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บทสรุป 
 งานท่ีไดรั้บมอบหมายนั้นเป็นส่วนหน่ึงของระบบอนุมติัสินเช่ือเช่าซ้ือรถยนตแ์ละสินเช่ือ
ธุรกิจขนาดย่อม คือส่วนของการน าเขา้ตรวจสอบและน าออกขอ้มูล โดยส่วนน้ีมีหลกัการท างาน
โดยการน าไฟล์เขา้ในฐานขอ้มูลก่อนน าไฟล์นั้นไปประมวลผลกบัขอ้มูลในฐานขอ้มูลตามเง่ือนไข
ของขอ้ก าหนดทางธุรกิจ โดยจะตอ้งท าทั้ง Front-End และ Back-End เพื่อใหไ้ดก้ระบวนการท างาน 
และผลลพัทท่ี์ถูกตอ้ง โดยงานท่ีท านั้นจะตอ้งท าภายใตพ้ื้นฐานการเขียนโคด้ของบริษทัเพื่อให้ได้
รูปแบบการเขียนโคด้ท่ีสามารถรับช่วงต่อไดท้นัที เม่ือผูจ้ดัท าจบการสหกิจแลว้ตอ้งเขา้มาแกไ้ขใน
ส่วนงาน และพื้นฐานภาษาท่ีตอ้งใช้ในการท างานนั้นไดแ้ก่ Java, TypeScript, SQL, CSS, HTML 
เป็นตน้ 

 จากการด าเนินงานผลท่ีไดคื้อ สามารถสร้างระบบน าเขา้ตรวจสอบและน าออกขอ้มูลได้
อย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถประมวลผลขอ้มูลไดร้วดเร็ว ใช้ทรัพยากรของระบบน้อย โดย
จะต้องสามารถใช้งานได้จริง และทางผูจ้ ัดท ายงัได้ความรู้ทางภาษาต่างๆมากมาย และการ
ประสานงานในการท างานท่ีตอ้งไปท าร่วมกบัคนอ่ืนๆ ท่ีท าอยูใ่นโครงการเดียวกบัทางผูจ้ดัท า และ
ไดป้ระสบการ์ในชีวติจริงมากมาย 
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กติตกิรรมประกาศ 
 

 ขอขอบคุณบริษทั อฟัฟาแลนท ์จ ากดั ท่ีมอบโอกาสใหข้า้พเจา้ไดมี้โอกาสในการท างานจริง
ของบริษทั ท าใหข้า้พเจา้ไดรั้บประสบการณ์จริงจากการท างานท่ีไม่สามารถหาไดใ้นชั้นเรียนและ
เปิดโอกาสใหเ้รียนรู้ประสบการณ์ต่างๆภายในสภาพแวดลอ้มของบริษทัท่ีเป็นประสบการณ์อนัมีค่า
ยิง่ของขา้พเจา้ ทั้งรูปแบบการเขา้ประชุมงาน การท างานร่วมกนัหลายๆคนภายในช้ินงานเดียวท่ีแบ่ง
ออกเป็นหลายๆระบบยอ่ยและแต่ละคนรับผดิชอบในแต่ละระบบยอ่ย 

 ขอขอบคุณพี่พนกังานทุกคนท่ีคอยใหค้วามช่วยเหลือในดา้นต่างๆ ค่อยใหค้วามรู้ และให้
ค  าปรึกษาตลอดระยะเวลา 4 เดือนท่ีผา่นมาขา้พเจา้ไดรั้บการดูแลเป็นอยา่งดีและท่ีส าคญั
ขอขอบพระคุณพนกังานท่ีปรึกษา คุณอาทิตย ์ เลิศยนตชี์พ ท่ีใหค้  าปรึกษาและความเอน็ดูมาตลอด 
รวมถึงอาจารยท่ี์ปรึกษา อาจารย ์ นุชนารถ พงษพ์านิช ท่ีใหค้  าแนะน าต่างๆตลอดมา จึงขอขอบคุณ
ทุกท่านท่ีค่อยใหก้ารช่วยเหลือขา้พเจา้มาตลอด ขา้พเจา้รู้สึกซาบซ้ึงใจเป็นอยา่งยิง่ และหากขา้พเจา้
ไดก้ระท าการอนัใดท่ีเป็นเร่ืองไม่ดีทั้งหลายขา้พเจา้ขออภยัมา ณ ท่ีน้ีดว้ย
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บทที ่1 
บทน ำ 

1.1 ช่ือและสถานทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
 

 

ภาพที ่1.1 โลโกบ้ริษทั อฟัวาแลนท ์จ ากดั 

 

1.1.1 ช่ือสถานประกอบการ 

ช่ือภาษาไทย : บริษทั อฟัวาแลนท ์จ ากดั 
ช่ือภาษาอังกฤษ : Avalant Company Limited 

1.1.2 ทีต่ั้งสถานประกอบการ 

ท่ีอยู ่  : 20 ถนนสาทรเหนือ ชั้น15 อาคารบุปผจิต แขวงสีลม เขตบางรัก 
                            กรุงเทพฯ 10500 ประเทศไทย 
โทรศพัท ์ : +66-2-633-9367-9 
โทรสาร  : +66-2-633-8174 
อีเมล์  : mkt-avalant@avalant.co.th 
เวบ็ไซต ์ : http://www.avalant.co.th 
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ภาพที ่1.2 แผนท่ีตั้งบริษทั อฟัวาแลนท ์จ ากดั 
ทีม่า : http://www.avalant.co.th  

 

1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการหรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
 บริษทั อฟัวาแลนท์ จ  ากดั(Avalant Company Limited) เป็นบริษทัผูใ้ห้ค  าปรึกษา

ทางดา้นโซลูชั่นระบบสารสนเทศ(Information Technology) เพื่อตอบสนองการด าเนินงานต่างๆ
ภายในองค์การ โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อช่วยให้การด าเนินงานต่างๆภายในองค์การมีประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลท่ีดีข้ึน ส่งผลสืบเน่ืองถึงผลก าไรท่ีมากข้ึนขององคก์าร 

บริษทัฯ มีความเช่ียวชาญในธุรกิจหลากหลายประเภททั้งในด้านธุรกิจประกนัภยั ธุรกิจ
การเงิน ธุรกิจคา้ปลีก รวมไปถึงธุรกิจทางดา้นโทรคมนาคม โดยการให้บริการนั้นครอบคลุมตั้งแต่
การวเิคราะห์และออกแบบกระบวนการทางธุรกิจ การวางแผนเชิงกลยทุธ์ การบริหารโครงงาน การ
วิเคราะห์ความต้องการ การออกแบบและพฒันาความต้องการ การตรวจสอบและรับประกัน
คุณภาพ การพฒันาโครงสร้างพื้นฐานท่ีส าคญั(Infrastructure) และการออกแบบโซลูชัน่ท่ีเหมาะสม
(Solution Architect)ใหแ้ก่องคก์าร 

วสัิยทศัน์ (Vision) 

บริษัทฯ ต้องการเป็นบริษัทชั้ นน าในการให้ค  าปรึกษาทางด้านโซลูชั่นระบบสารสนเทศ
(Information Technology) ในระดบัภูมิภาคเอเชีย 

http://www.avalant.co.th/
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 พนัธกจิ (Mission) 

เพื่อช่วยเหลือลูกค้าของเราออกแบบโซลูชั่นทั้ งทางด้านธุรกิจและด้านระบบสารสนเทศ
(Information Technology) เพื่อใหเ้กิดผลตอบแทนจากการลงทุนผา่นผลก าไรและผลการด าเนินงาน
ท่ีดีข้ึน 

ผลติภัณฑ์และการบริการ                                                                                                                               

บริษทัมีการวางแผนและจดัการให้ระบบสารสนเทศสอดคลอ้งกบัทางธุรกิจ  โดยบริษทัไดท้  างาน
รวมกบัผูบ้ริหารในหลายประเภทธุรกิจโดยเฉพาะธุรกิจประกนัภยัและธุรกิจการเงินเพื่อส่งมอบ
กระบวนการด าเนินงานและเทคโนโลยีเพื่อปรับปรุงพฒันากระบวนการทางธุรกิจและสนบัสนุน
ทิศทางกลยทุธ์ธุรกิจขององคก์าร บริษทัฯ เช่ือมัน่ในแนวทางท่ีเนน้การปฏิบติัโดยใหค้วามส าคญักบั
ความตอ้งการทางด้านธุรกิจของลูกคา้ ก่อนท่ีจะพฒันาโซลูชั่นเพื่อตอบสนองความตอ้งการของ
ลูกคา้ ดงันั้นบริษทัฯ จึงเนน้การท างานโดยเร่ิมท่ีการส่ือสารกบัผูบ้ริหารและผูท่ี้เก่ียวขอ้งในองคก์าร
ของลูกค้าเพื่อท่ีจะก าหนดเป้าหมายในการพัฒนากระบวนการทางธุรกิจ(Business Process 
Improvement: BPI) ซ่ึงวธีิการดงักล่าวจะส่งผลใหส้ามารถวดัผลตอบแทนจากการลงทุนไดจ้ริง 

 บริษทั อฟัวาแลท ์จ ากดันั้นเนน้การท าผลิตภณัฑท่ี์ตอบโจทยใ์หแ้ก่ธุรกิจ โดยเนน้
แนวความคิดในเร่ืองของ “One web” ซ่ึงในแนวความคิดน้ีจะท าใหผ้ลิตภณัฑท่ี์จะส่งมอบใหแ้ก่
ธุรกิจสามารถน าไปใชง้านในทุก Platform  

 

ภาพที ่1.3 แสดงผลิตภณัฑข์องทางบริษทั 
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1.3 รูปแบบการจัดการและบริหารองค์กร 

 

ภาพที ่1.4 โครงสร้างบริษทั 

 

 บริษทัมีโครงสร้างองคก์รเป็นแบบการแบ่งตามสายงานดา้นต่างๆ โดยในแต่ละสายงานจะ
มีหวัหนา้ใหญ่ในแต่ละสายงานนั้น ซ่ึงหวัหนา้ในแต่ละสายงานจะมีการรายงานผลต่างๆใหก้บั MD 
(Managing Director)ไดโ้ดยตรง 

1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย 
             ต าแหน่ง    Internship 

หนา้ท่ีงานท่ีไดรั้บมอบหมาย Java Developer 

1.5 พนักงานที่ปรึกษาและต าแหน่งของพนักงานที่ปรึกษา 
 พนกังานท่ีปรึกษา: คุณอาทิตย ์เลิศยนตชี์พ 
 ต าแหน่ง:     Manager 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏิบัติงาน 

เร่ิมตน้ปฏิบติังานสหกิจศึกษาตั้งแต่ท่ี 1 มิถุนายม 2559 ส้ินสุดภาคปฏิบติังานวนัท่ี 30 
กนัยายน 2559 (รวมเป็นระยะเวลา 4 เดือน) 
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1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
 ในปัจจุบนัเทคโนโลยสีารสนเทศเขา้มามีบทบาทมากในโลกของธุรกิจในทุกๆดา้นไม่วา่จะ
เป็นดา้นการเงิน การขนส่ง การคลงั ฯลฯ บริษทัไดเ้ล็งเห็นความส าคญัของปัญหาท่ีเกิดข้ึนเก่ียวกบั
ดา้นการเงิน จึงมีการจดัท าและออกแบบการท าสินเช่ือและเช่าซ้ือของรถยนตเ์พื่อประโยชน์ของ
บริษทัท่ีจะท าใหก้ารท างานเป็นไปอยา่งคล่องแคล่วมากข้ึนและมีความถูกตอ้งมากท่ีสุดท าใหบ้ริษทั
ท่ีไดใ้ชง้าน เกิดประโยชน์สูงสุดต่อบริษทัเอง ทั้งน้ียงัสามารถเขา้ตรวจสอบขอ้มูลยอ้นหลงัไดอ้ยา่ง
รวดเร็ว สะดวกต่อการตรวจสอบงานต่างๆใหมี้ประสิทธิภาพมากข้ึน 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการปฏบัิติงาน 
1. เพื่อใหมี้โอกาสการเรียนรู้และไดรั้บประสบการณ์ชีวิตการท างานท่ีแทจ้ริง 

2. เพื่อฝึกการเป็นนกัวิจยัคน้ควา้และพฒันาอยา่งแทจ้ริง 

3. เพื่อใหน้ าประสบการณ์ท่ีไดรั้บจากการสหกิจศึกษามาประยกุตใ์ชใ้นการท างานใน
อนาคต 

4. ศึกษาองคค์วามรู้ในการเขียนโปรแกรมภาษาต่างๆ 

5. สามารถเขา้ใจหลกัการท างานและถ่ายทอดองคค์วามรู้ได ้

6. น าองคค์วามรู้มาฝึกปฏิบติังานไดจ้ริง 

7. จดัท าเอกสารอธิบายหลกัการท างาน 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
1. สามารถคน้ควา้และแกไ้ขปัญหาไดด้ว้ยตวัเอง 
2. วางแผนจดัการและแบ่งเวลาการท างานไดอ้ยา่งเหมาะสม 
3. พฒันาทกัษะการน าเสนอผลงาน 
4. ไดรั้บองคค์วามรู้เก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมภาษาต่างๆ 
5. สามารถน าองคค์วามรู้ไปถ่ายถอดและพฒันาต่อยอดได ้
6. เรียนรู้วฒันธรรมภายในองคก์ร 
7. ฝึกการแกปั้ญหาอยา่งเป็นขั้นตอน 
8. ปรับตวัให้เขา้กบักฎระเบียบในสังคมการทา งานรวมถึงเพื่อนร่วมงานได ้
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1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ  
1. Business Rule : กฎเกณฑท์างธุรกิจ, กฎการท างานของุรกิจ 
2. System Requirement Specification (SRS) : ขอ้ก าหนดความตอ้งทางซอฟแวร์ 
3. Credit Approval Process (CAP) หมายถึง กระบวนการอนุมติัสินเช่ือซ่ึงเป็นตวั

ควบคุมการตรวจสอบ และด าเนินการเป็นกิจกรรมท่ีแยกจากกิจกรรมการขาย 
4. Web Application หมายถึง โปรแกรมประยกุตท่ี์เขา้ถึงดว้ยโปรแกรมคน้ดูเวป็ผา่น

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
5. Front-End หมายถึง ส่วนหนา้จอท่ีแสดงผลส าหรับติดต่อกบัผูใ้ช ้
6. Back-End หมายถึง ส่วนท่ีมีหนา้ท่ีติดต่อกบัฐานขอ้มูลและประมวลผลขอ้มูล 
7. Internet หมายถึง เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ท่ีประกอบไปดว้ยเครือข่าย

เล็กๆหลายเครือข่าย 
8. Tag หมายถึง รหสัท่ีใชใ้นแฟ้มขอ้มูล หรือใชใ้นเร่ืองของโครงสร้างขอ้มูล (Data 

Structure) ท่ีจะเป็นตวับ่งบอกวา่จะตอ้งมีการตีความเร่ืองนั้นๆอยา่งไร ซอฟแวร์
ต่างๆนิยมใชป้้ายระบุน้ีดว้ยวตัถุประสงคต่์างๆกนั ค าสั่ง HTML ก็นิยมใชร้หสัน้ี
ดว้ยเช่นกนั ดู HTML ประกอบ 

9. Compile หมายถึง กระบวนการแปลงภาษาโปรแกรมระดบัสูงเป็นภาษาเคร่ือง
เพื่อใหค้อมพิวเตอร์เขา้ใจและสามารถท างานตามได ้

10. Runtime หมายถึง เวลาท่ีใชไ้ปในขณะท่ีคอมพิวเตอร์ปฏิบติัการตามโปรแกรมใด
โปรแกรมหน่ึง 

11. Run หมายถึง กระบวนการท่ีสั่งใหค้อมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่งของโปรแกรม 
12. Native Code หมายถึง โปรแกรมท่ี Compile ใหอ้ยูใ่นรูปของภาษาเคร่ือง 
13. Tool หมายถึง เคร่ืองมือท่ีช่วยอ านวยความสะดวกต่างๆ 
14. Web Browser หมายถึง โปรแกรมส าหรับเขา้ใชเ้วป็ไซตผ์า่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
15. Cookies หมายถึง ขอ้มูลชัว่คราวท่ีถูกสร้างและจดัเก็บท่ีเกิดจากการเขา้ใชเ้วป็ไซต ์
16. Platform หมายถึง ท่ีรองรับระบบปฏิบติัการ 
17. Client หมายถึง ฝ่ังของผูใ้ชง้าน 
18. Server หมายถึง ฝ่ังของผูใ้ห้บริการ 
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บทที ่2  
ทฤษฏีและเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1  ทฤษฎ ี

2.1.1 OOP: Object-Oriented Programming 

OOP คือแนวคิดการมองหน่วยต่างๆ ของภาษาโปรแกรม (Entity) ใหเ้ป็นวตัถุ 
(Object) ดงัเช่นท่ีมนุษยปุ์ถุชนธรรมดามองส่ิงต่างๆ ในชีวิตประจ าวนัเป็นวตัถุ 

 ทุก Object จะประกอบไปดว้ย 2 ส่วนคือ 

1. Attribute (Object Data) – เป็นส่วนท่ีใชใ้นการเก็บขอ้มูลต่างๆของ Object 

เช่น รถมี attribute คือ ยีห่อ้รถ ช่ือรุ่น และสี เป็นตน้ 

2. Method (Object behavior) – เป็นส่ิงท่ี Object นั้นสามารถท าได ้เช่น รถ

สามารถเพิ่มความเร็วได ้หรือเปล่ียนเกียร์ได ้เป็นตน้ 

 

2.1.2 ภาษา Hypertext markup language (HTML) 

HTML คือ ภาษาหลักท่ีใช้ในการเขียนเว็บเพจ โดยใช้ Tag ในการก าหนดการ
แสดงผล HTML ย่อมาจากค าว่า Hypertext markup language โดย Hypertext หมายถึง 
ขอ้ความท่ีเช่ือมต่อกนัผ่านล้ิง (Hyperlink) Markup language หมายถึงภาษาท่ีใช้ Tag ใน
การก าหนดการแสดงผลส่ิงต่างๆ ท่ีแสดงอยูบ่นเวบ็เพจ ดงันั้น HTML จึงหมายถึง ภาษาท่ี
ใช้ Tag ในการก าหนดการแสดงผลเว็บเพจท่ีต่างก็ เ ช่ือมถึงกันใน Hyperspace ผ่าน 
Hyperlink โดยปัจจุบนั HTML ถูกพฒันามาถึงเวอร์ชนัท่ี 5 ซ่ึงถูกเรียกวา่ HTML5   
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ภาพที ่2.1 รูปโลโก ้HTML5 

2.1.3 ภาษา Java 

Java หรือ Java programming language คือ ภาษาโปรแกรมเชิงวตัถุ พฒันาโดย 
เจมส์ กอสลิง และวศิวกรคนอ่ืนๆ ท่ีบริษทั ซนั ไมโครซิสเตม็ส์ ภาษาน้ีมีจุดประสงคเ์พื่อใช้
แทนภาษาซีพลัสพลัส C++ โดยรูปแบบท่ีเพิ่มเติมข้ึนคล้ายกับภาษาอ็อบเจกต์ทีฟซี 
(Objective-C) แต่เดิมภาษาน้ีเรียกว่า ภาษาโอ๊ก (Oak) ซ่ึงตั้งช่ือตามตน้โอ๊กใกลท่ี้ท างาน
ของ เจมส์ กอสลิง แลว้ภายหลงัจึงเปล่ียนไปใชช่ื้อ "จาวา" ซ่ึงเป็นช่ือกาแฟแทน จุดเด่นของ
ภาษา Java อยู่ท่ีผูเ้ขียนโปรแกรมสามารถใช้หลกัการของ Object-Oriented Programming 
มาพฒันาโปรแกรมของตนดว้ย Java ได ้ 

ภาษา Java เป็นภาษาส าหรับเขียนโปรแกรมท่ีสนบัสนุนการเขียนโปรแกรมเชิง
วตัถุ ( OOP : Object-Oriented Programming) โปรแกรมท่ีเขียนข้ึนถูกสร้างภายในคลาส 
ดงันั้น คลาส คือ ท่ีเก็บเมทอด (Method) หรือพฤติกรรม (Behavior) ซ่ึงมีสถานะ (State) 
และรูปพรรณ (Identity) ประจ าพฤติกรรม (Behavior)  

ข้อดีของ ภาษา Java 
1. ภาษา Java เป็นภาษาท่ีสนบัสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุแบบสมบูรณ์ ซ่ึง

เหมาะส าหรับพฒันาระบบท่ีมีความซบัซ้อน การพฒันาโปรแกรมแบบวตัถุจะช่วยให้เรา
สามารถใชค้  าหรือช่ือ ต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นระบบงานนั้นมาใชใ้นการออกแบบโปรแกรมได ้ท า
ใหเ้ขา้ใจไดง่้ายข้ึน 

2.  โปรแกรมท่ีเขียนข้ึนโดยใช้ภาษา Java จะมีความสามารถท างานได้ใน
ระบบปฏิบติัการท่ีแตกต่างกัน ไม่จ  าเป็นต้องดัดแปลงแก้ไขโปรแกรม เช่น หากเขียน
โปรแกรมบนเคร่ือง Sun โปรแกรมนั้ นก็สามารถถูก compile และ run บนเคร่ืองพีซี
ธรรมดาได ้
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3. ภาษาจาวามีการตรวจสอบขอ้ผดิพลาดทั้งตอน compile time และ runtime ท าให้
ลดขอ้ผดิพลาดท่ีอาจเกิดข้ึนในโปรแกรม และช่วยให ้debug โปรแกรมไดง่้าย 

4. ภาษาจาวามีความซับซ้อนน้อยกว่าภาษา C++ เม่ือเปรียบเทียบ code ของ
โปรแกรมท่ีเขียนข้ึนโดยภาษา Java กบั C++ พบว่า โปรแกรมท่ีเขียนโดยภาษา Java จะมี
จ านวน code นอ้ยกวา่โปรแกรมท่ีเขียนโดยภาษา C++ ท าใหใ้ชง้านไดง่้ายกวา่และลดความ
ผดิพลาดไดม้ากข้ึน  

5. ภาษาจาวาถูกออกแบบมาให้มีความปลอดภยัสูงตั้งแต่แรก ท าให้โปรแกรมท่ี
เขียนข้ึนดว้ยจาวามีความปลอดภยัมากกวา่โปรแกรมท่ีเขียนข้ึน ดว้ยภาษาอ่ืน เพราะ Java มี 
security ทั้ ง  low level และ high level ได้แก่  electronic signature, public and private key 
management, access control  

6. มี IDE, application server, และ library ต่าง ๆ มากมายส าหรับจาวาท่ีเราสามารถ
ใช้งานไดโ้ดยไม่ตอ้งเสียค่าใช้จ่าย ท าให้เราสามารถลดค่าใช้จ่ายท่ีตอ้งเสียไปกบัการซ้ือ 
tool และ s/w ต่าง ๆ 

ข้อเสียของ ภาษา Java 
1. ท างานไดช้า้กวา่ native code (โปรแกรมท่ี compile ใหอ้ยูใ่นรูปของภาษาเคร่ือง) 

หรือโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนดว้ยภาษาอ่ืน อย่างเช่น C หรือ C++ ทั้งน้ีก็เพราะว่าโปรแกรมท่ี
เขียนข้ึนดว้ยภาษาจาวาจะถูกแปลงเป็นภาษากลางก่อน แลว้เม่ือโปรแกรมท างานค าสั่งของ
ภาษากลางน้ีจะถูกเปล่ียนเป็นภาษาเคร่ืองอีกทีหน่ึง ทีล่ะค าสั่ง (หรือกลุ่มของค าสั่ง) ณ 
runtime ท าให้ท างานช้ากว่า native code ซ่ึงอยู่ในรูปของภาษาเคร่ืองแล้วตั้งแต่ compile 
โปรแกรมท่ีตอ้งการความเร็วในการท างานจึงไม่นิยมเขียนดว้ยจาวา 

2. Tool ท่ีมีในการใช้พัฒนาโปรแกรมจาวามักไม่ค่อยเก่ง ท าให้หลายอย่าง
โปรแกรมเมอร์จะตอ้งเป็นคนท าเอง ท าให้ตอ้งเสียเวลาท างานในส่วนท่ี tool ท าไม่ได ้ถา้
เราดู tool ของ MS จะใชง้านไดง่้ายกวา่ และพฒันาไดเ้ร็วกวา่ (แต่เราตอ้งซ้ือ tool ของ MS 
และก็ตอ้งรันบน platform ของ MS) 

 

2.1.4 ภาษา JavaScript  

JavaScript คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ส าหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต 
ท่ีก าลงัไดรั้บความนิยมอย่างสูง Java JavaScript เป็น ภาษาสคริปต์เชิงวตัถุ (ท่ีเรียกกนัว่า 
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"สคริปต"์ (script) ซ่ึงในการสร้างและพฒันาเวบ็ไซต ์(ใช่ร่วมกบั HTML) เพื่อให้เวบ็ไซต์
ของเราดูมีการเคล่ือนไหว สามารถตอบสนองผูใ้ช้งานได้มากข้ึน ซ่ึงมีวิธีการท างานใน
ลกัษณะ "แปลความและด าเนินงานไปทีละค าสั่ง" (interpret) หรือเรียกวา่ อ็อบเจ็กโอเรียล
เต็ด (Object Oriented Programming) ท่ีมีเป้าหมายในการ ออกแบบและพฒันาโปรแกรม
ในระบบอินเทอร์เน็ต ส าหรับผูเ้ขียนดว้ยภาษา HTML สามารถท างานขา้มแพลตฟอร์มได ้
โดยท างานร่วมกบั ภาษา HTML และภาษา Java ไดท้ั้งทางฝ่ังไคลเอนต ์(Client) และ ทาง
ฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server)  

JavaScript ถู ก พัฒ น า ข้ึ น โ ด ย  เ น็ ต ส เ ค ป ค อ ม มิ ว นิ เ ค ชั น ส์  (Netscape 
Communications Corporation)  โดยใช้ ช่ื อว่ า  Live Script ออกมาพร้อมกับ  Netscape 
Navigator2.0 เพื่อใชส้ร้างเวบ็เพจโดยติดต่อกบัเซิร์ฟเวอร์แบบ Live Wire ต่อมาเน็ตสเคป
จึงไดร่้วมมือกบั บริษทัซันไมโครซิสเต็มส์ปรับปรุงระบบของบราวเซอร์เพื่อให้สามารถ
ติดต่อใชง้านกบัภาษาจาวาได ้และไดป้รับปรุง LiveScript ใหม่เม่ือ ปี 2538 แลว้ตั้งช่ือใหม่
ว่า JavaScript ท่ีสามารถท าให้ การสร้างเวบ็เพจ มีลูกเล่น ต่าง ๆ มากมาย และยงัสามารถ
โตต้อบกบัผูใ้ช้ไดอ้ย่างทนัที เช่น การใช้เมาส์คลิก หรือ การกรอกขอ้ความในฟอร์ม เป็น
ตน้  

เน่ืองจาก JavaScript ช่วยใหผู้พ้ฒันา สามารถสร้างเวบ็เพจไดต้รงกบัความตอ้งการ 
และมีความน่าสนใจมากข้ึน ประกอบกบัเป็นภาษาเปิด ท่ีใครก็สามารถน าไปใชไ้ด ้ดงันั้น
จึงไดรั้บความนิยมเป็นอย่างสูง มีการใช้งานอย่างกวา้งขวาง รวมทั้งไดถู้กก าหนดให้เป็น
มาตรฐานโดย ECMA การท างานของ JavaScript จะตอ้งมีการแปลความค าสั่ง ซ่ึงขั้นตอนน้ี
จะถูกจดัการโดยบราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น client-side script) ดงันั้น JavaScript จึงสามารถ
ท างานได ้เฉพาะบนบราวเซอร์ท่ีสนบัสนุน ซ่ึงปัจจุบนับราวเซอร์เกือบทั้งหมดก็สนบัสนุน 
JavaScript แล้ว อย่างไรก็ดี ส่ิงท่ีตอ้งระวงัคือ JavaScript มีการพฒันาเป็นเวอร์ชั่นใหม่ๆ
ออกมาดว้ย (ปัจจุบนัคือรุ่น 1.5) ดงันั้น ถา้น าโคด้ของเวอร์ชัน่ใหม่ ไปรันบนบราวเซอร์รุ่น
เก่าท่ียงัไม่สนบัสนุน ก็อาจจะท าใหเ้กิด error ได ้

ความสามารถของ JavaScript 
1.    JavaScript ท าใหส้ามารถใชเ้ขียนโปรแกรมแบบง่ายๆได ้โดยไม่ตอ้งพึ่งภาษาอ่ืน  
2.    JavaScript มีค  าสั่งท่ีตอบสนองกบัผูใ้ชง้าน เช่น เม่ือผูใ้ชค้ลิกท่ีปุ่ม หรือ Checkbox ก็
สามารถสั่งใหเ้ปิดหนา้ใหม่ได ้ท าใหเ้วบ็ไซตข์องเรามีปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ชง้านมากข้ึน น่ีคือ
ขอ้ดีของ JavaScript เลยก็วา่ไดท่ี้ท าใหเ้วบ็ไซตด์งัๆทั้งหลายหนัมาใช ้
 3.    JavaScript สามารถเขียนหรือเปล่ียนแปลง HTML Element ได ้นัน่คือ สามารถ



11 
 

เปล่ียนแปลงรูปแบบการแสดงผลของเวบ็ไซตไ์ด ้หรือหนา้แสดงเน้ือหาสามารถซ่อนหรือ
แสดงเน้ือหาไดแ้บบง่ายๆนัน่เอง 
4.    JavaScript สามารถใช้ตรวจสอบขอ้มูลได ้สังเกตว่าเม่ือเรากรอกขอ้มูลบางเว็บไซต์ 
เช่น Email เม่ือเรากรอกขอ้มูลผดิจะมีหนา้ต่างฟ้องข้ึนมาวา่เรากรอกผดิ หรือลืมกรอกอะไร
บางอยา่ง เป็นตน้ 
5.    JavaScript สามารถใชใ้นการตรวจสอบผูใ้ชไ้ด ้เช่น ตรวจสอบวา่ผูใ้ช ้ใช ้web browser 
อะไร 
6.    JavaScript สร้าง Cookies (เก็บขอ้มูลของผูใ้ชใ้นคอมพิวเตอร์ของผูใ้ชเ้อง) ได ้

ข้อดีและข้อเสียของ JavaScript 

การท างานของ JavaScript เกิดข้ึนบนบราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น client-side script) 
ดงันั้นไม่วา่คุณจะใชเ้ซิร์ฟเวอร์อะไร หรือท่ีไหน ก็ยงัคงสามารถใช ้JavaScript ในเวบ็เพจ
ได้ ต่างกับภาษาสคริปต์อ่ืน เช่น Perl, PHP หรือ ASP ซ่ึงต้องแปลความและท างานท่ี
ตวัเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ (เรียกวา่ server-side script) ดงันั้นจึงตอ้งใชบ้นเซิร์ฟเวอร์ ท่ีสนบัสนุน
ภาษาเหล่าน้ีเท่านั้น อยา่งไรก็ดี จากลกัษณะดงักล่าวก็ท าให้ JavaScript มีขอ้จ ากดั คือ ไม่
สามารถรับและส่งขอ้มูลต่างๆ กบัเซิร์ฟเวอร์โดยตรง เช่น การอ่านไฟลจ์ากเซิร์ฟเวอร์ เพื่อ
น ามาแสดงบนเวบ็เพจ หรือรับขอ้มูลจากผูช้ม เพื่อน าไปเก็บบนเซิร์ฟเวอร์ เป็นตน้ ดงันั้น
งานลกัษณะน้ี จึงยงัคงตอ้งอาศยัภาษา server-side script อยู ่ 

2.1.5 ภาษา Typescript 

Typescript คือ ภาษาโปรแกรมท่ีท างานไดเ้สมือน Javascript เวอร์ชัน่ ES6 โดยมี
ส่ิงท่ีเพิ่มข้ึนมาคือ สนบัสนุน Type System รวมถึงคุณสมบติัอ่ืนๆท่ีเพิ่มข้ึน เช่น Enum และ
ความสามารถท่ีเพิ่มข้ึนของการโปรแกรมเชิงวตัถุ Typescript นั้นเป็น Transpiler ซ่ึงนัน่คือ 
Typescirpt จะแปลงโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนมาเป็นภาษา Javascript อีกคร้ัง 

ข้อดีของการใช้ TypeScript 

1. TypeScript ท าใหคุ้ณใช ้JavaScript สมยัใหม่ไดใ้นปัจจุบนั ความสามารถของ ES2015 

และอ่ืนๆ ไดร้วมไวแ้ลว้ใน TypeScript 
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2. ตวัแปรท่ีคุณประกาศแลว้ใน TypeScript จะเปล่ียนชนิดขอ้มูลไม่ไดอี้กต่อไป 

ขอ้ผดิพลาดในโปรแกรมคุณจะนอ้ยลงเพราะคุณไม่มีโอกาสพลาดในการใส่ขอ้มูลผดิ

ชนิดเป็นแน่ 

3. TypeScript มีการตรวจสอบโคด๊ในช่วง compile time ท าใหคุ้ณดกัจบัขอ้ผดิพลาดได้

แต่ตน้ไม่ปล่อยใหข้อ้ผดิพลาดไปโผล่ในตอนท างานจริง (runtime) 

4. IDE และ Text Editor ท่ีดีเยีย่มสนบัสนุนใหคุ้ณใชง้าน TypeScript ไดอ้ยา่งสมบูรณ์ 

ข้อควรรู้ทัว่ไปเกี่ยวกบั TypeScript 

1. โคด๊ JavaScript ธรรมดาก็คือโคด๊ TypeScript ดว้ยเช่นกนั 

2. เราสามารถระบุหรือไม่ระบุชนิดขอ้มูลใน TypeScript ก็ได ้แต่เม่ือประกาศตวั

แปรแลว้เราจะเปล่ียนชนิดขอ้มูลไม่ได ้

3. แมเ้ราจะใส่ค่าตวัแปรผดิชนิดขอ้มูลใน TypeScript แต่ TypeScript ก็ยงัใจดี

แปลงโคด๊เป็น JavaScript ให้อยูดี่ 

 

2.1.6 ภาษา SQL 

 SQL ยอ่มาจาก structured query language คือภาษาท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรม เพื่อ
จดัการกบัฐานขอ้มูลโดยเฉพาะ เป็นภาษามาตราฐานบนระบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์และ
เป็นระบบเปิด (open system) หมายถึงเราสามารถใชค้  าสั่ง SQL กบัฐานขอ้มูลชนิดใดก็ได ้
และ ค าสั่งงานเดียวกันเม่ือสั่งงานผ่าน  ระบบฐานข้อมูลท่ีแตกต่างกันจะได้ ผลลัพธ์
เหมือนกนั ท าให้เราสามารถเลือกใชฐ้านขอ้มูล ชนิดใดก็ไดโ้ดยไม่ติดยึดกบัฐานขอ้มูลใด
ฐานขอ้มูลหน่ึง นอกจากน้ีแลว้ SQL ยงัเป็นช่ือโปรแกรมฐานขอ้มูล ซ่ึงโปรแกรม SQL เป็น
โปรแกรมฐานขอ้มูลท่ีมีโครงสร้างของภาษาท่ีเขา้ใจง่าย ไม่ซับซ้อน มีประสิทธิภาพการ
ท างานสูง สามารถท างานท่ีซับซ้อนได้โดยใช้ค  าสั่งเพียงไม่ก่ีค  าสั่ง โปรแกรม SQL จึง
เหมาะท่ีจะใชก้บัระบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ และเป็นภาษาหน่ึง ซ่ึงแบ่งการท างานไดเ้ป็น 
4 ประเภท ดงัน้ี 

      1. Select query ใชส้ าหรับดึงขอ้มูลท่ีตอ้งการ 
      2. Update query ใชส้ าหรับแกไ้ขขอ้มูล 
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     3. Insert query ใชส้ าหรับการเพิ่มขอ้มูล 
    4. Delete query ใชส้ าหรับลบขอ้มูลออกไป 
      ปัจจุบนัมีซอฟตแ์วร์ระบบจดัการฐานขอ้มูล (DBMS) ท่ีสนบัสนุนการใชค้  าสั่ง 
SQL เช่น  Oracle , DB2, MS-SQL, MS-Access  

นอกจากน้ีภาษา SQL ถูกน ามาใชเ้ขียนร่วมกบัโปรแกรมภาษาต่างๆ เช่น ภาษา 
C/C++ , Visual Basic และ Java  

 

ประโยชน์ของภาษา SQL 

1. สร้างฐานขอ้มูลและ ตาราง     
2. สนบัสนุนการจดัการฐานขอ้มูล ซ่ึงประกอบดว้ย การเพิ่ม การปรับปรุง และการ
ลบขอ้มูล 
3. สนบัสนุนการเรียกใชห้รือ คน้หาขอ้มูล     
     
ประเภทของค าส่ังภาษา SQL 

1. ภาษานิยามขอ้มูล(Data Definition Language : DDL) เป็นค าสั่งท่ีใชใ้น
การสร้างฐานขอ้มูล ก าหนดโครงสร้างขอ้มูลวา่มี  Attribute ใด 
 ชนิดของขอ้มูล รวมทั้งการเปล่ียนแปลงตาราง และการสร้างดชันี ค  าสั่ง : 
CREATE,DROP,ALTER 

2. ภาษาจดัการขอ้มูล (Data Manipulation Language: DML) เป็นค าสั่งท่ี
ใชใ้นการเรียกใช ้เพิ่ม ลบ และเปล่ียนแปลงขอ้มูลในตาราง    ค าสั่ง: SELECT, 
INSERT, UPDATE, DELETE 

3. ภาษาควบคุมขอ้มูล (Data Control Language: DCL) เป็นค าสั่งท่ีใชใ้น
การก าหนดสิทธิการอนุญาติ หรือ ยกเลิก การเขา้ถึงฐานขอ้มูล เพื่อป้องกนัความ
ปลอดภยัของฐานขอ้มูล ค าสั่ง: GRANT, REVOKE 
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2.2  เทคโนโลย ี
2.2.1 Angular2 

Angular2 คือ แพลตฟอร์มการพฒันาแอพพลิเคชัน่บนมือถือ เดสก์ทอป และเวบ็ 
โดยรันบนพื้นฐานภาษา Typescript ซ่ึงมีความคลา้ยคลึงกบัภาษา Javascript และAngular2 
ท างานไดห้ลายแพลตฟอร์ม  

 

ภาพที ่2.2 ภาพโลโกข้อง Angular 2 

   

สถาปัตยกรรมแอพพลเิคชันของ Angular2 

โมดูล คือ แนวคิดการรวมขอ้มูลเป็นกลุ่ม เสมือนการแปะป้ายใส่กล่องไว้
เพื่อแยกประเภทเพื่อใหง่้ายต่อการเขา้ถึง และ ดูและรักษาไดง่้ายข้ึน หรือสรุปง่ายๆ
ก็ คือกลุ่มขอ้มูลท่ีมีความเก่ียวขอ้งกนั 

ไลบราร่ี คือ โมดูลท่ีมีความสามารถพิเศษเพื่อไวใ้หโ้มดูลอ่ืนๆใชง้าน หรือ
ก็คือเคร่ืองมือท่ีท าใหส้ามารถสร้างความสามารถต่างๆแอพพลิเคชัน่นั้นเอง 

คอมโพเนน  คือ ส่ิงท่ีควบคุมการแสดงผลทางหน้าจอโดยส่วนน้ีจะ
สัมพนัธ์กบัส่วน เทม็เพลต และ เซอร์วสิ 

เทม็เพลต คือ ตวัท่ีแสดงผลเองเลยโดยมี คอมโพเนนควบคุม 

เมตาดาต้า คือ ส่ิงท่ีไวใ้ชบ้อกอธิบายคลาสวา่มีการตั้งค่าอยา่งไรบา้ง และ
ท าอะไรบา้ง 
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เซอร์วิส คือส่วนท่ีเป็นฟังก์ชนั เกิดข้ึนมาเพื่อท างานเฉพาะทาง เช่น การ
ดึงขอ้มูลจากเซอร์เวอร์ เพื่อมาแสดงผลเป็นตน้ 

 

 

ภาพที ่2.3 ภาพสถาปัตยกรรมของ Angular 2 

 

2.2.2 JavaScript Object Notation (JSON) 

JavaScript Object Notation หรือ JSON เป็นฟอร์แมตส าหรับแลกเปล่ียน
ขอ้มูลคอมพิวเตอร์ ฟอร์แมต JSON นั้นอยูใ่นรูปขอ้ความธรรมดา (Plain Text) ท่ี
ทั้งมนุษยแ์ละโปรแกรมคอมพิวเตอร์สามารถอ่านเขา้ใจได ้ซ่ึงปัจจุบนันิยมใชใ้น 
Web Application  

โครงสร้างของฟอร์แมต 

เจสัน เป็นรูปแบบสายอกัขระ (String) ชนิดหน่ึงท่ีถูกจดัเก็บในรูปแบบท่ี
สามารถอ่านและเขา้ใจไดง่้าย ถา้จะใหเ้ขา้ใจง่าย ๆ ก็คือเจสันเปรียบเสมือนรูปแบบ
ของ อาเรย ์(Array) ชนิดหน่ึงท่ีใช้รับส่งขอ้มูลผ่านอาแจ็กซ์เพราะซ่ึงปกติแลว้ถา้
เราตอ้งการรับ-ส่งขอ้มูลผา่นอาแจ็กซ์ต่าง ๆ นั้น จะตอ้งรับ-ส่งมาในรูปแบบของ
สายอกัขระทั้งก้อน และเม่ือฝ่ังอาแจ็กซ์ท าการรับค่าท่ีท าการส่งค่ากลบัมาจาก
เซิร์ฟเวอร์ ก็จะตอ้งน าสายอกัขระ เหล่านั้นมาตดัต าแหน่งท่ีตอ้งการ เพื่อเอาสาย
อกัขระตวัท่ีตอ้งการมาใช ้แต่ส าหรับเจสันแลว้ สามารถรับส่งชุดค่าตวัแปรไดท้ั้ง
ฝ่ังไคลเอนต์ (Client) และฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server) โดยทั้ ง 2 ฝ่ังสามารถท าการ
เขา้รหสัและถอดรหสัโดยใช้เจสันเอนโคด้ (Json Encode) และ เจสันดีโคด้ (Json 
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Decode) เพื่ออ่านค่าตวัแปรเหล่านั้น และจะเรียกใชง้านมนัไดอ้ยา่งไร ซ่ึงปกติแลว้
จะอยู่ในรูปแบบของอาเรยแ์ละส าหรับตวัแปรเจสันนั้นไม่จ  ากดัแค่รับส่งขอ้มูล
ผา่นเวบ็เบราวเ์ซอร์เท่านั้น แต่ยงัสามารถน าเจสันไปประยุกตก์บัการรับส่งขอ้มูล
ในรูปแบบอ่ืน ๆ ได ้เช่นการจบัเก็บขอ้มูลในรูปแบบของ สายอกัขระในขอ้ความ
หรือการรับส่งผ่านตัวให้บริการเว็บไซต์ (Web Service)  ก็สามารถท าได้
เช่นเดียวกนั 

 

ภาพที ่2.4 ตัวอย่างโค้ดทีใ่ช้ Format JSON 

 

2.2.3 Hibernate Framework 

Hibernate เป็น Framework Java ใชใ้นการจดัการขอ้มูลแบบ ORM 
(Object/Relation Mapping Object กบั ขอ้มูลจากฐานขอ้มูลแบบอตัโนมติักลบัไปกลบัมา
ได)้ เพื่อความสะดวกในการท างานต่างๆ เช่น การเขา้ถึงขอ้มูล การเรียกคน้ขอ้มูล เป็นตน้ 

 โครงสร้าง Hibernate 
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ภาพที ่2.5 โครงสร้าง Hibernate 

 

จากภาพท่ี 2.2.7.1 เป็นรูปโครงสร้างระดบับนสุดของ Hibernate ซ่ึงท าหนา้ท่ีเป็น
ตวักลางในการส่ือสารระหวา่ง Application กบั Database  

 ประโยชน์ของ Hibernate 

1. มีเวลาในการโฟกสั Business Logic ของโปรแกรมไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 

2. ท าใหก้ารบ ารุงรักษาง่ายข้ึนเน่ืองจากโคด๊ท่ีเขียนนอ้ยลง สะอาด และเขา้ใจง่าย 

3. ไม่ยดึติดกบัฐานขอ้มูล เราสามารถใชฐ้านขอ้มูลไดห้ลากหลาย 

4. มี APIs ท่ีเรียบง่ายท่ีใชใ้นการบนัทึกและอ่านขอ้มูลจากฐานขอ้มูลไดโ้ดยตรงผา่น 

Java Objects 

5. เขา้ถึงฐานขอ้มูลไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ท าใหล้ดภาระของ Database Server ซ่ึง

ส่งผลใหก้ารเช่ือมต่อเร็วข้ึน 
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2.2.4 Visual Studio Code 

Visual Studio Code เป็นโปรแกรมท่ีถูกพัฒนาข้ึนโดยบริษัท Microsoft โดย
โปรแกรม Visual Studio Code น้ีเป็นโปรแกรมส าหรับแก้ไขและปรับแต่งโค๊ดท่ีตัด
ความสามารถของ Visual Studio รุ่นปกติออกไปเหลือเพียง Editor อย่างเดียวซ่ึงสามารถ
ท างานขา้มแพลตฟอร์ม ทั้งบนวินโดวส์ แมค และลินุกซ์ โดยเป็นโปรแกรมแจกฟรีให้ทุก
คนสามารถเขา้ไปดาวน์โหลดได ้

 

ภาพที ่2.6 ตวัอยา่งหนา้ต่างภายในโปรแกรม Visual Studio Code 

 

2.2.5 Rational Application Developer for Web Sphere 

Rational Application Developer หรือ RAD เป็นโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนมาโดย
บริษทั IBM โดยมีพื้นฐานการท างานมาจากโปรแกรม Eclipse ซ่ึงส าหรับใชพ้ฒันาเวบ็ไซต์
และโปรแกรมท่ีสามารถเขียนโดยใชภ้าษา Java นอกจากน้ียงัมีเคร่ืองมือช่วยเหลือเพื่อให้
สามารถท างานไดไ้วข้ึน อาทิส่วนของการ Synchronize SVN เพื่อใหส้ามารถอพัเดทไฟลท่ี์
พฒันาเขา้เซิพเวอร์กลางเพื่อใหส้ามารถคนอ่ืนๆสามารถน าไปพฒันาต่อ ตามทีไดรั้บ
มอบหมาย และส่ิงท่ีเป็นจุดเด่นอีกอยา่งคือ Web Sphere ซ่ึงมาพร้อมกบัโปรแกรมน้ี โดยมี
ไวส้ าหรับในการใชเ้ป็นเซิพเวอร์ทดสอบบนเคร่ืองผูพ้ฒันาไดเ้ลย 
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ภาพที ่2.7 รูปหนา้ต่างโปรแกรมตอนเร่ิมเขา้ใชง้าน 

 

 

ภาพที ่2.8 รูปตวัอยา่งหนา้ตาภายในโปรแกรม 

 

2.2.6 NodeJS 

Node. js คือ Cross Platform Runtime Environment ส าหรับฝ่ัง  Server และเป็น 
Open Source ซ่ึงเขียนด้วยภาษา JavaScript สรุปรวมๆ NodeJS ก็คือ Platform ตวัหน่ึงท่ี
เขียนดว้ย JavaScript ส าหรับเป็น Web Server นัน่เอง ซ่ึงภายในโปรเจคน้ีกระผมจะเนน้ใช้
คือส่วนท่ีเป็น npm หรือ Node Package Manager ซ่ึงก็คือตวัช่วยท่ีคอยท าหนา้ท่ีจดัการกบั 
Package ของ Node ให้เรา อย่างเช่น Application/package หรือ module ต่างๆ ท่ีมีคนเขียน
ไว ้ซ่ึง npm นั้นสามารถน ามาใช้ได้อย่างง่ายดาย โดย Package/Module จะถูกติดตั้งไวท่ี้
โฟลเดอร์ node_modules ภายในโปรเจค็ของเรา 
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ภาพที ่2.9 ตวัอยา่งค าสั่งส าหรับการน า Package หรือ Module คนอ่ืนมาใช ้
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บทที ่3 
แผนปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานและระยะเวลาในการปฏบิัติงาน 
 

หัวข้องาน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 

Expense Tab 
CAP : UI Screen                 

                
CAP : Front Controller                 

                
CAP : Date Access Object                 

                
CAP : Backend Validate                 

                
CAP : Service                 

                
CAP : Entity                 

                
MKT : Screen                 

                
MKT : Front Controller                 

                
MKT : Date Access Object                 

                
MKT : Backend Validate                 

                
        ระยะท่ีวางแผน        ระยะเวลาปฏิบติังานจริง 
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ตารางที ่3.1 ตารางการแผนการท างานและปฏิบติัจริง 

3.2 รายละเอยีดของโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
 โครงงานช้ินน้ีเป็นโครงงานท่ีเกิดข้ึนจากท่ีธนาคารมีช่ือแห่งหน่ึงมาวา่จา้งใหส้ร้างระบบ
และพฒันาระบบ ระบบอนุมติัสินเช่ือเช่าซ้ือรถยนตแ์ละสินเช่ือธุรกิจขนาดยอ่มในรูปแบบของ Web 
Application และไดม้อบหมายใหน้กัศึกษาสหกิจเขา้ร่วมการพฒันาระบบกบัทางบริษทั ท่ีบริษทัเป็น
ผูรั้บผดิชอบพฒันา โดยไดม้อบหมายส่วนของงาน การน าเขา้ขอ้มูลมาตรวจสอบตน้ขั้วรถยนตแ์ละ
คน้หา/แกไ้ข/น าออกขอ้มูล และสามารถแบ่งส่วนของการท างานไดด้งัน้ี 

 3.2.1 ส่วน Front End 

 Front-End คือ ส่วนท่ีติดต่อกบัผูใ้ช ้(User Interface) เปรียบไดก้บัหนา้หนา้บา้นหรือเรียกวา่
เป็นส่วนงานดา้นการท างานในฝ่ังของ Browser นั้นเอง โดยการท างานในจะใชห้ลกัการของ Web 
Server ท่ีท  าให้เราไดเ้ห็นถึงหนา้เวป็ต่างๆนั้น มีขั้นตอนในการท างานโดยเราจะท าการกรอก URL 
ของเวป็ท่ีเราตอ้งการเขา้ไปใชง้านเช่น localhost:3000\login กรอกลงบริเวณช่อง Address ของ 
Browser ท่ีเราใชเ้ช่น Chome โปรแกรมเหล่าน้ีเราเรียกวา่ Client ทีหนา้ท่ีส่งค าขอหรือ Request ไปยงั
ท่ี  Server ท่ีกรอกท่ีอยูล่งไป ก็คือ localhost:3000\login ตวั Browser ก็จะท าส่ง Request ไปยงั Server 
ท่ีอยูข่อง Web ท่ีเรากรอกไว ้ เม่ือ Server ไดรั้บค าขอหรือ Request ของเรา Server จะท าการ
ประมวลผลตามค าขอท่ีเราส่งไปวา่เราตอ้งการอะไรบา้ง เม่ือประมงลผลเสร็จ Server จะส่ง Code 
HTML และ JavaScript กลบัมาใหเ้ราและแสดง Interface ข้ึนบน Browser ท่ีเราใช ้

3.2.2 ส่วน Back End 

Back-End คือ ระบบจดัการเวป็ไซต ์ เปรียบไดก้บัหลงับา้น ถือเป็นส่วนงานของการจดัการ
เน้ือหาต่างของเวป็ไซต ์รวมถึงโครงสร้างของเวป็ไซตด์ว้ยเช่นกนั ส่วนน้ี User จะไม่สามารถเขา้มา
เห็นไดซ่ึ้งแตกต่างกบั Front-End หรือหนา้บา้นท่ีจะแสดง User Interface ให ้User ไดเ้ห็น ดงันั้น 
Back-End หรือหลงับา้น จะเป็นท่ีท่ีผูพ้ฒันาจะตอ้งเขียน Code ข้ึนมาเพื่อใชใ้นการจดัการเน้ือหา
ต่างๆท่ีจะแสดงข้ึนบนหนา้ Web Browser โดยในส่วนน้ีการปฎิบติังานจะใชเ้ป็น Web Service 

 3.2.3 Database 



23 
 

Database (ฐานขอ้มูล) เป็นกลุ่มของขอ้มูลซ่ึงมีจ านวนมหาศาล ท่ีมีการจดัการขอ้มูลเพื่อให้
เขา้ถึง และปรับปรุงไดง่้าย ฐานขอ้มูลแบ่งออกเป็นหลายประเภท แต่ท่ีนิยมใชก้นัคือ Relation 
database ซ่ึงเป็นฐานขอ้มูลท่ีเก็บในรูปแบบของตาราง ท าใหก้ารเขา้ถึงและจดัการขอ้มูลไดห้ลายวธีิ 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงาน 

3.3.1  เตรียม Environment 

 เน่ืองจากบริษทัใชโ้ปรแกรม RAD (Rational Application Developer) เป็นโปรแกรมหลกัท่ี
ใชง้านภายในบริษทั จึงมีเจา้หนา้ท่ีของบริษทัมาท าการติดตั้ง Config โปรแกรมใหท่ี้เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ของเราเพื่อใหใ้ชง่้ายไดอ้ยา่งสะดวกและถูกตอ้ง นอกจากนียงัมีโปรแกรมอ่ืนๆท่ีใชใ้น
การท างานอีกเช่น Hoo Win Tails โปรแกรมท่ีใชใ้นการดู Log ต่างๆ , Visual studio Code โปรแกรม
ท่ีใชใ้นการเขียน HTML และ TypeScript , Oracle SQL โปรแกรมใชจ้ดัการฐานขอ้มูลของโครงการ 
โดยโปรแกรมเหล่าน้ีทางบริษทัจะจดัการเอาไฟลติ์ดตั้งวา่งไวท่ี้ Shared Document ของบริษทัโดย
ใหเ้ขา้ไปน ามาติดตั้งในเคร่ืองของเราและจะมีเจา้หนา้ท่ีมาสอนการใชง้านโปรแกรมต่อไป 

3.3.2  ศึกษาใช้งานโปรแกรมทีไ่ด้รับ และ Coding rule 

ศึกษารูปแบบของ Code ท่ีใชใ้นโครงการของบริษทั เพื่อท่ีจะสามารถเขียนออกมาใหเ้ป็น
รูปแบบเดียวกนัหรือใกลเ้คียงกนัมากท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได ้เพราะวา่จะไดส้ะดวกในการรับช่วงต่อ
ของพนกังานคนอ่ืนจะเขา้มาท างานต่อจากเราหรือเอาของเราไปพฒันาต่อ 

3.3.3 สร้าง หน้าเว็ป ตามต้นแบบท่ีรับมา 

 สร้างหนา้เวป็ไซตโ์ดยใชโ้ปรแกรม Visual Studio Code ใชภ้าษา HTML และ JavaScript ใน
การเขียนรูปร่างหนา้ตาของหนา้เวป็ไซต ์ วางโครงสร้างใหถู้กตอ้งตามตน้แบบท่ีไดรั้บมา ซ่ึงใน
ขั้นตอนน้ีเป็นเพียงการวาดหนา้ตาของเวป็ไซตเ์พียงอยา่งเดียว ยงัไม่สามารถใชง้านใดๆได ้เพราะยงั
ไม่ไดเ้ขียนค าสั่งลงไปท่ีปุ่มต่างๆ หรือส่วนในการแสดงขอ้มูลบนหนา้เวป็ไซต ์ ไฟลท่ี์ไดรั้บจาก
ขั้นตอนน้ีจะเป็นไฟล ์.html และ .ts ท่ีจะตอ้งน าไปเขียนค าสั่งต่างๆมาใส่ในส่วนต่างๆต่อไป 
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ภาพที ่3.1 ตวัอยา่งโคด้ HTML5 ท่ีใชส้ร้างหนา้เวป็ 

 

3.3.4 สร้าง  Web Service  ต่างๆให้กบัไฟล์ .html และ .ts 

 สร้าง Web Service โดยใชโ้ปรแกรม RAD (Rational Application Developer) ในขั้นตอนน้ี
จะท าการสร้าง Function เพื่อไปใชท่ี้ Front-End โดยใชภ้าษา Java ในการเขียนค าสั่งข้ึนมาจดัการ
ขอ้มูล ประมวลผลขอ้มูลท่ีไดรั้บมาจากฐานขอ้มูลเพื่อให้หนา้เวป็แสดงขอ้มูลท่ีเราตอ้งการ 
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ภาพที ่3.2 ตวัอยา่งโคด้ TypeScript ของ Front-End 

 

3.3.5 น าข้อมูลลง Database 

  น าขอ้มูลลงในฐานขอ้มูลเพื่อใชใ้นการทดสอบ Service ท่ีเราเขียนข้ึนมาไดน้ั้นสามารถใช้
งานไดต้รงตามความตอ้งการของส่วนงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

3.3.6 เช่ือมต่อ Web Service ให้กลบัไฟล์ .ts 

 เช่ือมต่อ Web service โดยใช ้Ajax เรียก URL และขอ้มูลท่ีไดม้าจาก Function ท่ีเราเขียน
ข้ึนมาใส่ลงใน TAG ท่ีเราเขียนไวท่ี้ Front-End ซ่ึงจะมี Service ท่ีเขียนข้ึนในฝ่ังของ Front-End เป็น
ตวัเช่ือมท่ีจะค่อยเอาขอ้มูลมาจดัการเพื่อน าไปแสดงบนหนา้ Browser 
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ภาพที ่3.3 ตวัอยา่งโคด้ของไฟล ์Controller ท่ีใชส้ าหรับเรียกฟังกช์ัน่จาก Back-End 

 

3.3.7 น าโค้ดทั้งหมดอพัข้อมูลใน Server  

 น าไฟลท์ั้งหมดอพัข้ึน Server ในขั้นตอนน้ีจะตอ้งมีความละเอียดเป็นพิเศษ ก่อนจะท าการ
อพัโคด้ข้ึนบน Server นั้นจะตอ้งมีการตรวจสอบโคด้ของเราดว้ยตวัเองวา่โคด้ของเราไม่เสียหาย ซ่ึง
จะส่งผลต่อการ Deploy จะท าใหไ้ม่สามารถ Deploy ได ้ดงันั้นการอพัโคด้ทุกคร้ังจะตอ้งตรวจสอบ
ใหดี้ก่อนวา่โคด้ของเราใชง้านไดแ้ละท าการใส่ comment ถึงในส่วนท่ีเราอพัข้ึน Server วา่เราอพัใน
ส่วนไหนข้ึน Server ไป 
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บทที ่4 
ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
1. ศึกษาความตอ้งการของระบบ (Requirement) โครงสร้าง (Structure) กระบวนการท างาน 

(Business Process Flow) 
2. พฒันาระบบตามเอกสารตน้แบบ (Prototype) ท่ีมีการออกแบบและวเิคราะห์ไว ้
3. สร้าง Web service เพื่อรองรับกระบวนการท างานของระบบ และ ใส่ขอ้มูลลงใน

ฐานขอ้มูล  (Database) 

 

ภาพที ่4.1 ตวัอยา่งโคด้ฟังกช์ัน่ท่ีใชส้ าหรับการน าออกขอ้มูลมาเป็นไฟล ์Excel 
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ภาพที ่4.2 ตวัอยา่งโคด้ฟังกช์ัน่ท่ีใชส้ าหรับประมวลผลตามเง่ือนไข 

 

 

ภาพที ่4.3 ตวัอยา่งโคด้ของฟังกช์ัน่การดึงขอ้มูลจากฐานขอ้มูล 
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ภาพที ่4.4 ตวัอยา่งโคด้Controllerของ Back-End ท่ีใชเ้ช่ือมกบั Front-End 

 

4. Generate Web service ใหก้บั Front-End 

 

ภาพที ่4.5 ขั้นตอนการสร้างไฟล ์Create Web Service 
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ภาพที ่4.6 ขั้นตอนการ Test Web Service ดว้ย Post Man 

 

5. อพัโคด้ข้ึนเซิฟเวอร์ (Server) เพื่อรรอการ Deploy โดยพนกังานประจ า 

 

ภาพที ่4.7 การอพัไฟลข้ึ์น Server 
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ภาพที ่4.8 ความสัมพนัธ์ของฐานขอ้มูล
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6. ขั้นตอนการทดสอบระบบดว้ยตนเอง (Unit test) 
6.1. เขา้ใชง้านหนา้ Web Application ผา่น Path บริเวณช่อง Address 

 

ภาพที ่4.9 หนา้จอการน าไฟลเ์ขา้ระบบ 

 

 

ภาพที ่4.10 หนา้จอการ Upload ไฟล ์
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6.2. กดปุ่มน าไฟลเ์ขา้เม่ือกดไปท่ีปุ่มแลว้จะปรากฎหนา้ต่าง File Attachment Uploader 
ดัง่ภาพท่ี x.xx ในหนา้จะสามารถน าไฟลเ์ขา้ได ้2 วธีิ โดยวธีิท่ี 1 เป็นการกดท่ีปุ่ม 
Choose File ดัง่ภาพี่ x.xx อีกวธีิคือลากไฟลท่ี์ตอ้งการมาบริเวณท่ี Drop Here 

 

ภาพที ่4.11 หนา้จอเลือกไฟลจ์ากฐานขอ้มูลของคอมพิวเตอร์ 

 

 

ภาพที ่4.12 หนา้จอเลือกไฟลท่ี์ตอ้งการและรอการ Upload ข้ึนฐานขอ้มูล 
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6.3. เม่ือน าไฟลเ์ขา้มารอไวท่ี้ระบบไฟลจ์ะถูกน ามาเตรียมไวร้อการ Upload ไฟลเ์ขา้
ฐานขอ้มูล (Database) ดัง่ภาพ x.xx ถา้ไฟลถู์กตอ้งใหก้ดท่ีปุ่ม Upload หากผิดไฟล์
ใหก้ดปุ่ม Cancel ไฟลท่ี์ถูกอพัโหลดแลว้ Status ของไฟลจ์ะถูกใส่เคร่ืองหมาย
ถูกตอ้ง ดัง่ภาพท่ี x.xx 

 

ภาพที ่4.13 หนา้จอ Upload ไฟลล์งฐานขอ้มูลเสร็จส้ิน 

 

 

ภาพที ่4.14 แสดงต าแหน่งของไฟลเ์ม่ือถูกอพัโหลดแลว้ 
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6.4. จากนั้นไฟลท่ี์ถูก Upload แลว้จะปรากฎข้ึนท่ีตารางดา้นล่าง และปรากฎช่อง 
Check box บริเวณดา้นหนา้สุดดัง่ภาพท่ี x.xx ในขั้นตอนน้ีเราจะพบวา่มีไฟลท่ี์ไม่
มีช่อง Check box อยูด่ว้ยนัน่หมายความวา่ไฟลน์ั้นไดถู้กน าเขา้ระบบไปแลว้
สถานะของไฟลจ์ะถูกเปล่ียนไปและไม่สมารถกระท าการใดๆกบัไฟลไ์ด ้

 

 

ภาพที ่4.15 แสดงการเลือกไฟลท่ี์ตอ้งการ 

 

 

ภาพที ่4.16 แสดงไฟลท่ี์ถูกเปล่ียนสถานะเป็น “P” เม่ือถูกน าเขา้ระบบ 
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ภาพที ่.17 แสดงไฟลท่ี์ถูกเปล่ียนสถานะเป็น “A” เม่ือประมวลผลเสร็จแลว้ 

 

6.5. จากนั้นไฟลเ์ลือกไฟลท่ี์เราตอ้งการจะประมวลผล แลว้กดท่ีปุ่มน าไฟลเ์ขา้ระบบ 
ในขั้นตอนน้ีระบบจะท าการประมวลผลขอ้มูลภายในไฟลท่ี์เราน าเขา้ไป ตาม
เง่ือนไขต่างๆท่ีเราเขียนไวท่ี้ Back-End เม่ือระบบประมวลผลอยู ่Status ของไฟล์
จะถูกเปล่ียนเป็น “P” หมายถึง ประมวลผลอยู ่ดงัภาพท่ี x.xx เม่ือระบบ
ประมวลผลขอ้มูลเสร็จส้ินแลว้ Status ของไฟลจ์ะถูกเปล่ียนเป็น “A” หมายถึง 
เสร็จส้ิน โดยอตัโนมติั 

 

 

ภาพที ่4.18 แสดงไฟลที์น าออกเม่ือกดท่ีปุ่มไอคอน 

 

6.6. หากกดท่ีไอคอนในตารางช่องรายการซ ้ า จะเป็นการน าไฟลอ์อกมาในรูปแบบของ 
Excel ท่ีถูกตั้ง Template ท่ีเป็นรูปแบบเดียวกนัใหง่้ายต่อการอ่านไฟล ์ดัง่ภาพท่ี 
x.xx 
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ภาพที ่4.19 ตวัอยา่งไฟลท่ี์ถูกน าออกมาตรวจสอบ 

 

6.7. ไฟล ์Excel ทีไดรั้บมาจะถูกน าออกไปส าหรับการตรวจสอบวา่มีกลุ่มของขอ้มูล 
(Record) ใดบา้งท่ีมีขอ้มูลซ ้ าอยูใ่นฐานขอ้มูลอยูแ่ลว้ หรือขอ้มูลท่ีมีผลของการ
ตรวจสอบไม่ตรงกบัในฐานขอ้มูล 

 

4.2  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
1. การออกแบบหนา้จอ Interface มีผลต่อการวา่งโครงสร้าง (Structure) ของ Front-End 

ทั้งหมด 
2. การศึกษา Business Rule ใหเ้ขา้ใจก่อนเร่ิมการเขียนโคด้ มีผลโดยตรงต่อการสร้าง

ฟังกช์ัน่ข้ึนมาเพื่อการท างานของระบบท่ีถูกตอ้งและใหผ้ลขอ้มูลตามตอ้งการ 
3. การศึกษาฟังกช์ัน่ท่ีเป็นมาตราฐานเดียวกนัภายในบริษทัส่งผลใหก้ารรับงานต่อจาก

งานท่ีเราท าไวเ้ป็นไปไดง่้ายข้ึนและงานจะมีความรวดเร็วข้ึน 
4. การสร้างฟังกช์ัน่ตอ้งท าใหมี้การท างานใหน้อ้ยท่ีสุดเพื่อลดการใชท้รัพยากร ส่งผลต่อ

ความเร็วในการประมวลผลของระบบ 
5. การศึกษาความสัมพนัธ์ภายในฐานขอ้มูลท าใหป้ระมวลผลขอ้มูลเป็นไปไดเ้ร็วข้ึน 
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4.3 วิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกบัวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายของการจัดท า
โครงงาน 
 โครงงานช้ินน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาและพฒันา Web Application โดยใชค้วามรู้ดา้น
ภาษา TypeScript, Java, SQL, CSS  เป็นหลกั เพื่อตอบสนองความตอ้งการของผูใ้ชง้านหรือลูกคา้
และมีประสิทธิผลในการท างานใหม้ากท่ีสุด และมีขั้นตอนของการท างานท่ีง่ายต่อการใชง้านของ
ผูใ้ชง้านใหม้ากท่ีสุด รวมไปถึงการแสดงผลท่ีเขา้ใจมากท่ีสุด ท าใหส้ามารถท างานท่ีซบัซอ้นไดใ้น
เวลาท่ีรวดเร็วและง่ายดว้ยการใชก้ารออกแบบหนา้จอผูใ้ชง้าน (User Interface Design) มาพฒันาให้
ดียิง่ข้ึน 

 ทั้งน้ีในการใชง้านจริงนั้นมีความสามารถในการท างานไดเ้ป็นท่ีหนา้พึ่งพอใจ ตรงกบัความ
ตอ้งการของลุกคา้ (Requirement) แต่ยงัพบขอ้ผิดพลาดในบางจุดท่ียงัไม่สามารถแกไ้ขไดท้นัใน
เวลา เน่ืองจากมีการปรับ แกไ้ข ความตอ้งการของลุกคา้อยูบ่่อยคร้ังเพื่อใหทิ้ศทางการท างานตรงกบั
ความตอ้งการการใชง้านของลุกคา้ใหม้ากท่ีสุดและไม่ผดิทิศทางตามท่ีควรจะเป็น 
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บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 ผลการท างานจริงสามารถปฏิบติัไดต้รงตามท่ีคาดหวงัไวแ้มจ้ะไม่ตรงตามแผนการท างาน
บางส่วน เพราะการท างานในบา้งส่วนงานตอ้งใชเ้วลาในการท างานมากกวา่ท่ีวางแผนไว ้ เน่ืองจาก
ทกัษะการท างานของเราไม่มีความสามารถเท่าท่ีควร จึงส่งผลใหมี้ความล่าชา้ในการท างานและมี
การปรับเปล่ียนไฟลต์น้แบบและฐานขอ้มูล ใหมี้ความเหมาะสมในกระบวนการท างาน ฐานขอ้มูลท่ี
ถูกเปล่ียนเพื่อลดความซบัซอ้นของขอ้มูล เพื่อใหง่้ายตอ้งการพฒันา จึงมีการปรึกษากบัทางพนกังาน
ท่ีปรึกษาถึงโครงสร้างท่ีถูกปรับเปล่ียนและการพฒันาระบบเพื่อใหต้รงกบั SRS  

5.2 แนวทางแก้ปัญหา 
1.  ศึกษา SRS ใหมี้ความเขา้ใจในกระบวนการท างานของระบบใหดี้ 
2. Log ขอ้มูลในการท างานในทุกขั้นตอนเพื่อดูกระบวนการท างาน ตวัแปรท่ีถูกส่งและรับ วา่

ตรงตามท่ีตอ้งการหรือไม่ 
3. Log Debug ออกมาเพื่อดูขอ้ผิดพลาดของฟังกช์ัน่ เพื่อเป็นแนวทางในการแกไ้ขปัญหาท่ีพบ 
4. ส ารองขอ้มูลในการท างานในทุกขั้นตอนเพื่อป้องกนัการเกิดเหตุการณ์ไม่พึงประสงคต่์อ

ขอ้มูลท่ีอาจจะส่งผลใหข้อ้มูลงานท่ีท าสูญหายได ้ อาทิเช่น ไวรัสคอมพิเตอร์, เคร่ือง
คอมพิวเตอร์เสียหาย, ไฟดบัก่อนการเซฟงาน เป็นตน้ 

5. ปรึกษาพนกังานท่ีปรึกษาถึงส่ิงท่ีเราไม่แน่ใจ ไม่ควรท าเองเพราะจะส่งผลใหร้ะบบการ
ท างานผดิพลาดหรือไดข้อ้มูลไม่ตรงตามความตอ้งการได ้

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
1.  เน่ืองจากในส่วนงานท่ีท ามีความซบัซอ้นมา จึงอยากใหมี้การสอนงานใหมี้คงามเขา้ใจ

ภาษาของงานท่ีเราเร่ิมท าใหดี้ก่อนการท างาน จะส่งผลใหง้านเสร็จไดร้วดดเร็ว และถูกตอ้ง
มากข้ึน 

2. นกัศึกษาควรกลา้แสดงออกท่ีจะถามถึงส่ิงม่ีไม่เขา้ใจ ในการท างานและขวนขวายในการหา
ความรู้ในการท างานมากยิง่ข้ึน เพื่อเพิ่มทกัษะในการท างานใหมี้ประสิทธิภาพในการ
ท างาน 
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