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บทที่  1  
บทน า 

1.1 ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 
 บริษทั เอ็นทีทีเดตา้ (ประเทศไทย) จ  ากดั  
สถานที่ตั้ง : 200 หมู่ที่ 4 อาคารจสัมินอินเตอร์เนชัน่แนลทาวเวอร์ ชั้นที่ 25 ถนนแจง้วฒันะ  
       อ  าเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบุรี 11120 ประเทศไทย 
เบอร์โทรติดต่อ : +66 2636 2772 
เบอร์โทรสาร    : +66 2636 2770 
 

 
รูปท่ี 1.1 แผนท่ีตั้งสถานประกอบการ 

(nttdata, 2560) 
 สถานที่ปฏิบตัิงาน  
สถานที่ตั้ง : กสิกร บิซิเนส-เทคโนโลย ีกรุ๊ป เลขที่ 46/6 อาคาร KBTG ถนนป๊อปปูล่า ต  าบลบา้น
      ใหม่ อ าเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบุรี 11120 

 
รูปท่ี 1.2 แผนท่ีตั้งสถานท่ีปฏิบติังาน 

(kbtg, 2560) 
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1.2 ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลักขององค์กร 

 
รูปท่ี 1.3 โลโกบ้ริษทั (Trademark) 

ท่ีมา (wrm5sysfkg-flywheel.netdna-ssl, 2560) 

ประเภทธุรกิจซอร์ฟแวร์คอมพวิเตอร์,การออกแบบฮาร์ดแวร์,การพฒันาระบบและการบ ารุงรักษา 
การส่งทีมวศิวกรซอร์ฟแวร์เขา้ไปพฒันาระบบใหก้บัลูกคา้ เช่น ธนาคาร 
 

1.3 ต าแหน่งและหน้าที่งานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย 
ต าแหน่ง : นกัศึกษาฝึกงาน 
งานที่ไดรั้บมอบหมาย : งานจดัการเอกสารและประสานงาน, พฒันาระบบจดัการเอกสารบนเวบ็ 
 

1.4 พนักงานที่ปรึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
 นายชยัวฒัน์ บุรินทร์เจริญ  ต าแหน่ง  Senior Manager 
เบอร์โทรติดต่อ 02-008-2907    และ 
นางสาวศิวาพร ทองขาว   ต าแหน่ง  Administrative Support 
เบอร์โทรติดต่อ 02-008-2904 
 

1.5 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 
ระยะเวลา : วนัที่ 22 พฤษภาคม 2560  – 14 กรกฎาคม 2560 
 

1.6 ที่มาและความส าคญัของปัญหา 
เน่ืองจากเกิดปัญหาในกระบวนการท างาน DPD (Deployment Document) เพราะมีการน าไฟลไ์ปใช้
งานในเวลาเดียวกนั ท าใหเ้กิดความผดิพลาดของขอ้มูลและล าดบัของการท างานแต่ละคนทบัซ้อน
กนั 
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1.7 วัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
1. เพือ่น าความรู้เร่ืองการพฒันาระบบเวบ็ไซตม์าใชง้านจริง 
2. เพือ่เรียนรู้เพิม่เติมทกัษะการเขียนเวบ็ 
3. เพือ่ฝึกฝนการท างานเป็นทีม 
4. เพือ่ศึกษาวธีิการแกไ้ขปัญหาการท างานบนไฟลง์านที่ทบัซอ้นกบัผูอ่ื้น 
5. เพือ่พฒันาระบบควบคุมการจดัการของไฟลเ์อกสาร (Version Control) 

 

1.8 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 
1. สามารถสร้างระบบจดัการเอกสารที่ใชง้านไดจ้ริงได ้
2. สามารถแกไ้ขปัญหาไดต้ามที่บริษทัตอ้งการ 
3. สามารถน าความรู้ใหม่ๆจากการวเิคราะห์และพฒันาระบบในองคก์รในอนาคต 
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บทที่  2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีี่ใช้ในการปฏิบัติงาน 

 
ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยี

มาใชใ้นการปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งที่เคยเรียน
มาประยกุตใ์ชแ้ละเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ที่ไดจ้ากการปฏิบติังานไดแ้ก่ 

1. ทฤษฎีการพฒันาเวบ็ไซต(์HTML WebDevelop) 
2. ทฤษฎีระบบฐานขอ้มูล (Database) 
3. ทฤษฎีวงจรการพฒันาระบบ (System Develop Life Cycle : SDLC) 
4. เทคโนโลยภีาษา PHP 
5. เทคโนโลยภีาษา Javascript 
6. เทคโนโลยภีาษา CSS 
 

2.1 ทฤษฏีในการพฒันาเวบ็แอพพลิเคชัน่ 
2.1.1 ภาษา PHP (ภาษาพีเอชพี, 2558) 

PHP (ค ายอ่แบบกล่าวซ ้ า จาก "PHP/ Hypertext Preprocessor") คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ แบบ 
Open Source ที่ใช่กนัอยา่งแพร่หลาย ซ่ึงใชใ้นการจดัท าเวบ็และสามารถประมวลผลออกมาเป็น
รูปแบบ HTML โครงสร้างค าสั่งของ PHP นั้นมีรากฐานมาจากภาษา C Java และ Perl ซ่ึง ภาษา 
PHP นั้นง่ายต่อการเรียนรู้ เป้าหมายหลักของภาษาคอมพิวเตอร์น้ี คือ เพื่อให้นักพฒันาเว็บไซต์
สามารถเขียน เว็บเพจ(Web Page) ที่มีการตอบโตไ้ดอ้ยา่งรวดเร็ว แต่ มิใช่เพียงและ สามารถสร้าง
เวบ็Applicationมากมายดว้ย PHP 

 
2.1.1.1 ประวัติของPHP (PHP คอือะไร, 2560) 

PHP เป็นภาษาจ าพวก scripting language ค าสั่งต่างๆจะเก็บอยูใ่นไฟล์ที่เรียกว่าสคริปต ์
(script) และเวลาใชง้านตอ้งอาศยัตวัแปลชุดค าสั่ง ตวัอยา่งของภาษาสคริปก็เช่น JavaScript, Perl 
เป็นตน้ ลักษณะของ PHP ที่แตกต่างจากภาษาสคริปต์แบบอ่ืนๆ คือ PHP ได้รับการพฒันาและ
ออกแบบมา เพือ่ใชง้านในการสร้างเอกสารแบบ HTML โดยสามารถ สอดแทรกหรือแกไ้ขเน้ือหา
ได้โดยอัตโนมตัิ ดงันั้นจึงกล่าวว่า PHP เป็นภาษาที่เรียกว่า server-side หรือ HTML-embedded 
scripting language เป็นเคร่ืองมือที่ส าคญัชนิดหน่ึง ที่ช่วยใหเ้ราสามารถสร้างเอกสารแบบ Dynamic 
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HTML ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและมีลูกเล่นมากขึ้น หากใครรู้จกั Server Side Include (SSI) ก็จะ
สามารถเขา้ใจการท างานของ PHP ไดไ้ม่ยาก สมมุติว่า เราตอ้งการจะแสดงวนัเวลาปัจจุบนัที่ ผูเ้ขา้
มาเยีย่มชมเวบ็ไซด์ในขณะนั้น ในต าแหน่ง ใดต าแหน่งหน่ึงภายในเอกสาร HTML ที่เราตอ้งการ 
อาจจะใชค้  าสัง่ในรูปแบบน้ี เช่น ไวใ้นเอกสาร HTML เม่ือ SSI ของ web server มาพบค าสั่งน้ี ก็จะ
กระท าค  าสั่ง date.pl ซ่ึงในกรณีน้ิ เป็นสคริปต์ที่เขียนด้วยภาษา perl ส าหรับอ่านเวลาจากเคร่ือง
คอมพวิเตอร์ แลว้ใส่ค่าเวลาเป็นเอาพทุ (output) และแทนที่ค  าสัง่ดงักล่าว ลงในเอกสาร HTML โดย
อตัโนมติั ก่อนที่จะส่งไปยงัผูอ่้านอีกทีหน่ึง 
อาจกล่าวไดว้่า PHP ไดรั้บการพฒันาขึ้นมา เพื่อแทนที่ SSI รูปแบบเดิมๆ โดยให้มีความสามารถ 
และมีส่วนเช่ือมต่อกบัเคร่ืองมือชนิดอ่ืนมากขึ้น เช่น ติดต่อกบัคลงัขอ้มูลหรือ database เป็นตน้ 
PHP ไดรั้บการเผยแพร่เป็นคร้ังแรกในปี ค.ศ.1994 จากนั้นก็มีการพฒันาต่อมาตามล าดบั เป็นเวอร์
ชัน่ 1 ในปี 1995 เวอร์ชัน่ 2 (ตอนนั้นใชช่ื้อว่า PHP/FI) ในช่วงระหว่าง 1995-1997 และเวอร์ชัน่ 3 
ช่วง 1997 ถึง 1999 จนถึงเวอร์ชัน่ 4 ในปัจจุบนั 
PHP เป็นผลงานที่เติบโตมาจากกลุ่มของนักพฒันาในเชิงเปิดเผยรหัสตน้ฉบบั หรือ OpenSource 
ดงันั้น PHP จึงมีการพฒันาไปอยา่งรวดเร็ว และแพร่หลายโดยเฉพาะอยา่งยิง่เม่ือใชร่้วมกบั Apache 
Webserver ระบบปฏิบติัอยา่งเช่น Linux หรือ FreeBSD เป็นตน้ ในปัจจุบนั PHP สามารถใชร่้วมกบั 
Web Server หลายๆตวับนระบบปฏิบติัการอยา่งเช่น Windows 95/98/NT เป็นตน้ 
 

2.1.1.2 รายช่ือของนักพัฒนาภาษา PHP 
 Zeev Suraski, Israel 
 Andi Gutmans, Israel 
 Shane Caraveo, Florida USA 
 Stig Bakken, Norway 
 Andrey Zmievski, Nebraska USA 
 Sascha Schumann, Dortmund, Germany 
 Thies C. Arntzen, Hamburg, Germany 
 Jim Winstead, Los Angeles, USA 
 Rasmus Lerdorf, North Carolina, USA 
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2.1.1.3 จุดเด่นของการใช้ภาษา PHP 
1. ใหบ้ริการฟรี มีความเร็วสูงรวมถึงประสิทธิภาพการใชง้านไดดี้ สามารถใชร่้วมกบั
ระบบปฏิบติัการอ่ืนๆ ไดม้ากมาย เช่น วนิโดวส์ Unix, Linux  
2. สามารถใชร่้วมกบัเซิร์ฟเวอร์ไดทุ้กค่าย และสามารถเช่่ือมฐานขอ้มูลไดเ้กือบทกุแบบ เช่น 
SOLite, MySQL. Oracle ฯลฯ 
3. มีหลกัในการค านวนแบบการประมวลในเลขคณิต 
4. สามารถจดัการเก่ียวกบัไฟลข์องงานไดดี้ 
5. จุดเด่น สามารถอพัโหลดไฟลเ์ขา้กบัเซิฟเวอร์ไดง้่าย ไม่ค่อยจะมีปัญหา 
6. สามารถส่ง E-mail ได ้รวมถึงมีความสามารถแนบไฟลไ์ปกบั e-mail ที่เราตอ้งการจะส่งได ้
7. Conlatfun นัน่คือ PHP วิง่บนเคร่ือง UNIX,Linux,Windows ได ้
8. เรียนรู้ง่าย เนืองจาก PHP ฝ่ังเขา้ไปใน HTML และใชด้ครงสร้างและไวยากรณ์ภาษาง่ายๆ 
9. เร็วและมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะเมือใชก้บั Apach Server เพราะไม่ตอ้งใชโ้ปรแกรมจาก
ภายนอก 
10. ใชร่้วมกบั XML ไดท้นัท ี
11. ใชก้บัระบบแฟ้มขอ้มูลได ้
12. ใชก้บัขอ้มูลตวัอกัษรไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
13. ใชก้บัการประมวลผลภาพได ้
14. แสดงหนา้ยอดฮิต 
15. มีธีมใหใ้ชม้ากมาย 
16. สามารถลบขอ้เสนอแนะ 
17. มีระบบการตรวจทานเน้ือหา 
 

2.1.1.4  การใช้ภาษา PHP อ้างอิงค์ไว้ที่น่ี 
 เน่ืองจากวา่ PHP ไม่ไดเ้ป็นส่วนหน่ึงของตวั Web Server ดงันั้นถา้จะใช ้ PHP ก็จะตอ้ง
ดูก่อนวา่ Web server นั้นสามารถใชส้คริปต ์PHP ไดห้รือไม่ ยกตวัอยา่งเช่น PHP สามารถใชไ้ดก้บั 
Apache WebServer และ Personal Web Server (PWP) ส าหรับระบบปฏิบตัิการ Windows 
95/98/NT 
ในกรณีของ Apache เราสามารถใช ้ PHP ไดส้องรูปแบบคือ ในลกัษณะของ CGI และ Apache 
Module ความแตกต่างอยูต่รงที่วา่ ถา้ใช ้ PHP เป็นแบบโมดูล PHP จะเป็นส่วนหน่ึงของ Apache 
หรือเป็นส่วนขยายในการท างานนัน่เอง ซ่ึงจะท างานไดเ้ร็วกวา่แบบที่เป็น CGI เพราะวา่ ถา้เป็น 
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CGI แลว้ ตวัแปลชุดค าสัง่ของ PHP ถือวา่เป็นแค่โปรแกรมภายนอก ซ่ึง Apache จะตอ้งเรียกขึ้นมา
ท างานทุกคร้ัง ที่ตอ้งการใช ้ PHP ดงันั้น ถา้มองในเร่ืองของประสิทธิ ภาพในการท างาน การใช ้
PHP แบบที่เป็นโมดูลหน่ึงของ Apache จะท างานไดมี้ประสิทธิภาพมากกวา่  
 
 

2.1.2 Relational Database (Relational Database คอือะไร, 2560) 
 Relational Database คือ ระบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ เป็นการเก็บขอ้มูลในรูปของตาราง 
(table) ในแต่ละตารางแบ่งออกเป็นแถวๆ และในแต่ละแถวจะแบ่งเป็นคอลมัน์ (Column) ซ่ึงในการ
เช่ือมโยงกันระหว่างขอ้มูลในตารางต่างๆ จะ เช่ือมโยงโดยใชก้ารอา้งอิงจากขอ้มูลในคอลมัน์ที่
ก  าหนดไว ้
     Relational Database เป็นฐานขอ้มูลที่ใชโ้มเดลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database Model) เน่ือง
ดว้ยแนวคิดของแบบจ าลองแบบน้ีมีลกัษณะที่คนใชก้นัทัว่กล่าวคือ มีการเก็บเป็นตาราง ท าให้ง่าย
ต่อการเขา้ใจและการประยกุตใ์ชง้าน ดว้ยเหตุน้ี ระบบฐานขอ้มูลแบบน้ีจึงที่ได้รับความนิยมมาก
ที่สุด ในแง่ของ entity แบบจ าลองแบบน้ีคือ แฟ้มขอ้มูลในรูปตาราง และ attribute ก็เปรียบเหมือน
เขตขอ้มูล ส่วนความสมัพนัธค์ือความสมัพนัธร์ะหวา่ง entity 
 

2.1.2.1 ข้อดีของฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์ 
ฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ ์เป็นฐานขอ้มูลที่มีรูปแบบง่ายส าหรับผูใ้ชท้ัว่ไป โดยเฉพาะอยา่งยิง่

ส าหรับผูใ้ชซ่ึ้งไม่ใช่นกัวเิคราะห์ นกัออกแบบโปรแกรม โปรแกรมเมอร์ หรือผูจ้ดัการฐานขอ้มูล 
ขอ้ดีที่ผูใ้ชท้ัว่ไปรู้สึกวา่ฐานขอ้มูลรูปแบบน้ีเขา้ใจง่าย มีดงัน้ี 
1. ฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ ์เป็นกลุ่มของตารางที่ขอ้มูลถูกจดัเก็บเป็นแถวและคอลมัน์ ซ่ึงในแต่ละ
ตารางจะมีคอลมัน์ที่แสดงความสมัพนัธข์องขอ้มูลในแต่ละตาราง 
2. ผูใ้ชไ้ม่จ  าเป็นตอ้งรู้วา่ขอ้มูลถูกจดัเก็บอยา่งไร รวมถึงวธีิการในการเขา้ถึงขอ้มูลดว้ย Access 
Approach 
3. ภาษาที่ใชใ้นการเรียกดูขอ้มูล เป็นภาษาที่ใกลเ้คียงกบัภาษาพดูของเราและไม่ จ  าเป็นตอ้งเขียน
เป็นล าดบัขั้นตอน จึงสะดวกในการใชง้านมาก 
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2.1.3 MySQL (มายเอสควิเอล, 2560) 
 MySQL คือ ระบบจดัการฐานขอ้มูล ที่พฒันาโดยบริษทั MySQL AB มีหนา้ที่เก็บขอ้มูล
อยา่งเป็นระบบ รองรับค าสัง่ SQL เป็นเคร่ืองมือส าหรับเก็บขอ้มูล ที่ตอ้งใชร่้วมกบัเคร่ืองมือหรือ
โปรแกรมอ่ืนอยา่งบูรณาการ เพือ่ใหไ้ดร้ะบบงานที่รองรับ ความตอ้งการของผูใ้ช ้ เช่นท างาน
ร่วมกบัเคร่ืองบริการเวบ็ (Web Server) เพือ่ใหบ้ริการแก่ภาษาสคริปตท์ี่ท  างานฝ่ังเคร่ืองบริการ 
(Server-Side Script) เช่น ภาษา php ภาษา aps.net หรือภาษาเจเอสพ ี เป็นตน้ หรือท างานร่วมกบั
โปรแกรมประยกุต ์ (Application Program) เช่น ภาษาวชิวลเบสิกดอทเน็ต ภาษาจาวา หรือภาษาซี
ชาร์ป เป็นตน้ โปรแกรมถูกออกแบบใหส้ามารถท างานไดบ้นระบบปฏิบตัิการที่หลากหลาย และ
เป็นระบบฐานขอ้มูลโอเพนทซอร์ท (Open Source)ที่ถูกน าไปใชง้านมากที่สุด Mysql จดัเป็นระบบ
จดัการฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ ์(RDBMS : Relational Database Management System) ซ่ึงเป็นที่นิยม
ใชก้นัมากในปัจจุบนั  
 

2.1.3.1 ประวัติของMySQL 
 MySQL เป็นซอฟตแ์วร์โอเพนซอร์ส แต่แตกต่างจากซอฟตแ์วร์โอเพนซอร์สทัว่ไป โดยมี
การพฒันาภายใตบ้ริษทั MySQL AB ในประเทศสวีเดน โดยจดัการ MySQL ทั้งในแบบที่ให้ใชฟ้รี 
และแบบที่ใชใ้นเชิงธุรกิจ MySQL สร้างขึ้นโดยชาวสวีเดน 2 คน และชาวฟินแลนด์ ช่ือ David 
Axmark, Allan Larsson และ Michael "Monty" Widenius. ปัจจุบนับริษทัซันไมโครซิสเต็มส์ (Sun 
Microsystems, Inc.) เขา้ซ้ือกิจการของ MySQL AB เรียบร้อยแลว้ ฉะนั้นผลิตภณัฑภ์ายใต ้MySQL 
AB ทั้งหมดจะตกเป็นของบริษทัซนัไมโครซิสเตม็ส์ 
 

2.1.3.2 สรุปความสามารถได้ดังนี ้
 Mysql เป็นฟรีแวร์ทางดา้นฐานขอ้มูลทีมี่ประสิทธิภาพสูง 
 นกัพฒันาฐานขอ้มูลที่เคยใช ้Mysql ต่างยอมรับในความรวดเร็ว การรองรับจ านวนผูใ้ช ้

และขนาดของขอ้มูลจ านวนมหาศาล 
 สนบัสนุนการใชง้านบนระบบปฏิบติัการมากมาย เช่น UNIX OS/2 MAC OS Windows 
 สามารถใชง้านร่วมกบั Web Development platform เช่น C, C++ , Java, Perl, PHP, 

Python, TCL, หรือ ASP  
 ไดรั้บความนิยมอยา่งมากในปัจจุบนั และมีแนวโนม้สูงขึ้นเร่ือยๆในอนาคต  

 
 



19 
 

2.1.3.3 จุดเด่นและหลักการท างาน MySQL 
 MySQL ถือเป็นระบบจดัการฐานขอ้มูล (DataBase Management System (DBMS)  
 ฐานขอ้มูลมีลกัษณะเป็นโครงสร้างของการเก็บรวบรวมขอ้มูล การที่จะเพิ่มเติม เขา้ถึงหรือ

ประมวลผลขอ้มูลที่เก็บในฐานขอ้มูลจ าเป็นจะตอ้งอาศยัระบบจดัการ ฐานขอ้มูล ซ่ึงจะท า
หนา้ที่เป็นตวักลางในการจดัการกบัขอ้มูลในฐานขอ้มูลทั้งส าหรับการ ใชง้านเฉพาะ และ
รองรับการท างานของแอพลิเคชนัอ่ืนๆ ที่ตอ้งการใชง้านขอ้มูลในฐานขอ้มูล เพื่อให้ไดรั้บ
ความสะดวกในการจดัการกบัขอ้มูลจ านวนมาก MySQL ท าหน้าที่เป็นทั้งตวัฐานขอ้มูล
และระบบจดัการฐานขอ้มูล 

 MySQL เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลแบบ relational  
 ฐานขอ้มูลแบบ relational จะท าการเก็บขอ้มูลทั้งหมดในรูปแบบของตารางแทนการเก็บ

ข้อมูลทั้ งหมดลงในไฟล์ เพียงไฟล์เดียว ท าให้ท  างานได้รวดเร็วและมีความยืดหยุ่น 
นอกจากนั้น แต่ละตารางที่เก็บขอ้มูลสามารถเช่ือมโยงเขา้หากนัท าให้สามารถรวมหรือจดั 
กลุ่มขอ้มูลไดต้ามตอ้งการ โดยอาศยัภาษา SQL ที่เป็นส่วนหน่ึงของโปรแกรม MySQL ซ่ึง
เป็นภาษามาตรฐานในการเขา้ถึงฐานขอ้มูล 

 MySQL แจกจ่ายให้ใชง้านแบบ Open Source นั่นคือ ผูใ้ชง้าน MySQL ทุกคนสามารถใช้
งานและปรับแต่งการท างานไดต้ามตอ้งการ สามารถดาวน์โหลดโปรแกรม MySQL ไดจ้าก
อินเทอร์เน็ตและน ามาใชง้านโดยไม่มีค่าใชจ่้ายใดๆ 

 ในระบบปฏิบตัิการ Red Hat Linux นั้น มีโปรแกรมที่สามารถใช้งานเป็นฐานขอ้มูลให้
ผูดู้แลระบบสามารถเลือกใชง้านได ้หลายโปรแกรม เช่น MySQL และ PostgreSQL ผูดู้แล
ระบบสามารถเลือกติดตั้งไดท้ั้งในขณะที่ติดตั้งระบบปฏิบติัการ Red Hat Linux หรือจะ
ติดตั้งภายหลงัจากที่ติดตั้งระบบปฏิบติัการก็ได ้อยา่งไรก็ตาม สาเหตุที่ผูใ้ชง้านจ านวนมาก
นิยมใชง้านโปรแกรม MySQL คือ MySQL สามารถท างานไดอ้ยา่งรวดเร็ว น่าเช่ือถือและ
ใชง้านไดง่้าย เม่ือเปรียบเทียบประสิทธิภาพในการท างานระหว่างโปรแกรม MySQL และ 
PostgreSQL โดยพจิารณาจากการประมวลผลแต่ละค าสัง่ไดผ้ลลพัธ์ดงัรูปที่ 1 นอกจากนั้น 
MySQL ถูกออกแบบและพฒันาขึ้นมาเพื่อท าหน้าเป็นเคร่ืองให้บริการรองรับการจดัการ
กบั ฐานขอ้มูลขนาดใหญ่ ซ่ึงการพฒันายงัคงด าเนินอยูอ่ยา่งต่อเน่ือง ส่งผลให้มีฟังก์ชนัการ
ท างานใหม่ๆ ที่อ  านวยความสะดวกแก่ผูใ้ช้งานเพิ่มขึ้ นอยู่ตลอดเวลา รวมไปถึงการ
ปรับปรุงด้านความต่อเน่ือง ความเร็วในการท างาน และความปลอดภยั ท าให้ MySQL 
เหมาะสมต่อการน าไปใชง้านเพือ่เขา้ถึงฐานขอ้มูลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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2.1.4 HTML (เอชทีเอ็มแอล, 2560) 
 ภาษา HTML (Hyper Text Markup Language) เป็นภาษาแรกที่ใชใ้นการเขียนโปรแกรม  
เพือ่ใหข้อ้มูลที่เขียนไปแสดงผลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในลกัษณะของขอ้ความ  รูปภาพ  เสียง 
และภาพเคล่ือนไหวต่าง ๆ ภาษา HTML เป็นภาษาที่ง่ายต่อการเรียนรู้  สามารถก าหนดรูปแบบและ
โครงสร้างไดง้่าย  ท  าใหไ้ดรั้บความนิยมและมีการพฒันาอยา่งต่อเน่ือง  เพือ่ใหใ้ชง้านง่ายขึ้น  และ
ตอบสนองต่องานดา้นกราฟิกมากยิง่ขึ้น  ซ่ึงในปัจจุบนัโปรแกรมภาษา HTML รุ่นใหม่ๆ 
เอชทีเอ็มแอลเร่ิมพฒันาโดย ทิม เบอร์เนอรส์ ลี (Tim Berners Lee) ส าหรับภาษา SGML ในปัจจุบนั 
HTML เป็นมาตรฐานหน่ึงของ ISO ซ่ึงจดัการโดย World Wide Web Consortium (W3C) ใน
ปัจจุบนั ทาง W3C ผลกัดนั รูปแบบของ HTML แบบใหม่ ที่เรียกวา่ XHTML ซ่ึงเป็นลกัษณะของ
โครงสร้าง XML แบบหน่ึงที่มีหลกัเกณฑใ์นการก าหนดโครงสร้างของโปรแกรมที่มีรูปแบบที่
มาตรฐานกวา่ มาทดแทนใช ้HTML รุ่น 4.01 ที่ใชก้นัอยูใ่นปัจจุบนั ขณะที่ HTML รุ่น 5 ยงัคงยงัอยู่
ในระหวา่งการพจิารณา โดยไดมี้การออกดราฟตม์าเสนอเม่ือวนัที่ 22 มกราคม 2551 
 HTML ยงัคงเป็นรูปแบบไฟลอ์ยา่งหน่ึง ส าหรับ .html และ ส าหรับ .htm ที่ใชใ้น
ระบบปฏิบตัิการที่รองรับ รูปแบบนามสกุล 3 ตวัอกัษร 
 

2.1.4.1 ประวัติความเป็นมาของภาษา HTML 
  ปี ค.ศ. 1961 อินเตอร์เน็ตได้เ กิดและเติบโตขึ้ น พร้อมกับภาษาคอมพิวเตอร์และ
โปรโตคอล (Protocol) จ านวนมาก เพือ่รองรับกบั การเติบโตอยา่งรวดเร็วของอินเตอร์เน็ต หน่ึงใน
ภาษาคอมพิวเตอร์และโปรโตคอลนั้นคือ ภาษา HTML และ TCP/IP (Transmission Control 
Protocol/ Internet Protocol) ทั้งน้ีเพราะ World Wide Web แมจ้ะเป็นเพยีงส่วนหน่ึงของอินเตอร์เน็ต 
แต่ได้รับความนิยม อย่างสูง และรวดเร็ว โปรโตคอล HTTP (ซ่ึงเป็นส่วนย่อยของโปรโตคอล 
TCP/IP) จึงไดรั้บการพฒันาเพื่อสนับสนุนภาษา HTML ซ่ึง ใชใ้นการจดัเก็บเอกสารบน World 
Wide Web 
               ภาษา HTML ในยุคแรกเร่ิม ถูกใช้เพื่อจัดท ารูปแบบตัวอักษรบนเอกสารประเภท 
Hypertext ความสามารถจึงยงัคงจ ากดัอยูม่าก เพยีงท าไดแ้ต่ การก าหนดรูปแบบ heading แต่ส าหรับ
ตวัอกัษรท าไดแ้ค่ bold และ italic เท่านั้น 
              ความที่ภาษา HTML เป็นภาษาที่ไดรั้บการพฒันาอยา่งต่อเน่ือง จนปัจจุบนัมาถึง เวอร์ชนั 
4.0 จึงไดเ้พิม่ขีดความสามารถจากเดิม ที่มีความสามารถเพยีงเพือ่จดัรูปแบบตวัอกัษร กลายเป็น
ภาษาที่มีความสามารถในการจดัรูปแบบเอกสารอยา่งเตม็รูปแบบ ส่ิงกระตุน้ แรกที่ก่อใหเ้กิดการ
พฒันาดงักล่าว เกิดขึ้นในปี 1993 เม่ือโปรแกรม Web browser มีความสามารถจะดูเอกสารแบบ 
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Hypertext พร้อมกบัมีรูปภาพประกอบไดพ้ร้อมๆ กนั และในระยะหลงัจากนั้นอีก 5 ปี ภาษา HTML 
ก็ไดพ้ฒันาตนเองมาเร่ือยๆ จนเป็นเวอร์ชนั ปัจจุบนั -- เวอร์ชนั 4.0 
 
             ส่ิงที่ท  าให้ HTML เวอร์ชันปัจจุบนั มีความสามารถในการจดัรูปแบบเอกสารอย่างเต็ม
รูปแบบ คือ ความสามารถในการใช้ Cascading Style Sheet เพิ่มเติมจากเวอร์ชันก่อนหน้าน้ี 
(เวอร์ชนั 3.2) ซ่ึงมีความสามารถจดัรูปแบบเอกสารอยูใ่นขั้นมาตรฐาน 
              ในอดีต ส่ิงที่ท  าให้ผูเ้ขียนภาษา HTML ประสบกับปัญหามากมาย คือ การที่โปรแกรม 
browser หลกัๆ ยงัคงมีความแตกต่างทาง ดา้นเทคโนโลยกีนัอยา่งมาก และต่างก็ไดพ้ฒันาภาษา 
HTML ของตนเพิม่เติมจากมาตรฐานในเวอร์ชนั 3.2 กนัเอง โดยไม่ไดมี้การตกลง ระหว่างกนั เป็น
ผลให้ผูเ้ขียนภาษา HTML โดยถือตามมาตรฐาน หรืออ้างอิงค่ายใดค่ายหน่ึงไม่สามารถจะแสดง
รูปแบบของเอกสาร ให้เป็นอย่างที่ตอ้งการได ้ในปัจจุบนั ปัญหาดังกล่าวกลับไม่ลดน้อยลงไป 
แมว้า่จะไดมี้การจดัตั้งคณะกรรมการ เพือ่ก  าหนดมาตรฐาน ใหโ้ปรแกรม browser ในเวอร์ชนัใหม่ๆ 
น าเอา HTML เวอร์ชนั 4.0 เป็นมาตรฐานก็ตาม แต่ปัญหายงัคงมีอยู ่ต่อไป ดว้ยเหตุที่คณะกรรมการ
ชุดดงักล่าวไม่สามารถผลกัดนัให้โปรแกรม browser รับเอามาตรฐานดงักล่าวไปใชอ้ยา่งรวดเร็ว 
เพยีงพอ 
 

2.1.4.2 มีข้อดี ต่างๆ เพิ่มขึน้มากมาย 
-  สามารถแสดงผลบนเวบ็บราวเซอร์ทุกตวัที่สนบัสนุน HTML เช่น Microsoft Internet Explorer, 
Netscape, American Online เป็นตน้ 
-  HTML ที่ถูกบนัทึกใน Text Editor  จะมีชนิดของไฟลเ์ป็น HTM ส าหรับระบบปฏิบตัิการ DOS 
และจะมีชนิดของไฟลเ์ป็น HTML หรือ HTM  ในระบบปฏิบตัิการ Windows หรือ 
ระบบปฏิบตัิการ Unix 
-  สามารถใชง้านร่วมกบัโปรแกรมส าเร็จรูปที่ใชส้ าหรับสร้างเวบ็เพจทัว่ไปไดง่้าย  และไฟลท์ี่ไดจ้ะ
มีขนาดเล็ก เช่น เม่ือเขียนโปรแกรม HTML จาก Notepad แลว้สามารถน าไปเปิดแกไ้ขหรือตกแต่ง
เพิม่เติมในโปรแกรม FrontPage หรือ Dreamweaver และโปรแกรมอ่ืน ๆ ได ้อยา่งสะดวกและ
รวดเร็ว 

2.1.4.3 โครงสร้างของภาษา HTML 
             การเขียนโปรแกรมดว้ยภาษา HTML มีส่วนประกอบทีส าคญัอยู่ 2 ส่วน คือ ส่วนที่เป็น
ขอ้ความที่จะพมิพ ์ และส่วนที่เป็นค าสัง่  ส่วนที่เป็นค าสัง่ที่ใชใ้นการจดัการรูปร่างและรูปแบบของ
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ตวัอกัษรหรือเอกสารจะเรียกวา่ แทก็ (TAG) และส่วนที่เป็นค าสั่งแท็ก  (TAG)  น้ีจะถูกเขียนอยูใ่น
เคร่ืองหมาย <  >  ทุกค าสัง่ เช่น <BR>, <BODY>, <HEAD> เป็นตน้ 
รูปแบบของแทก็ <TAG> แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 
1. รูปแบบค าสัง่ที่มีเพยีงค  าสัง่เดียวหรือมีเพยีงแทก็ (TAG) เดียวก็สามารถใชง้านได ้เช่น <BR> 
2. รูปแบบค าสั่งที่เป็นสองส่วนหรือแท็กคู่  คือมีส่วนเร่ิมตน้และตอ้งมีส่วนจบของค าสั่งถึงจะ
สามารถท างานไดส้มบูรณ์  โดยส่วนจบของแต่ละค าสั่งจะมีเคร่ืองหมาย Slash ( / ) ไวห้น้าแท็ก 
(TAG) ค าสัง่นั้น เช่น <HTML>…………..</HTML> 
3.  การเขียนโปรแกรมด้วยภาษา HTML จะมีโครงสร้างหลักและการจดัวางค าสั่งหลกัที่เป็น
มาตรฐานเหมือนกนัทัว่โลก  โดยจะประกอบดว้ยค าสัง่หลกั ๆ อยู ่4 ค  าสัง่ดว้ยกนัดงัน้ี 
1.  <HTML>….</HTML> เป็นค าสั่งหลกัที่ท  าหน้าที่บอกจุดเร่ิมตน้และจุดส้ินสุดของเอกสาร 
HTML 
2. <HEAD>……….</HEAD> เป็นค าสัง่ที่ท  าหนา้ที่ก  าหนดส่วนหวัเร่ือง 
3. <TITLE>……….</TITLE>เป็นค าสั่งที่ใช้ก  าหนดขอ้ความที่ตอ้งการน ามาแสดงผลบนแถบ 
Title bar ค าสั่งน้ีจะอยูภ่ายในค าสั่งส่วน <HEAD>……….</HEAD> โดยก าหนดความยาวของ
ตวัอกัษรไม่เกิน 64 ตวัอกัษร 
4.  <BODY>……….</BODY>เป็นค าสั่งที่ก  าหนดขอ้ความและรูปแบบของค าสั่งต่าง ๆ ที่ใช้
ส าหรับปรับแต่งเอกสารที่จะน าเสนอออกทางจอภาพ   
  
 

2.1.5 JavaScript (JavaScript คอือะไร, 2560) 
 JavaScript เป็นภาษายคุใหม่ส าหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ตที่ก  าลงัไดรั้บ
ความนิยมอยา่งสูง เราสามารถเขียน โปรแกรม JavaScript เพิ่มเขา้ไปในเวบ็เพจเพื่อใชป้ระโยชน์
ส าหรับงานด้านต่าง ๆ ทั้งการค านวณ การแสดงผล การรับ-ส่งขอ้มูล และที่ ส าคญัคือ สามารถ
โตต้อบกบัผูใ้ชไ้ดอ้ยา่งทนัทีทนัได นอกจากน้ียงัมีความสามารถดา้นอ่ืน ๆ อีกหลายประการที่ช่วย
สร้างความน่าสนใจให้ กบัเวบ็เพจของเราไดอ้ยา่งมาก ภาษาจาวาสคริปตถู์กพฒันาโดย เน็ตสเคป
คอมมิวนิเคชนัส์ (Netscape Communications Corporation) โดยใชช่ื้อว่า Live Script ออกมาพร้อม
กบั Netscape Navigator2.0 เพือ่ใชส้ร้างเวบ็เพจโดยติดต่อกบัเซิร์ฟเวอร์แบบ Live Wire ต่อมาเน็ตส
เคปจึงไดร่้วมมือกบั บริษทัซนัไมโครซิสเต็มส์ปรับปรุงระบบของบราวเซอร์เพื่อให้สามารถติดต่อ
ใชง้านกบัภาษาจาวาได ้และไดป้รับปรุง LiveScript ใหม่เม่ือ ปี 2538 แลว้ตั้งช่ือใหม่วา่ JavaScript 
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2.1.5.1 ลักษณะการท างานของ JavaScript 
 JavaScript เป็นภาษาสคริปตเ์ชิงวตัถุ หรือเรียกว่า อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented 
Programming) ที่มีเป้าหมายในการ ออกแบบและพฒันาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต ส าหรับ
ผูเ้ขียนเอาสารด้วยภาษา HTML สามารถท างานขา้มแพลตฟอร์มได้ท  างานร่วมกบั ภาษา HTML 
และภาษาจาวาไดท้ั้งทางฝ่ังไคลเอนต ์(Client) และ ทางฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server) โดยมีลกัษณะการ
ท างานดงัน้ี 1. Navigator JavaScript เป็น Client-Side JavaScript ซ่ึงหมายถึง JavaScript ที่ถูกแปล
ทางฝ่ังไคลเอนต ์(หมายถึงฝ่ังเคร่ือง คอมพวิเตอร์ของผูใ้ช ้ไม่วา่จะเป็นเคร่ืองพซีี เคร่ืองแมคอินทอช 
หรือ อ่ืน ๆ) จึงมีความเหมาะสมต่อการใชง้านของผูใ้ชท้ัว่ไปเป็นส่วนใหญ่ 2. LiveWire JavaScript 
เป็น Server-Side JavaScript ซ่ึงหมายถึง JavaScript ที่ถูกแปลทางฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (หมายถึงฝ่ังเคร่ือง 
คอมพิวเตอร์ของผูใ้ห้บริการเว็บ โดยอาจจะเป็นเคร่ืองของซันซิลิคอมกราฟิกส์ หรือ อ่ืน ๆ) 
สามารถใชไ้ดเ้ฉพาะกบั LiveWire ของเน็ตสเคป โดยตรง  
 

2.1.5.2 ประวัติ Javascript 
 เร่ิมพฒันาโดย Brendan Eich พนักงานบริษทัเน็ตสเคป โดยขณะนั้นจาวาสคริปตใ์ชช่ื้อว่า 
โมคา (Moka) และภายหลังได้เปล่ียนช่ือมาเป็น ไลฟ์สคริปต ์และเป็น จาวาสคริปต์ในปัจจุบนั 
รูปแบบการเขียนภาษาที่ใช้ คล้ายคลึงกับภาษาซี รุ่นล่าสุดของจาวาสคริปต์คือ 2.0 ซ่ึงตรงกับ
มาตรฐานของ ECMAScript  
ภาษาจาวาสคริปตไ์ม่มีความสัมพนัธ์กับ ภาษาจาวา (Java) และ เจสคริปต ์(JScript) แต่อยา่งใด 
ยกเวน้แต่โครงสร้างภาษาที่มีลกัษณะคลา้ยคลึงกัน เน่ืองมาจากไดรั้บการพฒันาต่อมาจากภาษาซี
เหมือนๆ กนั และมีช่ือที่คลา้ยคลึงกันเท่านั้น ส าหรับเจสคริปต ์(JScript) หลงัจากที่จาวาสคริปต์
ประสบความส าเร็จ โดยมีเวบ็เบราวเ์ซอร์จากหลายๆ บริษทัน ามาใชง้าน ทางไมโครซอฟท์จึงได้
พฒันาภาษาโปรแกรมที่ท  างานในลกัษณะคลา้ยคลึงกบัจาวาสคริปตข์ึ้น และตั้งช่ือว่าเจสคริปต ์ซ่ึง
ท างานไดก้บัเบราวเ์ซอร์อินเทอร์เน็ตเอกซ์พลอเรอร์ (Internet Explorer) เท่านั้น เร่ิมใชค้ร้ังแรกใน 
อินเทอร์เน็ตเอกซ์พลอเรอร์ 3.0 เม่ือ สิงหาคม พ.ศ. 2539 โดยสร้างตามมาตรฐาน ECMA 262  
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2.1.5.3 JavaScript ท าอะไรได้บ้าง 
    1.JavaScript ท าใหส้ามารถใชเ้ขียนโปรแกรมแบบง่ายๆได ้โดยไม่ตอ้งพึ่งภาษาอ่ืน  
    2.JavaScript มีค  าสัง่ที่ตอบสนองกบัผูใ้ชง้าน เช่นเม่ือผูใ้ชค้ลิกที่ปุ่ ม หรือ Checkbox ก็สามารถสัง่
ใหเ้ปิดหนา้ใหม่ได ้ท าให้เวบ็ไซตข์องเรามีปฏิสัมพนัธก์บัผูใ้ชง้านมากขึ้น น่ีคือขอ้ดีของ JavaScript 
เลยก็วา่ไดท้ี่ท  าใหเ้วบ็ไซตด์งัๆทั้งหลายเช่น Google Map ต่างหนัมาใช ้
    3.JavaScript สามารถเขียนหรือเปล่ียนแปลง HTML Element ได ้ นัน่คอืสามารถเปล่ียนแปลง
รูปแบบการแสดงผลของเวบ็ไซตไ์ด ้ หรือหนา้แสดงเน้ือหาสามารถซ่อนหรือแสดงเน้ือหาไดแ้บบ
ง่ายๆนัน่เอง 
    4.JavaScript สามารถใชต้รวจสอบขอ้มูลได ้สงัเกตวา่เม่ือเรากรอกขอ้มูลบางเวบ็ไซต ์ เช่น Email 
เม่ือเรากรอกขอ้มูลผดิจะมีหนา้ต่างฟ้องขึ้นมาวา่เรากรอกผดิ หรือลืมกรอกอะไรบางอยา่ง เป็นตน้ 
    5.JavaScript สามารถใชใ้นการตรวจสอบผูใ้ชไ้ดเ้ช่น ตรวจสอบวา่ผูใ้ช ้ใช ้web browser อะไร 
    6.JavaScript สร้าง Cookies (เก็บขอ้มูลของผูใ้ชใ้นคอมพวิเตอร์ของผูใ้ชเ้อง) ได ้
 

2.1.5.4 ข้อดีและข้อเสียของ  JavaScript 
 การท างานของ JavaScript เกิดขึ้นบนบราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น client-side script) ดงันั้นไม่
ว่าคุณจะใชเ้ซิร์ฟเวอร์อะไร หรือที่ไหน ก็ยงัคงสามารถใช ้JavaScript ในเวบ็เพจได้ ต่างกบัภาษา
สคริปตอ่ื์น เช่น Perl, PHP หรือ ASP ซ่ึงตอ้งแปลความและท างานที่ตวัเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ (เรียกว่า 
server-side script) ดงันั้นจึงตอ้งใชบ้นเซิร์ฟเวอร์ ที่สนับสนุนภาษาเหล่าน้ีเท่านั้น อยา่งไรก็ดี จาก
ลกัษณะดงักล่าวก็ท  าให้ JavaScript มีขอ้จ ากดั คือไม่สามารถรับและส่งขอ้มูลต่างๆ กบัเซิร์ฟเวอร์
โดยตรง เช่น การอ่านไฟล์จากเซิร์ฟเวอร์ เพื่อน ามาแสดงบนเว็บเพจ หรือรับขอ้มูลจากผูช้ม เพื่อ
น าไปเก็บบนเซิร์ฟเวอร์ เป็นตน้ ดงันั้นงานลกัษณะน้ี จึงยงัคงตอ้งอาศยัภาษา server-side script อยู ่
(ความจริง JavaScript ที่ท  างานบนเซิร์ฟเวอร์เวอร์ก็มี ซ่ึงตอ้งอาศยัเซิร์ฟเวอร์ที่สนับสนุนโดยเฉพาะ
เช่นกนั แต่ไม่เป็นที่นิยมนกั) 
 

2.1.6 SQL (SQL คอือะไร, 2560) 
 SQL ยอ่มาจาก Structured Query Language เป็นภาษาที่ใชใ้นการจดัการของฐานขอ้มูลเชิง
สัมพนัธ์ ผูค้ิดคน้ SQL เป็นรายแรกคือ บริษทัไอบีเอ็ม หลงัจากนั้นมาผูผ้ลิตซอฟทแ์วร์ดา้นระบบ
จดัการฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ไดพ้ฒันาระบบที่สนับสนุน  SQL มากขึ้น จนเป็นที่นิยมใชก้นัอยา่ง
แพร่หลายในปัจจุบนั โดยผูผ้ลิตแต่ละรายก็พยายามพฒันาระบบจดัการฐานขอ้มูลของตนให้มี
ลกัษณะเด่นเฉพาะขึ้นมา ท าให้รูปแบบการใชค้  าสั่ง SQL มีรูปแบบแตกต่างกนัไปบา้ง ในขณะที่ 
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American National Standards Institute (ANSI) ไดก้ าหนดรูปแบบมาตรฐานของ SQL ขึ้น ซ่ึงเป็น
มาตรฐานของค าสัง่ SQL ตาม ANSI-86  
 ต่อมาในปี 1992 ANSI ไดป้รับปรุงมาตรฐานของ SQL/2 และเป็นที่ยอมรับของ ISO 
(International Organization for Standardization) SQL/2 มีรายละเอียดเพิม่ขึ้น เช่น 

 เพิม่ประเภทของขอ้มูลทีมี่จากเดิม 
 สนบัสนุนการใชก้ลุ่มตวัอกัษร 
 มีความสามารถในการใหสิ้ทธ์ิเพิม่ขึ้น (Privilege) 
 สนบัสนุนการใช ้SQL แบบ Dynamic 
 เพิม่มาตรฐานในการใช ้Embedded SQL 
 มีโอเปอเรเตอร์เชิงสมัพนัธเ์พิม่ขึ้น 
นอกจากน้ี ANSI ไดท้บทวนและปรับปรุง SQL อีกคร้ัง SQL/3 จุดประสงคข์องการก าหนด

มาตรฐาน เพื่อประโยชน์ในการใช้ค  าสั่งน้ีร่วมกันในระบบที่แตกต่างกันได้ (Application 
Portability) นอกจากน้ีการเรียนรู้การใชค้  าสั่ง SQL ตามมาตรฐานที่ก  าหนดขึ้น เป็นการง่ายที่จะ
น าไปประยกุตใ์ชห้รือเรียนรู้เพิม่เติมจากค าสัง่ SQL ของผูผ้ลิตแต่ละรายได ้(mindphp.com , 2015) 
 

2.1.6.1 ประเภทของค าส่ัง SQL 
1. ภาษาส าหรับนิยามข้อมูล (Data Definition Language : DDL) ประกอบดว้ยค าสัง่ที่

ใชใ้นการก าหนดโครงสร้างขอ้มูลวา่มีคอลมันอ์ะไร แต่ละคอลมัน์เก็บขอ้มูลประเภท
ใด รวมถึงการเพิม่คอลมัน ์การก าหนดดชันี การก าหนดววิของผูใ้ช ้เป็นตน้ 

2. ภาษาส าหรับการจัดด าเนินการข้อมูล (Data Manipula-tion Language : DML) 
ประกอบดว้ยค าสัง่ที่ใชใ้นการเรียกใชข้อ้มูล การเปล่ียนแปลงขอ้มูล การเพิม่หรือลบ
ขอ้มูล เป็นตน้ 

3. ภาษาที่ใช้ในการควบคุมข้อมูล (Data Control Language : DCL) ประกอบดว้ยค าสัง่
ที่ใชใ้นการควบคุม การเกิดภาวะพร้อมกนั หรือป้องกนัการเกิดเหตุการณ์ที่ใชห้ลายคน
เรียกใชข้อ้มูลพร้อมกนั โดยที่ขอ้มูลนั้น ๆ อยูร่ะหวา่งการปรับปรุงแกไ้ข ซ่ึงเป็นเวลา
เดียวกบัที่ผูใ้ชอี้กคนหน่ึงก็เรียกใชข้อ้มูลน้ี ท าใหข้อ้มูลที่ผูใ้ชค้นที่สองไดไ้ปเป็นค่าที่
ไม่ถูกตอ้ง 
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2.1.6.2 รูปแบบการใช้ค าส่ัง SQL 
 สามารถใชไ้ดเ้ป็น 2 รูปแบบ ดงัน้ีคือ 

1. ค าส่ัง SQL ที่ใช้เรียกดูข้อมูลแบบโต้ตอบ (Interactive SQL) เป็นการใชค้  าสัง่ SQL 
สัง่งานบนจอภาพ เพือ่เรียกดูขอ้มูลจากฐานขอ้มูลไดโ้ดยตรงในขณะที่ท  างาน 

2. ค าส่ัง SQL ที่ใช้เขียนร่วมกับโปรแกรมอืน่ ๆ (Embedded SQL) เป็นการน าค  าสัง่ 
SQL ไปใชร่้วมกบัชุดค าสัง่งานที่เขียนโดยภาษาต่าง ๆ เช่น Cobol , Pascal , PL/ เป็น
ตน้ 

 
2.1.6.3 ประโยชน์ของ SQL 

 SQL เป็นภาษาฐานขอ้มูล ที่สามารถใชใ้นเร่ืองของการนิยามขอ้มูลการเรียกใช้ หรือการ
ควบคุมค าสัง่เหล่าน้ีจะช่วยประหยดัเวลาในการพฒันาระบบงาน หรือน าไปใชใ้นส่วนของการสร้าง
ฟอร์ม (Form) การท ารายงาน (Report) ของระบบงานต่าง ๆ ไดร้วดเร็วยิง่ขึ้น (mindphp.com , 
2015) 
 
 

2.1.6.4 ข้อตกลงมาตรฐานในการใช้ค าส่ัง SQL 
 โดยทัว่ไป ค าสัง่ SQL หน่ึง ๆ จะจบดว้ยเคร่ืองหมาย ; รูปแบบค าสัง่แต่ละค าสัง่ใน SQL มี
สญัลกัษณ์ที่ใชแ้ทนความหมาย ดงัน้ี 
ตารางที่ 1.1  ค าสัง่ SQL 

สัญลกัษณ์ ความหมาย 

ตัวพิมพ์ใหญ่ 

< > 
(….) 

[ ] 
::= 
| 

ค าสัง่ 
ช่ือต่าง ๆ หรือนิพจน์ที่ผูใ้ชจ้ะตอ้งก าหนดค่าขึ้นมา 
สามารถระบุเพิม่จากส่ิงที่เคยระบุมาแลว้ขา้งหนา้ 
ค าสัง่นั้นๆจะมีส่ิงที่ระบุไวใ้นเคร่ืองหมายน้ีหรือไม่กไ็ด ้
ส่วนที่อยูด่า้นขวาเคร่ืองหมายน้ี เป็นค าอธิบายหรือค านิยามของส่ิงที่อยู่
ดา้นซา้ยของเคร่ืองหมายน้ี 
อาจจะเลือกใชส่ิ้งใดส่ิงหน่ึงที่อยูด่า้นซา้ยหรือดา้นขวาของเสน้น้ีได ้
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 การเรียกขอ้มูลจากตารางสามารถท าไดห้ลายรูปแบบทั้งที่มีเง่ือนไข หรือแมแ้ต่การเรียกดู
ขอ้มูลจากหลายตาราง  

2.1.6.5 การเรียกดูข้อมูลทั้งตาราง 
 รูปแบบของค าสัง่ SELECT  เพือ่ใชเ้รียกดูขอ้มูลทุกคอลมัน์จากตารางใดตารางหน่ึง  
  รูปแบบ   Select   * 
    FROM <table name>; 
 ในการเรียกดูขอ้มูลทั้งตาราง จะใชเ้คร่ืองหมาย * เพื่อแทนการเรียกดูขอ้มูลจากทุกคอลมัน์
ของตาราง 

2.1.6.6 การเรียกดูข้อมูลเพียงบางคอลัมน์ 
 รูปแบบค าสัง่ SELECT เพือ่ใชเ้รียกดูขอ้มูลเพยีงบางคอลมัน์จากตารางใดตารางหน่ึง  
  รูปแบบ   Select   <column 1 , column 2,…> 
    FROM <table name>; 
 ในการเรียกดูขอ้มูลเพยีงบางคอลมัน์จ  าเป็นตอ้งระบุช่ือคอลมัน์ให้ถูกตอ้งตามที่ระบุไวใ้น
โครงสร้าง และหากเรียกดูมากกวา่หน่ึงคอลมัน์ จะตอ้งมีเคร่ืองหมาย , คัน่ระหวา่งช่ือคอลมัน์ 
 

2.1.6.7 การเรียกดูข้อมูลโดยไม่ให้แสดงข้อมูลซ ้ากัน 
 เม่ือต้องการดูข้อมูลจากตารางโดยไม่ ให้แสดงข้อมูลที่ซ ้ าซ้อนออกมาจะใช้ค  าว่า 
DISTINCT ก ากบั หลงัค  าวา่ SELECT 
 

2.1.6.8 การเรียกดูข้อมูลโดยแสดงผลข้อมูลของคอลัมน์เป็นนิพจน์ทาง
คณติศาสตร์ 
 ในบางคร้ังการเรียกดูขอ้มูลของบางคอลัมน์ (Column list) อาจจะตอ้งท าการค านวณ
ประกอบก่อน เพือ่แสดงผลขอ้มูลออกมา  
 

2.1.6.9 การเรียกดูข้อมูลโดยการจัดเรียงข้อมูล 
 ขอ้มูลทีถู่กเรียกสามารถถูกจดัเรียงตามคอลมัน์ที่ตอ้งการ เช่นใหเ้รียงช่ือตามตวัอกัษร หรือ
ใหเ้รียงขอ้มูลตามเงินเดือน เป็นตน้ ในการจดัเรียงขอ้มูลอาจจะเรียงจากนอ้ยไปหามาก (Ascending) 
หรือจากมากไปหานอ้ย (Descending) 
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 รูปแบบค าสัง่ที่ใชแ้สดงผลลพัธโ์ดยการจดัเรียงขอ้มูล คือ 
  รูปแบบ  SELECT [*| DISTINCT] <column 1, …> 
           FROM <table name> 
    [ORDER BY <column 1,…>][ASC][DESC]]; 
 

2.1.6.10 การเรียกดูข้อมูลแบบมีเงื่อนไข 
 การเรียกดูขอ้มูลแบบมีเงื่อนไข เป็นการระบุค่าเฉพาะของขอ้มูลที่ตอ้งการเรียกดู อาจจะใช้
เงื่อนไขเพือ่ดึงขอ้มูลบางแถวจากตาราง เช่น  
 การเรียกดูขอ้มูลแบบมีเงื่อนไข จะใชว้ลีหรืออนุประโยค WHERE ต่อทา้ยวลีหรืออนุ
ประโยค FROM รูปแบบของค าสัง่เป็นดงัน้ี 
  รูปแบบ   SELECT [ * | DISTINCT] <column 1, column 2, …> 
    FROM <table name> 
    [WHERE <CONDITION>]; 
 ในอนุประโยค WHERE ประกอบดว้ยส่วนส าคญั 3 ส่วน คือ 

1. ช่ือคอลมัน์ 
2. โอเปอเรเตอร์การเปรียบเทียบ ซ่ึงแบ่งออกเป็นโอเปอเรเตอร์ทางตรรกะ 

(Logical Operator) โอเปอเรเตอร์ SQL รวมถึงการใชโ้อเปอเรเตอร์บูลีน 
3. ขอ้มูลเฉพาะที่ตอ้งการเป็นเงื่อนไขของช่ือคอลมัน์ที่ระบุในขอ้  1 อาจเป็น

ค่าคงที่ (Constant) กลุ่มของขอ้มูลหรือนิพจน์ (Expression) หรือช่ือคอลมัน์
อ่ืนที่ตอ้งการน ามาเปรียบเทียบขอ้มูลเฉพาะที่เป็นประเภทตวัอกัษรหรือวนั  
เดือน ปี (DATE)  เม่ือน ามาเป็นเงื่อนไขเฉพาะจะตอ้งมีเคร่ืองหมาย ‘ ‘ ก ากบั 
 

2.1.6.11 การเรียกดูข้อมูลแบบมีเงื่อนไข โดยใช้โอเปอเรเตอร์ของ SQL 
     โอเปอเรเตอร์ของ SQL ที่ใช้ในการก าหนดเง่ือนไขของข้อมูลในอนุประโยค WHERE มี
ดงัต่อไปน้ี 

1. BETWEEN … AND … เป็นโอเปอเรเตอร์ที่ก  าหนดเง่ือนไขของคอลมัน์เป็นค่าระหวา่งค่า
สองค่า การใช ้BETWEEN … AND …น้ี  จะแสดงต่อทา้ยช่ือคอลมัน์ที่ถูกระบุใหเ้ป็นเง่ือนไข 

2. IN  เป็นโอเปอเรเตอร์ที่ใชก้บัเง่ือนไขของคอลมัน์ที่ตอ้งการระบุเง่ือนไขเป็นกลุ่มของขอ้มูล โดย 
IN จะแสดงต่อทา้ยช่ือคอลมัน์ที่ถูกระบุเป็นเง่ือนไข และกลุ่มของขอ้มูลที่เป็นขอ้มูลเฉพาะของ
คอลมัน์ที่เป็นเง่ือนไขน้ี จะระบุอยูใ่นวงเล็บ และมีเคร่ืองหมาย , คัน่ 
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3. LIKE  เป็นโอเปอเรเตอร์ที่ใชใ้นการคน้หาขอ้มูลของคอลัมน์ที่เก็บขอ้มูลประเภทตวัอกัษร

เท่านั้น โดยยงัไม่ทราบค่าที่แน่นอนทั้งหมดของข้อมูลที่จะคน้หา หรือรู้เพียงบางตวัอักษร
เท่านั้นโอเปอเรเตอร์ LIKE จะระบุต่อทา้ยช่ือคอลมัน์ที่เป็นเง่ือนไขโดยจะใชส้ัญญลกัษณ์ที่ช่วย
ในการคน้หาขอ้มูลคือ * และ ? จะตอ้งมีเคร่ืองหมาย ‘’ ก ากบัเสมอ ความหมายของสัญลกัษณ์
ทั้งสองคือ 

*  ใชแ้ทนจ านวนตวัอกัษรไดห้ลายตวั  
? ใชแ้ทนจ านวนตวัอกัษรที่ไม่ทราบค่า 1 ตวั 

4. IS  NULL  เป็นโอเปอเรเตอร์ที่ใชใ้นการแสดงค่าของคอลมัน์ที่มีค่าเป็นค่าว่าง หรือไม่มีค่า
นอกจากโอเปอเรเตอร์ของ SQL ทั้ง 4 ที่กล่าวมาแลว้ขา้งตน้โอเปอเรเตอร์เหล่าน้ี ยงัสามารถใช้
เป็นเง่ือนไขในเชิงปฏิเสธโดยใชค้  าวา่ NOT น าหนา้ 
 

2.1.6.12 การเรียกดูข้อมูลแบบมีหลายเงื่อนไข โดยใช้โอเปอเรเตอร์บูลีน 
การเรียกดูขอ้มูลที่มีเง่ือนไขมากกว่าหน่ึงเง่ือนไข สามารถใชโ้อเปอเรเตอร์บูลีนเป็นตวั

เช่ือมโยงเง่ือนไขดงักล่าว โอเปอเรเตอร์บูลีน ประกอบดว้ย 
 AND ใชเ้ช่ือมเง่ือนไข โดยขอ้มูลที่จะแสดงออกมาจะตอ้งเป็นจริงตามเง่ือนไขทั้งสอง 
 OR ใชเ้ช่ือมเงื่อนไขสองเงื่อนไข โดยขอ้มูลที่จะแสดงออกมา จะเป็นจริงตามเงื่อนไข
  ใดเงื่อนไขหน่ึง 
 NOT ใชแ้สดงหนา้เงื่อนไขใดเง่ือนไขหน่ึง เพือ่ใหไ้ดข้อ้มูลที่ไม่เป็นตามเง่ือนไขที่ระบุ 
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2.1.7 ทฤษฎีการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle: SDLC)             
(วงจรการพฒันาระบบ, 2011) 

 ของระบบสารสนเทศ ไดมี้การคิดคน้ขึ้นมาโดยมีขึ้นตอนที่แตกต่างไปจากวงจรการพฒันา
ระบบงานส าหรับ ระบบงานทัว่ไป ตรงที่มีขั้นตอนในการพฒันาระบบงานที่ละเอียดว่าถึง 7 
ขั้นตอน ซ่ึงนักวิเคราะห์ระบบตอ้งท าความเขา้ใจว่าในแต่ละขั้นตอนว่าท าอะไรและท าอยา่ง ไร 
สามารถแบ่งออกเป็นล าดบั ขั้นตอนดงัน้ี คือ  

1. คน้หาปัญหา โอกาสและเป้าหมาย (Identifying Problems, Opportunity and Objective)  

2. ศึกษาความเป็นไปได ้(Feasibility Study)  

3. วเิคราะห์ความตอ้งการของระบบ (Analyzing System Needs)  

4. การออกแบบระบบ (Designing the Recommended System)  

5. พฒันาซอฟตแ์วร์และจดัท าเอกสาร (Developing and Documenting Software)  

6. ทดสอบและบ ารุงรักษาระบบ (Testing and Maintaining the System)  

7. ด าเนินงานและประเมินผล (Implementing and evaluating the System) 

 

 
รูปที่ 2.1 วงจรการพฒันาระบบ SDLC 

ที่มา  (เอกสารประกอบการสอน การพฒันาระบบสารสนเทศและการออกแบบ (Information 
System Development)  ดร. ประจกัษ ์เฉิดโฉม) 
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2.1.7.1 รายละเอียดวงจรการพัฒนาระบบงาน 
1. คน้หาปัญหา โอกาสและเป้าหมาย (Identifying Problems, Opportunity and Objective) 
ระบบสารสนเทศจะเกิดขึ้นไดก้็ต่อเม่ือผูบ้ริหารหรือผูใ้ชเ้ห็นว่าตอ้งการ ระบบสารสนเทศ
หรือตอ้งแกไ้ขระบบเดิมโดยมีขั้นตอนดงัน้ี  

1.1 นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบ ตอ้งศึกษาระบบโดยละเอียด เพื่อให้เขา้ใจถึงปัญหาที่
เกิดขึ้นในองคก์ร 

1.2พยายามหาโอกาสในการปรับปรุงวธีิการท างานโดยการใชร้ะบบคอมพวิเตอร์  

1.3นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบตอ้งมองเป้าหมายใหช้ดัเจน เพื่อจะไดรู้้ทิศทางของการ
ท าระบบใหเ้ป็นไปตามเป้าหมายที่วางไว ้เช่น  

2.ศึกษาความเป็นไปได ้(Feasibility Study)  

2.1 ก าหนดว่าปัญหาคืออะไร และตดัสินใจว่าจะพฒันาสร้างระบบสารสนเทศใหม่ หรือ
การแกไ้ขระบบสารสนเทศเดิมมี ความเป็นไปไดห้รือไม่ โดยเสียค่าใชจ่้ายและเวลาน้อย
ที่สุด 

2.2 นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบตอ้งก าหนดใหไ้ดว้า่การแกปั้ญหานั้น 

2.2.1มีความเป็นไปไดท้างเทคนิคหรือไม่ เช่น จ  านวนเคร่ือง คอมพิวเตอร์ที่มีอยูเ่พียงพอ
หรือไม่ ซอฟตแ์วร์แกไ้ขไดห้รือไม่  

2.2.2มีความเป็นไปไดท้างบุคลากรหรือไม่ เช่น มีบุคคลที่ เหมาะสมที่จะพฒันาและติดตั้ง
ระบบหรือไม่ ผูใ้ชมี้ความคิดเห็นอยา่งไรกบัการเปล่ียนแปลง  

2.2.3 มีความเป็นไปไดท้างเศรษฐศาสตร์หรือไม่ เช่น มีเงิน ลงทุนหรือไม่ค่าใชจ่้ายในการ
วเิคราะห์และออกแบบค่าใชจ่้ายในดา้นเวลาที่ตอ้งใชใ้นการพฒันาระบบ  

3. วเิคราะห์ความตอ้งการของระบบ (Analyzing System Needs)  

3.1 เร่ิมตั้งแต่ศึกษาการท างานของระบบเดิมวา่ท างานอยา่งไร  

3.2 ก าหนดความตอ้งการของระบบใหม่  

3.3 บุคลากรและหนา้ที่ : ผูใ้ชต้อ้งใหค้วามร่วมมือ  
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3.5 นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบศึกษาเอกสารที่มีอยู ่และศึกษาระบบเดิมเพื่อให้เขา้ใจ
ขั้นตอนการท างานของระบบ  

3.6 นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบเตรียมรายงานความตอ้งการของระบบใหม่  

3.7 นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบเขียนแผนภาพการท างาน (DFD) ของระบบเดิม และ
ระบบใหม่  

4. ออกแบบระบบ (Designing the Systems)  

4.1 ออกแบบระบบใหม่เพือ่ใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูใ้ชแ้ละผูบ้ริหาร  

4.2 บุคลากรหนา้ที่:  

4.2.1 นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบตดัสินใจเลือกฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ 

4.2.2 นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบออกแบบขอ้มูล เขา้รายงานการแสดงผลบน  หน้าจอ 
ออกแบบฐานขอ้มูล  

4.2.3 นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบก าหนดจ านวนบุคลากรในระบบ  

5. พฒันาซอฟตแ์วร์และจดัท าเอกสาร (Developing and Documenting Software)  

5.1 เขียนโปรแกรม จดัท าคู่มือการใชโ้ปรแกรม และฝึกอบรมผูใ้ชท้ี่เก่ียวขอ้งในระบบ  

5.2 บุคลากรและหนา้ที่:  

5.2.1 นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบเตรียมสถานที่และการติดตั้งเคร่ือง คอมพวิเตอร์  

5.2.2 นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบวางแผนและดูแลการเขียนโปรแกรม 

5.2.3 โปรแกรมเมอร์เขียนโปรแกรม  

5.2.4 นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบดูแลการเขียนคู่มือการใชโ้ปรแกรมและการฝึกอบรม  

6. ทดสอบและบ ารุงรักษาระบบ (Testing and Maintaining the System)  

6.1 นกัวเิคราะห์และออกแบบระบบและทีมงานทดสอบโปรแกรม  

6.2 ผูใ้ชต้รวจสอบวา่โปรแกรมท างานตามที่ตอ้งการ  

6.3 ถา้เกิดขอ้ผดิพลาดของโปรแกรมใหป้รับปรุงแกไ้ข  
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6.4 เม่ือทดสอบโปรแกรมแล้ว โปรแกรมไม่เป็นไปตามความตอ้งการ อาจตอ้งแก้ไข 
ปรับปรุงใหม่  

6.5 การบ ารุงรักษา ส่วนใหญ่เป็นการแกไ้ขโปรแกรมหลงัจากใชง้านแลว้ เน่ืองจาก  

6.5.1 มีปัญหาในโปรแกรม(Bug)  

6.5.2 ธุรกิจเกิดการเปล่ียนแปลงไป เช่น ธุรกิจขยายตวั ธุรกิจสร้างสินคา้ตวัใหม่ ความ
ตอ้งการของระบบก็เพิม่ขึ้น รายงานเพิม่ขึ้น  

7. ด าเนินงานและประเมิน (Implementing and evaluating the System)  

7.1 ติดตั้งระบบใหพ้ร้อม  

7.2 น าระบบใหม่มาใชแ้ทนระบบเดิม  

7.3 ใชร้ะบบใหม่ควบคู่กบัระบบเดิมสักระยะหน่ึง แลว้ดูผลลัพธ์ว่าตรงกนัหรือไม่ถา้ใช ้
งานดีก็เลิกใชร้ะบบเดิมและใชร้ะบบใหม่  

7.4 นักวิเคราะห์และออกแบบระบบท าการประเมินผล เพื่อให้ทราบถึงความพอใจของ 
ผูใ้ชร้ะบบ หรือส่ิงที่ตอ้งแกไ้ขปรับปรุง หรือปัญหาที่พบ 

(เอกสารประกอบการสอนบทที่ 2 การพฒันาระบบสารสนเทศและโครงสร้างการวเิคราะห์ และการ
ออกแบบ,2017 (Information System Development)) 
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2.2 เทคโนโลยทีีเ่กีย่วข้องในการศึกษาโครงงาน 
 

2.2.1  โปรแกรม XAMPP (Xampp คอือะไร, 2560) 
 Xampp คืออะไร เป็นโปรแกรม Apache web server ไวจ้  าลอง web server เพื่อไวท้ดสอบ 
สคริปหรือเวบ็ไซตใ์นเคร่ืองของเรา โดยที่ไม่ตอ้งเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตและไม่ตอ้งมีค่าใชจ่้ายใดๆ 
ง่ายต่อการติดตั้งและใชง้านโปรแกรม Xampp จะมาพร้อมกบั PHP ภาษาส าหรับพฒันาเวบ็แอพลิ
เคชัน่ที่เป็นที่นิยม , MySQL ฐานขอ้มูล, Apache จะท าหน้าที่เป็นเวบ็ เซิร์ฟเวอร์,  Perl  อีกทั้งยงัมา
พร้อมกบั OpenSSL , phpMyadmin (ระบบบริหารฐานขอ้มูลที่พฒันาโดย PHP เพื่อใชเ้ช่ือมต่อไป
ยงัฐานขอ้มูล  สนบัสนุนฐานขอ้มูล MySQL และ SQLite  โปรแกรม Xampp จะอยูใ่นรูปแบบของ
ไฟล์ Zip, tar, 7z หรือ exe  โปรแกรม Xampp อยูภ่ายใตใ้บอนุญาตของ  GNU General Public 
License แต่บางคร้ังอาจจะมีการเปล่ียนแปลงเร่ืองของลิขสิทธ์ิในการใช้งาน จึงควรติดตามและ
ตรวจสอบโปรแกรมดว้ย 
 

 
รูปที่ 2.2 โปรแกรม XAMPP 

ที่มา (upload.wikimedia.org, 2560) 
 

2.2.2 โปรแกรม SublimeText3 (โปรแกรมเขียนโค้ด Sublime Text 3, 2560) 
 SublimeText3  เป็นโปรแกรมTextEditorซ่ึงสนบัสนุนภาษาที่หลากหลาย C, C++, C#, 
CSS, HTML,  Java, JavaScript,  Markdown, Matlab, Perl, PHP, Python, R, Ruby, SQL และ XML 
มีขอ้ดีต่างๆดงัน้ี 

 เร็วมาก ทั้งตอนเปิดโปรแกรม เรียกไฟล ์หรือฟังกช์ัน่ต่างๆ 
 Multiple Cursors สามารถ แกไ้ขหลายๆ ที่ในทีเดียว ช่วยประหยดัเวลาได้มากๆ ( อนัน้ี

ชอบมากๆ ) 
 Split Screen สามารถแบ่งหนา้จอการท างานได ้แบบเป็นคอลมัป์ เป็นแถว หรือเป็น grid 
 Minimap ส าหรับดูวา่เราแกโ้คด้ส่วนไหนของไฟลอ์ยู ่

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/03/Xampp_logo.svg/2000px-Xampp_logo.svg.png


35 
 

 Sublime Package Control เป็น plugin ที่ช่วยใหเ้ราควบคุม package ต่างๆ ที่เราจะลงเพิ่มใน 
sublime text ได ้

 
รูปที่ 2.3 โปรแกรม SublimeText 3 
ที่มา (tonalidad , 2560) 

 
2.2.3 phpMyAdmin (phpMyAdmin คอือะไร, 2557) 

 phpMyAdmin คือโปรแกรมที่ถูกพฒันาโดยใช้ภาษา PHP เพื่อใช้ในการบริหารจดัการ
ฐานขอ้มูล Mysql แทนการคียค์  าสั่ง เน่ืองจากถา้เราจะใชฐ้านขอ้มูลที่เป็น MySQL บางคร้ังจะมี
ความล าบากและยุง่ยากในการใชง้าน ดงันั้นจึงมีเคร่ืองมือในการจดัการฐานขอ้มูล MySQL ขึ้นมา
เพื่อให้สามารถจดัการ ตวัDBMS ที่เป็น MySQL ไดง่้ายและสดวกยิง่ขึ้น โดย phpMyAdmin ก็ถือ
เป็นเคร่ืองมือชนิดหน่ึงในการจดัการนั้นเอง 
phpMyAdmin เป็นส่วนต่อประสานที่สร้างโดยภาษาพีเอชพี ซ่ึงใชจ้ดัการฐานขอ้มูล MySQL ผ่าน
เวบ็เบราวเ์ซอร์ โดยสามารถที่จะท าการสร้างฐานขอ้มูลใหม่ หรือท าการสร้าง TABLE ใหม่ๆ และ
ยงัมี function ที่ใชส้ าหรับการทดสอบการ Query ขอ้มูลดว้ยภาษา SQL พร้อมกนันั้น ยงัสามารถท า
การ insert delete update หรือแมก้ระทัง่ใช ้ค  าสัง่ต่างๆ เหมือนกบักนัการใชภ้าษา SQL ในการสร้าง
ตารางขอ้มูล ความสามารถของ phpMyAdmin คือ 
1. สร้างและลบ Database 
2. สร้างและจดัการ Table เช่น แทรก record, ลบ record, แกไ้ข record, ลบ Table, แกไ้ข field 
3. โหลดเทก็ซ์ไฟลเ์ขา้ไปเก็บเป็นขอ้มูลในตารางได ้
4. หาผลสรุป (Query) ดว้ยค าสัง่ SQL 

 
รูปที ่2.4 โปรแกรม phpMyAdmin 

ที่มา (phpmyadmin, 2560) 
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2.2.4 elFinder 
 เป็นโปรแกรม จดัการไฟล์บนเซริฟเวอร์แบบ open source สามารถน ามาใชใ้นโปรเจ็คได้
อยา่งสดวกทั้งการติดตัง่และตัง่ค่าโปรแกรม ขอ้ดีคือใชง้านง่าย ใชพ้ื้นที่นอ้ยในการติดตั้ง 
 

 
รูปที่ 2.5 โปรแกรม elFinder 

ที่มา (devhouse, 2560) 
 

2.2.5 CKEditor (CKEditor คอือะไร, 2560) 
 คือ Text Editor ที่ใช้ส าหรับเว็บ ซ่ึง CKEditor เป็น Editor ที่ มีลักษณะแบบ 
WYSIWYG(What You See Is What You Get) นัน่คือแท็กที่เราแกไ้ข ก็ดูเหมือนกบัการแสดงผลที่
แทจ้ริง CKEditor เป็น open source ในการท าเวบ็ไซตปั์จจุบนัส่วนใหญ่เป็นแบบ dynamic นั่นคือ มี
การแสดงความคิดเห็นต่างๆ ซ่ึงในการโพส บางคร้ัง ผูใ้ชง้านตอ้งการ โพสรูป เปล่ียนสีตวัอกัษร 
ดงันั้น CKEditor ตวัน้ี จึงเหมาะมากกบัการน าไปใชง้าน ซ่ึง CKEditor มีลกัษณะการแสดงผล การ
แกไ้ขขอ้มูลคลา้ย ๆ Microsoft word ท าใหผู้ใ้ชง้านสะดวก กบัการใชง้าน 
 

 
รูปที่ 2.6 โปรแกรม CKEditor 
ที่มา (upload.wikimedia, 2560) 
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2.2.6 Material Design (Materialize CSS Framework, 2560) 
 Materialize เป็น front-end framework มีการออกแบบให้รองรับบน เดสท็อป แท็บเล็ต มือ
ถือ เพือ่ความสะดวกสะบายในยคุปัจจุบนัเนน้ไปที่ สีสนัสดใส รูปทรงเรขาคณิต ซ่ึงปัจจุบนัน้ีเป็นที่
นิยมกนัอยา่งแพร่หลาย หลกัการออกแบบ (Design Principle) ของ Material Design มีดว้ยกนั 3 ขอ้ 
     - ใชห้ลกัการเลียนแบบ "วสัดุ" (material) ในโลกความเป็นจริง เน้นการใชพ้ื้นผิว (surface) และ
ขอบ (edge) ใชแ้สงเงา-ภาพเคล่ือนไหวเหมือนกบัแสงเงา-การเคล่ือนไหวของวตัถุเชิงกายภาพ 
     - เป็นการออกแบบที่ "ตั้งใจน าเสนอ" (intentional) ใช้วิธีการน าเสนอแบบเดียวกับส่ิงพิมพ์
กระดาษ เช่น ฟอนต ์ที่วา่ง สีสนั ภาพประกอบ 
     - แสดงการเคล่ือนไหว (motion) เพือ่บอกความหมาย (meaning) ของการกระท า 

 
รูปที่ 2.7  Logo Materialize 
ที่มา (dalebranch, 2560) 

2.2.7 Flashfxp 
 FlashFXP เป็นหน่ึงในโปรแกรม FTP ไคลเอนท ์ที่มีประสิทธิภาพส าหรับ Windows หรือ
ที่เข้าใจกันก็คือโปรแกรมที่ใช้ในการเช่ือมต่อเพื่อถ่ายโอนไฟล์จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไปยงั
เซิร์ฟเวอร์(อพัโหลด) สามารถน าไฟล์จากเซิร์ฟเวอร์มาไวใ้นคอมพิวเตอร์ไดเ้ช่นกนั(ดาวน์โหลด) 
หากคุณเป็นคนที่เก่ียวขอ้งหรือท างานกบัเซิร์ฟเวอร์  

 
รูปที่ 2.8 โปรแกรม FlashFXP 

ที่มา (wpengine.netdna-cdn, 2560) 
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2.3 เวบ็ไซต์เปรียบเทยีบ 

Google Drive 
พื้นที่ฝากไฟลจ์าก Google ที่ใหเ้ราไดใ้ชฟ้รีๆ ถึง 15GB 
สามารถอพัเกรดเป็น 100GB ไดโ้ดยเสียค่าเช่าต่อเดือน 60 บาท 
การใชง้านยงัรองรับทั้งระบบเวบ็ไซตแ์ละแอพพลิเคชัน่ 

 
รูปที่ 2.9 Logo GoogleDrive 
ที่มา (blogeternal, 2560) 

 
ตารางที่ 2.1  เปรียบเทียบระบบ 
เปรียบเทียบกบัระบบFileStackที่พฒันาขึ้นมา 

ตารางเปรียบเทยีบ ข้อแตกต่างทั้ง2 ระบบ 
Google Drive FileStack 
สามารถเก็บไฟลไ์ดจ้  านวนมาก เก็บไฟลไ์ดเ้ฉพาะ รูปภาพและเอกสาร 
เป็นระบบที่อยูบ่น Cloud ระบบท างานผา่น Server ของตนเอง 
จดัเก็บไฟลแ์บบคอมพวิเตอร์หาเอกสารไดย้าก จดัเก็บไฟลแ์บบรายการตามปีและเดือนสดวก 
ไม่สามารถแบ่งMajor เวอร์ชัน่ได ้ สามารถแบ่งMajor Minorเวอร์ชัน่ได ้
  
 
 สรุปทั้ง 2 ระบบมีการใชง้านแตกต่างกนัระบบGoogleDriveเป็นเวบ็ฝากไฟลท์ุกประเภทแต่
ระบบFileStackเป็นระบบจดัการเอกสารและคอนโทรลเวอร์ชัน่และก าหนดคิวในการแกไ้ขไฟล์
ตามล าดบัและแสดงเวอร์ชัน่ของไฟลเ์อกสารได้



 

บทที่ 3 
แผนงานการปฏิบัติงานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการฝึกงาน  
ตารางที่ 3.1  แผนการฝึกงาน 
แผนการปฏิบติังานในช่วงระยะเวลา 2 เดือน 

หัวขอ้งาน 
2017 

พฤษภาคม มิถุนายน กรกฏาคม 
1) แกไ้ขไฟล ์Project และลงระบบ Redmine                         
2) เขา้ Training Credit System                         
3) จดัท าHandbookกฎการใชตึ้ก                         
4) เก็บ Log ระบบ Creditcard                         
4) พฒันาระบบจดัการไฟลเ์อกสารDPD                         
    4.1) เก็บ Requirement                         
    4.2) วิเคราะห์และหาเทคโนโลยี่ท่ีจะใช ้                         
    4.3) ออกแบบระบบฟังชัน่และระบบฐานขอ้มูล                         
    4.4) พฒันาระบบตามท่ีวางแผนไว ้                         
    4.5) ทดสอบระบบและแกไ้ขระบบ                         
    4.6) ติดตั้งระบบ                         

 

3.2 รายละเอียดที่ปฏิบัติในการฝึกงาน 
3.2.1 ช่ือโครงงาน 

       ภาษาไทย : การพฒันาระบบจดัการไฟลเ์อกสารไฟลแ์สตก็ 

       ภาษา องักฤษ : Study and Development  FileStack FileManagementSystem 

 ระบบจดัการไฟลเ์อกสารDPDในการขึ้นงานแต่ละคร้ังตอ้งแกไ้ขเอกสารไฟลD์PDระบบน้ี

สามารถจดัล าดบัการท าไดแ้ค1่คนและคนที่ดาวโหลดไฟลอ์อกไปแกต้อ้งเป็นผูอ้พัโหลดงานเขา้มา

เท่านั้นและเลือกวา่ไฟลง์านทีอ่พัเดทเขา้มานั้นจะอพัเดทMajor Version หรือ Minor Version และ 

Comment ใหท้ี่จะท างานต่อไปรู้วา่ถึงส่วนไหนไดต้อ้งแกส่้วนไหนบา้งทุกคนที่เขา้มาในระบบจะรู้

วา่ตอนน้ีใครแกง้านอยูต่ ัง่แต่เม่ือไหร่และAdmin สามารถประวตัิการดาวโหลดและอพัโหลดของ

ไฟลท์ั้งหมดในระบบได ้
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3.2.2 วัตถุประสงค์โครงงาน 
ตอ้งการศึกษาการพฒันาเวบ็ไซตท์ี่สามารถจดัการไฟลเ์วอร์ชนัเอกสารไดแ้ละแบ่งคิวกนัท างานโดย

ใชง้านไดง่้ายโดยและสามารถใชง้านไดจ้ริง 

 

3.2.4 เคร่ืองมือที่ใช้ 
1.คอมพวิเตอร์พกพา  

Acer Aspire 5920G 

Spec 

Processor. Intel Core 2 Duo T7300 (Intel Core 2 Duo).  

Graphics adapter. NVIDIA GeForce 8600M GT - 256 MB.  

Memory. 2048 MB. 

Hard drive 250 GB. 

 
(pcmag , 2560) 

2.อินเตอร์เน็ท 1 Mbps ขึ้นไป 
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บทที่ 4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 
 จากขั้นตอนการด าเนินโครงงานการพฒันาระบบจดัการไฟลD์PDใหพ้นกังานในบริษทั 
สามารถสรุปผลการด าเนินงานผลการวเิคราะห์ระบบ กระบวนการท างาน หลกัการท างานของ
ระบบดงัน้ี 
 1. เอกสาร เก็บความตอ้งการของผูร้ะบบ (Requirement Form) 
 2. เอกสาร ขั้นตอนการติดตัง่เคร่ืองมือและพฒันาระบบ 
 3. เอกสาร การสร้างฐานขอ้มูลดว้ย phpmyadmin 
 4. เอกสาร ทดสอบโปรแกรม (Tester Document) 

4.1 ด าเนินการเก็บความต้องการของระบบ 

 พีพ่นกังานที่ดูแลเร่ืองเอกสารDPDก าหนดความตอ้งการของระบบดงัน้ี 
พฒันาเวบ็ Application ระบบจดัการไฟลเ์อกสารDPDที่สามารถเขา้ถึงไดจ้ากทุกที่ผา่นInternet 
ใหพ้นกังานในบริษทัใชง้านสะดวกมากยิง่ขึ้น 
 

4.1.1  ระบบ Login 
 - ระบบ Login จดัท าเพือ่ให้แบ่งการใชง้านของUserออกเป็น2ระดบั ADMIN และ USER 
และใหพ้นกังานในบริษทัที่ลงทะเบียนโดยADMINเท่านั้นสามารถเขา้ใชง้านระบบไดเ้ท่านั้น 

 
รูปที่ 4.1 หนา้ Login ระบบ 
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4.1.2 สามารถเปลี่ยนพาสเวิร์ดคร้ังแรก 
 -เม่ือUser Login เขา้มาในระบบคร้ังแรก ระบบจะแจง้ให้เปล่ียนจากรหสัเร่ิมตน้เป็นรหสัที่
Userก าหนดไดเ้องเฉพาะคร้ังแรกเท่านั้น 

 
รูปที่ 4.2 กล่องเปล่ียนรหสัผา่นคร้ังแรก 

 
4.1.3  สามารถเลือกปีและเดือน 

 -เม่ือเขา้มาแลว้สามารถกดเลือกปีและเดือนได้

 
รูปที่ 4.3 หนา้หลกัเลือกปีและเดือน 
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4.1.4  สามารถแสดง List ไฟล์ที่มีในระบบ 
 -แสดงไฟลท์ั้งหมดที่มีอยูใ่นปีที่เลือกและเดือนทีเ่ลือก 

 
รูปที่ 4.4 List ไฟลภ์ายในเดือนและปีที่เลือก 

4.1.5  สามารถแสดงรายละเอียดไฟล์เอกสาร DPD 
 -แสดงรายละเอียด Note คนอพัโหลดไฟลล่์าสุด คนที่ดาวโหลดไฟลล่์าสุด 
 -Time Tracking ส าหรับดู Log เฉพาะ Admin 
 

 
รูปที่ 4.5 หนา้แสดงรายละเอียดไฟล ์DPD 
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4.1.6  สามารถเพิ่มเอกสารและรายละเอียด 
 - สามารถระบุรายละเอียดและก าหนดเดือนปีและรายละเอียดไฟล ์

 
รูปที่ 4.6 หนา้เพิม่ไฟล ์

 
4.1.7  หน้าแก้ไขรายละเอียดเอกสาร 

 - สามารถระบุรายละเอียดและบนัทกึได ้

 
รูปที่ 4.7 หนา้แกไ้ขรายละเอียด 

 



45 
 

4.1.8  อัพโหลดไฟล์เอกสารที่แก้เสร็จให้ผู้อื่นท าต่อ 
 -เม่ือแกง้านเสร็จจะมีปุ่ มใหเ้ฉพาะผูใ้ชท้ี่โหลดออกไปเท่านั้นสามารถอพัไฟลท์ี่แกเ้สร็จแลว้
เขา้มาใหม่ไดแ้ละสามารถแสดงความคิดเห็นแนบไปดว้ยได ้

 
รูปที่ 4.8 แถบรีอพัโหลด 

 
 -กดอพัโหลดไปแลว้ใหส้ามารถเลือกไดว้า่จะอพัเดทเป็นเมเจอร์เวอร์ชัน่หรือไม่ 

 
รูปที่ 4.9 กล่องขอ้ความยนืยนัการเปล่ียนเวอร์ชัน่ 
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4.1.9 หน้าจัดการไฟล์ 
 -สามารถดูไฟลเ์อกสารเวอร์ชัน่เก่าและจดัเก็บไฟลใ์หเ้ป็นหมวดหมู่ไดเ้ฉพาะAdminเท่านั้น 

 
รูปที่ 4.10 หนา้จดัการไฟล ์

4.1.10 หน้าจัดการไฟล์ 
 -สามารถสร้างผูใ้ชใ้หม่ไดเ้ฉพาะ Admin 

 
รูปที่ 4.11 หนา้สร้างผูใ้ชใ้หม่ 
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4.1.11 สามารถแก้ไขรหัสผ่าน 
 -Admin สามารถแกไ้ขรหสัผา่นใหผู้ใ้ชไ้ดเ้ม่ือผูใ้ชจ้  ารหัสผา่นไม่ไดเ้ฉพาะAdmin 

 
รูปที่ 4.12 หนา้แกไ้ขรหสัผา่น 

 

4.2 ขั้นตอนการพัฒนา 
4.2.1 ติดต้ัง Software ที่จ าเป็น 

1.Xampp  
ดาวโหลดโปรแกรมไดจ้ากเวบ็ผูพ้ฒันา www.apachefriends.org/download.html เม่ือดาวโหลดเสร็จ
แลว้ติดตั้งตามขั้นตอนเม่ือติดตัง่เสร็จเขา้โปรแกรมXAMPP Control Panel 

 
รูปที่ 4.13 หนา้โปรแกรม XAMPP Control Panel 
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เปิด Start Service Apache และ Service MySQL ถดัไปเขา้เวบ็บราวเซอร์ พมิพ ์localhost 

 
รูปที่ 4.14 หนา้หลกั XAMPP 

เม่ือเขา้แลว้ปรากฏดงัภาพดา้นบนแสดงวา่โปรแกรมท างานไดแ้ลว้ทั้ง จ  าลองServerและDatabase  
 
2. SublimeText3 
ดาวโหลดโปรแกรมไดจ้ากเวบ็ผูพ้ฒันา https://www.sublimetext.com/3 และติดตั้งตามขั้นตอนเม่ือ
ติดตัง่เสร็จเขา้โปรแกรม 

 
รูปที่ 4.15 หนา้โปรแกรม SublimeText3 
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4.2.2 สร้าง Database 
 เขา้บราวเซอร์แลว้พมิพ ์http://localhost/phpmyadmin จะเขา้ไปยงัหนา้ จดัการฐานขอ้มูลท า
การสร้างตารางทั้งหมด  6 ตาราง และก าหนดชนิดขอ้มูลตามภาพ 

รูปที่ 4.16 หนา้ Designer phpmyadmin 
 

4.2.3 พัฒนาระบบ Login 
 ขั้นตอนแรกตอ้งเช่ือมต่อฐานขอ้มูลโดยใส่ขอ้มูลโฮสเนมช่ือตาตา้เบสช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผูใ้ช้ 

 
รูปที่ 4.17 โคด้เช่ือมต่อฐานขอ้มูล conndb.php 

 ถดัมาก็สร้างหนา้ Login ช่ือ Index.php ก าหนด form ขึ้นมาและภายในประกอบดว้ย Input 
2 ตัวคือ usernameและpasswordพร้อมสร้างbuttonไว้ส่งค่า  ไปตามค าสั่งActionไปที่หน้า 
ezcheck_login.php เพื่อเช็ค username และ password ที่กรอกเขา้มา ว่ามีขอ้มูลตรงกบัใน Database 
หรือไม่ถา้มีขอ้มูลจะสามารถเขา้ไปยงัหนา้หลกัไดแ้ต่ถา้ไม่เจอขอ้มูลจะแสดงขอ้ความใหล้องใหม่ 



50 
 

 
รูปที่ 4.18 UI หนา้ index.php 

 
รูปที่ 4.19 Code หนา้ ezcheck_login.php 
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4.2.4 พัฒนาหน้าหลัก 
 หลงัจาก Login  เขา้ระบบส าเร็จถดัมาตอ้งสร้างหนา้หลกัโดยหนา้หลกัจะมี2ฟังชัน่ยอ่ยคือ 
 1.ฟังกช์ัน่เลือกปีและเดือน 2.ฟังกช์ัน่เปล่ียนรหสัผา่นคร้ังแรก 3.ส่วนหวัและส่วนล่างเวบ็ไซต ์
 
1. ฟังกช์ัน่เลือกปีและเดือน 
  หน้าmain.phpสร้าง Input Select โดยก าหนดตวัเลือกปีทั้งหมดมาจากฐานขอ้มูล
และเม่ือผูใ้ชเ้ลือกปีระบบจะแสดงเดือนทั้ง12เดือนของปีนั้นเรียกใชผ้า่นไฟลs์howMonthBlock.php 

 
รูปที่ 4.20 Codeฟังกช์ัน่เลือกปีหนา้ main.php 

ส่วนในไฟล์ showMonthBlock.php ถา้ปีไม่ไดถู้กเลือกจะแสดง ขอ้ความ ‚Welcome Please Select 
Year First ^‛ เม่ือปีถูกเลือกจะแสดงปีที่เลือกและรายช่ือเดือนทั้ง 12 เดือนของปีที่เลือก 

 
รูปที่ 4.21 Codeฟังกช์ัน่เลือกเดือนไฟล ์showMonthBlock.php 
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2. ฟังกช์ัน่เปล่ียนรหสัผา่นคร้ังแรก 
 ผูใ้ชท้ี่เป็นผูใ้ชใ้หม่หรือลืมรหสัผา่นเม่ือผูดู้แลระบบรีเซ็ตรหัสผ่านให้แลว้เขา้สู่ระบบมาจะ
พบกล่องขอ้ความใหเ้ปล่ียนรหสัผา่นใหม่เป็นรหสัที่ผูใ้ชก้  าหนดเองอีกคร้ัง การท างานขั้นตอนแรก
เปรียบเทียบว่ารหัสผูใ้ชเ้ป็นรหัสเร่ิมตน้หรือไม่ถา้เป็นให้แสดงกล่องขอ้ความให้เปล่ียนรหัสผ่าน
เม่ือใส่รหสัผา่นครบ2ช่องแลว้กดเปล่ียนรหสัผา่นระบบจส่งรหสัไปเช็คที่ไฟล์ redepass.php ว่ารหัส
ทั้ง2ช่องที่ส่งมาเหมือนกนัหรือไม่ถา้เหมือนจะท าการบนัทึกถา้ไม่เหมือนจะใหก้ลบัไปตัง่ใหม่ 

 
รูปที่ 4.22 Code กล่องเปล่ียนรหสัผา่นคร้ังแรกหนา้ main.php 

 
รูปที่ 4.23 Codeฟังกช์ัน่เปล่ียนรหสัผา่นคร้ังแรกไฟล ์redepass.php 
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3. ส่วนหวัและส่วนล่างเวบ็ไซต ์
 สร้างไฟล ์header-nav.php และ footer.php ท าระบบธีมม่ิงเพือ่ใหห้นา้อ่ืนๆสามารถน า 
Header และ Footer ไปใชซ้ ้ าโดยเขียนโปรแกรมเพยีงคร้ังเดียว 
 
โดยส่วนหัวประกอบดว้ย Logoช่ือระบบดา้นขวามือแสดงช่ือผูใ้ชแ้ละปุ่ มLogout 

  
รูปที่ 4.24 Code ส่วนหวัไฟล ์header-nav.php 

ในส่วนทา้ยสุดเวบ็จะแสดงช่ือระบบและรายละเอียดยอ่ๆถดัมาล่างสุดแสดงเมนูฟังกช์ัน่ต่างๆที่มีใน
ระบบรวมถึงมีการเช็คสิทธ์ิผูใ้ชถ้า้เป็นผูดู้แลระบบจะสามารถเขา้ไปสร้างผูใ้ชแ้ละแกไ้ขรหสัผูใ้ชไ้ด ้

 
รูปที่ 4.25 Code ส่วนทา้ยไฟล ์footer.php 
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4.2.5 พัฒนาหน้าเพิ่มไฟล์ 
 เร่ิมสร้างหนา้ addtopic.php ขึ้นมาเพือ่และสร้างformภายในformก าหนดinputทั้งหมด 4 ตวั
คือ1. Input text เป็นช่ือหวัขอ้ 2. Input select ประเภทของเอกสาร,เดือนและปีของเอกสาร  3. Input 
textarea รายละเอียดไฟล์เอกสารซ่ึงใช ้Plugin CKEditor 4. Input file เลือกไฟล์เอกสารโดย
จ าเป็นตอ้งใส่ชอ้มูลให้ครบทุกช่องยกเวน้รายละเอียดไฟล์ถึงจะสามารถกดบนัทึกได้ระบบจะส่ง
ขอ้มูลที่ผูใ้ชก้รอกเขา้มาไปยงัไฟล ์backend_addtopic.php เพือ่เพิม่ขอ้มูลเขา้ฐานขอ้มูล 

 
รูปที่ 4.26 Codeหนา้ addtopic.php 

 
รูปที่ 4.27 Code เพิม่ขอ้มูลลงฐานขอ้มูล ไฟล ์backend_addtopic.php 
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4.2.6 พัฒนาหน้ารายการไฟล์ 
 ในส่วนการรายการไฟล์นั้นแสดงผลแบบ  List view เพื่อแสดงรายละเอียดและหาไดง้่าย
หน่ึงหนา้จะแสดงหวัขอ้ไฟลใ์นระบบได1้0หวัขอ้ไฟลภ์ายในไฟล ์maintopic.php เรียกใชข้อ้มูลจาก
ไฟล์ showTopicBlock.php  ทั้งหมด การท างานจะรับค่า ปีและเดือนที่เลือกเขา้มาแลว้เขียนค าสั่ง
SQLใหแ้สดงผลไฟลเ์ฉพาะเดือนและปีที่ผูใ้ชเ้ลือกเท่านัน่ 

 
รูปที่ 4.28 Code ค าสัง่ SQLไฟล ์showTopicBlock.php 

 เม่ือได้รู้ไฟล์ทั้ งหมดถัดมาเป็นการน ามาแสดงผลใช้ค  าสั่งdo…whileสร้างรายการไฟล์
ทั้งหมดที่ไดอ้ยูภ่ายในปีและเดือนที่ผูใ้ชเ้ลือกโดยแสดงช่ือหวัขอ้ ผูส้ร้าง วนัเวลาที่สร้างส่วนทา้ยสุด
คือแสดงตวัเลขรายการไฟลท์ั้งหมดและภายในหนา้ที่แสดงไฟลมี์ไฟลท์ี่ต ัง่แต่ไฟลแ์รกถึงที่เท่าไหร่ 

 
รูปที่ 4.29 Code แสดงไฟลใ์นปีและเดือนที่เลือก ไฟล ์showTopicBlock.php 
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4.2.7 พัฒนาหน้ารายระเอียดไฟล์ 
 ในส่วนน้ีเป็นส่วนหลกัของระบบซ่ึงมีฟังกช์ัน่ยอ่ยมากมาย ดงัน้ี 
1.แสดงช่ือหวัขอ้,บนัทึกขอ้ความและคอมเมน้,ผูใ้ชท้ี่โหลดไฟลล่์าสุดและผูอ้พัโหลดไฟลล่์าสุด 
2.ฟังกช์ัน่ Time Tracking Log ส าหรับ ผูดู้แลระบบ 
3.ฟังกช์ัน่ดาวโหลด 
4.ฟังกช์ัน่อพัโหลดและอพัเดตเวอร์ชนั 
 1.ในส่วนแรกใชก้ารสร้างกล่อง div ร่วมกบั css class card-panel แสดงผลช่ือหวัขอ้บนัทึก
ขอ้ความและแสดงรายช่ือผูด้าวโหลดและอพัโหลดล่าสุดพร้อมไฟลต์วัอยา่งล่าสุดเพือ่ผูใ้ชท้ี่จะ
ท างานต่อ 

 
รูปที่ 4.30 Code ฟังกช์ัน่หลกั ไฟล ์topic.php 

 2.ส่วนของการแสดงฟังกช์ัน่ Time Tracking Log ของไฟลน์ั้นๆจะเห็นไดเ้ฉพาะผูดู้แล
ระบบโดยเช็คจากฐานขอ้มูลวา่ผูใ้ชท้ี่ใชง้านอยูมี่สิทธ์ิผูดู้แลระบบหรือไม่ถา้มีจะแสดงกล่องLog
ออกมา 

 
รูปที่ 4.31 Code ฟังกช์ัน่แสดงLog ไฟล ์topic.php 
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 3.ฟังกช์ัน่ดาวโหลดโดยเม่ือดาวโหลดระบบจะส่งขอ้มูลผูท้ี่กดดาวโหลดเวลาที่โหลดไปยงั
ไฟล ์linkGen.php เพือ่ท  าการสร้างไฟลด์าวโหลดและเปล่ียนสถานะไฟลจ์าก0ใหก้ลายเป็น1เม่ือ
ผูอ่ื้นเขา้มาจะไม่สามารถโหลดไฟลไ์ปแกต่้อได ้

 
รูปที่ 4.32 Code UI ส่วนดาวโหลดและอพัโหลด ไฟล ์topic.php 

 
 ส่วนอพัเดทขอ้มูลในฐานขอ้มูลวา่ไฟลถู์กดาวโหลดโดยใครเวลาเม่ือไหร่พร้อมทั้งเขียนลง 
Log เพือ่ใหผู้ดู้แลระบบสามารถตรวจสอบไดท้า้ยสุดระบบเปล่ียนสถานะไฟล ์

 
รูปที่ 4.33 Code ปรับปรุงขอ้มูลไฟลเ์อกสาร ไฟล ์linkGen.php 
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 4.ส่วนสุดทา้ย ฟังกช์นั  re-upload จะมีการอพัเดท Version อตัโนมตัิ ผูพ้ฒันาไดเ้ขียน
ฟังกช์ัน่ versionChange โดยใชภ้าษาJavaScript เพือ่ใหส่้วนในการปุ่ ม re-upload สามารถเรียกงาน
ใชไ้ดแ้ละสามารถส่งค่าต่อไปยงัไฟล ์re-upload.php เพือ่ประมวลผล 

 
รูปที่ 4.34 Code ฟังกช์ัน่เปล่ียนเวอร์ชนัJS ไฟล ์topic.php 

 เลือกขอ้มูลไฟลท์ี่ท  างานอยูม่าแสดงและรับค่าทีถู่กส่งมาจากหนา้topic.phpเก็บลงตวัแปล
ก่อนจะน าไปอพัเดทลงฐานขอ้มูล 

รูปที่ 4.35 Code เลือกขอ้มูลมาไฟลม์าอพัเดทไฟล ์re-upload.php 
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 น าไฟลท์ี่ผูใ้ชอ้พัโหลดเขา้มาเปล่ียนช่ือตามเวอร์ชนัที่ถูกตอ้งตามคา่ที่ถูกส่งมาจากหนา้
topic.php และอพัเดทขอ้มูลลงฐานขอ้มูลทั้ง2ตารางก็คือtopicและตารางfiles 

รูปที่ 4.36 Code อพัเดทเวอร์ชัน่ลงฐานขอ้มูลไฟล ์re-upload.php 
 

4.2.8 พัฒนาหน้าแก้ไขรายละเอียดไฟล์ 
 เร่ิมสร้างหนา้edittopic.phpแลว้สร้างฟอร์มเพือ่เรียกขอ้มูลเก่าจากฐานขอ้มูลมาแสดงตามid
ของไฟลโ์ดยเม่ือแกไ้ขเสร็จขอ้มูลเสร็จแลว้กดSaveระบบจะส่งขอ้มูลไปยงัไฟล ์ backend_edittopic 
เพือ่น าขอ้มูลที่ผูใ้ชไ้ดแ้กไ้ขเขียนลงฐานขอ้มูลเม่ือไม่มีขอ้ผดิพลาดระบบจะแสดงขอ้ความวา่ขอ้มูล
ถูกแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ 
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รูปที่ 4.37 Code ฟอร์มแกไ้ขขอ้มูลไฟล ์edittopic.php 
 

รูปที่ 4.38 Code ปรับปรุงขอ้มูลไฟลb์ackend_edittopic.php 
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4.2.10 พัฒนาหน้าเพิ่มผู้ใช้ 
 เร่ิมตน้สร้างไฟล ์createnewuser.php ก าหนดฟอร์มและ input ช่ือ นามสกุล ช่ือผูใ้ช ้
รหสัผา่น และ อีเมล เม่ือ ผูดู้แลระบบกรอกครบและกดสร้างขอ้มูลจะถูกส่งไปที่ไฟล ์adduser.php 
และเพิม่ขอ้มูลผูท้ี่ลงฐานขอ้มูล 

 
รูปที่ 4.39 Code ฟอร์มเพิม่ผูใ้ชร้ะบบ ไฟล ์createnewuser.php 

 

 
รูปที่ 4.40 Code เพิม่ผูใ้ชล้งฐานขอ้มูลไฟล ์adduser.php 
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4.2.11 พัฒนาหน้าเปลี่ยนรหัสผ่านผู้ใช้ระบบ 
 สร้างหนา้ repassuser.php ใหผู้ดู้แลระบบเปล่ียนรหสัไดเ้ม่ือผูใ้ชลื้ม สร้างฟอร์มเพิม่ที่ใส่
ขอ้มูล ช่ือผูใ้ช ้และ รหสัผา่นสองช่องเพือ่ให้ผูใ้ชก้รอกเพือ่ความถูกตอ้งเม่ือกด RESET จะส่งขอ้มูล
ไปเช็คที่ไฟล ์reforgetpass.php โดยจะเช็คช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผา่น พร้อมทั้งเขา้รหสั md5 เม่ือไม่มี
ความผดิพลาดระบบจะเปล่ียนค่ารหสัผา่นใหม่ตามที่ก  าหนดหรือก าหนดเป็นรหสัพื้นฐานเพือ่ให้ผู ้
ใชไ้ดก้  าหนดรหสัผา่นใหม่ดว้ยตวัเอง 
 

รูปที่ 4.41 Code เปล่ียนรหสัผูใ้ชส้ าหรับผูดู้แลระบบไฟล ์reforgetpass.php 
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4.2.12 เพิ่มหน้าระบบจัดการไฟล์elfinder 
 เขา้เวบ็ไซต ์https://studio-42.github.io/elFinder/ ดาวโหลดไฟลม์าและน าเขา้มาในโปรเจค็
และแกไ้ขไฟลe์lfinder.phpเพิม่headerและfooterรวมทั้งแกไ้ขไฟลc์onnector.minimal.php เพิม่
แหล่งจดัเก็บและระบุที่จดัเก็บไฟลบ์นเซริฟเวอร์จริง 

รูปที่ 4.42 Code ส่วนติดต่อผูใ้ช ้elfinder.php  
 

 
รูปที่ 4.43 Code ตัง่ค่าระบุต  าแหน่งจดัเก็บไฟล ์ไฟล ์connector.minimal.php 
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4.3  ขั้นตอนการติดต่ังระบบ 

 เร่ิมตน้ใหด้าวโหลดและติดตั้งโปรแกรม FTP จากนั้นท าการท าการเขา้ระบบFTPโดยใส่
IP Port Username และ Password จากนั้นอพัโหลดไฟลโ์ปรเจค็ที่พฒันาเขา้ไปในส่วนที่หนา้
หลกัของเซริฟเวอร์เวบ็ไซด ์เท่าน้ีก็สามารถใชง้านระบบไดแ้ลว้ 

 
รูปที่ 4.44 โปรแกรม FTP 

 
 เม่ืออพัโหลดเสร็จเรียบร้อยใหท้ดลองเขา้ระบบตามIPของServerถา้แสดงหนา้จอLogin
แลว้สรุปวา่โปรแกรมท างานได ้
 

 
รูปที่ 4.45 หนา้แรกของระบบ 



 

บทที่ 5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
     จากการที่ไดป้ฏิบติังานสหกิจศึกษาที่บริษทั เอ็นทีทีเดตา้ (ประเทศไทย) จ  ากดั ผูป้ฏิบตัิงานไดรั้บ
มอบหมายใหพ้ฒันาระบบจดัการไฟลเ์อกสารDPD Version Control ผลจากการด าเนินงานเป็นไปไดด้ว้ยดี   
แต่ถึงอยา่งไรการพฒันาระบบน้ียงัคงไม่สมบูรณ์ ยงัคงตอ้งศึกษาความรู้เพิม่เติมเพือ่น าไปพฒันาตอ่ไปได ้
ประสบการณ์ที่ผูท้  าโครงงานไดรั้บ 
 1. ผูท้  าโครงไดเ้รียนรู้การพฒันาระบบแกไ้ขปัญหางานที่ใชง้านไดจ้ริง 
 2. ไดเ้รียนรู้การท างานร่วมกบักบัผูอ่ื้นและไดรั้บการอบรมภาษาCOBOL 
 3. ผูท้  าโครงงานแกปั้ญหาโปรแกรมท างานผดิพลาดใชเ้วลานานท าใหเ้สียเวลาพฒันาระบบเพิม่เติม 
 4. ผูใ้ชมี้Requirement เพิม่ตลอดระยะเวลาท าใหต้อ้งแกข้อ้ผดิพลาดและพฒันาฟังกช์ัน่เพิม่เติม 
ปัญหาที่เกิดจากการฝึกงาน 
 1. บนระบบ IOS ยงัไม่รองรับเพราะไม่สามารถดาวโหลดไฟลล์งบนตวัเคร่ืองได ้
 2.ระบบอพัโหลดไฟลย์งัไม่สามารถเปล่ียนช่ืออพัเดตเวอร์ชนัไดอ้ตัโนมติัตอ้งลบช่ือไฟลเ์วอร์ชัน่
เก่าก่อนอพัโหลดทุกคร้ังท าใหบ้างคร้ังเกิดการสับสน 
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 ในอนาคตถา้ท างานที่ตอ้งเก็บ Requirement ตอ้งส่ือสารใหเ้ขา้ใจวา่ผูท้ี่ใหง้านตอ้งการระบบมีตอ้งมี
ศึกษาดา้นการเขียนโปรแกรมเพิม่เติมเม่ือเจอปัญหาจะไดแ้กไ้ขไดเ้วลารวดเร็วยิง่ขึ้น 
 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 การท างานเก่ียวกบั Programming หรืองานอ่ืนๆที่เก่ียวกบัเทคโนโลย ีจะมีการเปล่ียนแปลงและ
พฒันาอยา่งรวดเร็ว และมีส่ิงใหม่ๆเกิดขึ้นอยูต่ลอดเวลา  
 ดงันั้นผูท้ี่ตอ้งการเป็น Programmer นกัพฒันาระบบ หรือ Application จ  าเป็นตอ้งพฒันาตวัเองอยู่
ตลอดเวลา และพร้อมจะเปิดรับความรู้ๆใหม่ๆเขา้มาเสมอ 
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เอกสารอ้างองิ 

 
ภาษาพเีอชพ(ีออนไลน์), 
สืบคน้จาก : https://th.wikibooks.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2 
%E0%B8%9E%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%8A%E0%B8%9E%E0%B8%B5  
[11/08/2017] 
 
PHP คืออะไร พเีอซพ ีคือภาษาคอมพวิเตอร์ ใชใ้นการเขียนโปรแกรมในเวบ็(ออนไลน์), 
 สืบคน้จาก :  http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0 
%B8%B7%E0%B8%AD/73%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0 
%E0%B9%84%E0%B8%A3/2127-php-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0 
%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html  [11/08/2017] 
 
Relational Database คืออะไร รีเลชัน่เนล ดาตา้เบส คือระบบฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ์(ออนไลน)์,  
สืบคน้จาก : http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0 
%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0 
%E0%B9%84%E0%B8%A3/2208-relational-database-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0 
%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html  [23/09/2017] 
 
มายเอสคิวเอล(ออนไลน์),  
สืบคน้จาก :  https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B9%80%E0 
%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0
%B8%A5  [23/09/2017] 
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JavaScript คืออะไร จาวา สคริปต ์คือ ภาษาคอมพวิเตอร์ส าหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต
(ออนไลน์), สืบคน้จาก :  http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8 
%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0 
%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2187-java-javascript-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD 
%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html  [18/10/2017]  
 
SQL คืออะไร เอสคิวแอล คือ ภาษาที่ใชเ้ขียนโปรแกรมเพือ่จดัการฐานขอ้มูลและเป็นช่ือโปรแกรม
ฐานขอ้มูลอีกดว้ย (ออนไลน)์, สืบคน้จาก : http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0 
%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E
0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2088-sql-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8 
%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html [18/10/2017] 
 
 Xampp คืออะไร เอ็กซ์เอเอ็มพพีคีอื โปรแกรมจ าลองเคร่ืองคอมพวิเตอร์เป็น web server (ออนไลน์), 
 สืบคน้จาก : http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1 
%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0 
%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2637-xampp-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD 
%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html  [11/11/2017]  
 
โปรแกรมเขียนโคด้ Text Editor Sublime Text 3 2017 (ออนไลน์),  
สืบคน้จาก : http://www.mysmileeasy.com/%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2 
%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%94-sublime-text/  [11/11/2017] 
 
phpMyAdmin คืออะไร (ออนไลน์),  
สืบคน้จาก : http://pimpikasusuza.blogspot.com/2014/11/phpmyadmin.html  [11/11/2017] 
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CKEditor คืออะไร (ออนไลน์),  
สืบคน้จาก : http://www.doesystem.com/d7c564f6fd6abb7553f38c18ae0d243d/CKEditor-%E0%B8%84 
%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.htm  
[11/11/2017] 
 
Materialize CSS Framework ที่พฒันามาจาก Google Material Design (ออนไลน์),  
สืบคน้จาก : https://www.mdsoft.co.th/%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0 
%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89/194-materialize-css-framework.html  [11/11/2017] 
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ภาคผนวก 

 



 

ภาคผนวก ก.  
รายงานการปฏิบัติงานประจ าสัปดาห์ 
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ภาคผนวก ข.  
เอกสารที่เกีย่วข้องกับโครงงาน 
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ภาคผนวก ค.  
ประสบการณ์การสหกจิศึกษาทีป่ระเทศญีปุ่่ น 
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สหกิจ ณ บริษัท JASTEC OSAKA JAPAN สหกิจระยะเวลา 88 วัน วันที่ 18/7/2017 – 14/10/2017 

 
เรียนรู้เร่ืองกฎเกณฑ์ต่างๆมารยาทในการส่งเมลการแจ้งแล้วติดต่อและปรึกษาเมื่อเกิดปัญหางานรวม 

ถึงความแตกต่างระหว่างนักศึกษากับพนักงานบริษัท 
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ศึกษาโปรแกรมของบริษัทระบบGAKUENบริหารจัดการสถานศึกษา 

 
เร่ิมต้นเขียนโปรแกรม Java พืน้ฐาน 
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ทดลองเขียนโมดูลหน้าเว็บแบบ MVC2 ร่วมกับ GAKUEN Framwork 

 
เมื่อเขียนเสร็จต่อไปก็ต้องท า Testcase ของโปรแกรมที่เราเขียน 
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สุดท้ายเป็นการศึกษาและทดลองใช้รวมถึงท า Browser Test ของโปรแกรม EdoTrack ระบบ E-learning  
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ช่ือ – สกลุ  นาย พฒันพงศ ์นนัทนากรณ์  
 

วัน เดือน ปีเกิด   22 ธนัวาคม 2538 
 

ประวัติการศึกษา  
ระดบัประถมศึกษา  โรงเรียนเจ้ียไช ้     
ระดบัมธัยมศึกษา  โรงเรียนวิสุทรังษี 

    โรงเรียนจิตรลดา สายวิชาชีพ 

ระดบัอุดมศึกษา   สถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่ น 
 

ทุนการศึกษา  - ไม่มี –  
 

ประวัติการฝึกอบรม - ไม่มี –    
 
ผลงานที่ได้รับการตีพมิพ์    - ไม่มี - 
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