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ช่ือโครงงาน การพฒันาแอปพลิเคชนั การจดทะเบียนผูรั้บเหมาดว้ยระบบดิจิทลั 

ส าหรับระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด ์

ผู้เขียน นายศุภกฤษ พลูเพิม่ 

คณะวิชา เทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาเทคโนโลยสีารสนเทศทางธุรกิจ 

อาจารย์ทีป่รึกษา ดร. สรมยพ์ร เจริญพทิย ์

พนักงานที่ปรึกษา นายชุติภทัร์ โชคพพิฒัน์พร 

ช่ือบริษัท บริษทั เมตามีเดีย เทคโนโลย ีจ  ากดั 

ประเภทธุรกิจ/สินค้า ผูส้ร้างและพฒันาระบบประเภทเวบ็ไซตแ์ละแอปพลิเคชนั 

 

บทสรุป 

 

โครงงานน้ีไดป้รับปรุงและพฒันาแอปพลิเคชนัการจดทะเบียนผูรั้บเหมาดว้ยระบบดิจิทลั

ส าหรับระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ ซ่ึงเป็นแอปพลิเคชันส าหรับประเมินเคร่ืองจกัรของบริษทั

ต่างๆ ที่มาลงทะเบียนไวก้บักรมทางหลวงแห่งประเทศไทย โดยใชโ้ปรแกรม Android Studio ใน

การพฒันาแอปพลิเคชันประเมินเคร่ืองจกัร เพื่อให้ผูบ้ริหารกรมหลวงสามารถตรวจสอบสภาพ

เคร่ืองจกัร ในบริษทัแต่ละเขตที่ใกลเ้คียง แต่ละประเภทการใชง้านของเคร่ืองจกัร ซ่ึงสามารถท าให้

กรมทางหลวง ลดขั้นตอนการท างานในส่วนเอกสารส าหรับตรวจสอบ ประเมินสภาพเคร่ืองจกัร 

ออกขอ้คิดเห็น รวมถึงขั้นตอนการลงนามในส่วนของผูบ้ริหารเพือ่อนุมติัการวา่จา้งบริษทัที่ผา่นการ

ประเมินอีกดว้ย 

จากการด าเนินโครงการน้ี ได้ท  าให้แอปพลิเคชันส าหรับประเมินเคร่ืองจกัรน้ีสามารถ 

ยนืยนับญัชีผูใ้ชง้านเพื่อเขา้สู่ระบบ ทั้งยงัแบ่งระดบัผูใ้ชง้านส าหรับการเขา้ถึงขอ้มูล การประเมิน

เคร่ืองจกัร และการลงนาม เพื่อลดการขั้นตอนในการท างาน และปัจจยัต่างๆ ที่อาจก่อใหเ้กิดความ

ผดิพลาดในการท างานอีกดว้ย 
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Project’s name   Development for DOH-PQ Application for Android  

Writer Mr. Supakrit Poolperm 

Faculty Faculty of Information Technology,  

 Business Information Technology 

Faculty Advisor Dr. Saromporn Jarerntip 

Job Supervisor Mr. Chutipat Chokpipatporn 

Company’s name Metamedia Technology Co., Ltd. 

Business Type/Product Website and Application Development 

 

Summary 

The main objective of this project is develop DOH-PQ application for Android OS . This 

Application use for assessment the machine condition of outsourcing company which work 

for department of state highways in Thailand and develop by Android Studio. DOH-PQ is 

the application department of state highway for administrative section to assessment each 

type of machine, each machine condition of outsourcing in the area. It can reduce working 

process in assessment and comment machine document part including the meeting of 

administrative section to stipulate to hire which outsourcing  

The result of this project have made this DOH-PQ application can authorize user who login 

and split level user to access data include assessment, sign to approve the machine for 

reduce working process and reduce error factor. 
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กติติกรรมประกาศ 

 

 ขอขอบคุณบริษทั เมตามีเดีย เทคโนโลย ีจ  ากดั ที่มอบโอกาสใหข้า้พเจา้ไดม้าเป็นส่วนหน่ึง

ในการปฏิบติังาน ท าให้ได้รับประสบการณ์ในการท างานจริง อีกทั้งได้เรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ มากมาย  

ทั้งในทางทฤษฎีและปฏิบติั ฝึกใหเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง ช่วยช้ีแนะวธีิการท างาน ท าให้ขา้พเจา้สามารถ

ปฏิบัติตนได้อย่างเหมาะสมในบริษทั ตลอดจนให้ความอนุเคราะห์ อนุญาตให้นักศึกษาสหกิจ 

ไดเ้ขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ ซ่ึงประสบการณ์เหล่าน้ีไม่สามารถหาไดภ้ายในหอ้งเรียน 

 ขอขอบคุณพี่พนักงานทุกคนที่คอยให้ความช่วยเหลือ คอยให้ค  าปรึกษา และดูแลอยา่งดี

ตลอดระยะเวลา 18 สัปดาห์ที่ผ่านมา ขา้พเจา้รู้สึกผูกพนั และรู้สึกปลาบปล้ืมเป็นที่สุดที่ได้เป็น 

ส่วนหน่ึงในการปฏิบัติงานที่ น่ี  รวม ถึงอาจารย์ที่ ป รึกษา ดร.สรมย์พร เจริญพิทย์ และ 

พนักงานที่ปรึกษา นายชุติภทัร์ โชคพิพฒัน์พร ที่คอยให้ค  าปรึกษาเก่ียวกบัโครงงานมาโดยตลอด 

ท าให้การฝึกงานของข้าพ เจ้าส า เร็จลุล่ วงไปได้ด้วยดี  และสุดท้ายน้ี ข้าพเจ้าขอขอบคุณ 

คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ และสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่ นที่ไดใ้หโ้อกาสส าหรับการสหกิจใน

คร้ังน้ี จึงขอกราบขอบพระคุณมา ณ ที่น้ีครับ 

ศุภกฤษ พลูเพิม่ 

 ผูจ้ดัท  าโครงงาน 
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บทที่ 1 

บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

 

 
 

ภาพที่ 1.1   สญัลกัษณ์ของบริษทั [1] 

 

ช่ือ บริษทั เมตามีเดีย เทคโนโลย ีจ  ากดั (Metamedia Technology Co., Ltd.)  

ที่ตั้ง 98 อาคารสาทร สแควร์ ออฟฟิศ ทาวเวอร์ ชั้ น 4 ห้อง 407 ถนนสาทรเหนือ  

แขวงสีลม เขตบางรัก กรุงเทพฯ 10500 

 

 
 

ภาพที่ 1.2   แผนที่แสดงต าแหน่งของบริษทั 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

บริษทั เมตามีเดีย เทคโนโลย ีจ  ากดั (Metamedia Technology Co., Ltd.) เป็นบริษทัที่ใหก้าร

บริการดา้นงานพฒันาซอฟตแ์วร์ในหลากหลายแพลตฟอร์มทั้งบน Windows, Linux, Open Source 

และระบบปฏิบติัการบนมือถือ เช่น iOS, แอนดรอยด์ เป็นตน้ เพื่อสนับสนุนธุรกิจและการบริหาร

จดัการใหแ้ก่องคก์รในภาครัฐและเอกชน 

บริษทัฯ ยงัเป็นผูใ้ห้บริการเวบ็ Longdo.COM ซ่ึงประกอบด้วย เช่น Longdo Dict - บริการ

พจนานุกรม , Longo Map บริการแผนที่ , Longdo Traffic บริการข้อมูลจราจร, Longdo Mobile -

แอปพลิเคชันแผนที่ส าหรับใช้งานบนมือถือ, Longdo Law - บริการขอ้มูลกฎหมายไทย เป็นตน้ 

บริการดังกล่าวมีเป้าหมายหลักคือ เพื่อให้คนไทยไดเ้ขา้ถึงขอ้มูลที่เป็นประโยชน์ไดส้ะดวกและ

ทัว่ถึง โดยไม่มีการเรียกเก็บค่าบริการใดๆ 

ในส่วนบริการด้านแผนที่ซ่ึงบริษัทมีความโดดเด่นและเช่ียวชาญได้แบ่งกลุ่มบริการ 

เป็น 2 กลุ่มคือ  

กลุ่มผูใ้ช้ทัว่ไป ซ่ึงเปิดให้บริการฟรีทาง http://map.longdo.com ผูใ้ช้สามารถคน้หา เพิ่ม 

แกไ้ข แบ่งปันและแสดงความคิดเห็นที่เก่ียวขอ้งกบัสถานที่หน่ึงๆ อีกทั้งยงัสามารถเลือกดูแผนที่

โหมดต่างๆ ได้ อาทิเช่น จราจร ภูมิประเทศ ดาวเทียม เป็นตน้ นอกจากนั้น บริการยงัมีฟังก์ชัน

แนะน าเส้นทางการเดินทางจากต าแหน่งหน่ึงไปยงัจุดหมายปลายทาง โดยเลือกตั้ งค่าว่าจะใช้

เส้น ท างที่ หลบ เล่ี ยงรถ ติดห รือไ ม่  และ เสนอ เค ร่ืองมือที่ เรียกว่า  Map API (Application 

Programming Interface) เพือ่ใหผู้ใ้ชห้รือผูพ้ฒันาโปรแกรมสามารถน าขอ้มูลแผนที่ไปปรับแกไ้ขใช้

งานตามรูปแบบที่ตอ้งการไดอ้ยา่งสะดวกและง่าย  

กลุ่มลูกคา้องคก์ร เพื่อตอบสนองกลุ่มลูกคา้ที่ตอ้งการน าแผนที่ไปใชใ้นงานภายในองคก์ร 

บริษทัฯ จึงไดพ้ฒันาผลิตภณัฑ ์Longdo Box ขึ้นมา โดยเป็น server ที่ลงขอ้มูลแผนที่และมีฟังก์ชนั

พื้นฐานต่างๆ ที่เก่ียวขอ้งกับแผนที่ครบถ้วน ผลดีคือ ลูกคา้สามารถท าการจัดการฐานข้อมูล ,  

เรียกดูขอ้มูล, ปรับแต่งแก้ไขขอ้มูลแผนที่ได้อย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะอย่างยิ่งให้ความปลอดภัย 

ในแง่ความเป็นส่วนตวัของขอ้มูล [1]  
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1.3 รูปแบบการบริหารและจดัการองค์กร 

 

 
 

ภาพที่ 1.3   แผนผงัรูปแบบการบริหารและจดัการองคก์ร 

 

 คือ แผนกที่นกัศึกษาประจ าอยู ่

 

 จากภาพที่ 1.3 จะเป็นการแสดงโครงสร้างภายในบริษทั ซ่ึงมีจ  านวนพนักงานทั้งหมด 29 

คน  ป ระกอบ ด้ว ยนั กพัฒ น า  (Project Manager, Assistant Project Manager, Senior Software 

Developer และ Software Developer) จ านวน 22 คน นกัออกแบบกราฟิก (Graphic Designer) 1 คน 

และฝ่ายการตลาดและการจัดการ  (Project Coordinator, Assistant Sales Manager และ Assistant 

Marketing Manager) จ านวน 4 คน โดยบริษทัถูกบริหารโดยผูบ้ริหาร 2 คน คือ Managing Director 

และ General Manager 

  

Managing 
Director

General 
Manager

Graphic Designer
Assistant 

Marketing 
Manager

Assistant Sales 
Manager

Project 
Coordinator

Project Manager

Senior Software 
Developer

Software 
Developer

Assistant Project 
Manager
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1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

ต าแหน่ง ผูพ้ฒันาซอฟตแ์วร์ 

หนา้ที่ พฒันาแอปพลิเคชนับนระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด ์

 

1.5 พนักงานทีป่รึกษาและต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

ช่ือ นายชุติภทัร์   โชคพพิฒัน์พร 

ต าแหน่ง ผูพ้ฒันาซอฟตแ์วร์ 

 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 

29 พฤษภาคม 2560 – 29 กนัยายน 2560 

รวมระยะเวลาทั้งหมดคือ 18 สปัดาห์ 

 

1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 

การวา่จา้งบริษทัภายนอก ของกรมทางหลวงนั้น ยากต่อการตรวจสอบเคร่ืองจกัรที่น ามาใช้

งานจริง เน่ืองจากยงัตรวจสอบเคร่ืองจกัรโดยใชเ้อกสารดว้ยการไปตรวจสอบในสถานที่

จริงในแต่ละสถานที่ น ากลบัมากรอกขอ้มูลลงระบบคอมพวิเตอร์ และประชุมเพือ่ลงมติ

อนุมติัวา่จา้งบริษทัภายนอก ดงันั้นแอปพลิเคชนัน้ีจะมีบทบาทเขา้มาเพือ่ช่วยลด Process 

การท างานใหน้อ้ยลง  



5 
 

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

เพือ่พฒันาแอปพลิเคชนั การลงทะเบียนผูรั้บเหมาดว้ยระบบดิจิทลับนระบบปฏิบตัิการแอน

ดรอยด ์โดยมีการเพิม่คุณสมบติัดงัต่อไปน้ี 

1) พฒันาส่วนประสานงานผูใ้ช ้

2) พฒันาส่วนแสดงรายการเคร่ืองจกัรที่รอการตรวจสอบในระบบ 

3) พฒันาส่วนบญัชีผูใ้ชแ้ละการเขา้ถึงระบบ 

4) พฒันาส่วนแสดงรายการตรวจสอบของเคร่ืองมือเคร่ืองจกัรแต่ละชนิด 

5) พฒันาส่วนบนัทึกผลการตรวจสอบเคร่ืองจกัร 

6) พฒันาส่วนการลงนามรับรองการตรวจสอบเคร่ืองจกัร 

7) พฒันาส่วนแลกเปล่ียนขอ้มูลระหวา่งแอปพลิเคชนักบัฐานขอ้มูล 

8) พฒันาแอปพลิเคชนัเพือ่รองรับการใชง้านเม่ือไม่มีสญัญาณอินเตอร์เน็ต 

9) พฒันาส่วนการขออนุญาตการเขา้ใชง้านระบบของอุปกรณ์ 

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงาน หรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 

สามารถพัฒนาแอปพลิเคชัน  การลงทะเบียนผู ้รับ เหมาด้วยระบบดิจิทัล ส าหรับ

ระบบปฏิบตัิการแอนดรอยดรุ่์น Samsung Galaxy Tab S2 และน าไปใชง้านในกรมทางหลวงได ้

 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 

1) DOH-PQ 

แอปพลิเคชนั โครงการพฒันาการจดทะเบียนผูรั้บเหมาดว้ยระบบดิจิทลั 

2) Room 

Library ของ Google ส าหรับเก็บขอ้มูลในรูปแบบฐานขอ้มูลเช่นเดียวกบั Sq Lite  

3) Dynamic view 

เป็นรูปแบบววิ ที่ยดืหยุน่จ  านวนไดต้ามขนาดของขอ้มูล  
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บทที่ 2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีี่ใช้ในการปฏิบัติงาน 

 

องคป์ระกอบของบทที่ 2 มีดงัน้ี 
2.1 ทฤษฎีที่ใชใ้นการปฏิบตัิงาน 

2.1.1 วฏัจกัรการพฒันาระบบงาน (System development Life Cycle : SDLC) 
2.1.2 สถาปัตยกรรมของแอนดรอยด ์
2.1.3 ภาษา Java 

2.1.3.1 ขอ้ดีของ Java 
2.1.3.2 ขอ้เสียของ Java 

2.1.4 ภาษา Php 
2.1.4.1 หลกัการท างานของ Php 
2.1.4.2 ความสามารถและจุดเด่นของ Php 

2.1.5 MySQL 
2.1.5.1 คุณสมบตัิของ MySQL 
2.1.5.2 การใชง้านของ MySQL 
2.1.5.3 สถาปัตยกรรมของ MySQL 

2.1.6 JSON 
2.1.6.1 รูปแบบ JSON 
2.1.6.2 Format ของ JSON 

 
2.2 เทคโนโลยทีี่ใชใ้นการปฏิบตัิงาน 

2.2.1 โปรแกรม Android Studio 
2.2.1.1 Android SDK  
2.2.1.2 ADT 
2.2.1.3 Android JDK 
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2.1 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 

2.1.1 วัฏจักรการพัฒนาระบบงาน (System development Life Cycle : SDLC) 

 

 

 

ภาพที่ 2.1   แผนภาพวฏัจกัรการพฒันาระบบงาน 

 วฎัจกัรการพฒันาระบบงาน (System development Life Cycle : SDLC) หมายถึง ขั้นตอน

หรือกระบวนการในการพฒันาระบบงาน ซ่ึงครอบคลุมตั้งแต่จุดเร่ิมตน้ในการท างานและจุดส้ินสุด

ของการปฏิบตัิงาน 



8 
 

 

 การพฒันาซอฟตแ์วร์ ตามปกติแลว้จะประกอบไปดว้ยกลุ่มกิจกรรม 3 ส่วนหลกัๆ ดว้ยกนั 

คื อ  ก ารวิ เคราะห์  (Analysis), การออกแบบ  (Design) และการน าไปใช้  ( Implementation)  

ซ่ึ งกิจกรรมทั้ งสาม น้ีสามารถใช้งานได้ดีกับโครงการซอฟต์แวร์ขน าดเล็ก  ในขณะที่ 

โครงการซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่ มักจ าเป็นต้องใช้แบบแผนการพฒันาซอฟต์แวร์ตามแนวทาง 

ของ SDLC จนครบทุกกิจกรรม 

 วงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle :SDLC) ระบบสารสนเทศ

ทั้งหลายมีวงจรชีวิตที่เหมือนกันตั้งแต่เกิดจนตายวงจรน้ีจะเป็นขั้นตอน ที่เป็นล าดบัตั้งแต่ตน้จน

เสร็จเรียบร้อย เป็นระบบที่ใช้งานได้ ซ่ึงนักวิเคราะห์ระบบตอ้งท าความเขา้ใจให้ดีว่าในแต่ละ

ขั้นตอนจะตอ้งท าอะไร และท าอยา่งไร 

 จากภาพที่ 2.1 เป็นการแสดงขั้นตอนการพฒันาระบบประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 

1) วเิคราะห์ความตอ้งการ (Requirement Analysis) 

2) ออกแบบ (Design) 

3) สร้างหรือพฒันาระบบ (Implementation) 

4) ทดสอบ (Testing) 

5) บ ารุงรักษาและประเมินผล (Maintenance and Evaluation) 

ขั้นตอนที่ 1 วเิคราะห์ความตอ้งการ (Requirement Analysis) 

 ระบบสารสนเทศจะเกิดขึ้นไดก้็ต่อเม่ือผูบ้ริหารองคก์รมีความตระหนกัถึงปัญหาของระบบ

เดิมที่ใช้งานอยู ่เช่น ระบบจดัเก็บเอกสารในตูเ้อกสาร ก่อให้เกิดปัญหาทั้งค่าใช้จ่ายส าหรับสร้าง

พื้นที่จดัเก็บเอกสาร ค่าบูรณะกระดาษให้มีอายุการคงอยู่ที่ยืนนาน รวมถึงปัญหาในการคน้หา

เอกสารในแต่ละคร้ัง หรืออาจเป็นปัญหาในการจดัเรียงเอกสารให้ถูกตอ้ง ซ่ึงปัญหาเหล่าน้ีสามารถ

แก้ไขได้โดยการสร้างระแบบจดัเก็บขอ้มูลเอกสารอเล็กทรอนิกส์ ที่มีคุณสมบติัคือพื้นที่จดัเก็บ

นอ้ยลง เอกสารอเล็กทรอนิกส์ไม่มีวนัสลาย และสามารถคน้หาและจดัเรียงเอกสารไดอ้ยา่งง่ายดาย

และถูกตอ้งแม่นย  า เป็นตน้ จะเห็นว่าหากมีความชดัเจนในการจ าแนกปัญหาเพียงพอ จะสามารถ

สร้างระบบเพื่อแก้ไขปัญหาได้ แต่ในทางกลับกัน หากการจ าแนกปัญหาของระบบยงัมีความ

คลุมเครือ ไม่ชัดเจน การออกแบบระบบขึ้นมาใหม่ อาจตอ้งเสียค่าใช้จ่ายที่ไม่จ  าเป็น เพื่อรองรับ

ปัญหาและความตอ้งการที่ไม่มีความแน่นอน 
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 จากที่กล่าวมาขา้งตน้เป็นการเขา้ใจปัญหาของระบบที่ยงัไม่ถูกสร้างขึ้น แต่ในความเป็นจริง 

การพฒันาระบบส่วนใหญ่มักจะเป็นการพฒันาระบบที่มีอยู่ก่อนแล้ว ท าให้ทางเลือกส าหรับ

นกัพฒันาจึงมีอยู ่2 ลกัษณะ คือ พฒันาระบบโดยใชพ้ื้นฐานของระบบเดิม ซ่ึงวธีิน้ีหากระบบเดิมมี 

Infrastructure ที่ดี การพฒันาต่อก็สามารถท าได้ไม่ยาก แต่หาก Infrastructure เดิมของระบบไม่ดี 

ความยากในการพฒันาต่อก็จะมีมากขึ้น ท าใหน้กัพฒันาตอ้งใชอี้กทางเลือกหน่ึงคือ สร้างระบบใหม่

ขึ้นมา ซ่ึงจะเสียค่าใชจ่้ายสูง เน่ืองจากตอ้งวิเคราะห์และวางโครงสร้างของระบบขึ้นมาใหม่ ส่งผล

ใหก่้อนเลือกหน่ึงในสองทางเลือกดงักล่าวน้ี นกัพฒันาจะตอ้งมีการศึกษาความเป็นไปไดเ้สียก่อน 

 

ขั้นตอนที่ 2 ออกแบบ (Design) 

 หลงัจากที่ไดว้ิเคราะห์และจ าแนกความตอ้งการของระบบออกมาอยา่งชดัเจนแลว้ ถึงเวลา

ที่ทีมพฒันาจะตอ้งออกแบบระบบ ซ่ึงขั้นตอนการออกแบบน้ีจะครอบคลุมตั้งแต่การออกแบบการ

ท างานของระบบ เช่น ออกแบบความสมัพนัธข์องฐานขอ้มูล ออกแบบ Work Flow ของระบบ  ไป

จนถึงการออกแบบ User Interface โดยค านึงถึงความตอ้งการของระบบเป็นหลกั ผลลพัธ์ที่ไดจ้าก

ขั้นตอนน้ีอาจเป็นได้ทั้งแผนภาพ (Diagram) แสดงการไหลผ่านของขอ้มูล หรือ Low Definition 

Prototype ก็ได ้

 

ขั้นตอนที่ 3 สร้างหรือพฒันาระบบ (Implementation) 

 ขั้นตอนน้ีเป็นการน าผลลพัธท์ี่ไดจ้ากขั้นตอนที่แลว้ มาพฒันาและสร้างออกมาเป็นระบบที่

ใชง้านไดจ้ริง โดยการใชเ้คร่ืองมือต่างๆทั้งในลักษณะของซอฟตแ์วร์และฮาร์ดแวร์ ขั้นตอนการ

พฒันาน้ี ความยากง่ายขึ้นอยูก่บัการออกแบบในขั้นตอนก่อนหนา้ หากออกแบบ Infrastructure ไดดี้ 

ก าร Implement ก็ จะ ง่าย แต่ ถ้ าออกแบบได้ไ ม่ ดี  ก าร  Implement ก็ จะ เกิด ปัญหาตามม า
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ขั้นตอนที่ 4 ทดสอบ (Testing) 

 หลงัจากที่นักพฒันาไดส้ร้างระบบเสร็จสมบูรณ์แลว้ ระบบจะตอ้งถูกน ามาทดสอบ เพือ่ให้

แน่ใจว่าระบบจะสามารถท างานได้อยา่งสมบูรณ์ ไม่มีขอ้ผิดพลาด หากพบเจอขอ้ผิดพลาด หรือ 

Bug ระบบตอ้งถูกส่งกลบัไปยงัฝ่ายพฒันาเพือ่แกไ้ขใหเ้รียบร้อย และน ากลบัมาทดสอบต่อ 

 ขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนที่ใชเ้วลานานที่สุด เน่ืองจากยิง่ระบบมีความซบัซ้อน ความเส่ียงที่จะ

เกิด Bug ก็จะสูงขึ้นเช่นกัน ดังนั้นฝ่ายทดสอบจะต้องท าความเข้าใจกับระบบ และจ าเตรียมชุด

ทดสอบที่มีความเป็นไปไดอ้ยา่งละเอียด เพือ่ใหก้ารทดสอบมีความแม่นย  ามากยิง่ขึ้น 

 

ขั้นตอนที่ 5 บ ารุงรักษาและประเมินผล (Maintenance and Evaluation) 

 หลงัจากที่ส่งมอบระบบให้กบัลูกคา้แลว้ ทีมผูพ้ฒันาจะตอ้งมีการติดตามผลหลงัจากใชง้าน 

หากผูใ้ชพ้บเจอปัญหา จะตอ้งท าการแกไ้ขระบบใหเ้รียบร้อย อาจท าแบบประเมินขึ้นมาเพือ่ติดตาม

ผลปละข้อแสดงความคิดเห็นจากผูใ้ช้ เพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไข ทั้ งน้ีทีมพฒันาควรจะต้องท า

เอกสารสรุปงาน เพือ่ใชเ้ป็นแหล่งอา้งอิงในอนาคต [2] 

 

2.1.2 สถาปัตยกรรมของแอนดรอยด์ 

  แอนดรอยด์เป็นซอฟตแ์วร์ที่มีโครงสร้างแบบเรียงทบัซ้อนหรือแบบสแตก็ (Stack) ซ่ึงรวมเอา
ระบบปฏิบตัิการ (Operating System), มิดเดิลแวร์ (Middleware) และแอปพลิเคชนัที่ส าคญัเขา้
ไว้ด้วยกัน  เพื่ อ ใช้ส าห รับท างานบน อุปกรณ์ พกพาเค ล่ือนที่  (Mobile Devices) เช่น 
โทรศพัทมื์อถือ เป็นตน้ 
การท างานของแอนดรอยด์มีพื้นฐานอยู่บนระบบลีนุกซ์ เคอร์เนล (Linux Kernel) ซ่ึงใช ้
Android SDK (Software Development Kit) เป็นเคร่ืองมือส าหรับการพฒันาแอปพลิเคชันบน
ระบบปฏิบตัิการแอนดรอยดแ์ละใชภ้าษา Java ในการพฒันา 
สถาปัตยกรรมของแอนดรอยด์ (Android Architecture) นั้นถูกแบ่งออกเป็นล าดบัชั้น ออกเป็น 
4 ชั้นหลกัดงัภาพที่ 2.2  
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ภาพที่ 2.3   โครงสร้างสถาปัตยกรรมของแอนดรอยด ์[3] 

 

1) ชั้นแอปพลิเคชนั 

ชั้นน้ีจะเป็นชั้นที่อยูบ่นสุดของโครงสร้างสถาปัตยกรรมแอนดรอยด์ซ่ึงเป็นส่วนของ

แอปพลิเคชันที่พฒันาขึ้นมาใชง้าน เช่น แอปพลิเคชนัรับ/ส่งอีเมล์, SMS, ปฏิทิน, แผนที่, 

เว็บเบราเซอร์, รายช่ือผูติ้ดต่อ เป็นต้น ซ่ึงแอปพลิเคชันจะอยู่ในรูปแบบของไฟล์ .apk 

โดยทัว่ไปแลว้จะอยูใ่นไดเร็คทอรี data/app (รูปตวัอยา่งของ application) 
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2) ชั้นแอปพลิเคชนัเฟรมเวร์ิค 

ในชั้นน้ีจะอนุญาติให้นักพฒันาสามารถเขา้เรียกใช้งาน โดยผ่าน API (Application 
Programming Interface) ซ่ึงแอนดรอยด์ไดอ้อกแบบไวเ้พื่อลดความซ ้ าซ้อนในการใชง้าน 
application component โดยในชั้นน้ีประกอบดว้ยแอปพลิเคชนัเฟรมเวร์ิคดงัน้ี 

- View System เป็นส่วนที่ใช้ในการควบคุมการท างานส าหรับการสร้างแอปพลิเคชัน 
เช่น lists, grids, text boxes, buttons และ embeddable web browser 

- Location Manager เป็นส่วนที่จดัการเก่ียวกับค่าต  ่าแหน่งของเคร่ืองอุปกรณ์พกพา
เคล่ือนที่ 

- Content Provider เป็นส่วนที่ใชค้วบคุมการเขา้ถึงขอ้มูลที่มีการใชง้านร่วมกนั (Share 
data) ระหวา่งแอปพลิเคชนัที่แตกต่างกนั เช่น ขอ้มูลผูติ้ดต่อ (Contact) 

- Resource Manager เป็นส่วนที่จดัการขอ้มูลต่างๆ ที่ไม่ใช่ส่วนของโคด้โปรแกรม เช่น 
รูปภาพ, localized strings, layout ซ่ึงจะอยูใ่นไดเร็คทอรี res/ 

- Notification Manager เป็นส่วนที่ควบคุมอี เวนต์ (Event) ต่างๆ ที่ แสดงบนแถบ
สถานะ (Status bar) เช่น ในกรณีที่ไดรั้บขอ้ความหรือสายที่ไม่ไดรั้บและการแจง้เตือน
อ่ืนๆ เป็นตน้ 

- Activity Manager เป็นส่วนควบคุม Life Cycle ของแอปพลิเคชนั 
 
3) ชั้นไลบราร่ี 

แอนดรอยด์ได้รวบรวมกลุ่มของไลบรารีต่างๆ ที่ส าคัญและมีความจ าเป็นเอาไว้
มากมาย เพื่ออ านวยความสะดวกให้กับนักพฒันาและง่ายต่อการพฒันาโปรแกรม โดย
ตวัอยา่งของไลบรารีที่ส าคญัเช่น 

- System C library เป็นกลุ่มของไลบรารีมาตรฐานที่อยู่บนพื้นฐานของภาษา C 
ไลบรารี (libc) ส าหรับ embedded system ที่มีพื้นฐานมาจาก Linux 

- Media Libraries เป็นกลุ่มการท างานมัลติมีเดีย เช่น MPEG4, H.264, MP3, AAC, 
AMR, JPG, และ PNG 

- Surface Manager เป็นกลุ่มการจดัการรูปแบบหนา้จอ การวาดหนา้จอ 
- 2D/3D library เป็นกลุ่มของกราฟิกแบบ 2 มิติ หรือ SGL (Scalable Graphics Library) 

และแบบ 3 มิติ หรือ OpenGL 
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- FreeType เป็นกลุ่มของบิตแมป (Bitmap) และเวคเตอร์ (Vector) ส าหรับการเรนเดอร์ 
(Render) ภาพ 

- SQLite เป็นกลุ่มของฐานขอ้มูล โดยนักพฒันาสามารถใชฐ้านขอ้มูลน้ีเก็บขอ้มูลแอป
พลิเคชนัต่างๆ ได ้

- Browser Engine เป็นกลุ่มของการแสดงผลบนเวบ็เบราเซอร์โดยอยู่บนพื้นฐานของ 
Webkit ซ่ึงจะมีลกัษณะคลา้ยกบั Google Chrome 

 
3.1)  Android Rumtime 
เป็นชั้นยอ่ยที่อยูใ่นชั้นไลบรารี ซ่ึงจะประกอบดว้ย 2 ส่วนหลกัคือ 

- Dalvik VM (Virtual Machine) ส่วนน้ีถูกเขียนด้วยภาษา Java เพื่อใช้เฉพาะการใช้
งานในอุปกรณ์เคล่ือนที่ Dalvik VM จะแตกต่างจาก Java VM (Virtual Machine) คือ 
Dalvik VM จะรันไฟล์ .dex ที่คอมไพล์มาจากไฟล์ .class และ .jar โดยมี tool ที่ช่ือว่า 
dx ท าหน้าที่ในการบีบอดัคลาส Java ทั้งน้ีไฟล์ .dex จะมีขนาดกะทดัรัดและเหมาะสม
กับอุปกรณ์เคล่ือนที่มากกว่า .class เพื่อต้องการใช้พลังงานจากแบตเตอร่ีอย่างมี
ประสิทธิภาพสูงสุด 

- Core Java Library ส่วนน้ีเป็นไลบรารีมาตรฐาน แต่ก็มีความแตกต่างจากไลบรารี
ของ Java SE (Java Standard Edition) และ Java ME (Java Mobile Edition) 
 

4) ชั้นลีนุกซ์เคอร์เนล 

ระบบแอนดรอยด์นั้นถูกสร้างบนพื้นฐานของระบบปฏิบติัการ Linux โดยในชั้นน้ีจะ

มีฟังก์ชนัการท างานหลายๆ ส่วน แต่โดยส่วนมากแลว้จะเก่ียวขอ้งกบัฮาร์ดแวร์โดยตรง 

เช่น  การจัดการหน่วยความจ า (Memory Management) การจัดการโพรเซส (Process 

Management) การเช่ือมต่อเครือข่าย (Networking) เป็นตน้ [3] 
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2.1.3 ภาษา Java 

ภาษา Java เป็นภาษาโปรแกรมเชิงวตัถุ (องักฤษ: Object Oriented Programming) พฒันา
โดย เจมส์ กอสลิง และวศิวกรคนอ่ืนๆ ที่ ซนั ไมโครซิสเตม็ส์ ภาษาจาวาถูกพฒันาขึ้นในปี พ.ศ. 
2534 (ค.ศ. 1991) โดยเป็นส่วนหน่ึงของ โครงการกรีน (the Green Project) และส าเร็จออกสู่
สาธารณะในปี  พ.ศ. 2538 (ค.ศ. 1995) ซ่ึงภาษาน้ีมีจุดประสงค์เพื่อใช้แทนภาษาซีพลัสพ
ลสั (C++) โดยรูปแบบที่เพิม่เติมขึ้นคลา้ยกบัภาษาอ็อบเจกตท์ีฟซี (Objective-C) แต่เดิมภาษาน้ี
เรียกวา่ ภาษาโอ๊ก (Oak) ซ่ึงตั้งช่ือตามตน้โอ๊กใกลท้ี่ท  างานของ เจมส์ กอสลิง แต่วา่มีปัญหาทาง
ลิขสิทธ์ิ จึงเปล่ียนไปใชช่ื้อ "จาวา" ซ่ึงเป็นช่ือกาแฟแทน 

และแม้ว่าจะ มี ช่ือคล้ายกัน  แต่ภาษาจาวาไ ม่ มีความ เก่ี ยวข้อ งใด  ๆ  กับภาษาจาวา
สคริปต์ (JavaScript) ปัจจุบนัมาตรฐานของภาษาจาวาดูแลโดย Java Community Process ซ่ึง
เป็นกระบวนการอยา่งเป็นทางการ ที่อนุญาตให้ผูท้ี่สนใจเขา้ร่วมก าหนดความสามารถในจาวา
แพลตฟอร์มได ้[4] 

 
ภาพที่ 2.3   ส่วนประกอบในคลาส Java [5] 

 

 

 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%96%E0%B8%B8
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https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%A7%E0%B8%81%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B1%E0%B8%99_%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%8B%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._2534
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._2534
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._2538
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%AA
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%AA
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B8%9F%E0%B8%8B%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%8A%E0%B8%81&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%9B%E0%B8%95%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%9B%E0%B8%95%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Java_Community_Process&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%95%E0%B8%9F%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A1&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%95%E0%B8%9F%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A1&action=edit&redlink=1
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2.1.3.1 ข้อดีของ Java 

1) โปรแกรมจาวาที่เขียนขึ้นสามารถท างานไดห้ลาย platform โดยไม่จ าเป็นตอ้งแกไ้ขหรือ 
compile ใหม่ ท าใหช่้วยลดค่าใชจ่้ายและเวลาที่ตอ้งเสียไปในการ port หรือท าใหโ้ปรแกรม
ใชง้านไดห้ลาย platform 

2) ภาษาจาวาเป็นภาษาเชิงวตัถุ ซ่ึงเหมาะส าหรับพฒันาระบบที่มีความซับซ้อน การพฒันา
โปรแกรมแบบวตัถุจะช่วยให้เราสามารถใชค้  าหรือช่ือ ต่าง ๆ ที่มีอยูใ่นระบบงานนั้นมาใช้
ในการออกแบบโปรแกรมได ้ท าใหเ้ขา้ใจไดง้่ายขึ้น 

3) ภาษาจาวามีความซบัซอ้นนอ้ยกวา่ภาษา C++ ท าใหใ้ชง้านไดง้่ายกวา่และลดความผดิพลาด
ไดม้ากขึ้น 

4) ภาษาจาวามีการตรวจสอบข้อผิดพลาดทั้ งตอน compile time และ runtime ท าให้ลด
ขอ้ผดิพลาดที่อาจเกิดขึ้นในโปรแกรม และช่วยให ้debug โปรแกรมไดง่้าย 

5) ภาษาจาวาถูกออกแบบมาให้มีความปลอดภยัสูงตั้งแต่แรก ท าให้โปรแกรมที่เขียนขึ้นดว้ย
จาวามีความปลอดภยัมากกวา่โปรแกรมที่เขียนขึ้นดว้ยภาษาอ่ืน 

6) มี IDE, application server, และ library ต่าง ๆ มากมายส าหรับจาวาที่เราสามารถใชง้านได้
โดยไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย ท าใหเ้ราสามารถลดค่าใชจ่้ายที่ตอ้งเสียไปกบัการซ้ือ tool และ s/w 
ต่าง ๆ 
 

2.1.3.2 ข้อเสียภาษา Java 

1) ท างานได้ช้ากว่า native code (โปรแกรมที่ compile ให้อยู่ในรูปของภาษาเคร่ือง) หรือ
โปรแกรมที่เขียนขึ้นดว้ยภาษาอ่ืน อยา่งเช่น C หรือ C++ ทั้งน้ีก็เพราะว่าโปรแกรมที่เขียน
ขึ้นด้วยภาษาจาวาจะถูกแปลงเป็นภาษากลางก่อน แล้วเม่ือโปรแกรมท างานค าสั่งของ
ภาษากลางน้ีจะถูกเปล่ียนเป็นภาษาเคร่ืองอีกทีหน่ึง ทีล่ะค  าสั่ง (หรือกลุ่มของค าสั่ง) ณ 
runtime ท าให้ท  างานช้ากว่า  native code ซ่ึ งอยู่ใน รูปของภาษาเค ร่ืองแล้วตั้ งแต่ 
compile  โปรแกรมที่ตอ้งการความเร็วในการท างานจึงไม่นิยมเขียนดว้ยจาวา 

2) tool ที่มีในการใช้พฒันาโปรแกรมจาวามักไม่ค่อยเก่ง ท  าให้หลายอย่างโปรแกรมเมอร์
จะตอ้งเป็นคนท าเอง ท าให้ตอ้งเสียเวลาท างานในส่วนที่ tool ท าไม่ได ้ถ้าเราดู tool ของ 
MS จะใชง้านไดง้่ายกว่า และพฒันาไดเ้ร็วกว่า (แต่เราตอ้งซ้ือ tool ของ MS และก็ตอ้งรัน
บน platform ของ MS) [6] 
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2.1.4 ภาษา Php 

Php คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ในลกัษณะเซิร์ฟเวอร์-ไซด์ สคริปต ์โดยลิขสิทธ์ิอยูใ่นลกัษณะ

โอ เพนซอ ร์ส  ภ าษ าพี เอ ชพี ใช้ส าห รับ จัดท า เว็บ ไซ ต์  และแสด งผลออกม าใน

รูปแบบ HTML โดยมีรากฐานโครงสร้างค าสั่งมาจากภาษา ภาษาซี ภาษาจาวา และ ภาษา

เพิร์ล ซ่ึง ภาษาพีเอชพี นั้นง่ายต่อการเรียนรู้ ซ่ึงเป้าหมายหลักของภาษาน้ี คือให้นักพฒันา

เวบ็ไซตส์ามารถเขียน เวบ็เพจ ที่มีการตอบโตไ้ดอ้ยา่งรวดเร็ว [7] 

 

 
ภาพที่ 2.4   ลกัษณะการท างานของภาษา Php [8] 

 

2.1.4.1 หลักการท างานของ Php 

เน่ืองจากพเีอชพจีะท างานโดยมีการแปลและเอ็กซิคิวตท์ี่ฝ่ังเซิร์ฟเวอร์   อาจจะ 

เรียกการท างานวา่เป็นเซิร์ฟเวอร์ไซด ์(Server Side)  ส่วนการท างานของบราวเซอร์ของ

ผูใ้ชเ้รียกวา่ ไคลเ์อ็นไซด ์(Client Side)  การท างานจะเร่ิมตน้ที่ผูใ้ชส่้งความตอ้งการผา่น

เวบ็บราวเซอร์ทาง HTTP (HTTP Request)  ซ่ึงอาจจะเป็นการกรอกแบบฟอร์มหรือใส่

ขอ้มูลที่ตอ้งการ  ขอ้มูลเหล่านั้น จะเป็นเอกสารพเีอชพ ี  เม่ือเอกสารพเีอชพเีขา้มาถึง

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%9F%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C-%E0%B9%84%E0%B8%8B%E0%B8%94%E0%B9%8C_%E0%B8%AA%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%9B%E0%B8%95%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%AA
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%84%E0%B8%8B%E0%B8%95%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/HTML
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%88
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เซิร์ฟเวอร์ก็จะถูกส่งไปใหพ้เีอชพีเพือ่ท  าหนา้ที่แปลค าสัง่แลว้เอ็กซิคิวตค์  าสัง่นั้น   หลงัจาก

นั้นพเีอชพจีะสร้างผลลพัธใ์นรูปแบบเอกสาร HTML ส่งกลบัไปใหเ้วบ็เซิร์ฟเวอร์เพือ่ส่ง

ต่อไปใหบ้ราวเซอร์แสดงผลทางฝ่ังผูใ้ชต้่อไป (HTTP Response)  ซ่ึงลกัษณะงานแบบน้ีจะ

คลา้ยกบัการท างานของ CGI (Common Gateway Interface) หรืออาจจะ กล่าวไดว้า่พเีอชพี

ก็คือโปรแกรม CGI ประเภทหน่ึงก็ไดซ่ึ้งจะท างานคลา้ยกบั ASP นัน่เอง [9] 

 

2.1.4.2 ความสามารถและจุดเด่นของ Php 

ภาษาพีเอชพเีป็นภาษาที่พฒันาขึ้นจากพื้นฐานของภาษาโปรแกรมชนิดอ่ืน เช่น C, 

C++ และ Perl  มีลกัษณะเด่นของภาษาตน้ฉบบัแต่ละชนิดรวมกนัอยู ่ ความสามารถของ

ภาษาพเีอช พทีี่เห็นไดอ้ยา่งเด่นชดั สามารถจ าแนกออกไดด้งัน้ี  

- เป็นภาษาที่ท  าความเขา้ใจและใชง้านง่าย  

- เป็น Open Source ผูใ้ชส้ามารถดาวน์โหลดและน า  Source Code ของพีเอชพี ไปใชไ้ด้

โดยไม่เสียค่าใชจ่้าย  

- เป็น Script แบบ Server Side ดังนั้นจึงท างานบนเซิร์ฟเวอร์ ไม่ส่งผลกับการ ท างาน

ของเคร่ือง Client   โดยพีเอชพีจะอ่านโคด้และท างานที่เซิร์ฟเวอร์  จากนั้นจึงส่งผล

ลพัธ์ที่ไดจ้ากการประมวลผลมาที่เคร่ืองของผูใ้ชใ้นรูปแบบ ของเอกสาร HTML   ซ่ึง

ผูใ้ชไ้ม่สามารถมองเห็นโคด้พเีอชพี   พีเอชพสีามารถท างานไดดี้ในระบบปฏิบตัิการที่

แตกต่างกัน เช่น Personal Web Server (PWS),  Apache,  OmniHttpd  และ Microsoft 

Internet Information server (IIS) เป็นตน้  

- สนบัสนุนการเขียน Script ที่ใชห้ลกัของ Object Orientation  

- พเีอชพีสามารถสร้างเวบ็ไซตท์ี่บรรจุขอ้มูลรูปแบบต่างๆ ลงในเวบ็ เช่น รูปภาพ, ไฟล ์

PDF หรือ Flash Movie เป็นตน้ - พีเอชพีอนุญาตให้ผูใ้ช้สร้างเว็บไซต์ซ่ึงท างานผ่าน

โปรโตคอลชนิดต่างๆได ้เช่น LDAP, NNTP, POP 3, HTTP และ COM เป็นตน้ - ผูใ้ช้

สามารถเขียนโคด้พเีอชพ ีและอ่านขอ้มูลในรูปแบบของ XML [10] 
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2.1.5 MySQL  

MySQL จดัเป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (RDBMS: Relational Database 

Management System) ตวัหน่ึง ซ่ึงเป็นที่นิยมกนัมากในปัจจุบนั โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในโลกของ

อินเตอร์เน็ต สาเหตุเพราะวา่ MySQL เป็นฟรีแวร์ทางดา้นฐานขอ้มูลที่มีประสิทธิภาพสูง เป็น

ทางเลือกใหม่จากผลิตภณัฑ์ระบบจดัการฐานขอ้มูลในปัจจุบันที่มักจะเป็นการผูกขาดของ

ผลิตภัณฑ์ เพียงไ ม่ ก่ีตัว  นักพัฒนาระบบฐานข้อ มูลที่ เคยใช้MySQL ต่ างยอมรับใน

ความสามารถความรวดเร็ว การรองรับจ านวนผูใ้ชแ้ละขนาดของขอ้มูลจ านวนมหาศาล ทั้งยงั

สนั บสนุนการใช้งานบนระบบปฏิ บั ติ ก ารม ากมาย ไ ม่ ว่ าจะ เป็น  Unix, OS/2, Mac 

OS หรือ Windows ก็ตาม นอกจากน้ีMySQL ยงัสามารถใช้งานร่วมกับ Web Development 

Platform ทั้งหลาย ไม่ว่าจะเป็น C, C++, Java, Perl, Php, Python, Tcl หรือ ASP ก็ตามที ดงันั้น

จึงไม่เป็นที่น่าแปลกใจเลยว่า ท  าไม MySQL จึงได้รับความนิยมอยา่งมากในปัจจุบนั และมี

แนวโน้มสูงยิ่งขึ้ นต่อๆ ไปในอนาคต  MySQL จัดเป็นซอฟต์แวร์ประเภท  Open Source 

Software สามารถดาวน์โหลด Source Code ตน้ฉบบั ไดจ้ากอินเตอร์เน็ต โดยไม่เสียค่าใชจ่้าย

ใดๆ การแกใ้ขก็สามารถกระท าไดต้ามความตอ้งการ MySQL ยดึถือสิทธิบตัรตาม GPL (GNU 

General Public License) ซ่ึงเป็นขอ้ก าหนดของซอฟตแ์วร์ประเภทน้ีส่วนใหญ่ โดยจะเป็นการ

ช้ีแจงวา่ส่ิงใดท าได ้หรือท าไม่ไดส้ าหรับการใชง้านในกรณีต่างๆ [11] 

2.1.5.1   ความสามารถและการท างานของ  MySQL 

1) เป็นระบบจัดการฐานข้อมูล (Database Management System (DBMS)  
ฐานข้อมูลมีลักษณะเป็นโครงสร้างของการเก็บรวบรวมข้อมูล การที่จะ

เพิม่เติม เขา้ถึงหรือประมวลผลขอ้มูลที่เก็บในฐานขอ้มูลจ าเป็นจะตอ้งอาศยัระบบ
จดัการ ฐานขอ้มูล ซ่ึงจะท าหนา้ที่เป็นตวักลางในการจดัการกบัขอ้มูลในฐานขอ้มูล
ทั้งส าหรับการ ใช้งานเฉพาะ และรองรับการท างานของแอปพลิเคชันอ่ืนๆ ที่
ตอ้งการใช้งานขอ้มูลในฐานขอ้มูล เพื่อให้ได้รับความสะดวกในการจดัการกับ
ข้อมูลจ านวนมาก MySQL ท าหน้าที่ เป็นทั้ งตัวฐานข้อมูลและระบบจัดการ
ฐานขอ้มูล 
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2) เป็นระบบจัดการฐานข้อมูลแบบ relational  
ฐานขอ้มูลแบบ relational จะท าการเก็บขอ้มูลทั้งหมดในรูปแบบของตาราง

แทนการเก็บขอ้มูลทั้งหมดลงในไฟล์ เพยีงไฟลเ์ดียว ท าใหท้  างานไดร้วดเร็วและมี
ความยดืหยุน่ นอกจากนั้น แต่ละตารางที่เก็บขอ้มูลสามารถเช่ือมโยงเขา้หากนัท า
ใหส้ามารถรวมหรือจดั กลุ่มขอ้มูลไดต้ามตอ้งการ โดยอาศยัภาษา SQL ที่เป็นส่วน
หน่ึงของโปรแกรม MySQL ซ่ึงเป็นภาษามาตรฐานในการเขา้ถึงฐานขอ้มูล 
3) MySQL แจกจ่ายให้ใช้งานแบบ Open Source  

นัน่คือ ผูใ้ชง้าน MySQL ทุกคนสามารถใชง้านและปรับแต่งการท างานไดต้าม
ตอ้งการ สามารถดาวน์โหลดโปรแกรม MySQL ไดจ้ากอินเทอร์เน็ตและน ามาใช้
งานโดยไม่มีค่าใชจ่้ายใดๆ [12] 

 
2.1.5.2   การใช้งาน MySQL 

MySQL เป็นที่ นิยมใช้กันมากส าหรับฐานข้อมูลส าหรับเว็บไซต์ เช่น  มีเดียวิ

กิ, PhpBBและนิยมใช้งานร่วมกับภาษาโปรแกรม Php ซ่ึงมักจะไดช่ื้อว่าเป็นคู่ จะเห็นได้

จากคู่มือคอมพวิเตอร์ต่างๆ ที่จะสอนการใชง้าน MySQL และ Php ควบคู่กนัไป นอกจากน้ี 

ห ล า ย ภ าษ า โ ป ร แ ก ร ม ที่ ส าม า ร ถ ท า ง า น ร่ ว ม กั บ ฐ าน ข้ อ มู ล  MySQL ซ่ึ ง

รวมถึง ภาษาซี ซีพลัสพลัส ปาสคาล ซีชาร์ป ภาษาจาวา ภาษาเพิร์ล พีเอชพี ไพทอน รู

บี และภาษาอ่ืน ใชง้านผ่าน API ส าหรับโปรแกรมที่ติดต่อผ่าน ODBC หรือ ส่วนเช่ือมต่อ

กับ ภ าษ า อ่ื น  (database connector) เช่ น  เอ เอ ส พี  ส าม ารถ เรี ยก ใช้  MySQL ผ่ าน

ทาง MyODBC,ADO,ADO.NET เป็นตน้ [13] 

 

 

 

 

 

 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/PhpBB
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%8A%E0%B8%9E%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%AA
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%9B
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%8A%E0%B8%9E%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9E%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%9A%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%9A%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/API
https://th.wikipedia.org/wiki/ODBC
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Database_connector&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%9E%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=MyODBC&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/ADO
https://th.wikipedia.org/wiki/ADO.NET
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2.1.6 JSON 

JSON (JavaScript Object Notation) คือ รูปแบบของขอ้มูลที่ใชส้ าหรับแลกเปล่ียน

ขอ้มูลที่มีขนาดเล็ก ซ่ึงคนสามารถท าความเขา้ใจได้ง่าย และสามารถถูกสร้างและอ่านโดย

เคร่ืองได้ง่าย JSON เป็นรูปแบบข้อมูลตัวอักษรที่มีความเป็นอิสระอย่างสมบูรณ์ แต่จะมี

หลักการการเขียนที่คุน้เคยกบันักเขียนโปรแกรมภาษาต่างๆ ได้ ไม่ว่าจะเป็น ภาษา C, C++, 

C#, Java, Javascript, Perl, Python และ อ่ืนๆ  คุณ สมบั ติ เห ล่ า น้ี ท  าให้  JSON เป็ น ภาษ า

แลกเปล่ียนขอ้มูลที่มีสมบูรณ์แบบ 

ในการท างานหลายอย่างกับ  javascript เราจะพบ JSON เข้าม าเก่ี ยวข้องด้วย 

ยกตวัอยา่งการท างานกับ script หลายๆตวัที่มีการเรียกขอ้มูลแบบ AJAX ก็มกัจะส่งขอ้ความ

ตอบกลบัมาในรูปแบบ JSON อยูเ่สมอๆ   

ม า ต ร ฐ าน ข อ งฟ อ ร์ แ ม ต  JSON คื อ  RFC 4627 มี  Internet media type เ ป็ น 

application/json และมีนามสกุลของไฟลเ์ป็น .json  

ปัจจุบัน  JSON นิยมใช้ในเว็บแอปพลิเคชัน  โดยเฉพาะ AJAX โดย JSON เป็น

ฟอร์แมตทางเลือกในการส่งขอ้มูล นอกเหนือไปจาก XML ซ่ึงนิยมใชก้นัอยูแ่ต่เดิม สาเหตุที่ 

JSON เร่ิมไดรั้บความนิยมเป็นเพราะกระชบัและเขา้ใจง่ายกวา่ XML 

2.1.6.1 รูปแบบ JSON 

- การจดัเก็บในชุดขอ้มูลที่มีช่ือขอ้มูลและขอ้มูลคู่กนั ในภาษาต่างๆ ขอ้มูลจะจดัอยู่

ในรูปแบบของ Object, record, struct, dictionary, hash table, keyed list หรือ assosiative 

array 

- ล าดบัของค่าขอ้มูล ในภาษาโปรแกรมส่วนใหญ่ จะจดัอยูใ่นรูปแบบของ array, 

vector, list หรือ sequence 
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2.1.6.2  Format ของ JSON 

1) Object นั้นเป็นชุดของขอ้มูลที่มีช่ือขอ้มูลและค่าของขอ้มูลนั้นคู่กนั ซ่ึงจะถูก

เร่ิมตน้ดว้ยเคร่ืองหมาย { และจะปิดทา้ยขอ้มูลดว้ยเคร่ืองหมาย } ขอ้มูลแต่ละ

ค่าจะมีเคร่ืองหมาย :  ก ากบัระหวา่งช่ือขอ้มูลกบัค่าของขอ้มูล และแต่ละขอ้มูล

จะมีเคร่ืองหมาย , คัน่ 

2) Array เป็นล าดบัของขอ้มูล ซ่ึงจะถูกเร่ิมตน้ดว้ยเคร่ืองหมาย [  และจะจบดว้ย

เคร่ืองหมาย ]  แต่ละค่าของขอ้มูลจะถูกคัน่ดว้ยเคร่ืองหมาย , 

3) Value เป็น String ที่อยูใ่นเคร่ืองหมาย “” หรือตวัเลข หรือค่าทางตรรกศาสตร์ 

true,false หรือค่า null หรือ object หรือ array ซ่ึงโครงสร้างสามารถวางซ้อน

กนัได ้

4) String เป็นล าดับของตวัอักษรตั้งแต่ 0 ตัวอักษรหรือมากกว่า ซ่ึงอยู่ภายใต้

เคร่ืองหมาย “”  และจะใชเ้คร่ืองหมาย ในการใส่เคร่ืองหมายก ากบัต่างๆ ซ่ึงจะ

มีลกัษณะคลา้ยกบั String ในภาษา C หรือภาษา Java 

5) Number นั้ นมีความคล้ายคลึงกับ Number ในภาษา C หรือภาษา Java อย่าง

มาก แต่จะไม่สามารถใชเ้ลขฐาน 8 กบัเลขฐาน 16 ได ้

6) ช่องว่าง(Whitespace) สามารถที่จะใส่ไวร้ะหว่างสัญลักษณ์ต่างๆได้ ยกเวน้

รายละเอียดซ่ึงเขา้รหสัที่สมบูรณ์ในการบรรยายภาษาต่างๆ [14] 

 

 

ภาพที่ 2.5  ตวัอยา่งโครงสร้าง JSON 
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2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 

2.2.1 Android Studio 

Android Studio เป็นเคร่ืองมือไวส้ าหรับพฒันาโปรแกรมแอนดรอยด์โดยเฉพาะ โดย

วตัถุประสงคข์อง Android Studio คือตอ้งการพฒันาเคร่ืองมือ IDE ที่สามารถพฒันาแอปพลิเค

ชนั บนแอนดรอยด์ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น ทั้งดา้นการออกแบบ User Interface ที่ช่วยให้

สามารถ Preview ตัว แอปพลิเคชันในมุมมองที่แตกต่างกันบนโทรศัพท์มือถือแต่ละรุ่น   

สามารถแสดงผลบางอยา่งได ้ทนัทีโดยไม่ตอ้งท าการรันแอปพลิเคชนับน Emulator รวมทั้งยงั

แกไ้ขปรับปรุงในเร่ืองของ ความเร็วของ Emulator ที่ยงัเจอปัญหากนัอยูใ่นปัจจุบนั [15] 

2.2.1.1 Android SDK 

Android SDK ย่อมาจาก Android Software Development Kit คือเคร่ืองมือที่ ใช้

พฒันา โปรแกรมหรือแอปพลิเคชนับนระบบแอนดรอยด์   ซ่ึงทางกูเกิลพฒันาออกมาเพื่อ

แจกจ่ายให้ นักพัฒนาแอปพลิเคชัน หรือผูส้นใจทั่วไปดาวน์โหลดไปใช้กันโดยไม่มี

ค่าใชจ่้าย   ซ่ึงเป็นหน่ึงใน ปัจจยัที่ท  าให้แอปพลิเคชนับนแอนดรอยด์เพิ่มขึ้นอยา่งรวดเร็ว

ในชุด SDK จะมีโปรแกรมและ ไลบรารีต่างๆ ที่จ  าเป็นต่อการพฒันาแอปพลิเคชนับนแอน

ดรอยด์   อยา่งเช่น Emulator ซ่ึงท าให้ ผูใ้ชส้ามารถสร้างแอปพลิเคชนัและน ามาทดลองรัน

บนตวั Emulator ที่มีสภาวะแวดลอ้ม เหมือนมือถือที่รันระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด ์[16] 

2.2.1.2 ADT 

ADT ยอ่มาจาก Android Development Tools คือเคร่ืองมือที่ใชพ้ฒันาแอนดรอยด์

ในการ พฒันาแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์จะใชภา้ษา Java   โดยตอ้ง

ติดตั้งส่วนเสริมคือ ADT ซ่ึงเป็นส่วนเสริมของ IDE น้ีก็รวมอยูเ่ป็นส่วนหน่ึงของ Android 

SDK [17] 
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2.2.1.3 Android JDK 

Java Development Kit หรือ JDK คือชุดของเคร่ืองมือที่ใชใ้นการพฒันาโปรแกรม 

Java ของบริษทัซันไมโครซิสเต็มส์  นักพฒันาโปรแกรมโดยใชภ้าษา Java อยา่งเช่น Java 

Compiler, Java Debugger, Java Doc และ Java Interpreter หรือ Java VM จะต้องติดตั้ ง 

JDK น้ี  ไม่งั้นจะไม่สามารถ Compile และ Run Java ได้   เวอร์ชั่นปัจจุบนัของ JDK คือ

เวอร์ชัน่ 7  ประกอบไปดว้ย โปรแกรมต่างๆ อาทิเช่น โปรแกรมคอมไพเลอร์ (javac.exe),  

โปรแกรมอินเตอร์พรีตเตอร์ (java.exe),  โปรแกรมดีบกัเกอร์ แต่จะไม่มีโปรแกรมอีดิเตอร์  

ชุดพฒันาโปรแกรม JDK ประกอบดว้ย 3 รุ่นยอ่ยดงัน้ี  

- Java SE (Standard Edition) ส าหรับพฒันาโปรแกรมบนคอมพิวเตอร์ตั้ งโต๊ะ 

ทัว่ไป  

- Java ME (Micro Edition) ส าหรับพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ์พกพา เช่น 

โทรศพัทมื์อถือ หรือพดีีเอ  ส่วนมากใชเ้ขียนโปรแกรม  

- Java EE (Enterprise Edition) ส าหรับพฒันาโปรแกรมในองค์กรใหญ่ๆ หรือมี 

ขอบเขตของโครงการกวา้งมาก [18] 
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บทที่ 3 

แผนงานการปฏิบัติงานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

องคป์ระกอบของบทที่ 3 มีดงัน้ี 
3.1 แผนการปฏิบตัิงาน 
3.2 รายละเอียดการปฏิบตัิงาน 

3.2.1 พฒันาส่วนประสานงานผูใ้ช ้
3.2.2 พฒันาส่วนแสดงรายการเคร่ืองจกัรที่รอการตรวจสอบในระบบ 
3.2.3 พฒันาส่วนบญัชีผูใ้ชแ้ละการเขา้ถึงระบบ 
3.2.4 พฒันาส่วนแสดงรายการตรวจสอบของเคร่ืองมือเคร่ืองจกัรแต่ละชนิด 
3.2.5 พฒันาส่วนบนัทึกผลการตรวจสอบเคร่ืองจกัร 
3.2.6 พฒันาส่วนการลงนามรับรองการตรวจสอบเคร่ืองจกัร 
3.2.7 พฒันาส่วนแลกเปล่ียนขอ้มูลระหวา่งแอปพลิเคชนักบัฐานขอ้มูล 
3.2.8 พฒันาแอปพลิเคชนัเพือ่รองรับการใชง้านเม่ือไม่มีสญัญาณอินเตอร์เน็ต 
3.2.9 พฒันาส่วนการขออนุญาตการเขา้ใชง้านระบบของอุปกรณ์ 

3.3 รายละเอียดการปฏิบตัิงาน 
3.3.1 การก าหนดส่ิงที่ควรท า 
3.3.2 การศึกษาวธีิการท างาน 
3.3.3 การทดลองการท างาน 
3.3.4 การประยกุตเ์ขา้กบัโครงงาน 
3.3.5 ปรับเปล่ียนเพือ่ใหเ้ขา้ใจง่าย 
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3.1 แผนงานการปฏบิัติงาน 

ตารางที่ 3.1   แสดงการปฏิบติังานโดยภาพรวมตลอดทั้ง 18 สปัดาห ์

 หมายถึง ระยะเวลาปฏิบตัิงานจริง 

 

รายละเอียด 
มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กันยายน 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

แบบฝึกหดั Longdo Map API                 

กรอกขอ้มูลลงฐานขอ้มูล                 

เขียนเวบ็เซอร์วสิเรียกขอ้มูล                  

ศึกษาพื้นฐานการเขียนแอนดรอยด ์                 

พฒันาส่วนการอปัโหลดรูปภาพ                 

พฒันาส่วนการเขา้ถึงระบบ                 
พฒันาส่วนการขออนุญาตเขา้ใชง้าน
ระบบอุปกรณ์ 

                

พฒันาส่วนการแสดงรายการ
ตรวจสอบเคร่ืองจกัรแต่ละชนิด 

                

พฒันาส่วนแสดงรายการเคร่ืองจกัร                 

พฒันาส่วนการประสานงานผูใ้ช ้                 
พฒันาส่วนการแลกเปล่ียนขอ้มูล
ระหวา่งแอปพลิเคชนักบัฐานขอ้มูล 

                

พฒันาส่วนการลงนาม                 
พฒันาแอปพลิเคชนัส าหรับโหมด
ออฟไลน ์

                

 

จากตาราง 3.1 แสดงแผนการปฏิบตัิงานจริงในระหวา่งการสหกิจศึกษา 
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3.2 รายละเอยีดการปฏบิัติงาน 

ผูจ้ดัท  าไดมี้โอกาสในการสหกิจศึกษาภายใน บริษทั เมตามีเดีย เทคโนโลย ีจ  ากดั(มหาชน) 

โดยมีระยะเวลาในการฝึกงานตั้งแต่วนัที่ 29 พฤษภาคม 2560 ถึง 29 กนัยายน 2560 ในต าแหน่งงาน 

Software Developer โดยไดรั้บมอบหมายจาก Senior Developer เน่ืองจากไดรั้บงานมาจากกรมทาง

หลวงให้สร้างซอร์ฟแวร์ช่วยจดัการการประเมินเคร่ืองจกัรของบริษทัที่มีความพร้อทจะมารับงาน

จากกรมทางหลวง และรับผิดชอบในส่วนงานการเขียนแอปพลิเคชันส าหรับแอนดรอยด์จึงเร่ิม

ศึกษาการเขียนแอปพลิเคชันแอนดรอยด์ตั้งแต่พื้นฐานจนสามารถเขียนได้บนโปรเจ็คจริง โดย

พัฒนาและปรับปรุงแอปพลิเคชัน DOH-PQ ส าหรับระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์บนเคร่ือง 

Samsung Galaxy Tab S2 และรองรับตั้งแต่แอนดรอยด์เวอร์ชนั 5 ขึ้นไป โดยรายละเอียดของการ

ท างานหลกั มีดงัน้ี 

 

3.2.1 พัฒนาส่วนประสานงานผู้ใช้ 

พัฒนาส่วน User Interface ส าหรับติดต่อกับผู ้ใช้ ตามการออกแบบของดีไซน์ เนอร์ 

เน่ืองจากมีการเปล่ียนแปลงความตอ้งการจากลูกคา้บ่อยคร้ัง ในส่วนการปรับแต่งส่วนประสานงาน

ผูใ้ชจึ้งมีการเปล่ียนแปลงไปจากตอนแรกพอสมควร เพื่อให้ผูใ้ชส้ามารถใส่ Input และรับOutput 

จากโปรแกรมประยกุตไ์ด ้และสามารถแสดงผลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  

         

ภาพที่ 3.1 ตวัอยา่งการเปล่ียนแปลงส่วนประสานงานผูใ้ช ้

แบบเก่าดา้นซา้ย – แบบใหม่ดา้นขวา 
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3.2.2 พัฒนาส่วนแสดงรายการเคร่ืองจักรที่รอการตรวจสอบในระบบ 

พฒันาส่วนการแสดงรายการเคร่ืองจกัรโดยรับขอ้มูลแต่ละเคร่ืองจกัรในแต่ละบริษทัที่

พร้อมจะรับการตรวจสอบจากกรมทางหลวง จากระบบฐานข้อมูล พร้อมทั้งบอกสถานะการ

ตรวจสอบเคร่ืองจกัรนั้นๆ โดยสถานะเคร่ืองจกัรแบ่งออกเป็น 4 เง่ือนไข คือ รอการตรวจสอบ รอ

การลงนาม ลงนามผ่าน และไม่ผ่าน โดยผูจ้ดัท  าได้ท  าในส่วนคน้หาเคร่ืองจกัรจากการคน้หาผ่าน

รูปแบบ String ใหแ้สดงขึ้นมาในรูปแบบเรียลไทมด์งัภาพที ่3.2 

 

ภาพที่ 3.2 ระบบการคน้หา 

3.2.3 พัฒนาส่วนบัญชีผู้ใช้และการเข้าถึงระบบ 

พฒันาส่วนการเขา้ใชง้านระบบ ทั้งการเขา้สู่ระบบ ความปลอดภยัในการเก็บขอ้มูลผูใ้ชง้าน 

และรวมถึงสิทธ์ิในการเขา้ถึงขอ้มูล โดยการเขา้สู่ระบบจ าเป็นตอ้งมีการกรอกช่ือผูใ้ช ้รหสัผา่น และ

เขียนลายเซ็นลงไปบน Canvas ที่เตรียมไวเ้พื่อบนัทึกลงไปเป็นลายเซ็นดิจิทลั ให้สามารถน าไปใช้

ในการเซ็นอนุมติัต่างๆ ภายในแอปพลิเคชนั 
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3.2.4 พัฒนาส่วนแสดงรายการตรวจสอบของเคร่ืองมือเคร่ืองจักรแต่ละชนิด 

พฒันาในส่วนการแสดงรายการตรวจสอบเคร่ืองจกัร โดยแบ่งเป็น 4 หวัขอ้ คือ  

1) รายละเอียดการตรวจสอบ  

สามารถมีไดท้ั้งรูปแบบเลือกอยา่งใดอยา่งหน่ึงและกรอกขอ้มูลได ้

2) สภาพอุปกรณ์  

เป็นการใหค้ะแนนสภาพอุปกรณ์ผา่นการแตะที่ไอคอนรูปดาวเป็นการใหค้ะแนน 

3) ขอ้คิดเห็นจากอนุกรรมการ  

เป็นการเลือกความเห็นอยา่งใดอยา่งหน่ึง 

4) รูปภาพ 

เป็นรูปภาพทั้ง 4 ที่ทางกรมทางหลวงจ าเป็นตอ้งเก็บขอ้มูลสภาพเคร่ืองจกัรจริงซ่ึง

ประกอบดว้ย  

- รูปภาพหมายเลขทะเบียนเคร่ืองจกัร  

- รูปภาพส่วนประกอบส าคญัเคร่ืองจกัร 

- รูปภาพแถบลอกหมายเลขตวัถงั  

- รูปภาพแถบลอกหมายเลขเคร่ืองยนต ์

ซ่ึงผูจ้ดัท  าไดท้  าในส่วนรูปภาพเท่านั้น 

3.2.5 พัฒนาส่วนบันทึกผลการตรวจสอบเคร่ืองจักร 

พฒันาส่วนการบนัทึกขอ้มูลผลการตรวจสอบเคร่ืองจกัรลงบนระบบฐานขอ้มูลในรูปแบบ

String ทั้งการเลือกอยา่งใดอยา่งหน่ึงและการให้คะแนน โดยสามารถบนัทึกลงในตวัเคร่ืองทนัทีที่

เลือก แต่จะตอ้งเลือกขอ้มูลให้ครบถ้วนก่อนจึงจะสามารถส่งขอ้มูลทั้งหมดขึ้นบนฐานขอ้มูลได ้

และผูท้ี่จะประเมินไดมี้เพยีงเลขาอนุกรรมการผูเ้ดียว ในส่วนน้ีผูจ้ดัท  าไดท้  าส่วนการบนัทึกรูปภาพ

รวมทั้งการ Generate Url ส าหรับ Access ไฟลส่์งขึ้นไปบนเซิร์ฟเวอร์และฐานขอ้มูล และการเก็บค่า

การประเมินรวมเพือ่ใชใ้นหนา้การลงนามส าหรับเลขาอนุกรรมการ 
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3.2.6 พัฒนาส่วนการลงนามรับรองการตรวจสอบเคร่ืองจักร 

พฒันาส่วนการลงนามของผูบ้ริหาร ให้สามารถลงนามไดห้ลงัประเมินเท่านั้น ซ่ึงคนที่จะ

สามารถลงนามไดเ้ป็นคนแรกจะตอ้งเป็นผูป้ระเมินเท่านั้น เม่ือผูป้ระเมินประเมินแลว้ผูบ้ริหารอ่ืนที่

เก่ียวขอ้งจึงจะสามารถลงนามได ้แต่การประเมินเคร่ืองจกัรนั้นจะไม่สามารถอนุมติัใหผ้า่นไดห้ากมี

คะแนนสภาพอุปกรณ์เป็นปานกลางแมแ้ต่ช้ินเดียว โดยผูจ้ดัท  าไดท้  าในส่วนการลงนามส าหรับเลขา

อนุกรรมการ และการแสดงผูบ้ริหารตามจ านวนผูบ้ริหารที่เก่ียวขอ้งโดยจ านวนผูบ้ริหารทั้งหมด มี

จ านวน5-10คน 

 

ภาพที่3.3 หนา้ลงนามเลขาอนุกรรมการ 

3.2.7 พัฒนาส่วนแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างแอปพลิเคชันกับฐานข้อมูล 

พฒันาส่วนการแลกเปล่ียนขอ้มูลระหว่างฐานขอ้มูลกับโปรแกรมประยกุตโ์ดยใชก้ารส่ง

ขอ้มูลผ่าน Json โดยเขียนไฟล์สกุล Php เป็นเวบ็เซอร์วิสตวักลางการแลกเปล่ียนขอ้มูล และแอป

พลิเคชนัจะรับขอ้มูล Json มาแปลงผา่น Gson เพือ่ให้ขอ้มูลมาใชใ้นแอปพลิเคชนัไดอ้ยา่งครบถว้น 

โดยขอ้มูลจ าพวกไฟล์ ฝ่ังฐานขอ้มูลจะเก็บเป็น Url ของไฟล์นั้นๆ จากนั้นฝ่ังแอปพลิเคชนัจะตอ้ง

สามารถดาวน์โหลดไฟลน์ั้นๆ ลงไปเก็บบน Storage บนอุปกรณ์ได ้
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ภาพที่ 3.4 ตวัอยา่งเวบ็เซอร์วสิส าหรับส่งรูปภาพ 

3.2.8 พัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือรองรับการใช้งานเม่ือไม่มีสัญญาณอินเตอร์เน็ต 

พฒันาโปรแกรมประยกุตใ์ห้สามารถใชง้านไดแ้มจ้ะไม่มีสญัญาณอินเตอร์เน็ต โดยขอ้มูล

ทุกอยา่งจ าเป็นตอ้งเก็บลงบน Internal Storage ของแอปพลิเคชนัทนัทีหลงัจากขอ้มูลถูก Input ลง

ไปในตวัแอปพลิเคชนั เพือ่ใหผู้ใ้ชส้ามารถเขา้ใชง้านไดท้นัทีหากไม่มีสญัญาณอินเตอร์เน็ต 

 

3.2.9 พัฒนาส่วนการขออนุญาตการเข้าใช้งานระบบของอุปกรณ์ 

เน่ืองจากอุปกรณ์แอนดรอยด์เวอร์ชนัตั้งแต่ 5 ลงไปมีการขอสิทธ์ิการเขา้ใชง้านอุปกรณ์

ทั้งหมดที่แอปพลิเคชนัตอ้งการตั้งแต่การดาวน์โหลดแอปพลิเคชนัไวก่้อนแลว้ แต่บนอุปกรณ์แอน

ดรอยด์ตั้งแต่เวอร์ชนั 6 ขึ้นไป จ าเป็นตอ้งมีการขอสิทธ์ิการเขา้ถึงเพื่อใชง้านระบบของอุปกรณ์ ซ่ึง

แอปพลิเคชนัน้ีจ  าเป็นตอ้งเก็บขอ้มูลและใชง้านกลอ้งถ่ายรูป 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 

การจดัท าโครงงานน้ีไดรั้บมอบหมายงานจาก Senior Developer ใหจ้ดัท าแอปพลิเคชนัของ

กรมทางหลวงเพื่อประเมินเคร่ืองจกัรของบริษทั ที่พร้อมจะเขา้รับงานจากกรมทางหลวง โดยตวั

แอปพลิเคชนัมีการออกแบบและเขียนส่วนประสานงานผูใ้ชไ้วก่้อนแลว้ การมอบหมายงานคร้ังน้ี 

ได้มีผูร่้วมงานทั้งหมด 7 คน โดยมี หัวหน้างาน 1 คน ดีไซน์เนอร์ส่วนประสานงานผูใ้ช้ 1คน 

ดีไซน์เนอร์ส่วนฐานขอ้มูล1คน ที่ปรึกษา 1 คน และDeveloper 3 คน โดย Developer เป็นนกัศึกษา

สหกิจ 2คนโดยการท างาน คือ หวัหนา้งานรับ Requirement มาจากลูกคา้ซ่ึงก็คือกรมทางหลวง และ

น างานมาแบ่งกนั ซ่ึงผูจ้ดัท  าจะไดรั้บงานส่วนการพฒันาแอปพลิเคชนัเป็นส่วนใหญ่ โดยอา้งอิงจาก

ฐานขอ้มูลดงัน้ี 

 

ภาพที่ 3.5 Flow ฐานขอ้มูล 
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เร่ิมแรกผูจ้ดัท  าไดเ้รียนรู้การเขียนแอปพลิเคชนัส าหรับแอนดรอยดข์ั้นพื้นฐานจากที่ปรึกษา

เป็นเวลา 1 สัปดาห์ก่อนจะเร่ิมท าโครงงานจริง โดยการท างานของผู ้จดัท  าแบ่งใหญ่ๆ เป็น 5 

ขั้นตอนดงัน้ี 

3.3.1 การก าหนดส่ิงที่ควรท า 

การปฏิบตัิงานในบริษทั เมตามีเดีย เทคโนโลยจี  ากัด หากไม่มีการทดสอบให้ลูกคา้ดูตาม

ส่วนที่ลูกคา้ตอ้งการ จะไม่มีการสั่งงานพร ่ าเพร่ือ การท างานของ Software Developer จึงจะตอ้ง

ก าหนดส่ิงที่ควรท าก่อนหรือท าหลงัดว้ยตวัเอง  

 

3.3.2 การศึกษาการท างาน 

เม่ือก าหนดส่ิงที่ควรท าไดแ้ล้ว ก็ท  าการเร่ิมศึกษาในส่วนงานที่จะเร่ิมท าก่อน ยกตวัอยา่ง

เช่น การเปิดใช้งานกล้องในแอปพลิเคชัน ซ่ึงก็จะท าการค้นหาผู ้ที่ เกิดปัญหาเดียวกันในเว็บ 

Stackoverflow.com แลว้จึงศึกษาจากการถามตอบของผูใ้ชง้าน เม่ือเขา้ใจแลว้จึงจะด าเนินการสู่ขั้น

ต่อไป 

 
ภาพที่3.6 หนา้เวบ็ Stackoverflow.com 
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3.3.3 การทดลองการท างาน 

เม่ือศึกษาเขา้ใจก่อนจะน าลงโครงงานจริงจะตอ้งน าไปทดลองบนโปรเจค็ใหม่บน Android 

Studio สร้างแอปพลิเคชนัขนาดเล็กส าหรับทดลองการท างานของ Code เฉพาะส่วนเพือ่ทดสอบให้

แน่ใจวา่สามารถน าไปใชง้านไดจ้ริง ดงัภาพที่ 3.7 และ 3.8 

 

 
ภาพที่ 3.7 ภาพตวัอยา่งการเขียนแอปพลิเคชนัส าหรับทดสอบเฉพาะส่วนกลอ้ง 

 

  
ภาพที่ 3.8 ผลลพัธแ์อปพลิเคชนัส าหรับทดสอบกลอ้งก่อนน าไปใชง้านจริง 
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3.3.4 การประยุกต์เข้ากับโครงงาน 

หลงัจากที่ทดสอบเสร็จแลว้ไม่เกิดการ error และใชง้านไดจ้ริง จึงจะน าเขา้ไปประยกุตใ์ช้

กบัแอปพลิเคชนัส าหรับโครงงานเพือ่ไม่ใหเ้กิดปัญหาตามมาภายหลงั  

 

3.3.5 ปรับเปลี่ยนเพ่ือให้เข้าใจง่าย 

หลงัจากที่ตวั Code ของโปรแกรมที่น ามาประยกุตเ์ขา้ร่วมกบัโครงงานแลว้จ าเป็นตอ้งแยก

ฟังค์ชันการท างานของโคด้ออกเป็นส่วนยอ่ยๆ ตามการท างานแต่ละส่วน และน ามาเรียกใช้ใน

ฟังค์ชันใหญ่ที่ตอ้งใช้งาน รวมถึงการตั้งช่ือตวัแปรด้วย เพื่อให้ Developer ที่มาพฒันาต่อๆ ไป

สามารถเขา้ใจ การท างานของแต่ละฟังคช์นัยอ่ยๆ นั้นไดจ้ากช่ือฟังคช์นัดงัภาพที่ 3.9 

 
ภาพที่ 3.9 การแบ่งฟังคช์นัยอ่ยๆ เพือ่ใหง่้ายต่อการเขา้ใจ
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บทที่ 4 

ผลการด าเนินงาน การวิเคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 

องคป์ระกอบของบทที่ 4 มีดงัน้ี 
4.1 ผลการด าเนินงาน 

4.1.1 หนา้ส าหรับเขา้สู่ระบบ 
4.1.2 หนา้หลกัส าหรับใชง้าน 
4.1.3 หนา้รายการเคร่ืองจกัร 
4.1.4 หนา้ประเมินเคร่ืองจกัร 
4.1.5 หนา้ลงนาม 

4.2 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
4.3 วจิารณ์ขอ้มูลโดยเปรียบเทียบผลที่ไดรั้บกบัวตัถุประสงคแ์ละจุดมุ่งหมายการปฏิบติั  
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4.1 ผลการด าเนินงาน 

จากการจดัท าโครงงานพฒันาแอปพลิเคชนัการจดทะเบียนผูรั้บเหมาดว้นระบบดิจิทลั ที่ได้

ใชเ้วลาพฒันาทั้งหมด 18 สปัดาห์ โดยผลลพัธท์ี่ไดมี้ดงัต่อไปน้ี 

 

4.1.1 หน้าส าหรับเข้าสู่ระบบ 

เม่ือเปิดแอปพลิเคชนัขึ้นมา จะเร่ิมมาดว้ย Splash Screen ดงัภาพที่ 4.1 เพือ่ตรวจสอบขอ้มูล

ผูใ้ชง้าน ประมาณ 2 วินาที หากมีขอ้มูลผูใ้ช ้ก็จะส่งผูใ้ชไ้ปสู่หน้าหลกัส าหรับใชง้านดงัภาพที่ 4.3 

ไม่มีขอ้มูลผูใ้ชก้็จะเขา้สู่หน้า Login Screen ดงัภาพที่ 4.2 เพื่อกรอกช่ือผูใ้ช้ และรหัสผ่านซ่ึงจะส่ง

ขอ้มูลผา่น Json ขึ้นไปตรวจสอบผ่านเวบ็เซอร์วิส หากถูกตอ้งเวบ็เซอร์วสิก็จะส่ง ID ของผูใ้ชล้งมา

ที่แอปพลิเคชนั และเม่ือแอปพลิเคชนัไดรั้บขอ้มูลลงมาแลว้จึงจะส่งผูใ้ชสู่้หน้าถดัไป ซ่ึงการเขา้สู่

ระบบคร้ังแรก จ าเป็นจะตอ้งเขียนลายเซ็นไวใ้ชเ้ป็นลายเซ็นดิจิทลัภายในแอปพลิเคชนั (สามารถ

แกไ้ขภายหลงัได)้ โดยลายเซ็นนั้นจะถูกแปลงเป็นรูปภาพและ Generate Url ส าหรับ Access เพือ่ส่ง

ขึ้นไปบนเซิร์ฟเวอร์ ผ่าน 2 เวบ็เซอร์วิส ส าหรับไฟล์รูปภาพขึ้นไปบนเซิร์ฟเวอร์ และ Url ไปเก็บ

บนฐานขอ้มูล ตามผูใ้ชท้ี่เป็นคนส่ง และเม่ือผ่านการเขา้สู่ระบบ 2 ขั้นตอนน้ี เคร่ืองจึงจะเก็บขอ้มูล

ผูใ้ชล้งไปในรูปแบบไฟล์ xml โดยมีการ Encrypt Data ก่อนลงไปเก็บเพื่อความปลอดภยัของขอ้มูล

ในระดบัหน่ึง และเก็บไวเ้พื่อใชใ้นเวลาเขา้แอปพลิเคชนัใหม่อีกคร้ังจะไม่จ าเป็นตอ้งกรอกช่ือผูใ้ช้

และรหสัผ่านใหม่ และเม่ือเคยเขา้สู่ระบบคร้ังนึงแลว้ จะไม่จ าเป็นตอ้งเขียนลายเซ็นใหม่แอปพลิเค

ชนัจะเขา้ไปตรวจสอบลายเซ็นดิจิทลัเอง หากวา่มีอยูแ่ลว้แอปพลิเคชนัก็จะสามาถขา้มขั้นตอนการ

เขียนลายเซ็นไปเก็บขอ้มูลผูใ้ชเ้พือ่เขา้สู่หนา้หลกัส าหรับการใชง้านไดท้นัที 
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ภาพที่ 4.1 หนา้Splash Screen ส าหรับตรวจสอบขอ้มูลผูใ้ช ้

 

        
ภาพที่ 4.2 หนา้ Login Screen ส าหรับกรอกขอ้มูลผูใ้ชไ้ปตรวจสอบ 

4.1.2 หน้าหลักส าหรับใช้งาน 

เม่ือผ่านหน้าเขา้สู่ระบบมาจะเป็นหน้ารายช่ือบริษทัทั้งหมดที่พร้อมเขา้รับการตรวจสอบ

จากกรมทางหลวง โดยรับขอ้มูลผ่านรูปแบบ Json มาเก็บลง Room ทนัทีก่อนที่จะแสดงขึ้นมาบน 

User Interface เพื่อให้ใช้งานโหมด Offline ได้ทันทีหลังจากที่ เข้าคร้ังแรก โดยหน้าน้ีจะแสดง 

ขอ้มูลของบริษทันั้ นๆ คือ จ  านวนเคร่ืองจกัรที่ประเมิน จากเคร่ืองจกัรทั้งหมด วนันัดหมาย วนั

ส้ินสุดการตรวจสอบ ระหว่างการรับขอ้มูลในหน้าน้ีมีการท างานเบื้องหลงั คือเม่ือมีขอ้มูลผูใ้ชใ้น

ไฟล์ xml ที่สร้างหลงัจากเขา้สู่ระบบแลว้จะท าการส่ง Firebase Token ส าหรับรับการแจง้เตือนขึ้น

ไปเก็บบนฐานขอ้มูลอีกดว้ย และในหนา้น้ีสามารถเล่ือนแถบเมนูทางดา้นซา้ย ดงัภาพที่ 4.3  
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ภาพที่4.3 หนา้หลกัส าหรับใชง้าน แสดงรายการเคร่ืองจกัรและภาพแถบเมนู 

ซ่ึงแถบเมนูจะแสดงเมนูดงัน้ี 

1) ช่ือผูใ้ชง้านปัจจุบนั  

2) หนา้คน้หา ซ่ึงก็คือหนา้แสดงรายการเคร่ืองจกัร 

3) หนา้ตั้งค่า เป็นหนา้ส าหรับเปล่ียนแปลงลายเซ็นเช่นเดียวกบั ภาพที่ 4.2 

4) ออกจากระบบ เป็นการลบขอ้มูลผูใ้ชท้ี่ดาวน์โหลดมาไวใ้ชส้ าหรับโหมด Offline ทั้ง

ขอ้มูลบน Room และไฟล์ต่างๆ ที่ดาวน์โหลดลงมาผ่านแอปพลิเคชันน้ี จากนั้นส่ง

ขอ้มูล null ไปเก็บไวแ้ทนที่ Firebase Token ที่ส่งขึ้นไปเก็บบนฐานข้อมูลตอนแรก 

เพื่อไม่ให้เกิดการรับการแจง้เตือนอีก เน่ืองจากไม่มีผูเ้ก่ียวขอ้งใช้งานอุปกรณ์นั้นอยู ่

และสุดทา้ยก็ส่งผูใ้ชก้ลบัไปหนา้เขา้สู่ระบบ 

และเม่ือกดยอ้นกลบัหากแถบเมนูเปิดอยูก่็จะมีการเก็บเขา้ไปก่อน หากไม่ไดเ้ปิดแถบเมนู

จะมี Dialog เดง้ขึ้นมาถามเพือ่ยนืยนัการออกจากแอปพลิเคชนัดงัภาพที่ 4.4 
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ภาพที่4.4 Dialog ยนืยนัการออกจากแอปพลิเคชนั 

4.1.3 หน้ารายการเคร่ืองจักร 

เม่ือกดเลือกบริษทัที่พร้อมรับการตรวจสอบแลว้ จะมีการขอสิทธ์ิการเขา้ถึงดงัภาพที่ 4.5 

ก่อนจะเขา้สู่หน้าถดัไปเน่ืองจากแอปพลิเคชันตอ้งการเก็บไฟล์เอกสารไวท้ี่ External Storage จึง

ตอ้งขออนุญาต เพือ่ไปสู่หนา้ถึดไป 

 

ภาพที่ 4.5 การขอสิทธ์ิการเขา้ถึงระบบอุปกรณ์ 
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ก่อนจะแสดงหนา้รายการเคร่ืองจกัรทั้งหมดเขา้มาซ่ึงหนา้น้ีจะมีการโหลดขอ้มูลทั้งหมดที่

เคร่ืองจกัรนั้ นๆ มีทั้ งรายช่ือเคร่ืองจกัร ที่อยู่เคร่ืองจกัร ทะเบียน ส านักทางหลวง สถานะ และ

ต าแหน่งของผูใ้ชใ้นแต่ละเคร่ืองจกัรลงมา โดยเก็บขอ้มูลลง Room ก่อนเช่นเคย และส่งขอ้มูลไป

ท างานและจดัเรียงจาก Adapter ในแอปเพือ่ท  า Dynamic Listview ปรับเปล่ียนรูปภาพดา้นหน้าตาม

สถานะเคร่ืองจกัร และส่งกลบัมาจดัเรียงตามขอ้มูลที่รับเขา้มา ในระหวา่งนั้นก็จะท าการโหลดไฟล์

เอกสารที่เก่ียวขอ้งมาในรูปแบบ PDF และสุดทา้ยหากมีการประเมินแลว้ก็จะดึงขอ้มูลการประเมิน

และรูปภาพลงมาเก็บ โดยขอ้มูลเก็บไวใ้น Room ไฟลรู์ปเก็บใน Internal Storage และไฟล์เอกสาร

เก็บไว ้External Storage โดยระหว่างดาวน์โหลดไฟล์ต่างๆ จะขึ้ น Progress Dialog มาและไม่

สามารถยกเลิกไดจ้นกวา่จะดาวน์โหลดไฟลท์ั้งหมดเสร็จจึงจะหายไปและใชง้านต่อไดป้กติดงัภาพ

ที่ 4.6 ซ่ึงการดาวน์โหลดขอ้มูลจะมีการเก็บเวลาอัปเดตการเปล่ียนแปลงล่าสุดไวบ้น Room และ

ฐานขอ้มูลเพื่อมาเปรียบเทียบกนั หากขอ้มูลเวลาอปัเดตล่าสุดบน Room เคร่ืองเท่ากบัหรือมากกว่า

จะไม่มีการดาวน์โหลดขอ้มูลใหม่ แต่หากบน Room ขอ้มูลเวลาอัปเดตล่าสุดของเคร่ืองจกัรไหน

น้อยกว่าก็จะดาวน์โหลดใหม่รายเคร่ืองจกัรไปเพื่อให้ขอ้มูลอัปเดตเป็นล่าสุดเสมอ หากเขา้ผิด

บริษทัจ าเป็นตอ้งกดยอ้นกลบัก่อนที่ Progress Dialog จะขึ้นมา 

   

ภาพที่ 4.6 Progress Dialog ระหวา่งดาวน์โหลดขอ้มูล และหนา้พร้อมใชง้าน 

 

ซ่ึงการใชง้านหนา้น้ีมีนอกจากการเลือกเคร่ืองจกัรเพื่อส่งไปหน้าต่อไปแลว้ยงัมีการท างานอ่ืนๆ 

อีกดงัน้ี 
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1) การคน้หา สามารถคน้หาช่ือเคร่ืองจกัรและที่อยูไ่ด ้ซ่ึงเป็นการ Filter ผ่านตวัอกัษรทุกตวั

และทุกคร้ังที่พิมพล์งไป โดยท างานในระดบั Adapter และสุดทา้ยจะแสดงเคร่ืองจกัรที่มี

ขอ้ความตรงกบัที่คน้หา ดงัภาพที่ 4.7 

 

ภาพที่ 4.7 ระบบการคน้หา 

2) การ Filter ผา่นหมวดหมู่ เป็นการ Filter ผ่านการเลือกหมวดหมู่ที่เตรียมไวท้ั้ง 2 หมวดหมู่

ซ่ึงเม่ือกดไปจะมีลิสมาใหเ้ลือกดงัภาพที่ 4.8 เพือ่แสดงลิสที่มีขอ้มูลแบบเดียวกนัขึ้นมา 

   

ภาพที่ 4.8 ภาพการท างานFilter ตามหมวดหมู่ 

3) การ Filter ผ่าน  Checkbox เป็นการ  Filter ผ่านการแตะที่  Checkbox ตามสเตตัสของ

เคร่ืองจกัร โดย Default เป็น Checkไวอ้ยูแ่ลว้ทั้งหมด เพื่อใหแ้สดงเคร่ืองจกัรทั้งหมดก่อน 
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และเม่ือแตะเพื่อ Check ออกที่สเตตสัไหนเคร่ืองจกัรที่มีสเตตสันั้ น ก็จะถูกเอาออกจาก 

List ดงัภาพที่ 4.9 

     

ภาพที่ 4.9 การท างาน Filter ผา่น Checkbox 

และหน้าน้ีไดเ้กิดการเปล่ียนแปลงคร้ังสุดทา้ยในสปัดาห์สุดทา้ยตามความตอ้งการของกรม

ทางหลวงโดยต้องการให้แถบ  Filter สามารถเปิด -ปิดได้ จึงได้มีการเปล่ียนแปลงหน้าตา

ประสานงานผูใ้ชโ้ดยคงฟังคช์นัอ่ืนๆ ใหค้งเดิมไวโ้ดยการสร้างปุ่ มใหล้อยอยูด่า้นบนซา้ยมือของจอ

ตลอดเวลา เพื่อแสดงและซ่อนแถบ Filter ไวด้งัภาพที่ 4.10 โดยระหว่างแสดงและซ่อนจะมีอนิเม

ชนัเคล่ือนไหวไวใ้หแ้อปพลิเคชนัเป็นมิตรกบัผูใ้ชอี้กดว้ย 

  

ภาพที่ 4.10 การแสดงและซ่อนแถบ Filter  
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4.1.4 หน้าประเมินเคร่ืองจักร 

หน้าประเมินเคร่ืองจักรนั้ นทุกหน้ารับข้อมูลที่ดาวน์โหลดมาจากหน้าแสดงรายการ

เคร่ืองจกัรทั้งหมด และประกอบดว้ยหนา้ยอ่ยๆ ทั้งหมด 4 หนา้ คือ 

4.1.4.1 หน้ารายละเอียดเคร่ืองจักร 

น าขอ้มูลเคร่ืองจกัรที่ดาวน์โหลดมาจดัเรียงและแสดงขอ้มูลทั้งหมดที่มีเพื่อแจง้

ผูใ้ชถึ้งขอ้มูลทัว่ไปของเคร่ืองจกัร ดงัภาพที่ 4.11 

 

ภาพที่4.11 ภาพหนา้แสดงรายละเอียดเคร่ืองจกัร 

4.1.4.2 หน้าประเมิน 

หน้าประเมินน้ีจะมีช่องส าหรับใส่รูปเป็นส่วนหน้าหลักโดยเม่ือกดที่ช่องเลือก

รูปภาพจะมีทางเลือกการใส่รูปภาพขึ้นมาเป็น Dialog เพื่อให้ใส่รูปภาพ โดย Header ของ 

Dialog จะเป็นช่ือของรูปภาพจากช่องที่เราเลือก ดงัภาพที่ 4.12 
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ภาพที่4.12 ทางเลือกการใส่รูปภาพ 

ในช่องทางการใส่รูปภาพ หากกดที่เลือกรูปจะสามารถเขา้ไปเลือกรูปจาก Gallery ของ

เคร่ืองและน ามาใส่ลงในช่องที่เรากดเลือกเขา้ไปตอนแรก แต่หากเลือกที่ถ่ายรูปแอปพลิเคชนัจะท า

การขออนุญาตเขา้ถึงกลอ้งก่อนส าหรับแอนดรอยด์เวอร์ชนั 6 ขึ้นไปแลว้จึงท าการเปิดกลอ้งดงัภาพ

ที่ 4.13 

    

ภาพที่4.13 การขออนุญาตการเขา้ถึงกลอ้งถ่ายรูป 

 และประกอบดว้ยหนา้ยอ่ยๆ อีก 3 หนา้ ซ่ึงขอ้มูลในหน้าน้ีดึงขึ้นมาจาก Room มาจดัฟอร์ม

ในรูปแบบต่างๆ ดงัน้ี 
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1) หนา้รายละเอียดการตรวจสอบ 

หน้าตรวจสอบรายละเอียด น าขอ้มูลมาจดัในรูปแบบหวัขอ้ กบั Radio Group 2-3 ตวัเลือก 

และ หัวเร่ืองกบั ช่อง Input Text ดงัภาพที่ 4.14 และสามารถเก็บขอ้มูลทุกคร้ังที่มีการเปล่ียนแปลง

ไดท้นัที 

    

ภาพที่ 4.14 ฟอร์มหนา้ รายละเอียดเคร่ืองจกัร 

2) หนา้ประเมินสภาพอุปกรณ์ 

หน้าประเมินสภาพอุปกรณ์โดยจดัฟอร์มในรูปแบบไอคอนดาวดงัภาพที่ 4.15 หน้าน้ีเป็น

การเก็บเป็นคะแนนในรูปแบบ String ซ่ึงคะแนน และสามารถเก็บข้อมูลทุกคร้ังที่ มีการ

เปล่ียนแปลงไดท้นัที โดยเกณฑค์ะแนนแบ่งออกดงัน้ี 

- 1ดาวหรือ 0-20 คะแนน เท่ากบั ช ารุด 

- 2ดาวหรือ 21-40 คะแนน เท่ากบั ควรปรับปรุง 

- 3ดาวหรือ 41-60 คะแนน เท่ากบั พอใช ้

- 4ดาวหรือ 61-80 คะแนน เท่ากบั สภาพดี 

- 5ดาวหรือ 81-100 คะแนน เท่ากบั สภาพดีมาก  

ซ่ึงคะแนนในหนา้น้ีจะมีผลต่อหนา้ลงนามเลขาอนุกรรมาการ ในหนา้ต่อไป 
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ภาพที่ 4.15 ฟอร์มหนา้ ประเมินสภาพอุปกรณ์ 

3) หนา้ขอ้คิดเห็นอนุกรรมการ 

หน้าขอ้คิดเห็นอนุกรรมการจะเป็นแบบฟอร์มหัวขอ้และ Radio Group 2 ตวัเลือก โดยมี

หวัขอ้เหมือนกนัและจ านวนเท่ากนัทุกเคร่ืองจกัร ดงัภาพที่ 4.16 และสามารถเก็บขอ้มูลทุกคร้ังที่มี

การเปล่ียนแปลงไดท้นัที 

 

ภาพที่ 4.16 ฟอร์มหนา้ ขอ้คิดเห็นอนุกรรมการ 
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หนา้ประเมินน้ีจะสามารถประเมินไดแ้ต่ผูใ้ชท้ี่มีต  าแหน่งเลขาอนุกรรมการเท่านั้น โดยหาก

ผูใ้ชแ้สดงผลดงัภาพที่ 4.12-4.17 และเร่ืองการบนัทึกจะสามารถบนัทึกส าหรับโหมด Offline ทุก

คร้ังที่เกิดการเปล่ียนแปลงในการประเมิน แต่จะสามารถส่งขอ้มูลขึ้นฐานขอ้มูลไดก้็ต่อเม่ือกรอก

ขอ้มูลทั้ง3หน้ายอ่ยรวมถึงรูปภาพทั้ง 4 จึงจะสามารถส่งขอ้มูลไดผ้่านปุ่ มส่งขอ้มูลดา้นมุมขวาบน 

ซ่ึงหากมีการเปล่ียนแปลงแลว้ยงัไม่ไดส่้งขอ้มูลขึ้นไปบนฐานขอ้มูลแลว้ออกจากหนา้น้ีไปก่อน เม่ือ

กลบัเขา้มาก็จะขึ้นแจง้เตือนดงัภาพที่ 4.17 แต่หากส่งขอ้มูลขึ้นไปบนฐานขอ้มูลจะแสดง Progress 

Dialog ขึ้นมา แสดงความเคล่ือนไหวในการท างานดงัภาพที่ 4.18 และเม่ือส่งขอ้มูลเสร็จจะแสดงผล

การส่งขอ้มูลขึ้นมาเม่ือ Progress Dialog หยดุลง  

 

ภาพที่ 4.17 การแจง้เตือนเม่ือยงัมาส่งขอ้มูลขึ้นฐานขอ้มูล 

 

ภาพที่4.18 การส่งขอ้มูลขึ้นฐานขอ้มูล 
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หากผูท้ี่มีต  าแหน่งอ่ืนจะมีสิทธ์ิในการดูขอ้มูลเท่านั้น ไม่มีสิทธ์ิในการเลือกหรือกดประเมิน

ใดๆ จะแสดงผลดงัภาพที่ 4.19 

    

ภาพที่ 4.19 การแสดงผลส าหรับต าแหน่งที่ไม่สามารถประเมินได ้

ในหน้าน้ียงัมีอีก 1 ฟังค์ชันที่ ซ่อนอยู่คือ การกดเพื่อดูรูปใหญ่โดยในต าแหน่งเลขา

อนุกรรมการสามารถกดดูรูปใหญ่ไดโ้ดยกดคา้ง และในต าแหน่งอ่ืนๆ เพยีงแค่กดปกติ โดยแสดงช่ือ

เคร่ืองจกัรและรูปภาพที่กดเพือ่บอกผูใ้ชด้า้นบนแถบ Tool bar และรูปภาพ สามารถซูมเขา้-ออกได ้

แสดงผลดงัภาพ 4.20 

 

ภาพที่4.20 การแสดงรูปใหญ่ 
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4.1.4.3 หน้าลงนามเลขาอนุกรรมการ 

หน้าลงนามเลขาอนุกรรมาการเป็นหน้าส าหรับ ลงนามเฉพาะผูท้ี่มีต  าแหน่ง

อนุกรรมการเท่านั้น โดยหากหนา้ประเมินสภาพอุปกรณ์มีหวัขอ้ที่มีคะแนนน้อยกว่า3ดาว

หรือ 60 คะแนนแมแ้ต่หัวขอ้เดียวจะไม่สามารถเลือกอนุมติัใหเ้คร่ืองจกัรนั้นได ้และจะส่ง

ขอ้มูลผ่าน Json ไปสู่ฐานขอ้มูล เพื่อให้ผูท้ี่มีต  าแหน่งอ่ืนๆ ไดเ้ขา้มาดูหมายเหตุและการ

ตดัสินใจของผูท้ี่ไปประเมินเคร่ืองจกัรมา และจะแสดงรายช่ือของผูท้ี่เกี่ยวขอ้งทั้ งหมด

ดา้นล่าง และแสดงลายเซ็นของผูท้ี่ลงนามแลว้ ดงัภาพที่ 4.21 และหากเลขาอนุกรรมการ

เขา้มาเปล่ียนการลงนาม จะมีการส่งการแจง้เตือนไปยงัผูท้ี่เก่ียวขอ้งทนัทีดังภาพที่ 4.22

ส่วนผูท้ี่เก่ียวขอ้งจะสามารถลงนามไดใ้นหนา้ใหญ่ถดัไป 

 

ภาพที่ 4.21 หนา้ลงนามอนุกรรมการ 
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ภาพที่ 4.22 การแจง้เตือนเม่ือการลงนามเกิดการเปล่ียนแปลง 

4.1.4.4 หน้าเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

เป็นหน้าส าหรับ เปิดเอกสารที่ เก่ียวข้อง โดยแบ่งเป็น เอกสารที่จ  าเป็นต้องมี

(ด้านซ้าย) และเอกสารที่อาจจะมีหรือไม่ มีก็ได้ (ด้านขวา) ซ่ึงทั้ ง 2 ฝ่ังจะดึงมาจาก

ฐานขอ้มูลแบบละตาราง ซ่ึงเอกสารจะเม่ือเปิดสามารถเปิดผ่านแอปพลิเคชนัส าหรับอ่าน 

PDF ภายนอกที่อุปกรณ์นั้นๆ มีไดท้นัทีเม่ือกดเปิดเอกสารจากภายในแอปพลิเคชนั โดย

หากไม่มีแอปพลิเคชนัส าหรับอ่าน PDF แอปพลิเคชนัจะส่งผูใ้ชไ้ปยงัหนา้ดาวน์โหลดแอป

พลิเคชนัอ่าน PDF ของ Google ทนัที 

 

ภาพที่ 4.23 หนา้เปิดเอกสารเก่ียวขอ้ง 
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4.1.5 หน้าลงนาม 

หน้าลงนามน้ีจะเขา้ผ่านหน้าใช้งานหลักเท่านั้ น และจะไม่สามารถเข้าได้จนกว่าเลขา

อนุกรรมการจะลงนามครบทุกเคร่ืองจกัร เม่ือเลขาอนุกรรมการลงนามครบทุกเคร่ืองจกัรแลว้จึงจะ

สามารถเขา้ดูขอ้มูลได ้โดยหน้าน้ีจะประเมินโดยผูท้ี่ไม่ไดมี้ต  าแหน่งเป็นเลขาอนุกรรมการในแต่ละ

เคร่ืองจกัร ซ่ึงในหน้าน้ีไดป้รับเปล่ียน User Interface และเงื่อนไขการท างานไปมากจากตอนแรก

ดงัภาพที่ 4.24 และ 4.25 

 

ภาพที่4.24 User Interface หนา้ลงนามที่เปล่ียนแปลงในช่วงแรก 

ซ่ึงการท างานในไดมี้ปัญหาในการ Add View แบบ Dynamic ควบคู่กบั ววิปกติจึงไดน้ า 

Recycler View เขา้มาใช ้ซ่ึงจะขอกล่าวถึงเร่ืองน้ีในบทที่ 5.2 การท างานในหนา้น้ีในช่วงแรกจะไม่

สามารถเลือกอนุมติัหรือไม่อนุมติัรายเคร่ืองจกัร และเปิดเขา้ไปดูรายละเอียดหนา้ประเมินไม่ไดท้  า

ไดเ้พยีงดูช่ือเคร่ืองจกัรและผลการตรวจสอบ จนถึงล่าสุดไดมี้การปรับเปล่ียนจนสามารถเลือก

อนุมตัิ หรือไม่อนุมติัรายเคร่ืองจกัรได ้แยกเคร่ืองจกัรที่ประเมินแลว้และยงัไม่ไดป้ระเมิน จวบจน

สามารถเขา้ไปตรวจสอบหนา้ประเมินไดท้นัทีจากหนา้ลงนามเพือ่ช่วยประกอบการตดัสินใจในการ

ลงนามไดท้นัที และยงัแสดงรายละเอียดเคร่ืองจกัรเล็กนอ้ยเม่ืออนุมตัิวงรอบดา้นนอกจะเป็นสีเขียว 

และไม่อนุมติัจะเปล่ียนวงรอบนอกเป็นสีแดง เพื่อใหผู้ใ้ชเ้ห็นไดอ้ยา่งชดัเจนดงัภาพที่ 4.24 
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ภาพที่4.25 User Interface หนา้ลงนามล่าสุด 

โดยการลงนามของผูท้ี่มีต  าแหน่งอ่ืนนอกจากเลขาอนุกรรมการจะมีการตรวจสอบรหสัผา่น

ใหม่อีกคร้ัง เน่ืองจากอาจมีผูอ่ื้นเป็นคนลงนามแทนได ้จึงจ าเป็นตอ้งตรวจสอบรหสัผา่นอีกคร้ังเพือ่

ยนืยนัตวัตนของผูล้งนาม ในการตรวจสอบคร้ังน้ีจะไม่ไดส่้งไปตรวจสอบบนฐานขอ้มูลแต่จะ

ตรวจสอบกบั User Token ภายในเคร่ือง เพือ่ลดการส่งเวบ็เซอร์วสิโดยไม่จ าเป็น เม่ือกดลงนาม

ส าเร็จจะมี Dialog ขึ้นมาถามผูใ้ชว้า่จะออกจากระบบหรือจะใชง้านระบบต่อ ดงัภาพที่ 4.25 หาก

ออกจากระบบก็จะลบขอ้มูลทั้งหมดที่ดาวน์โหลดลงมาเหมือนกบั การออกจากระบบในหนา้หลกั

ส าหรับใชง้าน และปิดแอปพลิเคชนัลง หากไม่ไดอ้อกจากระบบจากหนา้น้ีก็จะสามารถใชง้าน

ระบบต่อไดป้กติ 

  

ภาพที่4.26 การลงนาม 
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4.2 ผลการวเิคราะห์โครงงาน 

จากการทดสอบการท างานของแอปพลิเคชนั DOH-PQ การใชง้านสามารถใชง้านได้ตามปกติ

ไม่เกิดอาการ Error ที่ออกมารบกวนผูใ้ช ้เพียงแต่ความเร็วในหน้าแสดงรายการเคร่ืองจกัรจะขึ้นอยู่

กบัไฟล์ทั้งหมด และความเร็วอินเตอร์เน็ต แต่จะทดแทนดว้ยความเร็วในการโหลดขอ้มูลทุกส่วน

ภายในแอปพลิเคชนั เน่ืองจากจะสามารถใชใ้นโหมด Offline ไดท้นัที ซ่ึงเป็นไปตามความตอ้งการ

ของลูกคา้ 

 

4.3 วจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการปฏบิัติ 

การพฒันาแอปพลิเคชนั DOH-PQ มีจุดประสงคเ์พื่อน าไปใชง้านบน Samsung Galaxy Tab S2 

ที่ใชร้ะบบปฏิบตัิการแอนดรอยดต์ั้งแต่เวอร์ชนั 5 ขึ้นไป ซ่ึงมีรายละเอียดการท างานดงัน้ี 

1) พฒันาส่วนประสานงานผูใ้ช ้
2) พฒันาส่วนแสดงรายการเคร่ืองจกัรที่รอการตรวจสอบในระบบ 
3) พฒันาส่วนบญัชีผูใ้ชแ้ละการเขา้ถึงระบบ 
4) พฒันาส่วนแสดงรายการตรวจสอบของเคร่ืองมือเคร่ืองจกัรแต่ละชนิด 
5) พฒันาส่วนบนัทึกผลการตรวจสอบเคร่ืองจกัร 
6) พฒันาส่วนการลงนามรับรองการตรวจสอบเคร่ืองจกัร 
7) พฒันาส่วนแลกเปล่ียนขอ้มูลระหวา่งแอปพลิเคชนักบัฐานขอ้มูล 
8) พฒันาแอปพลิเคชนัเพือ่รองรับการใชง้านเม่ือไม่มีสญัญาณอินเตอร์เน็ต 
9) พฒันาส่วนการขออนุญาตการเขา้ใชง้านระบบของอุปกรณ์ 

 
โดยผลลพัธท์ี่ไดค้ือ 

1) แอปพลิเคชนัไดมี้การปรับเปล่ียน User Interface อยูต่ลอดเวลาตามความตอ้งการของ
ลูกคา้ โดยไดมี้การปรับใหเ้ขา้กบัยคุสมยัตามการออกแบบของดีไซน์เนอร์อยา่งถูกตอ้ง 

2) การแสดงรายการเคร่ืองจกัร ไดมี้การบอกรายละเอียดทะเบียน ที่อยู ่ส านกังานทาง
หลวง และสถานะเคร่ืองจกัร ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง และยงัสามารถคน้หา และฟิลเตอร์ขอ้มูล
ต่างๆ ไดอ้ยา่งไม่มีผดิพลาด 
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3) แอปพลิเคชนัสามารถเขา้สู่ระบบไดโ้ดยคร้ังแรกตอ้งผา่น2ขั้นตอน คือการตรวจสอบ
รหสัผา่น และ เซ็นลายเซ็นดิจิตอล จึงจะเก็บ User Token เพือ่ใหเ้ขา้สู่ระบบคร้ังต่อๆ 
ไปไดโ้ดยไม่จ าเป็นตอ้งกรอกรหสัผา่นใหม่อีกคร้ังทั้งรูปแบบ Offline และ Online 
จนกวา่จะออกจากระบบ หากเคยเขา้สู่ระบบไปแลว้จะตรวจสอบเพียงรหสัผา่น ไม่
จ าเป็นตอ้งเขียนลายเซ็นใหม่ 

4) การแสดงรายการตรวจสอบเคร่ืองจกัรแต่ละชนิด สามารถแสดงไดต้ามรูปแบบที่
ก  าหนดไว ้3 รูปแบบ และสามารถเก็บคา้ที่ประเมินไวแ้ลว้รวมถึงรูปภาพขึ้นมาแสดง
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ทั้งรูปแบบ Offline และ Online  

5) การบนัทึกผลการตรวจสอบเคร่ืองจกัร ในหนา้ประเมินสามารถบนัทึกไดทุ้กการ
เปล่ียนแปลง ทั้งรูปแบบ String, Boolean และไฟลรู์ปภาพ โดยจะขอ้มูลต่างๆ นอกจาก
ไฟลรู์ปที่เก็บเขา้ Internal Storage จะถูกเก็บเขา้สู่ Room ใหม่ทุกคร้ังที่มีการ
เปล่ียนแปลง ในรูปแบบ Update และเม่ือขอ้มูลครบถว้นจึงจะส่งขึ้นฐานขอ้มูลได ้

6) การลงนามจะแสดงลายเซ็นเฉพาะผูท้ี่ลงนามแลว้ในหนา้ ลงนามเลขาอนุกรรมการ 
เน่ืองจากไดมี้การเปล่ียนแปลงยา้ยการแสดงลายเซ็นดิจิทลัจากหนา้ลงนามไปหนา้ลง
นามเลขาอนุกรรมการแทนเพือ่ใหแ้สดงการลงนามแต่ละเคร่ืองจกัรไดท้นัที โดยการ
ลงนามผูท้ี่มีต  าแหน่งเลขาอนุกรรมการจะสามารถลงนามไดท้ี่หนา้ลงนามเลขา
อนุกรรมการ พร้อมระบุหมายเหตุไดเ้พือ่แสดงใหผู้ท้ี่มีต  าแหน่งอ่ืนสามารถเขา้มาดูเพือ่
ประกอบการตดัสินใจได ้เพือ่ไปลงนามในหนา้ลงนาม 

7) ขอ้มูลทั้งหมดในแอปพลิเคชนัไดแ้ลกเปล่ียนกบัฐานขอ้มูลผา่นเวบ็เซอร์วสิ สกุลไฟล ์
Php โดยรับ-ส่งขอ้มูลผา่นรูปแบบ Json โดยทางแอปไดรั้บขอ้มูล Json ผา่น Gson และ
น ามาแสดงบนแอปพลิเคชนั โดยขอ้มูลจ าพวกไฟลรู์ปภาพหรือเอกสารจะรับมาใน
รูปแบบ Url เพือ่น ามาดาวน์โหลดภายในแอปพลิเคชนั 

8) แอปพลิเคชนัน้ีมีการท างานคอืเม่ือไดรั้บขอ้มูลเขา้มาจากเวบ็เซอร์วสิจะน าขอ้มูล
ทั้งหมดเขา้ไปเก็บในฐานขอ้มูล Room ภายในแอปพลิเคชนัก่อนที่จะน าขึ้นมาแสดงใน
ทุกๆ การรับขอ้มูลทีม่าจากเวบ็เซอร์วสิ รวมถึงไฟลต์่างๆ ที่ดาวน์โหลดลงมาดว้ย จึงท า
ใหส้ามารถแสดงขอ้มูลที่เคยมีไดท้นัทีหากเขา้สู่โหมดไร้สญัญาณอินเตอร์เน็ต 

9) แอปพลิเคชนัน้ีไดมี้การตรวจสอบอุปกรณ์ที่ใชง้านอยู ่วา่เป็นเวอร์ชนัไหน ซ่ึงหากเป็น
เวอร์ชนัที่สูงกวา่ 6 ตามนโยบายของ Google จ าเป็นจะตอ้งขออนุญาตผูใ้ชเ้ม่ือแอป
พลิเคชนัจ าเป็นตอ้งใชง้านระบบใดๆ หากไม่ขออนุญาตผูใ้ชแ้อปพลิเคชนัจะไม่
สามารถใชง้านระบบนั้นๆ ได ้ส่วนเวอร์ชนัที่ต  ่ากวา่ 6 จะขออนุญาตคร้ังเดียวเม่ือติดตั้ง 
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 บทที่ 5  

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินโครงงาน 

จากการด าเนินโครงงาน ใชร้ะยะเวลาทั้งหมด 18 สัปดาห์ ในการปรับปรุงและพฒันาแอป

พลิเคชนั DOH-PQ ทั้งในส่วนของการสร้างและปรับปรุง User Interface ของแอปพลิเคชนั การเพิ่ม 

Feature เพิ่มเติมให้กับแอปพลิเคชัน และการเขียนอัลกอริทึมในการท างานให้กับแอปพลิเคชัน 

หลงัจากเสร็จส้ินขั้นตอนการพฒันา ไดมี้การทดสอบและแกไ้ขจุดบกพร่องที่พบในแอปพลิเคชนั

เพือ่ใหเ้ขา้ใกลแ้อปพลิเคชนัที่มีความสมบูรณ์แบบมากที่สุด 

ผลลัพธ์ของการปรับปรุงและพฒันาในคร้ังน้ี คือ แอปพลิเคชัน DOH-PQ ที่ได้รับการ

พฒันาดา้นเพือ่เพิม่เติมความสามารถ ตามวตัถุประสงคแ์ละจุดมุ่งหมายที่คาดหวงัไว ้

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

จากการด าเนินโครงงานพบปัญหาต่างๆ ดงัน้ี 

1) ปัญหาดา้นการส่งค่าผา่นตวัแปร 

ปัญหาน้ีมีสาเหตุเกิดจากสร้างตวัแปร Static ซ่ึงมีขอ้เสียใหญ่ คือ ค่าภายในตวัแปร

หายอาจหายไปได้เม่ือมีการใชง้าน Multi-task แลว้ เม่ือทรัพยากรในเคร่ืองถูกใช้มากไป 

ค่าตวัแปรใน Static จะเป็นส่ิงแรกที่เคร่ืองจะก าจดัทิ้ง โดยภายหลังได้มีการแกไ้ขปัญหา

โดยส่งค่าตวัแปรต่อกันไปเร่ือยๆ เม่ือมีการเปล่ียนหน้า Activity ก็จะท าการส่งต่อผ่าน 

Intent ไปดว้ย 

2) ปัญหาการส่งเวบ็เซอร์วสิต่อเน่ืองเกินความจ าเป็น 

ปัญหาน้ีมีสาเหตุเกิดจากการเขียนอัลกอริทึมที่ใช ้Interval ในการส่งเวบ็เซอร์วิส

วนรับข้อมูลจนกว่าจะมาครบทุกเว็บเซอร์วิสแล้วถึงจะแสดง โดยในภายหลังได้แก้ไข
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ปัญหาน้ีโดยใช้ Chain AsyncTask โดย AsyncTask จะมีล าดับการท างาน3 ช่วง คือ ก่อน

การท างาน การท างานเบื้องหลัง และภายหลังการท างาน โดยใช้งานเม่ือรับขอ้มูลเสร็จ 

AsyncTask หน่ึงก็จะส่งไปอีกเวบ็เซอร์วิสเพือ่รับขอ้มูลต่อๆ ไปจนกวา่จะมาครบแลว้ถึงจะ

แสดงเพือ่ลดภาระการท างานของเซิฟเวอร์ 

3) ปัญหาการแสดงขอ้มูลในหนา้ที่จ  าเป็นตอ้งใชว้วิหลายรูปแบบ 

ปัญหาน้ีมีสาเหตุเกิดในแต่ละหน้าหากตอ้งการให้มีการแสดงแบบ Dynamic จะ

สามารถแสดงในวิวได้แค่รูปแบบเดียว ซ่ึงหากเป็นหน้าที่แสดงวิวหลายรูปแบบแล้ววิว

แบบ Dynamic จะถูกบีบให้ไม่สามารถ เล่ือน Scroll ดูขอ้มูลทั้งหมดได ้โดยไดแ้กไ้ขโดย

การใช้ Recycler View ซ่ึงเป็นวิวที่ Google ผลิตขึ้ นมาภายหลังสามารถก าหนดวิวแบบ 

Dynamic ได้หลายรูปแบบและผูใ้ชส้ามารถจดัต าแหน่งไดต้ามใจชอบ และ Performance 

ของ Recycler View น้ียงัดีกว่าแบบปกติมาก แต่มีขอ้เสียคือขั้นตอนการท าวุ่นวายและ

ค่อนขา้งยาก จ าเป็นตอ้งใชค้วามเขา้ใจพอสมควร 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 

การท างานในสายงานที่ เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาษาที่ใช้ในการเขียน

โปรแกรมและอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์มีการพฒันาและเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว ส่งผลให้นกัพฒันาตอ้ง

เรียนรู้ภาษาใหม่ๆอยา่งกวา้งขวางอยูต่ลอดเวลา เพือ่ใหส้ามารถคงอยูใ่นวงการน้ีต่อไปได ้

ดงันั้นผูท้ี่ตอ้งการที่จะเป็นนักพฒันาระบบ ซอฟต์แวร์ หรือแอปพลิเคชัน ไม่ว่าจะอยูใ่น

บริษัทใดก็ตาม จ าเป็นจะตอ้งยอมรับการปรับตัว และเปิดใจเพื่อเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ อยู่ตลอดเวลา
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