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งานทีป่ฏิบัติ  

จากการท่ีไดเ้ขา้ไปปฏิบติังานโครงการสหกิจศึกษาในบริษทั เวสเทิร์น ดิจิตอล (ประเทศไทย) จ ากดั 
ไดรั้บมอบหมายใหไ้ปปฏิบติัหนา้ท่ีต าแหน่งผูช่้วยวศิวกร ในแผนก Test Development Engineering 
(TDE) ซ่ึงในการเขา้ไปปฏิบติังานนั้น ไดท้  าการศึกษาในส่วนของการออกแบบและพฒันาระบบ
สารสนเทศ ท่ีใชส้นบัสนุนการท างานของแผนก TDE  

แผนก Test Development Engineering (TDE) มีหนา้ท่ีรับผดิชอบในการทดสอบ HDD จากหอ้ง 
CLEAN ROOM ก่อนท่ีจะส่งขายไปใหก้บัลูกคา้ ซ่ึงการทดสอบ HDD นั้นตอ้งใช ้Software ในการ
ทดสอบ เม่ือมี Software ใหม่มาตอ้งท าการทดสอบก่อนท่ีจะน าไปใชง้านและในขั้นตอนการท างาน
ตอ้งมีการตรวจสอบและรวบรวมผลต่าง ๆ ซ่ึงการตรวจสอบและรวบรวมผลอาจเกิดการผดิพลาด
และใชเ้วลาการท างานค่อนขา้งสูง ดงันั้นจึงสร้างเวบ็แอพพลิเคชัน่ เพื่อใชเ้ป็นเคร่ืองมือช่วยจดัเก็บ
ขอ้มูล โดยใชภ้าษา JAVA, JSP และ MYSQL Database  
 

ผลทีไ่ด้รับจากการด าเนินงานและประโยชน์ทีไ่ด้รับ  

การจดัท าระบบน้ีส่งผลใหเ้กิดเคร่ืองมือท่ีช่วยส่งเสริมการท างานของแผนก ท าใหแ้ผนกท างานได้
รวดเร็วข้ึน และมีขอ้ผดิพลาดนอ้ยลง 
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SPT MASTER TEST PLAN 
 

 
 

SPT RESULT GENERATOR 

 



ง 

 

 
 

EVAL FOLLOW UP 
 

 
 

SOFTWARE RETRACTION 
 



จ 

 

กติติกรรมประกาศ 
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ตั้งแต่วนัท่ี 1 มิถุนายน 2554 ถึง วนัท่ี 30 กนัยายน 2554 โดยมี คุณสัมพนัธ์ ศิลปนาฏ (Vice 
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(THRD Manager) คุณศิริรัตน์ วอตามพิรัตน์ (Officer I) และแผนก Test Development Engineering 
(TDE) ประกอบดว้ย คุณวรลกัษณ์ วธัรานนท ์(TDE Manager) คุณสุรชยั รงคน์คร (Senior Engineer 
II) คุณอรรณพ ล้ินกนกรัตน์ (Engineer I) คุณนนัทว์ริน จนัทรุทยั (Engineer I) และบุคคลอ่ืน ๆ ท่ี
ไม่ไดก้ล่าวนาม 
 

ท าใหข้า้พเจา้ไดรั้บความรู้ ค าแนะน า ขอ้มูล ความช่วยเหลือต่าง ๆ ส าหรับการท ารายงานสหกิจ
ศึกษาฉบบัน้ีจนเสร็จสมบูรณ์ และจากประสบการณ์ต่าง ๆ ท่ีมีคุณค่ามากมายท าใหเ้ขา้ใจชีวติการ

ท างานจริง ซ่ึงขา้พเจา้ขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูงไว ้ณ ท่ีน้ีดว้ย 
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บทที ่1 

 บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

        บริษทั Western Digital (ประเทศไทย) จ ากดั 

 

 

รูปที ่1.1   สัญลกัษณ์บริษทั 

สาขาบางปะอนิ 

        เลขท่ี 104 หมู่ 2 นิคมอุตสาหกรรมบางปะอิน ถนนอุดมสรยทุธ ต าบลคลอกจิก 

อ าเภอบางปะอิน จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 12160  

 

 

 

 

 

 

รูปที ่1.2   แผนท่ีสาขาบางประอิน 
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สาขานวนคร 

        60/90 หมู่ 19 นิคมอุตสาหกรรมนวนคร ซอย 19 พหลโยธิน ต าบลคลองหน่ึง อ าเภอคลอง

หลวง ปทุมธานี 12120 

 

 

 

 

 

รูปที ่1.3   แผนท่ีสาขานวนคร 

 

1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

        เวสเทิร์น ดิจิตอล เป็นหน่ึงในผู ้บุกเบิกและผู ้น าในการออกแบบการผลิตและจ าหน่าย

ฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟซ่ึงเป็นอุปกรณ์ท่ีใช้บนัทึกขอ้มูลระบบดิจิตอลท่ีมีประสิทธิภาพและคุณภาพสูง   

เวสเทิร์น ดิจิตอล ก่อตั้งข้ึนคร้ังแรกเพื่อท าธุรกิจสารก่ึงตวัน าเม่ือปี 2513 จากนั้นในปี 2524 ได้

เร่ิมท าธุรกิจเก่ียวกบัฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟ จากนั้นได้ออกแบบและผลิตวงจรควบคุมการท างานของ

ฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟ ต่อมาไดเ้ขา้สู่ธุรกิจการออกแบบและผลิตฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟอย่างเต็มตวัเม่ือปี 2531 

บริษทั   เวสเทิร์น ดิจิตอล ในประเทศไทยไดเ้ร่ิมเปิดด าเนินการผลิตฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟเม่ือตน้ปี 2545 

ท่ีนิคมอุตสาหกรรมนวนคร จงัหวดัปทุมธานี และผลิตหวับนัทึกและอ่านขอ้มูลเม่ือกลางปี 2546 ท่ี

นิคมอุตสาหกรรมบางปะอิน จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา โดยขณะน้ีมีพนกังานในประเทศไทยกว่า 

30,000 คน บริษทั เวสเทิร์น ดิจิตอล (ประเทศไทย) จ ากัด ได้รับการรับรองระบบบริหารงาน

คุณภาพ (ISO9001:2000) ระบบการจดัการส่ิงแวดลอ้ม (ISO14001:1996) และระบบการจดัการ    
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อาชีวอนามยัและความปลอดภยั (OHSAS18001:1999) จากหน่วยงานผูใ้ห้การรับรองชั้นน าจาก

ประเทศองักฤษ (BSI: British Standards Institution) 

1.2.1 โรงงานในเครือบริษทั เวสเทิร์น ดิจิตอล จ ากดั ทัว่โลกทั้งหมดดงัน้ี 

 WDC, California, USA บริษทัแม่และส านกังานใหญ่ 

 WD, San Jose, USA ส านกังานวจิยัและพฒันา 

 WD, Fremont, USA ผลิต Wafer ป้อนให ้WDB (WD BangPa-In) 

 WDM, Malaysia ผลิต  HSA, HDD และ PCBA 

 WDTH (BangPa-In) ผลิตหวัอ่าน (Slider, HGA), HDD และ HSA ป้อนให ้WDM, WDTH 

 WDTH (Navanakorn) ผลิต HDD และ  HSA 

1.2.2 ประวติัความเป็นมาโดยสังเขป 

        บริษทั เวสเทิร์น ดิจิตอล ก่อตั้งเม่ือวนัท่ี 23  เมษายน 2513 ส านกังานใหญ่อยู่ท่ี   Lake Forest, 

California, United States ผูก่้อตั้งคือ Thomas E. Pardun (Chairman) เป็นบริษทัเก่ียวกับ

คอมพิวเตอร์ซ่ึงท าการผลิต Hard Disk Drive มีพนกังานทั้งหมด 24,750  คน โดยประมาณ  

        ในปี ค.ศ  2002 ตั้งฐานการผลิตท่ีนิคมอุตสาหกรรมนวนคร  และปี ค .ศ   .2003  ตั้งฐานการผลิตท่ี

นิคมอุตสหกรรมบางปะอิน ซ่ึงเป็นฐานการผลิตหวัอ่านเขียนท่ีใหญ่ท่ีสุดของ เวสเทิร์น ดิจิตอล 

  (1) ลูกคา้ของทางบริษทั 

  (2) ผลิตเพื่อส่งจ่ายแก่ผูค้า้รายยอ่ย เพื่อจ าหน่ายกบั 

 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส าหรับใชง้านเป็นองคก์ร 

 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส าหรับใชง้านส่วนบุคคล 

  (3) ผลิตเพื่อจ าหน่ายแก่บริษทั ต่าง ๆ ส าหรับประกอบเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์

ส่วนบุคคลหรือองคก์ร ภายใตเ้คร่ืองหมายการคา้ของบริษทัสั่งซ้ือ 

 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส าหรับพกพา 

 อุปกรณ์ภายนอกอ่ืน ๆ ของคอมพิวเตอร์ 

 อุปกรณ์อ่ืน ๆ ท่ีใช ้ผลิตภณัฑข์องบริษทั Western Digital เป็นส่วนประกอบ 

 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/April_23
http://en.wikipedia.org/wiki/April_23
http://en.wikipedia.org/wiki/Lake_Forest%2C_California
http://en.wikipedia.org/wiki/California
http://en.wikipedia.org/wiki/United_States
http://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Thomas_E._Pardun&action=edit
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ตารางที ่1.1   ตวัอยา่งลูกคา้ของบริษทั 

 

บริษทั ตราสัญลกัษณ์ลูกคา้ของบริษทั 

Dell 

 

IBM 
 

NEC 

 

HP 

 

FUJITSU 
 

SONY 

 

SIEMENS 
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ตารางที ่1.1  (ต่อ) 

 

APPLE 

 

Lenovo 

 

SYNNEX 
 

ARCHOS 
 

PHILIPS 

 

SAMSUNG 

 

MOTOROLA 

 

THOMSON 
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ตารางที ่1.1 (ต่อ) 

 

NOKIA 
 

 

1.2.3 วสัิยทศัน์ของบริษัท 

        จะเป็นผูน้ าทางดา้นคุณภาพของโลกในผลิตภณัฑ ์การบริการเทคโนโลยีและด าเนินธุรกิจ จะมี

พนกังานท่ียอดเยี่ยมระดบัโลก มีการคา้ท่ีย ัง่ยืนกบัลูกคา้ กบัผูผ้ลิตสินคา้ให้และชุมชน รวมทั้งจะ

ตอบแทนรายไดท่ี้ดีใหก้บัผูถื้อหุน้ 

1.2.4 ภารกจิ 

        ท าให้เกิดความพึงพอใจต่อความตอ้งการของลูกคา้โดยการจดัหาผลิตภณัฑ์และบริการท่ีดี

ระดบัโลก จะท าใหภ้ารกิจน้ีส าเร็จลงได ้โดยการสร้างคนและลงทุนทางดา้นเทคโนโลยีเพื่อท่ีจะท า

ใหส้ามารถด าเนินธุรกิจอยา่งมีผลก าไร 

 (1) ภารกิจหลกั 

 ตอบสนองความพอใจสูงสุดของลูกคา้ 

 สร้างค่านิยมของคนในองค์กรเพื่อสร้างความเป็นผูน้ าท่ีแท้จริงของ                       

บุคลากรในองคก์ร 

 รักษาส่ิงแวดลอ้มท่ีดีภายในโรงงาน 

1.2.5 ค่านิยมองค์กร 

        P: Passion (ความทุ่มเทอยา่งเตม็ท่ี) 

   ทุ่มเทเตม็ท่ีใหก้บัส่ิงท่ีท าส าหรับผลิตภณัฑแ์ละลูกคา้ 

   ปฏิบติัตามพนัธะสัญญา 
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        A: Action (การลงมือปฏิบติั) 

               ไม่กลวัและกลา้ท่ีจะลงมือท าสนุกกบัการท างานหนกั 

        P: Productivity (ผลิตผล) 

             วางแผนและด าเนินงานอยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

  ยกระดบัสมรรถภาพและผลผลิตใหสู้งข้ึนเสมอ 

1.2.5 ค่านิยมองค์กร (ต่อ) 

        P: Perseverance (ความวริิยะอุตสาหะ) 

             ขบัเคล่ือนงานดว้ยพลงั และความตอ้งการท่ีจะชนะ 

  ไม่เคยยอมแพ ้โดยเฉพาะเม่ือเผชิญกบัแรงตา้นหรืออุปสรรค 

        I: Integrity (บูรณภาพ) 

            น าเสนอความจริง ไร้การปรุงแต่ง ในลกัษณะสร้างสรรค ์

 ไม่กล่าวเทจ็เพื่อนประโยชน์ส่วนตน 

        I: Innovation นวตักรรม 

            คน้ควา้และพฒันาเพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงเทคโนโลยใีหม่ 

1.2.6 นโยบายคุณภาพ 

        เวสเทิร์น ดิจิตอล  มุ่งมัน่บรรลุเหนือความตอ้งการและความหวงัของลูกคา้ สามารถบรรลุเหนือความ

ตอ้งการดงักล่าว โดย  ยกระดบัมาตรฐานความส าเร็จอยา่งต่อเน่ือง 

      (1) แกปั้ญหาของลูกคา้ไดอ้ยา่งรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ 

      (2) เป็นท่ีหน่ึงในดา้นกระบวนการ และสร้างสรรคน์วตักรรมใหม่อยา่งต่อเน่ือง 

      (3) มุ่งมัน่การป้องกนัมากกวา่การแกปั้ญหา 

        จุดมุ่งหมาย  คือ  การสร้างผลก าไรอย่างย ัง่ยืน อนัเกิดจากการสร้างความพึงพอใจของลูกคา้

โดยรวม ช่ือของบริษทัฯ ตอ้งเป็นเคร่ืองหมายแห่งคุณภาพต่อลูกคา้ ผูส่้งมอบ และตวัเอง 
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1.2.7 ผลติภัณฑ์ของบริษัท 

        (1) เร่ิมตน้ท่ีตวั Wafer Fabricated  ซ่ึงจะน าไปผลิตหวัอ่าน Head Gimball Assembly 

        (2) ตวั Wafer จะถูกตดัออกเป็นช้ินงานตงัเล็ก ๆ หลาย ๆ ตวั ดว้ยระบบอตัโนมติั ไดอ้อกมา

เป็น Slider 

        (3) เป็นขั้นตอนในการน าตวั Slider มาติดเขา้กบัตวั Suspension ดว้นกระบวนการประกอบ

แบบก่ึงอตัโนมติั ตลอดทั้งกระบวนการ จะไดช้ิ้นงานท่ีเรียกวา่ Head Gimball Assembly(HGA)  

        (4) เป็นการน าเอาตวั HGA หลาย ๆ ตวัมาประกอบเป็นช้ินส่วนอ่ืน ๆ ท าให้ HGA ประกอบกนั

เป็นชั้น ๆ เรียกวา่ Head Stack Assembly(HSA) แลว้น าไปติดกบัสายแผน่วงจรบาง ๆ อีกคร้ัง โดย

เม่ือปล่อยกระแสไฟฟ้าเขา้ไปแลว้ จะท าให้เกิดสนามแม่เหล็กไปเหน่ียวน าให้เกิดช่วงสัญญาณบวก

และลบ ซ่ึงเป็นขอ้มูลทางดิจิตอลเก็บลงแผน่ Disc 

ตารางที ่1.2   ขอ้มูลทางดิจิตอลเก็บลงแผน่ Disc 

 

Servers and Mainframes 

 

Desktop PCs 
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ตารางที ่1.2 (ต่อ) 

 

Notebook PCs 

 

External HDDs 

 

Digital Video 

 

Gaming 

 

Digital Audio 
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ตารางที ่1.2 (ต่อ) 

 

Digital Cams 

 

 HDTVs 

 

Mobile Phones 

 

 

        (5) น าตวัชุดอุปกรณ์ HSA ท่ีประกอบส าเร็จแลว้จะน าไปใส่ในตวั Hard Disk Drive ซ่ึงเป็น

ส่วนประกอบท่ีส าคญัในการเก็บโปรแกรมการท างานต่าง ๆ ตลอดจนเก็บบนัทึกขอ้มูลมากมายท่ี

จ าเป็นต่อการใชง้านของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

1.2.8 ผลติภัณฑ์ 

        (1) นิคมอุตสาหกรรมบางปะอิน 

 Slider Fabrication 

- ท าการตดัเวเฟอร์จากแผน่ใหญ่ใหบ้างขนาด 2 น้ิว 

- MMX LAB ขดัหนา้งานเพื่อใหไ้ดคุ้ณสมบติัตามความตอ้งการ 

- Clean row forget เคลือบหนา้งาน 
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- สร้างรูปแบบของหนา้งาน 

- ตดัแบ่งช้ินงานใหไ้ดต้ามตอ้งการในการผลิตหวัอ่าน 

- ถูกส่งไปตามสายการผลิตและท าความสะอาด 

 Head Gimbals Assembly  

- หยอดกาวติดวงจรแลว้น าไปอบแสง UV 

- เช่ือมต่อวงจรใหส้มบูรณ์ 

- ท าความสะอาด 

- ตรวจสอบความสมบูรณ์  

 Head Stack Assembly 

- ประกอบหวัอ่านดว้ยเคร่ืองมือท่ีทนัสมยั 

- QA HSA ตรวจสอบคุณภาพของการอ่าน 

        (2) นิคมอุตสาหกรรมนวนคร ประกอบ Media , Rom , Cover 

 เขียนสัญญาณ 

 ประกอบ PCB 

 ทดสอบ 
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1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

 
 

รูปที่ 1.4 โครงสร้างแผนก 

 

 

1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

        ต  าแหน่ง: นกัศึกษาฝึกงานแผนก Test Deployment Engineering (TDE) 

        หนา้ท่ี : Support Engineer    

1.5 พนักงานทีป่รึกษาและต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

        พนกังานท่ีปรึกษา : นายสุรชยั   รงคน์คร 

        ต  าแหน่ง : Sr. Engineer II 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 

        1 มิถุนายน พ.ศ. 2554 - 30 กนัยายน พ.ศ. 2554 
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1.7 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมายให้

ปฏบิัติงานสหกจิศึกษา 

        สร้างและพฒันาเคร่ืองมือโดยใชเ้วบ็แอพพลิเคชัน่ เพื่อท าใหแ้ผนกท างานไดร้วดเร็วมากข้ึน 

และสามารถลดขอ้ผดิพลาดในการท างานได ้

1.8 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

        เวบ็แอพพลิเคชัน่ท่ีส่งช่วยส่งเสริมการท างานในแผนก TDE ท่ีสามารถน าไปรวมกบัเวบ็หลกั

ของแผนกได ้



บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 เทคโนโลยสี าหรับการท า Web Application 
 

2.1.1 JSP (Java Server Pages) 

        Java Server Pages (JSP) เป็นเทคโนโลยกีารเขียนโปรแกรมฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ท่ีช่วยให้การสร้าง
หนา้เวบ็แบบไดนามิกและการประยกุตใ์ช้ ซ่ึงท าไดโ้ดยการฝังรหสั Java เป็น HTML, XML, 
DHTML, หรือประเภทเอกสารอ่ืน ๆ เม่ือเวบ็เบราวเ์ซอร์ท าใหค้  าขอไปยงัท่ีเก็บโปรแกรม Java ซ่ึง
ตามปกติจะเป็นเวบ็เซิร์ฟเวอร์ หนา้คงถูกแปลงอยูเ่บ้ืองหลงัและแสดงเป็นเน้ือหาแบบไดนามิกกบั
ตวั JSP 

        Servlets เป็น Component ดา้นเซิร์ฟเวอร์ท่ีใหก้ลไกท่ีมีประสิทธิภาพ ในการพฒันาโปรแกรม
ฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ ท าหนา้ท่ี จดัการกบั request และ response ต่าง ๆ และส่งค่าไปแสดงผลใน JSP  

 

 

 

รูปที ่2.1   หลกัการท างานของ JSP 

 

        ในภาพขา้งบนน้ีจะเป็น ภาพท่ีอธิบายถึงการท างานของ Servlet และ JSP เม่ือมีผูใ้ชม้าใชง้าน
หนา้เวบ็ผา่น เวบ็ Browser ซ่ึงหลกัการท างานคือ จะมี Web server application ตวัหน่ึงเช่น Apache 
Tomcat , Jboss ,Web sphere ,etc. ไวร้องรับ request ต่าง ๆ แลว้ก็จะส่งต่อให ้container (เป็นตวั
ควบคุมการสร้าง servlet หรือ destroy) ไปเรียก servlet ใหท้ างานตามท่ี request มาเช่น 

http://www.martroutine.com/wp-content/uploads/2011/03/basic_request.png
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request ไปเพื่อขอขอ้มูลลูกคา้ servlet  (หรือมองวา่เป็น controller ก็ได)้ ก็จะไปท าการดึงขอ้มูล
ลูกคา้ออกมา (ขอ้มูลเรียกอีกอยา่งวา่ model) แลว้ก็ส่งค่าต่าง ๆ ไปท่ี JSP (view) 

        การออกแบบของ JSP & Servlet เป็นการออกแบบท่ีเรียกวา่ MVC (Model-View-Controller) 
หรือหมายความง่าย ๆ คือ JSP แบ่งออกเป็นส่วน ๆ แต่ละส่วนก็ท าหนา้ท่ีของมนัไปเช่น Model ก็
เก็บขอ้มูล View ก็ท าหนา้ท่ีแสดงผล และ Controller ก็ท าหนา้ท่ีควบคุมการท างานพวกรับค่า ส่งค่า 
เป็นตน้    

        ต่อไปจะเป็นการเขียน JSP & Servlet ใหแ้สดงผล Hello World โดยส่ิงท่ีตอ้งรู้ไดแ้ก่ 
1.) Deployment Descriptor (web.xml) ซ่ึงเจา้ตวัน้ีเป็นไฟล ์xml ท่ี Container น ามาเช็คค่าทุกอยา่ง
ในเวบ็เช่น มี servlet อะไรบา้ง มี listener อะไรบา้ง  มีหนา้ welcome page หรือไม่ ใส่ค่าเร่ิมตน้ 
หรือปรับแต่งอะไร ก็จะท ากนัใน web.xml 
2.) การเขียนเวบ็ดว้ย Java จะมีการแบ่งส่ิงแวดลอ้ม(พวกไฟลมี์ก่ีชั้น ช่ืออะไรบา้ง เป็นตน้) ในการ
ท างานเป็น2แบบคือ development กบั deployment เวลาน าเวบ็ท่ีท าไปใชง้านจริง ๆ ตอ้งอยูใ่นรูป 
folder ท่ีถูกตอ้งดว้ย 

        ในตวัอยา่งน้ีใช ้Application Server เป็น Tomcat 7.0  (ซ่ึงถา้ตอ้งการจะควบคุมweb ต่าง ๆ ให้
เขา้ไปท่ี manager ไดโ้ดย URL คือ http://127.0.0.1:8080/manager จะเห็น web app ทั้งหมด)  
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รูปที ่2.2   Code ตวัอยา่ง 

 

        ตวัน้ีคือ web.xml ท่ีเปรียบเสมือนค่า config ท่ีจะถูกอ่านเม่ือ website ท างาน ในกรณีน้ีก็จะมี
การตั้งค่าให ้map servlet เขา้กบั URL ท่ีตั้งไว ้เช่น URL-pattern : /helloworld.test จะถูก map เขา้
กบั servlet-name : helloworldservlet เวลามีใคร link มาท่ี Helloworld.test และก็จะถูกส่งไปให ้
class helloworld.helloworldController จดัการ 

เพราะฉะนั้นคือ ทุก ๆ servlet ท่ีมีและ URL ต่าง ๆ จะถูกตั้งค่าในน้ี (ใน web.xml ยงัใชต้ั้งค่าพวก 
listener,context อีกดว้ย) 
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รูปที่2.3   Codeท่ีในส่วนของฟังกช์ัน่ helloworldcontroller  

 

        หลงัจากท่ี URL-pattern : helloworld.test ถูกส่งมาท่ี class น้ีแลว้ ก็จะเขา้ไปท างานใน method 
doGet() เพราะวา่ request ท่ีส่งมานั้นเป็น GET แต่ถา้เป็น POST ก็จะแยกไปอีกอนั (เป็น GET หรือ 
POST ข้ึนอยูก่บัท่ีก าหนด ในหนา้ Index.html สร้างเป็น form หรือ link ธรรมดา) จากท่ี highlight 
ไว ้จะเห็นไดว้า่ setAttribute ซ่ึงเป็นค่าท่ีจะส่งไปใหใ้นหนา้แสดงผลไวแ้ละส่งต่อไปดว้ย 
RequestDispatcher 

        การท่ีท าแบบน้ีเพื่อท่ีจะให ้หนา้ JSP เป็นตวัแสดงผลโดยตรงเลย โดย servlet ไม่จ  าเป็นตอ้งไป
ยุง่เก่ียว (ถา้ไม่ท าแบบน้ี servlet จะตอ้งเขียนไฟล ์html เอง โดยใช ้system.out.print(‚‚) …… 
system.out.print(‚‚) ซ่ึงจะท าใหยุ้ง่ยาก) หลงัจากนั้นก็จะถูกส่งมาแสดงผลในหนา้helloworld.jsp ดงั
รูป 2.4 น้ี 

 

 

 

รูปที ่2.4   ตวัอยา่งCode 
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        ใน servlet ไดท้  าการ set ค่าของ attribute ไวแ้ลว้ช่ือ message เพราะฉะนั้นเม่ือส่งค่ามาในหนา้
น้ีก็ ใชช่ื้อน้ีแสดงผล โดยในตวัอยา่งน้ีไดใ้ช ้Expression Language มาใชใ้นการแสดงผลดงับรรทดั
ท่ี 11 

 

2.1.2 JAVA 

        จาวา (Java) คือ ภาษาจาวาท่ีใชเ้ขียนโปรแกรมจาวา และ Java platform ท่ีรันโปรแกรมจาวา 
แต่ถา้มองจาวาในมุมกวา้ง จาวาจะเป็นเทคโนโลย ีท่ีใชใ้นการพฒันาโปรแกรมแบบต่าง ๆ ซ่ึงไดแ้ก่ 
application, applet, web application (Servlet & JSP), EJB, และ Midlet โดยโปรแกรมเหล่าน้ีจะมี
ลกัษณะพิเศษท่ีต่างจากโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนในภาษาอ่ืน อยา่ง C หรือ C++ คือสามารถท างานได้
หลาย platform* (อยา่งเช่น Windows, Solaris, Linux) โดยไม่จ  าเป็นตอ้งเขียนใหม่ หรือ compile 
ใหม่ ท าใหส้ามารถใชโ้ปรแกรมเดิมท่ีเคยพฒันามาแลว้บน platform หน่ึงไปใชง้านบน platform 
อ่ืน ๆ ไดโ้ดยง่าย ซ่ึงช่วยประหยดัเวลาและทรัพยากรในการท่ีจะท าใหโ้ปรแกรมหน่ึงท างานได้
มากกวา่หน่ึง platform  ตวัอยา่งเช่น ถา้เขียนโปรแกรมจาวาข้ึนมาบน Windows  โปรแกรมท่ีเขียน
ข้ึนน้ีก็สามารถท่ีจะท างานบน Solaris, Linux หรือ Mac ไดโ้ดยไม่ตอ้งแกไ้ขอะไรเลย ไม่ตอ้ง 
compile ใหม่ สามารถน า class files ของโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนไปใชง้านบน platform อ่ืน ๆ ไดท้นัที 

        เทคโนโลยจีาวา มีองคป์ระกอบหลกัท่ีส าคญัสองอยา่ง ท่ีท าใหโ้ปรแกรมจาวาสามารถท างาน
ไดม้ากกวา่หน่ึง platform คือ 

- ภาษาจาวา ซ่ึงเป็นภาษาแบบวตัถุท่ีใชใ้นการเขียนและพฒันาโปรแกรมจาวา 

- Java platform คือ platform หรือสภาพแวดลอ้มท่ีใชใ้นการรันโปรแกรมจาวา 

โปรแกรมจาวาจะท างานบน Java platform เท่านั้น  Java platform จะประกอบไป

ดว้ยสองอยา่ง คือ Java VM (JVM) และ runtime library  โปรแกรมจาวาท่ีเขียนข้ึนจะ

ท างานบน platform ใดก็ไดท่ี้มี Java platform ท างานอยู ่

        จาวาเป็นการโปรแกรมเชิงวตัถุ (OOP = Object-Oriented Programming) ซ่ึงเป็นการเขียน
โปรแกรมท่ีประกอบดว้ยกลุ่มของวตัถุ(Objects) แต่ละวตัถุจะจดัเป็นกลุ่มในรูปของคลาส ซ่ึงแต่ละ
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คลาสอาจมีคุณสมบติั การปกป้อง (Encapsulation) การสืบทอด (Inheritance) การพอ้งรูป 
(Polymorphism)  
แนวคิดของการโปรแกรมเชิงวตัถุ (OOP Concepts)  
        - การปกป้อง (Encapsulation) การรวมกลุ่มของขอ้มูล และกลุ่มของโปรแกรม เพื่อการปกป้อง 
และเลือกตอบสนอง 
        - การสืบทอด (Inheritance) ยอมใหน้ าไปใช ้หรือเขียนข้ึนมาทดแทนของเดิม  
        - การพอ้งรูป (Polymorphism) มาจากภาษากรีก หมายถึง Many Shapes (Overriding) 
Overloading มีช่ือโปรแกรมเดียวกนั แต่รายการตวัแปร (Parameter List) ต่างกนั  Overriding มีช่ือ
โปรแกรม และตวัแปรเหมือนกนั เพื่อเขียน behavior ข้ึนมาใหม่  
        กฏของ OOP (Object Oriented Programming) อาลนั เคร์(Alan Kay) เป็นผูบุ้กเบิก
แนวความคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุคนหน่ึง และมีส่วนพฒันา Small talk ไดเ้สนอกฎ 5 ขอ้ของ 
OOP ไวด้งัน้ี  
1. ทุกส่ิงเป็นวตัถุ (Everything is an object)  
2. โปรแกรมคือกลุ่มของวตัถุท่ีส่งข่าวสารบอกกนัและกนัใหท้  างาน (A program is a bunch(พวง) of 
objects telling each other what to do by sending messages)  
3. แต่ละวตัถุตอ้งมีหน่วยความจ า และประกอบดว้ยวตัถุอ่ืน (Each object  HSA its own memory 
made up of other objects)  
4. วตัถุตอ้งจดัอยูใ่นประเภทใดประเภทหน่ึง (Every object  HSA a type)  
5. วตัถุประเภทเดียวกนัยอ่มไดรั้บข่าวสารเหมือนกนั (All objects of a particular type can receive 
the same messages)  

ตารางที ่2.1   ลกัษณะของ OOP 

 

5. ลกัษณะท่ี Object หน่ึง ๆ ตอ้งมี  

Object Model  General, UML  OOP  Coding in Java  

State  Value of Attribute  Value of Variable  Value of Variable/Attribute  

Behavior  Behavior/Action  Method  Method  

Identity  Attribute  Property  Variable/Attribute  
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จาวามีขอ้ดีหลกั ๆ อยูห่ลายขอ้ ดงัน้ี 

- โปรแกรมจาวาท่ีเขียนข้ึนสามารถท างานไดห้ลาย platform โดยไม่จ  าเป็นตอ้งแกไ้ข

หรือ compile ใหม่ ท าใหช่้วยลดค่าใชจ่้ายและเวลาท่ีตอ้งเสียไปในการ port หรือท า

ใหโ้ปรแกรมใชง้านไดห้ลาย platform  

- ภาษาจาวาเป็นภาษาเชิงวตัถุ ซ่ึงเหมาะส าหรับพฒันาระบบท่ีมีความซบัซอ้น การ

พฒันาโปรแกรมแบบวตัถุจะช่วยใหส้ามารถใชค้  าหรือช่ือ ต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นระบบงาน

นั้นมาใชใ้นการออกแบบโปรแกรมได ้ท าใหเ้ขา้ใจไดง่้ายข้ึน 

- ภาษาจาวามีความซบัซอ้นนอ้ยกวา่ภาษา C++ ท าใหใ้ชง้านไดง่้ายกวา่และลดความ

ผดิพลาดไดม้ากข้ึน  

- ภาษาจาวามีการตรวจสอบขอ้ผดิพลาดทั้งตอน compile time และ runtime ท าใหล้ด

ขอ้ผดิพลาดท่ีอาจเกิดข้ึนในโปรแกรม และช่วยให ้debug โปรแกรมไดง่้าย 

- ภาษาจาวาถูกออกแบบมาให้มีความปลอดภยัสูงตั้งแต่แรก ท าใหโ้ปรแกรมท่ีเขียนข้ึน

ดว้ยจาวามีความปลอดภยัมากกวา่โปรแกรมท่ีเขียนข้ึนดว้ยภาษาอ่ืน 

- มี IDE, application server, และ library ต่าง ๆ มากมายส าหรับจาวาท่ีสามารถใชง้าน

ไดโ้ดยไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย ท าใหส้ามารถลดค่าใชจ่้ายท่ีตอ้งเสียไปกบัการซ้ือ tool 

และ s/w ต่าง ๆ  

อยา่งไรก็ตาม จาวาก็มีขอ้เสียอยูด่ว้ยเหมือนกนั ไดแ้ก่ 

- ท างานไดช้า้กวา่ native code (โปรแกรมท่ี compile ใหอ้ยูใ่นรูปของ

ภาษาเคร่ือง) หรือโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนดว้ยภาษาอ่ืน อยา่งเช่น C หรือ C++ ทั้งน้ีก็

เพราะวา่โปรแกรมท่ีเขียนข้ึนดว้ยภาษาจาวาจะถูกแปลงเป็นภาษากลางก่อน แลว้เม่ือ

โปรแกรมท างานค าสั่งของภาษากลางน้ีจะถูกเปล่ียนเป็นภาษาเคร่ืองอีกทีหน่ึง ทีละ

ค าสั่ง (หรือกลุ่มของค าสั่ง) ณ runtime ท าใหท้  างานชา้กวา่ native code ซ่ึงอยูใ่นรูป

ของภาษาเคร่ืองแลว้ตั้งแต่ compile  โปรแกรมท่ีตอ้งการความเร็วในการท างานจึงไม่

นิยมเขียนดว้ยจาวา  
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- tool ท่ีมีในการใชพ้ฒันาโปรแกรมจาวามกัไม่ค่อยเก่ง ท าใหห้ลายอยา่ง

โปรแกรมเมอร์จะตอ้งเป็นคนท าเอง ท าให้ตอ้งเสียเวลาท างานในส่วนท่ี tool ท าไม่ได ้

ถา้ดู tool ของ MS จะใชง้านไดง่้ายกวา่ และพฒันาไดเ้ร็วกวา่ (แต่ตอ้งซ้ือ tool ของ 

MS และก็ตอ้งรันบน platform ของ MS) 

        เพิ่มเติม Platform คือสภาพแวดลอ้มท่ีโปรแกรมท างานอยู ่ส่วนมากจะพดูถึง platform หน่ึง ๆ 
โดยอิงจากระบบปฏิบติัการท่ีใช ้(operating system) และ hardware ท่ีใช ้อยา่งเช่น  

- Windows platform จะหมายถึงสภาพแวดลอ้มท่ีโปรแกรมท างานบนระบบปฏิบติัการ 

Windows ซ่ึงท างานโดยใช ้CPU x86 ของ Intel  

- Linux platform จะหมายถึงสภาพแวดลอ้มท่ีโปรแกรมท างานบนระบบปฏิบติัการ 

Linux ซ่ึงท างานโดยใช ้CPU ตระกลู x86 ของ Intel   

- Solaris/SPARC platform จะหมายถึงสภาพแวดลอ้มท่ีโปรแกรมท างานบน

ระบบปฏิบติัการ Solaris ซ่ึงท างานโดยใช ้CPU SPARC  

- Solaris/x86 platform จะหมายถึงสภาพแวดลอ้มท่ีโปรแกรมท างานบน

ระบบปฏิบติัการ Solaris ซ่ึงท างานโดยใช ้CPU ตระกลู x86 ของ Intel 

2.1.3 Netbean 

        NetBeans (เน็ตบีนส์) เป็นเคร่ืองมือส าหรับนกัโปรแกรมเมอร์ท่ีจะใชพ้ฒันา Application ดว้ย
ภาษาจาวา เกิดข้ึนมาจากกลุ่มโปรแกรมเมอร์ "rock solid software" ไดพ้ฒันาซอฟตแ์วร์ข้ึนมาตวั
หน่ึง ท่ีจะใชใ้นการพฒันา Application ดว้ยภาษาจาวา โดยตั้งช่ือวา่ NetBeans และไดเ้ผยแพร่ให้
โปรแกรมเมอร์และบุคคลทัว่ไปน าไปใชง้านไดฟ้รี ผูพ้ฒันาภาษาจาวา ไดเ้ขา้มาเป็นผูส้นบัสนุน
หลกัในการพฒันา NetBeans และไดท้ าออกมาในรูปของ Opensource software โดยผูใ้ชง้านไม่
จ  าเป็นท่ีจะตอ้งเสียเงิน เพื่อซ้ือมาใชง้าน และยงัไดเ้ปิดเผย Soure code ใหผู้ส้นใจและนกัพฒันา
น าไปดดัแปลง แกไ้ข ตามกฏของ Opensourceปัจจุบนั NetBeans IDE ไดรั้บความนิยมมากยิง่ข้ึน 
และไดรั้บการพฒันาใหมี้ความสามารถสูงยิง่ข้ึนเร่ือย ๆ นอกจากจะใชใ้นการพฒันา Application 
ดว้ยภาษาจาวาแลว้ ยงัสามารถพฒันาอ่ืน ๆ ไดอี้กหลากหลายโดยติดตั้งโปรแกรมเสริม(Add-on)ได้
จากเวบ็ไซต ์
        2.1.3.1 คุณสมบัติทีต้่องการ 
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คุณสมบัติของฮาร์ดแวร์ข้ันต ่า 

        - Microsoft Windows XP Professional SP3/Vista SP1/Windows 7 Professional 

        - Processor: 800MHz Intel Pentium III or equivalent 

        - Memory: 512 MB 

        - Disk space: 750 MB of free disk space  

        - Ubuntu 9.10:  

        - Processor: 800MHz Intel Pentium III or equivalent  

        - Memory: 512 MB  

        - Disk space: 650 MB of free disk space  

        - Solaris OS version 11 Express (SPARC):  

        -Processor: UltraSPARC II 450 MHz  

        - Memory: 512 MB 

        - Disk space: 650 MB of free disk space  

        - Solaris OS version 11 Express (x86/x64 Platform Edition):  

        - Processor: AMD Opteron 1200 Series 1.8 GHz  

        - Memory: 512 MB  

        - Disk space: 650 MB of free disk space  

        - Macintosh OS X 10.5 Intel:  
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        - Processor: Dual-Core Intel (32 or 64-bit)  

        - Memory: 512 MB  

        - Disk space: 650 MB of free disk space  

คุณสมบัติของฮาร์ดแวร์ที่แนะน า 

        - Microsoft Windows XP Professional SP3/Vista SP1/Windows 7 Professional:  

        - Processor: 2.6 GHz Intel Pentium IV or equivalent  

        - Memory: 2 GB  

        - Disk space: 1 GB of free disk space  

        - Ubuntu 11.04:  

        - Processor: 2.6 GHz Intel Pentium IV or equivalent  

        - Memory: 2 GB  

        - Disk space: 850 MB of free disk space  

        - Solaris OS version 11 Express (SPARC):  

        - Processor: UltraSPARC IIIi 1 GHz  

        - Memory: 2 GB  

        - Disk space: 850 MB of free disk space  

        - Solaris OS version 11 Express (x86/x64 platform edition):  

        - Processor: AMD Opteron 1200 Series 2.8 GHz  
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        - Memory: 2 GB  

        - Disk space: 850 MB of free disk space  

        - Macintosh OS X 10.6 Intel:  

        - Processor: Dual-Core Intel (32 or 64-bit)  

        - Memory: 2 GB  

        - Disk space: 850 MB of free disk space 

2.1.3.2 วธีิการติดตั้ง 

        วธีิการติดตั้ง สามารถท าตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

1. ดาวน์โหลดโปรแกรม NetBeans ได้
จาก http://download.netbeans.org/netbeans/6.9.1/final/bundles/netbeans-6.9.1-ml-php-
windows.exe 

2. ใหท้  าการดบัเบิ้ลคลิกเปิดไฟลติ์ดตั้งท่ีไดด้าวน์โหลดมา 

 

 

 

รูปที ่2.5   Configuring the install 

http://download.netbeans.org/netbeans/6.9.1/final/bundles/netbeans-6.9.1-ml-php-windows.exe
http://download.netbeans.org/netbeans/6.9.1/final/bundles/netbeans-6.9.1-ml-php-windows.exe
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3. คลิก Next เพื่อเร่ิมท าการติดตั้งโปรแกรม NetBeans 

 

รูปที ่2.6   Installer first page 

 

4. ต๊ิก I accept... เพื่อยอมรับเง่ือนไขการติดตั้ง และคลิก Next  

 

 

รูปที ่2.7   Licanse Agreement 
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5. เลือกโฟลเดอร์ท่ีท าการติดตั้งโปรแกรม (ในกรณีท่ีตอ้งการเปล่ียนแปลง) หากไม่ตอ้งการ
เปล่ียนแปลง คลิก Next เพื่อด าเนินงานต่อ 

 

รูปที ่2.8   Chose the location folder 

 

6. คลิก Install เพื่อเร่ิมท าการติดตั้ง 

 

รูปที ่2.9   Summary 
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7. ระบบจะเร่ิมด าเนินการติดตั้งโปรแกรม 

 

รูปที ่2.10   Installation 

 

8. คลิก Finish เพื่อส้ินสุดการติดตั้งโปรแกรม NetBeans 

 

รูปที ่2.11   Setup complete 
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2.1.3.3 วธีิติดตั้ง Tomcat 

        Tomcat เป็นServer ท่ีจะมาใชท้  างานร่วมกบั JSP      วธีิการติดตั้ง Apache Tomcat 6.0 มี
ขั้นตอนดงัน้ี 

1. ติดตั้ง JDK หรือ JRE version 1.5 หรือสูงกวา่ เม่ือติดตั้งเสร็จแลว้ใหก้ าหนดเพิ่ม environment 
variable ท่ีช่ือวา่ JAVA_HOME พร้อมกบัระบุ path หรือ directory ท่ีลง JDK หรือ JRE เอาไว ้โดย 
click ขวาท่ี My Computer แลว้เลือก Properties หนา้จอ System Properties จะแสดงข้ึน ใหเ้ลือก
ท่ี Advanced tab จากนั้น click ท่ีปุ่ม Environment Variable ดงัรูปท่ี 2.12 

 

 

รูปที ่2.12   System properties 

 



29 
 

ในส่วน System variables ใหเ้ลือก New เพื่อเพิ่ม environment variable JAVA_HOME โดย
ก าหนดให ้Variable name เป็น JAVA_HOME และ Variable value เป็น path หรือ directory ของ 
JDK หรือ JRE ท่ีลงไว ้ดงัรูปท่ี 2.13 

 

 

รูปที ่2.13   System variable 
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จากนั้น click ปุ่ม OK เพื่อเพิ่ม environment variable JAVA_HOME เขา้ไป จะไดผ้ลดงัรูปท่ี 2.14 
จะเห็นวา่ JAVA_HOME จะถูกเพิ่มเขา้ไปในส่วน System variables 

 

รูปที ่2.14   Environment variable 

 

2. ติดตั้งโปรแกรม Tomcat 6.0 การติดตั้งโปรแกรม Tomcat นั้น สามารถท าไดส้องวธีิ โดยอาจจะ
ติดตั้งโดยใช ้zip ไฟล ์หรือ Windows service installer ก็ได ้ใหเ้ขา้ไปท่ี web site ของ Apache เพื่อ 
download โปรแกรม Tomcat ท่ี http://tomcat.apache.org/download-60.cgi  โดยจะเลือก download 
โปรแกรม Tomcat ท่ีอยูใ่นรูป zip ไฟลห์รือ Windows service installer ก็ได ้ดงัรูปท่ี 2.15 

http://tomcat.apache.org/download-60.cgi
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รูปที ่2.15   Download page 

 

        ติดตั้งโปรแกรม Tomcat ท่ีอยูใ่นรูปของ zip ไฟล ์

        เม่ือ Download zip ไฟลม์าแลว้ จะไดไ้ฟล ์apache-tomcat-6.0.13.zip มาให ้unzip ไฟล ์apache-
tomcat-6.0.13.zip ออกมา โดยวางไวท่ี้ path ท่ีตอ้งการ แลว้จะได ้directory apache-tomcat-6.0.13 
สร้างข้ึนมา ภายใน directory จะประกอบไปดว้ยไฟลต์่าง ๆ ของโปรแกรม Tomcat 6.0 ดงัรูปท่ี 
2.16 

 

 

รูปที ่2.16   After unzip 
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        จากนั้นให้รันโปรแกรม Tomcat 6.0 ข้ึนมาท างานใหเ้ขา้ไปใน directory "bin" ท่ีอยูใ่น 
directory apache-tomcat-6.0.13 แลว้ double click ท่ีไฟล ์startup.bat เพื่อสั่งใหโ้ปรแกรม Tomcat 
ข้ึนมาท างาน สังเกตวา่จะมีหนา้จอ console ถูกเปิดข้ึนมาพร้อมกบัแสดงขอ้มูลสถานะการท างาน
ของ Tomcat ใหเ้ห็นดงัรูป  หนา้จอ console น้ีจะเป็นเหมือนตวัแทนของโปรแกรม Tomcat ถา้ปิด
หนา้จอน้ีไป โปรแกรมก็จะหยดุท างานไปดว้ย ดงันั้นในระหวา่งการใชง้านโปรแกรม Tomcat ให้
เปิดหนา้จอ console น้ีเอาไวด้ว้ย 

 

รูปที ่2.17   Console 

 

        สังเกตวา่ในขณะท่ีโปรแกรม Tomcat ท างานนั้น จะไม่มี tray icon ของโปรแกรมปรากฏอยู ่
จากนั้นทดสอบการท างานของโปรแกรม Tomcat โดยให้เปิด web browser อยา่ง IE ข้ึนมา แลว้
พิมพ ์URL http://localhost:8080/  เขา้ไป ถา้โปรแกรม Tomcat ท างานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง หนา้ default 
ของ Tomcat จะแสดงข้ึนมา ดงัรูปท่ี 2.18 

http://localhost:8080/
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รูปที ่2.18   Default Page 

 

        ถา้ตอ้งการหยดุการท างานของโปรแกรม Tomcat สามารถท าไดโ้ดย double click ท่ีไฟล ์
shutdown.bat ท่ีอยูใ่น directory apache-tomcat-6.0.13\bin หรือจะปิดหนา้จอ console ของ Tomcat 
แทนก็ได ้

        การติดตั้งโปรแกรม Tomcat 6.0 โดยใช ้Windows service installer เม่ือ download ไฟล ์
Windows service installer มาแลว้ จะไดไ้ฟล ์apache-tomcat-6.0.13.exe มา ให ้double click ท่ีไฟล์
น้ีเพื่อเร่ิมการติดตั้งโปรแกรม Tomcat 6.0 โปรแกรม installer จะข้ึนมาท างานโดยจะแสดงหนา้จอ
เป็นขั้น ๆ เพื่อช่วยในการติดตั้งโปรแกรม ดงัน้ี 

        ในหนา้ท่ี 1 โปรแกรม installer จะแสดงขอ้ความตอ้นรับพร้อมกบัแนะน าใหปิ้ดโปรแกรม
ทั้งหมดท่ีใชง้านอยูก่่อน เพื่อท่ีโปรแกรม installer จะไดส้ามารถ access ไฟลข์องระบบท่ีจ าเป็นได ้
ให ้click ท่ี Next เพื่อไปยงัหนา้ต่อไป 
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รูปที ่2.19   First page of program installer 

 

        ในหนา้ท่ี 2 โปรแกรม installer จะใหอ่้านขอ้ตกลงการใชง้านโปรแกรม Tomcat (license) แลว้
ใหเ้ลือกวา่จะตกลงท าตามขอ้ตกลงหรือไม่ ให้เลือก "I Agree" เพื่อยนืยนัวา่ยอมรับขอ้ตกลงดงักล่าว
และเพื่อไปยงัหนา้ต่อไป 

 

รูปที ่2.20   License Agreement 
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        ในหนา้ท่ี 3 โปรแกรม installer แสดงรายการของโปรแกรมท่ีตอ้งการลงพร้อมกบัขนาดของ
พื้นท่ีท่ีตอ้งใช ้จะเห็นวา่ Start up Menu Items และ Documentation ไดถู้กเลือกเอาไวใ้ห้แลว้ แต่ถา้
ตอ้งการตวัอยา่งดว้ยก็ใหเ้ลือก Examples เพิ่ม จากนั้น click ท่ีปุ่ม Next เพื่อไปยงัหนา้ต่อไป 

 

รูปที ่2.21   Chose component 

        ในหนา้ท่ี 4 โปรแกรม installer จะถาม path ท่ีตอ้งการลงโปรแกรม Tomcat ใหเ้ลือก path ท่ี
ตอ้งการ แลว้ click ท่ี Next เพื่อไปยงัหนา้ต่อไป 

 

รูปที ่2.22   Chose install location 
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        ในหนา้ท่ี 5 โปรแกรม installer จะใหก้ าหนด port ท่ีจะใหโ้ปรแกรม Tomcat ใช ้และ user 
name และ password ของผูใ้ชท่ี้จะท าหนา้ท่ีเป็นผูดู้แลระบบ Tomcat  ส าหรับค่าของ port ใหใ้ชค้่า 
default 8080 เพื่อท่ีจะไดไ้ม่ซ ้ ากบัของโปรแกรมอ่ืน (web server โปรแกรมโดยทัว่ไปจะใช ้port 80 
ในการท างาน) ส าหรับ user name และ password ใหร้ะบุตามท่ีตอ้งการ อาจไม่ระบุ password ของ 
user ก็ได ้เพื่อสะดวกในการใชง้านระหวา่งการพฒันาโปรแกรม จากนั้นให ้click ท่ี Next เพื่อไปยงั
หนา้ต่อไป 

 

รูปที ่2.23   Configuration 

 

        ในหนา้ท่ี 6 โปรแกรม installer จะท าการตรวจสอบ JRE ท่ีมีอยูใ่นเคร่ืองแลว้ใหย้ืนยนัวา่
ตอ้งการใช ้version น้ีหรือไม่ ในกรณีท่ีตอ้งการใช ้version อ่ืนก็สามารถระบุไดใ้นขั้นตอน
น้ี จากนั้นให ้click ท่ี Install เพื่อเร่ิมการติดตั้งโปรแกรม 
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รูปที ่2.24   Select path of J2SE 

 

        ในหนา้ท่ี 7 โปรแกรม installer จะแสดงหนา้จอวา่ติดตั้งโปรแกรม Tomcat เสร็จเรียบร้อยแลว้ 
พร้อมกบัถามวา่ตอ้งการรันโปรแกรม Tomcat หรืออ่านไฟล ์Readme หรือไม่ ใหเ้ลือกตามตอ้งการ
แลว้ click ท่ีปุ่ม Finish เพื่อจบการท างานของโปรแกรม installer 

 

รูปที ่2.25   Finish page 
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        เม่ือติดตั้งโปรแกรม Tomcat เสร็จเรียบร้อยแลว้ ใหส้ังเกตุวา่จะมี tray icon ของโปรแกรม 
Tomcat ปรากฏท่ี Task bar ดา้นขวาล่างของจอ ดงัรูป 

 

รูปที ่2.26   Tray Icon 

 

        รันโปรแกรม Tomcat ข้ึนมาท างาน  ในการรันโปรแกรม Tomcat ท่ีเป็น service ข้ึนมาท างาน
นั้น ให ้click ขวาท่ี tray icon ของ Tomcat แลว้เลือกค าสั่ง Start service  ถา้ตอ้งการจบการท างาน
ของโปรแกรม Tomcat ก็ใหเ้ลือก Stop service แทน 

 

รูปที ่2.27   Run Tomcat 

 

        สังเกตวา่เวลาใชง้าน Tomcat ท่ีเป็น service นั้น จะไม่มีหนา้จอ console แสดงข้ึนมา การลง
โปรแกรม Tomcat แบบน้ีจึงเหมาะกบัการใชง้านจริง ท่ีก าหนดให้โปรแกรม Tomcat ข้ึนมาท างาน
โดยอตัโนมติัในลกัษณะของ service 

        ทดสอบการท างานของโปรแกรม Tomcat  ใหเ้ปิด web browser อยา่ง IE ข้ึนมา แลว้พิมพ ์
URL http://localhost:8080/  เขา้ไป ถา้โปรแกรม Tomcat ท างานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง หนา้ default ของ 
Tomcat จะแสดงข้ึนมา ดงัรูปท่ี 2.28 

http://localhost:8080/
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รูปที ่2.28   Default Page 

 

2.1.3.4 เร่ิมต้นการใช้งาน Netbean 

การสร้าง Project ใหม่ 

        เร่ิมจากการสร้าง Project ใหม่ ดว้ยการเปิดโปรแกรม NetBeans และคลิกท่ี File> New Project 

 

รูปที ่2.29   Start new project 



40 
 

1. เปิดโปรแกรม NetBeans จากนั้นเลือก New Project > เลือก PHP > PHP Application 

 

รูปที ่2.30   Chose project type 

 

เลือก Folder ใน Server 

 

รูปที ่2.31   Select folder  
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รูปที ่2.32   Select folder name 

 

จากนั้นกด Next และ กด Finish เป็นการส้ินสุดการก าหนดค่า Project 

 

รูปที ่2.33   Create new project complete 
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การสร้างไฟล์ใหม่ 

สร้าง File ใหม่ (File> New file) เลือก PHP > PHP file 

 

 รูปที ่2.34   Chose file type 

 

คลิก Next ใส่ช่ือ ไฟลท่ี์ตอ้งการ และกด Finish 

 

รูปที ่2.35  Input name 
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จะไดไ้ฟลเ์อกสาร PHP ใหม่ ท่ีมีช่ือไฟลต์ามท่ีไดก้ าหนดไว ้

 

รูปที ่2.36   Complete 

 

การแสดงเลขบรรทดั  ใหค้ลิกขวาดงัภาพ และเลือก Show Line Number 

 

รูปที ่2.37   Show line number 
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ทดลองพิมพข์อ้ความ  

 

รูปที ่2.38   Test insert text 

 

กด Shift+F6 เพื่อท าการ Run จะปรากฎผลลพัท ์ใน Browser ดงัรูปท่ี 2.39 

 

รูปที ่2.39   Result 
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หรือ คลิกขวาท่ีช่ือไฟล ์และเลือก Run เพื่อท าการแสดงผลลพัธ ์

 

รูปที ่2.40   Click run 

 

หรือเลือก Run และ Run file 

 

รูปที ่2.41   Run file 
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ทดลองพิมพ ์ค าสั่ง Helllo  <? echo "Hello";  ?> เม่ือ Run จะไดผ้ลลพัท ์ดงัภาพ 

Hello ตวัแรก มาจากค าสั่ง HTML ส่วน Hello ตวัถดัมา มาจากภาษา PHP 

 

รูปที ่2.42   Result 

 

เพิ่มค าสั่ง <script> document.write("Hello"); </script> เม่ือ  Run จะไดผ้ลลพัทด์งัน้ี 

 

 รูปที ่2.43   Result 
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เม่ือ View Source จะเห็นโคด้ดงัต่อไปน้ี 

 

รูปที ่2.44   View source 

2.1.4 MYSQL Database 

        MYSQL จดัเป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (RDBMS: Relational Database 
Management System) ซ่ึงเป็นท่ีนิยมใชก้นัมากในปัจจุบนั โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในโลกของ internet 
เน่ืองจาก 

- MYSQL เป็นฟรีแวร์ทางดา้นฐานขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพสูง 

- นกัพฒันาฐานขอ้มูลท่ีเคยใช ้MYSQL ต่างยอมรับในความรวดเร็ว การรองรับจ านวน

ผูใ้ช ้และขนาดของขอ้มูลจ านวนมหาศาล 

- สนบัสนุนการใชง้านบนระบบปฏิบติัการมากมาย เช่น UNIX OS/2 MAC OS 

Windows 

- สามารถใชง้านร่วมกบั Web Development platform เช่น C, C++ , Java, Perl, PHP, 

Python, TCL, หรือ ASP  

- ไดรั้บความนิยมอยา่งมากในปัจจุบนั และมีแนวโนม้สูงข้ึนเร่ือย ๆ ในอนาคต   

        MYSQL จดัเป็นซอฟทแ์วร์ประเภท open source software สามารถ download Source code
ตน้ฉบบัไดจ้ากอินเตอร์เนตโดยไม่เสียค่าใชจ่้ายใด ๆ การแกไ้ขสามารถท าไดต้ามตอ้งการ MYSQL 
ยดึถือสิทธิบตัรตาม GPL (GNU General Public License) ซ่ึงเป็นขอ้ก าหนดของซอฟทแ์วร์ประเภท
น้ี โดยจะเป็นการช้ีแจงวา่ส่ิงใดท าได ้หรือท าไม่ไดใ้นกรณีต่าง ๆ สามารถหาขอ้มูลเพิ่มเติมไดจ้าก
เวบ็ไซท ์www.gnu.org  

http://www.gnu.org/
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        ทุกวนัน้ีมีการน าไปใชใ้นระบบต่าง ๆ มากมาย ไม่วา่จะเป็นระบบเล็ก ๆ ท่ีมีจ  านวน
ตารางขอ้มูลนอ้ย เช่น ระบบฐานขอ้มูลของแผนกเล็ก ๆ ไปจนถึงระบบฐานขอ้มูลขนาดใหญ่ เช่น 
ระบบบญัชีเงินเดือน ในปัจจุบนัไดมี้การใช ้MYSQL เป็น Database Server เพื่อการท างานส าหรับ
ฐานขอ้มูลบนเวบ็มากข้ึน 
 
        2.1.4.1 สถาปัตยกรรมของ MYSQL 
        โครงสร้างการท างานของ MYSQL เป็นลกัษณะการท างานแบบ client/server ซ่ึงประกอบดว้ย 
2 ส่วนหลกั ๆ คือ ส่วนของผูใ้หบ้ริการ (Server) และ ส่วนของผูใ้ชบ้ริการ (Client) โดยในแต่ละ
ส่วนก็จะมีโปรแกรมส าหรับการท างานตามหนา้ท่ีของตน 
       ส่วนของผูใ้หบ้ริการ (Server) เป็นส่วนท่ีท าหนา้ท่ีบริหารจดัการระบบฐานขอ้มูล ก็คือตวั 
MYSQL server นัน่เอง และเป็นท่ีจดัเก็บขอ้มูลทั้งหมด 
        ส่วนของผูใ้ชบ้ริการ (Client) คือผูใ้ชน้ัน่เอง โปรแกรมใชง้านในส่วนน้ีไดแ้ก่  MYSQL client, 
Access, Web development platform ต่าง ๆ เช่น Java, Perl, PHP, ASP 
 
        2.1.4.2 การบริหารและจัดการ MYSQL Server 
        การ start/stop MYSQL server ใหเ้ขา้ไปท่ี directory \MYSQL\bin เช่น 
C:\>cd \MYSQL\bin เม่ือเขา้ไปอยูใ่น bin แลว้ใหใ้ชค้  าสั่ง C:\mysql\bin> MYSQL –u root 
กรณีท่ีไม่ไดมี้การเซ็ท password ไว ้ระบบจะเขา้ไปใน MYSQL monitor โดย prompt จะ
เปล่ียนเป็น MYSQL >  
        การดูวา่ตอนน้ีมี database อะไรบา้งใน MYSQL server  
 ใชค้  าสั่ง show databases;  
เช่น MYSQL > show databases; จะไดผ้ลลพัธ์เป็น 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่2.45   Result 

Database 

MYSQL 
test 
puii 
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        เป็นการแสดงวา่ใน MYSQL server ตอนน้ี มี database อยู ่3 ตวั ช่ือวา่ MYSQL, test และ puii 
        ถา้จะสร้างใหม่ ใหใ้ชค้  าสั่ง 
Create database ช่ือ database ท่ีตอ้งการสร้าง; 
เช่น 
MYSQL> create database puii1;  
แลว้ลองเรียกดู database ทั้งหมดใหม่  
MYSQL> show databases; 
จะไดผ้ลลพัธ์เป็น 

Database 

mysql 
test 
puii 

puii1 

รูปที ่2.46   Result 

 
จะเห็นวา่มี database ช่ือ puii1 เพิ่มข้ึนมา 
        2.1.4.3 การเข้าไปใช้ database ทีม่ีอยู่ 
เน่ืองจากตอนน้ียงัอยูใ่นพื้นท่ีขา้งนอก ยงัไม่ไดเ้ขา้ไปใชใ้นพื้นท่ีฐานขอ้มูลท่ีมีอยู ่ดงัแสดงในรูปท่ี 
2.47 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่2.47   แสดงถึงขอ้มูลและผูใ้ช ้

mys
ql 

Test Puii Puii
1 

 
us
er 
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        2.1.4.4 การเข้าไปใช้ database ใด ๆ ใน MYSQL  
ใหใ้ชค้  าสั่ง  USE ช่ือ database ทีต้่องการเข้าไปใช้ ; 
เช่น 
  MYSQL > USE puii; 
  หนา้จอจะข้ึนค าวา่ Database changed แสดงวา่ไดเ้ขา้ไปอยูใ่น database ช่ือวา่ puii แลว้ 
 
 
 
 
 

รูปที ่2.48   ขณะท่ีอยูใ่น Database ช่ือ puii 

 
 
        หากตอ้งการเปล่ียนไปใช ้database อ่ืน ก็ใชค้  าสั่งเดิมคือ use ตามดว้ยช่ือ database ท่ีตอ้งการ
เปล่ียน 
เช่น  MYSQL > USE puii1; 
หนา้จอจะข้ึนค าวา่ Database changed แสดงวา่ไดย้า้ยเขา้ไปอยูใ่น database ช่ือวา่ puii1 แลว้ 
 
 
 
 
 

รูปที ่2.49   ขณะท่ีอยูใ่น database ช่ือ puii1  

        2.1.4.5 การลบ database  
ใชค้  าสั่ง drop database ช่ือdatabaseท่ีตอ้งการลบ; 
เช่น 
MYSQL> drop database puii1;         

Puii 

Puii1 
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แลว้ทดสอบเรียกดู database ทั้งหมดใหม่  
MYSQL> show databases; 
จะไดผ้ลลพัธ์เป็น 
  

Database 

MYSQL 
test 
puii 

 

รูปที ่2.50   หลงัจากลบ Database ช่ือ puii1 ไปแลว้ 

จะเห็นวา่ database ช่ือ puii1 ถูกลบไปแลว้ 
 
        2.1.4.6 การสร้างตารางข้อมูลใน Database 
ก่อนท่ีจะสร้างตารางขอ้มูล จ าเป็นจะตอ้งรู้ชนิดของขอ้มูลท่ีจะจดัเก็บก่อน และตอ้งเลือกก าหนด
ประเภทของขอ้มูลใหเ้หมาะสมในแต่ละฟิลด ์
                2.1.3.4.1 ประเภทของข้อมูลใน MYSQL 
        1. ประเภทขอ้มูลส าหรับตวัเลข ไวส้ าหรับเก็บขอ้มูลตวัเลข ซ่ึงอาจจะใชใ้นการค านวณหรือ
การจดัเรียงเปรียบเทียบกนัในฟิลดน์ั้น ๆ แบ่งออกเป็น จ านวนเตม็ จ านวนทศนิยม และจ านวนจริง 
 
ตารางที ่2.2   แสดงขอ้มูลประเภทชนิดจ านวนเตม็ 
 
ล าดบั
ท่ี 

ช่ือประเภทขอ้มูล แบบคิดเคร่ืองหมาย แบบไม่คิดเคร่ืองหมาย เน้ือท่ีเก็บ
ขอ้มูล 

1 TINYINT(M) -128 ถึง127 0 ถึง 255 1 byte 
2 SMALLINT(M) -32768 ถึง 32767 0 ถึง 65535 2 byte 
3 MEDIUMINT(M) -8388608 ถึง 8388607 0 ถึง16777215 3 byte 
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ตารางที ่2.2 (ต่อ) 

4 INT(M) หรือ 
INTEGER(M) 

-2147483648 ถึง 
2147483647 

0 ถึง 4294967295 4 byte 

5 BIGINT(M) -9223372036854775808 
ถึง 

9223372036854775807 

0 ถึง 
1844674407370955161

5 

8 byte 

 

ตารางที ่2.3   แสดงขอ้มูลประเภทชนิดทศนิยม 

ล าดบั
ท่ี 

ช่ือประเภทขอ้มูล แบบคิดเคร่ืองหมาย แบบไม่คิดเคร่ืองหมาย เน้ือท่ี
เก็บ
ขอ้มูล 

1 FLOAT(M,D) 
ค่า M เป็นจ านวน
หลกัท่ีตอ้งการ

แสดงผลและค่า D 
คือจ านวนหลงัจุด

ทศนิยม 

-3.402823466E+38 ถึง -
1.175494351E-38 

0 และ 1.175494351E-38 
ถึง 3.402823466E+38 

4 byte 

2 DOUBLE(M,D) -
1.7976931348623157E+

308 ถึง -
2.2250738585072014E-

308 

0 และ 
2.2250738585072014E-

308 ถึง 
1.7976931348623157E+3

08 

8 byte 
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ตารางที ่2.4   แสดงขอ้มูลประเภทวนัท่ีและเวลา 
 
ล าดบั
ท่ี 

ช่ือประเภทขอ้มูล รายละเอียด เน้ือท่ี
เก็บ
ขอ้มูล 

1 DATE ขอ้มูลชนิดวนัท่ี ตั้งแต่วนัท่ี 1 มกราคม ค.ศ. 1000 ถึง 
31 ธนัวาคม ค.ศ. 9999 การแสดงผลวนัท่ีอยูใ่น

รูปแบบ ‘YYYY-MM-DD’ 

3 byte 

2 DATETIME ขอ้มูลชนิดวนัท่ีและเวลา ตั้งแต่วนัท่ี 1 มกราคม ค.ศ. 
1000 เวลา 00:00:00 ถึง 31 ธนัวาคม ค.ศ. 9999 เวลา 
23:59:59 การแสดงผลวนัท่ีและเวลาอยูใ่นรูปแบบ 

‘YYYY-MM-DD HH:MM:SS’ 

8 byte 
 
 
 

3 TIME ขอ้มูลประเภทเวลา สามารถเป็นไดต้ั้งแต่ ‘-
838:59:59’ ถึง ‘838:59:59’ แสดงผลในรูปแบบ 

HH:MM:SS 

3 byte 

4 YEAR(2/4) ขอ้มูลประเภทปี คศ โดยสามารถเลือกวา่จะใชแ้บบ 2 
หรือ 4 หลกั 

ถา้เป็น 2 หลกัจะใชไ้ดต้ั้งแต่ปี คศ 1901 ถึง 2155 
ถา้เป็น 4 หลกัจะใชไ้ดต้ั้งแต่ปี คศ 1970 ถึง 2069 

1 byte 
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ตารางที ่2.5   แสดงขอ้มูลประเภทตวัอกัษร 

ล าดบั
ท่ี 

ช่ือประเภท
ขอ้มูล 

รายละเอียด เน้ือท่ีเก็บ
ขอ้มูล 

1 CHAR(M) เป็นขอ้มูลสตริงท่ีจ ากดัความกวา้ง ไม่สามารถปรับขนาด
ได ้ขนาดความกวา้งเป็นไดต้ั้งแต่ 1 ถึง 255 ตวัอกัษร 

ตาม
จ านวน

ตวัอกัษรท่ี
ระบุ 

2 VARCHAR(
M) 

คลา้ยกบัแบบ CHAR(M) แต่สามารถปรับขนาดตาม
ขอ้มูลท่ีเก็บในฟิลดไ์ด ้ความกวา้งเป็นไดต้ั้งแต่ 1 ถึง 255 

ตวัอกัษร 

ขนาด
ขอ้มูลจริง 
+  1 byte 

3 TINYTEXT เป็น text ท่ีความกวา้งเป็นไดสู้งสุด 255 ตวัอกัษร ขนาด
ขอ้มูลจริง 
+  1 byte 

4 TEXT เป็น text ท่ีความกวา้งเป็นไดสู้งสุด 65,535 ตวัอกัษร ขนาด
ขอ้มูลจริง 
+  2 byte 

5 MEDIUMTE
XT 

เป็น text ท่ีความกวา้งเป็นไดสู้งสุด 16,777,215 ตวัอกัษร ขนาด
ขอ้มูลจริง 
+  3 byte 

6 LONGTEXT เป็น text ท่ีความกวา้งเป็นไดสู้งสุด 4,294,967,295 
ตวัอกัษร 

ขนาด
ขอ้มูลจริง 
+  4 byte 

7 ENUM เป็นขอ้มูลประเภทระบุเฉพาะค่าท่ีตอ้งการ หรือถา้ไม่มีจะ
ใหเ้ป็นค่า NULL สามารถก าหนดค่าไดถึ้ง 65,535 ค่า 

ตาม
จ านวน

ตวัอกัษรท่ี
ระบุ 

8 SET(‘value1’
,’value2’,…) 

เป็นขอ้มูลประเภทเซท ประกอบดว้ยขอ้มูลท่ีไม่มีค่าหรือ
มีค่าตามสมาชิกท่ีก าหนด สามารถมีสมาชิกได ้64 ตวั 
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2.1.4.7 วธีิติดตั้ง MYSQL Server 

1.คลิก Setup mysql-5.0.16-win32.exe  
 

 
 

รูปที ่2.51   หลงัจากคลิก Setup MYSQL 
 
 
2.เลือก Typical เสร็จแลว้กด Next  
 

 
รูปที ่2.52   Setup Type 
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3.กด Install ตาม Destination Folder ท่ีก าหนด  
 

 
 

รูปที ่2.53   Begin Installation 
 

 
4.รอ progress bar เสร็จส้ิน 

 
 

รูปที ่2.54   Installation Process 
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5.เลือก Skip Sign-Up เสร็จแลว้กด Next  
 

 
 

รูปที ่2.55   Sign up page 
 
 
6.เลือก Configure the MYSQL Server now เพื่อท่ีจะท าการตั้งค่า ใหก้บั MYSQL เสร็จแลว้กด 
Finish เพื่อส้ินสุดการติดตั้ง  

 
รูปที ่2.56   Go to configure the MYSQL 
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7.กด Next  

 
 

รูปที ่2.57   Configuration page 
 
8.เลือก Standard Configuration เสร็จแลว้กด Next  

 
รูปที ่2.58   Instance configuration 
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9.เลือก Install As Windows Service แลว้กรอกตั้งช่ือ Service Name แลว้เลือก Launch the MYSQL 
Server automatically เพื่อให้ Service ท างานโดย อตัโนมติั เสร็จแลว้กด Next  
 

 
 

รูปที ่2.59   Install service 
 

10.เลือก Modify security settings แลว้กรอก password ของ MYSQL (จ าเป็นตอ้งระบุ password 
ดว้ยไม่เช่นนั้น Scanviewer จะไม่สามารถท างานได)้ เสร็จแลว้กด Next  

 
 

รูปที ่2.60   Security setting 
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12.กด Execute 

 
 

รูปที ่2.61   Execute program 
 
13.กด Finish เพื่อส้ินสุดการตั้งค่า  
 

 
 

รูปที ่2.62   Finish configuration 
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        หมายเหตุ ถา้การตั้งค่าไม่เสร็จส้ินไปตามขั้นตอน ใหดู้ก่อนวา่ภายในเคร่ืองมีการติดตั้ง Service 
ของ MYSQL อยูแ่ลว้หรือไม่ ถา้มี ใหท้ าการปิด Service ของ MYSQL ตวัเก่าก่อน แลว้ 
Reconfiguration ของ MYSQL ตวัใหม่ โดยตั้งช่ือ Service ไม่ใหช้ ้ากบัตวัเก่า 

2.1.5 JAVA Script 

        JavaScript เป็นภาษาสคริปตเ์ชิงวตัถุ หรือเรียกวา่ ออ็บเจก็โอเรียลเตด็ (Object Oriented 
Programming) ท่ีมีเป้าหมายในการ ออกแบบและพฒันาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต ส าหรับ
ผูเ้ขียนดว้ยภาษา HTML สามารถท างานขา้มแพลตฟอร์มได ้โดยท างานร่วมกบั ภาษา HTML และ
ภาษา Java ไดท้ั้งทางฝ่ังไคลเอนต ์(Client) และ ทางฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server)  

        JavaScript คือ ภาษายคุใหม่ท่ีถูกพฒันาข้ึนโดย เน็ตสเคปคอมมิวนิเคชนัส์ (Netscape 
Communications Corporation) โดยใชช่ื้อวา่ Live Script ออกมาพร้อมกบั Netscape Navigator2.0 
เพื่อใชส้ร้างเวบ็เพจโดยติดต่อกบัเซิร์ฟเวอร์แบบ Live Wire ต่อมาเน็ตสเคปจึงไดร่้วมมือกบั 
บริษทัซนัไมโครซิสเตม็ส์ปรับปรุงระบบของบราวเซอร์เพื่อใหส้ามารถติดต่อใชง้านกบัภาษาจาวา
ได ้และไดป้รับปรุง LiveScript ใหม่เม่ือ ปี 2538 แลว้ตั้งช่ือใหม่วา่ JavaScript JavaScript สามารถ
ท าให ้การสร้างเวบ็เพจ มีลูกเล่น ต่าง ๆ มากมาย และยงัสามารถโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ดอ้ยา่งทนัที เช่น 
การใชเ้มาส์คลิก หรือ การกรอกขอ้ความในฟอร์ม เป็นตน้ 
 
Dynamic HTML (DHTML) คืออะไร 
        เป็นเทคนิคท่ีช่วยเพิ่มความสามารถให ้Browser สามารถท าการโตต้อบการผูใ้ชง้านเองได ้โดย
ไม่ตอ้งจ าเป็นตอ้งไปขอขอ้มูลจาก Web Server ทุกคร้ังไป เป็นตวัเลือกท่ีจะใหผู้ใ้ชส้ร้างเวบ็เพจให้
มีภาพเคล่ือนไหวมากข้ึนและตอบสนองผูใ้ชแ้บบ Interactive มากกวา่ HTML เวอร์ชนัก่อน ส่วน
ใหญ่ของ Dynamic HTML ไดรั้บการระบุใน HTML 4.0 ตวัอยา่งของเพจ Dynamic HTML  

1. สีตวัอกัษรของหวัขอ้เปล่ียนเม่ือเมาส์เคล่ือนผา่น  

2. ยนิยอมใหผู้ใ้ชใ้นการ drag and drop ภาพไปยงัท่ีอ่ืนบนเวบ็เพจ Dynamic HTML ยอมให้

เอกสารสามารถดูและท างาน เหมือนโปรแกรมประยกุตบ์น desk top หรือมลัติมีเดีย  
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        ซ่ึงวธีิการสร้างเป็นแบบ DHTML จะเป็นการใช ้เทคโนโลยขีอง JavaScript และ Cascading 
Style Sheets เหล่าน้ีช่วยในการก าหนดค่าต่าง ๆ ของความสูง ความกวา้ง หรือต าแหน่งของส่วนต่าง 
ๆ ซ่ึงอยูบ่นเวบ็เพจ หรืออาจจะเป็นการรับขอ้มูล User Interface ไดด้ว้ย JavaScript ก็เป็นได ้

กุญแจส าคัญทีท่ าให้ JavaScript Accessible 
1. ถา้เป็นไปไดไ้ม่ควรใช ้JavaScript เพราะเป็นการท างานทางฝ่ัง Client ควรเลือกใช ้

Script ท่ีท  างานทางฝ่ัง Server จะดีกวา่  

2. จดัเตรียมขอ้มูลท่ีมีความหมายเหมือนกบั การใช ้JavaScript ไวใ้นส่วนของ 

<noscript> เพื่อแสดงในกรณีท่ี Browser ไม่สนบัสนุน JavaScript  

3. ไม่ควรเขียน JavaScript ท่ีรับ Input จาก Mouse ไดเ้พียงอยา่งเดียว ควรเพิ่มฟังกช์นั

การรับ Input จาก Keyboard ดว้ย  

4. ไม่ควรเขียน JavaScript ใหมี้การ Redirect  

5. หากมีการสร้าง Link ดว้ย JavaScript ใหเ้พิ่มช่ือ URL จริงของ link ท่ีสร้างดว้ย 

ตวัอยา่ง <a href="http://www.nectec.or.th/atc" onClick="javascript(this)">)  

6. หลีกเล่ียงการสร้าง Popup Windows  

7. แจง้เตือนผูใ้ชล่้วงหนา้ก่อนจะเปิด Windows ใหม่  

8. ใหร้ะวงัการเปล่ียนต าแหน่งโฟกสัของ Object ต่าง ๆ โดยท่ีผูใ้ชไ้ม่ไดเ้ป็นผูเ้ปล่ียน

เอง  

        JavaScript ก็เหมือนภาษาท่ีใชเ้ขียนโปรแกรมทัว่ไป ตรงท่ีมีตวัแปรส าหรับเก็บค่า จากส่วน
หน่ึงของ Program แลว้ก็เอาไปใชใ้นส่วนอ่ืน ๆ ได ้ตวัแปรก็คือ ช่ือท่ีก าหนดข้ึนมาส าหรับเก็บค่า 
อยา่งเช่น อาจก าหนดตวัแปรช่ือวา่ image Name เพื่อไปเก็บช่ือไฟลภ์าพ ๆ หน่ึง หรือ อาจ
ก าหนดให้ amount ไปเก็บจ านวนเตม็ เป็นตน้  

การตั้งช่ือตัวแปร 

        ช่ือของตวัแปรใน JavaScript สามารถข้ึนตน้ดว้ยตวัอกัษรใหญ่ A-Z ตวัอกัษรเล็ก (a-z) และ 
เคร่ืองหมาย _ ตามดว้ย ตวัอกัษร ตวัเลข หรือ เคร่ืองหมาย _ ก็ได ้ตวัอยา่งช่ือตวัแปรท่ีถูกตอ้ง  
orderNumber2 
_456 
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SUM 
Image32 
Amount_Click 
ข้อควรจ า : ช่ือตวัแปรใน JavaScript จะเขม้งวดในการใชต้วัอกัษรใหญ่หรือเล็กดว้ย(case sensitive) 
เช่น Sum SUM sum จะถือวา่ไม่เป็นตวัแปรเดียวกนั  

ชนิดของตัวแปร 

        ส่ิงท่ีต่างจาก Java และ ภาษาบางภาษาคือ ผูใ้ชภ้าษา JavaScript ไม่จ  าเป็นตอ้งก าหนดชนิดของ
ตวัแปร ซ่ึง JavaScript จะสามารถรู้ไดเ้องวา่ ในการน าตวัแปรไปใชน้ั้น จะเป็นตวัแปรชนิดไหน 
เช่น ถา้ก าหนด ใหต้วัแปร Ahha มีค่าเป็น 1 ตวัแปร Ahha อาจจะใหค้่าเป็น True ได ้ถา้ใชไ้ปในทาง
ตรรกะ หรืออาจจะเป็น 1.0000 ก็ได ้แต่ความสามารถแบบน้ีก็เปรียบเสมือนดาบ 2 คม ในแง่หน่ึง 
สามารถใชต้วัแปรไดอ้ยา่งอิสระ เพราะไม่มีขอ้จ ากดัในดา้นชนิดตวัแปร และในอีกแง่หน่ึง จะตอ้ง
จ าไดว้า่ ตวัแปรจะเป็นชนิดไหนในแต่ละขั้นตอนของการค านวณ  
JavaScript สนบัสนุนการใชต้วัแปรเก็บค่าขอ้มูล 4 ชนิดคือ  

 Integer คือ เลขจ านวนเตม็  

 Floating-point numbers คือ เลขจ านวนจริง  

 Logic or boolean values คือ ตรรก(มีค่าแค่ถูกกบัผดิ)  

 String คือ ขอ้ความ  

 

 

ตัวแปรชนิดตัวเลข : Integer and Floating-Point 

        ในการท างานกบัตวัเลข JavaScript สามารถสนบัสนุนไดท้ั้ง Integer และ Float โดยทั้ง 2 ชนิด 
สามารถ แปลงไปหากนัไดโ้ดยอตัโนมติั  

ตวัแปร Integer ใน JavaScript จะอยูใ่นรูปของเลขฐานได ้3 ฐาน คือ 10 ,8 และ 16  



64 
 

        ฐาน 10 โดยปกติแลว้ตวัเลขท่ีใชใ้น JavaScript จะเป็นเลขฐาน 10 อยูแ่ลว้ ฐาน 8 จะมีเลขโดด
อยูแ่ค่ 8 ตวั คือ 0-7 การเขียนเลขฐาน 8 จะใช ้0 น าหนา้ ฐาน 16 จะมีเลขโดดอยู ่16 ตวั คือ 0-9 และ
ใช ้A-F แทน 10 - 15 การเขียนเลขฐาน 16 จะใช ้0x น าหนา้  

        ส่วน Float จะใชก้บั เลขทศนิยมหรือ เลขท่ีมีค่ามาก ๆ และนอ้ยมาก ๆ จนตอ้งเขียนในรูปของ
เลขยกก าลงั เช่น 
-4.2132 
55. 
12e2 (อ่านวา่ 12 คูณ 10 ยกก าลงั 2) 
1e-1 (อ่านวา่ 1 คูณ 10 ยกก าลงั -1) 
.5 
-4e-4 
 
ตัวแปรชนิดข้อความ : String  
        ตวัแปรหลกัอีกตวัหน่ึง คือ String หรือขอ้ความ การใส่ค่าตวัแปร String ใน JavaScript ใหใ้ช้
เคร่ืองหมาย " หรือ ' คร่อม ขอ้ความนั้นเช่น  
"Hello String" 
'I am String' 

กรณีตอ้งการแสดงตวัเคร่ืองหมาย ‚ หรือ ‘ จะใช ้\‚ มาแทน ‚ และ \‘ มาแทน ‘ นอกจากน้ี 
JavaScript ยงัมีสัญลกัษณ์พิเศษท่ีส าคญัอีก 2 ตวั คือ  

ตารางที ่2.6   สัญลกัษณ์พิเศษ 

\n ข้ึนบรรทดัใหม่ 

\t Tab 
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2.1.6 AJAX 

        เอแจก็ซ์ (AJAX - Asynchronous JavaScript And XML) เป็นกลุ่มของเทคนิคในการ 
พฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัเพื่อ ใหค้วามสามารถโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ดดี้ข้ึน โดยการรับส่งขอ้มูลในฉาก 
หลงั ท าใหท้ั้งหนา้ไม่ตอ้งโหลดใหม่ทุกคร้ังท่ีมีการเปล่ียนแปลง ซ่ึงช่วยท า ใหเ้พิ่มการตอบสนอง 
ความรวดเร็ว และการใชง้านโดยรวม 
เอแจก็ซ์นั้นไม่ใช่เทคโนโลยีใหม่ แต่เป็นเทคนิคท่ีไดใ้ชเ้ทคโนโลยหีลายอยา่งท่ีมีอยูแ่ลว้ 
รวมกนัดงัต่อไปน้ี 
* XHTML (หรือ HTML) และ CSS ใชใ้นการแสดงผลลพัธ์และรูปแบบขอ้มูล 
* ECMAScript เช่นจาวาสคริปต ์ในการเขา้ถึง Document Object Model (DOM) เพื่อใช ้
ในการแสดงขอ้มูลท่ีมีการเปล่ียนแปลงหรือโตต้อบกบัผูใ้ช ้
* XMLHttpRequest ใชใ้นการแลกเปล่ียนขอ้มูล asynchronously กบัเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 
* XML ใชเ้ป็นรูปแบบขอ้มูลในการแลกเปล่ียน ซ่ึงรูปแบบอ่ืนก็สามารถใชไ้ดเ้ช่นกนั 
ไม่วา่จะเป็น HTML, JSON, EBML, หรือ เพลนเทก็ซ์ 
 
ประวตัิ 
        Jeese Jams Garett นั้นเป็นผูท่ี้ไดบ้ญัญติัค าวา่ เอแจก็ซ์ ข้ึนเม่ือปีพ.ศ. 2548 ซ่ึงนึกข้ึนได ้
ระหวา่งท่ีเขาก าลงัอาบนา้ เพื่อหาค าสั้น ๆ ส าหรับอธิบายใหลู้กคา้ของเขาทราบเก่ียวกบัเทคโนโลย ี
ต่าง ๆ ท่ีตอ้งการจะน าเสนอ 
        เอแจก็ซ์โดยตวัมนัเองแลว้ไม่ไดเ้ป็นเทคโนโลยหีรือภาษาโปรแกรมชนิดใหม่ แต่เป็นการ 
รวมกลุ่มของเทคโนโลยท่ีีมีใชอัยูแ่ลว้ดงัท่ีกล่าวขา้งตน้ โดยววิฒันาการของเอแจก็ซ์เร่ิมตน้เม่ือปี 
ค.ศ. 2002 ไมโครซอฟทไ์ดท้  าการคิดคน้ XMLHttpRequest ข้ึนมาเพื่อเป็นทางเลือกในการเขียน 
โปรแกรมบนเวบ็เพจ เพื่อใชติ้ดต่อกบั เวบ็เซิร์ฟเวอร์ ในการแลกเปล่ียนขอ้มูล ซ่ึงในขณะนั้นมีแต่ 
เพียง Internet Explorer เท่านั้นท่ีมีความสามารถน้ี ต่อมาเวบ็เบราวเ์ซอร์อ่ืน ๆ เช่นจาก Mozilla 
Firefox ไดน้ าแนวคิดของ XMLHttpRequest ไปใส่ในเบราวเ์ซอร์ของตนดว้ย จึงเร่ิมท า 
ใหมี้การใชอ้ยา่งกวา้งขวางข้ึน จนปัจจุบนัไดก้ลายเป็นมาตรฐานท่ีทุกเวบ็เบราวเ์ซอร์ตอ้งมี 
ในตอนแรกนั้นไมโครซอฟทเ์ป็นผูท่ี้ไดน้า XMLHttpRequest โดยใชใ้น Outlook Web 
Access ท่ีมาพร้อมกบั Microsoft Exchange Server 2000 ต่อมาเวบ็ไซตอ์ยา่งกเูกิล ไดเ้ปิดบริการ 
ใหม่ช่ือจีเมล ซ่ึงใช ้XMLHttpRequest เป็นหวัใจหลกัในการดึงขอ้มูลจากเวบ็เซิร์ฟเวอร์ จึงทา ให ้
แนวคิดและเทคนิคการพฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัดว้ย เอแจ็กซ์ เร่ิมเป็นท่ีรู้จกักนักวา้งขวางข้ึน จน 
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ปัจจุบนัถือวา่เป็นหน่ึงในหวัใจหลกัของแนวคิดเร่ือง Web 2.0 
 

 
 

รูปที่ 2.63 หลกัการท างานของ XMLHttpRequest 
 

หลกัการท างาน 
วธีิการท างานของเวบ็แอปพลิเคชนัแบบดงัเดิมนั้น โดยปกติแลว้เม่ือผูใ้ชท้  าการร้องขอ 
ขอ้มูลจากเซิร์ฟเวอร์ ตวัเวบ็เบราวเ์ซอร์จะท าการส่งขอ้มูลการร้องขอโดยใชโ้พรโทคอล HTTP เพื่อ 
ติดต่อกบัเวบ็เซิร์ฟเวอร์ และท่ีเวบ็เซิร์ฟเวอร์จะท าการประมวลผลจากการร้องขอท่ีไดรั้บ และส่ง 
ผลลพัธ์เป็นหนา้ HTML กลบัไปใหผู้ใ้ช ้วธีิการขา้งตน้เป็นวธีิการแบบการร้องขอและการตอบรับ 
(Request and Response) ซ่ึงผูใ้ชจ้ะตอ้งรอระหวา่งท่ีเซิร์ฟเวอร์ประมวลผลอยู ่ซ่ึงเป็นหลกัการ 
ท างานแบบ Synchronous แต่การท างานของเวบ็แอปพลิเคชนัท่ีใชเ้ทคนิคเอแจก็ซ์จะเป็นการท างาน 
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แบบ Asynchronous หรือการติดต่อส่ือสารแบบไม่ต่อเน่ือง โดยเซิร์ฟเวอร์จะท าการส่งผลลพัธ์เป็น 
เวบ็เพจใหผู้ใ้ชท้นัทีโดยไม่ตอ้งรอให้ ประมวลผลเสร็จก่อน หลงัจากนั้นเวบ็เพจท่ีผูใ้ชไ้ดรั้บจะท า
การดึงขอ้มูลในส่วนต่าง ๆ ทีหลงั หรือจะดึงขอ้มูลก็ต่อเม่ือผูใ้ชต้อ้งการเท่านั้น 

 
 

 
รูปที่ 2.64 หลกัการท างานของเวบ็แอปพลิเคชัน่ทัว่ไป 
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รูปที่ 2.65 หลกัการท างานของ AJAX 
 

ข้อดี 
สามารถประมวลผลไดเ้ร็วและเรียกดูขอ้มูลไดท้นัที โดยไม่ตอ้งรีเฟรชหนา้นั้น ๆ  
ขนาดการรับส่งข้อมูล 
        เทคนิคเอแจก็ซ์นั้นสามารถสร้าง HTML ไดใ้นเคร่ืองผูใ้ช ้ท าใหข้นาดขอ้มูลนั้นเล็กลงใน 
คร้ังต่อ ๆ ไป เพราะสามารถส่งเพียงขอ้มูล และค าสั่งจาวาสคริปตล์งมาเฉพาะส่วนท่ีมีการ 
เปล่ียนแปลง แทนท่ีจะตอ้งส่งขอ้มูลใหม่หมดมาทั้งหนา้. ซ่ึงทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัการออกแบบของเวบ็ 
แอปพลิเคชนันั้น ๆ  
ความรวดเร็วในการตอบสนอง 
        เน่ืองจากการใชเ้ทคนิค เอแจก็ซ์นั้นทา ใหก้ารเปล่ียนแปลงต่าง ๆ เช่นการแกไ้ข เพิ่มเติม 
ลบทิ้งรายการขอ้มูล หรือการดึงขอ้มูลท่ีตอ้งการจะคน้หานั้น สามารถทา ไดใ้นฉากหลงั ทา ใหผู้ใ้ช ้
รู้สึกการตอบสนองนั้น คลา้ยคลึงกบัโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มากกวา่เวบ็ปกติท่ีตอ้งรอโหลดใหม่ทั้ง 
หนา้ส าหรับการเปล่ียนแปลงต่าง ๆ  
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ปัญหาทีพ่บ 
        - ปัญหาการใชง้านเก่ียวกบัปุ่ม "ยอ้นกลบั" 
เน่ืองจากวา่เทคนิค เอแจก็ซ์นั้นท างานในฉากหลงั และไมไ่ดเ้รียกหนา้ใหม่ ท าใหเ้วลาใชปุ่้ม 
"ยอ้นกลบั" (back) ในเวบ็เบราวเ์ซอร์ อาจจะไม่ไดห้นา้ท่ีควรจะเป็น ผูพ้ฒันานั้น ไดคิ้ดคน้วธีิการ
แกไ้ขปัญหาน้ีหลากหลายรูปแบบดว้ยกนั หน่ึงในวธีิท่ีใชแ้กไ้ขปัญหาน้ีอยา่งแพร่หลายคือการใส่ 
IFRAME ท่ีมองไม่เห็นเพื่อสั่งใหเ้วบ็เบราวเ์ซอร์เปล่ียนแปลงรายการหนา้ของปุ่มก่อนหนา้น้ี 
        - ปัญหาในการคัน่หนา้ 
เน่ืองจากวา่ขอ้มูลสามารถเปล่ียนแปลงโดยไม่ตอ้งโหลดหนา้ใหม่นั้น ทา ใหย้ากต่อการท่ีจะคัน่หนา้
ใน สถานะปัจจุบนัท่ีตอ้งการ เน่ืองจากถือวา่เป็นหนา้เดียวกนั อยา่งไรก็ตาม นกัพฒันาซอฟตแ์วร์ได้
คิดคน้วธีิการแกไ้ขปัญหาน้ี โดยการใส่ช้ินส่วนตวัแปร (fragment identifier) ใส่ในส่วนของURL 
ตามหลงัเคร่ืองหมาย '#' เพื่อใชใ้นการระบุสถานะของเวบ็แอปพลิเคชนั สาเหตุท่ีใชว้ธีิน้ีไดน้ั้น
เน่ืองจากวา่จาวาสคริปตน์ั้นสามารถเปล่ียนช้ินส่วนตวัแปรน้ีไดโ้ดยไม่ตอ้งโหลดหนา้ใหม่อยา่งไรก็
ตามวธีิแกไ้ขปัญหาน้ีไม่ใช่วธีิท่ีสมบูรณ์แบบ 
        - เวลาท่ีใชใ้นการรับส่งขอ้มูล 
เน่ืองจากวา่ผูใ้ชอ้าจจะรู้สึกถึงความล่าชา้ได ้ซ่ึงในหลายกรณีผูใ้ชอ้าจจะไม่เขา้ใจถึงสาเหตุความ
ล่าชา้ในเทคนิคเอแจก็ซ์นั้นจะเห็นไดช้ดักวา่การโหลดหนา้ใหม่ทั้งหนา้เน่ืองจากเวลาโหลดทั้งหนา้
ใหม่นั้น สายตาจะไดรั้บขอ้มูลการปรับเปล่ียนท าใหผู้ใ้ชรั้บทราบวา่หนา้ก าลงัโหลดอยู ่ประเด็นน้ีจึง
เป็นปัจจยัท่ีผูพ้ฒันาควรท่ีจะค านึงถึงระหวา่งการออกแบบเวบ็แอปพลิเคชนั โดยผูพ้ฒันาส่วนใหญ่
นั้น ไดแ้กไ้ขปัญหาน้ีโดยใชรู้ปภาพแสดงวา่ขอ้มูลส่วนดงักล่าวก าลงัโหลดอยูใ่นฉากหลงั เพื่อลด
ความรู้สึกดงักล่าว 
        - ปัญหาความเขา้กนัไดก้บัเสิร์ชเอนจิน 
ผูพ้ฒันายงัตอ้งค านึงการออกแบบ ท่ีจะใหเ้สิร์ชเอนจินต่าง ๆ นั้นสามารถอ่านและจดัท าดชันีได้
ปัญหาน้ีไม่ใช่ปัญหาท่ีเกิดข้ึนกบัเวบ็แอปพลิเคชนัท่ีใชเ้ทคนิคเอแจก็ซ์เท่านั้น แต่ยงัเกิดข้ึนกบัเวบ็ท่ี
ดึงขอ้มูลหนา้ใหม่ทั้งหมดจากการตอบรับ เช่น กดปุ่ม เป็นตน้ 
        - ความน่าเช่ือถือของจาวาสคริปต ์
เน่ืองจากวา่เอแจก็ซ์ใชจ้าวาสคริปต ์ซ่ึงจาวาสคริปตน์ั้นอาจท างานแตกต่างกนัข้ึนอยูก่บัเวบ็
เบราวเ์ซอร์หรือรุ่นของเวบ็เบราวเ์ซอร์นั้น ๆ และหากตอ้งการใหเ้ขา้กนัไดใ้นหลายเวบ็เบราวเ์ซอร์ 
อาจตอ้งการการทดสอบและตรวจสอบความเขา้กนัไดบ้นเบราวเ์ซอร์ต่าง ๆ ซ่ึงบางคร้ังอาจจ าเป็นท่ี
จะตอ้งเขียนโคด้แยกเช่นบางส่วนส าหรับ IE และอีกส่วนส าหรับ Firefox เป็นตน้ 
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Ajax Framework 
        เพื่อใหผู้พ้ฒันาไดพ้ฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัท่ีใชเ้ทคนิคเอแจก็ซ์ไดง่้ายข้ึน จึงไดมี้การพฒันาเอ
แจก็ซ์เฟรมเวร์ิก บางโครงสร้างนั้นอาจจะซ ้ าซอ้นและมีความสามารถพร้อมเพียงในการพฒันาเวบ็
แอปพลิเคชนัท่ีใชเ้ทคนิคเอแจก็ซ์ 



บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 
3.1 แผนงานในการปฏบิัตงิาน 
 
        ตารางที่ 3.1   ระยะเวลาการปฏิบติังาน 
 

Time 
Process 

June July August September 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 
1.Orientation and learn 
about basic of HDD 

                

                

2.Learn work process 
of department 

                

                

3.Get user requirement  
system planning 

                
                

4.Development phase                 
                

5.Merge all project and 
deploy to main website 

                

                
6.Fix Bug                 

                
7.Project summarize 
and documentation 

                
                

 

หมายถึง แผนระยะเวลาการปฏิบติังานท่ีคาดการณ์ไว ้
                                                                           หมายถึง ระยะเวลาการปฏิบติังานจริง 
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3.2 รายละเอยีดงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
       ศึกษาการท างานของแผนกและค้นหาปัญหาของแผนก และสร้างเคร่ืองมือเพือ่ช่วยแก้ปัญหา 
               จากการศึกษาหนา้ท่ีการท างานของพนกังานในแผนกซ่ึงประกอบหลายส่วนดว้ยกนั 
ดงันั้น การพฒันาเคร่ืองมือท่ีจะใหพ้นกังานในแผนกไดใ้ชง้านไดน้ั้น จะตอ้งเป็นเคร่ืองมือท่ีไดใ้ช้
งานบ่อย ๆ และสามารถลดความผดิพลาดของงานส่วนนั้นไดจ้ริง อีกทั้งยงัตอ้งลดเวลาในการ
ท างานในส่วนนั้นเพื่อใหพ้นกังานในแผนกไดน้ าเวลาท่ีเหลือไปตรวจสอบงานในส่วนอ่ืนได ้
               เม่ือทราบถึงปัญหาและขอ้ผดิพลาดท่ีพบบ่อยในแผนก ไดแ้ก่  
-ปัญหาในส่วนของ FQA Area ซ่ึงเกิดความผดิพลาดในการ Config ตูเ้ทส SPT ท่ียากต่อการ
ตรวจสอบ และค่อนขา้งเสียเวลา ซ่ึงท าใหเ้กิด Tool ท่ีใชเ้พื่อการตรวจสอบ ขอ้ผิดพลาด 
-ปัญหาในส่วนของ Backend Area ใน Validation Step ซ่ึงเก่ียวกบัการสรุปผลการทดสอบของ 
EVAL ใหก้บัทางแผนก Product Engineering เพื่อตรวจสอบผลสรุปต่อไป  
-ปัญหาในส่วนของการลบ Software ท่ีใชใ้นการทดสอบ HDD ในตู ้Tester  
       เคร่ืองมือทีส่ร้างขึน้เพือ่ช่วยแก้ปัญหาในแผนก 
       SPT MASTER TEST PLAN  
       ใชต้รวจสอบการ Config SPT Testerใน Database ของบริษทั ซ่ึง SPT Tester เป็นตูเ้ทสท่ีใช้
ทดสอบ HDD ท่ีผา่นการทดสอบ Software มาแลว้เพื่อเป็นการยนืยนัใหก้บัลูกคา้ของทางบริษทัวา่ 
HDD สามารถใชง้านไดจ้ริง โดยหลกัการท างานคือ ระบบจะท าการน าขอ้มูลจาก Database ของ
บริษทัมาท าการเปรียบเทียบกบัรหสั Pattern ท่ีถูกตอ้งในการ Config เพื่อตรวจาอบขอ้ผดิพลาด
จากนั้นจะ Report Error ทางเมลลแ์ละทางเวบ็ใหก้บัพนกังานในแผนก 
       SPT RESULT GENERATOR  
       ใชต้รวจสอบการ Config SPT Tester ในส่วนหนา้ตูเ้ทส ซ่ึง SPT Tester เป็นตูเ้ทสเดียวกบั SPT 
MASTER TEST PLAN โดยหลกัการท างานคือ ระบบจะน า Config file ของพนกังานในแผนกท่ี 
Config ไวแ้ลว้มาเปรียบเทียบกบั Config file ตน้ฉบบัซ่ึงเป็นวธีิการ Config ท่ีถูกตอ้งของส่วนกลาง
ของบริษทั 
       EVAL FOLLOW UP  
       ใชเ้ตือนเม่ือการทดสอบ EVAL เสร็จส้ิน เพื่อใหที้มสามารถสรุปผลไดแ้ละส่งผลไปยงัแผนก
อ่ืนไดต้รงเวลา โดยหลกัการคือ เม่ือตูเ้ทสไดท้ าการทดสอบ EVAL เสร็จส้ินแลว้นั้น ทางตูเ้ทสจะมี
ผลของการทดสอบ EVAL บางอยา่งออกมาให ้ดงันั้น ทางระบบจึงท าการคน้หาผลการทดสอบ
เหล่านั้นมา ซ่ึงเป็นการบอกวา่การทดสอบ EVAL นั้นเสร็จส้ินแลว้ จากนั้นระบบจะท าการส่งเมลล์
ใหก้บัทางพนกังานในแผนกเพื่อมาสรุปผลใหแ้ผนก Product Engineering ต่อไป 
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       SOFTWARE RETRACTION  
       ใชเ้ตือนเม่ือ Softwareท่ีใชท้ดสอบ HDD นั้นครบก าหนดการใชง้าน และจ าเป็นท่ีจะตอ้งลบ
ออกจากตู ้Tester เพื่อท่ีจะน า Software อ่ืนมาทดสอบอีก โดยหลกัการท างานคือ ทางระบบจะให้
พนกังานในแผนกระบุวนัครบก าหนดการใชง้านของ  Software นั้น ๆ ทางระบบจะส่งเมลลใ์หก้บั
พนกังานในแผนกเพื่อเป็นการยนืยนัในการลบ Software นั้นออกจากตู ้Tester  

 
3.3 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
        3.3.1 ศึกษา Netbean 7.0 เบือ้งต้น 
         ในการเขียน Code โดยใช ้JSP เพื่อออกแบบ Interface ของเวบ็แอพพลิเคชัน่ท่ีจะมาใชเ้ป็น
Tool ในแผนก โดยในโปรแกรม Netbean มี Apache Tomcat ซ่ึงเป็นเซิร์ฟเวอร์ท่ีเป็น Compoent 
ของ Netbean จึงสามารถน ามาใชเ้ป็นเซิร์ฟเวอร์ของเวบ็แอพพลิเคชัน่ท่ีตอ้งการไดท้นัทีหลงัจากนั้น
ก็น า Requirement มาศึกษาและออกแบบอลักอริทึม วา่ควรท าอยา่งไรบา้งเพื่อใหไ้ดเ้คร่ืองมือท่ี
สามารถท างานไดอ้ยา่งท่ีผูใ้ชต้อ้งการ 
        3.3.2 ออกแบบเวบ็แอพพลเิคช่ันและฐานข้อมูล 
                ออกแบบหนา้ตาของเวบ็แอพพลิเคชัน่ท่ีผูใ้ชส้ามารถใชง้านไดง่้ายท่ีสุด และสามารท างาน
ไดร้วดเร็ว จากนั้นออกแบบฐานขอ้มูลท่ีช่วยในการเก็บขอ้มูลของเวบ็แอพพลิเคชัน่แต่ละเวบ็ 
        3.3.3 เขียน Code ในส่วนของเวบ็แอพพลเิคช่ันและการน าไปรวมกบั Joomla 
                เขียน Code ในส่วนของหนา้เวบ็และการประมวลผลโดยใช ้JAVA และ JSP จากนั้นสร้าง
ฐานขอ้มูลใน MYSQL Database เพื่อรองรับกบัการเก็บขอ้มูลจาก Tool แต่ละตวั 
                เน่ืองจากเคร่ืองมือท่ีสร้างข้ึนตอ้งการความปลอดภยัในการใชง้านเช่นกนั เพราะมีหลายๆ
แผนกท่ีอาจจะเขา้มาใชง้านดว้ย ดงันั้นจึงตอ้งน าเคร่ืองมือเหล่าน้ีไปรวมกบัเวบ็หลกัของทางบริษทั
ท่ีสร้างข้ึนดว้ย Joomla ซ่ึงทางเวบ็หลกันั้นมีส่วนของการจ ากดัสิทธ์ิของผูใ้ชอ้ยูแ่ลว้ดว้ย โดยการให้
เวบ็หลกัใช ้Iframe น า Link ของเคร่ืองมือเหล่าน้ีเพื่อไปใหส้ามารถใชง้านในเวบ็หลกัได ้
       3.3.4 ทดสอบและแก้ไข 
                ใหพ้นกังานในแผนกทดลองใช ้Tool ท่ีสร้างข้ึน จากนั้นก็หาขอ้ผดิพลาดในโปรแกรม 
แลว้ท าการแกไ้ขให้ Tool สมบูรณ์ยิง่ข้ึน



บทที ่4 

สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 

        ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ณ สถานประกอบการเป็นเวลา 4 เดือน มีการด าเนินงานโดย
สรุปดงัต่อไปน้ี 

- สอบถามและรับความตอ้งการของเวบ็ท่ีจะมาช่วยแผนกจากพนกังานท่ีปรึกษา 

- ลงโปรแกรมท่ีตอ้งใชใ้นการปฏิบติังาน เช่น Netbean , MYSQL Server 

- ศึกษา Syntax ของ JAVA JSP และ SQL ในเบ้ืองตน้  

- ท าการวเิคราะห์ ออกแบบระบบ และทดลองสร้างเวบ็ไซต ์

- ลงมือพฒันาระบบ และสร้างเวบ็ไซตท่ี์ใชง้าน 

- ทดสอบระบบ และปรับปรุงแกไ้ขส่วนท่ีบกพร่อง 

        ผลการด าเนินงานทั้งหมดท าใหไ้ดเ้วบ็แอพพลิเคชัน่ท่ีสามารถน าเป็นเคร่ืองมือมาช่วยเหลือ
แผนกได ้

 

4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

        จากการท างานในแต่ละขั้นตอน สามารถสรุปและวเิคราะห์ผลการท างานไดด้งัน้ี 

4.2.1 ผลจากการเพิม่ประสิทธิภาพเคร่ืองมือในแผนก 

       จากการศึกษาความตอ้งการของพนักงานในแผนกท าให้สามารถแบ่งเว็บแอพพลิเคชั่นท่ีจะ
น ามาเป็น Tool ได ้4 เวบ็ ดงัน้ี 
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4.2.1.1 SPT MASTER TEST PLAN 

        SPT MASTER TEST PLAN เป็น Tool ท่ีท  างานบนเวบ็แอพพลิเคชัน่ ซ่ึงจะใชต้รวจสอบการ 

Config ค่าของตู ้SPT โดยตู ้SPT เป็นตูท่ี้ใชส้ าหรับทดสอบ HDD ท่ีผา่นการทดสอบแพค็เกจมาแลว้ 

ซ่ึงจะน าค่า Config จากฐานขอ้มูลของบริษทัมาเปรียบเทียบกบัชุด Pattern ท่ีทางแผนกมีอยู ่จากนั้น

โปรแกรมจะแสดง Config ท่ีผดิพลาดบนเวบ็และส่งเมลลห์าผูใ้ชเ้พื่อท่ีจะให้รีบกลบัมาท าการแกไ้ข

โดยการท างานแบ่งออกเป็นสองส่วนดว้ยกนัคือ JSP และ JAVA โดยส่วนของเวบ็ซ่ึงใชติ้ดต่อกบั

ผูใ้ชแ้ละส่วนของการประมวลผลและเปรียบเทียบขอ้มูลจากฐานขอ้มูลของบริษทัจะใช ้JSP ในการ

เขียนทั้งหมด แต่ในส่วนของการส่งเมลลเ์พื่อแจง้เตือนผูใ้ชจ้ะใช ้JAVA  

 

 

 
รูปที ่4.1   หนา้แรกของ Tool 
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รูปที ่4.2   เม่ือพบความผดิพลาดในการ Config  
 

 
 

รูปที ่4.3   เมลลท่ี์แจง้เตือนผูใ้ช ้
 
 

        ผูใ้ชส้ามารถ Export ขอ้มูลท่ีแสดงอยูบ่นเวบ็เป็นไฟล ์Excel ได ้ดงัรูปท่ี 4.4 
 

 
 

รูปที ่4.4   การ Export ขอ้มูลจากบนเวบ็ 
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รูปที ่4.5   ขอ้มูลท่ีท าการแปลงเป็นไฟล ์Spreadsheet แลว้ 
 

4.2.1.2 SPT RESULT GENERATOR 

SPT RESULT GENERATOR เป็น Tool ท่ีท  างานบนเวบ็แอพพลิเคชัน่ซ่ึงจะท าหนา้ท่ี
ตรวจสอบการ Config ค่าของตู ้SPT เช่นเดียวกบั SPT MASTER TEST PLAN แต่ Tool ตวัน้ีจะ
ท างานคนละท่ีกนัซ่ึง ตู ้SPT จะแบ่งการ Config เป็นสองส่วน ส่วนแรกคือ ในฐานขอ้มูลของบริษทั 
และ อีกส่วนคือบนตู ้SPT เองแลว้ตู ้SPT จะน าค่าทั้งสองมาตรวจสอบกนั Tool ตวัน้ีจะมาช่วยผูใ้ช้
ตรวจสอบค่าในส่วนท่ีสอง หลกัการท างานเบ้ืองตน้ของ Tool น้ีโดยจะไปเก็บน าค่าท่ีผูใ้ช ้Config 
มาเปรียบเทียบกบัไฟลต์น้ฉบบัท่ีทางบริษทัไดก้ าหนดมาให ้จากนั้นจะแสดงผลการเปรียบเทียบ
ใหก้บัผูใ้ชเ้ห็นและแสดงความผดิพลาดเน่ืองจากการ Config ผดิ โดยการท างานแบ่งเป็นสองส่วน 
ไดแ้ก่ ส่วนของเวบ็ จะใช ้JSP สร้างหนา้เวบ็ออกมา และ ส่วนของการอ่านไฟลก์บัการประมวลผล
จะใช ้JAVA ในการเขียน 
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รูปที ่4.6   หนา้แรกของ Tool 
 
 

 
 

รูปที ่4.7   แสดงผลการเปรียบเทียบขอ้มูลและแสดงขอ้ผิดพลาด 
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4.2.1.3 EVAL FOLLOW UP 

        EVAL FOLLOW UP เป็น Tool บนเวบ็แอพพลิเคชัน่ท่ีใชส้ าหรับติดตามผลของ EVAL (เป็น
ช่ือกลุ่มของ HDD ท่ีถูกเจาะจงดว้ยซอฟทแ์วร์เพื่อจะน าไปทดสอบ) เพื่อจะน าผลทั้งหมดมาสรุป
และส่งไปยงัแผนกอ่ืนต่อไป  ซ่ึงการทดสอบ EVAL แต่ละตวัจะใชเ้วลาไม่เท่ากนัจึงท าใหยุ้ง่ยากใน
การติดตามผล ส าหรับบนเวบ็จะมีฟังกช์ัน่ใหผู้ใ้ชส้ามารถท าการลงช่ือของ EVAL ท่ีจะใหร้ะบบ
ติดตามผล สามารถเรียกดูสถานะของ EVAL ท่ีลงช่ือไวแ้ลว้ และสามารถยกเลิก EVAL ท่ีลงช่ือแลว้  
สุดทา้ยระบบจะส่งเมลลไ์ปหาผูใ้ชเ้ม่ือ EVAL นั้น ๆ ทดสอบเสร็จแลว้ โดยการท างานแบ่งออกเป็น
สามส่วน ไดแ้ก่ ส่วนของหนา้ตาของเวบ็และการน าขอ้มูลจากผูใ้ชม้าใส่ในฐานขอ้มูลจะใช ้JSP  
ส่วนในการส่งเมลลแ์ละตรวจสอบผลของ EVAL จะใช ้JAVA และใช ้MYSQL Database ในการ
เก็บขอ้มูล 
 

 
 

รูปที ่4.8   หนา้แรกของ Tool และ Add Function 
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รูปที ่4.9   ผลลพัธ์เม่ือไดเ้พิ่ม EVAL ลงในระบบ 
 
 

 
 

รูปที ่4.10   Find Function 
 
 

 
 

รูปที ่4.11   ผลลพัธ์ท่ีไดจ้าก Find Function 
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รูปที ่4.12   Remove Function 
 
 

 
 

รูปที ่4.13   ผลลพัธ์ของ Remove Function 
 

4.2.1.4 SOFTWARE RETRACTION 

        SOFTWARE RETRACTION เป็น Tool ท่ีท  างานบนเวบ็แอพพลิเคชัน่ เพื่อแจง้ผูใ้ชเ้ม่ือ
ซอฟทแ์วร์ท่ีจะน ามาทดสอบนั้นหมดอายแุลว้ เพื่อท าการลบซอฟทแ์วร์ออกจากฐานขอ้มูลและออก
จากตู ้Tester โดยจะใหผู้ใ้ชล้งช่ือของซอฟแวร์และวนัหมดอายขุองซอฟทแ์วร์ไว ้จากนั้นเม่ือถึงวนั
ก าหนดหมดอายขุองซอฟแวร์ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถเปล่ียนวนัหมดอายขุองซอฟทแ์วร์ได ้ระบบจะท าการ
ส่งเมลลเ์ตือนผูใ้ชเ้พื่อยนืยนัในการลบซอฟทแ์วร์นั้น 
ซ่ึงการท างานของ Tool แบ่งออกเป็นสองส่วนไดแ้ก่ ส่วนของหนา้เวบ็ท่ีใชติ้ดต่อผูใ้ชแ้ละการน า
ขอ้มูลท่ีไดจ้ากผูใ้ชม้าบนัทึกลงในฐานขอ้มูล MYSQL ซ่ึงใช ้JSP ท าเขียน ส่วนของการส่งเมลลแ์ละ
ลบซอฟแวร์จะใช ้JAVA ในการเขียน 
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รูปที ่4.14   หนา้แรกของ Tool  
 

 

 
 

รูปที ่4.15   ผลลพัธ์เม่ือเพิ่มซอฟทแ์วร์ 
 
 

 
 

รูปที ่4.16   Find Function  
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รูปที ่4.17   ผลลพัธ์ของ Find Function ซ่ึงสามารถเปล่ียนวนัหมดอายไุดใ้น Function น้ี 
 
 

 
 

รูปที ่4.18   หนา้ต่างท่ีใหผู้ใ้ชย้นืยนัและเลือกลบซอฟทแ์วร์ตวัท่ีตอ้งการลบ 
 

4.3 เปรียบเทยีบผลที่ได้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายในการปฏบิัติงาน 

 
        หลงัจากไดท้  าโครงงานน้ีท าใหไ้ดน้ าความรู้ท่ีมีอยูเ่ดิมและความรู้ใหม่ในการประยกุตใ์ชส้ร้าง 
Tools ข้ึน ซ่ึงท าใหส้ามารถน าความรู้ท่ีมีไปใชป้ระโยชน์ไดแ้ละ สามารถสร้าง Tools เพื่อช่วยเหลือ
แผนกได้



บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 

        หลงัจากการไดส้ร้างและพฒันา Tool ใหก้บัแผนก พบวา่สามารถท าใหพ้นกังานในแผนก
สามารถใช ้Tool ตามท่ีตอ้งการไว ้และยงัสามารถลดทั้งเวลาและความผดิพลาดในการท างาน
ไดม้ากข้ึน ท าใหพ้นกังานในแผนกสามารถน าเวลาท่ีเหลือไปท างานอยา่งอ่ืนท่ีไม่สามารถใช ้Tool 
ช่วยไดม้ากข้ึน  

        5.1.1 สรุปผลการออกแบบและวางแผนระบบของ Tools เบือ้งต้น 

                หลงัจากไดรั้บมอบหมายใหส้ร้าง Tools เพื่อช่วยเหลือแผนก ก็ไดน้ าความรู้ท่ีเคยเรียนใน
วชิา Software Engineering เก่ียวกบั Diagram แบบต่าง ๆ เช่น Flow Chart Diagram และ Data Flow 
Diagram เป็นตน้ ซ่ึงท าใหก้ารออกแบบระบบมีประสิทธิภาพและตรงตามความตอ้งการของผูใ้ช้
มากท่ีสุด รวมถึงความถูกตอ้งเง่ือนไขต่าง ๆ ของแต่ละ Tools 

                หลงัจากไดอ้อกแบบระบบไวแ้ลว้ จากนั้นก็ไดอ้อกแบบเก่ียวกบัการจดัการฐานขอ้มูลเพื่อ
จะน ามาช่วยในการจดัเก็บขอ้มูลท่ีจ  าเป็นใน Tools แต่ละตวั โดยใชค้วามรู้จากวชิา Database มาใช ้
ท าใหมี้ฐานขอ้มูลท่ีรองรับกบั Tools ท่ีก าลงัจะสร้างข้ึน 

        5.1.2 สรุปผลการศึกษา JSP/ JAVA 

                เม่ือไดอ้อกแบบระบบของ Tools และระบบของฐานขอ้มูลเพื่อจะรองรับการท างานแลว้
นั้น ก็ไดเ้ร่ิมพฒันาระบบดงักล่าว โดยใช ้Java Server Pages (JSP) ในการท าส่วนของการด าเนิน
เหตุการณ์ ส่วนติดต่อผูใ้ช ้การแสดงผลบนเวบ็ และใช ้AJAX เพื่อท าใหเ้วบ็ท างานไดเ้ร็วข้ึน 
จากนั้นในการประมวลผลบางส่วนท่ี JSP ไม่สามารถท าได ้จะให ้JSP เรียก JAVA Application มา
ช่วยท างาน และเก็บขอ้มูลต่าง ๆ ลงในฐานขอ้มูลของ MYSQL Server ใน Tools บางตวั จะสามารถ 
Export ขอ้มูลจากฐานขอ้มูลใหอ้อกมาเป็น Spreadsheet (.xls) ได ้และยงัมีระบบส่งอีเมลลเ์พื่อแจง้
ผลต่าง ๆ ใหก้บัผูใ้ชอี้กดว้ย 
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5.2 แนวทางการแก้ปัญหา 

      5.2.1 ปัญหาและอุปสรรค 

                จากการปฏิบติังานในต าแหน่งผูช่้วยวิศวกร แผนก Test Development Engineer (TDE) 

บริษทั เวสเทิร์น ดิจิตอล (ประเทศไทย) จ ากดั เป็นระยะเวลา 16 สัปดาห์ นั้น นอกจากจะเป็นการน า

ความรู้ท่ีไดรั้บจากการเรียนในมหาวทิยาลยัมาประยกุตใ์ชใ้นการปฏิบติังานจริงแลว้ ยงัไดรั้บความรู้

เพิ่มเติมอีกมากมาย ซ่ึงเป็นประสบการณ์ท่ีดีท่ีจะน าไปปรับใช้กบัการท างานจริงในอนาคต ซ่ึงใน

ระหวา่งปฏิบติังานพบปัญหาอุปสรรคบางประการ ไดแ้ก่  

                5.2.1.1 เน่ืองจากในช่วงแรกของการปฏิบติังาน ยงัไม่เขา้ใจการท างานของแผนกดงันั้น

ในช่วงท่ีรับมอบหมายงานจึงตอ้งมีการอธิบายงานพอสมควร  

                5.2.1.2 เน่ืองจากระบบจ าเป็นจะตอ้งใช้ JAVA และ JSP ซ่ึงไม่เคยศึกษาท าให้ตอ้งมา

ศึกษาใหม่ทั้งหมด และใชเ้วลานานพอสมควรกวา่จะใชง้านไดค้ล่อง 

                5.2.1.3 ในบาง Tools มีความล่าชา้เม่ือ Query เพื่อน าขอ้มูลออกมาจาก Database 

                5.2.1.4 Tool บางตวัยงัท างานไดช้า้อยู ่และตรวจสอบ Bug ไดย้าก 

                5.2.1.5 Code บางส่วนยากต่อการใหผู้อ่ื้นมาพฒันาต่อ 

        5.2.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

                5.2.2.1 พยายามศึกษางานในแผนกใหเ้ขา้ใจใหห้มดก่อน จึงค่อยออกแบบระบบเคร่ืองมือ 

                5.2.2.2 ศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมในภาษา JSP และ JAVA จากพนักงานท่ีปรึกษาและ              

อินเตอร์เน็ต 

                5.2.2.3 แกไ้ขอลักอริทึม และพยายามท าให ้Code ยดืหยุน่ท่ีสุด 

                5.2.2.4 แบ่ง code เป็นส่วน ๆ ให้อ่านง่ายข้ึน ซ่ึงจะเป็นประโยชน์กบัผูท่ี้จะมาพฒันา

ต่อไป 
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5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 

       5.3.1 ควรจะพฒันาเคร่ืองมือเพื่อช่วยแผนกใหม้ากข้ึน 

        5.3.2 ควรจะแบ่ง Code เป็นส่วน ๆ เพิ่อใหผู้ท่ี้จะมาพฒันาสามารถพฒันาไดง่้ายข้ึน 

        5.3.3 ควรจดัการกบัฐานขอ้มูลในบางเคร่ืองมือใหย้ดืหยุน่กวา่น้ี เพราะจะท าใหเ้คร่ืองมือ

ท างานไดเ้ร็วข้ึน 

        5.3.4 ควรจะมีความรู้ในการเขียนโปรแกรมโดยใช ้JAVA JSP และระบบฐานขอ้มูล 
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1. JQuery 

        JQuery นั้นเป็น JavaScript Library ท่ีบรรจุเอา Function และ ค าสั่งต่าง ๆ ท่ีจะท าให ้

Programmer ไม่ตอ้งมาเขียนเองใหม่ทั้งหมดตั้งแต่ตน้ สามารถท่ีจะเขียน ajax ไดง่้าย เพียง code 

ไม่ก่ีบรรทดั หรือจะเขียน javascript เพื่อตรวจจบั  Event  ต่าง ๆ ท่ีตอ้งการ เช่น การclick ,rollover, 

mouse moved อ่ืน ๆ อีกมากหมาย ซ่ึงถา้เขียนเองทั้งหมดตั้งแต่ตน้จะมีความยากและในเวลาแกไ้ข 

code จะใชเ้วลาค่อนขา้งมาก 

ความสามารถของ JQuery 

1. ใชง้าน DOM element โดยการเขียนไม่จ  าเป็นตอ้งยดึติดกบั browser  

2. การสร้าง animation ไดอ้ยา่งง่าย ไม่วา่จะท ารูปใหเ้คล่ือนท่ี หรือ DIV เช่น น า  mouse จบั 

DIV ลากไปมา 

3. ความสามารถในการ binds หรือการผกู หรือจบั function ท่ีเขียนข้ึนใหท้ างานร่วมกบั 

function อ่ืน ๆ  

4. สามารถจดัการกบั css (style sheet) ลอง element นั้น ๆ ได ้

5. คน้หา element ท่ีตอ้งการและจดัการ เพิ่มหรือลบ Attributes ท่ีตอ้งการได ้

6. ท า Effect ต่าง ๆ กบั Element ท่ีตอ้งการ เช่นการ hide DIV ท่ีตอ้งการการดกัเหตุการณ์ต่าง 

ๆ  

        JQuery นั้นมี Plugin มากหลายเลยท่ีสามารถน ามาใชใ้นงานได ้ไม่วา่จะเป็น Plugin ส าหรับ

การเช็ค Form เช่น เช็ค email วา่รูปแบบถูกตอ้งหรือไม่ หรือ plugin ปฏิทิน ใชส้ าหรับให ้user คลิก

เลือกวนัท่ีได ้โดยไม่ตอ้งพิมพเ์อง หรือไม่วา่จะเป็นการดึงเอาขอ้มูล XML , JSON, TEXT ก็สามารถ

ท าไดง่้าย 

2. DOM (Document Object Model) 

        Document Object Model (DOM) เป็นวธีิการอธิบายวา่ขอ้มูลต่าง ๆ ในเอกสาร HTML หรือ 
XML จดัเรียงตวัแบบเชิงวตัถุ (object oriented) อยา่งไร DOM เป็นวธีิในการสร้าง API ใหส้ามารถ
ควบคุมเน้ือหา โครงสร้าง และรูปแบบของเอกสารได ้

http://th.wikipedia.org/wiki/HTML
http://th.wikipedia.org/wiki/XML
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%96%E0%B8%B8
http://th.wikipedia.org/wiki/API
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        เดิมทีนั้นเวบ็เบราวเ์ซอร์แต่ละค่ายมีการพฒันา DOM โดยใชจ้าวาสคริปตท่ี์แตกต่างกนัออกไป 
ทาง W3C จึงไดร่้างมาตรฐานกลางท่ีเรียกวา่ W3C Document Object Model (W3C DOM) โดยไม่
ข้ึนกบัภาษาโปรแกรมม่ิงภาษาใดภาษาหน่ึง 

        การจดัขอ้มูลในรูปแบบ DOM นั้นใชแ้ผนภูมิตน้ไมใ้นการบอกความสัมพนัธ์ระหวา่งวตัถุแต่
ละช้ิน อยา่งไรก็ตาม DOM มีจุดอ่อนในเร่ืองประสิทธิภาพเม่ือตอ้งประมวลผลเอกสารขนาดใหญ่ 
ซ่ึง DOM จ าเป็นตอ้งอ่านเอกสารใหค้รบทั้งหมดก่อน จึงจะเร่ิมประมวลผล ขอ้เสียน้ีจึงเกิดการ
ออกแบบ SAX ท่ีใชว้ธีิอ่านเอกสารทีละส่วนแทน 

        ตามมาตรฐานของ W3C นั้น ไดแ้บ่ง DOM เป็นระดบัชั้น (level) ท่ีมีขอ้ก าหนดแตกต่างกนั
ออกไป ปัจจุบนัมี Level 0-3 

 

 

 

รูปที ่ก.1   หลกัการท างานของ DOM 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%9B%E0%B8%95%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/W3C
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%9C%E0%B8%99%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%89&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/Simple_API_for_XML
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3. JSON (JavaScript Object Notation) 

        JavaScript object notation (สัญกรณ์วตัถุจาวาสคริปต)์ หรือเรียกโดยยอ่วา่ "เจซนั" ( JSON) 

เป็นฟอร์แมตส าหรับแลกเปล่ียนขอ้มูลคอมพิวเตอร์ ฟอร์แมต JSON นั้นอยูใ่นรูปขอ้ความธรรมดา 

(plain text) ท่ีทั้งมนุษยแ์ละโปรแกรมคอมพิวเตอร์สามารถอ่านเขา้ใจได ้ 

        มาตรฐานของฟอร์แมต JSON คอ RFC 4627 มี Internet media type เป็น application   และมี

นามสกุลของไฟลเ์ป็น .json   

        ปัจจุบนั JSON นิยมใชใ้นเวบ็แอปพลิเคชนั โดยเฉพาะ AJAX โดย JSON เป็นฟอร์แมต

ทางเลือกในการส่งขอ้มูล นอกเหนือไปจาก XML ซ่ึงนิยมใชก้นัอยูแ่ต่เดิม สาเหตุท่ี JSON เร่ิมไดรั้บ

ความนิยมเป็นเพราะกระชบัและเขา้ใจง่ายกวา่ XML 

         JSON เป็นรูปแบบท่ีใชใ้นการส่งขอ้มูลขนาดเล็กระหวา่ง Web Application Server กบั Web 

Application Client  เป็นมาตรฐาน (http://www.json.org). JSON นั้นง่ายต่อการท าความเขา้ใจใน

รูปแบบ ตลอดจนการท า Parsing และการสร้าง JSON ข้ึนมา    

           JSON นั้นใช ้syntax ของภาษาจาวาสคริปต ์แต่ไม่ถูกมองวา่เป็นภาษาโปรแกรม กลบัถูกมอง

วา่เป็นภาษาในการแลกเปล่ียนขอ้มูลมากกวา ในปัจจุบนัมีไลบรารีของภาษาโปรแกรมอ่ืน ๆ ท่ีใช้

ประมวลผลขอ้มูลในรูปแบบ JSON มากมาย โคด้ตวัอยา่งของ JSON เป็นดงัน้ี 



94 
 

 

 

                                                    รูปที ่ก.2   แสดงตวัอยา่งโปรแกรม JSON  

 

                จุดประสงคใ์นการน า JSON มาใชง้านจะคลา้ยกบัการท่ีใช ้XML ในการแลกเปล่ียนขอ้มูล

ระหวา่ง Application ท่ีพฒันากบั Application อ่ืน ๆ  

                หรือการแลกเปล่ียนขอ้มูลขา้ม Platform เพียงแต่รูปแบบการจดัการขอ้มูลของ JSON จะ

ไม่เหมือนกบั XML เท่านั้นและเหมาะกบัการท า Web Application Server กบั Web Application 

Client ลองมาดูตวัอยา่งในการก าหนดรูปแบบโครงสร้างของ XML กบั JSON ท่ีมีขอ้มูลแบบ

เดียวกนั  
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รูปที ่ก.3   แสดงการเปรียบเทียบรูปแบบ ของ XML กบั JSON  

 

รูปแบบโครงสร้างของ JSON   

 

 

 

รูปที ่ก.4   แสดงรูปแบบโครงสร้างของ JSON 
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                ลกัษณะโครงสร้างของ JSON จะประกอบไปดว้ย Name/Value คู่กนัซ่ึง Name และ 

Value จะตอ้งอยูใ่นเคร่ืองหมาย " (double quote) และ Name กบั Value จะถูกคัน่ดว้ยเคร่ืองหมาย : 

(colon) ในชุดขอ้มูลแต่ละคู่ของ Name/Value ก็คือ Property 1 Property.  ในแต่ละ Property หน่ึง ๆ 

ก็จะถูกแบ่งเป็นแต่ละ Property ดว้ยการคัน่ดว้ยเคร่ืองหมาย , (comma) และสุดทา้ยก็ใชเ้คร่ืองหมาย

{ (left brace) และเคร่ืองหมาย } (right brace) ครอบ Property ทั้งหมดอีกทีใหเ้ป็น 1 Object 

อยา่งเช่นตวัอยา่งดา้นล่างน้ี 

 

 

รูปที ่ก.5   แสดงรูปแบบโครงสร้างของ JSON  

 

                JSON ในตวัอยา่งดา้นบนน้ีจะมีอยู ่3 Property คือ ID, Name, Email ท่ีอยูท่างฝ่ังซา้ยของ

เคร่ืองหมาย : และทางฝ่ังขวาของเคร่ืองหมาย : ก็คือค่าของแต่ละ Property ใน JSON.ตวั JSON เอง

เป็นส่วนหน่ึงของภาษา JavaScript ท่ีอยูใ่นลกัษณะของ Plan Text ท าใหเ้วลาท่ีส่งขอ้มูลน้ีไปยงั 

JavaScript  แลว้สามารถใช ้Function Eval ในการแปลง JSON กลบัออกมาเป็น Object ได ้   

                ตามตวัอยา่งดา้นล่างน้ีลองสร้าง JSON ออกมา 1 ชุด แลว้ลองใช ้Function Eval ท าการ

แปลง JSON กลบัออกมาเป็น Object เหมือนเดิม 
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รูปที ่ก.6   แสดง Function Eval ท าการแปลง JSON  

 

                ประโยชน์ของ JSON คือการท่ีสามารถแปลง Object ท่ีฝ่ังของ Web Application Server 

ไปเป็น JSON แลว้ส่ง JSON นั้นลงไปยงั Web Application Client ในรูปแบบท่ีเป็น Object แทน

การส่งขอ้มูลในรูปแบบ String ท่ีคัน่ดว้ยตวั Separator ต่าง ๆ เช่น |,[]/  แลว้มาท าการ Split ออกอีก

ที 

                ขั้นตอนในการส่งขอ้มูลจะเร่ิมจากการท า Serialize Object ใหไ้ปอยูใ่นรูปแบบของ JSON 

แลว้ส่ง JSON นั้นลงไปยงั Client จากนั้นทางฝ่ัง Client จะใช ้JavaScript ทา Deserialize Object นั้น

กลบัมาอีกทีแลว้จึงน า Object นั้นไปใชง้านต่อ ซ่ึง Flow ของการท างานจะเป็นไปตามรูปท่ี ก.7 
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รูปที ่ก.7   แสดง Flow ของการท างาน ASP.NET กบั JavaScript 

 

ตวัอยา่งการใช ้ASP.NET AJAX 1.0 กบั JSON   

                ใน ASP.NET AJAX 1.0 มี Class ท่ีช่วยในการท า Remote Method จาก JavaScript เขา้ไป

ยงั ASP.NET Code-Behide ซ่ึงมีความสะดวกกวา่การท าผา่นทาง XMLHttpRequest Object ของ 

JavaScript หรือ Client Callback ของ ASP.NET 2.0นอกจากนั้นยงัมี Class ท่ีช่วยในการท า 

Serialize Object ใน Code-Behide ใหเ้ป็น JSON ไปจนถึงการท า Deserialize กลบัออกมาเป็น 

Object ใน JavaScript. ลองมาดูตวัอยา่งดา้นล่างน้ีเป็นการสร้าง Service Method ใน Code-Behide   
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รูปที ่ก.8   แสดงตวัอยา่งการใช ้ASP.NET AJAX 1.0 กบั JSON 
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รูปที ่ก.8   (ต่อ) 

 

                ในส่วนท่ี Highlightไวบ้น Function GetEmployee เป็นการก าหนด Attribute ใหก้บั 

Function เพื่อให ้Function น้ีถูกเปิดเป็น Service Method ส าหรับให ้Client เรียกเขา้มาใชง้านไดซ่ึ้ง

ขอ้ก าหนดส าหรับการท า Service Method จะตอ้งก าหนดเป็น Function ท่ีเป็น Shared Function    

 

 

 

รูปที ่ก.9   แสดง Function ท่ีเป็น Shared Function 
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                ถดัมาในส่วน Highlight ท่ีสอง เป็นการท า Serialize Object บน ASP.NET ใหเ้ป็น JSON 

ดว้ย Class JavaScriptSerializer จากภาพดา้นล่างเม่ือท าการสร้าง Object Employee ข้ึนมาแลว้ ก็ท  า

การ Serialize แลว้ Return ออกไปเป็น String ท่ีมีโครงสร้างเป็น JSON ใหก้บั Web Application 

Client   

 

 

 

รูปที ่ก.10   แสดงโครงสร้างเป็น JSON ใหก้บั Web Application Client 

 

                ดงันั้น Function GetEmployee ก็จะเป็น Function ท่ีสามารถเรียกใชง้านไดจ้าก JavaScript 

และมีการส่งขอ้มูลออกไปเป็น JSON   

                ตวัอยา่งถดัมาจะเป็นในส่วนของ Web Application Client ท่ีจะมีการเรียกใช ้Service 

Method ใน Code-Behide ตามตวัอยา่งดา้นล่างน้ี 
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รูปที ่ก.11   แสดงการเรียกใช ้Service Method ใน Code-Behide  

 

                ในส่วน Highlight อนัแรกท่ีอยูใ่น function PageLoad เป็นการเรียกใช ้Service Method ท่ี

อยูใ่น Code-Behide จะเห็นวา่มีการก าหนด Delegate Function ซ่ึงถูกก าหนดไวใ้หไ้ป Handler 

Function OnComplete เม่ือการ Call Method GetEmployee  ใน Code-Behide เสร็จส้ิน 
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รูปที ่ก.12  แสดงการเรียกใช ้Service Methode  

 

และ Highlight ท่ีอยูใ่น Function OnComplete ก็จะเป็นการ Deserialize JSON กลบัออกมาเป็น 

Object โดยการน าค่าจาก Parameter result ท่ีส่งมาจาก Function GetEmployee ใน Code-Behide ท่ี 

Return ค่าออกมาเป็น String ท่ีมีโครงสร้างเป็น JSON.  

 

 

รูปที ่ก.13   แสดงการน า Result มาท า Deserialize  

 

และในล าดบัสุดทา้ยของส่วนท่ีHighlightใน ScriptManager จะตอ้งก าหนดให ้Property 

EnabledPageMethod เป็น True ทุกคร้ังท่ีตอ้งการจะใหฝ่ัง Web Application Client สามารถท าการ 
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Remote Method เขา้ไปใน Code-Behide ได.้ เม่ือท าการ Run Web Application ตวัอยา่งก็จะไปโผล่

ท่ีหนา้จอตามน้ี 

 

 

รูปที ่ก.14   แสดงการ Run Application 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข. 

รายงานการปฏิบัตสิหกจิศึกษาประจ าสัปดาห์ 
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ประวตัิผู้วจิัย 

 

ช่ือ-สกุล   นายพฒักร ตนับุรินทร์ทิพย ์

วนั เดือน ปีเกดิ   17 ธนัวาคม 2532 

ประวตัิการศึกษา 

ระดบัประถมศึกษา  ประถมศึกษาตอนตน้และตอนปลาย พ.ศ. 2539 

โรงเรียนพรศิริกุล จงัหวดัตรัง 

ระดบัมธัยมศึกษา  มธัยมศึกษาตอนตน้และตอนปลาย พ.ศ. 2545 

โรงเรียนสภาราชินี จงัหวดัตรัง 

ระดบัอุดมศึกษา   คณะวศิวกรรมศาสตร์ สาขาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 

สถาบนัเทคโนโลยไีทย – ญ่ีปุ่น 

ทุนการศึกษา   - ไม่มี - 

ประวตัิการฝึกอบรม  - ไม่มี - 

ผลงานทีไ่ด้รับการตีพมิพ์ - ไม่มี - 
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