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บทสรุป 

ช่ือโครงงาน : การพฒันาส่ือการสอนแบบออนไลน์ 
   (Development of E-learning Website) 
ผูจ้ดัท า  : นาย ปุ่น  ล้ิมตระกลู 
คณะวชิา : วศิวกรรมศาสตร์ สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 
อาจารยท่ี์ปรึกษา : อาจารยว์รวุฒิ  จิตขจรวานิช 
พนกังานท่ีปรึกษา: คุณอรรถสิทธ์ิ สาระพนัธ์ ,นายจ านงค ์แกว้ประเสริฐ 
ช่ือบริษทั : บริษทั ชาร์ปไทย จ ากดั 
ประเภทธุรกิจ/สินคา้: ใหบ้ริการทางดา้นสารสนเทศ 
 
งานท่ีปฏิบติั  

1. เขียนโปรแกรมโดยใชภ้าษา PHP บนโปรแกรมDreamweaver เพื่อใชใ้นการท าระบบสมคัร
สมาชิกและระบบการเก็บส่ิงท่ีพนกังานท ารายวนั ลงในServer และแหล่งความรู้ต่างๆ 

2. น าขอ้มูลต่างๆในขอ้1 เก็บไวใ้นเซิฟเวอร์ และน าออกมาในรูปแบบของ Microsoft excel 
เพื่อน าไปใชใ้นการวเิคราะห์และจดัท า KPI 
 

ผลท่ีไดรั้บจากการด าเนินงานและประโยชน์ท่ีไดรั้บ  

1. ไดรั้บความรู้เก่ียวกบัการใช ้PHP   

2. ไดรู้้จกัเคร่ืองมืออุปกรณ์ท่ีส าคญัต่างๆในDreamweaver 

3. เขา้ใจในการประยกุตใ์ช ้PHP กบั Dreamweaver  

4. การจดัการ ฐานขอ้มูล mySQL โดยใช ้phpMyadmin  

5. การใช ้Javascript, Jquery ในการตกแต่งเวบ็หรือเพิ่มลูกเล่นใหแ้ก่เวบ็ไซต ์

6. การเช่ือมต่อระหวา่งโคด้ PHP กบัฐานขอ้มูล 
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รูปแสดงการเก็บเขา้ระบบฐานขอ้มูลซ่ึงเม่ือกด Submit จะบนัทึกเขา้ฐานขอ้มูล 

รูปแสดงตารางส าหรับตรวจสอบลอคท่ีไดเ้ก็บเขา้ระบบฐานขอ้มูลไปแลว้ ซ่ึงสามารถลบลอคท่ีไม่
ตอ้งการได ้โดยการคลิก Delete  และคลิก Export หากตอ้งการน าออกไปยงั Microsoft excel 
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รูปแสดงตารางในรูปแบบ Microsoft excel หลงัจากการส่งค่าออกมาแลว้ 

 

 
 

รูปแสดงหนา้เพจท่ีใชใ้นประกาศขอ้มูลข่าวสารใหม่ๆ 
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กิตติกรรมประกาศ 

 
        ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาท่ีบริษทั ชาร์ป ไทย จ ากดั เป็นระยะเวลาทั้งส้ิน 4 เดือนนั้น 

ไดรั้บความกรุณาและการดูแลจากบุคคลหลายๆ ท่าน ท าให้การปฏิบติังานคร้ังน้ีส าเร็จลุล่วงไปได้

ดว้ยดี และเป็นประสบการณ์ท่ีดี ไดรั้บความรู้ต่างๆ มากมาย 

        ขอขอบคุณ คุณอรรถสิทธ์ิ สาระพนัธ์ และคุณจ านงค ์แกว้ประเสิรฐ พนกังานท่ีปรึกษา ซ่ึงให้

การดูแลและให้ค  าปรึกษาต่างๆ ในการท างาน รวมถึงตอบขอ้สงสัยต่างๆอย่างกระจ่าง พร้อมทั้ง

แนะน าเทคนิคในการท างานซ่ึงสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง รวมไปถึงพนกังานท่านอ่ืนๆ ท่ีให้การดูแล

และตอบขอ้สงสัย รวมถึงเป็นท่ีปรึกษาและคอยรับฟังให้ขอ้มูลในดา้นต่างๆ ในการท างาน ท าให้

ตลอด 4 เดือนท่ีผา่นมาเป็นความทรงจ าท่ีน่าประทบัใจ ขอขอบพระคุณทุกท่านไว ้ณ โอกาสน้ีดว้ย 

 

ปุ่น ล้ิมตระกลู 
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บทที ่1 
บทน า 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
บริษทั ชาร์ป ไทย จ ากดั       
952 อาคารรามาแลนด ์ชั้น 12  ถนนพระรามท่ี 4  แขวงสุริยวงศ ์ เขตบางรัก  กรุงเทพฯ 10500   
โทร.  02 638 3500  แฟ็กซ์.  02 638 3900   

                                           

 
รูปที1่.1  แผนท่ีบริษทั ชาร์ป ไทย จ ากดั 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการหรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
 

บริษทั ชาร์ป ไทย จ ากดั   เป็นบริษทัผูผ้ลิตและตวัแทนจ าหน่ายผลิตภณัฑเ์คร่ืองใชไ้ฟฟ้า
ภายในบา้นและอุปกรณ์ส านกังาน  ผลิตภณัฑท่ี์จดัจ าหน่าย มี 5 กลุ่มสินคา้  ดงัน้ี 
1. กลุ่มภาพและเสียง ไดแ้ก่ แอลซีดี ทีว,ี เคร่ืองรับโทรทศัน์สี, เคร่ืองเสียง, โฮมเธียเตอร์, โฮมเธีย
เตอร์ โปรเจคเตอร์, เคร่ืองเล่นดีวดีี และเคร่ืองเล่นบลูเรย ์ 
2. กลุ่มเคร่ืองใชส้ านกังาน ไดแ้ก่ เคร่ืองโทรสาร, เคร่ืองค านวณ, เคร่ืองบนัทึกเงินสด, ดาตา้
โปรเจคเตอร์ และ IDP (Information Display Product)  
3. กลุ่มเคร่ืองใชไ้ฟฟ้าในครัวเรือน ไดแ้ก่  ตูเ้ยน็, เคร่ืองปรับอากาศ, เคร่ืองฟอกอากาศพลาสม่าคลสั
เตอร์, เตาไมโครเวฟ และเตาอบไอน ้าพลงัสูง Healsio  
4. กลุ่มเคร่ืองถ่ายเอกสารดิจิตอลมลัติฟังกช์ัน่หรือพร้ินเตอร์  
5. กลุ่มระบบผลิตไฟฟ้าพลงัแสงอาทิตย ์

1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 
 
 
 
 
 
 
 
 

                               
 
 
 

 
รูปที ่1.2   โครงสร้างการบริหารงานบริษทั ชาร์ป ไทย จ ากดั 
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1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
ต าแหน่งงาน :  Technical Support 
หนา้ท่ี        : 1. ติดตั้งคอมพิวเตอร์และซอฟตแ์วร์ต่าง  ๆ  เพื่อให้ผูใ้ชส้ามารถใชง้านไดต้ามหนา้ท่ี   
                           และวตัถุประสงค ์

         2. ด าเนินการแกไ้ขปัญหาและใหค้  าแนะน าเก่ียวกบัการใชง้านใหก้บัผูใ้ช ้เพื่อให้การ  
            ใชง้านเป็นไปอยา่งต่อเน่ือง 
         3. ตรวจสอบระบบ Network และอุปกรณ์ Network ใหท้ างานเป็นปกติ ในกรณีท่ีมี

ปัญหา 
         4. ดูแลและใหบ้ริการดา้น Network ใหก้บัเจา้หนา้ท่ีของชาร์ปท่ีมาเยอืน หรือแขกของ

บริษทั ตามความเหมาะสม 
         5.ดูแลและน าน าการใชง้านระบบ TV Conference 

1.5 พนักงานทีป่รึกษาและต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
1. คุณอรรถสิทธ์ิ สาระพนัธ์                   ต  าแหน่ง  MIS Manager 

2. คุณจ านงค ์  แกว้ประเสริฐ                 ต  าแหน่ง  System Engineer 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 

        เร่ิมตน้ปฏิบติังานสหกิจศึกษา 1 มิถุนายน พ.ศ. 2554 ส้ินสุดงานสหกิจศึกษา 30 กนัยายน พ.ศ. 2554 

1.7 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการปฏบัิติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมายให้
ปฏบิัติงาน สหกจิศึกษา                                                  

1.   เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมก่อนการปฏิบติังานจริง 
2.   เพื่อฝึกใหน้กัศึกษามีความรับผดิชอบต่องานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
3.   เพื่อน าความรู้ท่ีไดจ้ากชัว่โมงเรียนมาประยกุตใ์ชใ้นการปฏิบติังานจริง 
4. เพื่อฝึกฝนทกัษะในการปฏิบติังานร่วมกนักบัผูอ่ื้น 
5. เพื่อเพิ่มพนูทกัษะเคล็ดลบั และการแกปั้ญหาในการปฏิบติังานจริง 

1.8 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
1. ไดรั้บความรู้และประสบการณ์ในการปฏิบติังานจริง 
2. เรียนรู้เคล็ดลบัและทกัษะในการปฏิบติังานในดา้นต่าง ๆ เพิ่มมากข้ึน 
3. ทดลองปฏิบติังานเก่ียวกบัเร่ืองท่ีตนเองมีความสนใจหรือตั้งใจท่ีจะท าในอนาคต 
4. นกัศึกษาหรือผูท่ี้สนใจสามารถน าขอ้มูลเพื่อน าไปประกอบการท ารายงานหรืออา้งอิงได้ 



 

 

บทที2่ 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

2.1 เทคโนโลยสี าหรับการออกรายงาน 

2.1.1 Dreamweaver 

 

ส าหรับในระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตนั้นไม่มีใครไม่รู้จกัเวบ็ไซด ์ เวบ็ไซตก์็คือหนา้เวบ็
เพจหลายหนา้ซ่ึงเช่ือมโยงกนัผา่นทางไฮเปอร์ลิงค ์ ส่วนใหญ่จดัท าข้ึนเพื่อน าเสนอขอ้มูลผา่น
คอมพิวเตอร์โดยถูกจดัเก็บไวใ้นเวลิดไ์วด์เวบ็ ซ่ึงหนา้แรกของเวบ็ไซตท่ี์เรียกวา่ โฮมเพจ ผูจ้ดัท า
เวบ็ไซตมี์หลายระดบั ตั้งแต่สามารถสร้างเวบ็ไซตส่์วนตวัจนถึงระดบัเวบ็ไซตส์ าหรับธุรกิจหรือ
องคก์ร ในรายงานเล่มน้ีผูจ้ดัท าตอ้งการน าเสนอโปรแกรม Dreamweaver ซ่ึงเป็นโปรแกรมหน่ึงท่ีใช้
ส าหรับการจดัท าหรือออกแบบหนา้เวบ็เพจไดเ้ป็นอยา่งดี โดยจะอธิบายเก่ียวกบั Dreamweaver วา่ดี
อยา่งไร ใชภ้าษาอะไรไดบ้า้ง เพื่อผูอ่้านท่ีสนใจจะไดน้ าไปใชเ้ป็นประโยชน์ต่อไปในอนาคต 

 

 

 

รูปที่ 2.1 สัญลกัษณ์ของ Dreamweaver 
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Dreamweaver คืออะไร? 

 

        โปรแกรมDreamweaver คือโปรแกรมหน่ึงของ Adobe  ซ่ึงเป็นโปรแกรมประเภท Web design 
โดยเป็นการใชง้านแบบ WYSIWYG ( What you see is what you get ) คือ การออกแบบใน
โปรแกรมของคุณเห็นเป็นอยา่งไร ผลงานท่ีไดน้ั้นก็จะออกมาแบบท่ีคุณเห็น     

Dreamweaver ท างานในลกัษณะ HTML Generator คือโปรแกรมจะสร้างรหสัค าสั่ง HTML 
โดยผูใ้ชไ้ม่จ  าเป็นตอ้งเรียนรู้โคด้ของ HTML แต่สามารถพิมพล์งไปไดเ้ลย คลา้ยกบัพมิพล์งใน Word 
Processing  ทั้งยงัมีเคร่ืองมือ (Tool bars) หรือแถบค าสั่ง (Menu bar) ควบคุมการท างาน ท าใหใ้ชง้าน
ไดง่้ายและสะดวกรวดเร็ว นอกจากนั้น Dreamweaver ยงัสามารถใชไ้ดก้บัหลายภาษาเช่น
ASP,ASP.NET, ColdFushion, JSP,PHP,XML,XHTML ซ่ึงแต่ละภาษาก็จะมีลกัษณะเด่นท่ีแตกต่าง
กนั  หนา้ตาของ Dreamweaver ดงัรูปท่ี 2.1 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 2.2 หนา้ตาของโปรแกรม Adobe Dreamweaver 
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เคร่ืองมืออุปกรณ์ทีส่ าคัญต่าง ๆ ใน Dreamweaver 

 

- Form ใชใ้นการสร้างฟอร์ม เพื่อใชใ้นการส่งค่าขอ้มูลของผูใ้ช ้ไปยงัเพจอ่ืน 

 
 

รูปที ่2.3 แถบ Form 

- Textfield ใชใ้นการสร้างกล่องส าหรับใส่ขอ้ความ เพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถกรอกค่าใส่ลงไปได ้ 

 
 

รูปที ่2.4 แถบ Text Field 
- Text area ใชใ้นการสร้างกล่องส าหรับกรอกขอ้ความไดห้ลายบรรทดั 

 
 

รูปที ่2.5 แถบ Text area 
- Button ใชใ้นการสร้างปุ่ม เพื่อส่งค่าไปยงั Form หรือเคลียร์ค่าเพื่อใหส้ามารถใส่ค่าใหม่ได ้

 
 

รูปที ่2.6 แถบ Button 
- Hyperlink ใชใ้นการท าท่ีล้ิงคไ์ปยงัเพจอ่ืน 

 
 

รูปที ่2.7 แถบ Hyperlink 
- DrawApdiv ใชใ้นการสร้างกล่องเปล่า ส าหรับใส่รูปภาพหรือขอ้ความท่ีจดัวางไวท่ี้ใดก็ได ้

 
 

รูปที ่2.8 แถบ Draw AP Div 
- Table ใชใ้นการสร้างตาราง 

 
 

รูปที ่2.9 แถบ Table 
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2.1.2 PHP 
 
PHP คืออะไร? 
 
         ภาษาPHP ถูกสร้างข้ึนโดย Rasmus Lerdorf  ชาวเดนมาร์กเป็นผูเ้ร่ิมตน้พฒันา ซ่ึงจุดเร่ิมตน้
นั้นมาจากความตอ้งการท่ีจะบนัทึกขอ้มูลผูท่ี้เยีย่มชมโฮมเพจส่วนตวั โดยมีแนวคิดคือการเขียน
โปรแกรมดว้ยภาษาซี แต่ดว้ยความตอ้งการแยกส่วนท่ีเป็น HTML ออกจากภาษา C จึงท าใหเ้กิดการ
สร้างโคด้ HTML ข้ึนมาใหม่โดยตั้งช่ือวา่ Personal Home Page Tools (PHP Tools) และแจกจ่ายเป็น
โคด้ฟรีออกไป ซ่ึงในช่วงแรกความสามารถของ PHP ยงัมีไม่มากนกั แต่ในช่วงต่อมาก็ไดรั้บการ
พฒันาใหดี้ข้ึน เช่น ความสามารถในการรับขอ้มูลท่ีส่งมาจากฟอร์มของ HTML หรือความสามารถ
ในการติดต่อกบัฐานขอ้มูล MySQL และยงัมีพฒันาในหลาย ๆ ดา้น ทั้งการแกไ้ขขอ้บกพร่อง, เพิ่ม
ประสิทธิภาพ ทั้งยงัสามารถใชก้บั Web server ไดห้ลากหลายรูปแบบ จึงท าให ้PHP เป็นท่ีนิยม 

เวบ็ไซตท์างการของ PHP คือ http://php.net ซ่ึงสามารถเขา้ไปอพัเดทเวอชัน่หรือหาขอ้มุลท่ี
เป็นประโยชน์ในการสร้างเวบ็ PHP ได ้ 
 
 

 
 
 

รูปที่2.10  หนา้เวบ็ไซตท์างการของ PHP 
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2.1.2.1 กลไกการท างานของเวบ็เพจและไฟล์ PHP 
 

รูปแบบทัว่ไป 
 
        ขั้นตอนการท างานของเวบ็เพจทัว่ไปท่ีใชภ้าษาHTML เม่ือเปิดเวบ็เบราเซอร์แลว้โปรแกรม
เวบ็เบราเซอร์จะร้องขอไปยงัเวบ็เซิฟเวอร์ ซ่ึงเวบ็เซิฟเวอร์จะส่งไฟลลเ์วบ็เพจ HTML กลบัมา
แสดงผลบนหนา้เวบ็เบราเซอร์ของผูใ้ช ้ดงัรูปท่ี 2.11 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่2.11 การท างานของเวบ็เพจทัว่ไป 
 
รูปแบบPHP 
 
        ขั้นตอนของเวบ็เพจซ่ึงมี PHP รวมอยูด่ว้ย เม่ือเปิดเวบ็เบราวเซอร์ โปรแกรมเวบ็เบราวเซอร์จะ
ร้องขอไฟล ์PHP ไปยงัเวบ็เซิฟเวอร์ โดยจะเรียก PHP engine ข้ึนมาแปลไฟล ์PHP และติดต่อกบั
ฐานขอ้มูล แลว้ส่งผลลพัธ์ทั้งหมดกลบัไปยงัเบราวเซอร์ใหผู้ใ้ชน้ ากลบัไปใชง้านไดต่้อไป 
 

 
 

 
 
 

 
 

รูปที ่2.12 การท างานของรูปแบบ php 
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2.1.2.2 ความสามารถของ PHP 
 

ความสามารถขั้นพืน้ฐาน 
 

- สร้างฟอร์มโตต้อบหรือรับส่งขอ้มูลกบัผูใ้ช ้เช่น  ฟอร์มตอบรับขอ้มูลกบัผูใ้ชง้าน หรือ
ระบบลงช่ือเขา้ใช ้

- แทรกโคด้ PHP เขา้ไประหวา่งโคด้ภาษา HTML ไดท้นัที เช่น การพิมพแ์ทรกเคร่ืองหมาย
พิเศษระหวา่งส่วนท่ีเป็นภาษา HTML ก็จะท าใหมี้ความสามารถเพิ่มข้ึนทนัที 

- ฟังกช์ัน่สนบัสนุนการท างาน PHP มีฟังกช์ัน่มากมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการขอ้ความ
อกัขระ, Pattern matching และสนบัสนุนตวัแปร Scalar,Array,Associative นอกจากน้ียงั
สามารถก าหนดโครงสร้างขอ้มูลรูปแบบอ่ืน ๆ  ท่ีสูงข้ึนไปได ้
   

ความสามารถในการติดต่อกบัฐานข้อมูล 
         
        การสร้างเวบ็ไซตส่์วนใหญ่จะมีการรับส่งขอ้มูลกบัผูใ้ชง้าน เช่น ผูใ้ชง้านกรอกขอ้มูลเพื่อสมคัร
สมาชิกการล๊อคอินเขา้ใชง้านระบบ  การท างานเหล่าน้ีลว้นตอ้งถูกจดัการอยา่งมีประสิทธิภาพ และ
แสดงผลทางเวบ็เพจไดอ้ยา่งถูกตอ้งสวยงาม ซ่ึงภาษา PHP มีขอ้ดีกวา่ภาษาอ่ืนท่ีสามารถรองรับการ
ใชง้านฐานขอ้มูลไดม้ากมาย ส าหรับฐานขอ้มูลท่ี PHP สามารถเช่ือมต่อ ไดแ้ก่ 

- Access Empressinformix PostgreSQL 
- dBase Oracle Velocis   
- mySQL Unix dbm  InterBase solid 

ซ่ึงฐานขอ้มูลท่ีใชง่้ายและนิยมใชง้านร่วมกบั PHP มากท่ีสุดในปัจจุบนัคือ MySQL 
 
ความสามารถข้ันสูง 
 
         สนบัสนุนการติดต่อกบัโปรโตคอลไดห้ลากหลาย โดย PHP สามารถเช่ือมต่อกบั Protocol 
เช่น IMAP SNMP,NNTP ,POP3 และ HTTP  ทั้งยงัสามารถเปิดพอร์ตการเช่ือมโยง (Socket) หรือ 
ส่ือสารโตต้อบแบบอินเตอร์แอค็ทีฟผา่นโปรโตคอลอ่ืน ๆ ไดด้ว้ย ทั้งยงัสามารถท างานไดก้บั
ฮาร์ดแวร์ทุกระดบั โดย PHP จะถูกประมวลผลอยูบ่นเวบ็เซิฟเวอร์ ดงันั้นแมว้า่โปรแกรมท่ีเขียนดว้ย 
PHP ท่ีมีขนาดใหญ่ ก็สามารถประมวลผลไดโ้ดยไม่ตอ้งพึ่งพาประสิทธิภาพเคร่ืองฮาร์ดแวร์ 
หมายเหตุ: โปรโตคอลคือมาตรฐานกลางในการส่ือสารเครือข่าย  เช่น ภาษาองักฤษคือโปรโตคอล 
เพราะสามารถท าใหค้นไทย คนจีน คนลาวเขา้ใจไดเ้หมือนกนั 
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2.1.2.3 องค์ประกอบของการเขียนสคริปต์ 
 

        ก่อนการเขียน PHP  ตอ้งพิจารณาก่อนวา่องคป์ระกอบส าคญัท่ีตอ้งการมีอะไรบา้ง ซ่ึงสรุปเป็น
องคป์ระกอบส าคญั ไดแ้ก่  

- เซิฟเวอร์: ในการเขียนเร่ิมแรกจะใชเ้ซิฟเวอร์เป็นเคร่ืองของตวัเองก็ได ้แต่ส าหรับเวบ็ไซดท่ี์
ใชง้านจริงจะตอ้งเป็นคอมพิวเตอร์ท่ีมีคุณสมบติัเหมาะสมท่ีจะท าใหเ้วบ็ไซดท์  างานอยา่งมี
ประสิทธิภาพ 

- ไคลเอนท:์ เคร่ืองของผูใ้ช ้ซ่ึงในกรณีท่ีศึกษาดว้ยตนเองสามารถใหไ้คลเอนทก์บัเซิฟเวอร์
เป็นเคร่ืองเดียวกนัได ้

- โปรแกรม Web server:  ซอฟแวร์ท่ีท าให้เซิฟเวอร์กลายเป็นเวบ็เซิฟเวอร์ คือพร้อมรองรับ
การใชง้านจากหลายไคลเอนท ์

- โปรแกรม Text Editor: ซอฟแวร์ส าหรับพิมพแ์ละแกไ้ขสคริปตใ์นภาษา PHP ซ่ึงผูจ้ดัท า
เลือกใชเ้ป็น Dreamweaver 

- PHP Script Language: ค าสั่งภาษา PHP ท่ีใชใ้นการเขียน 
- โปรแกรม  Database Server: ซอฟแวร์ท่ีท างานบนเซิฟเวอร์ ท าใหเ้ซิฟเวอร์ใหบ้ริการ

เก่ียวกบัฐานขอ้มูล ซ่ึงผูจ้ดัท าเลือกใชเ้ป็น MySQL 
- โปรแกรม DataBase Manager: ซอฟแวร์ท่ีช่วยอ านวยความสะดวกในการจดัระบบ

ฐานขอ้มูล ทั้งน้ีเพราะโปรแกรม Database server บางตวัไม่สามารถเพิ่มหรือแกไ้ขได ้เช่น 
MySQL ดงันั้นจึงมีโปรแกรม PHPMyAdmin ท่ีพฒันาข้ึนดว้ยภาษา PHP เพื่อใชใ้นการ
จดัการ MySQL 

 
 
 

 
 
 
 

 
รูปที ่2.13 สัญลกัษณ์ของ phpMyAdmin 
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2.1.3 Appserv 
 

         การใชง้าน PHP จ าเป็นตอ้งจ าลองเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของเราให้เป็นเซิฟเวอร์ก่อน โดยการใช ้
Apache Web server ท่ีเป็นส่วนหน่ึงในชุดโปรแกรมต่าง ๆ ของ Appserv โดยองคป์ระกอบทั้งหมด
ของ Appserv ไดแ้ก่ 

- PHP Script language 
- Apache Web Server 
- MySQL Database 
- phpMyadmin Database Manager 

 
 จุดประสงคห์ลกัท่ีท าใหเ้กิดการคิดคน้ Appserv ข้ึนมาคือเพื่อใหติ้ดตั้งโปรแกรมท่ีกล่าวมา
ขั้นตน้ไดร้วดเร็วข้ึน เพราะเม่ือผูใ้ชง้านดบัเบิ้ลคลิก Set up แลว้ ภายในเวลา 1 นาที ระบบต่าง ๆ ก็
พร้อมท่ีจะท างานไดท้นัทีทั้ง Webserver Database Server   ท าใหค้นส่วนใหญ่เลือกใช ้Appserv 
ซ่ึงผูท่ี้สนใจสามารถดาวน์โหลดชุดโปรแกรมAppServ ฟรีไดท่ี้ www.apservnetwork.com 
 

 
 

รูปที ่2.14 หนา้เวบ็เพจของ www.apserv.net 
  
 
 

http://www.apservnetwork.com/
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2.1.3.1 การติดตั้งชุดโปรแกรม Appserv 
 

  ก่อนติดตั้งโปรแกรม Appserv ตอ้งตรวจเช็ควา่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีจะติดตั้งก่อน ซ่ึง
ระบบปฏิบติัการตอ้งเป็น Windows 2000/XP/7 เท่านั้น รวมถึงตรวจสอบพื้นท่ีวา่งของฮาร์ดดิสก์
และขนาดของแรม โดยขั้นตอนการติดตั้งมีดงัน้ี 
1. หลงัจากดาวน์โหลดโปรแกรมเรียบร้อยแลว้ ดบัเบิ้ลคลิกไอคอนติดตั้ง Appserv เพื่อติดตั้ง

ชุดโปรแกรมดงัรูป 

 
 

รูปที ่2.15 ไอคอน Appserv 
2. เร่ิมเขา้สู่การติดตั้ง ใหเ้ลือก Next 

 

 
 

รูปที ่2.16 AppServ 2.6.0 Setup Wizard 
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3. คลิกยนืยนัโดยเลือก I Agree 
 

 
 

รูปที ่2.17 AppServ 2.6.0 License Agreement 
 
 

4. เลือกไดร์ฟท่ีจะติดตั้ง Apserv แลว้เลือก Next 
 

 
 

รูปที ่2.18 AppServ 2.6.0 Choose Install Location 
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5. ต๊ิกถูกทุกช่องแลว้ เลือก Next เพื่อเลือกติดตั้งทุกโปรแกรม 
 

 
 

รูปที ่2.19 AppServ 2.6.0 Select Components 
 
 
 
 
 

6. พิม E-mail Address ของผูใ้ชล้งในช่อง Administrator’s Email Address กรอก Server name 
ท่ีตอ้งการ แลว้เลือกNext  

 

 
 

รูปที ่2.20 AppServ 2.6.0 Apache HTTP Server Information 
 

 



15 
 

 

7. ก าหนด root password แลว้เลือก Install 
 

 
 

รูปที ่2.21 AppServ 2.6.0 MySQL Server Configuration 
 

8. ระบบล็อกการท างานโปรแกรมจะแสดงข้ึนมา เลือก Allow access เพื่อขา้มไป เพื่ออนุญาต
ใหร้ะบบใช ้Appservได ้
 
 
 
 

9. รอสักครู่ชุดติดตั้ง Appserv ก าลงัติดตั้งไฟลต่์าง ๆ เขา้สู่ระบบเรา 
 

 
 

รูปที ่2.22 AppServ 2.6.0 is being installed 
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10. เม่ือติดตั้งเสร็จเรียบร้อยแลว้เลือก Finish 
 

 
 

รูปที ่2.23 Completing the AppServ 2.6.0 Setup Wizard 
 

11. ทดลองใชง้าน AppServ โดยเปิดโปรแกรมเบราวเซอร์แลว้พิมพ ์URL ในช่อง Address 
http://127.0.0.1 ถา้หากเปิดไดด้งัรูปท่ี 2.24 แสดงวา่ Appserv สามารถใชง้านไดแ้ลว้ 

 

 
 

รูปที ่2.24 หนา้เวบ็เพจ http://127.0.0.1 
 
 
 



17 
 

 

 
2.1.4 ระบบฐานข้อมูล MySQL 
 
        ระบบฐานขอ้มูล MySQLเป็นโปรแกรมฐานขอ้มูลท่ีรองรับระบบฐานขอ้มูลภาษา SQL  
เน่ืองจากการใช ้MySQL มนัตอ้งพิมพที์ละบรรทดั ท าให้ล าบากมากจึงมีผูพ้ฒันาแอพลิเคชัน่ใหม่ท่ี
ช่วยในการจดัระบบฐานขอ้มูลก็คือ phpMyAdmin  
 
 2.1.4.1 การประยุกต์ในการใช้ phpMyAdmin   กบั MySQL 

 
          เม่ือติดตั้ง Appserv เรียบร้อย ก็มาเร่ิมเปิดใชง้าน PhpMyAdmin กนัโดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. เปิดบราวเซอร์แลว้ไปท่ี http://127.0.0.1/  
2. เลือก phpMyadmin Database Manager 

 

 
 

รูปที ่2.25 The AppServ Open Project 
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3. พิมพช่ื์อผูใ้ชแ้ละรหสัผา่นท่ีเราก าหนดไวใ้นตอนลง Appserv 
 

 
 

รูปที ่2.26 Connect to 127.0.0.1 
 

 2.1.4.2 วธีิการสร้างฐานข้อมูล 
1. การเก็บขอ้มูลลงในฐานขอ้มูลดว้ย phpMyAdmin จ าเป็นตอ้งสร้างฐานขอ้มูลก่อน 

 

รูปที2่.27 หนา้ตาภายใน phpMyAdmin 
 



19 
 

 

2. โปรแกรมจะใหต้ั้งช่ือ Table ท่ีตอ้งการ (เช่นผูจ้ดัท าตอ้งการใชช่ื้อ testo) และใส่
ฟิลลว์า่ตอ้งการจ านวนเท่าไหร่ ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถเปล่ียนแปลงหรือแกไ้ขฟิลลไ์ดใ้น
ภายหลงั หลงัจากท่ีกรอกเสร็จแลว้ เลือก Go เพื่อไปขั้นตอนต่อไป 

 

 
 

รูปที่ 2.28 Create new table in database 
3. หนา้ตารางจะข้ึนมาให้เราสามารถก าหนดส่ิงต่าง ๆ  ดงัต่อไปน้ี 

  3.1 ช่องField: ก าหนดช่ือฟิลลท่ี์เราตอ้งการ 
3.2 ช่องType: ก าหนดประเภทของฟิลลท่ี์เหมาะสมกบัฟิลลส์ าหรับเก็บค่านั้น ๆ  
เช่น ฟิลล ์Date ก็จะเก็บโดยใช ้type date 
3.3 ช่อง Length: ก าหนดความยาวของฟิลล ์ 
3.4 ช่องAttribute: ก าหนดแอตทริบิวต ์ใชใ้นกรณีท่ีเราเลือกชนิดของฟิลลเ์ป็น
ตวัเลข เช่น BINARY,UNSIGN หรือ UNSIGN ZEROFILL 
3.5 ช่องNULL:  เป็นได2้ค่าคือ Nullสามารถใหเ้ป็นค่าวา่งได ้และ Not null คือไม่
สามารถเป็นค่าวา่งไดห้รือจ าเป็นตอ้งกรอกขอ้มูล 
3.6 ช่อง Defult:  ขอ้ความท่ีตอ้งการใหเ้ขา้สู่ระบบฐานขอ้มูล ในกรณีท่ีมีการบนัทึก
ขอ้มูลใหม่ แต่ไม่มีการใส่ค่าขอ้มูลใหก้บัฟิลลน์ั้น ๆ  ขอ้มูลน้ีจะถูกใส่เขา้แทนโดย
อตัโนมติั 
3.7 ช่องExtra: เป็นได2้ค่าคือ ไม่ใชค้่าเพิ่มเติมน้ีหรือเลือกเป็น auto_increment 
3.8 ช่องPrimary: ช่องท่ีเลือกหากตอ้งการใหฟิ้ลลน้ี์เป็นคียหลกั 
3.9 ช่องindex: ช่องท่ีเลือกหากตอ้งการใหฟิ้ลลน้ี์เป็นอินเด็กซ์ 
3.10 ช่องunuque: ช่องท่ีใหเ้ลือกหากตอ้งการใหฟิ้ลลน้ี์เป็นunique 
3.11 ช่องขีด-: หากไม่ไดเ้ลือก 3.8-3.10 โปรแกรมจะเลือกช่องน้ีใหอ้ตัโนมติั 
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3.12 ช่องfulltext: หากตอ้งการใหเ้ป็นฟิลลเ์ป็นดชันีประเภทfulltext index ส าหรับ
คน้หาขอ้ความโดยเฉพาะ 

 
รูปที2่.29 หนา้เวบ็ใชส้ร้างฟิลล ์

 
 2.1.4.3 การแทรกฟิลล์ในตาราง 

หากตอ้งการเพิ่มฟิลลห์รือแทรกภายหลงัสามารถท าไดด้งัน้ี 
1. คลิกท่ีหวัขอ้Add แลว้พิมพจ์  านวนฟิลลข์องขอ้มูลท่ีตอ้งการเพิ่ม 
2. เลือกต าแหน่งท่ีตอ้งการเพิ่ม เช่น หวัหรือทา้ยตาราง หรือต่อหลงัจากฟิลลท่ี์ตอ้งการ 
3. เลือก Go เม่ือกรอกทุกอยา่งเสร็จส้ิน 

 
รูปที ่2.30 ช่องใหเ้ลือกวา่จะใส่ฟิลลต์รงไหน 

4. ก าหนดค่าของฟิลลท่ี์ตอ้งการจะแทรก 

รูปที ่2.31 ช่องการตั้งค่าฟิลลท่ี์จะเพิ่มข้ึนใหม่ 



21 
 

 

5. คลิกปุ่มบนัทึก 
 2.1.4.4 การเพิม่ข้อมูลในตาราง 

เม่ือสร้างตารางเสร็จแลว้ สามารถเพิ่มขอ้มูลลงในตารางไดโ้ดยมีวธีิการดงัน้ี 
1. คลิกเลือกตาราง 
2. คลิกแทบ๊ Insert 

 
รูปที ่2.32 ภาพต าแหน่งแทบ๊ Insert 

3. ในช่องค่าใหพ้ิมพข์อ้มูลรายละเอียดในตาราง 
4. เลือก Go 

 
 

รูปที ่2.33 ภาพช่องกรอกขอ้มูลในตาราง 
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2.1.4.5 การแก้ไขข้อมูลในตาราง 
1. คลิกแทบ๊Browse 
2. คลิกปุ่มแกไ้ขท่ีเป็นรูปพูก่นั 

 

 
 

รูปที ่2.34 ปุ่มคลิกเอาไวแ้กไ้ขฟิลล ์
3. ในช่องค่าใหพ้ิมพข์อ้มูลส่ิงทีเราตอ้งการจะแกไ้ขหรือจะเปล่ียน 
4. เลือก Go 

 

 
 

รูปที ่2.35  แบบฟอร์มการแกไ้ขฟิลล ์
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 2.1.4.6 วธีิการลบข้อมุลในตาราง 
ผูใ้ชส้ามารถลบแถวขอ้มูลท่ีไม่ตอ้งการออกได ้โดยมีขั้นตอนน้ี 

1. คลิกปุ่มรูปกากบาท ลบของแถวท่ีเราตอ้งการจะลบขอ้มูล 
2. เม่ือมีกล่องขอ้ความข้ึนมาให้เลือกตกลงเพื่อลบแถว 

 

 
รูปที ่2.36 ปุ่มกากบาทใชล้บฟิลล ์

 
 2.1.4.7 การลบตาราง 
                    ขั้นตอนท่ีผา่นมาคือการลบทีละแถว แต่หากตอ้งการลบทั้งตารางออกจากฐานขอ้มูล จะ
มีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกลิงคฐ์านขอ้มูล 
2. กดรูปกากบาทเพื่อลบตารางท่ีตอ้งการลบ   
3. เม่ือมีกล่องขอ้ความข้ึนมาให้เลือกตกลงเพื่ลบตาราง 

 
รูปที ่2.37 ปุ่มคลิกใชล้บตาราง 
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 2.1.4.8 การลบฐานข้อมูล 
เม่ือตอ้งการลบฐานขอ้มูลท่ีไม่จ  าเป็นหรือไม่ตอ้งการออก มีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกแทบ๊ Drop ท่ีอยูข่วามือสุด 
2. เม่ือมีกล่องขอ้ความข้ึนมาให้เลือกตกลงเพื่อลบฐานขอ้มูลท่ีตอ้งการลบ 

 
รูปที ่2.38 ปุ่มกดใชล้บฐานขอ้มูล 

 
 2.1.4.9 วธีิการส่งฐานข้อมูลออกไปใช้งาน 

โดยปกติ ฐานขอ้มูลท่ีสร้างข้ึนดว้ย phpMyAdmin จะเก็บไวท่ี้ C:\Appserv\mysql\data 
หากตอ้งการน าไปใชต้อ้งท าใหไ้ฟลลอ์ยูใ่นรูป .sqlก่อน ซ่ึงสามารถส่งฐานขอ้มูลท่ีสร้าง
ออกไปเป็นไฟลน์ามสกุล.sql โดยมีวธีิการดงัน้ี 

1. คลิกเลือกฐานขอ้มูลท่ีเราตอ้งการจะส่งออก 
2. คลิกแทบ๊ Export 

 

 
 

รูปที ่2.39 ปุ่ม Export 
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3. เลือกตารางท่ีตอ้งการส่งออก โดยจะเลือกบางตารางหรือสามารถเลือกทั้งหมดก็ได ้
 

 
 

รูปที ่2.40 แบบฟอร์มใหเ้ลือกตารางท่ีจะส่งออก 
4. เลือก Save as file แลว้เลือก Go  จะข้ึนใหเ้ลือกท่ีวา่จะSave file .sqlท่ีไหน พอกด

เสร็จก็จะSave  
 2.1.4.10 การใช้ PHP จัดการกบั Mysql 
 เร่ิมเช่ือมต่อฐานข้อมูลด้วย mysql_connect 

 ฟังกช์ัน่mysql_connect เป็นฟังกช์ัน่เร่ิมเช่ือมต่อระบบฐานขอ้มูลเพื่อเลือกใชง้าน
ฐานขอ้มูลในล าดบัต่อไป โดยฟังกช์ัน่มีลกัษณะดงัน้ี 

 
 

- โดเมนเนมคือ โดเมนเนมหรือเลขไอพีแอดเดรสของเซิฟเวอร์ท่ีรัน MySql 
โดยจะไดข้อ้มูลส่วนน้ีมาจากผูใ้หบ้ริการโฮสต้ิง ซ่ึงหากใชเ้คร่ือง
คอมพิวเตอร์ของผูใ้ชเ้องเป็นเซิฟเวอร์ ก็จะใชโ้ดเมนเนมเป็น Location 
หรือ ip address 127.0.0.1 

- ช่ือผูใ้ชง้าน คือ ช่ือผูใ้ชง้านท่ีเขา้ใชร้ะบบฐานขอ้มูล 
- รหสัผา่น คือรหสัผา่นท่ีใชเ้ขา้สู่การท างานกบัระบบฐานขอ้มูล 

 ฟังกช์ัน่ mysql_connect มกัใชค้วบคู่กบั or เพื่อแสดงผลเม่ือเช่ือมต่อโฮสตไ์ม่ติด 
ลกัษณะของฟังกช์ัน่ เช่น 
 
 
 เม่ือใชง้านเสร็จ ตอ้งยกเลิกการเช่ือมต่อ ซ่ึงผูต้ดัท าจะกล่าวถึงในภายหลงั 

Mysql_connect(โดเมนเนม,ช่ือผูใ้ช,้รหสัผา่น) 
 

Mysql_connect(โดเมนเนม,ช่ือผูใ้ช,้รหสัผา่น) or die(“เช่ือมต่อโฮสตไ์ม่ได”้) 
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เรียกใช้งานฐานข้อมูลด้วย mysql_select_db 
 เม่ือเช่ือมต่อระบบฐานขอ้มูลเพื่อใหเ้ขา้ไปเลือกใชง้านฐานขอ้มูลไดแ้ลว้ ขั้นตอน
ต่อไปคือการเลือกใชฐ้านขอ้มูล ซ่ึงมีรูปแบบฟังกช์ัน่ดงัน้ี 
 

 
 

ฟังกช์ัน่ mysql_select_db มกัใชค้วบคู่กบัตวัด าเนินการแบบ or  คลา้ย ๆ  mysql_connect 
เพื่อแสดงผลเม่ือเช่ือมต่อกบัฐานขอ้มูลไม่ได ้
 

 
 
 
การน าภาษา SQL มาใช้จัดการกบัฐานข้อมูลด้วยฟังก์ช่ัน mysql_query 
 

         ในการเช่ือมต่อกบัฐานขอ้มูล MySQL ตอ้งมีการจดัการฐานขอ้มูลไม่วา่จเป็นการ
เพิ่ม ลบหรือแกไ้ขขอ้มูลเขา้ไปในฐานขอ้มูล จึงตอ้งน าภาษาSQL มาใชภ้ายในไฟลล ์PHP 
เพื่อการจดัการกบัฐานขอ้มูล โดยวธีิการดึงภาษา SQL มาใชง้านในไฟลลส์คริปต ์PHP 
สามารถท าไดโ้ดยใชฟั้งกช์ัน่ mysql_query ซ่ึงค าสั่งน้ีตอ้งใชร่้วมกบัค าสั่ง mysql_select_db 
เน่ืองจากไม่มีการเรียกช่ือฐานขอ้มูลในการใชง้านฟังกช์ัน่น้ี โปรแกรมจะหาฐานขอ้มูลไม่
พบ โดยฟังกช์ัน่mysql_query มีรูปร่างหนา้ตาดงัน้ี 

 
 

         เน่ืองจากค าสั่งในการแกไ้ขขอ้มูลอาจจะยาว จึงสามารถแทนค าสั่งนั้นไวใ้นตวัแปร
ได ้อีกฟังกช์ัน่หน่ึงท่ีใชดึ้งภาษา SQL มาใชง้านในไฟลแ์ต่ไม่ตอ้งใช ้mysql_select_db คือ
การใชฟั้งกช์ัน่ mysql_db_query  ซ่ึงลกัษณะฟังกช์ัน่เป็นดงัน้ี 

 
 

หลกัการของ PHP คือ php1รับขอ้มูลของผูใ้ชไ้ปส่งประมวลผลท่ีไฟลล ์php2 อีก และไฟลล์
php2 ส่งขอ้มูลไปฐานขอ้มูล แลว้แสดงผลวา่เพิ่มขอ้มูลส าเร็จหรือไม่แสดงผา่นทางหนา้จอ 

 
  
 

Mysql_select_db(ช่ือฐานขอ้มูล); 

Mysql_select_db(ช่ือฐานขอ้มูล)or die(“ติดต่อฐานขอ้มูลไม่ได)้; 
ไม่ได”้) 

 

Mysql_query(ค าสัง่ในภาษา SQL); 

Mysql_db_query(ช่ือฐานขอ้มูล ค าสัง่ในภาษา SQL); 
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ยกเลกิการเช่ือมต่อฐานข้อมูลด้วยฟังก์ช่ัน mysql_close 

 เม่ือใชง้านฐานขอ้มูลเสร็จแลว้ จ าเป็นตอ้งปิดฐานขอ้มูล ฟังกช์นัท่ีใชใ้นการปิด
ฐานขอ้มูลคือ mysql_close ซ่ึงลกัษณะฟังกช์ัน่เป็นดงัน้ี 

 
 
 ในกรณีท่ีมีการเปิดใชง้านเพียงฐานขอ้มูลเดียว ไม่จ  าเป็นตอ้งใส่ช่ือฐานขอ้มูลลงไปก็ได ้  

 
2.1.5 JavaScript คืออะไร? 
         JavaScript เป็นภาษาสคริปตเ์ชิงวตัถุ หรือเรียกวา่อ๊อบเจก๊โอเรียลเต็ด(Object Oriented 
Program) ท่ีมีเป้าหมายในการออกแบบและพฒันาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต ส าหรับผูเ้ขียน
ดว้ยภาษา HTML สามารถท างานขา้มแพลตฟอร์มโดยการท างานร่วมภาษา HTML และ JAVAไดท้ั้ง 
Client และ Server  
 JavaScript เป็นภาษายคุใหม่ท่ีถูกพฒันาข้ึนโดยเน็ตสเคปคอมมิวนิเคชัน่
(NetscapeCommunications Corporation) โดยใชช่ื้อวา่ Live Script  ซ่ึงออกมาพร้อมกบั Netscape 
Navigator2.0 เพื่อใชใ้นการสร้างเวบ็เพจโดยติดต่อกบัเซิร์ฟเวอร์แบบ Live Wire ต่อมาเน็ตสเคปจึง
ไดร่้วมมือกบับริษทัซนัไมโครซิสเตม็ส์ เพื่อปรับปรุงระบบของบราวเซอร์ใหส้ามารถติดต่อใชง้าน
กบัภาษาจาวาได ้และไดป้รับปรุง LiveScript ใหม่ในปี 2538 พร้อมตั้งช่ือใหม่วา่ JavaScript ซ่ึง
JavaScript น้ีสามารถท าใหก้ารสร้างเวบ็เพจมีลูกเล่นต่าง ๆ มากมาย ทั้งยงัโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ดอ้ยา่ง
ทนัที เช่น การใชเ้มาส์คลิก หรือ การกรอกขอ้ความในฟอร์ม เป็นตน้ 
 
 2.1.5.1 Dynamic HTML (DHTML) คืออะไร 

        เป็นเทคนิคท่ีช่วยเพิ่มความสามารถให ้Browser สามารถท าการโตต้อบการผูใ้ชง้านได้
เองโดยไม่ตอ้งจ าเป็นตอ้งไปขอขอ้มูลจาก Web Server ทุกคร้ัง เป็นตวัเลือกให้ผูใ้ชส้ร้างเวบ็
เพจใหมี้ภาพเคล่ือนไหวมากข้ึนและตอบสนองผูใ้ชแ้บบ Interactive มากกวา่ HTML 
เวอร์ชนัก่อน Dynamic HTML ส่วนใหญ่ไดรั้บการระบุใน HTML 4.0  
ตวัอยา่งของเพจ Dynamic HTML 

- สีตวัอกัษรของหวัขอ้เปล่ียนเม่ือเมาส์เคล่ือนผา่น  
- ยอมใหผู้ใ้ชใ้นการ “drag and drop” ภาพไปยงับริเวณอ่ืนบนเวบ็ Dynamic HTML  
- ยอมใหส้ามารถดูเอกสารและท างานเหมือนโปรแกรมประยกุตบ์น desktop หรือ

มลัติมีเดีย  

mysql_close(ช่ือฐานขอ้มูล); 
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ซ่ึงวธีิการสร้างเป็นแบบ DHTML เป็นการใชเ้ทคโนโลยขีอง JavaScript และ Cascading 
Style Sheets  ช่วยในการก าหนดค่าต่าง ๆ ของความสูง ความกวา้ง หรือต าแหน่งของส่วน
ต่าง ๆ  บนเวบ็เพจ หรือเป็นการรับขอ้มูล User Interface ไดด้ว้ย JavaScript ก็ได ้
2.1.5.2 JavaScript กบั HTML 

การเขียน JavaScript อาจเขียนรวมอยูใ่นไฟลเ์ดียวกนักบั HTML ได ้ซ่ึงแตกต่างจาก
การเขียนโปรแกรมภาษา Java ท่ีตอ้ง เขียนแยกออกเป็นไฟลต่์างหาก วธีิการเขียน JavaScript 
เพื่อสั่งใหเ้วบ็เพจท างาน มีอยูด่ว้ยกนั 2 วธีิ ดงัน้ี  

- เขียนดว้ยชุดค าสั่งและฟังกช์นัของ JavaScript เอง  
- เขียนตามเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน ตามการใชง้านจากชุดค าสั่งของ HTML  

เม่ือเร่ิมใชง้าน โปรแกรมบราวเซอร์จะอ่านขอ้มูลจากส่วนบนของเพจ HTML และท างานไป
ตามล าดบัจากบนลงล่าง (top-down) โดยเร่ิมท่ีส่วน < HEAD >...< /HEAD > ก่อน จากนั้น
จึงท างานในส่วน < BODY >...< /BODY >ตามล าดบั การท างานของ JavaScript ดูไม่
แตกต่างไปจาก HTML เท่าใดนกั แต่ HTML จะวางเลยเ์อาตโ์ครงสร้างของอ็อบเจก็ตภ์ายใน 
และส่วนเช่ือมโยงกบัเวบ็เพจเท่านั้น ในขณะท่ี JavaScript สามารถเพิ่มเติมส่วนของการ
เขียนโปรแกรมและลอจิกเขา้ไป 

 

 

 

 

สมาชิก(ในท่ีน้ีคือ INPUT 2 ชุด) ในแบบฟอร์ม statform ท าหนา้ท่ีสะทอ้นไปยงั 
ออ็บเจก็ต ์document.statform.username และ document.statform.userage จากการอา้งอิง
โดย JavaScript ท าใหผู้ใ้ชส้ามารถน าอ็อบเจก็ตน้ี์มาใชง้านไดท้นัทีท่ีแบบฟอร์มน้ีถูก
ก าหนดข้ึนมา อยา่งไรก็ตาม ผูใ้ชไ้ม่สามารถใชอ้อ็บเจก็ตน้ี์ก่อนท่ีแบบฟอร์ม statform จะถูก
ก าหนดข้ึนมาได ้ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ีท่ีจะแสดงถึงค่าต่าง ๆ ของออ็ปเจก็ตใ์นสคริปตท่ี์อา้งถึง
แบบฟอร์ม 

 

< FORM NAME ="statform" > 
< INPUT type="text" name="username" size = 20 >  
< INPUT type="text" name="userage" size = 3 >  
< /FORM > 

< SCRIPT > 

document.write(document.statform.username.valu
e) 
document.write(document.statform.userage.value)  

< /SCRIPT >  
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หากผูใ้ชเ้ขียนสคริปตไ์วก่้อนค าสั่งก าหนดแบบฟอร์ม จะเกิดขอ้ผดิพลาดจากการเรียกใชอ้็
อปเจก็ตท่ี์ไม่ไดมี้อยูจ่ริงในโปรแกรม Navigator 

การท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่มกัมีขั้นตอนและกลไกการ
ท างานเป็นแบบอยา่งเฉพาะตวั โดยเฉพาะรูปแบบของภาษา การใชป้ระโยคค าสั่ง 
การใชข้อ้มูลและตวัแปร ฯลฯ ภาษา JavaScript ก็เช่นกนั การท าความเขา้ใจและการ
ใชข้อ้มูลจึงเป็นพื้นฐานส าคญัก่อนการน าไปสู่การเรียนรู้เก่ียวกบัการเขียน
โปรแกรมดว้ย JavaScript ในขั้นซบัซอ้นต่อไป 

2.1.5.3 ตัวแปร 

ตวัแปร (Variable) หมายถึง ช่ือหรือสัญลกัษณ์ท่ีตั้งข้ึนส าหรับการเก็บค่าใด  ๆ  โดยการจอง
เน้ือท่ีในหน่วยความจ าของระบบเคร่ืองท่ีเก็บขอ้มูล ซ่ึงสามารถอา้งอิงได ้โดยมีขนาดข้ึนอยู่
กบัชนิดของขอ้มูลและค่าของขอ้มูล ซ่ึงค่าในตวัแปรน้ีสามารถเปล่ียนไดต้ามค าสั่งในการ
ประมวลผล 

2.1.5.4 การตั้งช่ือ 

        การตั้งช่ือ (Identifier or Name) เพื่อก าหนดช่ือของโปรแกรมหลกั, ฟังกช์นั, 
ตวัแปร, ค่าคงท่ี, ค าสั่ง และค าสงวน โดยมีหลกัการตั้งช่ือ ดงัน้ี 

- ข้ึนตน้ดว้ยตวัอกัษรในภาษาองักฤษ ตามดว้ยตวัอกัษรหรือตวัเลข  
- หา้มเวน้ช่องวา่ง  
- หา้มใชส้ัญลกัษณ์พิเศษ ยกเวน้ขีดล่าง ( _ ) และดอลล่าร์ ( $ )  
- ความยาวของช่ือในมีความยาวเท่าใดก็ได ้แต่นิยมใชไ้ม่เกิน 20 ตวัอกัษร  
- ช่ือตอ้งไม่ซ ้ ากบัค าสงวน (Reserve word) และตวัอกัษรของช่ือจะจ าแนก

แตกต่างกนัระหวา่งอกัษรตวัพิมพเ์ล็กกบัอกัษรตวัพิมพใ์หญ่  
- ควรตั้งช่ือใหส่ื้อความหมายใหเ้ขา้กบัขอ้มูล เพื่อใหส้ามารถอ่านและเขา้ใจได ้ 

ตวัอยา่งช่ือท่ีถูกตอ้ง เช่น  Hahaha, I_Love_you, Doll$ เป็นตน้ 
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2.1.5.5 ค าสงวน 

         ค าสงวน (Reserve word) เป็นค าท่ีมีความหมายเฉพาะตวัในภาษา JavaScript และ
สงวนไม่ใหมี้การตั้งช่ือซ ้ ากบัช่ือโปรแกรม, ฟังกช์นั, ตวัแปร, ค่าคงท่ี และค าสั่ง ซ่ึงค าสงวน 
สามารถเรียกใชไ้ดท้นัทีโดยไม่ตอ้งมาก าหนดความหมายใหม่แต่อยา่งใด 

2.1.5.6 ชนิดข้อมูลของตัวแปร 

ชนิดของขอ้มูลของตวัแปร (Data Type) เป็นการก าหนดประเภทค่าของขอ้มูล
ใหก้บัตวัแปร เพื่อให้เหมาะสมกบัการอา้งอิงขอ้มูลจากตวัแปรในการใชง้าน โดยชนิดขอ้มูล
ของตวัแปรมีอยู ่4 ชนิด ไดแ้ก่ 

- Number: ขอ้มูลชนิดตวัเลข ประกอบดว้ย เลขจ านวนเตม็ (Integer) และเลขจ านวนจริง 
(Floating)  

- Logical: ขอ้มูลทางตรรกะ มี 2 สถานะ คือ จริง (True) และเทจ็ (False)  
- String: ขอ้มูลท่ีเป็นขอ้ความ ซ่ึงจะตอ้งก าหนดไวใ้นเคร่ืองหมายค าพดู ("...")  
- Null: ไม่มีค่าขอ้มูลใด ๆ  ใชส้ าหรับการยกเลิกพื้นท่ีเก็บค่าของตวัแปรออกจาก

หน่วยความจ า  

2.1.5.7 การประกาศตัวแปร 

การประกาศตวัแปร (Declarations) เป็นการก าหนดช่ือและชนิดขอ้มูลใหก้บัตวัแปร
เพื่อน าไปใชใ้นโปรแกรม โดยการตั้งช่ือตอ้งค านึงถึงค่าของขอ้มูลและชนิดของขอ้มูลท่ี
อา้งอิง นอกจากน้ีการตั้งช่ือควรใหส่ื้อความหมายของขอ้มูล และอกัษรของช่ือจะจ าแนก
แตกต่างกนัระหวา่งอกัษรตวัพิมพเ์ล็กกบัอกัษรตวัพิมพ ์

ในกรณีท่ีตอ้งการก าหนดตวัแปรหลายตวัในบรรทดัเดียวกนัใหใ้ชเ้คร่ืองหมาย 
คอมม่า ( , ) คัน่ระหวา่งช่ือตวัแปรและปิดทา้ยดว้ยเคร่ืองหมายเซมิโคล่อน ( ; ) 

2.1.5.8 การก าหนดค่าให้กบัตัวแปร 

มีรูปแบบดงัน้ี 

 

โดยค่าของขอ้มูล ไดแ้ก่ 

ช่ือตวัแปร = ค่าของขอ้มูล 
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- ขอ้มูลท่ีเป็นตวัเลข โดยก าหนดตวัเลขไปไดเ้ลย เช่น num = 500 
- ขอ้มูลในทางตรรกะ ไดแ้ก่ จริง (True) หรือ เท็จ (False) เช่น test = True; 
- ขอ้มูลสตริง ใหก้ าหนดอยูใ่นเคร่ืองหมายค าพดู ("...") เช่น name = "Adisak"; 

ตวัแปรมี 2 จ  าพวก หากก าหนดช่ือตวัแปรไวท่ี้โปรแกรมหลกัโดยไม่ไดอ้ยูภ่ายใน
ขอบเขตฟังกช์นัใด ๆ  จะเรียกวา่เป็นตวัแปรแบบโกลบลั (global) ซ่ึงจะมีค่าคงอยูใ่น
หน่วยความจ าตลอดการท างานของโปรแกรม ท าใหส้ามารถเรียกใชไ้ดจ้ากทุก  ๆ  ส่วนของ
โปรแกรม รวมถึงภายในฟังกช์นัต่าง  ๆ  ดว้ย แต่ถา้ก าหนดตวัแปรไวภ้ายในขอบเขตฟังกช์นั
ใด ๆ  จะเรียกวา่เป็นตวัแปรแบบโลคลั (local) เพราะจะเป็นตวัแปรท่ีมีค่าคงอยูแ่ละสามารถ
เรียกใชไ้ดเ้ฉพาะ ภายในขอบเขตของฟังกช์นันั้น  ๆ  เท่านั้น  

2.1.5.9 ตัวแปรแบบอาร์เรย์ 

ตวัแปรแบบอาร์เรย ์(Array)หมายถึงตวัแปรท่ีมีค่าไดห้ลายค่าโดยใชช่ื้ออา้งอิงเพียง
ช่ือเดียว ดว้ยการใชห้มายเลขล าดบัเป็นตวัจ าแนกความแตกต่างของค่าตงัแปรแต่ละตวั หรือ
จะเรียกวา่ "ตวัแปรชุด" ก็ได ้ตวัแปรชนิดน้ีมีประโยชน์มาก ลองคิดถึงค่าขอ้มูลจ านวน 100 
ค่า ท่ีตอ้งการเก็บไวใ้นตวัแปรจ านวน 100 ตวั อาจท าใหต้อ้งก าหนดตวัแปรท่ีแตกต่างกนั
มากถึง 100 ช่ือ  แต่ดว้ยการใชคุ้ณสมบติัอาร์เรย ์ท าใหส้ามารถน าตวัแปรหลาย  ๆ  ตวัมาอยู่
รวมเป็นชุดเดียวกนัได ้และสามารถเรียกใชต้วัแปรทั้งหมดโดยระบุผา่นช่ือเพียงช่ือเดียว
เท่านั้น ดว้ยการระบุหมายเลขล าดบัหรือ ดชันี(index) ก ากบัตามหลงัช่ือตวัแปร ตวัแปรเพียง
ช่ือเดียวจึงมีความสามารถเทียบไดก้บัตวัแปรนบัร้อยตวั พนัตวั (ตวัท่ี 1) ในตวัแปรแบบ
อาร์เรยมี์ดชันีเป็น 0 ส่วนตวัแปรต่อ  ๆ  ไปก็จะมีดชันีเป็น 1,2,3,... ไปตามล าดบั เม่ือ
ตอ้งการระบุช่ือตวัแปรแบบอาร์เรยแ์ต่ละตวั ก็จะใชรู้ปแบบ name[0], name[1],... เรียงต่อ
กนัไปเร่ือย ๆ  โดยผูใ้ชส้ามารถสร้างตวัแปรอาร์เรยใ์หม่ดว้ย myArray = new Array()  

2.1.5.10 ค่าคงที่ 

ค่าคงท่ี (Literal หรือ Constant) หมายถึงค่าของขอ้มูลท่ีเม่ือก าหนดแลว้จะท าการ
เปล่ียนแปลงค่าเป็นอยา่งอ่ืนไม่ได ้ชนิดขอ้มูลของค่าคงท่ีไดแ้ก่ 

- เลขจ านวนเตม็ (Integer): ตวัเลขท่ีไม่มีเศษทศนิยม สามารถเขียนใหอ้ยูใ่นแบบ 
เลขฐานสิบ (0-9), เลขฐานสิบหก (0-9, A-F) หรือ เลขฐานแปด (0-7) โดยการเขียน
เลขฐานแปดให ้น าหนา้ดว้ย O (Octenary)ส่วนการเขียนเลขฐานสิบหกใหน้ าหนา้
ดว้ย Ox หรือ OX (Hexadenary)  
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- เลขจ านวนจริง (Floating): ใชรู้ปแบบการเขียนโดยประกอบไปดว้ยตวัเลข จุด
ทศนิยมและตวัเลขยกก าลงั E (Exponential) เช่น  

                    - 5.00E2 จะหมายถึงค่า 5.00 คูณดว้ย 10 ยกก าลงั 2 จะมีค่าเป็น 500  

      - 3.141E5 จะหมายถึงค่า 3.141 คูณดว้ย 10 ยกก าลงั 5 จะมีค่าเป็น 314,1000  

- ค่าบูลีน(Boolean):ค่าคงท่ีเชิงตรรกะ มีค่าเป็น จริง(True) และเทจ็(False) เท่านั้น  
- ขอ้ความสตริง (String): ค่าคงท่ีแบบขอ้ความท่ีอยูภ่ายในเคร่ืองหมายค าพดู         

("..." หรือ '...') 

2.1.5.11 รหัสค าส่ังพเิศษ 

รหสัค าสั่งพิเศษ(Character escape code) เป็นการก าหนดรหสัเพื่อควบคุมงานพิมพ์
สตริงโดยใชเ้คร่ืองหมาย \ (Backslash) น าหนา้ตวัอกัษรท่ีตอ้งการก าหนดเป็นรหสั เพื่อให้
กลายเป็นรหสัค าสั่งพิเศษ 

           รหสั Character escape code มีดงัน้ี 
           \b หมายถึง ลบไปทางซา้ย (Back Space) 
           \f หมายถึง เล่ือนกระดาษไปอีก 1 หนา้ (Form Feed) 
           \n หมายถึง ข้ึนบรรทดัใหม่ (New Line) 
           \r หมายถึง ตรวจสอบการกด Enter (Return) และการเล่ือนข้ึนบรรทดัใหม่ของหนา้ระดาษ 
           \t หมายถึง เล่ือนต าแหน่งไปทางขวา 1 ช่วงแทบ็ (Tab) 
           \\ หมายถึง เติมเคร่ืองหมาย \ (Backslash) 
           \" หมายถึง เติมเคร่ืองหมายค าพดู 

2.1.5.12 ข้อค าส่ัง (Statement) 

ขอ้ค าสั่ง (Statement)คือถอ้ยแถลงหรือขอ้ความค าสั่งท่ีสั่งใหจ้าวาสคริปต ์
ด าเนินงานตามล าดบัท่ีไดส้ั่งไว ้การเขียนขอ้ค าสั่งจะส้ินสุดหรือจบขอ้ค าสั่งดว้ยเคร่ืองหมาย 
เซมิโคล่อน(;) 

ตวัอยา่งการก าหนดขอ้ค าสั่ง 2 ค  าสั่ง 
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- ก าหนดใหต้วัแปร name เก็บช่ือ Adisak  
- ใหพ้ิมพป์ระโยคขอ้ความวา่ My name is Adisak จะก าหนดไดด้งัน้ี 

  

 

2.1.5.13  นิพจน์ 

นิพจน์ (Expression)เป็นขอ้ค าสั่งท่ีใชก้  าหนดค่าของขอ้มูล เช่น การบวกตวัเลข   
การเปรียบเทียบขอ้มูล โดยการก าหนดช่ือของตวัแปร ตามดว้ยเคร่ืองหมายท่ีตอ้งการกระท า 
(Operations) ต่อขอ้มูล เป็นผลใหเ้กิดค่าขอ้มูลใหม่ค่าหน่ึงใหก้บัตวัแปรเพื่อน าไปใชง้าน 

นิพจน์ JavaScript มี 3 ชนิด ดงัน้ี 

- นิพจน์คณิตศาสตร์ (Arithmetic): ใชเ้คร่ืองหมายทางคณิตศาสตร์เป็นตวักระท า 
ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะมีค่าเป็นตวัเลขใหก้บัตวัแปร เช่น ให้ตวัแปร num เก็บตวัเลข 5000 
จะเขียนไดด้งัน้ี num = 5000; 

- นิพจน์ตรรกะ (Logical): ใชใ้นการเปรียบเทียบขอ้มูลโดยใชเ้คร่ืองหมายในการ
เปรียบเทียบเพื่อตรวจสอบขอ้มูลวา่จริงหรือเท็จ 

- นิพจน์ขอ้ความ (String): ใชใ้นการก าหนดขอ้ความ การเช่ือมประโยคขอ้ความ ใช้
ประมวลผลขอ้ความในลกัษณะต่าง ๆ  ผลลพัธ์ท่ีไดจึ้งมีค่าเป็นตวัอกัษรหรือ
ขอ้ความเสมอ  เช่น ให้ตวัแปร name เก็บช่ือ Adisak จะเขียนไดด้งัน้ีname = 
"Adisak"; 

2.1.5.14  ตัวด าเนินการ 

         ตวัด าเนินการ (Operator) หมายถึง เคร่ืองหมายก าหนดกรรมวธีิทางคณิตศาสตร์, 
พีชคณิต, บูลีน, การเปรียบเทียบ ระหวา่งขอ้มูล 2 ตวั ซ่ึงเรียกวา่ โอประแรนด์(Operand) 
โดยอาจมีค่าเป็นตวัเลข ขอ้ความ ค่าคงท่ี หรือตวัแปรต่าง  ๆ  

ซ่ึงชนิดของตัวด าเนินการมีดังนี้ 

 

 

 name = "Adisak"; 

document.write("My name is "+name);  
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2.1.5.14.1  ตัวด าเนินการคณิตศาสตร์ 

        ตวัด าเนินการคณิตศาสตร์ (Arithmetic operator) ใชส้ าหรับค านวณโอประ
แรนดท่ี์เป็นค่าคงท่ีหรือตวัแปรก็ได ้โดยใหค้่าผลลพัธ์เป็นตวัเลขค่าเดียว โอประเร
เตอร์ เชิงคณิตศาสตร์ท่ีคนส่วนใหญ่รู้จกัคุน้เคยกนัมากท่ีสุดไดแ้ก่ 

+ หมายถึง เคร่ืองหมายการบวก 
-  หมายถึง เคร่ืองหมายการลบ                                                                                                   
* หมายถึง เคร่ืองหมายการคูณ                                                                                                  
/ หมายถึง เคร่ืองหมายการหาร 
 % หมายถึง เคร่ืองหมายหาเศษท่ีไดจ้ากการหารท่ีเรียกวา่โมดูลสั(Modulus) 

 ++ หมายถึง การเพิ่มค่าท่ีเรียกวา่อินครีเมนต(์increment)โดยจะเพิ่มค่าคร้ังละ 1  
 -- หมายถึง การลดค่าท่ีเรียกวา่ ดีครีเมนต(์decrement) โดยจะลดค่าคร้ังละ 1 

 (-) หมายถึง การแปลงค่าใหก้ลายเป็นค่าตรงกนัขา้มกบัค่าเดิมท่ี เรียกวา่ ยนูารี นีเกชนั (unary 
negation) 

 

 

2.1.5.14.2  ตัวด าเนินการเชิงเปรียบเทยีบ 

        ตวัด าเนินการเชิงเปรียบเทียบ (Comparison operator) หมายถึง เคร่ืองหมายในการ
เปรียบเทียบขอ้มูล ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะมีค่าตรรกบูลลีนเป็น จริง (True) และ เทจ็ (False) ไดแ้ก่ 

==  หมายถึง เคร่ืองหมายเท่ากบั 
!=   หมายถึง เคร่ืองหมายไม่เท่ากบั 
>    หมายถึง เคร่ืองหมายมากกวา่ 
 >=  หมายถึง เคร่ืองหมายมากกวา่หรือเท่ากบั 
<     หมายถึง เคร่ืองหมายนอ้ยกวา่ 
<=   หมายถึง เคร่ืองหมายนอ้ยกวา่หรือเท่ากบั 
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2.1.5.14.3  ตัวด าเนินการก าหนดค่า 

ตวัด าเนินการก าหนดค่า (Assignment operator) หมายถึง เคร่ืองหมายในการ
ก าหนดใหต้วัแปรท่ีอยูท่างฝ่ังซา้ย มีค่าเท่ากบัค่าเดิมในตวัแปรนั้น "กระท า" (บวก, ลบ, คูณ, 
หาร) กบัอีกตวัแปรหน่ึงท่ีอยูท่างฝ่ังขวา ไดแ้ก่ 

 x = y  หมายถึง ก าหนดค่า y ใหก้บัตวัแปร x 
 x += y  หมายถึง เพิ่มค่า y ใหก้บัตวัแปร x (x = x + y) 
x -= y  หมายถึง ลบค่า y ออกจากตวัแปร x (x = x - y) 
 x *= y  หมายถึง ก าหนดค่า x คูณกบัค่า y ใหก้บัตวัแปร x (x = x * y) 
 x /= y  หมายถึง ก าหนดค่า x หารกบัค่า y ใหก้บัตวัแปร x (x = x / y) 
 x %= y  หมายถึง ก าหนดเศษท่ีไดจ้ากการหารค่า x ดว้ยค่า y ใหก้บัตวัแปร x (x = x % y) 
 x <<= y หมายถึง เล่ือนบิตในตวัแปร x ไปทางซา้ย y บิต (x = x << y) 
 x >>= y หมายถึง เล่ือนบิตในตวัแปร x ไปทางขวา y บิต (x = x >> y) 
 x >>>= y หมายถึง เล่ือนบิตแบบซีโรฟิลลใ์นตวัแปร x ไปทางขวา y บิต (x = x >>> y) 
 x &= y  หมายถึง เก็บค่า x AND y ในตวัแปร x (x = x & y) 
 x ^= y  หมายถึง เก็บค่า x XOR y ในตวัแปร x (x = x ^ y) 
 x |= y  หมายถึง เก็บค่า x OR y ในตวัแปร x (x = x | y) 

 

 

2.1.5.14.4  ตัวด าเนินการเชิงตรรกะ 

        ตวัด าเนินการเชิงตรรกะ (Logical operator) เป็นเคร่ืองหมายท่ีใหค้่าจริง (True) และ 
เทจ็ (False) ในการเปรียบเทียบ ประกอบดว้ยเคร่ืองหมาย 

 &&  หมายถึง และ(AND) จะเป็นจริงเม่ือค่าท่ีใชเ้ปรียบเทียบทั้ง 2 ค่าเป็นจริงทั้งคู่ 

||  หมายถึง หรือ(OR) จะเป็นจริงเม่ือค่าท่ีใชเ้ปรียบเทียบทั้ง 2 ค่าเป็นจริงทั้งคู่หรือจริง
เพียงค่าใดค่าหน่ึง 

!  หมายถึง ปฎิเสธ(NOT) เป็นการแปลงค่าตรงกนัขา้ม จากจริงจะเป็นเทจ็ และ จาก
เทจ็จะเป็นจริง 
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2.1.5.14.5  ตัวด าเนินการเชิงข้อความ 

        ตวัด าเนินการเชิงขอ้ความ (String operator) เป็นการเช่ือมประโยคขอ้ความเขา้ดว้ยกนั 
(concatenation) โดยใชเ้คร่ืองหมายบวก (+) เป็นตวักระท า เช่น  
Name = "Bodin"; 
Say = "Hey "+Name; 
ผลลพัธ์ท่ีได ้Say จะมีขอ้ความเป็น Hey Bodin 

2.1.5.14.6  ตัวด าเนินการระดับบิต 

        ตวัด าเนินการระดบับิต (Bitwise operator) เป็นการด าเนินการเชิงตรรกะในระดบับิต 
โดยจะใชมุ้มมองในแบบเลขฐาน 2 มาจดัการกบัขอ้มูล นัน่คือ ขอ้มูลตวัเลขจะถูกแปลงเป็น
เลขฐานสองในหน่วยความจ า ในขณะท่ีมีการด าเนินการเชิงตรรกะในระดบับิต ซ่ึงโดยปกติ
แลว้การกระท าใน JavaScript จะอยูใ่นระดบัตวัอกัษร ท่ีเรียกวา่ ระดบัไบต ์(byte) โดยตวั
ด าเนินการระดบับิตมีรายละเอียดดงัน้ี 

x & y  หมายถึง ใหผ้ลลพัธ์การเทียบบิตแบบ AND ระหวา่ง x กบั y  
x | y  หมายถึง ใหผ้ลลพัธ์การเทียบบิตแบบ OR ระหวา่ง x กบั y 
x ^ y  หมายถึง ใหผ้ลลพัธ์การเทียบบิตแบบ XOR ระหวา่ง x กบั y 
 ~x  หมายถึง เพิ่มค่าบิตให ้1 จากนั้นจะใหผ้ลลพัธ์ของบิตมีค่าตรงขา้ม 
 x << y  หมายถึง เล่ือนบิตในตวัแปร x ไปทางซา้ย y บิต 
x >> y  หมายถึง เล่ือนบิตในตวัแปร x ไปทางขวา y บิต 
x >>> y หมายถึง เล่ือนบิตแบบซีโรฟิลลใ์นตวัแปร x ไปทางขวา y บิต 

โดยตัวด าเนินการมีล าดับความส าคัญดังนี้ 

ล าดบัท่ี 1 ( ) 
ล าดบัท่ี 2 ++ -- ! ~ 
ล าดบัท่ี 3 * / % 
ล าดบัท่ี 4 + - 
ล าดบัท่ี 5 << >> >>> 
ล าดบัท่ี 6 < <= > >= 
ล าดบัท่ี 7 == != 
ล าดบัท่ี 8 & 
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ล าดบัท่ี 9 ^ 
ล าดบัท่ี 10 | 
ล าดบัท่ี 11 && 
ล าดบัท่ี 12 || 
ล าดบัท่ี 13 = += -= *= /= %= <<= >>= >>>= &= ^= != 

2.1.5.15 การสร้างตัวแปรอาร์เรย์ 

        ก่อนใชง้านอาร์เรย ์ตอ้งท าการปะกาศตวัแปรท่ีมีลกัษณะเป็นอาร์เรยก่์อน 
เพื่อให้โปรแกรมรู้จกัช่ือของตวัแปรท่ีจะก าหนดเป็นอาร์เรย ์พร้อมถึงการก าหนด
ขนาดของพื้นท่ีในหน่วยความจ าส าหรับเก็บค่าของขอ้มูล รายละเอียดของการ
ประกาศสร้างตวัแปรอาร์เรย ์มีดงัต่อไปน้ี 

2.1.5.15.1 การประกาศตัวแปรอาร์เรย์ 

 

โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

- จ านวนสมาชิก หมายถึง การก าหนดการจองพื้นท่ีในหน่วยความจ าใหก้บัตวั
แปรเพื่อรองรับขอ้มูลท่ีก าหนด โดยปกติจะก าหนดหรือไม่ก็ได ้เพราะอาร์เรย์
ของจาวาสคริปตมี์ความยดืหยุน่มากส าหรับในการรับจ านวนสมาชิก 

2.1.5.15.2 การก าหนดค่าให้กับตัวแปรอาร์เรย์ 

 

โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

- Index หมายถึง หมายเลขล าดบัของพื้นท่ีท่ีเก็บขอ้มูลโดยเร่ิมนบัตั้งแต่ 0, 1, 2, ...  

โปรแกรมตัวอย่าง การก าหนดค่าให้ตัวแปร Array 

 

 

ช่ือตวัแปรอาร์เรย ์= new Array (จ านวนสมาชิก); 

ตวัแปร [Index] = ขอ้มูล; 

 

MyArray[0]=First; 

MyArray[1]=Second; 

MyArray[2]=Third; 
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         ก าหนดใหต้วัแปร MyArray เป็นตวัแปรอาร์เรย ์มีจ  านวนสมาชิก 3 พื้นท่ี ประกอบดว้ย 

- ตวัแปรอาร์เรย ์MyArray ล าดบัท่ี 0 เก็บขอ้มูล "First" 
- ตวัแปรอาร์เรย ์MyArray ล าดบัท่ี 1 เก็บขอ้มูล "Second" 
- ตวัแปรอาร์เรย ์MyArray ล าดบัท่ี 2 เก็บขอ้มูล "Third" 

2.1.5.15.3 การรับข้อมูลให้กับตัวแปรอาร์เรย์ 

การรับขอ้มูลใหก้บัตวัแปรอาร์เรย ์เป็นวธีิการในการก าหนดค่าใหก้บัตวั
แปรอาร์เรย ์โดยป้อนขอ้มูลท่ีตอ้งการผา่นแป้นพิมพโ์ดยใชค้  าสั่ง PROMPT( ... ) 
ในการรับขอ้มูล 

 

โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

- ตวัแปร หมายถึง ตวัแปรท่ีอา้งอิงเพื่อรอรับเก็บขอ้มูลท่ีป้อนไดจ้ากแป้นพิมพ ์ 
- Index หมายถึง หมายเลขล าดบัของพื้นท่ีท่ีเก็บขอ้มูล โดยเร่ิมนบัตั้งแต่ 0, 1, 2, ...  
- ขอ้ความน า หมายถึง ขอ้ความท่ีตอ้งการใหป้รากฎแสดงในกรอบโตต้อบเพื่อบอก

วา่ตอ้งการใหท้ าอะไร  
- ค่าเร่ิมตน้ หมายถึง ค่าของขอ้มูลหรือขอ้ความใด  ๆ  ท่ีตอ้งการใหป้รากฎในช่อง

ของการกรอกขอ้มูลบนกรอบโตต้อบ จะก าหนดหรือไม่ก็ได ้แต่ถา้ไม่ก าหนดค่า
เร่ิมตน้ใด  ๆ  ภายในกรอบการกรอกขอ้มูล จะแสดงขอ้ความ undefined  

เม่ือมีการป้อนขอ้มูลท่ีตอ้งการแลว้ จะมีปุ่มค าสั่งใหเ้ลือกดงัน้ี 

- ปุ่ม OK ท าหนา้ท่ีน าขอ้มูลท่ีป้อนนั้นมาเก็บลงยงัตวัแปรท่ีก าหนด 
- ปุ่ม Cancel ท าหนา้ท่ียกเลิกขอ้มูล ท าใหต้วัแปรท่ีรอรับค่านั้นไม่มีค่าขอ้มูลใด  ๆ  

จะมี ผลใหต้วัแปรนั้นพิมพค์  าวา่ null ออกมา ซ่ึงหมายถึงไม่มีค่านัน่เอง 

2.1.5.15.4  การก าหนดค่าเร่ิมต้นให้กบัอาร์เรย์ 

การก าหนดค่าเร่ิมตน้ใหก้บัอาร์เรย ์(Intial value) เป็นการก าหนดค่าโดยตรงใหก้บั
ตวัแปรอาร์เรย ์ในขณะท่ีมีการประกาศเร่ิมใชต้วัแปรอาร์เรย ์ค่าท่ีก าหนดน้ีถือเป็นค่าเร่ิมตน้
ในการก าหนดค่าใด ๆ ใหก้บัตวัแปรอาร์เรย ์ซ่ึงค่าเหล่าน้ีมกัใชใ้นกรณีเหมือนค่าคงท่ี ใช้

ตวัแปร [Index] = prompt("ขอ้ความน า", "ค่าเร่ิมตน้"); 

 

ช่ือตวัแปรอาร์เรย ์= new Array (ขอ้มูล1, ขอ้มูล2, ... ); 
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ส าหรับเปรียบเทียบหรือใชส้ าหรับอา้งอิงกบัขอ้มูลอ่ืน ๆ  โดยทัว่ไปยงัคงมีการใชง้านและ
ก าหนดค่าเหมือนตวัแปรอาร์เรยป์กติ มีรูปแบบการก าหนดดงัน้ี 

 

โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

- ขอ้มูล หมายถึง ค่าของขอ้มูลท่ีก าหนดโดยตรงใหก้บัตวัแปรอาร์เรย ์

ส่วนเร่ืองการจองพื้นท่ีในหน่วยความจ าใหก้บัตวัแปรอาร์เรย ์จะข้ึนอยูก่บัจ  านวนของ
ขอ้มูลท่ีก าหนด เช่นตอ้งการก าหนดตวัเลข 120, 150, 200 เป็นค่าเร่ิมตอ้นใหก้บัตวัแหร
อาร์เรย ์num เขียนไดด้งัน้ี 

 

นัน่หมายถึงตวัเลข 120, 150 และ 200 จะถูกเก็บลงยงัตวัแปรอาร์เรย ์num[0], num[1], 
num[2] ตามล าดบั 

2.1.5.16 ฟังก์ชันและเมธอด 

ฟังกช์นั (Function) โดยเน้ือแทแ้ลว้ก็คือโปรแกรมยอ่ย เป็นส่วนของโปรแกรมท่ีถูก
ก าหนดใหท้ างานใดงานหน่ึงจนส าเร็จ มีประโยชน์ตรงท่ีช่วยเหลือการท างาน หรือ
ตอบสนองการท างานต่อโปรแกรมหลกั เม่ือมีการเรียกใชง้าน และมีประโยชน์ท าให้
โครงสร้างของโปรแกรม มีขนาดเล็กลง เม่ือมีการเรียกใชง้านเดิมซ ้ าหลาย ๆ คร้ัง แทนท่ีจะ
เขียนค าสั่งเดิมเพิ่มข้ึนใหม่ซ ้ า ท าใหดู้ส้ินเปลืองเน้ือท่ี ซ ้ าซอ้นและเสียเวลาการท างาน 
นอกจากน้ีฟังกช์นัยงัท าให้โปรแกรมอ่านไดง่้ายข้ึน สะดวกในการหาจุดท่ีผดิและง่ายต่อการ
ปรับปรุงแกไ้ขพฒันาโปรแกรมใหดี้ยิง่ข้ึน 

2.1.5.16.1 ชนิดของฟังก์ชัน 

ฟังกช์นัใน ภาษาJavaScript มีอยุด่ว้ยกนั 2 แบบ คือ 

- ฟังกช์นัมาตรฐาน (Standard Function) เป็นแบบช่ือของฟังกช์นัท่ีมีอยูแ่ลว้ในภาษา 
JavaScript เราสามารถน าเอาไปใชง้านไดท้นัที  

num = new Array(120,150,200); 
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- ฟังกช์นัสร้างข้ึนเอง (User-defined Function) เป็นแบบช่ือของฟังกช์นัท่ีผูใ้ชส้ร้าง
ข้ึนมาใชเ้อง เพื่อก าหนดใหท้ างานใดงานหน่ึงจนส าเร็จ เราอาจจะเรียกฟังกช์นัสร้าง
ข้ึนเองน้ีสั้น ๆ  วา่ฟังกช์นั (Function)ก็ได ้ 

2.1.5.16.2 การเรียกใช้ฟังก์ชัน 

เป็นการก าหนดทิศทางการท างานของค าสั่ง หรือ ก าหนดส่วนของโปรแกรมให้
ท างานใดงานหน่ึงจนส าเร็จ โดยอา้งอิงช่ือฟังกช์นัของการท างานท่ีตอ้งการผลของการ
เรียกใชฟั้งกช์นัจะมีการส่งค่าคืนกลบัไปยงัโปรแกรมส่วนท่ีเรียก โดยใชช่ื้อฟังกช์นัเป็นตวั
เก็บค่าเปรียบเสมือนหน่ึงกบัเป็นตวัแปร 

เม่ือตอ้งการใชง้านก็ใหพ้ิมพช่ื์อฟังกช์นัน้ีลงไปตรง  ๆ  แต่ตอ้งมัน่ใจวา่พิมพเ์หมือน
ทั้งช่ือและตวัอกัษรตวัพิมพใ์หญ่-เล็ก มีรูปแบบการเรียกใชด้งัน้ี 

 

โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 
- ตวัแปร ท าหนา้ท่ีเก็บผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการอา้งอิงเรียกใชฟั้งกช์นั เพื่อใหท้  างานใดงาน

หน่ึงจนส าเร็จ 

2.1.5.16.3 การสร้างฟังก์ชันขึน้ใช้เอง 

การสร้างฟังกช์นัข้ึนใชเ้อง (User-defined Function) เป็นแบบช่ือของฟังกช์นัท่ีผูใ้ช้
สร้างข้ึนมาเพื่อก าหนดใหท้ างานใดงานหน่ึงจนส าเร็จ การสร้างฟังกช์นันั้นจะข้ึนตน้ดว้ยค า
วา่ function ตามดว้ยช่ือของฟังกช์นัท่ีตอ้งการ มีรายละเอียดดงัน้ี 

 

 

 

 

โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

รูปแบบ ตวัแปร = ช่ือฟังกช์นั(); 

function ช่ือฟังกช์นั (พารามิเตอร์1, พารามิเตอร์2, ...) 
  { ขอ้ค าสั่ง 
  ............ 
  ............ 
  } 
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- ช่ือฟังกช์นั (function name) หมายถึงช่ือของฟังกช์นัท่ีสร้างข้ึน ท่ีไม่ไปซ ้ ากบัช่ือ
ของฟังกช์นัอ่ืน  

- พารามิเตอร์ (parameter)  หมายถึงค่าของขอ้มูลหรือตวัแปรท่ีอา้งอิง(arguement) 
แลว้ส่งผา่นไปยงัฟังกช์นั ตอ้งระบุอยูภ่ายในเคร่ืองหมายวงเล็บเท่านั้น โดยจะมี
พารามิเตอร์เพียงตวัเดียว, หลายตวั หรือไม่มีเลยก็ได ้กรณีท่ีมีพารามิเตอร์หลาย  ๆ 
ตวั แต่ละตวัจะตอ้งเขียนแยกออกจากกนัดว้ยเคร่ืองหมายจุลภาค (,)  

- ขอ้ค าสั่ง (statements) หมายถึง ค าสั่งต่าง  ๆ  ท่ีประกอบข้ึนเพื่อให้ด าเนินงาน
ภายในฟังกช์นั ตอ้งก าหนดค าสั่งต่าง  ๆ  ภายใตเ้คร่ืองหมายวงเล็บปีกกา { ... } 
2.1.5.16.4 การวางต าแหน่งฟังก์ชัน 

การวางต าแหน่งฟังกช์นัในภาษาJavaScript มีลกัษณะเช่นเดียวกบัการวางต าแหน่ง
สคริปต ์คือจะวางไวใ้นส่วนของ <HEAD> หรือวางไวใ้นส่วนของ <BODY> อยา่งไรนั้น
ข้ึนอยูก่บัวา่ตอ้งการใหฟั้งกช์นันนั้นถูกโหลดใชง้านก่อนหรือหลงัตามล าดบัการเรียกใชง้าน 

ในกรณีท่ีฟังกช์นันั้นมีการถูกเรียกใชบ้่อยคร้ังจากส่วนอ่ืน ๆ  ของโปรแกรม 
ผูจ้ดัท าแนะน าวา่ ควรก าหนดฟังกช์นัไวใ้นส่วนของ <HEAD> เพราะเม่ือมีการเรียกใช้
โหลดเวบ็เพจข้ึนมา ฟังกช์นัต่าง ๆ  ท่ีก าหนดในส่วน <HEAD> จะถูกโหลดเขา้มาเก็บไวใ้น
หน่วยความจ าก่อนเป็นอนัดบัแรก ท าใหส้ามารถเรียกใชฟั้งกช์นัจากต าแหน่งใด ๆ  บน
เอกสาร HTML หรือบนขอบเขต <SCRIPT> ไดอ้ยา่งต่อเน่ือง และนอกจากน้ีฟังกช์นัยงั
สามารถเรียกใชฟั้งกช์นัอ่ืน ๆ  ท่ีก าหนดในส่วน <HEAD> ท างานร่วมกนัไดอี้กดว้ย 
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รูปแบบ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

- กลุ่มโคด้ค าสั่งของภาษาจาวาสคริปต ์หมายถึง ค าสั่งใด  ๆ  หรือ ฟังกช์นั หรือ การ
เรียกใชฟั้งกช์นัตอ้งการใชง้าน 

 

 

 

 

<html> 
<head><tiltle> ขอ้ความแถบเร่ือง </title> 
<script Language = "JavaScript"> 
<!-- ขอ้ความหมายเหตุ ... 
function ช่ือฟังกช์นั (พารามิเตอร์1, พารามิเตอร์2, ...) 
{ ขอ้ค าสั่ง ; 
................ 
} 
กลุ่มโคด้ค าสั่งของภาษาจาวาสคริปต ์
// ขอ้ความหมายเหตุ --> 
</script> 
</head> 
<body> 
ขอ้ความเอกสาร html 
................................ 
<script Language = "FavaScript"> 
กลุ่มโคด้ค าสั่งของภาษาจาวาสคริปต ์
.................................................... 
</script> 
</body> 
</html> 
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2.1.5.17 กุญแจส าคัญที่ท าให้ JavaScript Accessible 

1. ถา้เป็นไปไดไ้ม่ควรใช ้JavaScript เพราะเป็นการท างานทางฝ่ัง Client ควรเลือกใช ้
Script ท่ีท  างานทางฝ่ัง Server จะดีกวา่  

2. จดัเตรียมขอ้มูลท่ีมีความหมายเหมือนกบั การใช ้JavaScript ไวใ้นส่วนของ 
<noscript> เพื่อแสดงในกรณีท่ี Browser ไม่สนบัสนุน JavaScript  

3. อยา่เขียน JavaScript ท่ีรับ Input จาก Mouse ไดเ้พียงอยา่งเดียว ควรเพิ่มฟังกช์นัการ
รับ Input จาก Keyboard ดว้ย  

4. อยา่เขียน JavaScript ใหมี้การ Redirect  
5. หากมีการสร้าง Link ดว้ย JavaScript ใหเ้พิ่มช่ือ URL จริงของ link ท่ีสร้างดว้ย 

ตวัอยา่ง <a href="http://www.nectec.or.th/atc" onClick="javascript(this)">)  
6. หลีกเล่ียงการสร้าง Popup Windows  
7. แจง้เตือนผูใ้ชล่้วงหนา้ก่อนจะเปิด Windows ใหม่  
8. ระวงัการเปล่ียนต าแหน่งโฟกสัของ Object ต่าง ๆ  โดยท่ีผูใ้ชไ้ม่ไดเ้ป็นผูเ้ปล่ียนเอง  
9. JavaScript เหมือนภาษาท่ีใชเ้ขียนโปรแกรมทัว่ไปตรงท่ีมีตวัแปรส าหรับเก็บค่า จาก

ส่วนหน่ึงของ Program แลว้ก็เอาไปใชใ้นส่วนอ่ืน ๆ ได ้ซ่ึงตวัแปรก็คือช่ือท่ีผูใ้ช้
ก าหนดข้ึนมาส าหรับเก็บค่า เช่น การก าหนดตวัแปรช่ือวา่ imageName เพื่อเก็บช่ือ
ไฟลภ์าพ ๆ หน่ึง หรือก าหนดให ้amount เก็บจ านวนเตม็ เป็นตน้ 

10. การตั้งช่ือตวัแปรนั้น ช่ือของตวัแปรใน JavaScript สามารถข้ึนตน้ดว้ยตวัอกัษรใหญ่
ตั้งแต่A-Z และตวัอกัษรเล็ก (a-z) รวมถึงเคร่ืองหมาย _ ตามดว้ย ตวัอกัษร ตวัเลข 
หรือ เคร่ืองหมาย _ ก็ได ้ตวัอยา่งช่ือตวัแปรท่ีถูกตอ้ง เช่น 

 orderNumber2,,_456,SUM,Image32,Amount_Click 
ข้อควรจ า:ช่ือตัวแปรใน JavaScript จะเข้มงวดในการใช้ตัวอักษรใหญ่หรือเลก็ด้วย
(case sensitive) เช่น Sum SUM sum จะถือว่าไม่เป็นตัวแปรเดียวกัน 

11. ชนิดของตวัแปรนั้น ส่ิงท่ีต่างจาก Java และภาษาบางภาษาคือ ผูใ้ชภ้าษา JavaScript 
ไม่จ  าเป็นตอ้งก าหนดชนิดของตวัแปร ช่ึง JavaScript จะสามารถรู้ไดเ้องวา่ ผูใ้ช้
ตอ้งการให้เป็นตวัแปรชนิดใด เช่น ก าหนด ใหต้วัแปร Ahha มีค่าเป็น 1 ตวัแปร 
Ahha อาจจะใหค้่าเป็น True ได ้หากใชไ้ปในทางตรรก แต่ความสามารถน้ีก็
เปรียบเสมือนดาบ 2 คม ในแง่หน่ึงคือผูใ้ชส้ามารถใชต้วัแปรไดอ้ยา่งอิสระ เพราะ
ไม่มีขอ้จ ากดัในดา้นชนิดตวัแปร แต่ในอีกแง่หนึง ผูใ้ชต้อ้งจ าไดว้า่ ตวัแปรจะเป็น
ชนิดไหนในแต่ละขั้นตอนของการค านวน  

 โดยJavaScript สนบัสนุนการใชต้วัแปรเก็บค่าขอ้มูล 4 ชนิดคือ  
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- Integer คือเลขจ านวนเตม็  
- Floating-point numbers คือเลขจ านวนจริง  
- Logic or boolean values คือตรรก(มีค่าแค่ถูกกบัผดิ)  
- String คือขอ้ความ  

 จะเห็นวา่ในการท างานกบัตวัเลข JavaScript สามารถสนบัสนุนไดท้ั้ง 
Integer และ Float โดยทั้ง 2 ชนิด สามารถ แปลงไปหากนัไดโ้ดยอตัโนมตัตวัแปร 
Integer ใน JavaScript จะอยูใ่นรูปของเลขฐานได ้3 ฐาน คือ 10 ,8 และ 16  
หมายเหตุ: โดยปกติ ตวัเลขท่ีใชใ้น JavaScript จะเป็นเลขฐาน 10 อยูแ่ลว้                 
ฐาน 8 จะมีเลขโดดอยูแ่ค่ 8 ตวั คือ 0-7 การเขียนเลขฐาน 8 จะใช ้0 น าหนา้         
ฐาน 16 จะมีเลขโดดอยู ่16 ตวั คือ 0-9 และใช ้A-F แทน 10 - 15 การเขียนเลขฐาน 
16 จะใช ้0x น าหนา้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

บทที ่3 
 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 
 

3.1 แผนงานในการปฏบิัติงาน 
 

ระยะเวลาการปฏิบติังาน ดงัน้ี 
 

รายละเอียด เดือนท่ี1 เดือนท่ี2 เดือนท่ี3 เดือนท่ี4 

Support user บนัทึกปัญหาท่ีเคยพบเจอ 
                                
                                

ศึกษาDreamweaver  ลองใชอุ้ปกรณ์ต่าง ๆ  ศึกษา 
php 

                                
                                

ออกแบบหนา้เวบ็เพจ ลงมือท าเขียนโคด้php 
                                
                                

ตกแต่งเวบ็ไซด ์น าขอ้มูลมาใส่ในเวบ็ไซต ์
                                
                                

ทดสอบและปรับปรุงแกไ้ข 
                                
                                

 
ตารางที ่3.1 แสดงระยะเวลาการปฏิบติังาน 

 
         สีฟ้า หมายถึง แผนระยะเวลาการปฏิบติังานท่ีคาดการณ์ไว ้
         สีส้ม หมายถึง ระยะเวลาการปฏิบติังานจริง 
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3.2 รายละเอยีดงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
- ช่วย Support การดูแลแกปั้ญหา User พร้อมใหค้ าปรึกษา 

- ดูแลปัญหาเก่ียวกบัเคร่ืองปร้ินส์เตอร์ 

- ออกแบบหนา้เวบ็เพจ  พร้อมออกแบบฐานขอ้มูล 

- สร้างเวบ็ไซตท่ี์เป็นส่ือการสอนใหก้บั User 

 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
3.3.1 ศึกษา Dreamweaver เบือ้งต้นและทดลองเขียน Code PHP เบือ้งต้น 

หลงัจากลงโปรแกรมDreamweaverเสร็จเรียบร้อย ก็ศึกษาค าสั่งของ PHP ท่ีใชใ้นการ
ติดต่อกบั Server และศึกษาวธีิการน าขอ้มูลไปใส่ในฐานขอ้มูล  

3.3.2 ออกแบบเวบ็ไซต์และสร้างฐานข้อมูลโดยใช้ Appserv 
ท าการออกแบบหนา้ตาเวบ็ไซตแ์ละลงโปรแกรม Appserv สร้างฐานขอ้มูลโดยใช ้อุปกรณ์
ท่ีอยูใ่น APPSERV ซ่ึงก็คือ PHPMYADMIN 

3.3.3 เขียน ภาษา PHP 
เขียนภาษา PHP ลงใน DREAMWEAVER 

3.3.4 ออกแบบการ QUERY ข้อมูลออกมา 
ทดสอบใชก้าร Query วา่ไดค้่าออกมาตามท่ีตอ้งการหรือไม่ 

3.3.5 ทดสอบและแก้ไขปรับปรุงเพิม่เติม 
พิจารณาตรวจสอบวา่มีอะไรตอ้งปรับปรุงแกไ้ขเพิ่มเติมบา้งและท าการแกไ้ข 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

บทที ่4 
 

ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 
 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ณ สถานประกอบการเป็นเวลา 4 เดือน มีการด าเนินงานโดย
สรุปดงัต่อไปน้ี 

- ศึกษาวธีิแกปั้ญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนและช่วยเหลือแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดกบัผูใ้ช ้

- ลงโปรแกรมท่ีตอ้งใชใ้นการปฏิบติังาน Dreamweaver,Appserv ,Photoshop 

- ศึกษา PHP และ HTML รวมถึงเคร่ืองมืออุปกรณ์ต่าง ๆ ใน Dreamweaver 

- ออกแบบเวบ็ไซตแ์ละฐานขอ้มูล และลงมือสร้างเวบ็ไซต์ 

- เขียน Code php ในการสร้างระบบล๊อคอิน และ เก็บ log file 

- ทดสอบระบบ และปรับปรุงแกไ้ขส่วนท่ีบกพร่อง 

4.2 การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  
 จากการท างานในแต่ละขั้นตอน สามารถสรุปและวเิคราะห์ผลการท างานไดด้งัน้ี 
4.2.1จากการวเิคราะห์แล้วเขียนเวปเพจโดยใช้Dreamweaver ได้ดังนี ้

-หนา้เวบ็เพจหนา้แรก Homeindex 

 
รูปที ่4.1 เวบ็เพจหลกั 
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หนา้เพจ Homeindex จะมีการเก็บลอคไฟล์ ไดโ้ดยการคลิก Keep log ซ่ึงพอคลิกปุ่ม Keep 
log  นั้นก็จะล้ิงไปยงัเพจหนา้เก็บลอค 

 
 

รูปที ่4.2 หนา้เพจระบบเก็บลอค 

 

4.2.2 เขียนระบบลงช่ือเข้าใช้ด้วย  PHP 

         ทุกหนา้เพจจะมีระบบลงช่ือเขา้ใชเ้พื่อใหส้ามารถรู้ไดว้า่ ใครเขา้มาใชเ้วบ็ไซต ์รวมถึงการจะ
เก็บลอคไฟลข์อ้มูลได ้ตอ้งมีการลงช่ือเขา้ใชเ้สียก่อน รูปร่างหนา้ตากล่องล๊อคอินมีหนา้ตาดงัรูปท่ี4.3 

 
 

รูปที ่4.3 ระบบลงช่ือเขา้ใช ้
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เม่ือผูใ้ชจ้ะเก็บลอค โดยไม่ไดล้งช่ือเขา้ใช ้กล่องขอ้ความจะข้ึนเตือนดงัรูปท่ี 4.4  ซ่ึงเม่ือกด 
Next ก็จะยอ้นกลบัไปหนา้เพจ Homeindexเพจหลกัอีกคร้ัง  

 

 
รูปที ่4.4 กรุณาลงช่ือเขา้ใชก่้อน 

 

เม่ือกรอกUsername ไม่ถูกตอ้ง กล่องขอ้ความจะข้ึนเตือนดงัรูปขา้งล่าง ซ่ึงเม่ือกด Next ก็จะ
ยอ้นกลบัไปหนา้ Homeindexเพจหลกัอีกคร้ัง 

 

 
รูปที ่4.5 กรุณาใส่ Username ใหม่อีกคร้ัง 

 

เม่ือกรอก Password ไม่ถูกตอ้งกล่องขอ้ความจะข้ึนเตือนดงัรูปท่ี 4.6  ซ่ึงเม่ือกด Next ก็จะ
ยอ้นกลบัไปหนา้ Homeindex เพจหลกัอีกคร้ัง 

 

 
รูปที ่4.6 กรุณาใส่ Password ใหม่อีกคร้ัง 
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  เม่ือลงช่ือเขา้ใชเ้สร็จแลว้ กล่องขอ้ความช่ือและแผนกของผูท่ี้ลงช่ือเขา้ใชจ้ะข้ึนแสดงดงัรูป
ท่ี 4.7   พร้อมปุ่ม log out เพื่อท่ีจะไม่ใหเ้วบ็จ าการลอคอินไว ้

 

 
รูปที ่4.7 ขณะท่ีก าลงัลงช่ือเขา้ใชอ้ยู ่

4.2.3 การสร้างหน้าเวบ็เพจหน้าการแสดงผล กบัการเกบ็ลอค โดย Dreamweaver และ PHP 

 

รูปที ่4.8 แบบฟอร์มการเก็บลอค 

หนา้ File logจะเก็บขอ้มูลดงัต่อไปน้ี 

1. วนัเดือนปีของปัญหาท่ีเกิด ของผูใ้ช ้

2. รายละเอียดของปัญหาของผูใ้ช ้

3. ประเภทของปัญหา 

4. System/Hardwareโปรแกรมท่ีเกิดปัญหา 

5. what’s problem 
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6. Service เก็บระยะเวลาการท างาน วา่ใชเ้วลาก่ีวนัในการจดัการปัญหางาน 

7. Over คือ การแกปั้ญหาเลยเวลาก าหนดหรือไม่ เช่น ท างานไม่เสร็จภายในหน่ึงวนั 

โดยมีปุ่ม Submit เพื่อบนัทึกค่าขอ้มูล Jobdetail 1 อยา่งเพื่อแสดงค่าต่าง ๆ ท่ีบนัทึกออกมาใน
ตาราง 1 rows  และปุ่ม Cancel ส าหรับการลบค่า 

เม่ือกด Submit จะสร้างตารางออกมา ดงัรูปท่ี 4.9 

 

 
รูปที ่4.9 ตารางการเก็บลอคเม่ือกดปุ่ม Submit แลว้ 

 

ตารางน้ีสามารถลบไดโ้ดยคลิกค าสั่ง Delete ซ่ึงอยูท่างดา้นขวา และสามารถแปลงขอ้มูลไป
ยงั Microsoft excel ได ้โดยเม่ือไปดูในไฟลE์xcel จะเห็นขอ้มูล ดงัรูปท่ี 4.10 

 

รูปที ่4.10 รายงานหลงัออกMicrosoft excel 
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4.2.4 การเขียนหน้าเพจระบบสมัครสมาชิกด้วย Dreamwever และ PHP 

 

 
รูปที ่4.11 เพจการสมคัรสมาชิก 

 

        หนา้เพจระบบสมคัรสมาชิกมีไวส้ร้าง Username และ Password เพื่อให ้Admin หรือผูดู้แล
ระบบทราบวา่มีใครมาใชบ้ริการในเวบ็ ทั้งยงัท าใหง่้ายต่อการจดัการ เม่ือกรอกขอ้มูลครบถว้นแลว้
กด submit ขอ้มูลทั้งหมดจะถูกส่งไปเก็บไวใ้น ฐานขอ้มูล 

- หนา้เวบ็เพจ News คือ หนา้ประกาศ เพื่อประกาศข่าวสารต่าง ๆ ของแผนก 

 
รูปที่4.12 เวบ็เพจ News หนา้ประกาศ 
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- หนา้เวบ็เพจ Knowledge คือ หนา้ส าหรับเก็บแหล่งความรู้ใหด้าวน์โหลดเป็นขอ้มูล 

 
รูปที่4.13 หนา้เวบ็เพจ Knowloedge แหล่งความรู้ต่าง ๆ  

 

- หนา้เวบ็เพจ About us คือ หนา้แสดงท่ีอยูข่องบริษทั รวมถึงขอ้มูลส าหรับติดต่อกบัแผนก 

 
รูปที ่4.14 หนา้เวป็เพจ About us 

4.3 ผลสรุปจากการใช้เวบ็ไซต์ 

         การใชเ้วบ็ไซตใ์นการเก็บขอ้มูลและเป็นส่ือการสอน ท าใหส้ะดวกต่อการเขา้ใจของผูใ้ช ้
เพราะผูใ้ชส้ามารถเขา้ไปศึกษาและเรียนรู้ไดด้ว้ยตวัเอง ท าให้ผูใ้ชมี้พื้นฐานดา้นคอมพิวเตอร์ท่ีดีข้ึน
กวา่เดิม นอกจากนั้นการเก็บลอคขอ้มูลก็ไม่จ  าเป็นตอ้งค่อย ๆ พิมพล์งในExcel สามารถใชเ้วบ็ไซด์
ช่วยการเก็บลอค แลว้ส่งค่าออกมาในรูปแบบ excel ไดเ้ลย



 

 

บทที ่5 
 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 
5.1 บทสรุป 
 
         หลงัจากการท าโครงงานน้ี ท าใหส้ามารถท าเวบ็เพื่อเป็นส่ือการสอนไดแ้ละเป็นประโยชน์
ต่อผูใ้ชแ้ละคนอ่ืน ๆ  ดงัท่ีคาดหวงัไว ้ ทั้งยงัท าใหผู้ท่ี้ตอ้งการเก็บ log file สามารถเก็บ log file ผา่น
เวบ็ไซดไ์ดเ้ลยไม่ตอ้งล าบากพิมพผ์า่น Microsoft excel  และเน่ืองจากผูจ้ดัท าใช ้Windows Xp  จึงไม่
ค่อยติดปัญหามากนกัในการ Export file ไป Microsoft Excel  นอกจากนั้น Dreamweaver ยงัสามารถ
ท างานไดก้บัระบบปฏิบติัการทั้งหมด โดยในโครงงานน้ีผูจ้ดัท าไดเ้ลือกใช ้Appserv ในการสร้าง
ฐานขอ้มูลแลว้ใชP้HP ในการท าระบบต่าง ๆ เช่น ระบบล๊อคอิน ระบบเก็บลอค การน าลอคออกไป
ยงั Excel ท าใหผู้จ้ดัท าทราบวา่ PHP เป็นภาษาหน่ึงท่ีเหมาะสมกบัการใชพ้ฒันาเวบ็ไซตเ์ป็นอยา่ง
มาก และในโครงงานน้ีผูจ้ดัท าไดน้ าขอ้มูลหรือปัญหาท่ีพบบ่อย ๆ ของคอมพิวเตอร์มาใส่ในเวบ็ไซด ์
เพื่อเป็นแหล่งความรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี 

5.2 สรุปผลการปฏบัิติงาน 

 

5.2.1สรุปผลการศึกษา Dreamweaver และ PHP ทดลองเขียน PHP ใน Dreamweaver 

         หลงัจากการไดเ้ขียน PHP ผูจ้ดัท าไดใ้ช ้Dreamweaver ในการสร้างแบบฟอร์มส าหรับกรอก
ขอ้มูล แลว้ใช ้PHP เพื่อติดต่อกบัฐานขอ้มูล MySql รวมถึงดึงค่าจากฐานขอ้มูลออกมาดว้ยเช่นกนั   
ใช ้Dreamweaver ในการสร้างแบบกรอกฟอร์ม เก็บลอคโดยการเก็บจะน าขอ้มูลมาจดัเรียงลงใน ตวั
แปร String  เพื่อน าไปเก็บค่าไวแ้ลว้ ดึงค่าออกมาใหแ้สดงเป็นตารางขา้งล่างโดยใช ้PHP ในการดึง
ค่าและ Export ไฟล ์Excel ออกมา ทั้งยงัมีการสร้างระบบลงช่ือเขา้ใชโ้ดยใช ้PHP ในการตรวจเช็ควา่ 
Username หรือ Password ถูกตอ้งหรือไม่ เพื่อท่ีจะไดใ้ห้ลงช่ือเขา้ใชใ้นระบบเก็บลอคได ้

5.2.2 สรุปความรู้แหล่งความรู้ต่าง ๆ น าลงมาใส่ในเวบ็ไซต์ 

        หลงัจากเขียนเวบ็ไซตเ์สร็จแลว้ ก็น าขอ้มูลแหล่งความรู้มาใส่ เพื่อใหเ้ป็นเวบ็ไซต ์E - lerning 
อยา่งแทจ้ริง โดยในเวบ็ไซตจ์ะมีปัญหาท่ีพบบ่อย และพื้นฐานดา้นคอมพิวเตอร์ 
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5.3 ปัญหาและอปุสรรค 

1. ผูจ้ดัท าไม่มีความรู้เก่ียวกบั Dreamweaver,PHP ,Photoshop,Mysql เลย ดงันั้นจึงตอ้งใชเ้วลาศึกษา
นานเป็นพิเศษ ซ่ึงผูจ้ดัท าไดศึ้กษาเร่ืองต่าง ๆ ไม่วา่จะเป็น อุปกรณ์เคร่ืองมือต่าง ๆ ใน Dreamweaver 
การเขียนโคด้ เช่ือมต่อฐานขอ้มูล การสร้าง Table การ คิวร่ี การใช้ Ad ใหช้ านาญ การท ายงัไงให ้
Export file ออกมาเป็น Excel 
2. คู่มือหรือขอ้มูลบางอยา่งท่ีเป็นความรู้ ยงัไม่มีคนท าข้ึนมา 
3.ขอ้มูลท่ีไดจ้ากคู่มือตอ้งน ามาปรับแต่งเพื่อให้เหมาะสมกบัเน้ือหาจึงอาจท าใหกิ้นเวลาไปบา้ง 
4.โปรแกรม Microsoft office เป็นรุ่นเก่า ท าใหต้อ้งเรียนรู้เคร่ืองมือต่าง ๆ ใหม่ เพราะเคร่ืองมืออยูใ่น
ต าแหน่งท่ีต่างกนัระหวา่ง Microsoft เก่ากบัใหม่ 
 

5.4  ข้อเสนอแนะ 
 

1. หลงัจากการสหกิจศึกษา ท าใหผู้จ้ดัท าไดรู้้ส่ิงต่าง ๆ มากมาย ในการท างาน ไม่วา่จะเป็น
สังคม ส่ิงท่ีควรประพฤติตวั กฎระเบียบ เพื่อให้เป็นพนกังานท่ีดีคนหน่ึงในบริษทั 

2. การเขียนเวบ็นั้นควรมีการศึกษาก่อนวา่ควรใชอ้ะไรในการเขียน เพราะเหตุใด และผลจาก
การใชเ้ป็นอยา่งไร  เพราะหากไม่มีความรู้หรือไม่ชอบ อาจท าใหก้ารท างานล่าชา้มากยิง่ข้ึน 
เพราะฉะนั้นจึงควรคิดวเิคราะห์ แกปั้ญหา เก่ียวกบัเวบ็ รวมถึง ส ารวจความตอ้งการของผูใ้ช ้
แลว้จึงพฒันาเวบ็ไซตข้ึ์นมาตามความตอ้งการของผูใ้ชเ้ป็นหลกั พร้อมทั้งแกไ้ขในส่ิงท่ีเห็น
วา่จะเป็นประโยชน์ต่อผูใ้ช ้
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โค้ดต่าง ๆ ในหน้าเกบ็ลอคไฟล์ 

 

        หนา้เก็บลอคน้ีสามารถเก็บลอครายบุคคลได ้ซ่ึงเม่ือผูใ้ชก้ด Submit ระบบจะบนัทึกออกมา
ใหเ้ห็นเป็นตารางดงัตารางท่ี ก.1 และเม่ือกดปุ่ม Export ขอ้มูลท่ีเราเห็นในตารางบนัทึกค่าก็จะออกมา
ในรูปแบบไฟลล ์.xls ของ Microsoft excel  

 
ก.1 ตารางการเก็บลอค 

- โค้ดทีเ่ขียนเพือ่การเกบ็ข้อมูล 

 

 
ก.2 โคด้ท่ีใชส้ร้างกล่องขอ้ความเพื่อเก็บขอ้มูล โดยเก็บขอ้มูลท่ีกรอกใน label  

 

จากโคด้ใน ก.2 จะแสดงผลใหก้รอกขอ้มูล ดงัรูปท่ีก.3 

 

 
ก.3 รูปกล่องขอ้ความส าหรับกรอกรายละเอียด 

 

เม่ือจะส่งค่าไปตอ้งสร้างฟอร์ม เพื่อใหฟ้อร์มส่งค่าไปยงัท่ีท่ีตอ้งการ 

 
ก.4 ฟอร์มท่ีใชรั้บส่งค่า
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             จากรูป ก.4 แสดง form เม่ือเรากดปุ่ม Submit ฟอร์มจะท างาน Method คือการส่ง โดยมีการ
ส่ง 2 รูปแบบคือ การส่งแบบ GET จะแสดงค่าท่ีผูใ้ชส่้งไป และการส่งแบบ POST จะไม่แสดงค่าท่ี
ผูใ้ชส่้งไป โดยส่วนใหญ่การส่งแบบ Post จะใชก้บัForm เพื่อความปลอดภยัของขอ้มูล 
 

Action คือเพจท่ีตอ้งการจะส่งค่าไป ซ่ึงส าหรับโครงงานของผูจ้ดัท าคือเพจhome2result.php  
โคด้ในหนา้ home2result.php จะท าหนา้ท่ีส่งขอ้มูลท่ีไดรั้บมานั้นไปสู่ฐานขอ้มูล mysql  โดยส่งไป
แบบ POST  ใน หนา้ home2 result.php จะมีcode ส าหรับไวล้บช่องตารางท่ีเราไม่ตอ้งการออกไป 
 

 
 

ก.5 โคด้ท่ีใชล้บฟิลลท่ี์ไม่ตอ้งการออก 
เม่ือกดปุ่ม Delete ท่ีส่วนทา้ยของตารางแลว้ มนัจะเกิดการเก็บค่า del ใหเ้ป็น yes เม่ือค่า del 

เป็น yes ก็จะเขา้ Loop โดยใช ้ค าสั่งจดัการ mysql $strSQL= “DELETE FROM ช่ือ Table WHERE 
ช่ือฟิลล=์ ตวัแปรหลกัท่ีเราตอ้งการใชล้บ(primary key) ใชก้ารเช็ควา่เราคิวร่ีผา่นไหม ถา้คิวร่ีไม่ผา่น
ใหข้ึ้นวา่ “xxxxx”  รูปแบบค าสั่งของการเช็คเป็นดงัน้ี 
 
 
หลงัจากนั้นจะส่งกลบัไปหนา้ เพจ home2.php โดยการรูปแบบค าสั่งดงัน้ี 
 
 
เพียงเท่าน้ีกจ็ะสามารถท าปุ่มกด Delete เพื่อลบการบนัทึกค่าท่ีเราไม่ตอ้งการออกไปไดแ้ลว้  
 
ตัวอย่างโค้ดในส่วนของการดึงค่าจากฐานข้อมูลมาแสดงในตาราง 
 
 
 
 

จากโคด้ดงักล่าว คือการเลือกขอ้มูลจาก Table ช่ือ loginfo แลว้ต่อดว้ยการใชค้  าสั่ง คิวร่ีลง
ไปเพื่อท่ีจะดึงขอ้มูลออกมาเป็นอาเรย ์โดยดึงออกมาแสดงเป็นค่าต่าง ๆ โดย โคด้ดงัขา้งล่างน้ี

Header(“location:home2.php”); 

$objQuery  = mysql_query($strSQL) or die(“xxxxx”); 

$strSQL = "SELECT * FROM loginfo "; 

$objQuery = mysql_query($strSQL); 

for($i=1;$objResult = mysql_fetch_array($objQuery);$i++) 
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- โค้ดทีใ่ช้ในการ export ออกมาเป็น excel 
เป็นโคด้ท่ีใชใ้นการจดัการกบั Microsoft excel มีโคด้ต่าง ๆ ดงัน้ี 

1. โคด้ท่ีใชใ้นการเช่ือมต่อ excel 
 
 
 

2. ค าสั่งท่ีท าการเปล่ียนช่ือของชีท 
 
 
 

3. ค าสั่งท่ีท าการเพิ่มชีท 
 
 
 

4. การอ่านค่าใน Cell ของ Excel 
 
 
 
 โดยเป็นการดึงค่าในชีทท่ี1ในแถว  ท่ี 1 หลกั  ท่ี 5 หรือใน MS Excel คือ Cell ท่ี E1 นัน่เอง 

5. การท าการรวม Cells และจดัใหอ้ยูก่ึ่งกลาง  
 
 
 

6. การท าการเขียนค่าลงไปใน Cell 
 
 
 
 

<td><?=$objResult["ค่าท่ีตอ้งการดึงออกมาแสดง"];?></td> 

<? 

 $xlApp = new COM("Excel,Application"); 

 $xlBook = $xlApp->Workbooks->Add(); 

?> 

<? 

 $xlBook->Worksheets(1)->Name = “TEST”; 

?> 

<? 

 $xlBook->Sheets->Add; 

?> 

<? 

 $xlBook->Worksheet(1)->Cells->Item(1,5); 

?> 

<? 

 $xlApp->ActiveSheet->Range(“A1:D3”)->MergeCells = True; 

?> 

<? 

 $xlApp->ActiveSheet->Cells(1,2)->Value = “AAA”; 

 $xlApp->ActiveSheet->Cells($row,$column)->Value = “BBB”; 

?> 
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 จากโคด้ดงักล่าวเป็นการใส่ค่า AAA ลงในแถวท่ี1หลกัท่ี2 ซ่ึงสามารถใชต้วัแปรในการบอก
ต าแหน่งก็ได ้

7. การท าการใส่ความหนาของกรอบ 
 
 
 
ความหนาคือตวัเลขขา้งหลงั หากตอ้งการใหห้นามาก ใหใ้ส่เลจท่ีมีค่ามาก 

8. การท าใหอ้ยูก่ึ่งกลาง 
 
 
 
การตั้งค่าก่ึงกลางของ row จะเป็น HorizontaAlignmentl  
การตั้งค่าก่ึงกลางของ column จะเป็น VerticalAlignment 
A:AD เป็นการเลือกทั้งcolumn -4108 เป็นค่าคงท่ีของการเซ็ตก่ึงกลาง 

9. การก าหนดใหค้วามกวา้งของหลกั ใหมี้ขนาดพอดีกบัตวัอกัษร 
 
 
 

10. การลงสีใน Cell นั้น ๆ  
 
 
 

11. ค าสั่งท่ีใชใ้นการบนัทึกไฟล ์(Save As) 
 
 
 
 

12. ค าสั่งท่ีใชใ้นการเปิดไฟล ์(Open File) 

<? 

 $xlApp->ActiveSheet->Range(“A1:AD3”)->BORDERS->Weight = 2; 

?> 

<? 

 $xlApp->ActiveSheet->Range(“A:AD”)->HorizontalAlignment = -4108; //  

 $xlApp->ActiveSheet->Range(“A:AD”)->VerticalAlignment = -4108; //  

?> 

<? 

  $xlApp->ActiveSheet->Range(“A:AD”)->EntireColumn->AutoFit; 

?> 

<? 

 $xlApp->ActiveSheet->Range(“A1:A3”)->Interior->ColorIndex = 32; 

?> 

<? 

$strPath = realpath(basename(getenv($_SERVER[“SCRIPT_NAME”]))); 

$strFileName = “upload/example.xls” 

$xlBook->SaveAs($strPath."/".$strFileName); 

?> 

$path = "C:/AppServ/www.LUWAMH/upload/"; 

$fileName = “example.xls” 

$xlBook = $xlApp->Workbooks->Open($path.$fileName); 
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เวบ็ไซต์ส าหรับการหาโค้ดสีต่าง ๆ ของ Excel 
http://www.databison.com/index.php/excel-color-palette-and-color-index-change-using-vba/ 

 

 
 

ก.6 เวบ็ท่ีใชใ้นการหาโคด้สีต่าง ๆ ของ Excel   
 

- โค้ดต่าง ๆ ในหน้าระบบลงช่ือเข้าใช้ 
        เร่ิมจากการสร้างกล่องเพื่อเก็บขอ้มูลในระบบลงช่ือเขา้ใชโ้ดยใชโ้คด้ดงัขา้งล่างน้ี 
 
 
แลว้สร้าง form เพื่อส่งค่าไปยงัอีกเพจเพื่อส่งค่าไปยงัฐานขอ้มูล 

ต่อมาจะเป็นการสร้างSession โดย Session มีหนา้ท่ีจ าขอ้มูลในบราวเซอร์ ตราบใดท่ียงั
ไม่ไดปิ้ดขอ้มูล ขอ้มูลจะไม่หายไป แต่ถา้ปิดไปขอ้มูลจะหายไป โดยการสร้าง Session มีค  าสั่งดงัน้ี 
 
 
เลือกค่า username  มาจาก Table userinfo  โดยส่งมาเก็บใน logname โดยการส่งเป็นแบบ Post  
 

 
 
การ query โดยการดึงค่าออกมาทีละอนัเป็น array มาเก็บเป็น objResult

<input name="logname" type="text" id="logname" maxlength="8" /> 

$strSQL = "SELECT * FROM userinfo WHERE username=".$_POST["logname"]."'"; 

 

$objQuery = mysql_query($strSQL) or die("xxxxxxxx"); 

$objResult = mysql_fetch_array($objQuery); 



 

 

ต่อมาใชก้ารเช็ควา่ถา้มี ObjResult จะให ้ObjResult ของ Password นั้น เท่ากบั Session 
password และ ObjResult ของ username เท่ากบั Sessionของ  username  และ ObjResult ของ 
department เท่ากบั Session ของ Department เพื่อท่ีจะใหค้่าเหล่าน้ีสามารถจ าแลว้เวลาเปิดเพจอ่ืน
และเปิดแทบ๊อ่ืน ก็จะสามารถจ าค่า โดยไม่ตอ้งลงช่ือเขา้ใชใ้หม่ได ้แลว้ใชค้่าเหล่าน้ีได ้ 
 
ตัวอย่างโค้ดการใช้ตัวทีด่ึงออกมาแล้วให้เป็น SESSION 
 
 

การเขียน Session นั้นจะตอ้งมี การใชโ้คด้เปิด Session กบั ปิด Session ดงัน้ี 
- session_start();  ใชใ้นการเปิด Session 
- session_write_close(); .ใชใ้นการปิด Session  

โดยการเช็ค Session คือเม่ือเปิดเวบ็เพจมาเราจะเช็คค่า Session   
  

- โค้ดต่าง ๆ ในหน้าManual 
         ตอนแรกในการสร้างท่ีจะให้ดาวน์โหลดไฟล ์ ตอ้งก าหนดพาทไฟลลไ์ดเรคทอร่ีโดยการท่ี
จะไปดาวน์โหลดไดน้ั้น ตอ้งสร้างโฟลเดอร์เพื่อเก็บไฟลท่ี์จะใหด้าวน์โหลดไว ้แลว้น าไฟลไ์ปเก็บ
ขา้งใน โดยการใชโ้คด้ตามตวัอยา่งขา้งล่างน้ีในการช้ีไฟลน์ั้น 
  
 
ต่อมาเป็นโคด้ท่ีใชเ้ลือกไฟลลท่ี์จะใชด้าวน์โหลดดงัตวัอยา่งขา้งล่างน้ี 
 
 
 
มีการใช ้header ต่าง ๆ  เพื่อช่วยในการดาวน์โหลด  เช่น header(“Content-Type: $ctype”); โดย 
ctype น้ีคือจะช่วยโหลดไฟล์โดยดูก่อน ซ่ึงจะตอ้งก าหนดค่าส าเร็จรูปใหก้บัไฟลต่์าง ๆ  เช่น 
 
 
          การท าใหลิ้งคห์รือขอ้ความเราเป็นดาวน์โหลดมีโคด้ดงัต่อไปน้ี 
 
 
 
เม่ือคลิกลิงคห์รือขอ้ความก็จะเป็นการ Force Download

$_SESSION["username"] = $objResult["username"]; 

$path = „ไดเรคทอร่ีของโฟลเ์ดอร์ท่ีใส่ขอ้มูลท่ีเราจะดาวน์โหลด/‟; 

$filename = $path .‟/‟.$_REQUEST[„filename(ใส่ช่ือกรณีใหโ้หลดไฟลเ์ดียว   
ถา้ไม่ก็ใส่แทนเป็น filename ไปก่อนแลว้ค่อยระบุทีหลงั) 

case “ppt”: $ctype=”application/vnd.mspowerpoint”break; 

$file = “ช่ือไฟลท่ี์เราตอ้งการใหด้าวน์โหลด”; 

Echo “<a href=\ เพจท่ีใชใ้นการดาวน์โหลด:$file ขอ้ความท่ีตอ้งการใหเ้ป็นลิงคก์รอกใส่ตรงน้ีเลย</a>; 
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jQuery 
 

        jQuery คือ Library ตวัหน่ึงในภาษาจาวา่สคริปต ์(Library มีอยูห่ลายตวัมาก)ซ่ึงนกัพฒันาใจดีท่ี
ช่ือวา่ จอร์น เรซิกไดร้วบรวมค าสั่งท่ีหลากหลายในภาษาจาวามาสรุปเป็นฟังกช์ัน่การท างานแต่ละ
อยา่งใหเ้ราเรียกใชง้าน โดยไม่ตอ้งเขียนโปรแกรมยดืยาวดว้ยตวัเอง จุดเด่นของ jquery อยูต่รงท่ี
รวบรวมฟังกช์ัน่ท่ีช่วยสร้าง ลูกเล่นใหก้บัเวบ็ไซตต่์าง ๆ  เช่น สร้างปฏิทิน , สร้างแถบพบัส าหรับ
เปิด-ปิดขอ้มูล หรือสร้างกล่องทิปอธิบายขอ้มูลต่าง ๆ เพิ่มเติม เป็นตน้ 

ก.8 หนา้เวบ็เพจ http://jquery.com 
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jQuery UI 
 
        หลงัจาก jQuery ไดถู้กสร้างข้ึนมา ก็มีผูท่ี้น าไปต่อยอด สร้างปลัก๊อิน และค าสั่งเก่ียวกบั User 
Interface หรือท่ีเรียกสั้น ๆ  วา่ jQuery UI เพื่อให้โปรแกรมเมอร์ไดน้ าค าสั่งส าเร็จรูปเหล่าน้ีไปใช้
งานไดง่้ายข้ึน ไดผ้ลลพัธ์ออกมาดี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ก.7 หนา้เวบ็เพจ  http://jqueryui.com 
 
เตรียมความพร้อมก่อนใช้งาน jQuery UI 
        การใชง้าน jQuery UI ไม่ใช่เพียงการเขียนค าสั่ง2-3บรรทดัโปรแกรมก็จะท างานได ้แต่การท า
ให ้jQuery ประมวลผลออกมาไดถู้กตอ้ง จะตอ้งมีองคป์ระกอบครบทั้ง 4 ส่วนดงัน้ี 
-ไฟลน์ามสกุล .js :ไฟลท่ี์รวบรวมค าสั่งหลกัของ jQuery เอาไว ้มกัจะเป็นช่ือไฟล์ jquery-เวอร์ชนั.js 
-ไฟลน์ามสกุล.js :ไฟลท่ี์รวบรวมฟังกช์ัน่และเมธอดเก่ียวกบั User interface เอาไวม้กัจะเป็นไฟลล์
ช่ือ jquery-ui- เวอร์ชัน่.js 
-ไฟลน์ามสกุล .css :ไฟลท่ี์รวบรวมค าสั่งเก่ียวกบัการตกแต่งช้ินงานใหส้วยงาม เช่นค าสั่ง ก าหนด
รูปแบบฟอนต,์ ก าหนดสีพื้นหลงั หรือก าหนดสีตารางของช้ินงาน มกัจะเป็นไฟลช่ื์อjquery.ui.all.css 
-ส่วนสุดทา้ยท่ีส าคญัท่ีสุดคือ การเขียนค าสั่งสร้าง User Interface โดยจะดึงฟังกช์ัน่,เมธอดไฟลแ์ละ
ค าสั่งต่าง ๆ จากทั้ง 3 ไฟลท่ี์ไดก้ล่าวไปแลว้ค านวณสร้างเป็นช้ินงาน 
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