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งานท่ีปฏิบติั 

1. เขียนโปรแกรมดว้ยภาษา C#.NET เพื่อใชใ้นการบนัทึกและจดัการการจองฮาร์ดดิสกไ์ดร์ฟ
ส าหรับการทดลองทางวศิวกรรม 
2. น าขอ้มูลมาเก็บรายละเอียดลงใน Microsoft SQL Server  
3. น าขอ้มูลจากฐานขอ้มูลมาแปลงใหอ้ยูใ่นรูปแบบของไฟล ์Spreadsheet (.xls) 
4. จดัท าเวบ็ไซตส์ าหรับป้อนและจดัการขอ้มูลได ้เพื่อใหส้ะดวกต่อการเรียกใชแ้ละดูขอ้มูลการจอง
โดยมีการจดัรูปแบบของขอ้มูลตาม วนั เวลา และแบ่งการสรุปผลขอ้มูลตามรายบุคคลท่ีจอง และ
ขอ้มูลท่ีสรุปแลว้ 

 
ผลท่ีไดรั้บจากการด าเนินงานและประโยชน์ท่ีไดรั้บ 

        ไดร้ะบบท่ีใชใ้นการบนัทึกและจดัการขอ้มูลงานทดลอง วธีิการเก็บขอ้มูลลงฐานขอ้มูล   การ
รวบรวมและสอบถามความตอ้งการทางระบบจากผูใ้ช ้เวบ็ไซตท่ี์ใชใ้นการป้อนและจดัการขอ้มูล ท่ี
สามารถจดัเรียงขอ้มูลท่ีออกมาได ้การท างานเป็นทีม และขั้นตอนการท างานในองคก์รท่ีมีขนาด
ใหญ่และความซบัซอ้นสูง 
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บทที ่1 
บทน า 

 
1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

         Western Digital (ประเทศไทย) จ ากดั 
 

 

 

รูปที ่1.1  สัญลกัษณ์บริษทัเวสเทิร์น 
 

สาขาบางปะอนิ 
        เลขท่ี 104 หมู่ 2 นิคมอุตสาหกรรมบางปะอิน ถนนอุดมสรยทุธ ต าบลคลอกจิก   
อ าเภอบางปะอิน จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 12160  
 

 
 

                                          รูปที ่1.2   แผนท่ีบริษทัเวสเทิร์น สาขาบางปะอิน 
 



2 

 

สาขานวนคร 
        60/90 หมู่ 19 นิคมอุตสาหกรรมนวนคร ซอย 19 พหลโยธิน ต าบลคลองหน่ึง อ าเภอคลอง
หลวง ปทุมธานี 12120 
 

 
 
 

รูปที ่1.3   แผนท่ีบริษทัเวสเทิร์น สาขานวนคร                     

 

1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

        เวสเทิร์น ดิจิตอล เป็นหน่ึงในผู ้บุกเบิกและผู ้น าในการออกแบบการผลิตและจ าหน่าย
ฮาร์ดดิสกไ์ดร์ฟซ่ึงเป็นอุปกรณ์ท่ีใชบ้นัทึกขอ้มูลระบบดิจิตอลท่ีมีประสิทธิภาพและคุณภาพสูง เวส
เทิร์น ดิจิตอล ก่อตั้งข้ึนคร้ังแรกเพื่อท าธุรกิจสารก่ึงตวัน าเม่ือปี 2513 จากนั้นในปี 2524 ไดเ้ร่ิมท า
ธุรกิจเก่ียวกบัฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟ จากนั้นไดอ้อกแบบและผลิตวงจรควบคุมการท างานของฮาร์ดดิสก์
ไดร์ฟ ต่อมาไดเ้ขา้สู่ธุรกิจการออกแบบและผลิตฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟอยา่งเต็มตวัเม่ือปี 2531 บริษทั เวส
เทิร์น ดิจิตอล ในประเทศไทยได้เร่ิมเปิดด าเนินการผลิตฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟเม่ือตน้ปี 2545 ท่ีนิคม
อุตสาหกรรมนวนคร จงัหวดัปทุมธานี และผลิตหวับนัทึกและอ่านขอ้มูลเม่ือกลางปี 2546 ท่ีนิคม
อุตสาหกรรมบางปะอิน จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา โดยขณะน้ีมีพนักงานในประเทศไทยกว่า 
30,000 คน บริษทั เวสเทิร์น ดิจิตอล (ประเทศไทย) จ ากัด ได้รับการรับรองระบบบริหารงาน
คุณภาพ (ISO9001:2000) ระบบการจดัการส่ิงแวดลอ้ม (ISO14001:1996) และระบบการจดัการ    
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อาชีวอนามยัและความปลอดภยั (OHSAS18001:1999) จากหน่วยงานผูใ้ห้การรับรองชั้นน าจาก
ประเทศองักฤษ (BSI: British Standards Institution) 
 
 1.2.1 โรงงานในเครือบริษัท เวสเทร์ิน ดิจิตอล จ ากดั ทัว่โลกทั้งหมดดังนี ้

 WDC, California, USA บริษทัแม่และส านกังานใหญ่ 
 WD, San Jose, USA ส านกังานวจิยัและพฒันา 
 WD, Fremont, USA ผลิต Wafer ป้อนให ้WDB (WD BangPa-In) 
 WDM, Malaysia ผลิต HSA, HDD และ PCBA 
 WDTH (BangPa-In) ผลิตหวัอ่าน (Slider, HGA), HDD และ HSA ป้อนให ้WDM, WDTH 
 WDTH (Navanakorn) ผลิต HDD และ HSA 
 

 1.2.2 ประวตัิความเป็นมาโดยสังเขป 
        บริษทั เวสเทิร์น ดิจิตอล ก่อตั้งเม่ือวนัท่ี 23 เมษายน 2513 ส านกังานใหญ่อยู่ท่ี   Lake Forest, 
California, United States ผูก่้อตั้งคือ Thomas E. Pardun (Chairman) เป็นบริษทัเก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์ซ่ึงท าการผลิต Hard Disk Drive มีพนกังานทั้งหมด 24,750  คน โดยประมาณ  
        ในปี ค.ศ 2002 ตั้งฐานการผลิตท่ีนิคมอุตสาหกรรมนวนคร และปี ค.ศ. 2003 ตั้งฐานการผลิตท่ี
นิคมอุตสหกรรมบางปะอิน ซ่ึงเป็นฐานการผลิตหวัอ่านเขียนท่ีใหญ่ท่ีสุดของ เวสเทิร์น ดิจิตอล 
 (1) ลูกคา้ของทางบริษทั 
 (2) ผลิตเพื่อส่งจ่ายแก่ผูค้า้รายยอ่ย เพื่อจ าหน่ายกบั 

   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส าหรับใชง้านเป็นองคก์ร 
   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส าหรับใชง้านส่วนบุคคล 

 
(3) ผลิตเพื่อจ าหน่ายแก่บริษทั ต่าง ๆ ส าหรับประกอบเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล

หรือองคก์ร ภายใตเ้คร่ืองหมายการคา้ของบริษทัสั่งซ้ือ 

   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส าหรับพกพา 
 อุปกรณ์ภายนอกอ่ืน ๆ ของคอมพิวเตอร์ 
 อุปกรณ์อ่ืน ๆ ท่ีใช ้ผลิตภณัฑข์องบริษทั เวสเทิร์น ดจิิตอล เป็นส่วนประกอบ 

 
 

http://en.wikipedia.org/wiki/April_23
http://en.wikipedia.org/wiki/April_23
http://en.wikipedia.org/wiki/Lake_Forest%2C_California
http://en.wikipedia.org/wiki/California
http://en.wikipedia.org/wiki/United_States
http://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Thomas_E._Pardun&action=edit
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ตางรางที ่1.1   ตวัอยา่งลูกคา้ของบริษทั 
 
 

บริษทั 
ตราสัญลกัษณ์ลูกคา้ของบริษทั 

Dell 
 

IBM  

NEC 

 

HP 

 

FUJITSU  
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ตารางที ่1.1   (ต่อ) 
 
 

SONY 

 

SIEMENS 
 

APPLE 

 

Lenovo 
 

SYNNEX  

ARCHOS  

PHILIPS 
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ตารางที ่1.1   (ต่อ) 
 

SAMSUNG 
 

MOTOROLA 
 

THOMSON  

NOKIA  

 
 
 1.2.3 วสัิยทศัน์ของบริษัท 
        จะเป็นผูน้ าทางดา้นคุณภาพของโลกในผลิตภณัฑ์ การบริการเทคโนโลยีและด าเนินธุรกิจ เรา
จะมีพนักงานท่ียอดเยี่ยมระดับโลก มีการค้าท่ีย ัง่ยืนกับลูกคา้ของเรา กับผูผ้ลิตสินคา้ให้เราและ
ชุมชน รวมทั้งจะตอบแทนรายไดท่ี้ดีใหก้บัผูถื้อหุน้ของเรา 
 
 1.2.4 ภารกจิ 
        ท าให้เกิดความพึงพอใจต่อความตอ้งการของลูกคา้โดยการจดัหาผลิตภณัฑ์และบริการท่ีดี
ระดบัโลก เราจะท าใหภ้ารกิจน้ีส าเร็จลงได ้โดยการสร้างคนและลงทุนทางดา้นเทคโนโลยีเพื่อท่ีจะ
ท าใหส้ามารถด าเนินธุรกิจอยา่งมีผลก าไร 
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     (1)   ภารกิจหลกั 
 ตอบสนองความพอใจสูงสุดของลูกคา้ 
 สร้างค่านิยมของคนในองค์กรเพื่อสร้างความเป็นผูน้ าท่ีแท้จริงของบุคลากรใน

องคก์ร 
 รักษาส่ิงแวดลอ้มท่ีดีภายในโรงงาน 

 
 1.2.5 ค่านิยมองค์กร 
 P : Passion (ความทุ่มเทอยา่งเตม็ท่ี) 
                เราทุ่มเทเตม็ท่ีใหก้บัส่ิงท่ีเราท าส าหรับผลิตภณัฑแ์ละลูกคา้ของเรา   
       เราปฏิบติัตามพนัธะสัญญา 
 
 A  : Action (การลงมือปฏิบติั) 

    เราไม่กลวัและกลา้ท่ีจะลงมือท าเราสนุกกบัการท างานหนกั 
 

 P  : Productivity (ผลิตผล) 
      เราวางแผนและด าเนินงานของเราอยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

           เรายกระดบัสมรรถภาพและผลผลิตใหสู้งข้ึนเสมอ 
 
 P  : Perseverance (ความวริิยะอุตสาหะ) 
         เราขบัเคล่ือนงานของเราดว้ยพลงั และความตอ้งการท่ีจะชนะ 
         เราไม่เคยยอมแพ ้โดยเฉพาะเม่ือเผชิญกบัแรงตา้นหรืออุปสรรค 
 
 I  : Integrity (บูรณภาพ) 
        เราน าเสนอความจริง ไร้การปรุงแต่ง ในลกัษณะสร้างสรรค ์
        เราไม่กล่าวเทจ็เพื่อนประโยชน์ส่วนตน 

 

 Z  : Innovation นวตักรรม 
        เราคน้ควา้และพฒันาเพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงเทคโนโลยใีหม่ 
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 1.2.6 นโยบายคุณภาพ 
        เวสเทิร์น ดิจิตอล  มุ่งมัน่บรรลุเหนือความตอ้งการและความหวงัของลูกคา้ เราสามารถบรรลุเหนือความ
ตอ้งการดงักล่าว โดย  ยกระดบัมาตรฐานความส าเร็จของเราอยา่งต่อเน่ือง 
 
 (1)   แกปั้ญหาของลูกคา้ไดอ้ยา่งรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ 
 (2)   เป็นท่ีหน่ึงในดา้นกระบวนการ และสร้างสรรคน์วตักรรมใหม่อยา่งต่อเน่ือง 
 (3)   มุ่งมัน่การป้องกนัมากกวา่การแกปั้ญหา 
        จุดมุ่งหมายของเรา  คือ  การสร้างผลก าไรอยา่งย ัง่ยืน อนัเกิดจากการสร้างความพึงพอใจของ
ลูกคา้โดยรวม ช่ือของบริษทัฯ ตอ้งเป็นเคร่ืองหมายแห่งคุณภาพต่อลูกคา้ ผูส่้งมอบ และตวัเอง 
 
 
 1.2.7 ผลติภัณฑ์ของบริษัท 
 (1)   เร่ิมตน้ท่ีตวั Wafer Fabricated  ซ่ึงจะน าไปผลิตหวัอ่าน Head Gimball Assembly 
 
 (2)   ตวั Wafer จะถูกตดัออกเป็นช้ินงานตงัเล็ก ๆ หลาย ๆ ตวั ดว้ยระบบอตัโนมติั ได้ออกมา
เป็น Slider 
 
 (3)   เป็นขั้นตอนในการน าตวั Slider มาติดเขา้กบัตวั Suspension ดว้นกระบวนการประกอบ
แบบก่ึงอตัโนมติั ตลอดทั้งกระบวนการ เราจะไดช้ิ้นงานท่ีเรียกวา่ Head Gimball Assembly(HGA)  
 
 (4)   เป็นการน าเอาตวั HGA หลาย ๆ ตวัมาประกอบเป็นช้ินส่วนอ่ืน ๆ ท าให้ HGA ประกอบ
กนัเป็นชั้น ๆ เรียกวา่ Head Stack Assembly(HSA) แลว้น าไปติดกบัสายแผน่วงจรบาง ๆ อีกคร้ัง 
โดยเม่ือปล่อยกระแสไฟฟ้าเขา้ไปแลว้ จะท าให้เกิดสนามแม่เหล็กไปเหน่ียวน าให้เกิดช่วงสัญญาณ
บวกและลบ ซ่ึงเป็นขอ้มูลทางดิจิตอลเก็บลงแผน่ดิสค ์
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ตารางที ่1.2   ขอ้มูลทางดิจิตอลเก็บลงแผน่ดิสค ์
 

Servers and Mainframes 

 

Desktop PCs 

 

Notebook PCs 

 

External HDDs 

 

Digital Video 
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ตารางที ่1.2   (ต่อ) 
 

Gaming 

 

Digital Audio 
 

 

Digital Cams 

 

HDTVs 

 

Mobile Phones 

 
   
 
(5)   น าตวัชุดอุปกรณ์ HSA ท่ีประกอบส าเร็จแลว้จะน าไปใส่ในตวั Hard Disk Drive ซ่ึงเป็น
ส่วนประกอบท่ีส าคญัในการเก็บโปรแกรมการท างานต่าง ๆ ตลอดจนเก็บบนัทึกขอ้มูลมากมายท่ี
จ าเป็นต่อการใชง้านของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
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 1.2.8  ผลติภัณฑ์ 
(1) นิคมอุตสาหกรรมบางปะอิน 

   Slider Fabrication 
- ท าการตดัเวเฟอร์จากแผน่ใหญ่ใหบ้างขนาด 2 น้ิว 
- MMX LAB ขดัหนา้งานเพื่อใหไ้ดคุ้ณสมบติัตามความตอ้งการ 
- Clean row forget เคลือบหนา้งาน 
- สร้างรูปแบบของหนา้งาน 
- ตดัแบ่งช้ินงานใหไ้ดต้ามตอ้งการในการผลิตหวัอ่าน 
- ถูกส่งไปตามสายการผลิตและท าความสะอาด 
 

   Head Gimbals Assembly  
- หยอดกาวติดวงจรแลว้น าไปอบแสง UV 
- เช่ือมต่อวงจรใหส้มบูรณ์ 
- ท าความสะอาด 
- ตรวจสอบความสมบูรณ์  
 

 Head Stack Assembly 
- ประกอบหวัอ่านดว้ยเคร่ืองมือท่ีทนัสมยั 
- QA HSA ตรวจสอบคุณภาพของการอ่าน 
 

(2) นิคมอุตสาหกรรมนวนคร  ประกอบ Media , Rom , Cover 
   เขียนสัญญาณ 
   ประกอบ PCB 
   ทดสอบ 
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1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

 
 

รูปที่ 1.4 โครงสร้างแผนก 

 

1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

ต าแหน่ง: นกัศึกษาฝึกงานแผนก Ramp Transition Engineering (RTE) 

หนา้ท่ี : ออกแบบและจดัท าระบบส าหรับบนัทึกและจดัการงานทดลอง 

 

 

 

Madhewi Balan
Specialist Operator

Mohd Zulkarnaen
Sr.Eng

Nirmala D/O Indran
Admin Assistance

Garry Earnest
Sr.Eng

Lau Zuen Hoe
Eng

Thanasegaran Munasamy
Eng

New HCReq
1xEng

Puvineswaran V (WDM Lead)
Staff Engineer

Papha Somthad

Sr.Tech

Kritchaya Srithongma

Sr.Eng

Khampee Sukserm

Tech

Pitchsinee Saravad

Sr.Eng2

Kitisak Sujaritjit

Eng2

New HCReq

1x Eng2

Minrata S

(Acting)

2.5" Mobile

Sompan Sriwongsa

Tech

Wilaiwan Potirath

Tech

Thassanai Romsai

Eng2

New HCreq

2x Techs (NAVA site)

Kittikorn Kittirotiganasatian

Sr.Eng

New HCReq

1x Eng2

Chatkaew J (WDTH Lead)

Staff Engineer

3.5" Client/ CE

Minrata Supanitchaisiri

Manager

Ramp Transition Engineering

KM Lee

Director

RSPM
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1.5 พนักงานทีป่รึกษาและต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

พนกังานท่ีปรึกษา : นางสาวพิชญสิ์นี    สารวาท 

ต าแหน่ง : Sr. Engineer II 

 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 

 1 มิถุนายน พ.ศ. 2554  -  30 กนัยายน พ.ศ. 2554 

 

1.7 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการปฏบัิติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมายให้

ปฏบิัติงานสหกจิศึกษา 

- เพื่อลดเวลาการสั่งจองขอ้มูล 

- สามารถลดจ านวนพนกังานท่ีตอ้งแบกรับหนา้ท่ี 

- สามารถแกไ้ขขอ้มูลของตนเองไดท้นัที 

 

1.8 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

        สามารถรับการสั่งจองและแกไ้ขขอ้มูลไดผ้า่นทางเวบ็แอพพลิเคชัน่ และตรวจสอบตาม
เง่ือนไขไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่2 
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 เทคโนโลยสี าหรับการท าเวบ็แอพพลเิคช่ัน 
 
2.1.1 Visual studio C# 2005 
        Visual studio C# 2005 เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยในการเขียนโปรแกรมในภาษา C# ซ่ึงภาษา C# เป็น
ภาษาโปรแกรมยคุใหม่ท่ีถูกสร้างข้ึนมาส าหรับการพฒันาซอฟตแ์วร์ภายใตเ้ทคโนโลย ีMicrosoft . 
Net ซ่ึงเป็นเทคโนโลยท่ีีไดรั้บความนิยมสูงท่ีสุดในปัจจุบนั 
 
        Visual C# นั้นถูกแนะน าคร้ังแรกพร้อมกบั Visual Studio . Net ในช่ือของ Visual C# . Net แต่
มาโด่งดงัและไดรั้บความนิยมอยา่งสูงในเวอร์ชนัถดัมานัน่คือ Visual C# 2005 ซ่ึงมาพร้อมกบั 
Visual Studio 2005 ซ่ึงไดรั้บการพฒันาให้รองรับการพฒันาแอพพลิเคชัน่รูปแบบต่าง ๆ ไดม้ากมาย
ทั้งท่ีเป็นแอพพลิเคชัน่บน Windows, อินเทอร์เน็ต, โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี เป็นตน้ 
 
ตารางที ่2.1   เปรียบเทียบ Visual C# เวอร์ชนัต่าง ๆ 
 
 2002 2003 2005 2008 2010 

ภาษา C# 1.0 C# 1.1 C# 2.0 C# 3.0 C# 4.0 

เคร่ืองมือเขียน
โปรแกรม 

Visual Studio .Net 2002 Visual Studio .Net 2003 Visual Studio 2005 Visual Studio 2008 Visual Studio 2010 

Framework  Framework 1.0 Framework 1.1 Framework 2.0 Framework 3.5 Framework 4.0 

 
        จากตารางท่ี 2.1 จะเห็นไดว้า่  Visual C# แต่ละรุ่นจะมาพร้อมกบัภาษา C# คนละเวอร์ชนัล่าสุด
ก็คือ C# 4.0 นัน่เอง 
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2.1.1.1 จากการเขียนโปรแกรมสู่การพฒันาแอพพลเิคช่ัน 
        แต่เดิมนั้นเรามกัจะเรียกการพฒันาซอฟตแ์วร์ (Software Development) วา่การเขียนโปรแกรม 
(Programming) เพราะงานมนัมีแค่เขียนโปรแกรม แต่ส าหรับยคุน้ีแลว้การพฒันาซอฟตแ์วร์มี
มากกวา่การเขียนโปรแกรม โดยมีตั้งแต่การออกแบบหนา้ตา, ออกแบบฐานขอ้มูล,  
การเขียนโปรแกรม, การทดสอบโปรแกรม และ การเผยแพร่ผลงานท่ีพฒันาข้ึนมา 
        นอกจากน้ีขอบเขตของการพฒันาแอพพลิเคชัน่จึงไม่ไดห้ยดุแค่การสร้างซอฟตแ์วร์ใหท้  างาน
บนคอมพิวเตอร์เท่านั้น แต่ยงัครอบคลุมถึงการสร้างแอพพลิเคชัน่ใหท้  างานบนอินเทอร์เน็ต, สร้าง
ซอฟแวร์ส าหรับโทรศพัทมื์อถือ หรือแมก้ระทัง่เขียนเป็นชุดค าสั่งส าหรับหุ่นยนต ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

รูปที ่2.1 Platform ต่าง ๆ Visual Studio สามารถท าได ้

ซอฟตแ์วร์เพ่ือการใชง้านทัว่ไป 

แอพพลิเคชัน่ท่ีอินเตอร์เฟส
หรูหรา (WPF) 

แอพพลิเคชัน่ส าหรับ Mobile 

สร้างซอฟตแ์วร์เกมส์บนเคร่ือง
เล่นแบบต่างๆ 
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ตารางที่ 2.2   คุณสมบติัขั้นต ่า ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 

 

องค์ประกอบ คุณสมบัติ แนะน า 

CPU ความเร็ว 600 MHz ความเร็ว 1 GHz ข้ึนไป 

Hard Disk 1.3 GB 1.5 GB ข้ึนไป 

RAM 192 MB 256 MG ข้ึนไป 

ระบบปฏิบติัการ 
 

Microsoft Windows  ไม่สนบัสนุนการติดตั้ง Visual Studio 2005  
บน Itanium ของ Intel (IA64) 

 

 
2.1.1.2   ขั้นตอนการติดตั้ง Visual Studio 2005 

1. ใส่แผน่ติดตั้งลงในไดร์ฟ DVD จากนั้นชุดติดตั้งจะแสดง dialog Visual Studio 2005 Setup 
ข้ึนมา ใหค้ลิกลิงค ์Install Visual Studio 2005 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่2.2 ขั้นตอนการติดตั้ง Visual Studio 2005 - 1 
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2.   รอสักครู่ จนกระทัง่ชุดติดตั้งโหลดไฟลท่ี์จ าเป็นเรียบร้อย ใหค้ลิกปุ่ม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่2.3 ขั้นตอนการติดตั้ง Visual Studio 2005 - 2 
3. คลิกเลือก         I accept the terms of the License Agreement 
4. กรอก Product key 
5. กรอกช้ือผูใ้ชง้าน 

 
รูปที ่2.4 ขั้นตอนการติดตั้ง Visual Studio 2005 - 3 

    Next > 

3 

4 

5 
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6. คลิกปุ่ม  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่2.5 ขั้นตอนการติดตั้ง Visual Studio 2005 - 4 
 
7. คลิกเลือกรูปแบบการติดตั้ง ในท่ีน้ีคลิกเลือก          Default 
8. คลิกปุ่ม   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที ่2.6 ขั้นตอนการติดตั้ง Visual Studio 2005 - 5 

  Next > 

   Next > 
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รูปที ่2.7 ขั้นตอนการติดตั้ง Visual Studio 2005 - 6 
 
9. รอซกัครู่ เม่ือชุดติดตั้งติดตั้งไฟลต่์าง ๆ พร้อมกบัปรับแต่งการท างานของคอมพิวเตอร์เรียบร้อย
แลว้ใหค้ลิกปุ่ม   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที ่2.8 ขั้นตอนการติดตั้ง Visual Studio 2005 - 7 

   Finish 
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10. ชุดติดตั้งจะแสดงหนา้ต่าง Visual Studio 2005 Setup ใหค้ลิก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที ่2.9 ขั้นตอนการติดตั้ง Visual Studio 2005 - 8 

 
2.1.2   Microsoft SQL Server 
        Microsoft SQL Server เป็น RDMBS ระดบั Database Sever อีกตวัหน่ึง ท่ีไดรั้บความนิยมมาก
ท่ีสุดในยคุปัจจุบนั และถือเป็นซอฟตแ์วร์ ของไมโครซอฟทต์วัแรกท่ีใชเ้ทคโนโลย ี.NET เป็น
เทคโนโลยท่ีีท าใหเ้ราสามารถน าเสนอขอ้มูลออกมาใชก้บั Application ของ Windows หรือ ผา่น
ทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ตไดส้มบูรณ์ ยิง่ข้ึน  
โดยทัว่ไป MS - SQL Server จะท างานร่วมกบัระบบปฏิบติัการ Windows 2000 , 2003 เซิฟเวอร์ 
เพื่อท่ีจะใช ้MS - SQL Server เป็นฐานขอ้มูลในการท าระบบ ไคลเอนท ์/ เซอร์ฟเวอร์ หรือมีช่ือ
เรียกในเชิงเทคนิควา่ การท าระบบโดยอาศยัสถาปัตยกรรม แบบ 2 Tier  
 
 
 
แบบจ าลองของสถาปัตยกรรม 2 Tier ( 2-Tier Architechture Model )  
แนวความคิดมูลฐานของการท า Client / เซิฟเวอร์ ก็คือ การแบ่งหนา้ท่ีหรือแบ่งงาน (Task) ใหก้บั

     Exit 
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เคร่ืองคอมพิวเตอร์แต่ละเคร่ือง ท าหนา้ท่ีของตนเอง โดยติดต่อกนัเป็นระบบเครือข่าย (Network 
System) เช่น เคร่ืองท่ีท าหนา้ท่ีเก็บขอ้มูลอยา่งเดียว เคร่ืองท่ีท าหนา้ท่ีท าหนา้ท่ีแสดงขอ้มูล เป็นตน้ 
การแบ่งเช่นน้ีจะมีศพัทเ์รียกวา่ Tier (เทียร์)  
 
ดงันั้นสถาปัตยกรรม Client / เซิฟเวอร์ จึงมีจ านวน 2 Tier คือ  
1. เซิฟเวอร์ - เคร่ืองท่ีท าหนา้ท่ีเก็บขอ้มูล  
2. Client – เคร่ืองท่ีท าหนา้ท่ีแสดงขอ้มูล  
 
        อาจกล่าวไดว้า่เคร่ืองท่ีท าหนา้ท่ีเก็บขอ้มูลควรท่ีจะมีเคร่ืองเดียว แต่เคร่ืองท่ีท าหนา้ท่ีแสดง
ขอ้มูลสามารถมีไดห้ลายเคร่ือง นัน่คือ Tier ท่ีท  าหนา้ท่ีเก็บขอ้มูล จะมีศพัทเ์รียกวา่ Data Tier หรือ 
เซิฟเวอร์ ส่วน Tier ท่ี ท าหนา้ท่ีแสดงขอ้มูล จะเรียกวา่ Presentation Tier หรือ Client  
ในการแสดงขอ้มูลของ Presentation Tier ท่ีจะร้องขอขอ้มูลไปยงั Data Tier จะตอ้งกระท าผา่นทาง
ตวักลางซ่ึงมีหนา้ท่ีก าหนดกฎ,กติกา หรือเง่ือนไขในการติดต่อกบั Data Tier ตวักลางท่ีกล่าวถึงจะมี
ศพัทเ์รียกวา่ Bussiness Tier หรือ Bussiness Rules ซ่ึงจะคอบก ากบั Presentation Tier แต่ละตวัท่ี
ติดต่อเขา้มา ใหส้ามารถท างานสอดคลอ้งกบัขอ้ก าหนดของ Data Tier  
ในยคุปัจจุบนั สถาปัตยกรรม 2 Tier ไม่ใช่เร่ืองไกลตวัอีกต่อไป ขณะท่ีเราเขา้สู่เวบ็ไซตเ์พื่อดูขอ้มูล 
ข่าวสารต่าง ๆ ท่ีแสดงอยูใ่นโฮมเพจ ถือวา่เราก าลงัอยูใ่นสถาปัตยกรรม 2 Tier แลว้ เพราะวา่ขอ้มูล
ท่ีแสดงออกมาไม่ไดอ้ยูท่ี่เคร่ืองของผูใ้ช ้แต่ถูกเวบ็บราวเซอร์น ามาจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีท า
หนา้ท่ีเป็นโฮสต(์Host) ซ่ึงตั้งอยูท่ี่ไหนก็ไม่ทราบ เก็บขอ้มูลของโฮมเพจดงักล่าวไว ้ดงันั้นจึงกล่าว
ไดว้า่ เครือข่ายอินเตอร์เน็ตก็คือ สถาปัตยกรรม 2 Tier ประเภทหน่ึงนัน่เอง 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่2.10   2-Tier Architechture Model 
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2.1.2.1   ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 

1. ไปท่ีแผน่โปรแกรม SQL Server 2005 Express เลือกไปท่ี SQLEXPR_ADV เม่ือดบัเบิ้ล
คลิกเขา้ไป SQLEXPR_ADV โปรแกรมจะแตก ไฟลอ์อกมา 

 

 
รูปที ่2.11 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 1 

 

 

 
รูปที ่2.12 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 2 
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2. คลิกเลือก         I accept the terms of the License Agreement เพื่อยอมรับเง่ือนไข 
3. คลิก  

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.13 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 3 

4. คลิก 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่2.14 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 4 

 

    Install 

   Next > 
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5. คลิก  

 

รูปที ่2.15 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 5 

6. คลิก  

 

 

รูปที ่2.16 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 6 

 

 

   Next > 

   Next > 
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7. คลิก  

 

 

รูปที ่2.17 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 7 

8.  คลิก       Hide advanced configuration options ออก เพื่อท่ีจะตั้งค่าต่อไปดว้ยตวัเอง 
9.  คลิก   

 

 

รูปที ่2.18 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 8 

   Next > 

   Next > 
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10. คลิกเลือก Tool ท่ีเราตอ้งการติดตั้งหรือคลิกเลือกทั้งหมดและสามารถเลือก Patch ท่ีเรา
ตอ้งการติดตั้ง ฐานขอ้มูล ไดท่ี้ Database Services 

 

 

รูปที ่2.19 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 9 

11. คลิก 

 

รูปที ่2.20 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 10 

 

   Next > 
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12. คลิกเลือก Named instance พมิพว์า่ SQL2005 (สามารถเลือก Default instance หรือ Named 
instanceช่ืออะไรก็ได ้) 

•Default instance คือ การ Default ช่ือเคร่ือง Computer เช่น เวลา Connect Database ท่ี 
Master ใส่ช่ือServer Name = Master  

•Named instance คือ ช่ือเคร่ือง Computer\ แลว้ตามดว้ย ช่ือท่ีพิมพเ์ขา้ไปตอนติดตั้ง เช่น  
Server Name = Master\SQL2005 

 

 

 

รูปที ่2.21 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 11 
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13. คลิก 

 

 

รูปที ่2.22 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 12 

 

14. คลิกเลือก Use the built-in System account > เปล่ียน Network service เป็น Local System  
15. คลิก  

 

 

รูปที ่2.23 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 13 

   Next > 

   Next > 
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16. คลิกเลือก Mixed Mode (Windows Authentication and SQL Server Authentication) 
17.  ใส่ Password ท่ีช่อง Enter password และConfirm password (เป็น password ของ SA ) 
18. คลิก 

 

รูปที ่2.24 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 14 

19. คลิก 

 

รูปที ่2.25 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 15 

   Next > 

   Next > 
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20. คลิก 

 

 

รูปที ่2.26 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 16 

21. คลิก 

 

 

รูปที ่2.27 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 17 

   Next > 

   Next > 
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22. คลิก 

 

รูปที ่2.28 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 18 

 

23. คลิก 

 

รูปที ่2.29 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 19 

 

   Next > 

   Install 
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24. คลิก 

 

รูปที ่2.30 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 20 

25. คลิก 

 

รูปที ่2.31 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 - 21 

 

   Next > 

   Finish 
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26. คลิก 

 

 

รูปที ่2.32 ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 – 22 

 

2.1.3 JavaScript 

        JavaScript  เป็นภาษาสคริปตเ์ชิงวตัถุ หรือเรียกวา่ อ็อบเจก็โอเรียลเตด็ (Object Oriented 
Programming) ท่ีมีเป้าหมายในการ ออกแบบและพฒันาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต ส าหรับ
ผูเ้ขียนดว้ยภาษา HTML สามารถท างานขา้มแพลตฟอร์มได ้โดยท างานร่วมกบั ภาษา HTML และ
ภาษา Java ไดท้ั้งทางฝ่ังไคลเอนต ์(Client) และ ทางฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server)  

 

        JavaScript คือ ภาษายคุใหม่ท่ีถูกพฒันาข้ึนโดย เน็ตสเคปคอมมิวนิเคชนัส์ (Netscape 
Communications Corporation) โดยใชช่ื้อวา่ Live Script ออกมาพร้อมกบั Netscape Navigator2.0 
เพื่อใชส้ร้างเวบ็เพจโดยติดต่อกบัเซิร์ฟเวอร์แบบ Live Wire ต่อมาเน็ตสเคปจึงไดร่้วมมือกบั 
บริษทัซนัไมโครซิสเตม็ส์ปรับปรุงระบบของบราวเซอร์เพื่อใหส้ามารถติดต่อใชง้านกบัภาษาจาวา
ได ้และไดป้รับปรุง LiveScript ใหม่เม่ือ ปี 2538 แลว้ตั้งช่ือใหม่วา่ JavaScript JavaScript สามารถ
ท าให ้การสร้างเวบ็เพจ มีลูกเล่น ต่าง ๆ มากมาย และยงัสามารถโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ดอ้ยา่งทนัที เช่น 
การใชเ้มาส์คลิก หรือ การกรอกขอ้ความในฟอร์ม เป็นตน้ 

 

 

OK 
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Dynamic HTML (DHTML) คืออะไร 

        เป็นเทคนิคท่ีช่วยเพิ่มความสามารถให ้Browser สามารถท าการโตต้อบการผูใ้ชง้านเองได ้โดย
ไม่ตอ้งจ าเป็นตอ้งไปขอขอ้มูลจากเวบ็เซิฟเวอร์ ทุกคร้ังไป เป็นตวัเลือกท่ีจะใหผู้ใ้ชส้ร้างเวบ็เพจให้
มีภาพเคล่ือนไหวมากข้ึนและตอบสนองผูใ้ชแ้บบ Interactive มากกวา่ HTML เวอร์ชนัก่อน ส่วน
ใหญ่ของ Dynamic HTML ไดรั้บการระบุใน HTML 4.0 ตวัอยา่งของเพจ Dynamic HTML  

 

1. สีตวัอกัษรของหวัขอ้เปล่ียนเม่ือเมาส์เคล่ือนผา่น  
2. ยนิยอมใหผู้ใ้ชใ้นการ drag and drop ภาพไปยงัท่ีอ่ืนบนเวบ็เพจ Dynamic HTML ยอมให้

เอกสารสามารถดูและท างาน เหมือนโปรแกรมประยกุตบ์น desk top หรือมลัติมีเดีย  

        ซ่ึงวธีิการสร้างเป็นแบบ DHTML จะเป็นการใช ้เทคโนโลยขีอง JavaScript และ Cascading 
Style Sheets เหล่าน้ีช่วยในการก าหนดค่าต่าง ๆ ของความสูง ความกวา้ง หรือต าแหน่งของส่วนต่าง 
ๆ ซ่ึงอยูบ่นเวบ็เพจ หรืออาจจะเป็นการรับขอ้มูล User Interface ไดด้ว้ย JavaScript ก็เป็นได ้

กุญแจส าคัญทีท่ าให้ JavaScript Accessible 

1. ถา้เป็นไปไดไ้ม่ควรใช ้JavaScript เพราะเป็นการท างานทางฝ่ัง Client ควรเลือกใช ้
Script ท่ีท  างานทางฝ่ัง เซิฟเวอร์ จะดีกวา่  

2. จดัเตรียมขอ้มูลท่ีมีความหมายเหมือนกบั การใช ้JavaScript ไวใ้นส่วนของ 
<noscript> เพื่อแสดงในกรณีท่ี Browser ไม่สนบัสนุน JavaScript  

3. อยา่เขียน JavaScript ท่ีรับ Input จาก Mouse ไดเ้พียงอยา่งเดียว ควรเพิ่มฟังกช์นั
การรับ Input จาก Keyboard ดว้ย  

4. อยา่เขียน JavaScript ใหมี้การ Redirect  
5. หากมีการสร้าง Link ดว้ย JavaScript ใหเ้พิ่มช่ือ URL จริงของ link ท่ีสร้างดว้ย 

ตวัอยา่ง <a href="http://www.nectec.or.th/atc" onClick="javascript(this)">)  
6. หลีกเล่ียงการสร้าง Popup Windows  
7. แจง้เตือนผูใ้ชล่้วงหนา้ก่อนจะเปิด Windows ใหม่  
8. ระวงัการเปล่ียนต าแหน่งโฟกสัของ Object ต่าง ๆ โดยท่ีผูใ้ชไ้ม่ไดเ้ป็นผูเ้ปล่ียนเอง  
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        JavaScript ก็เหมือนภาษาท่ีใชเ้ขียนโปรแกรมทัว่ไป ตรงท่ีมีตวัแปรส าหรับเก็บค่า จากส่วน
หน่ึงของโปรแกรม แลว้ก็เอาไปใชใ้นส่วนอ่ืน ๆได ้ตวัแปรก็คือ ช่ือท่ีเราก าหนดข้ึนมาส าหรับเก็บ
ค่า อยา่งเช่น เราอาจก าหนดตวัแปรช่ือวา่ image Name เพื่อไปเก็บช่ือไฟลภ์าพ ๆ หน่ึง หรือ อาจ
ก าหนดให้ amount ไปเก็บจ านวนเตม็ เป็นตน้  

การตั้งช่ือตัวแปร 

        ช่ือของตวัแปรใน JavaScript สามารถข้ึนตน้ดว้ยตวัอกัษรใหญ่ A-Z ตวัอกัษรเล็ก (a-z) และ 
เคร่ืองหมาย _ ตามดว้ย ตวัอกัษร ตวัเลข หรือ เคร่ืองหมาย _ ก็ได ้ตวัอยา่งช่ือตวัแปรท่ีถูกตอ้ง  

orderNumber2 
_456 
Image32 
Amount_Click 

ข้อควรจ ำ : ช่ือตวัแปรใน JavaScript จะเขม้งวดในการใชต้วัอกัษรใหญ่หรือเล็กดว้ย(case sensitive) 
เช่น Sum SUM sum จะถือวา่ไม่เป็นตวัแปรเดียวกนั 

ชนิดของตัวแปร 

        ส่ิงท่ีต่างจาก Java และ ภาษาบางภาษาคือ ผูใ้ชภ้าษา JavaScript ไม่จ  าเป็นตอ้งก าหนดชนิดของ
ตวัแปร ซ่ึง JavaScript จะสามารถรู้ไดเ้องวา่ ในการน าตวัแปรไปใชน้ั้น คุณตอ้งการให้มนัเป็นตวั
แปรชนิดไหน เช่นถา้ผมก าหนด ใหต้วัแปร Ahha มีค่าเป็น 1 ตวัแปร Ahha อาจจะใหค้่าเป็น True 
ได ้ถา้คุณใชม้นัไปในทางตรรกะ หรืออาจจะเป็น 1.0000 ก็ได ้แต่ความสามารถแบบน้ีก็
เปรียบเสมือนดาบ 2 คม ในแง่หน่ึง คุณสามารถใชต้วัแปรไดอ้ยา่งอิสระ เพราะไม่มีขอ้จ ากดัในดา้น
ชนิดตวัแปร และในอีกแง่หน่ึง คุณตอ้งจ าไดว้า่ ตวัแปรของคุณจะเป็นชนิดไหนในแต่ละขั้นตอน
ของการค านวณ  
JavaScript สนบัสนุนการใชต้วัแปรเก็บค่าขอ้มูล 4 ชนิดคือ  

 Integer คือ เลขจ านวนเตม็  
 Floating-point numbers คือ เลขจ านวนจริง  
 Logic or boolean values คือ ตรรก(มีค่าแค่ถูกกบัผดิ)  
 String คือ ขอ้ความ  
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ตัวแปรชนิดตัวเลข : Integer and Floating-Point 

        ในการท างานกบัตวัเลข JavaScript สามารถสนบัสนุนไดท้ั้ง Integer และ Float โดยทั้ง 2 ชนิด 
สามารถ แปลงไปหากนัไดโ้ดยอตัโนมติั  

ตวัแปร Integer ใน JavaScript จะอยูใ่นรูปของเลขฐานได ้3 ฐาน คือ 10 ,8 และ 16  

        ฐาน 10 โดยปกติแลว้ตวัเลขท่ีใชใ้น JavaScript จะเป็นเลขฐาน 10 อยูแ่ลว้ ฐาน 8 จะมีเลขโดด
อยูแ่ค่ 8 ตวั คือ 0-7 การเขียนเลขฐาน 8 จะใช ้0 น าหนา้ ฐาน 16 จะมีเลขโดดอยู ่16 ตวั คือ 0-9 และ
ใช ้A-F แทน 10 - 15 การเขียนเลขฐาน 16 จะใช ้0x น าหนา้  

        ส่วน Float จะใชก้บั เลขทศนิยมหรือ เลขท่ีมีค่ามาก ๆ และนอ้ยมาก ๆ จนตอ้งเขียนในรูปของ
เลขยกก าลงั เช่น 

-4.2132 
55. 
12e2 (อ่านวา่ 12 คูณ 10 ยกก าลงั 2) 
1e-1 (อ่านวา่ 1 คูณ 10 ยกก าลงั -1) 
.5 
-4e-4 
 

ตัวแปรชนิดข้อความ : String  
        ตวัแปรหลกัอีกตวัหน่ึง คือ String หรือขอ้ความ การใส่ค่าตวัแปร String ใน JavaScript ใหใ้ช้
เคร่ืองหมาย " หรือ ' คร่อม ขอ้ความนั้นเช่น  
"Hello String" 
'I am String' 

กรณีตอ้งการแสดงตวัเคร่ืองหมาย “ หรือ ‘ เราจะใช ้\“ มาแทน “ และ \‘ มาแทน ‘ นอกจากน้ี 
JavaScript ยงัมีสัญลกัษณ์พิเศษท่ีส าคญัอีก 2 ตวั คือ  

\n ข้ึนบรรทดัใหม่ 

\t Tab 



บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานในการปฏบิัติงาน 
        จากการปฏิบติังานสหกิจตั้งแต่ 1 มิถุนายน พ.ศ. 2554 ถึง 30 กนัยายน พ.ศ. 2554 ไดมี้การ
ท างานดงัต่อไปน้ี 

- ท าระบบ Manual และเก็บความตอ้งการของผูใ้ช ้
- วเิคราะห์ความตอ้งการของผูใ้ช ้
- ทดสอบระบบ Web Application 
- แกไ้ขและปรับปรุงระบบ 

 
โดยมีระยะเวลาการท างานดงัตารางท่ี 3.1 
 
ตารางที ่3.1 ระยะเวลาการปฏิบติังาน 
 
 

 
 

หมายถึง แผนระยะเวลาการปฏิบติังานท่ีคาดการณ์ไว ้
                                                                           หมายถึง ระยะเวลาการปฏิบติังานจริง 
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3.2 รายละเอยีดงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
- ศึกษาการท างานในระบบ Manual เพื่อใชใ้นการพฒันา Web Application 
- เขียนโปรแกรมการท างานตามท่ีไดรั้บมอบหมายไว ้
- ตรวจสอบการสั่งจองขอ้มูล 
- Export ขอ้มูลลง Excel 

 
3.3 การด าเนินงาน 

3.3.1 ศึกษา C# เบือ้งต้นและทดลองเขียนโปรแกรมออกรายงานเบือ้งต้น 
     เน่ืองจากผูจ้ดัท ายงัใหม่กบัการพฒันาระบบตามความตอ้งการของผูใ้ช ้และยงัใหม่
กบัการใชภ้าษาตระกลู .NET จึงท าใหต้อ้งท าการศึกษาโปรแกรมเบ้ืองตน้ 

 
3.3.2 ศึกษาระบบการท างาน 

        ศึกษาเรียนรู้การท างานระบบแบบเดิมแลว้เก็บขอ้มูลเพื่อใชใ้นการสร้างระบบ 
EVAL LOADING SYSTEM 

 
3.3.3 เขียนโปรแกรมและ สร้างเวบ็ไซต์ 

         เขียนโปรแกรมและสร้างเวบ็ไซตต์ามท่ีไดอ้อกแบบไว ้
 

3.3.4 ศึกษาการ Export ข้อมูลลง Excel 
        หาวธีิการใหส้ามารถน าขอ้มูล Export ลงใน Excel  

  
3.3.5 ทดสอบโปรแกรมและแก้ไขปรับปรุงเพิม่เติม 

      ดูวา่มีอะไรท่ีตอ้งปรับปรุงแกไ้ขเพิ่มเติมแลว้ท าการแกไ้ข 



บทที ่4 

สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

 

4.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
        ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ณ สถานประกอบการเป็นเวลา 4 เดือน มีการด าเนินงานโดย
สรุปดงัต่อไปน้ี 

- ฟังความตอ้งการเก่ียวกบัการออกแบบและพฒันาระบบจากพนกังานท่ีปรึกษา 

- ลงโปรแกรมท่ีตอ้งใชใ้นการปฏิบติังาน เช่น Visual Studio, SQL Server 

- ศึกษา Syntax ของ ASP.NET และ C#.NET ในเบ้ืองตน้  

- วเิคราะห์ ออกแบบระบบ และทดลองสร้างเวบ็ไซต์ 

- ลงมือพฒันาระบบ และสร้างเวบ็ไซตท่ี์ใชง้าน 

- ทดสอบระบบ และปรับปรุงแกไ้ขส่วนท่ีบกพร่อง 

 

4.2 การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

        จากการท างานในแต่ละขั้นตอน สามารถสรุปและวเิคราะห์ผลการท างานไดด้งัน้ี 
 

4.2.1 ผลจากการพฒันาระบบการบันทกึและจัดการงานทดลอง 
        ตวัระบบการบนัทึกและจดัการงานทดลองนั้นท างานเป็น เวบ็แอพพลิเคชัน่(Web Application) 
ซ่ึงจะมีการท างานสองส่วนคือ ASP.NET และ C#.NET ควบคู่กนั ซ่ึงโดยหลกั ๆ แลว้ ตวัระบบจะ
ติดต่อกบัผูใ้ชผ้า่นหนา้เวบ็เป็นหลกั ซ่ึงส่วนแรกท่ีผูใ้ชทุ้กคนตอ้งพบเม่ือตอ้งการเขา้สู่ระบบคือหนา้ 
Login ดงัรูปท่ี 4.1 ซ่ึงจะเปรียบเทียบขอ้มูลกบัฐานขอ้มูล SQL Server วา่ผูใ้ชค้นดงักล่าวมีสถานะใด
ในระบบ ซ่ึงจะแบ่งสถานะออกเป็นสองอย่าง คือ ผูใ้ช้ทัว่ไป และผูดู้แลระบบ เพื่อท่ีจะได้แบ่ง
ความสามารถในการเขา้ถึงระบบไดอ้ยา่งชดัเจน และไม่ให้มีการรบกวนในส่วนการท างานของอีก
ฝ่ายหน่ึง 



40 

 

 
 

รูปที ่4.1   หนา้ Login 
 

4.2.2 ส่วนส าหรับผู้ใช้ทัว่ไป 
        ส าหรับส่วนของผูใ้ชท้ ัว่ไปนั้น จะประกอบไปดว้ย 

4.2.2.1   ส่วนการบันทกึการจองงานทดลอง 
        เป็นหนา้เวบ็เพจท่ีเปิดใหผู้ใ้ชท้  าการกรอกขอ้มูลรายละเอียดส าหรับงานทดลองนั้น ๆ ท่ีผูใ้ช้
ตอ้งการจอง ซ่ึงโดยหลกั ๆ จะตรวจสอบเช็คจ านวนของไดร์ฟ และประเภทของงานทดลอง ซ่ึงจะ
แบ่งเป็นสองประเภทหลกั ๆ คือ  

- Shippable 
- Non-Shippable 

ซ่ึงแต่ละประเภทก็จะมีเง่ือนไขแตกต่างกนัไปตามความเหมาะสมท่ีผูดู้แลระบบเป็นคนก าหนดค่า
เอาไว ้โดยดูจากความเหมาะสม ซ่ึงหากการจองนั้น ๆ มีรายละเอียดท่ีไม่ตรงเง่ือนไขก็จะเตือนผูใ้ช้
วา่การจองนั้น ๆ ตอ้งไดรั้บการยนืยนัจาก Approver ดงัรูปท่ี 4.2 และรูปท่ี 4.3 



41 

 

 
 
 

รูปที ่4.2   หนา้ส าหรับการจองงานทดลอง 
 
 

 
 

รูปที ่4.3   ขอ้ความเตือนผูใ้ชว้า่การจองตอ้งการการยนืยนั 
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4.2.2.2   ส่วนแสดงข้อมูลการจองของผู้ใช้ 
        ในส่วนน้ี จะเป็นส่วนท่ีใชใ้นการแสดงผลสรุปขอ้มูลการจองของผูใ้ช ้เพื่อใหผู้ใ้ชจ้องดว้ย
ตนเองได ้เช่น ลบ หรือท าส าเนาการจอง โดยจะเรียงล าดบัตามวนัท่ีดงัรูปท่ี 4.4 
 
 

 
 

รูปที ่4.4   ส่วนแสดงขอ้มูลการจองของผูใ้ช ้
 

4.2.2.3   ส่วนแสดงข้อมูลการจองแบบจัดหมวดหมู่ 
        สว่นการแสดงข้อมลูในสว่นนีจ้ะแบง่ออกตามสถานท่ีการผลิต และประเภทของไดร์ฟ ซึง่จะ

เป็นไปดงัรูปท่ี 4.5 และรูปท่ี 4.6 
 

 
 

รูปที ่4.5   การแบง่ประเภทของข้อมลูในสว่นแสดงข้อมลูการจองแบบจดัหมวดหมู่ 
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รูปที ่4.6   รูปแบบการแสดงขอ้มูลในส่วนแสดงขอ้มูลการจองแบบจดัหมวดหมู่ 
 

4.2.2.4   ส่วนส าหรับค้นหาและแปลงรูปแบบข้อมูลการจองงานทดลอง 
        เป็นสว่นท่ีใช้ส าหรับค้นหาข้อมลูการจองงานทดลองท่ีถกูบนัทกึลงในฐานข้อมลูแล้ว ซึง่จะ
สามารถใช้ตวักรองตา่ง ๆ เพ่ือให้เลือกข้อมลูท่ีต้องการได้ และสามารถแปลงข้อมลูให้อยูใ่นรูปแบบ 

Spreadsheet (.xls) เพ่ือน าไปประยกุต์ใช้ตอ่ไปได้ดงัรูปท่ี 4.7 ,รูปท่ี 4.8 และรูปท่ี 4.9 
 

 
 

รูปที ่4.7   ส่วนส าหรับคน้หาขอ้มูลการจองงานทดลอง 
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รูปที ่4.8   การ Export ขอ้มูลการจองงานทดลอง 

 
 

 
 
 

รูปที ่4.9   ขอ้มูลท่ีท าการแปลงเป็นไฟล ์Spreadsheet แลว้ 
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4.2.3 ส่วนส าหรับผู้ดูแลระบบ 
                ส าหรับสว่นของผู้ใช้ทัว่ไปนัน้ จะประกอบด้วย 

4.2.3.1   ส่วนส าหรับค้นหา แปลงรูปแบบ และจัดส่งข้อมูลการจองงานทดลอง 
        ส าหรับส่วนนีมี้ความสามารถคล้ายกบัสว่นค้นหาและแปลงรูปแบบข้อมลูการจองงานทดลอง
ของผู้ใช้ทัว่ไป แตแ่ตกตา่งตรงท่ี สว่นของผู้ดแูลระบบนัน้ สามารถจดัสง่ข้อมลูการจองงานทดลอง

ในรูปแบบอีเมล์ให้กบักลุม่ผู้ ท่ีเก่ียวข้องได้ ผา่นทางระบบ SMTP ของ Intranet ภายในองค์กรดงัรูป
ท่ี 4.10 
 

 
 
 

รูปที ่4.10   รูปแบบการส่งอีเมลข์อ้มูลการจองงานทดลอง  
  

4.2.3.2   ส่วนส าหรับปรับแต่งค่าของระบบ 
        ตวัระบบสามารถให้ผู้ดแูลระบบเข้ามาปรับแตง่คา่ท่ีมีผลตอ่ระบบได้ เช่น จ านวนสงูสดุของ
ปริมาณงานท่ีจองได้ตอ่วนั หรือเวลาท่ีถือเป็นท่ีสิน้สดุของการจอง และยงัสามารถประกาศ

ข้อความในระบบให้ผู้ใช้ทัว่ไปได้รับทราบถึงขา่วสารการเปล่ียนแปลงได้ดงัรูปท่ี 4.11 
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รูปที ่4.11   ส่วนส าหรับปรับแต่งค่าของระบบ 
 

4.2.4 ส่วนแสดงผลสรุปรวมปริมาณงานปัจจุบันและล่วงหน้า 
        นอกจะระบบการบนัทึกและจดัการการจองงานทดลองแล้ว ระบบก็สามารถสรุปผลรวมของ
ปริมาณงานในแตล่ะวนัล่วงหน้าได้ถึง 7 วนั (รวมวนัท่ีเป็นปัจจบุนัด้วย) โดยแบง่หมวดหมูต่าม
ขนาดของไดร์ฟและสถานท่ีท่ีจะท าการทดลองงาน ซึ่งมีผลท าให้ผู้ใช้ท่ีจะเข้ามาจองระบบสามารถ

คาดการณ์และวางแผนการทดลองงานลว่งหน้าได้อยา่งมีประสิทธิภาพยิ่งขึน้ดงัรูปท่ี 4.12 
 

 
 

รูปที ่4.12   ส่วนแสดงผลสรุปรวมปริมาณงานปัจจุบนัและล่วงหนา้ 



บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 บทสรุป 

5.1.1 สรุปผลการด าเนินงาน 

        ในระบบการสั่งจอง hard disk drive จากแบบเดิมของแผนกท่ีตอ้งใชพ้นกังานในการรับการสั่ง
จองทางโทรศพัทแ์ละบนัทึกขอ้มูลผา่น Microsoft Excel ซ่ึงเป็นการใชเ้วลาอยา่งมาก และไม่ใช่
หนา้ท่ีหลกัของแผนกจึงท าใหก้ารด าเนินการในส่วนหลกัล่าชา้ หลงัจากท่ีมีการจดัท า ระบบ Eval 
loading ข้ึนมา จึงช่วยลดเวลาของพนกังานในแผนกจากท่ีตอ้งรับการสั่งจองดว้ยตนเอง ก็สามารถ
ใหผู้ท่ี้ตอ้งการสั่งจอง Hard disk drive สั่งจองเองได ้โดยสั่งจองผา่น Eval loading system ท่ีจดัท า
ในรูปแบบของ เวบ็แอพพลิเคชัน่จึงท าใหช่้วยประหยดัเวลาในการสั่งจองไดอ้ยา่งมาก และช่วยใหมี้
การสั่งจองเป็นระบบและถูกตอ้งมากยิง่ข้ึน 

        จากการด าเนินงานตามขั้นตอนในบทท่ี 3 ระบบท่ีเขียนข้ึนมานั้นจะมีการออกแบบโปรแกรม
ใหมี้การจดัการท่ีง่าย พนกังานในแผนกสามารถเปล่ียนแปลงเง่ือนไขการสั่งจองต่าง ๆ ไดต้ามความ
เหมาะสม นอกจากน้ียงัฟังก์ชัน่ Export  ท่ีสามารถ Export ขอ้มูลออกมาเป็นไฟล ์Excel และมีการ
เติมสีในช่องท่ีเป็นส่วนส าคญัเพื่อให้เห็นถึงความแตกต่างของขอ้มูลไดช้ดัเจนยิง่ข้ึน  

        หลงัจากท่ีทดลองน าระบบใหผู้ส้ั่งจองใชง้านจริงนั้นพบวา่โครงสร้างของโปรแกรมท่ีเขียน
ข้ึนมานั้น ยงัมีปัญหาอยูบ่า้ง ซ่ึงเกิดจากตวัผูจ้ดัท านั้นไม่มีประสบการณ์ดา้นภาษาตระกูล .NET จึงมี
ขอ้เสนอวา่ตอ้งการใหมี้ผูม้าพฒันาระบบน้ีต่อไปเพื่อใหไ้ดร้ะบบท่ีประสิทธิภาพและสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 
ซ่ึงผูท่ี้จะท าการพฒันาระบบต่อนั้นควรมีพื้นฐานหรือศึกษาทางดา้นตระกลู .NET  เพิ่มเติม 

 
5.1.2 สรุปผลการปฏิบัติงาน 

5.1.2.1   สรุปผลการศึกษา C# เบือ้งต้นและทดลองเขียนโปรแกรมออกรายงานเบือ้งต้น 
        หลงัจากท่ีไดอ้อกแบบระบบแลว้เร่ิมพฒันาระบบดงักล่าวข้ึนมา โดยมีการแบ่งส่วนโปรแกรม
ออกเป็นสองส่วน คือ ส่วนท่ีเป็นหนา้เวบ็ไซตซ่ึ์งใชไ้ฟล ์Active Server Page (.aspx) และส่วนท่ีเป็น
ส่วนการตดัสินใจ และด าเนินการตามเหตุการณ์ต่าง ๆ ซ่ึงใชไ้ฟล ์C#.NET (.aspx.cs) ซ่ึงเม่ือผูใ้ช้
ด าเนินการผา่นทางหนา้เวบ็ ระบบจะเรียกไฟล ์.aspx.cs ข้ึนมาเพื่อด าเนินการตดัสินใจและด าเนิน
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เหตุการณ์ต่าง ๆ ตามท่ีไดก้ าหนดไว ้ซ่ึงขอ้มูลต่าง ๆ จะถูกเก็บในรูปแบบของตวัแปร จากนั้นจึงถูก
จดัเป็นอกัขระในรูปแบบของ String แลว้แปลงใหเ้ป็นชุดค าสั่ง SQL เพื่อเก็บขอ้มูลลงในฐานขอ้มูล
ท่ีเป็น SQL Server ต่อไป  

        ส่วนท่ีเป็นหนา้สรุปผลจะน าขอ้มูลท่ีเป็นค่าหลกัของระบบมาเปรียบเทียบกบัค่าปัจจุบนัใน
ฐานขอ้มูล จากนั้นจึงสรุปผลและแปลงเป็นค่าออกมาแสดงผลผา่นทางหนา้เวบ็เพจ และ ใชค้ลาส
เพื่อน าขอ้มูลจากฐานขอ้มูลมาแปลงใหอ้ยูใ่นรูปแบบของไฟล ์Spreadsheet (.xls) และ ใชค้ลาส 
ส าหรับส่งอีเมลเ์พื่อกระจายส่วนสรุปผลใหก้บัผูใ้ชต่้อไป 

 

5.1.2.2   สรุปผลการศึกษาระบบการท างาน 

        หลงัจากท่ีศึกษาโปรแกรมภาษา C# แลว้จึงศึกษาเรียนรู้การท างานของระบบเดิมแลว้เก็บขอ้มูล
เพื่อใชใ้นการสร้างระบบ EVAL LOADING SYSTEM โดยไดรั้บมอบหมายใหท้ดลองท างานใน
ระบบแบบเก่า เพื่อใหเ้ขา้ใจถึงพื้นฐานและโครงสร้างของระบบและน ามาพฒันาต่อไป 

 

5.1.2.3   สรุปผลการเขียนโปรแกรมและสร้างเวบ็ไซต์ 

        หลงัจากการออกแบบเวบ็ไซตข้ึ์นแลว้ จึงสร้างเวบ็ไซตท่ี์สามารถจองและดูขอ้มูลผา่นหนา้เวบ็
ได ้อีกทั้งยงัสามารถแกไ้ขหรือลบขอ้มูลท่ีจองส าเร็จแลว้ โดยในการเวบ็ไซตน์ั้นไดเ้ลือกใชภ้าษา 
C# เพื่อติดต่อกบั SQL Server โดยสร้างส่วนต่าง ๆ ดงักล่าวมาแลว้ในบทท่ี 4 หลงัจากท่ีสร้าง
เวบ็ไซตเ์รียบร้อยแลว้ 

 

5.1.2.4   สรุปผลการศึกษา Export ข้อมูลลง Excel 

        เน่ืองจากผูใ้ชต้อ้งการขอ้มูลท่ีเป็นไฟล ์Excel  ดว้ย จึงศึกษาเก่ียวกบั Class GridviewExportUtil 
เพิ่มเติม เพื่อน า Class ดงักล่าวมาใชใ้นการแปลงขอ้มูลในระบบมาเป็นไฟล ์Excel 
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5.1.2.5   สรุปผลการทดสอบและแก้ไชปรับปรุงเพิม่เติม 

        ภายหลงัจากท่ีไดว้างระบบเพื่อท าการทดสอบแลว้ พบวา่มีขอ้ผดิพลาดและความตอ้งการระบบ
เพิ่มเติมเป็นจ านวนมาก จึงไดแ้กไ้ขเพิ่มเติมในส่วนต่าง ๆ และทดสอบควบคู่กนัไปโดยตลอด
จนกระทัง่ส้ินสุดระยะเวลาสหกิจศึกษา 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

1. ในขั้นตน้ ผูจ้ดัท าตอ้งศึกษาการออกแบบระบบใหม่ทั้งหมด เน่ืองจากระบบท่ีออกแบบนั้นมี
ความซบัซอ้น จึงท าใหไ้ม่สามารถออกแบบไดท้ั้งหมดในตอนแรก 

2. เน่ืองจากผูจ้ดัท าไม่เคยใชภ้าษาส าหรับเขียนโปรแกรมในตระกูล .NET แต่ดว้ยขอ้จ ากดัท่ีทาง
บริษทันั้นมีโครงสร้างระบบท่ีเป็นตระกูล .NET จึงท าให้ตอ้งท าการศึกษาแนวทางในการ
พฒันาระบบดว้ยภาษา C#.NET 

3. ในขั้นตอนการติดต่อกบัผูดู้แลระบบเครือข่ายสารสนเทศภายในบริษทันั้นมีความสับสนใน
เร่ืองรุ่นของระบบ จึงท าใหไ้ม่สามารถน าระบบท่ีพฒันามาทดสอบกบัระบบจริงได ้และตอ้งร้ือ
โครงสร้างของตวัระบบใหม่ เพื่อท่ีจะได้น าระบบท่ีแล้วเสร็จมาใช้กบัระบบส่วนกลางของ
บริษทัได ้

4. เน่ืองจากผูจ้ดัท ายงัใหม่กบัการพฒันาระบบตามความตอ้งการของผูใ้ช้ และยงัใหม่กบัการใช้
ภาษาตระกูล .NET จึงท าให้ไม่สามารถพฒันาระบบให้เป็นไปตามความตอ้งการบางอยา่งของ
ผูใ้ชแ้ละพนกังานท่ีปรึกษาไดท้ั้งหมด แต่ก็ทดแทนดว้ยระบบทางเลือกต่าง ๆ แทนได ้

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 

- ภายหลงัจากท่ีไดท้  าการวางตวัระบบลงในส่วนกลางของทางบริษทั และไดเ้ร่ิมเปิด
ใหผู้ใ้ชไ้ดเ้ขา้มาลองใชง้านระบบนั้น ก็พบวา่ระบบมีความสามารถและประสิทธิภาพ
ท่ีดีพอสมควร แต่ก็ยงัมีความต้องการบางอย่างท่ีทางตวัผูใ้ช้เองได้ทดลองใช้แล้ว
ตอ้งการเพิ่มเติม เช่น ระบบการส่งออกอีเมล์โดยอตัโนมติั เป็นตน้ แต่เน่ืองดว้ยใน
เวลาไม่เพียงพอ จึงไม่สามารถเพิ่มเติมความสามารถในส่วนนั้นไดท้นัเวลา ดงันั้นจึง
อ า จ จ ะ มี ก า ร น า ส่ ว น นั้ น ไ ป พัฒ น า ต่ อ ใ น ช่ ว ง ต่ อ ไ ป ดั ง ก ล่ า ว ไ ว้ แ ล้ ว
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1. การแปลง Grid view เป็นไฟล์ Spreadsheet ด้วย Class GridViewExportUtil 

        ในส่วนการแสดงขอ้มูลจากฐานขอ้มูลแบบ Nested ใน ASP.NET นั้น จะใช ้Grid view ในการ
แสดงผล ซ่ึงจะท าการดึงขอ้มูลจากฐานขอ้มูลตาม SQL Statement มาแสดงออกในรูปแบบของ
ตารางท่ีสามารถแบ่ง Column ไดอ้ยา่งชดัเจนดงัรูปท่ี ก.1 

 

 

รูปที ่ก.1   แสดงผลของขอ้มูลในรูปแบบ Grid View 

 

        ซ่ึงก็ไดมี้การน า Class ท่ีมีความสามารถในการดึงเอาขอ้มูลท่ีอยูใ่น Grid view มาแปลงออกให้
กลายเป็น Spreadsheet (.xls) เพื่อท่ีจะไดน้ าไปใชใ้นการสรุป และรวบรวมผลจากการบนัทึกการ
จองงานทดลองภายในระบบ ซ่ึงสามารถน าไปออกรายงานใหก้บัผูท่ี้เก่ียวขอ้งกบังานการจองระบบ
ต่อไปได ้

        ซ่ึงClassท่ีใช ้ถูกแบ่ง Method ออกเป็นสองส่วน คือ 

 Method ท่ีใชใ้นการดึงขอ้มูลมาสร้างเป็นตารางใน  Spreadsheet 
 Method ท่ีใชใ้นการเตรียมและแปลง Control ของ .NET Framework ใหอ้ยูใ่นรูปแบบ

ท่ีตอ้งการ 
  Methodทีใ่ช้ในการดึงข้อมูลมาสร้างเป็นตารางใน Spreadsheet 

เป็น Method ท่ีท  าการดึงเอาขอ้มูลส่วนหลกั ๆ จาก Grid View ออกมาใส่ในฟอร์มเพื่อน าไป
แปลงเป็น Spreadsheet ซ่ึงตวัMethodเอง จะท าการ Respond กบัพอร์ท HTTP ท่ีใชปั้จจุบนัในการ
ดึงขอ้มูลออกมาใส่ไวใ้นฟอร์มท่ีท าการสร้างเตรียมไว ้เม่ือท าการดึงขอ้มูลออกมาจนครบทั้งสาม
ส่วน ซ่ึงประกอบไปดว้ย Header, Content และ Footer ใหแ้ลว้เสร็จ จากนั้นจึงท าการเรนเดอร์ขอ้มูล
และค่าปรับแต่งของ Control ในMethodท่ีใชใ้นการเตรียมและแปลง Control ของ .NET 
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Framework ใหอ้ยูใ่นรูปแบบของตาราง แลว้จึงน ามาท าการบนัทึกเป็นไฟล ์Spreadsheet (.xls) 
ต่อไป ดงัรูปท่ี ก.2 

 

รูปที ่ก.2   Method ท่ีใชใ้นการดึงขอ้มูลมาสร้างเป็นตารางใน Spreadsheet 

 

 Method ทีใ่ช้ในการเตรียมและแปลง Control ของ .NET Framework ให้อยู่ในรูปแบบที่
ต้องการ 

        ส าหรับ Method น้ีจะท าการแปลง Control Literal ท่ีอาจจะอยูใ่นรูปแบบต่าง ๆ เช่น 
ImageButton, HyperLink หรือ DropDownList ใหก้ลายเป็น Text เพื่อให้Methodท่ีใชใ้นการดึง
ขอ้มูลนั้นสามารถวางขอ้ความเหล่านั้นลงในฟอร์มได ้ดงัรูปท่ี ก.3 และ รูปท่ี ก.4 
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รูปที ่ก.3   Method ท่ีใชใ้นการเตรียมและแปลง Control ของ .NET Framework ใหอ้ยูใ่น 
     รูปแบบท่ีตอ้งการ 

 

 

 

รูปที ่ก.4   การน า Class GridViewExportUtil มาใชง้าน 

 



55 

 

 
2. การติดต่อกบัฐานข้อมูลด้วย SQL Statement ด้วย Class DBConnect 
        เน่ืองจากตวั C#.NET นั้นสามารถติดต่อกบัฐานขอ้มูลได ้แต่มีความซบัซอ้นพอสมควรจึง
จ าเป็นตอ้งมีการน า Class DBConnect มาใชใ้นการติดต่อกบัฐานขอ้มูล ซ่ึงตวั Class จะแบ่งMethod
ในการท าหนา้ท่ีท่ีแตกต่างกนัออกเป็นสองชนิด คือ 

- แบบ DBQuery 
- แบบ DBNonQuery 

ซ่ึงทั้งสองแบบ แตกต่างกนัตรงท่ี DBQuery นั้นจะท าการ Return ค่าท่ีไดท้  าการเรียกใชก้บั 
SQL Server มา ซ่ึงมกัใชก้บั SQL Statement ประเภท SELECT ส่วน DBNonQuery จะไม่มีการ 
Return ค่ากลบัมา มกัใชก้นั SQL Statement ประเภท INSERT, UPDATE และ DELETE ดงัรูปท่ี 
ก.5 ,รูปท่ี ก.6 และรูปท่ี ก.7 

 

 
 

รูปที ่ก.5   Method DBQuery 
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รูปที ่ก.6   Method DBNonQuery 

 

 
 

รูปที ่ก.7   ตวัอยา่งการเรียกใช ้Method DBQuery 
 

3. การแสดงกล่องข้อความแบบ Message Box ใน Web Application 

เน่ืองดว้ยขอ้จ ากดัของตวัภาษา C#.NET นั้น คือ ไม่สามารถแสดงกล่องขอ้ความแบบ Message 
Box (รูปท่ี ก.8) ไดใ้น Application ท่ีเป็น Web Application จึงตอ้งมีการหลีกเล่ียงไปใชว้ธีิการ
แสดงกล่องขอ้ความแบบ Message Box ในทางออ้มคือการน า  Javascript มาใชส้ร้างเป็นClass 
MessageBox ดงัรูปท่ี ก.8 และรูปท่ี ก.9 

 
 

รูปที ่ก.8   ตวัอยา่งการแสดงผลของ Message Box 



57 

 

 
 

รูปที ่ก.9   Class MessageBox 
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        โดยการท างานของ Class MessageBox คือการน า โปรแกรม ของ Javascript มารับเอา
พารามิเตอร์ท่ีไดรั้บจากส่วนหนา้ของระบบมาแปลงกลบัไปเป็น Javascript ซ่ึงสามารถแสดงตวั 
Message Box ออกมาไดอ้ยา่งสมบูรณ์อยา่งท่ี C#.NET Web Form ไม่สามารถท าไดด้งัรูปท่ี ก.10 

 

 
รูปที ่ก.10   รูปแบบการน า Class MessageBox มาใชง้านจริง 
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