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ผลท่ีไดรับจากการดําเนนิงานและประโยชนท่ีไดรับ 

        วิธีการออกแบบโปรแกรมและฐานขอมูล วิธีการออกแบบฐานขอมูลและกําหนดทิศทางของ
ขอมูล ระบบท่ีใชในการบันทึกและจดัการขอมูลงานทดลอง วิธีการเกบ็ขอมูลลงฐานขอมูลการ
รวบรวมและสอบถามความตองการทางระบบจากผูใช ท่ีสามารถจัดเรียงขอมูลท่ีออกมาได การ
ทํางานเปนทีม และข้ันตอนการทํางานในองคกรท่ีมีขนาดใหญและความซับซอนสูง 
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Flow Chart ท่ีแสดงเง่ือนไขและทิศทางการประมวลผลของระบบ 

 

 
 

Data Flow Diagram ท่ีแสดงทิศทางการไหลของขอมูลในระบบ 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
1.1 ชื่อและท่ีต้ังของสถานประกอบการ 

         Western Digital (ประเทศไทย) จํากัด 
 

 

 

รูปท่ี 1.1  สัญลักษณบริษัทเวสเทิรน 
 

สาขาบางปะอิน 
        เลขท่ี 104 หมู 2 นิคมอุตสาหกรรมบางปะอิน ถนนอุดมสรยุทธ ตําบลคลอกจิก   
อําเภอบางปะอิน จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 12160  
 

 
 

                                          รูปท่ี 1.2   แผนที่บริษัทเวสเทิรน สาขาบางปะอิน 
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สาขานวนคร 
        60/90 หมู 19 นิคมอุตสาหกรรมนวนคร ซอย 19 พหลโยธิน ตําบลคลองหน่ึง อําเภอคลอง
หลวง ปทุมธานี 12120 
 

 
 
 

รูปท่ี 1.3   แผนท่ีบริษัทเวสเทิรน สาขานวนคร                     

 

1.2 ลักษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการใหบริการหลักขององคกร 

        เวสเทิรน ดิจิตอล เปนหนึ่งในผูบุกเบิกและผูนําในการออกแบบการผลิตและจําหนาย
ฮารดดิสกไดรฟซ่ึงเปนอุปกรณท่ีใชบันทึกขอมูลระบบดิจิตอลท่ีมีประสิทธิภาพและคุณภาพสูง เวส
เทิรน ดิจิตอล กอต้ังข้ึนคร้ังแรกเพื่อทําธุรกิจสารกึ่งตัวนําเม่ือป 2513 จากนั้นในป 2524 ไดเร่ิมทํา
ธุรกิจเกี่ยวกับฮารดดิสกไดรฟ จากน้ันไดออกแบบและผลิตวงจรควบคุมการทํางานของฮารดดิสก
ไดรฟ ตอมาไดเขาสูธุรกิจการออกแบบและผลิตฮารดดิสกไดรฟอยางเต็มตัวเม่ือป 2531 บริษัท เวส
เทิรน ดิจิตอล ในประเทศไทยไดเร่ิมเปดดําเนินการผลิตฮารดดิสกไดรฟเม่ือตนป 2545 ท่ีนิคม
อุตสาหกรรมนวนคร จังหวัดปทุมธานี และผลิตหัวบันทึกและอานขอมูลเมื่อกลางป 2546 ท่ีนิคม
อุตสาหกรรมบางปะอิน จังหวัดพระนครศรีอยุธยา โดยขณะนี้มีพนักงานในประเทศไทยกวา 
30,000 คน บริษัท เวสเทิรน ดิจิตอล (ประเทศไทย) จํากัด ไดรับการรับรองระบบบริหารงาน
คุณภาพ (ISO9001:2000) ระบบการจัดการส่ิงแวดลอม (ISO14001:1996) และระบบการจัดการ    
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อาชีวอนามัยและความปลอดภัย (OHSAS18001:1999) จากหนวยงานผูใหการรับรองชั้นนําจาก
ประเทศอังกฤษ (BSI: British Standards Institution) 
 
 1.2.1 โรงงานในเครือบริษัท เวสเทิรน ดิจิตอล จํากัด ท่ัวโลกท้ังหมดดังนี้ 

 WDC, California, USA บริษัทแมและสํานักงานใหญ 
 WD, San Jose, USA สํานักงานวิจัยและพัฒนา 
 WD, Fremont, USA ผลิต Wafer ปอนให WDB (WD BangPa-In) 
 WDM, Malaysia ผลิต HSA, HDD และ PCBA 
 WDTH (BangPa-In) ผลิตหัวอาน (Slider, HGA), HDD และ HSA ปอนให WDM, WDTH 
 WDTH (Navanakorn) ผลิต HDD และ HSA 
 

 1.2.2 ประวัติความเปนมาโดยสังเขป 
        บริษัท เวสเทิรน ดิจิตอล กอต้ังเม่ือวันท่ี 23 เมษายน 2513 สํานักงานใหญอยูท่ี   Lake Forest, 
California, United States ผูกอต้ังคือ Thomas E. Pardun (Chairman) เปนบริษัทเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอรซ่ึงทําการผลิต Hard Disk Drive มีพนักงานท้ังหมด 24,750  คน โดยประมาณ  
        ในป ค.ศ 2002 ตั้งฐานการผลิตท่ีนิคมอุตสาหกรรมนวนคร และป ค.ศ. 2003 ตั้งฐานการผลิตท่ี
นิคมอุตสหกรรมบางปะอิน ซ่ึงเปนฐานการผลิตหัวอานเขียนท่ีใหญท่ีสุดของ เวสเทิรน ดิจิตอล 
 (1) ลูกคาของทางบริษัท 
 (2) ผลิตเพื่อสงจายแกผูคารายยอย เพื่อจําหนายกับ 

   เคร่ืองคอมพิวเตอรสําหรับใชงานเปนองคกร 
   เคร่ืองคอมพิวเตอรสําหรับใชงานสวนบุคคล 

 
(3) ผลิตเพื่อจําหนายแกบริษัท ตาง ๆ สําหรับประกอบเปนเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคล

หรือองคกร ภายใตเคร่ืองหมายการคาของบริษัทส่ังซ้ือ 

   เคร่ืองคอมพิวเตอรสําหรับพกพา 
 อุปกรณภายนอกอ่ืน ๆ ของคอมพิวเตอร 
 อุปกรณอ่ืน ๆ ท่ีใช ผลิตภัณฑของบริษัท เวสเทิรน ดิจิตอล เปนสวนประกอบ 
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ตางรางท่ี 1.1   ตัวอยางลูกคาของบริษัท 
 
 

บริษัท 
ตราสัญลักษณลูกคาของบริษัท 

Dell 
 

IBM  

NEC 

 

HP 

 

FUJITSU  
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ตารางท่ี 1.1   (ตอ) 
 
 

SONY 

 

SIEMENS 
 

APPLE 

 

Lenovo 
 

SYNNEX  

ARCHOS  

PHILIPS 
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ตารางท่ี 1.1   (ตอ) 
 

SAMSUNG 
 

MOTOROLA 
 

THOMSON  

NOKIA  

 
 
 1.2.3 วิสัยทัศนของบริษัท 
        จะเปนผูนําทางดานคุณภาพของโลกในผลิตภัณฑ การบริการเทคโนโลยีและดําเนินธุรกิจ เรา
จะมีพนักงานท่ียอดเยี่ยมระดับโลก มีการคาท่ียั่งยืนกับลูกคาของเรา กับผูผลิตสินคาใหเราและ
ชุมชน รวมท้ังจะตอบแทนรายไดท่ีดีใหกับผูถือหุนของเรา 
 
 1.2.4 ภารกิจ 
        ทําใหเกิดความพึงพอใจตอความตองการของลูกคาโดยการจัดหาผลิตภัณฑและบริการท่ีดี
ระดับโลก เราจะทําใหภารกิจนี้สําเร็จลงได โดยการสรางคนและลงทุนทางดานเทคโนโลยีเพื่อท่ีจะ
ทําใหสามารถดําเนินธุรกิจอยางมีผลกําไร 
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     (1)   ภารกิจหลัก 
 ตอบสนองความพอใจสูงสุดของลูกคา 
 สรางคานิยมของคนในองคกรเพื่อสรางความเปนผูนําท่ีแทจริงของบุคลากรใน

องคกร 
 รักษาส่ิงแวดลอมท่ีดีภายในโรงงาน 

 
 1.2.5 คานิยมองคกร 
 P : Passion (ความทุมเทอยางเต็มท่ี) 
                เราทุมเทเต็มท่ีใหกับส่ิงท่ีเราทําสําหรับผลิตภัณฑและลูกคาของเรา   
       เราปฏิบัติตามพันธะสัญญา 
 
 A  : Action (การลงมือปฏิบัติ) 

    เราไมกลัวและกลาท่ีจะลงมือทําเราสนุกกับการทํางานหนัก 
 

 P  : Productivity (ผลิตผล) 
      เราวางแผนและดําเนินงานของเราอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

           เรายกระดับสมรรถภาพและผลผลิตใหสูงข้ึนเสมอ 
 
 P  : Perseverance (ความวิริยะอุตสาหะ) 
         เราขับเคล่ือนงานของเราดวยพลัง และความตองการท่ีจะชนะ 
         เราไมเคยยอมแพ โดยเฉพาะเม่ือเผชิญกับแรงตานหรืออุปสรรค 
 
 I  : Integrity (บูรณภาพ) 
        เรานําเสนอความจริง ไรการปรุงแตง ในลักษณะสรางสรรค 
        เราไมกลาวเท็จเพื่อนประโยชนสวนตน 

 

 Z  : Innovation นวัตกรรม 
        เราคนควาและพัฒนาเพื่อใหไดมาซ่ึงเทคโนโลยีใหม 
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 1.2.6 นโยบายคุณภาพ 
        เวสเทิรน ดิจิตอล  มุงม่ันบรรลุเหนือความตองการและความหวังของลูกคา เราสามารถบรรลุเหนือความ
ตองการดังกลาว โดย  ยกระดับมาตรฐานความสําเร็จของเราอยางตอเนื่อง 
 
 (1)   แกปญหาของลูกคาไดอยางรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ 
 (2)   เปนท่ีหนึ่งในดานกระบวนการ และสรางสรรคนวัตกรรมใหมอยางตอเนื่อง 
 (3)   มุงม่ันการปองกันมากกวาการแกปญหา 
        จุดมุงหมายของเรา  คือ  การสรางผลกําไรอยางยั่งยืน อันเกิดจากการสรางความพึงพอใจของ
ลูกคาโดยรวม ช่ือของบริษัทฯ ตองเปนเคร่ืองหมายแหงคุณภาพตอลูกคา ผูสงมอบ และตัวเอง 
 
 
 1.2.7 ผลิตภัณฑของบริษัท 
 (1)   เร่ิมตนท่ีตัว Wafer Fabricated  ซ่ึงจะนําไปผลิตหัวอาน Head Gimball Assembly 
 
 (2)   ตัว Wafer จะถูกตัดออกเปนช้ินงานตังเล็ก ๆ หลาย ๆ ตัว ดวยระบบอัตโนมัติ ไดออกมา
เปน Slider 
 
 (3)   เปนข้ันตอนในการนําตัว Slider มาติดเขากับตัว Suspension ดวนกระบวนการประกอบ
แบบกึ่งอัตโนมัติ ตลอดท้ังกระบวนการ เราจะไดช้ินงานท่ีเรียกวา Head Gimball Assembly(HGA)  
 
 (4)   เปนการนําเอาตัว HGA หลาย ๆ ตัวมาประกอบเปนช้ินสวนอ่ืน ๆ ทําให HGA ประกอบ
กันเปนช้ัน ๆ เรียกวา Head Stack Assembly(HSA) แลวนําไปติดกับสายแผนวงจรบาง ๆ อีกคร้ัง 
โดยเมื่อปลอยกระแสไฟฟาเขาไปแลว จะทําใหเกิดสนามแมเหล็กไปเหน่ียวนําใหเกิดชวงสัญญาณ
บวกและลบ ซ่ึงเปนขอมูลทางดิจิตอลเก็บลงแผนดิสค 
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ตารางท่ี 1.2   ขอมูลทางดิจิตอลเก็บลงแผนดิสค 
 

Servers and Mainframes 

 

Desktop PCs 

 

Notebook PCs 

 

External HDDs 

 

Digital Video 
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ตารางท่ี 1.2   (ตอ) 
 

Gaming 

 

Digital Audio 
 

 

Digital Cams 

 

HDTVs 

 

Mobile Phones 

 
   
 
(5)   นําตัวชุดอุปกรณ HSA ท่ีประกอบสําเร็จแลวจะนําไปใสในตัว Hard Disk Drive ซ่ึงเปน
สวนประกอบท่ีสําคัญในการเก็บโปรแกรมการทํางานตาง ๆ ตลอดจนเก็บบันทึกขอมูลมากมายท่ี
จําเปนตอการใชงานของเคร่ืองคอมพิวเตอร 
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 1.2.8  ผลิตภัณฑ 
(1) นิคมอุตสาหกรรมบางปะอิน 

   Slider Fabrication 
- ทําการตัดเวเฟอรจากแผนใหญใหบางขนาด 2 นิ้ว 
- MMX LAB ขัดหนางานเพ่ือใหไดคุณสมบัติตามความตองการ 
- Clean row forget เคลือบหนางาน 
- สรางรูปแบบของหนางาน 
- ตัดแบงช้ินงานใหไดตามตองการในการผลิตหัวอาน 
- ถูกสงไปตามสายการผลิตและทําความสะอาด 
 

   Head Gimbals Assembly  
- หยอดกาวติดวงจรแลวนําไปอบแสง UV 
- เช่ือมตอวงจรใหสมบูรณ 
- ทําความสะอาด 
- ตรวจสอบความสมบูรณ  
 

 Head Stack Assembly 
- ประกอบหัวอานดวยเคร่ืองมือท่ีทันสมัย 
- QA HSA ตรวจสอบคุณภาพของการอาน 
 

(2) นิคมอุตสาหกรรมนวนคร  ประกอบ Media , Rom , Cover 
   เขียนสัญญาณ 
   ประกอบ PCB 
   ทดสอบ 
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1.3 รูปแบบการจัดองคกรและการบริหารองคกร 

 

 
 

รูปท่ี 1.4 โครงสรางแผนก 

 

1.4 ตําแหนงและหนาท่ีงานท่ีนักศึกษาไดรับมอบหมาย 

ตําแหนง: นักศึกษาฝกงานแผนก Product Engineer (PE) 

หนาท่ี : ออกแบบและพัฒนา ระบบการบันทึกและจดัการงานทดลอง 

       สรางเว็บไซตสําหรับแผนก 

 

 

Madhewi Balan
Specialist Operator

Mohd Zulkarnaen
Sr.Eng

Nirmala D/O Indran
Admin Assistance

Garry Earnest
Sr.Eng

Lau Zuen Hoe
Eng

Thanasegaran Munasamy
Eng

New HCReq
1xEng

Puvineswaran V (WDM Lead)
Staff Engineer

Papha Somthad
Sr.Tech

Kritchaya Srithongma
Sr.Eng

Khampee Sukserm
Tech

Pitchsinee Saravad
Sr.Eng2

Kitisak Sujaritjit
Eng2

New HCReq
1x Eng2

Minrata S
(Acting)

2.5" Mobile

Sompan Sriwongsa
Tech

Wilaiwan Potirath
Tech

Thassanai Romsai
Eng2

New HCreq
2x Techs (NAVA site)

Kittikorn Kittirotiganasatian
Sr.Eng

New HCReq
1x Eng2

Chatkaew J (WDTH Lead)
Staff Engineer
3.5" Client/ CE

Minrata Supanitchaisiri
Manager

Ramp Transition Engineering

KM Lee
Director
RSPM
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1.5 พนักงานท่ีปรึกษาและตําแหนงของพนักงานท่ีปรึกษา 

พนักงานที่ปรึกษา : นายพลาวิต    เบาเงิน 

ตําแหนง : Engineer II 

พนักงานที่ปรึกษา : นางสาวพิชญสินี    สารวาท 

ตําแหนง : Sr. Engineer II 

 

1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

 1 มิถุนายน พ.ศ. 2554  -  30 กันยายน พ.ศ. 2554 

 

1.7 วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายของการปฏิบัติงานหรือโครงงานท่ีไดรับมอบหมายให

ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

- เพื่อออกแบบระบบการบันทึกและจดัการขอมูลการทดลองใหมีประสิทธิภาพสูงสุด 

- ระบบท่ีออกแบบน้ันตองสามารถลดจํานวนพนักงานท่ีตองแบกรับหนาท่ีได 

- ระบบท่ีออกแบบน้ันตองสามารถแกไขขอมูลของตนเองไดทันที 

 

1.8 ผลท่ีคาดวาจะไดรับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานท่ีไดรับมอบหมาย 

        ไดระบบการบันทึกและจัดการขอมูลการทดลองทางวิศวกรรมท่ีมีความสามารถและคุณสมบัติ
ตรงตามท่ีไดรับมอบหมาย ซ่ึงเปนระบบท่ีมีประสิทธิภาพเพียงพอท่ีจะรองรับการใชงานของผูใช
หลาย ๆ คนในเวลาเดียวกันได 
 
 
 
 
 



 

 

บทที่2 
ทฤษฎีและเทคโนโลยีทีใ่ชในการปฏิบัติงาน 

 

2.1 เทคโนโลยีสําหรับการทําเว็บแอพพลิเคชั่น 
 
2.1.1 Visual studio C# 2005 
        Visual studio C# 2005 เปนเคร่ืองมือท่ีชวยในการเขียนโปรแกรมในภาษา C# ซ่ึงภาษา C# เปน
ภาษาโปรแกรมยุคใหมท่ีถูกสรางข้ึนมาสําหรับการพัฒนาซอฟตแวรภายใตเทคโนโลยี Microsoft . 
Net ซ่ึงเปนเทคโนโลยีท่ีไดรับความนิยมสูงท่ีสุดในปจจบัุน 
 
        Visual C# นั้นถูกแนะนําคร้ังแรกพรอมกับ Visual Studio . Net ในช่ือของ Visual C# . Net แต
มาโดงดังและไดรับความนยิมอยางสูงในเวอรชันถัดมานั่นคือ Visual C# 2005 ซ่ึงมาพรอมกับ 
Visual Studio 2005 ซ่ึงไดรับการพัฒนาใหรองรับการพัฒนาแอพพลิเคช่ันรูปแบบตาง ๆ ไดมากมาย
ท้ังท่ีเปนแอพพลิเคช่ันบน Windows, อินเทอรเน็ต, โทรศัพทเคล่ือนท่ี เปนตน 
 
ตารางท่ี 2.1   เปรียบเทียบ Visual C# เวอรชันตาง ๆ 
 
 2002 2003 2005 2008 2010 

ภาษา C# 1.0 C# 1.1 C# 2.0 C# 3.0 C# 4.0 

เคร่ืองมือเขียน
โปรแกรม 

Visual Studio .Net 2002 Visual Studio .Net 2003 Visual Studio 2005 Visual Studio 2008 Visual Studio 2010 

Framework  Framework 1.0 Framework 1.1 Framework 2.0 Framework 3.5 Framework 4.0 

 
        จากตารางท่ี 2.1 จะเห็นไดวา  Visual C# แตละรุนจะมาพรอมกับภาษา C# คนละเวอรชันลาสุด
ก็คือ C# 4.0 นั่นเอง 
 
 
 
 
 
 
 

 



15 

 

 

2.1.1.1 จากการเขียนโปรแกรมสูการพัฒนาแอพพลิเคชั่น 
        แตเดิมนัน้เรามักจะเรียกการพัฒนาซอฟตแวร (Software Development) วาการเขียนโปรแกรม 
(Programming) เพราะงานมันมีแคเขียนโปรแกรม แตสําหรับยุคนีแ้ลวการพัฒนาซอฟตแวรมี
มากกวาการเขียนโปรแกรม โดยมีตั้งแตการออกแบบหนาตา, ออกแบบฐานขอมูล,  
การเขียนโปรแกรม, การทดสอบโปรแกรม และ การเผยแพรผลงานท่ีพัฒนาข้ึนมา 
        นอกจากนี้ขอบเขตของการพัฒนาแอพพลิเคช่ันจึงไมไดหยุดแคการสรางซอฟตแวรใหทํางาน
บนคอมพิวเตอรเทานั้น แตยังครอบคลุมถึงการสรางแอพพลิเคช่ันใหทํางานบนอินเทอรเน็ต, สราง
ซอฟแวรสําหรับโทรศัพทมือถือ หรือแมกระท่ังเขียนเปนชุดคําส่ังสําหรับหุนยนต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

รูปท่ี 2.1 Platform ตาง ๆ Visual Studio สามารถทําได 

แอพพลิเคช่ันที่อินเตอรเฟส
หรูหรา (WPF) 

แอพพลิเคช่ันสําหรับโทรศัพทมือถือ 

ซอฟตแวรเพ่ือการใชงานท่ัวไป สรางซอฟตแวรเกมสบนเครื่อง
เลนแบบตางๆ 
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ตารางท่ี 2.2   คุณสมบัติข้ันตํ่า ของเคร่ืองคอมพิวเตอร 
 
 

องคประกอบ คุณสมบัต ิ แนะนํา 

CPU ความเร็ว 600 MHz ความเร็ว 1 GHz ข้ึนไป 

Hard Disk 1.3 GB 1.5 GB ข้ึนไป 

RAM 192 MB 256 MG ข้ึนไป 

ระบบปฏิบัติการ 
 

Microsoft Windows  ไมสนับสนุนการติดต้ัง Visual Studio 2005  
บน Itanium ของ Intel (IA64) 

 
 
2.1.1.2   ขั้นตอนการติดตั้ง Visual Studio 2005 

1. ใสแผนติดต้ังลงในไดรฟ DVD จากนั้นชุดติดต้ังจะแสดง dialog Visual Studio 2005 Setup 
ข้ึนมา ใหคลิกลิงค Install Visual Studio 2005 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.2 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 1 
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2.   รอสักครู จนกระท่ังชุดติดต้ังโหลดไฟลท่ีจําเปนเรียบรอย ใหคลิกปุม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.3 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 2 
3. คลิกเลือก         I accept the terms of the License Agreement 
4. กรอก Product key 
5. กรอกชื้อผูใชงาน 

 
รูปท่ี 2.4 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 3 

    Next > 

3 

4 

5 



18 

 

 

6. คลิกปุม  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.5 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 4 
 
7. คลิกเลือกรูปแบบการติดต้ัง ในท่ีนี้คลิกเลือก          Default 
8. คลิกปุม   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 2.6 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 5 

  Next > 

   Next > 
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รูปท่ี 2.7 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 6 
 
9. รอซักครู เม่ือชุดติดต้ังติดต้ังไฟลตาง ๆ พรอมกับปรับแตงการทํางานของคอมพิวเตอรเรียบรอย
แลวใหคลิกปุม   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 2.8 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 7 

   Finish 
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10. ชุดติดต้ังจะแสดงหนาตาง Visual Studio 2005 Setup ใหคลิก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 2.9 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 8 

 
2.1.2   Microsoft SQL Server 
        Microsoft SQL Server เปน RDMBS ระดับ Database Sever อีกตัวหนึ่ง ท่ีไดรับความนิยมมาก
ท่ีสุดในยุคปจจุบัน และถือเปนซอฟตแวร ของไมโครซอฟทตัวแรกท่ีใชเทคโนโลยี .NET เปน
เทคโนโลยีท่ีทําใหเราสามารถนําเสนอขอมูลออกมาใชกบั Application ของ Windows หรือ ผาน
ทางเครือขายอินเตอรเน็ตไดสมบูรณ ยิ่งข้ึน  
โดยท่ัวไป MS - SQL Server จะทํางานรวมกับระบบปฏิบัติการ Windows 2000 , 2003 เซิฟเวอร 
เพื่อท่ีจะใช MS - SQL Server เปนฐานขอมูลในการทําระบบ ไคลเอนท / เซอรฟเวอร หรือมีช่ือ
เรียกในเชิงเทคนิควา การทําระบบโดยอาศัยสถาปตยกรรม แบบ 2 Tier  
 
 
 
 

   Exit
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แบบจําลองของสถาปตยกรรม 2 Tier ( 2-Tier Architechture Model )  
แนวความคิดมูลฐานของการทํา Client / เซิฟเวอร ก็คือ การแบงหนาท่ีหรือแบงงาน (Task) ใหกับ
เคร่ืองคอมพิวเตอรแตละเคร่ือง ทําหนาท่ีของตนเอง โดยติดตอกันเปนระบบเครือขาย (Network 
System) เชน เคร่ืองท่ีทําหนาท่ีเก็บขอมูลอยางเดยีว เคร่ืองท่ีทําหนาท่ีทําหนาท่ีแสดงขอมูล เปนตน 
การแบงเชนนีจ้ะมีศัพทเรียกวา Tier (เทียร)  
 
ดังนั้นสถาปตยกรรม Client / เซิฟเวอร จึงมีจํานวน 2 Tier คือ  
1. เซิฟเวอร - เคร่ืองท่ีทําหนาท่ีเก็บขอมูล  
2. Client – เคร่ืองท่ีทําหนาที่แสดงขอมูล  
 
        อาจกลาวไดวาเคร่ืองท่ีทําหนาท่ีเก็บขอมูลควรท่ีจะมีเคร่ืองเดียว แตเคร่ืองท่ีทําหนาท่ีแสดง
ขอมูลสามารถมีไดหลายเคร่ือง นั่นคือ Tier ท่ีทําหนาท่ีเกบ็ขอมูล จะมีศัพทเรียกวา Data Tier หรือ 
เซิฟเวอร สวน Tier ท่ี ทําหนาท่ีแสดงขอมูล จะเรียกวา Presentation Tier หรือ Client  
ในการแสดงขอมูลของ Presentation Tier ท่ีจะรองขอขอมูลไปยัง Data Tier จะตองกระทําผานทาง
ตัวกลางซ่ึงมีหนาท่ีกําหนดกฎ,กติกา หรือเงื่อนไขในการติดตอกับ Data Tier ตัวกลางที่กลาวถึงจะมี
ศัพทเรียกวา Bussiness Tier หรือ Bussiness Rules ซ่ึงจะคอบกํากับ Presentation Tier แตละตัวท่ี
ติดตอเขามา ใหสามารถทํางานสอดคลองกับขอกําหนดของ Data Tier  
ในยุคปจจุบัน สถาปตยกรรม 2 Tier ไมใชเร่ืองไกลตัวอีกตอไป ขณะท่ีเราเขาสูเว็บไซตเพื่อดูขอมูล 
ขาวสารตาง ๆ ท่ีแสดงอยูในโฮมเพจ ถือวาเรากําลังอยูในสถาปตยกรรม 2 Tier แลว เพราะวาขอมูล
ท่ีแสดงออกมาไมไดอยูท่ีเคร่ืองของผูใช แตถูกเว็บบราวเซอรนํามาจากเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีทํา
หนาท่ีเปนโฮสต(Host) ซ่ึงต้ังอยูท่ีไหนก็ไมทราบ เก็บขอมูลของโฮมเพจดังกลาวไว ดังนั้นจึงกลาว
ไดวา เครือขายอินเตอรเนต็ก็คือ สถาปตยกรรม 2 Tier ประเภทหนึ่งนั่นเอง 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.10   2-Tier Architechture Model 
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2.1.2.1   ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 

1. ไปท่ีแผนโปรแกรม SQL Server 2005 Express เลือกไปท่ี SQLEXPR_ADV เม่ือดับเบ้ิล
คลิกเขาไป SQLEXPR_ADV โปรแกรมจะแตก ไฟลออกมา 

 

 
รูปท่ี 2.11 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 1 

 

 

 
รูปท่ี 2.12 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 2 
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2. คลิกเลือก         I accept the terms of the License Agreement เพื่อยอมรับเง่ือนไข 
3. คลิก  

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.13 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 3 

4. คลิก 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.14 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 4 

 

  Install 

Next > 
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5. คลิก  

 

รูปท่ี 2.15 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 5 

6. คลิก  

 

 

รูปท่ี 2.16 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 6 

 

 

 Next > 

 Next > 
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7. คลิก  

 

 

รูปท่ี 2.17 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 7 

8.  คลิก       Hide advanced configuration options ออก เพื่อท่ีจะต้ังคาตอไปดวยตัวเอง 
9.  คลิก   

 

 

รูปท่ี 2.18 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 8 

 Next > 

 Next > 
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10. คลิกเลือก Tool ท่ีเราตองการติดต้ังหรือคลิกเลือกท้ังหมดและสามารถเลือก Patch ท่ีเรา
ตองการติดต้ัง ฐานขอมูล ไดท่ี Database Services 

 

 

รูปท่ี 2.19 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 9 

11. คลิก 

 

รูปท่ี 2.20 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 10 

 

 Next > 
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12. คลิกเลือก Named instance พิมพวา SQL2005 (สามารถเลือก Default instance หรือ Named 
instanceช่ืออะไรก็ได ) 

•Default instance คือ การ Default ช่ือเคร่ือง Computer เชน เวลา Connect Database ท่ี 
Master ใสช่ือServer Name = Master  

•Named instance คือ ช่ือเคร่ือง Computer\ แลวตามดวย ช่ือท่ีพิมพเขาไปตอนติดตั้ง เชน  
Server Name = Master\SQL2005 

 

 

 

รูปท่ี 2.21 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 11 
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13. คลิก 

 

 

รูปท่ี 2.22 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 12 

 

14. คลิกเลือก Use the built-in System account > เปล่ียน Network service เปน Local System  
15. คลิก  

 

 

รูปท่ี 2.23 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 13 

 Next > 

 Next > 
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16. คลิกเลือก Mixed Mode (Windows Authentication and SQL Server Authentication) 
17.  ใส Password ท่ีชอง Enter password และConfirm password (เปน password ของ SA ) 
18. คลิก 

 

รูปท่ี 2.24 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 14 

19. คลิก 

 

รูปท่ี 2.25 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 15 

 Next > 

 Next > 
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20. คลิก 

 

 

รูปท่ี 2.26 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 16 

21. คลิก 

 

 

รูปท่ี 2.27 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 17 

 Next > 

 Next > 
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22. คลิก 

 

รูปท่ี 2.28 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 18 

 

23. คลิก 

 

รูปท่ี 2.29 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 19 

 

 Next > 

 Install 
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24. คลิก 

 

รูปท่ี 2.30 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 20 

25. คลิก 

 

รูปท่ี 2.31 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 21 

 

 Next > 

 Finish 
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26. คลิก 

 

 

รูปท่ี 2.32 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 – 22 

 

2.1.3 JavaScript 

        JavaScript  เปนภาษาสคริปตเชิงวัตถุ หรือเรียกวา อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented 
Programming) ท่ีมีเปาหมายในการ ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอรเน็ต สําหรับ
ผูเขียนดวยภาษา HTML สามารถทํางานขามแพลตฟอรมได โดยทํางานรวมกับ ภาษา HTML และ
ภาษา Java ไดท้ังทางฝงไคลเอนต (Client) และ ทางฝงเซิรฟเวอร (Server)  

 

        JavaScript คือ ภาษายุคใหมท่ีถูกพัฒนาข้ึนโดย เนต็สเคปคอมมิวนิเคชันส (Netscape 
Communications Corporation) โดยใชช่ือวา Live Script ออกมาพรอมกับ Netscape Navigator2.0 
เพื่อใชสรางเวบ็เพจโดยติดตอกับเซิรฟเวอรแบบ Live Wire ตอมาเน็ตสเคปจึงไดรวมมือกับ 
บริษัทซันไมโครซิสเต็มสปรับปรุงระบบของบราวเซอรเพื่อใหสามารถติดตอใชงานกับภาษาจาวา
ได และไดปรับปรุง LiveScript ใหมเม่ือ ป 2538 แลวตั้งช่ือใหมวา JavaScript JavaScript สามารถ
ทําให การสรางเว็บเพจ มีลูกเลน ตาง ๆ มากมาย และยังสามารถโตตอบกับผูใชไดอยางทันที เชน 
การใชเมาสคลิก หรือ การกรอกขอความในฟอรม เปนตน 

 

 

OK 
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Dynamic HTML (DHTML) คืออะไร 

        เปนเทคนิคท่ีชวยเพิ่มความสามารถให Browser สามารถทําการโตตอบการผูใชงานเองได โดย
ไมตองจําเปนตองไปขอขอมูลจาก เว็ปเซิฟเวอร ทุกคร้ังไป เปนตัวเลือกท่ีจะใหผูใชสรางเว็บเพจให
มีภาพเคล่ือนไหวมากข้ึนและตอบสนองผูใชแบบ Interactive มากกวา HTML เวอรชันกอน สวน
ใหญของ Dynamic HTML ไดรับการระบุใน HTML 4.0 ตัวอยางของเพจ Dynamic HTML  

 

1. สีตัวอักษรของหัวขอเปล่ียนเม่ือเมาสเคล่ือนผาน  
2. ยินยอมใหผูใชในการ drag and drop ภาพไปยังท่ีอ่ืนบนเว็บเพจ Dynamic HTML ยอมให

เอกสารสามารถดูและทํางาน เหมือนโปรแกรมประยกุตบน desk top หรือมัลติมีเดีย  

        ซ่ึงวิธีการสรางเปนแบบ DHTML จะเปนการใช เทคโนโลยีของ JavaScript และ Cascading 
Style Sheets เหลานี้ชวยในการกําหนดคาตาง ๆ ของความสูง ความกวาง หรือตําแหนงของสวนตาง 
ๆ ซ่ึงอยูบนเวบ็เพจ หรืออาจจะเปนการรับขอมูล User Interface ไดดวย JavaScript ก็เปนได 

กุญแจสําคัญท่ีทําให JavaScript Accessible 

1. ถาเปนไปไดไมควรใช JavaScript เพราะเปนการทํางานทางฝง Client ควรเลือกใช 
Script ท่ีทํางานทางฝง เซิฟเวอร จะดีกวา  

2. จัดเตรียมขอมูลท่ีมีความหมายเหมือนกับ การใช JavaScript ไวในสวนของ 
<noscript> เพือ่แสดงในกรณีท่ี Browser ไมสนับสนุน JavaScript  

3. อยาเขียน JavaScript ท่ีรับ Input จาก Mouse ไดเพียงอยางเดียว ควรเพิ่มฟงกชัน
การรับ Input จาก Keyboard ดวย  

4. อยาเขียน JavaScript ใหมีการ Redirect  
5. หากมีการสราง Link ดวย JavaScript ใหเพิม่ช่ือ URL จริงของ link ท่ีสรางดวย 

ตัวอยาง <a href="http://www.nectec.or.th/atc" onClick="javascript(this)">)  
6. หลีกเล่ียงการสราง Popup Windows  
7. แจงเตือนผูใชลวงหนากอนจะเปด Windows ใหม  
8. ระวังการเปล่ียนตําแหนงโฟกัสของ Object ตาง ๆ โดยท่ีผูใชไมไดเปนผูเปล่ียนเอง  
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        JavaScript ก็เหมือนภาษาท่ีใชเขียนโปรแกรมทั่วไป ตรงท่ีมีตัวแปรสําหรับเก็บคา จากสวน
หนึ่งของโปรแกรม แลวก็เอาไปใชในสวนอ่ืน ๆได ตัวแปรก็คือ ช่ือท่ีเรากําหนดข้ึนมาสําหรับเก็บ
คา อยางเชน เราอาจกําหนดตัวแปรช่ือวา image Name เพื่อไปเก็บช่ือไฟลภาพ ๆ หนึง่ หรือ อาจ
กําหนดให amount ไปเก็บจํานวนเต็ม เปนตน  

การตั้งชื่อตัวแปร 

        ช่ือของตัวแปรใน JavaScript สามารถข้ึนตนดวยตัวอักษรใหญ A-Z ตัวอักษรเล็ก (a-z) และ 
เคร่ืองหมาย _ ตามดวย ตัวอักษร ตัวเลข หรือ เคร่ืองหมาย _ ก็ได ตัวอยางช่ือตัวแปรท่ีถูกตอง  

orderNumber2 
_456 
Image32 
Amount_Click 

ขอควรจํา : ช่ือตัวแปรใน JavaScript จะเขมงวดในการใชตัวอักษรใหญหรือเล็กดวย(case sensitive) 
เชน Sum SUM sum จะถือวาไมเปนตัวแปรเดียวกัน 

ชนิดของตัวแปร 

        ส่ิงท่ีตางจาก Java และ ภาษาบางภาษาคือ ผูใชภาษา JavaScript ไมจําเปนตองกาํหนดชนิดของ
ตัวแปร ซ่ึง JavaScript จะสามารถรูไดเองวา ในการนําตัวแปรไปใชนัน้ คุณตองการใหมันเปนตัว
แปรชนิดไหน เชนถาผมกําหนด ใหตัวแปร Ahha มีคาเปน 1 ตัวแปร Ahha อาจจะใหคาเปน True 
ได ถาคุณใชมันไปในทางตรรกะ หรืออาจจะเปน 1.0000 ก็ได แตความสามารถแบบนี้ก็
เปรียบเสมือนดาบ 2 คม ในแงหนึ่ง คุณสามารถใชตัวแปรไดอยางอิสระ เพราะไมมีขอจํากัดในดาน
ชนิดตัวแปร และในอีกแงหนึ่ง คุณตองจําไดวา ตัวแปรของคุณจะเปนชนิดไหนในแตละข้ันตอน
ของการคํานวณ  
JavaScript สนับสนุนการใชตัวแปรเก็บคาขอมูล 4 ชนิดคือ  

 Integer คือ เลขจํานวนเต็ม  
 Floating-point numbers คือ เลขจํานวนจริง  
 Logic or boolean values คือ ตรรก(มีคาแคถูกกับผิด)  
 String คือ ขอความ  
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ตัวแปรชนิดตวัเลข : Integer and Floating-Point 

        ในการทาํงานกับตัวเลข JavaScript สามารถสนับสนุนไดท้ัง Integer และ Float โดยท้ัง 2 ชนิด 
สามารถ แปลงไปหากนัไดโดยอัตโนมัต ิ 

ตัวแปร Integer ใน JavaScript จะอยูในรูปของเลขฐานได 3 ฐาน คือ 10 ,8 และ 16  

        ฐาน 10 โดยปกติแลวตวัเลขท่ีใชใน JavaScript จะเปนเลขฐาน 10 อยูแลว ฐาน 8 จะมีเลขโดด
อยูแค 8 ตัว คือ 0-7 การเขียนเลขฐาน 8 จะใช 0 นําหนา ฐาน 16 จะมีเลขโดดอยู 16 ตัว คือ 0-9 และ
ใช A-F แทน 10 - 15 การเขียนเลขฐาน 16 จะใช 0x นําหนา  

        สวน Float จะใชกับ เลขทศนิยมหรือ เลขท่ีมีคามาก ๆ และนอยมาก ๆ จนตองเขียนในรูปของ
เลขยกกําลัง เชน 

-4.2132 
55. 
12e2 (อานวา 12 คูณ 10 ยกกําลัง 2) 
1e-1 (อานวา 1 คูณ 10 ยกกําลัง -1) 
.5 
-4e-4 
 

ตัวแปรชนิดขอความ : String  
        ตัวแปรหลักอีกตัวหนึ่ง คือ String หรือขอความ การใสคาตัวแปร String ใน JavaScript ใหใช
เคร่ืองหมาย " หรือ ' ครอม ขอความนั้นเชน  
"Hello String" 
'I am String' 

กรณีตองการแสดงตัวเคร่ืองหมาย “ หรือ ‘ เราจะใช \“ มาแทน “ และ \‘ มาแทน ‘ นอกจากนี้ 
JavaScript ยังมีสัญลักษณพิเศษท่ีสําคัญอีก 2 ตัว คือ  

\n ข้ึนบรรทัดใหม 

\t Tab 



 

 

บทที่ 3 
แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 

 

3.1 แผนงานในการปฏิบัติงาน 
จากการปฏิบัติงานสหกิจต้ังแต 1 มิถุนายน พ.ศ. 2554 ถึง 30 กันยายน พ.ศ. 2554 ไดมีการทํางาน
ดังตอไปนี้ 

- วิเคราะหความตองการของผูใช 
- ออกแบบระบบ 
- ทดสอบระบบ Web Application และฐานขอมูล 
- แกไขและปรับปรุงระบบ 

 
โดยมีระยะเวลาการทํางานดังตารางท่ี 3.1 
 

ตารางท่ี 3.1 ระยะเวลาการปฏิบัติงาน 

 
 
 

หมายถึง แผนระยะเวลาการปฏิบัติงานท่ีคาดการณไว 
                                                                         หมายถึง ระยะเวลาการปฏิบัติงานจริง 
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3.2 รายละเอียดงานท่ีไดรับมอบหมาย 
- ฝกใชงานระบบและเก็บความตองการของผูใชเพื่อนําขอมูลท่ีไดมาออกแบบระบบ 
- ออกแบบเว็บไซต และออกแบบฐานขอมูล SQL Server เพื่อนํามาเก็บขอมูลการส่ังจอง 
- ศึกษาวิธีการแปลงขอมูลท่ีไดใหอยูในรูปแบบ Spreadsheet และนํามาประยุกตใช 
- ศึกษาวิธีการสงอีเมลแบบอัตโนมัติดวยภาษา C# .NET และนํามาประยุกตใช 

 
3.3 การดําเนินงาน 

3.3.1 ออกแบบและกําหนดทิศทางการไหลของขอมูลในระบบ 
     ออกแบบและกําหนดทิศทางการไหลของขอมูล เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดใน
การใชงาน 
 

3.3.2 ออกแบบเว็บแอพพลิเคชั่นและฐานขอมูลท่ีจะใชในการเก็บขอมูล 
        ออกแบบหนาตาเว็บและฐานขอมูลเพือ่ท่ีจะเอาไวเกบ็ขอมูลการจอง และสามารถ 
ทําการลบขอมูลได 

 
3.3.3 กําหนดรายระเอียดและสรางฐานขอมูล  

         กําหนดรายละเอียดและสรางฐานขอมูลตามท่ีไดออกแบบไว 
 

3.3.4 ศึกษาวิธีการเขียนโปรแกรมดวย C# .NET เพื่อใหระบบสามารถสงอีเมลไดอัตโนมัติ 
    ศึกษาวิธีการสงอีเมลแบบอัตโนมัติดวยภาษา C# .NET และนํามาประยุกตใช 

 
3.3.5 ทดสอบและแกไขปรับปรุงเพิ่มเติม 

      ทดสอบระบบและคนหาขอผิดพลาดเพือ่ทําการแกไขใหสมบูรณมากท่ีสุด 
 
 
 
 



 

 

บทที่ 4 

สรุปผลการดําเนินงาน การวิเคราะหและสรุปผลตาง ๆ 

 

4.1 สรุปผลการดําเนินงาน 
        ในการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา ณ สถานประกอบการเปนเวลา 4 เดือน มีการดําเนนิงานโดย
สรุปดังตอไปนี้ 

- ออกแบบและกําหนดทิศทางการไหลของขอมูลในระบบ 

- ออกแบบเว็บแอพพลิเคช่ันและฐานขอมูลท่ีจะใชในการเก็บขอมูล 

- กําหนดรายระเอียดและสรางฐานขอมูล  
- ศึกษาวิธีการเขียนโปรแกรมดวย C# .NET เพื่อใหระบบสามารถสงอีเมลได

อัตโนมัต ิ

- ทดสอบและแกไขปรับปรุงเพิ่มเติม 
 

4.2 การวิเคราะหและสรุปผลตาง ๆ 

        จากการทาํงานในแตละข้ันตอน สามารถสรุปและวิเคราะหผลการทํางานไดดังน้ี 
 

4.2.1 ผลจากการออกแบบและกําหนดทิศทางไหลของขอมูลในระบบ 
        หลังจากท่ีไดรับมอบหมายใหวิเคราะหและออกแบบทิศทางการไหลของขอมูลใน

ระบบแลว ไดศึกษาวิธีการออกแบบใหอยูในรูปแบบของ Flow Chart และ Data Flow 
Diagram เพ่ิมเติม ดังรูปท่ี 4.1 และรูปท่ี 4.2 เพ่ือใหสามารถแกไขและเก็บงานออกแบบของ
ระบบในรูปแบบเอกสารได และการออกแบบระบบใหอยูในรูปแบบของ Flow Chart และ 
Data Flow Diagram นั้น ก็สามารถชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางานของระบบท่ีทําการ
ออกแบบมาไดอยางเห็นไดชัดมากข้ึน 
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รูปท่ี 4.1 Flow Chart ของระบบการบันทึกและจัดการงานทดลองทางวศิวกรรม 

 

 

 

รูปท่ี 4.2 Data Flow Diagram ของระบบการบันทึกและจดัการงานทดลองทางวิศวกรรม 
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4.2.2 ผลจากการออกแบบเว็บแอพพลิเคชั่นและฐานขอมูลท่ีจะใชในการเก็บขอมูล 
        เม่ือไดนําโครงสรางของระบบที่ไดทําการออกแบบมาวิเคราะหแลว จึงเร่ิมออกแบบเว็บ
แอพพลิเคช่ันในสวนติดตอผูใชเพื่อใหผูใชสามารถใชงานเว็บแอพพลิเคช่ันท่ีออกแบบมาได
สะดวกและรวดเร็วมากข้ึน จากนั้นจึงออกแบบฐานขอมูลเพ่ือใหมีทิศทางและโครงสรางตามท่ี
ไดออกแบบไวดังรูปท่ี 4.3 
 

 
 

รูปท่ี 4.3 หนาแรกของเว็บแอพพลิเคช่ัน 

 
 
4.2.3 ผลจากการกําหนดรายละเอียดและสรางฐานขอมูล 
        กําหนดรายละเอียดโครงสรางของฐานขอมูลเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพตอระบบอยางสูง
ท่ีสุด จากนั้นจึงสรางฐานขอมูลตามท่ีไดออกแบบและกําหนดรายละเอียดเอาไวดวย Microsoft 
SQL Server ตอไป 
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4.2.4 ผลจากการศึกษาวิธีการเขียนโปรแกรมดวย C# .NET เพื่อใหระบบสามารถสงอีเมล
ไดอัตโนมัติ 

        เนื่องจากมีความตองการของผูใชใหระบบน้ันสามารถสงอีเมลแจงเตือนไดโดยอัตโนมัติ 
จึงศึกษาหาวิธีการสงอีเมลดวยภาษา C# .NET แลวจึงนํามาประยุกตใชกับระบบหลัก โดยได
ดัดแปลงและแกไขใหสวนท่ีสงอีเมลนั้นใช SMTP Server ของทางบริษัท ซ่ึงภายหลังจาก
แกไขแลวพบวาสามารถใชไดตามท่ีตองการ 
 
4.2.5 ผลจากการทดสอบและแกไขระบบเพ่ิมเติม 
        เม่ือระบบท่ีพัฒนาข้ึนมานั้นถูกวางลงในระบบหลักเรียบรอยแลว จึงเร่ิมทดสอบระบบกับ
ผูใชเพื่อคนหาขอผิดพลาดท่ีอาจเกิดข้ึนไดกับตัวระบบและแกไขไปพรอมๆกัน และใน
ขณะเดียวกันก็ไดเก็บความตองการของผูใชท่ีมีเพิ่มเติมตอระบบ เพื่อพัฒนาเพิ่มเติมใหผูใชเกิด
ความพึงพอใจสูงสุด 



 

 

บทที่ 5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 

 

5.1 บทสรุป 
        ภายหลังจากท่ีไดพัฒนาระบบในโครงงานน้ี พบวาระบบท่ีพัฒนาขึ้นมามีความสามารถและ
ประสิทธิภาพท่ีดีอยูในระดบัท่ีนาพึงพอใจจากผูใช ซ่ึงมีปญหาเล็กนอยในการออกแบบ และ
วางแผนการพฒันาระบบ เนือ่งจากไดเขามาทําโครงงานนี้ในชวงกลางของโครงงานแลว จึงทําให
ระบบท่ีออกแบบข้ึนมาไมสามารถนํามาใชไดท้ังหมด  
        ระบบสามารถทํางานหลักไดครบถวน แตอาจจะมีพบขอผิดพลาดบาง แตอยูในระดับท่ียอมรับ
ได ท้ังนี้หลังจากท่ีไดนําเสนอโครงงานตอผูใชระบบ ผลปรากฏวาผูใชตองการใหพฒันาระบบ
เพิ่มเติม ซ่ึงบางสวนก็สามารถพัฒนาไดทันที แตบางสวนก็ยังไมสามารถพัฒนาได เนือ่งจากตองมี
การควบรวมระบบท่ีพัฒนาข้ึนมาเขากับระบบสวนกลางของบริษัท จึงไดปรึกษากับพนักงานท่ี
ปรึกษาโครงการวาจะนําสวนดังกลาวมอบหมายใหนกัศึกษาฝกงาน หรือนักศึกษาโครงการสหกิจ
ศึกษารุนตอไปพัฒนาตอแทน 
 

5.2 สรุปผลการปฏิบัติงาน 

5.2.1 สรุปผลการออกแบบและกําหนดทิศทางการไหลของขอมูลในระบบ 
        หลังจากท่ีไดรับมอบหมายใหทําการออกแบบระบบการบันทึกและจัดการงานทดลอง ก็ไดนํา
ความรูท่ีเคยไดศึกษาในวิชาวิศวกรรมซอฟทแวรเกี่ยวกับแผนภาพแบบตาง ๆ ซ่ึงแผนภาพท่ีนํามาใช
ไดแก Flow Chart Diagram และ Data Flow Diagram เปนตน หลังจากนั้นก็นําความรูท่ีไดมาใชใน
การออกแบบระบบ เพื่อใหระบบมีทิศทางการไหลของขอมูลและ มีประสิทธิภาพมากท่ีสุด โดย
ออกแบบตามความตองการของผูใช รวมไปถึงเง่ือนไขตาง ๆ ท่ีตองถูกตรวจสอบในข้ันตอนตาง ๆ 
ของระบบ 
 

5.2.2 สรุปผลการออกแบบเว็บแอพพลิเคชั่นและฐานขอมูลท่ีจะใชในการเก็บขอมูล 
หลังจาการออกแบบฐานขอมูล SQL Server และสรางเว็บไซตข้ึนแลว ทําใหไดเว็บไซตท่ี

สามารถจองและดูขอมูลได และสามารถแกไขหรือลบขอมูลท่ีจองสําเร็จแลว โดยเว็บไซตไดใช
ภาษา C# เพื่อติดตอกับ SQL Server 
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5.2.3 สรุปผลการกําหนดรายละเอียดและสรางฐานขอมูล 
กําหนดรายละเอียดตาง ๆ ของฐานขอมูล และสรางฐานขอมูลเพื่อนําไปรวมกับระบบท่ี 

สรางข้ึนมาแลว โดยท่ีลดทอนขนาดของฐานขอมูลลงในภายหลังเพื่อลดความส้ินเปลืองของพ้ืนท่ี
ในการเก็บขอมูลลง 

 
5.2.4 สรุปผลการศึกษาวิธีการสงอีเมล 
เนื่องจากตองมีระบบสําหรับสงอีเมลแจงเตือนอัตโนมัติ จึงไดศึกษาหาขอมูลเกี่ยวกับวิธีการสง

อีเมลเพิ่มเติม โดยเม่ือปรึกษากับฝายไอทีของบริษัทนั้น ไดรับคําแนะนํามาวาใหใชระบบ botMail ท่ี
ใช SMTP Server ของทางบริษัท ซ่ึงสามารถใชไดโดยไมมีปญหาใด ๆ 

 
5.2.5 สรุปผลการทดสอบและแกไขระบบ 

        ภายหลังจากท่ีไดวางระบบเพ่ือทําการทดสอบแลว พบวามีขอผิดพลาดและความตองการระบบ
เพิ่มเติมเปนจํานวนมาก จึงไดมีการแกไขและเพิ่มเติมในสวนตาง ๆ และทําการทดสอบควบคูกันไป
โดยตลอดจนกระท่ังส้ินสุดระยะเวลาสหกิจศึกษา 

 

5.3 แนวทางการแกไขปญหา 
1. ในข้ันตน ผูจัดทําตองศึกษาการออกแบบระบบใหมท้ังหมด เนื่องจากระบบท่ีออกแบบนั้นมี

ความซับซอน จึงทําใหไมสามารถออกแบบไดท้ังหมดในตอนแรก 
2. เนื่องจากผูจัดทําไมเคยใชภาษาสําหรับเขียนโปรแกรมในตระกูล .NET แตดวยขอจํากัดท่ีทาง

บริษัทนั้นมีโครงสรางระบบท่ีเปนตระกูล .NET จึงทําใหตองศึกษาแนวทางในการพัฒนาระบบ
ดวยภาษา C#.NET จึงทําใหเร่ิมตนพัฒนาไดชากวาท่ีควร 

3. ในข้ันตอนเร่ิมตนท่ีผูใชเร่ิมเตรียมการสําหรับการพัฒนาระบบพบวาภายในบริษัทมีข้ันตอนใน
การขอลงโปรแกรมท่ีซับซอน และใชเวลานาน อีกท้ังการนําเอาคอมพิวเตอรโนตบุคเขาไป
ภายในอาคารนั้นเปนเร่ืองท่ีมีข้ันตอนมาก จึงทําใหมีความลาชาอยางมากในข้ันตอนการ
เตรียมการ 

4. ในขณะท่ีผูจัดทําไดรับมอบหมายใหออกแบบและวิเคราะหระบบนั้น ผูจัดทํายังมีประสบการณ
ในดานการออกแบบระบบอยูนอยมาก จึงตองศึกษาความรูเพิ่มเติมเปนเวลานานพอสมควร
กอนท่ีจะเร่ิมทําการออกแบบระบบ 
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5.4 ขอเสนอแนะ 

- ระบบควรจะสามารถรองรับปริมาณขอมูลและจํานวนผูใชท่ีเพิ่มข้ึนได 

- ผูปฏิบัติงานควรมีความรูความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน การเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ การเขียนโปรแกรมดวยภาษาตระกูล .NET การติดตอกับฐานขอมูล และการ
ออกแบบระบบ 
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1. การแปลง Grid view เปนไฟล Spreadsheet ดวย Class GridViewExportUtil 

        ในสวนการแสดงขอมูลจากฐานขอมูลแบบ Nested ใน ASP.NET นั้น จะใช Grid view ในการ
แสดงผล ซ่ึงจะทําการดึงขอมูลจากฐานขอมูลตาม SQL Statement มาแสดงออกในรูปแบบของ
ตารางท่ีสามารถแบง Column ไดอยางชัดเจนดังรูปท่ี ก.1 

 

 

รูปท่ี ก.1   แสดงผลของขอมูลในรูปแบบ Grid View 

 

        ซ่ึงก็ไดมีการนํา Class ท่ีมีความสามารถในการดึงเอาขอมูลท่ีอยูใน Grid view มาแปลงออกให
กลายเปน Spreadsheet (.xls) เพื่อท่ีจะไดนาํไปใชในการสรุป และรวบรวมผลจากการบันทึกการ
จองงานทดลองภายในระบบ ซ่ึงสามารถนําไปออกรายงานใหกับผูท่ีเกีย่วของกับงานการจองระบบ
ตอไปได 

        ซ่ึง Class ท่ีใช ถูกแบงMethodออกเปนสองสวน คือ 

 Methodท่ีใชในการดึงขอมูลมาสรางเปนตารางใน  Spreadsheet 
 Methodท่ีใชในการเตรียมและแปลง Control ของ .NET Framework ใหอยูในรูปแบบท่ี

ตองการ 
  Methodท่ีใชในการดึงขอมูลมาสรางเปนตารางใน Spreadsheet 

        เปนMethodท่ีทําการดึงเอาขอมูลสวนหลัก ๆ จาก Grid View ออกมาใสในฟอรมเพื่อนําไป
แปลงเปน Spreadsheet ซ่ึงตัวMethodเอง จะทําการ Respond กับพอรท HTTP ท่ีใชปจจุบันในการ
ดึงขอมูลออกมาใสไวในฟอรมท่ีทําการสรางเตรียมไว เม่ือทําการดึงขอมูลออกมาจนครบท้ังสาม
สวน ซ่ึงประกอบไปดวย Header, Content และ Footer ใหแลวเสร็จ จากน้ันจึงทําการเรนเดอรขอมูล
และคาปรับแตงของ Control ในMethodท่ีใชในการเตรียมและแปลง Control ของ .NET 
Framework ใหอยูในรูปแบบของตาราง แลวจึงนํามาทําการบันทึกเปนไฟล Spreadsheet (.xls) 
ตอไปดังรูปท่ี ก.2 
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รูปท่ี ก.2   Methodท่ีใชในการดึงขอมูลมาสรางเปนตารางใน Spreadsheet 

 

 Methodท่ีใชในการเตรียมและแปลง Control ของ .NET Framework ใหอยูในรูปแบบท่ี
ตองการ 

        สําหรับMethodนี้จะทําการแปลง Control Literal ท่ีอาจจะอยูในรูปแบบตาง ๆ  เชน 
ImageButton, HyperLink หรือ DropDownList ใหกลายเปน Text เพื่อใหMethodท่ีใชในการดึง
ขอมูลนั้นสามารถวางขอความเหลานั้นลงในฟอรมไดดังรูปท่ี ก.3 และ รูปท่ี ก.4 
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รูปท่ี ก.3   Methodท่ีใชในการเตรียมและแปลง Control ของ .NET Framework ใหอยูใน 
     รูปแบบท่ีตองการ 

 

 

 

รูปท่ี ก.4   การนํา Class GridViewExportUtil มาใชงาน 
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2. การติดตอกับฐานขอมูลดวย SQL Statement ดวย Class DBConnect 

เนื่องจากตัว  C#.NET นั้นสามารถติดตอกับฐานขอมูลได แตมีความซับซอนพอสมควรจึง
จําเปนตองมีการนํา Class DBConnect มาใชในการติดตอกับฐานขอมูล ซ่ึงตัว Class จะแบง Method
ในการทําหนาท่ีท่ีแตกตางกนัออกเปนสองชนิด คือ 

- แบบ DBQuery 
- แบบ DBNonQuery 

ซ่ึงท้ังสองแบบ แตกตางกันตรงท่ี DBQuery นั้นจะทําการ Return คาท่ีไดทําการเรียกใชกับ 
SQL Server มา ซ่ึงมักใชกับ SQL Statement ประเภท SELECT สวน DBNonQuery จะไมมีการ 
Return คากลับมา มักใชกนั SQL Statement ประเภท INSERT, UPDATE และ DELETEดังรูปท่ี 
ก.5 ,รูปท่ี ก.6 และรูปท่ี ก.7 

 

 
 

รูปท่ี ก.5   Method DBQuery 
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รูปท่ี ก.6   Method DBNonQuery 

 

 
 

รูปท่ี ก.7   ตัวอยางการเรียกใช Method DBQuery 
 

3. การแสดงกลองขอความแบบ Message Box ใน Web Application 

เนื่องดวยขอจํากัดของตัวภาษา C#.NET นั้น คือ ไมสามารถแสดงกลองขอความแบบ  
Message Box (รูปท่ี ก.8) ไดใน Application ท่ีเปน Web Application จึงตองมีการหลีกเล่ียงไปใช
วิธีการแสดงกลองขอความแบบ Message Box ในทางออมคือการนํา  Javascript มาใชสรางเปน
Class MessageBox ดังรูปท่ี ก.8 และรูปท่ี ก.9 

 
 

รูปท่ี ก.8   ตัวอยางการแสดงผลของ Message Box 
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รูปท่ี ก.9   Class MessageBox 
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