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งานท่ีปฏิบัติ 

1. ออกแบบระบบการบันทึกและจัดการการจองฮารดดิสกไดรฟสําหรับการทดลองทางวิศวกรรม
โดยอางอิงจากภาษา C# .NET 
2. ออกแบบทิศทางของขอมูลและโครงสรางของฐานขอมูลดวย Microsoft SQL Server 
3. ศึกษาวิธีการเขียนโปรแกรมโดยใชภาษา C# .NET เพื่อใชสําหรับสงอีเมลอัตโนมัติ 
4. นําระบบท่ีไดออกแบบมาแลว มาประยกุตเปนเว็บแอพพลิเคช่ันท่ีสามารถปอนและจัดการขอมูล
ได เพื่อใหสะดวกตอการเรียกใชและดูขอมูลการจองโดยมีการจัดรูปแบบของขอมูลตาม วัน เวลา 
และมีการแบงการสรุปผลขอมูลตามรายบุคคลท่ีจอง และขอมูลท่ีสรุปแลว 

 
ผลท่ีไดรับจากการดําเนนิงานและประโยชนท่ีไดรับ 

        วิธีการออกแบบโปรแกรมและฐานขอมูล วิธีการออกแบบฐานขอมูลและกําหนดทิศทางของ
ขอมูล ระบบท่ีใชในการบันทึกและจดัการขอมูลงานทดลอง วิธีการเกบ็ขอมูลลงฐานขอมูลการ
รวบรวมและสอบถามความตองการทางระบบจากผูใช ท่ีสามารถจัดเรียงขอมูลท่ีออกมาได การ
ทํางานเปนทีม และข้ันตอนการทํางานในองคกรท่ีมีขนาดใหญและความซับซอนสูง 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
1.1 ชื่อและท่ีต้ังของสถานประกอบการ 

         Western Digital (ประเทศไทย) จํากัด 
 

 

 

รูปท่ี 1.1  สัญลักษณบริษัทเวสเทิรน 
 

สาขาบางปะอิน 
        เลขท่ี 104 หมู 2 นิคมอุตสาหกรรมบางปะอิน ถนนอุดมสรยุทธ ตําบลคลอกจิก   
อําเภอบางปะอิน จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 12160  
 

 
 

                                          รูปท่ี 1.2   แผนที่บริษัทเวสเทิรน สาขาบางปะอิน 
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สาขานวนคร 
        60/90 หมู 19 นิคมอุตสาหกรรมนวนคร ซอย 19 พหลโยธิน ตําบลคลองหน่ึง อําเภอคลอง
หลวง ปทุมธานี 12120 
 

 
 
 

รูปท่ี 1.3   แผนท่ีบริษัทเวสเทิรน สาขานวนคร                     

 

1.2 ลักษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการใหบริการหลักขององคกร 

        เวสเทิรน ดิจิตอล เปนหนึ่งในผูบุกเบิกและผูนําในการออกแบบการผลิตและจําหนาย
ฮารดดิสกไดรฟซ่ึงเปนอุปกรณท่ีใชบันทึกขอมูลระบบดิจิตอลท่ีมีประสิทธิภาพและคุณภาพสูง เวส
เทิรน ดิจิตอล กอต้ังข้ึนคร้ังแรกเพื่อทําธุรกิจสารกึ่งตัวนําเม่ือป 2513 จากนั้นในป 2524 ไดเร่ิมทํา
ธุรกิจเกี่ยวกับฮารดดิสกไดรฟ จากน้ันไดออกแบบและผลิตวงจรควบคุมการทํางานของฮารดดิสก
ไดรฟ ตอมาไดเขาสูธุรกิจการออกแบบและผลิตฮารดดิสกไดรฟอยางเต็มตัวเม่ือป 2531 บริษัท เวส
เทิรน ดิจิตอล ในประเทศไทยไดเร่ิมเปดดําเนินการผลิตฮารดดิสกไดรฟเม่ือตนป 2545 ท่ีนิคม
อุตสาหกรรมนวนคร จังหวัดปทุมธานี และผลิตหัวบันทึกและอานขอมูลเมื่อกลางป 2546 ท่ีนิคม
อุตสาหกรรมบางปะอิน จังหวัดพระนครศรีอยุธยา โดยขณะนี้มีพนักงานในประเทศไทยกวา 
30,000 คน บริษัท เวสเทิรน ดิจิตอล (ประเทศไทย) จํากัด ไดรับการรับรองระบบบริหารงาน
คุณภาพ (ISO9001:2000) ระบบการจัดการส่ิงแวดลอม (ISO14001:1996) และระบบการจัดการ    
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อาชีวอนามัยและความปลอดภัย (OHSAS18001:1999) จากหนวยงานผูใหการรับรองชั้นนําจาก
ประเทศอังกฤษ (BSI: British Standards Institution) 
 
 1.2.1 โรงงานในเครือบริษัท เวสเทิรน ดิจิตอล จํากัด ท่ัวโลกท้ังหมดดังนี้ 

 WDC, California, USA บริษัทแมและสํานักงานใหญ 
 WD, San Jose, USA สํานักงานวิจัยและพัฒนา 
 WD, Fremont, USA ผลิต Wafer ปอนให WDB (WD BangPa-In) 
 WDM, Malaysia ผลิต HSA, HDD และ PCBA 
 WDTH (BangPa-In) ผลิตหัวอาน (Slider, HGA), HDD และ HSA ปอนให WDM, WDTH 
 WDTH (Navanakorn) ผลิต HDD และ HSA 
 

 1.2.2 ประวัติความเปนมาโดยสังเขป 
        บริษัท เวสเทิรน ดิจิตอล กอต้ังเม่ือวันท่ี 23 เมษายน 2513 สํานักงานใหญอยูท่ี   Lake Forest, 
California, United States ผูกอต้ังคือ Thomas E. Pardun (Chairman) เปนบริษัทเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอรซ่ึงทําการผลิต Hard Disk Drive มีพนักงานท้ังหมด 24,750  คน โดยประมาณ  
        ในป ค.ศ 2002 ตั้งฐานการผลิตท่ีนิคมอุตสาหกรรมนวนคร และป ค.ศ. 2003 ตั้งฐานการผลิตท่ี
นิคมอุตสหกรรมบางปะอิน ซ่ึงเปนฐานการผลิตหัวอานเขียนท่ีใหญท่ีสุดของ เวสเทิรน ดิจิตอล 
 (1) ลูกคาของทางบริษัท 
 (2) ผลิตเพื่อสงจายแกผูคารายยอย เพื่อจําหนายกับ 

   เคร่ืองคอมพิวเตอรสําหรับใชงานเปนองคกร 
   เคร่ืองคอมพิวเตอรสําหรับใชงานสวนบุคคล 

 
(3) ผลิตเพื่อจําหนายแกบริษัท ตาง ๆ สําหรับประกอบเปนเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคล

หรือองคกร ภายใตเคร่ืองหมายการคาของบริษัทส่ังซ้ือ 

   เคร่ืองคอมพิวเตอรสําหรับพกพา 
 อุปกรณภายนอกอ่ืน ๆ ของคอมพิวเตอร 
 อุปกรณอ่ืน ๆ ท่ีใช ผลิตภัณฑของบริษัท เวสเทิรน ดิจิตอล เปนสวนประกอบ 
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ตางรางท่ี 1.1   ตัวอยางลูกคาของบริษัท 
 
 

บริษัท 
ตราสัญลักษณลูกคาของบริษัท 

Dell 
 

IBM  

NEC 

 

HP 

 

FUJITSU  
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ตารางท่ี 1.1   (ตอ) 
 
 

SONY 

 

SIEMENS 
 

APPLE 

 

Lenovo 
 

SYNNEX  

ARCHOS  

PHILIPS 
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ตารางท่ี 1.1   (ตอ) 
 

SAMSUNG 
 

MOTOROLA 
 

THOMSON  

NOKIA  

 
 
 1.2.3 วิสัยทัศนของบริษัท 
        จะเปนผูนําทางดานคุณภาพของโลกในผลิตภัณฑ การบริการเทคโนโลยีและดําเนินธุรกิจ เรา
จะมีพนักงานท่ียอดเยี่ยมระดับโลก มีการคาท่ียั่งยืนกับลูกคาของเรา กับผูผลิตสินคาใหเราและ
ชุมชน รวมท้ังจะตอบแทนรายไดท่ีดีใหกับผูถือหุนของเรา 
 
 1.2.4 ภารกิจ 
        ทําใหเกิดความพึงพอใจตอความตองการของลูกคาโดยการจัดหาผลิตภัณฑและบริการท่ีดี
ระดับโลก เราจะทําใหภารกิจนี้สําเร็จลงได โดยการสรางคนและลงทุนทางดานเทคโนโลยีเพื่อท่ีจะ
ทําใหสามารถดําเนินธุรกิจอยางมีผลกําไร 
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     (1)   ภารกิจหลัก 
 ตอบสนองความพอใจสูงสุดของลูกคา 
 สรางคานิยมของคนในองคกรเพื่อสรางความเปนผูนําท่ีแทจริงของบุคลากรใน

องคกร 
 รักษาส่ิงแวดลอมท่ีดีภายในโรงงาน 

 
 1.2.5 คานิยมองคกร 
 P : Passion (ความทุมเทอยางเต็มท่ี) 
                เราทุมเทเต็มท่ีใหกับส่ิงท่ีเราทําสําหรับผลิตภัณฑและลูกคาของเรา   
       เราปฏิบัติตามพันธะสัญญา 
 
 A  : Action (การลงมือปฏิบัติ) 

    เราไมกลัวและกลาท่ีจะลงมือทําเราสนุกกับการทํางานหนัก 
 

 P  : Productivity (ผลิตผล) 
      เราวางแผนและดําเนินงานของเราอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

           เรายกระดับสมรรถภาพและผลผลิตใหสูงข้ึนเสมอ 
 
 P  : Perseverance (ความวิริยะอุตสาหะ) 
         เราขับเคล่ือนงานของเราดวยพลัง และความตองการท่ีจะชนะ 
         เราไมเคยยอมแพ โดยเฉพาะเม่ือเผชิญกับแรงตานหรืออุปสรรค 
 
 I  : Integrity (บูรณภาพ) 
        เรานําเสนอความจริง ไรการปรุงแตง ในลักษณะสรางสรรค 
        เราไมกลาวเท็จเพื่อนประโยชนสวนตน 

 

 Z  : Innovation นวัตกรรม 
        เราคนควาและพัฒนาเพื่อใหไดมาซ่ึงเทคโนโลยีใหม 
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 1.2.6 นโยบายคุณภาพ 
        เวสเทิรน ดิจิตอล  มุงม่ันบรรลุเหนือความตองการและความหวังของลูกคา เราสามารถบรรลุเหนือความ
ตองการดังกลาว โดย  ยกระดับมาตรฐานความสําเร็จของเราอยางตอเนื่อง 
 
 (1)   แกปญหาของลูกคาไดอยางรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ 
 (2)   เปนท่ีหนึ่งในดานกระบวนการ และสรางสรรคนวัตกรรมใหมอยางตอเนื่อง 
 (3)   มุงม่ันการปองกันมากกวาการแกปญหา 
        จุดมุงหมายของเรา  คือ  การสรางผลกําไรอยางยั่งยืน อันเกิดจากการสรางความพึงพอใจของ
ลูกคาโดยรวม ช่ือของบริษัทฯ ตองเปนเคร่ืองหมายแหงคุณภาพตอลูกคา ผูสงมอบ และตัวเอง 
 
 
 1.2.7 ผลิตภัณฑของบริษัท 
 (1)   เร่ิมตนท่ีตัว Wafer Fabricated  ซ่ึงจะนําไปผลิตหัวอาน Head Gimball Assembly 
 
 (2)   ตัว Wafer จะถูกตัดออกเปนช้ินงานตังเล็ก ๆ หลาย ๆ ตัว ดวยระบบอัตโนมัติ ไดออกมา
เปน Slider 
 
 (3)   เปนข้ันตอนในการนําตัว Slider มาติดเขากับตัว Suspension ดวนกระบวนการประกอบ
แบบกึ่งอัตโนมัติ ตลอดท้ังกระบวนการ เราจะไดช้ินงานท่ีเรียกวา Head Gimball Assembly(HGA)  
 
 (4)   เปนการนําเอาตัว HGA หลาย ๆ ตัวมาประกอบเปนช้ินสวนอ่ืน ๆ ทําให HGA ประกอบ
กันเปนช้ัน ๆ เรียกวา Head Stack Assembly(HSA) แลวนําไปติดกับสายแผนวงจรบาง ๆ อีกคร้ัง 
โดยเมื่อปลอยกระแสไฟฟาเขาไปแลว จะทําใหเกิดสนามแมเหล็กไปเหน่ียวนําใหเกิดชวงสัญญาณ
บวกและลบ ซ่ึงเปนขอมูลทางดิจิตอลเก็บลงแผนดิสค 
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ตารางท่ี 1.2   ขอมูลทางดิจิตอลเก็บลงแผนดิสค 
 

Servers and Mainframes 

 

Desktop PCs 

 

Notebook PCs 

 

External HDDs 

 

Digital Video 
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ตารางท่ี 1.2   (ตอ) 
 

Gaming 

 

Digital Audio 
 

 

Digital Cams 

 

HDTVs 

 

Mobile Phones 

 
   
 
(5)   นําตัวชุดอุปกรณ HSA ท่ีประกอบสําเร็จแลวจะนําไปใสในตัว Hard Disk Drive ซ่ึงเปน
สวนประกอบท่ีสําคัญในการเก็บโปรแกรมการทํางานตาง ๆ ตลอดจนเก็บบันทึกขอมูลมากมายท่ี
จําเปนตอการใชงานของเคร่ืองคอมพิวเตอร 
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 1.2.8  ผลิตภัณฑ 
(1) นิคมอุตสาหกรรมบางปะอิน 

   Slider Fabrication 
- ทําการตัดเวเฟอรจากแผนใหญใหบางขนาด 2 นิ้ว 
- MMX LAB ขัดหนางานเพ่ือใหไดคุณสมบัติตามความตองการ 
- Clean row forget เคลือบหนางาน 
- สรางรูปแบบของหนางาน 
- ตัดแบงช้ินงานใหไดตามตองการในการผลิตหัวอาน 
- ถูกสงไปตามสายการผลิตและทําความสะอาด 
 

   Head Gimbals Assembly  
- หยอดกาวติดวงจรแลวนําไปอบแสง UV 
- เช่ือมตอวงจรใหสมบูรณ 
- ทําความสะอาด 
- ตรวจสอบความสมบูรณ  
 

 Head Stack Assembly 
- ประกอบหัวอานดวยเคร่ืองมือท่ีทันสมัย 
- QA HSA ตรวจสอบคุณภาพของการอาน 
 

(2) นิคมอุตสาหกรรมนวนคร  ประกอบ Media , Rom , Cover 
   เขียนสัญญาณ 
   ประกอบ PCB 
   ทดสอบ 
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1.3 รูปแบบการจัดองคกรและการบริหารองคกร 

 

 
 

รูปท่ี 1.4 โครงสรางแผนก 

 

1.4 ตําแหนงและหนาท่ีงานท่ีนักศึกษาไดรับมอบหมาย 

ตําแหนง: นักศึกษาฝกงานแผนก Product Engineer (PE) 

หนาท่ี : ออกแบบและพัฒนา ระบบการบันทึกและจดัการงานทดลอง 

       สรางเว็บไซตสําหรับแผนก 

 

 

Madhewi Balan
Specialist Operator

Mohd Zulkarnaen
Sr.Eng

Nirmala D/O Indran
Admin Assistance

Garry Earnest
Sr.Eng

Lau Zuen Hoe
Eng

Thanasegaran Munasamy
Eng

New HCReq
1xEng

Puvineswaran V (WDM Lead)
Staff Engineer

Papha Somthad
Sr.Tech

Kritchaya Srithongma
Sr.Eng

Khampee Sukserm
Tech

Pitchsinee Saravad
Sr.Eng2

Kitisak Sujaritjit
Eng2

New HCReq
1x Eng2

Minrata S
(Acting)

2.5" Mobile

Sompan Sriwongsa
Tech

Wilaiwan Potirath
Tech

Thassanai Romsai
Eng2

New HCreq
2x Techs (NAVA site)

Kittikorn Kittirotiganasatian
Sr.Eng

New HCReq
1x Eng2

Chatkaew J (WDTH Lead)
Staff Engineer
3.5" Client/ CE

Minrata Supanitchaisiri
Manager

Ramp Transition Engineering

KM Lee
Director
RSPM
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1.5 พนักงานท่ีปรึกษาและตําแหนงของพนักงานท่ีปรึกษา 

พนักงานที่ปรึกษา : นายพลาวิต    เบาเงิน 

ตําแหนง : Engineer II 

พนักงานที่ปรึกษา : นางสาวพิชญสินี    สารวาท 

ตําแหนง : Sr. Engineer II 

 

1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

 1 มิถุนายน พ.ศ. 2554  -  30 กันยายน พ.ศ. 2554 

 

1.7 วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายของการปฏิบัติงานหรือโครงงานท่ีไดรับมอบหมายให

ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

- เพื่อออกแบบระบบการบันทึกและจดัการขอมูลการทดลองใหมีประสิทธิภาพสูงสุด 

- ระบบท่ีออกแบบน้ันตองสามารถลดจํานวนพนักงานท่ีตองแบกรับหนาท่ีได 

- ระบบท่ีออกแบบน้ันตองสามารถแกไขขอมูลของตนเองไดทันที 

 

1.8 ผลท่ีคาดวาจะไดรับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานท่ีไดรับมอบหมาย 

        ไดระบบการบันทึกและจัดการขอมูลการทดลองทางวิศวกรรมท่ีมีความสามารถและคุณสมบัติ
ตรงตามท่ีไดรับมอบหมาย ซ่ึงเปนระบบท่ีมีประสิทธิภาพเพียงพอท่ีจะรองรับการใชงานของผูใช
หลาย ๆ คนในเวลาเดียวกันได 
 
 
 
 
 



 

 

บทที่2 
ทฤษฎีและเทคโนโลยีทีใ่ชในการปฏิบัติงาน 

 

2.1 เทคโนโลยีสําหรับการทําเว็บแอพพลิเคชั่น 
 
2.1.1 Visual studio C# 2005 
        Visual studio C# 2005 เปนเคร่ืองมือท่ีชวยในการเขียนโปรแกรมในภาษา C# ซ่ึงภาษา C# เปน
ภาษาโปรแกรมยุคใหมท่ีถูกสรางข้ึนมาสําหรับการพัฒนาซอฟตแวรภายใตเทคโนโลยี Microsoft . 
Net ซ่ึงเปนเทคโนโลยีท่ีไดรับความนิยมสูงท่ีสุดในปจจบัุน 
 
        Visual C# นั้นถูกแนะนําคร้ังแรกพรอมกับ Visual Studio . Net ในช่ือของ Visual C# . Net แต
มาโดงดังและไดรับความนยิมอยางสูงในเวอรชันถัดมานั่นคือ Visual C# 2005 ซ่ึงมาพรอมกับ 
Visual Studio 2005 ซ่ึงไดรับการพัฒนาใหรองรับการพัฒนาแอพพลิเคช่ันรูปแบบตาง ๆ ไดมากมาย
ท้ังท่ีเปนแอพพลิเคช่ันบน Windows, อินเทอรเน็ต, โทรศัพทเคล่ือนท่ี เปนตน 
 
ตารางท่ี 2.1   เปรียบเทียบ Visual C# เวอรชันตาง ๆ 
 
 2002 2003 2005 2008 2010 

ภาษา C# 1.0 C# 1.1 C# 2.0 C# 3.0 C# 4.0 

เคร่ืองมือเขียน
โปรแกรม 

Visual Studio .Net 2002 Visual Studio .Net 2003 Visual Studio 2005 Visual Studio 2008 Visual Studio 2010 

Framework  Framework 1.0 Framework 1.1 Framework 2.0 Framework 3.5 Framework 4.0 

 
        จากตารางท่ี 2.1 จะเห็นไดวา  Visual C# แตละรุนจะมาพรอมกับภาษา C# คนละเวอรชันลาสุด
ก็คือ C# 4.0 นั่นเอง 
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2.1.1.1 จากการเขียนโปรแกรมสูการพัฒนาแอพพลิเคชั่น 
        แตเดิมนัน้เรามักจะเรียกการพัฒนาซอฟตแวร (Software Development) วาการเขียนโปรแกรม 
(Programming) เพราะงานมันมีแคเขียนโปรแกรม แตสําหรับยุคนีแ้ลวการพัฒนาซอฟตแวรมี
มากกวาการเขียนโปรแกรม โดยมีตั้งแตการออกแบบหนาตา, ออกแบบฐานขอมูล,  
การเขียนโปรแกรม, การทดสอบโปรแกรม และ การเผยแพรผลงานท่ีพัฒนาข้ึนมา 
        นอกจากนี้ขอบเขตของการพัฒนาแอพพลิเคช่ันจึงไมไดหยุดแคการสรางซอฟตแวรใหทํางาน
บนคอมพิวเตอรเทานั้น แตยังครอบคลุมถึงการสรางแอพพลิเคช่ันใหทํางานบนอินเทอรเน็ต, สราง
ซอฟแวรสําหรับโทรศัพทมือถือ หรือแมกระท่ังเขียนเปนชุดคําส่ังสําหรับหุนยนต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

รูปท่ี 2.1 Platform ตาง ๆ Visual Studio สามารถทําได 

แอพพลิเคช่ันที่อินเตอรเฟส
หรูหรา (WPF) 

แอพพลิเคช่ันสําหรับโทรศัพทมือถือ 

ซอฟตแวรเพ่ือการใชงานท่ัวไป สรางซอฟตแวรเกมสบนเครื่อง
เลนแบบตางๆ 
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ตารางท่ี 2.2   คุณสมบัติข้ันตํ่า ของเคร่ืองคอมพิวเตอร 
 
 

องคประกอบ คุณสมบัต ิ แนะนํา 

CPU ความเร็ว 600 MHz ความเร็ว 1 GHz ข้ึนไป 

Hard Disk 1.3 GB 1.5 GB ข้ึนไป 

RAM 192 MB 256 MG ข้ึนไป 

ระบบปฏิบัติการ 
 

Microsoft Windows  ไมสนับสนุนการติดต้ัง Visual Studio 2005  
บน Itanium ของ Intel (IA64) 

 
 
2.1.1.2   ขั้นตอนการติดตั้ง Visual Studio 2005 

1. ใสแผนติดต้ังลงในไดรฟ DVD จากนั้นชุดติดต้ังจะแสดง dialog Visual Studio 2005 Setup 
ข้ึนมา ใหคลิกลิงค Install Visual Studio 2005 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.2 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 1 
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2.   รอสักครู จนกระท่ังชุดติดต้ังโหลดไฟลท่ีจําเปนเรียบรอย ใหคลิกปุม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.3 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 2 
3. คลิกเลือก         I accept the terms of the License Agreement 
4. กรอก Product key 
5. กรอกชื้อผูใชงาน 

 
รูปท่ี 2.4 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 3 

    Next > 

3 

4 

5 
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6. คลิกปุม  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.5 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 4 
 
7. คลิกเลือกรูปแบบการติดต้ัง ในท่ีนี้คลิกเลือก          Default 
8. คลิกปุม   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 2.6 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 5 

  Next > 

   Next > 
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รูปท่ี 2.7 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 6 
 
9. รอซักครู เม่ือชุดติดต้ังติดต้ังไฟลตาง ๆ พรอมกับปรับแตงการทํางานของคอมพิวเตอรเรียบรอย
แลวใหคลิกปุม   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 2.8 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 7 

   Finish 
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10. ชุดติดต้ังจะแสดงหนาตาง Visual Studio 2005 Setup ใหคลิก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 2.9 ข้ันตอนการติดต้ัง Visual Studio 2005 - 8 

 
2.1.2   Microsoft SQL Server 
        Microsoft SQL Server เปน RDMBS ระดับ Database Sever อีกตัวหนึ่ง ท่ีไดรับความนิยมมาก
ท่ีสุดในยุคปจจุบัน และถือเปนซอฟตแวร ของไมโครซอฟทตัวแรกท่ีใชเทคโนโลยี .NET เปน
เทคโนโลยีท่ีทําใหเราสามารถนําเสนอขอมูลออกมาใชกบั Application ของ Windows หรือ ผาน
ทางเครือขายอินเตอรเน็ตไดสมบูรณ ยิ่งข้ึน  
โดยท่ัวไป MS - SQL Server จะทํางานรวมกับระบบปฏิบัติการ Windows 2000 , 2003 เซิฟเวอร 
เพื่อท่ีจะใช MS - SQL Server เปนฐานขอมูลในการทําระบบ ไคลเอนท / เซอรฟเวอร หรือมีช่ือ
เรียกในเชิงเทคนิควา การทําระบบโดยอาศัยสถาปตยกรรม แบบ 2 Tier  
 
 
 
 

   Exit



21 

 

 

แบบจําลองของสถาปตยกรรม 2 Tier ( 2-Tier Architechture Model )  
แนวความคิดมูลฐานของการทํา Client / เซิฟเวอร ก็คือ การแบงหนาท่ีหรือแบงงาน (Task) ใหกับ
เคร่ืองคอมพิวเตอรแตละเคร่ือง ทําหนาท่ีของตนเอง โดยติดตอกันเปนระบบเครือขาย (Network 
System) เชน เคร่ืองท่ีทําหนาท่ีเก็บขอมูลอยางเดยีว เคร่ืองท่ีทําหนาท่ีทําหนาท่ีแสดงขอมูล เปนตน 
การแบงเชนนีจ้ะมีศัพทเรียกวา Tier (เทียร)  
 
ดังนั้นสถาปตยกรรม Client / เซิฟเวอร จึงมีจํานวน 2 Tier คือ  
1. เซิฟเวอร - เคร่ืองท่ีทําหนาท่ีเก็บขอมูล  
2. Client – เคร่ืองท่ีทําหนาที่แสดงขอมูล  
 
        อาจกลาวไดวาเคร่ืองท่ีทําหนาท่ีเก็บขอมูลควรท่ีจะมีเคร่ืองเดียว แตเคร่ืองท่ีทําหนาท่ีแสดง
ขอมูลสามารถมีไดหลายเคร่ือง นั่นคือ Tier ท่ีทําหนาท่ีเกบ็ขอมูล จะมีศัพทเรียกวา Data Tier หรือ 
เซิฟเวอร สวน Tier ท่ี ทําหนาท่ีแสดงขอมูล จะเรียกวา Presentation Tier หรือ Client  
ในการแสดงขอมูลของ Presentation Tier ท่ีจะรองขอขอมูลไปยัง Data Tier จะตองกระทําผานทาง
ตัวกลางซ่ึงมีหนาท่ีกําหนดกฎ,กติกา หรือเงื่อนไขในการติดตอกับ Data Tier ตัวกลางที่กลาวถึงจะมี
ศัพทเรียกวา Bussiness Tier หรือ Bussiness Rules ซ่ึงจะคอบกํากับ Presentation Tier แตละตัวท่ี
ติดตอเขามา ใหสามารถทํางานสอดคลองกับขอกําหนดของ Data Tier  
ในยุคปจจุบัน สถาปตยกรรม 2 Tier ไมใชเร่ืองไกลตัวอีกตอไป ขณะท่ีเราเขาสูเว็บไซตเพื่อดูขอมูล 
ขาวสารตาง ๆ ท่ีแสดงอยูในโฮมเพจ ถือวาเรากําลังอยูในสถาปตยกรรม 2 Tier แลว เพราะวาขอมูล
ท่ีแสดงออกมาไมไดอยูท่ีเคร่ืองของผูใช แตถูกเว็บบราวเซอรนํามาจากเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีทํา
หนาท่ีเปนโฮสต(Host) ซ่ึงต้ังอยูท่ีไหนก็ไมทราบ เก็บขอมูลของโฮมเพจดังกลาวไว ดังนั้นจึงกลาว
ไดวา เครือขายอินเตอรเนต็ก็คือ สถาปตยกรรม 2 Tier ประเภทหนึ่งนั่นเอง 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.10   2-Tier Architechture Model 
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2.1.2.1   ขั้นตอนการติดตั้ง SQL Server 2005 

1. ไปท่ีแผนโปรแกรม SQL Server 2005 Express เลือกไปท่ี SQLEXPR_ADV เม่ือดับเบ้ิล
คลิกเขาไป SQLEXPR_ADV โปรแกรมจะแตก ไฟลออกมา 

 

 
รูปท่ี 2.11 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 1 

 

 

 
รูปท่ี 2.12 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 2 
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2. คลิกเลือก         I accept the terms of the License Agreement เพื่อยอมรับเง่ือนไข 
3. คลิก  

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.13 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 3 

4. คลิก 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.14 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 4 

 

  Install 

Next > 
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5. คลิก  

 

รูปท่ี 2.15 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 5 

6. คลิก  

 

 

รูปท่ี 2.16 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 6 

 

 

 Next > 

 Next > 
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7. คลิก  

 

 

รูปท่ี 2.17 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 7 

8.  คลิก       Hide advanced configuration options ออก เพื่อท่ีจะต้ังคาตอไปดวยตัวเอง 
9.  คลิก   

 

 

รูปท่ี 2.18 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 8 

 Next > 

 Next > 
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10. คลิกเลือก Tool ท่ีเราตองการติดต้ังหรือคลิกเลือกท้ังหมดและสามารถเลือก Patch ท่ีเรา
ตองการติดต้ัง ฐานขอมูล ไดท่ี Database Services 

 

 

รูปท่ี 2.19 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 9 

11. คลิก 

 

รูปท่ี 2.20 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 10 

 

 Next > 
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12. คลิกเลือก Named instance พิมพวา SQL2005 (สามารถเลือก Default instance หรือ Named 
instanceช่ืออะไรก็ได ) 

•Default instance คือ การ Default ช่ือเคร่ือง Computer เชน เวลา Connect Database ท่ี 
Master ใสช่ือServer Name = Master  

•Named instance คือ ช่ือเคร่ือง Computer\ แลวตามดวย ช่ือท่ีพิมพเขาไปตอนติดตั้ง เชน  
Server Name = Master\SQL2005 

 

 

 

รูปท่ี 2.21 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 11 
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13. คลิก 

 

 

รูปท่ี 2.22 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 12 

 

14. คลิกเลือก Use the built-in System account > เปล่ียน Network service เปน Local System  
15. คลิก  

 

 

รูปท่ี 2.23 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 13 

 Next > 

 Next > 
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16. คลิกเลือก Mixed Mode (Windows Authentication and SQL Server Authentication) 
17.  ใส Password ท่ีชอง Enter password และConfirm password (เปน password ของ SA ) 
18. คลิก 

 

รูปท่ี 2.24 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 14 

19. คลิก 

 

รูปท่ี 2.25 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 15 

 Next > 

 Next > 
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20. คลิก 

 

 

รูปท่ี 2.26 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 16 

21. คลิก 

 

 

รูปท่ี 2.27 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 17 

 Next > 

 Next > 
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22. คลิก 

 

รูปท่ี 2.28 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 18 

 

23. คลิก 

 

รูปท่ี 2.29 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 19 

 

 Next > 

 Install 
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24. คลิก 

 

รูปท่ี 2.30 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 20 

25. คลิก 

 

รูปท่ี 2.31 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 - 21 

 

 Next > 

 Finish 
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26. คลิก 

 

 

รูปท่ี 2.32 ข้ันตอนการติดต้ัง SQL Server 2005 – 22 

 

2.1.3 JavaScript 

        JavaScript  เปนภาษาสคริปตเชิงวัตถุ หรือเรียกวา อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented 
Programming) ท่ีมีเปาหมายในการ ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอรเน็ต สําหรับ
ผูเขียนดวยภาษา HTML สามารถทํางานขามแพลตฟอรมได โดยทํางานรวมกับ ภาษา HTML และ
ภาษา Java ไดท้ังทางฝงไคลเอนต (Client) และ ทางฝงเซิรฟเวอร (Server)  

 

        JavaScript คือ ภาษายุคใหมท่ีถูกพัฒนาข้ึนโดย เนต็สเคปคอมมิวนิเคชันส (Netscape 
Communications Corporation) โดยใชช่ือวา Live Script ออกมาพรอมกับ Netscape Navigator2.0 
เพื่อใชสรางเวบ็เพจโดยติดตอกับเซิรฟเวอรแบบ Live Wire ตอมาเน็ตสเคปจึงไดรวมมือกับ 
บริษัทซันไมโครซิสเต็มสปรับปรุงระบบของบราวเซอรเพื่อใหสามารถติดตอใชงานกับภาษาจาวา
ได และไดปรับปรุง LiveScript ใหมเม่ือ ป 2538 แลวตั้งช่ือใหมวา JavaScript JavaScript สามารถ
ทําให การสรางเว็บเพจ มีลูกเลน ตาง ๆ มากมาย และยังสามารถโตตอบกับผูใชไดอยางทันที เชน 
การใชเมาสคลิก หรือ การกรอกขอความในฟอรม เปนตน 

 

 

OK 



34 

 

 

Dynamic HTML (DHTML) คืออะไร 

        เปนเทคนิคท่ีชวยเพิ่มความสามารถให Browser สามารถทําการโตตอบการผูใชงานเองได โดย
ไมตองจําเปนตองไปขอขอมูลจาก เว็ปเซิฟเวอร ทุกคร้ังไป เปนตัวเลือกท่ีจะใหผูใชสรางเว็บเพจให
มีภาพเคล่ือนไหวมากข้ึนและตอบสนองผูใชแบบ Interactive มากกวา HTML เวอรชันกอน สวน
ใหญของ Dynamic HTML ไดรับการระบุใน HTML 4.0 ตัวอยางของเพจ Dynamic HTML  

 

1. สีตัวอักษรของหัวขอเปล่ียนเม่ือเมาสเคล่ือนผาน  
2. ยินยอมใหผูใชในการ drag and drop ภาพไปยังท่ีอ่ืนบนเว็บเพจ Dynamic HTML ยอมให

เอกสารสามารถดูและทํางาน เหมือนโปรแกรมประยกุตบน desk top หรือมัลติมีเดีย  

        ซ่ึงวิธีการสรางเปนแบบ DHTML จะเปนการใช เทคโนโลยีของ JavaScript และ Cascading 
Style Sheets เหลานี้ชวยในการกําหนดคาตาง ๆ ของความสูง ความกวาง หรือตําแหนงของสวนตาง 
ๆ ซ่ึงอยูบนเวบ็เพจ หรืออาจจะเปนการรับขอมูล User Interface ไดดวย JavaScript ก็เปนได 

กุญแจสําคัญท่ีทําให JavaScript Accessible 

1. ถาเปนไปไดไมควรใช JavaScript เพราะเปนการทํางานทางฝง Client ควรเลือกใช 
Script ท่ีทํางานทางฝง เซิฟเวอร จะดีกวา  

2. จัดเตรียมขอมูลท่ีมีความหมายเหมือนกับ การใช JavaScript ไวในสวนของ 
<noscript> เพือ่แสดงในกรณีท่ี Browser ไมสนับสนุน JavaScript  

3. อยาเขียน JavaScript ท่ีรับ Input จาก Mouse ไดเพียงอยางเดียว ควรเพิ่มฟงกชัน
การรับ Input จาก Keyboard ดวย  

4. อยาเขียน JavaScript ใหมีการ Redirect  
5. หากมีการสราง Link ดวย JavaScript ใหเพิม่ช่ือ URL จริงของ link ท่ีสรางดวย 

ตัวอยาง <a href="http://www.nectec.or.th/atc" onClick="javascript(this)">)  
6. หลีกเล่ียงการสราง Popup Windows  
7. แจงเตือนผูใชลวงหนากอนจะเปด Windows ใหม  
8. ระวังการเปล่ียนตําแหนงโฟกัสของ Object ตาง ๆ โดยท่ีผูใชไมไดเปนผูเปล่ียนเอง  
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        JavaScript ก็เหมือนภาษาท่ีใชเขียนโปรแกรมทั่วไป ตรงท่ีมีตัวแปรสําหรับเก็บคา จากสวน
หนึ่งของโปรแกรม แลวก็เอาไปใชในสวนอ่ืน ๆได ตัวแปรก็คือ ช่ือท่ีเรากําหนดข้ึนมาสําหรับเก็บ
คา อยางเชน เราอาจกําหนดตัวแปรช่ือวา image Name เพื่อไปเก็บช่ือไฟลภาพ ๆ หนึง่ หรือ อาจ
กําหนดให amount ไปเก็บจํานวนเต็ม เปนตน  

การตั้งชื่อตัวแปร 

        ช่ือของตัวแปรใน JavaScript สามารถข้ึนตนดวยตัวอักษรใหญ A-Z ตัวอักษรเล็ก (a-z) และ 
เคร่ืองหมาย _ ตามดวย ตัวอักษร ตัวเลข หรือ เคร่ืองหมาย _ ก็ได ตัวอยางช่ือตัวแปรท่ีถูกตอง  

orderNumber2 
_456 
Image32 
Amount_Click 

ขอควรจํา : ช่ือตัวแปรใน JavaScript จะเขมงวดในการใชตัวอักษรใหญหรือเล็กดวย(case sensitive) 
เชน Sum SUM sum จะถือวาไมเปนตัวแปรเดียวกัน 

ชนิดของตัวแปร 

        ส่ิงท่ีตางจาก Java และ ภาษาบางภาษาคือ ผูใชภาษา JavaScript ไมจําเปนตองกาํหนดชนิดของ
ตัวแปร ซ่ึง JavaScript จะสามารถรูไดเองวา ในการนําตัวแปรไปใชนัน้ คุณตองการใหมันเปนตัว
แปรชนิดไหน เชนถาผมกําหนด ใหตัวแปร Ahha มีคาเปน 1 ตัวแปร Ahha อาจจะใหคาเปน True 
ได ถาคุณใชมันไปในทางตรรกะ หรืออาจจะเปน 1.0000 ก็ได แตความสามารถแบบนี้ก็
เปรียบเสมือนดาบ 2 คม ในแงหนึ่ง คุณสามารถใชตัวแปรไดอยางอิสระ เพราะไมมีขอจํากัดในดาน
ชนิดตัวแปร และในอีกแงหนึ่ง คุณตองจําไดวา ตัวแปรของคุณจะเปนชนิดไหนในแตละข้ันตอน
ของการคํานวณ  
JavaScript สนับสนุนการใชตัวแปรเก็บคาขอมูล 4 ชนิดคือ  

 Integer คือ เลขจํานวนเต็ม  
 Floating-point numbers คือ เลขจํานวนจริง  
 Logic or boolean values คือ ตรรก(มีคาแคถูกกับผิด)  
 String คือ ขอความ  



36 

 

 

ตัวแปรชนิดตวัเลข : Integer and Floating-Point 

        ในการทาํงานกับตัวเลข JavaScript สามารถสนับสนุนไดท้ัง Integer และ Float โดยท้ัง 2 ชนิด 
สามารถ แปลงไปหากนัไดโดยอัตโนมัต ิ 

ตัวแปร Integer ใน JavaScript จะอยูในรูปของเลขฐานได 3 ฐาน คือ 10 ,8 และ 16  

        ฐาน 10 โดยปกติแลวตวัเลขท่ีใชใน JavaScript จะเปนเลขฐาน 10 อยูแลว ฐาน 8 จะมีเลขโดด
อยูแค 8 ตัว คือ 0-7 การเขียนเลขฐาน 8 จะใช 0 นําหนา ฐาน 16 จะมีเลขโดดอยู 16 ตัว คือ 0-9 และ
ใช A-F แทน 10 - 15 การเขียนเลขฐาน 16 จะใช 0x นําหนา  

        สวน Float จะใชกับ เลขทศนิยมหรือ เลขท่ีมีคามาก ๆ และนอยมาก ๆ จนตองเขียนในรูปของ
เลขยกกําลัง เชน 

-4.2132 
55. 
12e2 (อานวา 12 คูณ 10 ยกกําลัง 2) 
1e-1 (อานวา 1 คูณ 10 ยกกําลัง -1) 
.5 
-4e-4 
 

ตัวแปรชนิดขอความ : String  
        ตัวแปรหลักอีกตัวหนึ่ง คือ String หรือขอความ การใสคาตัวแปร String ใน JavaScript ใหใช
เคร่ืองหมาย " หรือ ' ครอม ขอความนั้นเชน  
"Hello String" 
'I am String' 

กรณีตองการแสดงตัวเคร่ืองหมาย “ หรือ ‘ เราจะใช \“ มาแทน “ และ \‘ มาแทน ‘ นอกจากนี้ 
JavaScript ยังมีสัญลักษณพิเศษท่ีสําคัญอีก 2 ตัว คือ  

\n ข้ึนบรรทัดใหม 

\t Tab 



 

 

บทที่ 3 
แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 

 

3.1 แผนงานในการปฏิบัติงาน 
จากการปฏิบัติงานสหกิจต้ังแต 1 มิถุนายน พ.ศ. 2554 ถึง 30 กันยายน พ.ศ. 2554 ไดมีการทํางาน
ดังตอไปนี้ 

- วิเคราะหความตองการของผูใช 
- ออกแบบระบบ 
- ทดสอบระบบ Web Application และฐานขอมูล 
- แกไขและปรับปรุงระบบ 

 
โดยมีระยะเวลาการทํางานดังตารางท่ี 3.1 
 

ตารางท่ี 3.1 ระยะเวลาการปฏิบัติงาน 

 
 
 

หมายถึง แผนระยะเวลาการปฏิบัติงานท่ีคาดการณไว 
                                                                         หมายถึง ระยะเวลาการปฏิบัติงานจริง 
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3.2 รายละเอียดงานท่ีไดรับมอบหมาย 
- ฝกใชงานระบบและเก็บความตองการของผูใชเพื่อนําขอมูลท่ีไดมาออกแบบระบบ 
- ออกแบบเว็บไซต และออกแบบฐานขอมูล SQL Server เพื่อนํามาเก็บขอมูลการส่ังจอง 
- ศึกษาวิธีการแปลงขอมูลท่ีไดใหอยูในรูปแบบ Spreadsheet และนํามาประยุกตใช 
- ศึกษาวิธีการสงอีเมลแบบอัตโนมัติดวยภาษา C# .NET และนํามาประยุกตใช 

 
3.3 การดําเนินงาน 

3.3.1 ออกแบบและกําหนดทิศทางการไหลของขอมูลในระบบ 
     ออกแบบและกําหนดทิศทางการไหลของขอมูล เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดใน
การใชงาน 
 

3.3.2 ออกแบบเว็บแอพพลิเคชั่นและฐานขอมูลท่ีจะใชในการเก็บขอมูล 
        ออกแบบหนาตาเว็บและฐานขอมูลเพือ่ท่ีจะเอาไวเกบ็ขอมูลการจอง และสามารถ 
ทําการลบขอมูลได 

 
3.3.3 กําหนดรายระเอียดและสรางฐานขอมูล  

         กําหนดรายละเอียดและสรางฐานขอมูลตามท่ีไดออกแบบไว 
 

3.3.4 ศึกษาวิธีการเขียนโปรแกรมดวย C# .NET เพื่อใหระบบสามารถสงอีเมลไดอัตโนมัติ 
    ศึกษาวิธีการสงอีเมลแบบอัตโนมัติดวยภาษา C# .NET และนํามาประยุกตใช 

 
3.3.5 ทดสอบและแกไขปรับปรุงเพิ่มเติม 

      ทดสอบระบบและคนหาขอผิดพลาดเพือ่ทําการแกไขใหสมบูรณมากท่ีสุด 
 
 
 
 



 

 

บทที่ 4 

สรุปผลการดําเนินงาน การวิเคราะหและสรุปผลตาง ๆ 

 

4.1 สรุปผลการดําเนินงาน 
        ในการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา ณ สถานประกอบการเปนเวลา 4 เดือน มีการดําเนนิงานโดย
สรุปดังตอไปนี้ 

- ออกแบบและกําหนดทิศทางการไหลของขอมูลในระบบ 

- ออกแบบเว็บแอพพลิเคช่ันและฐานขอมูลท่ีจะใชในการเก็บขอมูล 

- กําหนดรายระเอียดและสรางฐานขอมูล  
- ศึกษาวิธีการเขียนโปรแกรมดวย C# .NET เพื่อใหระบบสามารถสงอีเมลได

อัตโนมัต ิ

- ทดสอบและแกไขปรับปรุงเพิ่มเติม 
 

4.2 การวิเคราะหและสรุปผลตาง ๆ 

        จากการทาํงานในแตละข้ันตอน สามารถสรุปและวิเคราะหผลการทํางานไดดังน้ี 
 

4.2.1 ผลจากการออกแบบและกําหนดทิศทางไหลของขอมูลในระบบ 
        หลังจากท่ีไดรับมอบหมายใหวิเคราะหและออกแบบทิศทางการไหลของขอมูลใน

ระบบแลว ไดศึกษาวิธีการออกแบบใหอยูในรูปแบบของ Flow Chart และ Data Flow 
Diagram เพ่ิมเติม ดังรูปท่ี 4.1 และรูปท่ี 4.2 เพ่ือใหสามารถแกไขและเก็บงานออกแบบของ
ระบบในรูปแบบเอกสารได และการออกแบบระบบใหอยูในรูปแบบของ Flow Chart และ 
Data Flow Diagram นั้น ก็สามารถชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางานของระบบท่ีทําการ
ออกแบบมาไดอยางเห็นไดชัดมากข้ึน 
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รูปท่ี 4.1 Flow Chart ของระบบการบันทึกและจัดการงานทดลองทางวศิวกรรม 

 

 

 

รูปท่ี 4.2 Data Flow Diagram ของระบบการบันทึกและจดัการงานทดลองทางวิศวกรรม 
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4.2.2 ผลจากการออกแบบเว็บแอพพลิเคชั่นและฐานขอมูลท่ีจะใชในการเก็บขอมูล 
        เม่ือไดนําโครงสรางของระบบที่ไดทําการออกแบบมาวิเคราะหแลว จึงเร่ิมออกแบบเว็บ
แอพพลิเคช่ันในสวนติดตอผูใชเพื่อใหผูใชสามารถใชงานเว็บแอพพลิเคช่ันท่ีออกแบบมาได
สะดวกและรวดเร็วมากข้ึน จากนั้นจึงออกแบบฐานขอมูลเพ่ือใหมีทิศทางและโครงสรางตามท่ี
ไดออกแบบไวดังรูปท่ี 4.3 
 

 
 

รูปท่ี 4.3 หนาแรกของเว็บแอพพลิเคช่ัน 

 
 
4.2.3 ผลจากการกําหนดรายละเอียดและสรางฐานขอมูล 
        กําหนดรายละเอียดโครงสรางของฐานขอมูลเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพตอระบบอยางสูง
ท่ีสุด จากนั้นจึงสรางฐานขอมูลตามท่ีไดออกแบบและกําหนดรายละเอียดเอาไวดวย Microsoft 
SQL Server ตอไป 
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4.2.4 ผลจากการศึกษาวิธีการเขียนโปรแกรมดวย C# .NET เพื่อใหระบบสามารถสงอีเมล
ไดอัตโนมัติ 

        เนื่องจากมีความตองการของผูใชใหระบบน้ันสามารถสงอีเมลแจงเตือนไดโดยอัตโนมัติ 
จึงศึกษาหาวิธีการสงอีเมลดวยภาษา C# .NET แลวจึงนํามาประยุกตใชกับระบบหลัก โดยได
ดัดแปลงและแกไขใหสวนท่ีสงอีเมลนั้นใช SMTP Server ของทางบริษัท ซ่ึงภายหลังจาก
แกไขแลวพบวาสามารถใชไดตามท่ีตองการ 
 
4.2.5 ผลจากการทดสอบและแกไขระบบเพ่ิมเติม 
        เม่ือระบบท่ีพัฒนาข้ึนมานั้นถูกวางลงในระบบหลักเรียบรอยแลว จึงเร่ิมทดสอบระบบกับ
ผูใชเพื่อคนหาขอผิดพลาดท่ีอาจเกิดข้ึนไดกับตัวระบบและแกไขไปพรอมๆกัน และใน
ขณะเดียวกันก็ไดเก็บความตองการของผูใชท่ีมีเพิ่มเติมตอระบบ เพื่อพัฒนาเพิ่มเติมใหผูใชเกิด
ความพึงพอใจสูงสุด 



 

 

บทที่ 5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 

 

5.1 บทสรุป 
        ภายหลังจากท่ีไดพัฒนาระบบในโครงงานน้ี พบวาระบบท่ีพัฒนาขึ้นมามีความสามารถและ
ประสิทธิภาพท่ีดีอยูในระดบัท่ีนาพึงพอใจจากผูใช ซ่ึงมีปญหาเล็กนอยในการออกแบบ และ
วางแผนการพฒันาระบบ เนือ่งจากไดเขามาทําโครงงานนี้ในชวงกลางของโครงงานแลว จึงทําให
ระบบท่ีออกแบบข้ึนมาไมสามารถนํามาใชไดท้ังหมด  
        ระบบสามารถทํางานหลักไดครบถวน แตอาจจะมีพบขอผิดพลาดบาง แตอยูในระดับท่ียอมรับ
ได ท้ังนี้หลังจากท่ีไดนําเสนอโครงงานตอผูใชระบบ ผลปรากฏวาผูใชตองการใหพฒันาระบบ
เพิ่มเติม ซ่ึงบางสวนก็สามารถพัฒนาไดทันที แตบางสวนก็ยังไมสามารถพัฒนาได เนือ่งจากตองมี
การควบรวมระบบท่ีพัฒนาข้ึนมาเขากับระบบสวนกลางของบริษัท จึงไดปรึกษากับพนักงานท่ี
ปรึกษาโครงการวาจะนําสวนดังกลาวมอบหมายใหนกัศึกษาฝกงาน หรือนักศึกษาโครงการสหกิจ
ศึกษารุนตอไปพัฒนาตอแทน 
 

5.2 สรุปผลการปฏิบัติงาน 

5.2.1 สรุปผลการออกแบบและกําหนดทิศทางการไหลของขอมูลในระบบ 
        หลังจากท่ีไดรับมอบหมายใหทําการออกแบบระบบการบันทึกและจัดการงานทดลอง ก็ไดนํา
ความรูท่ีเคยไดศึกษาในวิชาวิศวกรรมซอฟทแวรเกี่ยวกับแผนภาพแบบตาง ๆ ซ่ึงแผนภาพท่ีนํามาใช
ไดแก Flow Chart Diagram และ Data Flow Diagram เปนตน หลังจากนั้นก็นําความรูท่ีไดมาใชใน
การออกแบบระบบ เพื่อใหระบบมีทิศทางการไหลของขอมูลและ มีประสิทธิภาพมากท่ีสุด โดย
ออกแบบตามความตองการของผูใช รวมไปถึงเง่ือนไขตาง ๆ ท่ีตองถูกตรวจสอบในข้ันตอนตาง ๆ 
ของระบบ 
 

5.2.2 สรุปผลการออกแบบเว็บแอพพลิเคชั่นและฐานขอมูลท่ีจะใชในการเก็บขอมูล 
หลังจาการออกแบบฐานขอมูล SQL Server และสรางเว็บไซตข้ึนแลว ทําใหไดเว็บไซตท่ี

สามารถจองและดูขอมูลได และสามารถแกไขหรือลบขอมูลท่ีจองสําเร็จแลว โดยเว็บไซตไดใช
ภาษา C# เพื่อติดตอกับ SQL Server 
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5.2.3 สรุปผลการกําหนดรายละเอียดและสรางฐานขอมูล 
กําหนดรายละเอียดตาง ๆ ของฐานขอมูล และสรางฐานขอมูลเพื่อนําไปรวมกับระบบท่ี 

สรางข้ึนมาแลว โดยท่ีลดทอนขนาดของฐานขอมูลลงในภายหลังเพื่อลดความส้ินเปลืองของพ้ืนท่ี
ในการเก็บขอมูลลง 

 
5.2.4 สรุปผลการศึกษาวิธีการสงอีเมล 
เนื่องจากตองมีระบบสําหรับสงอีเมลแจงเตือนอัตโนมัติ จึงไดศึกษาหาขอมูลเกี่ยวกับวิธีการสง

อีเมลเพิ่มเติม โดยเม่ือปรึกษากับฝายไอทีของบริษัทนั้น ไดรับคําแนะนํามาวาใหใชระบบ botMail ท่ี
ใช SMTP Server ของทางบริษัท ซ่ึงสามารถใชไดโดยไมมีปญหาใด ๆ 

 
5.2.5 สรุปผลการทดสอบและแกไขระบบ 

        ภายหลังจากท่ีไดวางระบบเพ่ือทําการทดสอบแลว พบวามีขอผิดพลาดและความตองการระบบ
เพิ่มเติมเปนจํานวนมาก จึงไดมีการแกไขและเพิ่มเติมในสวนตาง ๆ และทําการทดสอบควบคูกันไป
โดยตลอดจนกระท่ังส้ินสุดระยะเวลาสหกิจศึกษา 

 

5.3 แนวทางการแกไขปญหา 
1. ในข้ันตน ผูจัดทําตองศึกษาการออกแบบระบบใหมท้ังหมด เนื่องจากระบบท่ีออกแบบนั้นมี

ความซับซอน จึงทําใหไมสามารถออกแบบไดท้ังหมดในตอนแรก 
2. เนื่องจากผูจัดทําไมเคยใชภาษาสําหรับเขียนโปรแกรมในตระกูล .NET แตดวยขอจํากัดท่ีทาง

บริษัทนั้นมีโครงสรางระบบท่ีเปนตระกูล .NET จึงทําใหตองศึกษาแนวทางในการพัฒนาระบบ
ดวยภาษา C#.NET จึงทําใหเร่ิมตนพัฒนาไดชากวาท่ีควร 

3. ในข้ันตอนเร่ิมตนท่ีผูใชเร่ิมเตรียมการสําหรับการพัฒนาระบบพบวาภายในบริษัทมีข้ันตอนใน
การขอลงโปรแกรมท่ีซับซอน และใชเวลานาน อีกท้ังการนําเอาคอมพิวเตอรโนตบุคเขาไป
ภายในอาคารนั้นเปนเร่ืองท่ีมีข้ันตอนมาก จึงทําใหมีความลาชาอยางมากในข้ันตอนการ
เตรียมการ 

4. ในขณะท่ีผูจัดทําไดรับมอบหมายใหออกแบบและวิเคราะหระบบนั้น ผูจัดทํายังมีประสบการณ
ในดานการออกแบบระบบอยูนอยมาก จึงตองศึกษาความรูเพิ่มเติมเปนเวลานานพอสมควร
กอนท่ีจะเร่ิมทําการออกแบบระบบ 
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5.4 ขอเสนอแนะ 

- ระบบควรจะสามารถรองรับปริมาณขอมูลและจํานวนผูใชท่ีเพิ่มข้ึนได 

- ผูปฏิบัติงานควรมีความรูความสามารถในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน การเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ การเขียนโปรแกรมดวยภาษาตระกูล .NET การติดตอกับฐานขอมูล และการ
ออกแบบระบบ 
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1. การแปลง Grid view เปนไฟล Spreadsheet ดวย Class GridViewExportUtil 

        ในสวนการแสดงขอมูลจากฐานขอมูลแบบ Nested ใน ASP.NET นั้น จะใช Grid view ในการ
แสดงผล ซ่ึงจะทําการดึงขอมูลจากฐานขอมูลตาม SQL Statement มาแสดงออกในรูปแบบของ
ตารางท่ีสามารถแบง Column ไดอยางชัดเจนดังรูปท่ี ก.1 

 

 

รูปท่ี ก.1   แสดงผลของขอมูลในรูปแบบ Grid View 

 

        ซ่ึงก็ไดมีการนํา Class ท่ีมีความสามารถในการดึงเอาขอมูลท่ีอยูใน Grid view มาแปลงออกให
กลายเปน Spreadsheet (.xls) เพื่อท่ีจะไดนาํไปใชในการสรุป และรวบรวมผลจากการบันทึกการ
จองงานทดลองภายในระบบ ซ่ึงสามารถนําไปออกรายงานใหกับผูท่ีเกีย่วของกับงานการจองระบบ
ตอไปได 

        ซ่ึง Class ท่ีใช ถูกแบงMethodออกเปนสองสวน คือ 

 Methodท่ีใชในการดึงขอมูลมาสรางเปนตารางใน  Spreadsheet 
 Methodท่ีใชในการเตรียมและแปลง Control ของ .NET Framework ใหอยูในรูปแบบท่ี

ตองการ 
  Methodท่ีใชในการดึงขอมูลมาสรางเปนตารางใน Spreadsheet 

        เปนMethodท่ีทําการดึงเอาขอมูลสวนหลัก ๆ จาก Grid View ออกมาใสในฟอรมเพื่อนําไป
แปลงเปน Spreadsheet ซ่ึงตัวMethodเอง จะทําการ Respond กับพอรท HTTP ท่ีใชปจจุบันในการ
ดึงขอมูลออกมาใสไวในฟอรมท่ีทําการสรางเตรียมไว เม่ือทําการดึงขอมูลออกมาจนครบท้ังสาม
สวน ซ่ึงประกอบไปดวย Header, Content และ Footer ใหแลวเสร็จ จากน้ันจึงทําการเรนเดอรขอมูล
และคาปรับแตงของ Control ในMethodท่ีใชในการเตรียมและแปลง Control ของ .NET 
Framework ใหอยูในรูปแบบของตาราง แลวจึงนํามาทําการบันทึกเปนไฟล Spreadsheet (.xls) 
ตอไปดังรูปท่ี ก.2 
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รูปท่ี ก.2   Methodท่ีใชในการดึงขอมูลมาสรางเปนตารางใน Spreadsheet 

 

 Methodท่ีใชในการเตรียมและแปลง Control ของ .NET Framework ใหอยูในรูปแบบท่ี
ตองการ 

        สําหรับMethodนี้จะทําการแปลง Control Literal ท่ีอาจจะอยูในรูปแบบตาง ๆ  เชน 
ImageButton, HyperLink หรือ DropDownList ใหกลายเปน Text เพื่อใหMethodท่ีใชในการดึง
ขอมูลนั้นสามารถวางขอความเหลานั้นลงในฟอรมไดดังรูปท่ี ก.3 และ รูปท่ี ก.4 
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รูปท่ี ก.3   Methodท่ีใชในการเตรียมและแปลง Control ของ .NET Framework ใหอยูใน 
     รูปแบบท่ีตองการ 

 

 

 

รูปท่ี ก.4   การนํา Class GridViewExportUtil มาใชงาน 
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2. การติดตอกับฐานขอมูลดวย SQL Statement ดวย Class DBConnect 

เนื่องจากตัว  C#.NET นั้นสามารถติดตอกับฐานขอมูลได แตมีความซับซอนพอสมควรจึง
จําเปนตองมีการนํา Class DBConnect มาใชในการติดตอกับฐานขอมูล ซ่ึงตัว Class จะแบง Method
ในการทําหนาท่ีท่ีแตกตางกนัออกเปนสองชนิด คือ 

- แบบ DBQuery 
- แบบ DBNonQuery 

ซ่ึงท้ังสองแบบ แตกตางกันตรงท่ี DBQuery นั้นจะทําการ Return คาท่ีไดทําการเรียกใชกับ 
SQL Server มา ซ่ึงมักใชกับ SQL Statement ประเภท SELECT สวน DBNonQuery จะไมมีการ 
Return คากลับมา มักใชกนั SQL Statement ประเภท INSERT, UPDATE และ DELETEดังรูปท่ี 
ก.5 ,รูปท่ี ก.6 และรูปท่ี ก.7 

 

 
 

รูปท่ี ก.5   Method DBQuery 
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รูปท่ี ก.6   Method DBNonQuery 

 

 
 

รูปท่ี ก.7   ตัวอยางการเรียกใช Method DBQuery 
 

3. การแสดงกลองขอความแบบ Message Box ใน Web Application 

เนื่องดวยขอจํากัดของตัวภาษา C#.NET นั้น คือ ไมสามารถแสดงกลองขอความแบบ  
Message Box (รูปท่ี ก.8) ไดใน Application ท่ีเปน Web Application จึงตองมีการหลีกเล่ียงไปใช
วิธีการแสดงกลองขอความแบบ Message Box ในทางออมคือการนํา  Javascript มาใชสรางเปน
Class MessageBox ดังรูปท่ี ก.8 และรูปท่ี ก.9 

 
 

รูปท่ี ก.8   ตัวอยางการแสดงผลของ Message Box 
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รูปท่ี ก.9   Class MessageBox 
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