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ชื่อโครงงาน โปรแกรมรับสงขอมูล  XML Message ผาน FIX Protocol ใชโปรแกรม 

Eclipse ในการ Coding และใชภาษา Java ในการพฒันา 

Program Manage XML Message Passing Through FIX Protocol 

Implemented By Eclipse and Java 

ผูเขียน   นาย ชนาธิป หยิ่มใจพูนทรัพย 
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อาจารยท่ีปรึกษา  อาจารย ธันยพร กณิกนันต 

พนักงานท่ีปรึกษา นาย อภิโชค ประสิทธศิริผล 

   นางสาว นารีมล ทองศรีคํา  

ชื่อบริษัท  ตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย  

ประเภทธุรกิจ/สินคา เปนศูนยกลางการใหบริการการซื้อขายหลักทรัพย 

 

บทสรุป 

 

 จากการที่ไดเขามาปฏิบัติงานสหกิจศึกษาที่ตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย ฝายบริการ

หลังการซื้อขายหลักทรัพย โดยงานที่ไดรับมอบหมายคือ เขียนโปรแกรมรับสง XML Message ผาน 

FIX Protocol ใช Java พัฒนาทั้งในสวน Acceptor และ Initiator ผานโปรแกรม Eclipse ในการเขยีน 

Coding เปนหลัก โดยการทํางานของโปรแกรมคือการรับและสง  XML Message ระหวางกนัได 

และสามารถมี Initiator เชื่อมตอกับ  Acceptor พรอมกันมากกวา หน่ึงขึ้นไป โดยไดเขียนโปรแกรม

ขึ้นมาและทําการทดสอบการทํางานของโปรแกรม 

 หลังจากที่ทํางานที่ไดรับมอบหมายเสร็จสมบูรณ โปรแกรมน้ี สามารถสง  xml message 

ระหวาง Acceptor และ Initiator ได โดยสามารถมีหลาย  Initiator เชื่อมตอกับ  Acceptor ตัวเดียวกัน

ได ในการเขียนและพัฒนาโปรแกรมในแตละขั้นตอนก็ไดพี่เลี้ยงคอยดูแลและใหคําแนะนําอยูเสมอ 

เมื่อพัฒนาโปรแกรมเสร็จสิ้นก็ใหพี่เลี้ยงทําการทดสอบและตรวจสอบความถูกตองของโปรแกรม 



ข 
 

กิตติกรรมประกาศ 

 

 จากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาเปนระยะเวลา 4 เดือน ณ ตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย 

ไดสําเร็จลุลวงไปไดดวยดี เน่ืองจากไดรับความชวยเหลือจากพี่ๆพนักงาน และพี่เลี้ยงทุกคนใน

แผนกบริการหลังการซื้อขายหลักทรัพย  (Post-Trade System Department) ที่เสียสละเวลามาดูแล 

ใหคําแนะนําและใหความชวยเหลือในหนาที่ ที่ไดรับมอบหมาย รวมถึงบริษัทตลาดหลักทรัพยแหง

ประเทศไทยที่เปดโอกาสใหไดเขามาปฏิบัติสหกิจศึกษาและเปนสวนหนึ่งของตลาดหลักทรัพยแหง

ประเทศไทยเปนระยะเวลาสั้นๆ  

 

 ผมตองขอขอบพระคุณ นาย อภิโชค ประสิทธิ์ศิริผล และ นางสาว นารีมล ทองศรี

คํา พี่พนักงานที่ปรึกษาที่คอยดูแล อบรบ ใหคําแนะนํา และสอนสิ่งตางๆในการทํางานเปนอยางดี

ตลอดการสหกิจศึกษา ณ ตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย รวมไปถึงพี่ๆทุกคนในแผนก ที่คอย

ดูแล แนะนําและคอยชวยเหลือจนวันสุดทายของการสหกิจศึกษา นอกจากน้ีการศึกษาสหกิจคร้ังน้ี

จะไมสามารถสําเร็จลุลวงไปไดเลย หากปราศจากกําลังใจจากบิดามารดา บุคคลในครอบครัว 

อาจารย ธันยพร อาจารยทานอ่ืนๆที่สถาบัน เพื่อนๆนักศึกษา รวมไปถึงผูที่มิไดกลาวถึงที่ใหการ

สนับสนุนและใหคําปรึกษาตลอดมา ขอขอบพระคุณครับ 
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บทนํา 

 

1.1 ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 

 1.1.1 ชื่อสถานประกอบการ 

  ชื่อบริษัท : ตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย 

  ชื่อภาษาอังกฤษ  : The Stock Exchange of Thailand 

 1.1.2 ท่ีตั้งสถานประกอบการ 

  62 ถนน รัชดาภิเษก เขต คลองเตย จังหวัด กรุงเทพฯ รหัสไปรษณีย 10110  

โทรศัพท 0-2229-2000 

  

 
ภาพท่ี 1.1 แผนที่ตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย
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1.2 ลักษณะธุรกิจและการดาํเนนิงานของสถาณประกอบการ 

ลักษณะการดําเนินงาน 

 ตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทยเปนนิติบุคคลที่จัดต้ังขึ้นตามพระราชบัญญัติตลาดหลักทรัพยแหง

ประเทศไทย พ.ศ. 2517 โดย ทําหนาที่สงเสริมการออมและการระดมเงินทุนระยะยาวเพื่อการพัฒนา

เศรษฐกิจของประเทศ และเปนศูนยกลางในการซื้อขายหลักทรัพยและใหบริการที่เกี่ยวของ โดยไมนําผล

กําไรมาแบงปนกัน สนับสนุนใหประชาชนมีสวนรวมในการเปนเจาของธุรกิจและอุตสาหกรรมในประเทศ 

โดยเร่ิมทําการคร้ังแรกวันที่ 30 เมษายน พ.ศ. 2518 

การดําเนินงานหลัก ไดแก การรับหลักทรัพยจดทะเบียนและดูแลการเปดเผยขอมูลของบริษัทจดทะเบียน 

การซื้อขายหลักทรัพยและการกํากับดูแลการซื้อขายหลักทรัพย การกํากับดูแลบริษัทสมาชิกสวนที่เกี่ยวของ

กับการซื้อขายหลักทรัพย ตลอดจนถึงการเผยแพรขอมูลและการสงเสริมความรูใหแกผูลงทุน 

 

บทบาทของตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทยที่มีตอตลาดทุน 

ตามพระราชบัญญัติหลักทรัพยและตลาดหลักทรัพย พ.ศ. 2535 ตลาดหลักทรัพยมีบทบาทสําคัญ ดังนี้ 

1. ทําหนาที่เปนศูนยกลางการซื้อขายหลักทรัพยจดทะเบียน และพัฒนาระบบตางๆ ที่จําเปนเพื่อ

อํานวยความสะดวกในการซื้อขายหลักทรัพย 

2. ดําเนินธุรกิจใดๆ ที่เกี่ยวของกับการซื้อขายหลักทรัพย เชน การทําหนาที่เปนสํานักหักบัญชี 

(Clearing House) ศูนยรับฝากหลักทรัพย นายทะเบียนหลักทรัพย หรือกิจกรรมอ่ืน ๆ ที่

เกี่ยวของ 

3. การดําเนินธุรกิจอ่ืน ๆ ที่ไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการกํากับหลักทรัพยและตลาด

หลักทรัพย 

 

1.3 รูปแบบการจดัองคกรและการบริหารองคกร 

พระราชบัญญัติหลักทรัพยและตลาดหลักทรัพย พ.ศ. 2535 กาํหนดใหการดําเนินงานของตลาด

หลักทรัพยแหงประเทศไทย อยูภายใตการกํากับดูแลของคณะกรรมการกํากับหลักทรัพยและตลาด

หลักทรัพย (ก.ล.ต.) และกําหนดอํานาจหนาที่ใหคณะกรรมการตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย เปนผู

กําหนดนโยบายและควบคุมการดําเนินงานของตลาดหลักทรัพยฯ 

 



3 
 

 
 

ภาพท่ี 1.2 โครงสรางการดําเนินงานของตลาดหลักทรัพย 

  

2

 

ตลาดแรก 

คณะกรรมการกํากับหลักทรัพยและตลาดหลักทรัพย (ก.ล.ต.) ทาํหนาทีก่าํกบัและดูแลตลาดแรก 

โดยบริษัทใดที่ตองการออกหลักทรัพยใหมเสนอขายหุนตอประชาชนคร้ังแรก ( Initial Public Offering) 

หรือเสนอขายหลักทรัพยอ่ืนๆ แกประชาชน ตองขออนุมัติจากคณะกรรมการกํากับหลักทรัพยและตลาด

หลักทรัพย (ก.ล.ต.) และดําเนินการตามเกณฑที่กําหนด จากน้ันคณะกรรมการกํากับหลักทรัพยและตลาด

หลักทรัพยจะตองตรวจสอบสถานะทางการเงินและการดําเนินงานของบริษัทน้ันกอนที่จะอนุมัติใหบริษัท

ทําการออกหลักทรัพยขายแกประชาชนได 

 

2ตลาดรอง0

 

  

หลังจากการเสนอขายหุนตอประชาชนคร้ังแรก หลักทรัพยจะสามารถทําการซื้อขายในตลาดรองได

ก็ตอเมื่อผูออกหลักทรัพยน้ันไดยื่นคําขอและไดรับอนุมัติจากตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทยแลว 
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1.4 ตําแหนงและหนาที่งานที่นักศึกษาไดรับมอบหมาย 

 

 1.4.1 ตาํแหนง Trainee Programmer 

  หนาท่ีท่ีนักศึกษาไดรับมอบหมาย 

1. เขียนโปรแกรมตามที่ไดรับมอบหมาย 

2. ทดสอบโปรแกรมวาสามารถใชงานไดตามความตองการหรือไม 

3. จัดทําคูมือประกอบการใชงาน 

 

1.5 พนักงานที่ปรึกษา และตําแหนงของพนักงานที่ปรึกษา 

 

 1.5.1 พนักงานท่ีปรึกษา: นาย อภิโชค ประสิทธิ์ศิริผล 

          ตําแหนงของพนักงานท่ีปรึกษา: Project Application Engineer 

          หนวยงาน: Post-Trade System Department 

1.5.2 พนักงานท่ีปรึกษา: นางสาว นารีมล ทองศรีคํา 

          ตําแหนงของพนักงานท่ีปรึกษา: Deputy Head Post-Trade System 

          หนวยงาน: Post-Trade System Department 

 

1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

 

 เร่ิมปฏิบัติงานสหกิจศึกษาต้ังแต วันที่ 3 มิถุนายน พ.ศ. 2556 ถึงวันที่ 4 ตุลาคม พ.ศ. 2556 รวม

ระยะเวลาทั้งสิ้น 4 เดือน 

 

1.7 ที่มา และความสําคัญของปญหา 

 

 เนื่องจากทางตลาดหลักทรัพยจะมีการเปลี่ยนระบบ  Clearing ใหม เพื่อรองรับการเขามาของ  AEC 

จึงตองการจําลองการทํางาน และกําหนดมาตรฐานของ  Message เพื่อนําไปตอบขอสงสัยของ  ISVs ที่มี

ความประสงคจะพัฒนาโปรแกรม แลวจึงนํามาทําเปนโปรเจค 
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1.8 วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายของการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ไดรับมอบหมายให    

ปฏิบัติสหกิจศึกษา 

 

 1. เขียนโปรแกรมจําลองการรับสง  XML Message ผาน FIX Protocol 

 2. ฝกการใชภาษา  Java 

 3. ศึกษา FIX Protocol 

 

1.9 ผลที่คาดวาจะไดรับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

 

 1. ไดเรียนรูชีวิตการทํางาน  

 2. ไดรูจักการทํางานในตําแหนง  Programmer 

 3. เรียนรูจะเขาสังคม และอยูรวมกับผูอ่ืน  

 4. มีความรับผิดชอบมากขึ้น  

 5. ไดเรียรูการทํางานเปนระบบ  

 6. เรียนรูการทํางานรวมกับผูอ่ืน  

 

1.10 นิยามศัพทเฉพาะ 

 

1. Acceptor  -โปรแกรมฝงที่เปน  Server 

2. Initiator  -โปรแกรมฝงที่เปน Client 

3. XML -Extensible Markup Language เปนภาษาที่ใชในการแสดงผลและเก็บขอมูล โดย

เก็บขอมูลและโครงสรางน้ันๆไวดวยกัน 

4. Protocol  -ขอกําหนดหรือขอตกลงในการสื่อสารระหวางคอมพิวเตอร  

5. FIX Protocol -Financial Information eXchange เปน Protocol พิเศษสําหรับการแลกเปลี่ยนแบบ 

real time สําหรับการทําธุรกรรมที่ตองการความปลอดภัย 



 
 

บทที0่ 

ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใชในการปฏิบัติงาน 

2 

 

2.1 ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใชในสวนของโครงงาน 
 

2.1.1 Eclipse 

   Eclipse คือโปรแกรมที่ใชสําหรับพัฒนาภาษา  Java 

Open Source ที่พัฒนาขึ้นเพื่อใชโดยนักพัฒนาเอง ทําใหความกาวหนาในการพัฒนาของ Eclipse เปนไป

อยางตอเน่ืองและรวดเร็ว 

ซึง่โปรแกรม Eclipse เปนโปรแกรมหนึ่งที่ใช

ในการพฒันา  Application Server ไดอยางมีประสิทธิภาพ และเน่ืองจาก Eclipse เปนซอฟตแวร  

Eclipse มีองคประกอบหลักที่เรียกวา Eclipse Platform ซึ่งใหบริการพื้นฐานหลักสําหรับรวบรวม

เคร่ืองมือตางๆจากภายนอกใหสามารถเขามาทํางานรวมกันในสภาพแวดลอมเดียวกัน และมีองคประกอบที่

เรียกวา Plug-in Development Environment (PDE) ซึ่งใชในการเพิ่มความสามารถในการพัฒนาซอฟตแวร

มากขึ้น เคร่ืองมือภายนอกจะถูกพัฒนาในรูปแบบที่เรียกวา Eclipse plug-ins ดังน้ันหากตองการให Eclipse 

ทํางานใดเพิ่มเติม ก็เพียงแตพัฒนา  plug-in สําหรับงานน้ันขึ้นมา และนํา Plug-in น้ันมาติดต้ังเพิ่มเติมใหกับ 

Eclipse ที่มีอยูเทาน้ัน Eclipse Plug-in ที่มีมาพรอมกับ Eclipse เมือ่เรา download มาคร้ังแรกก็คือ

องคประกอบที่เรียกวา Java Development Toolkit (JDT) ซึ่งเปนเคร่ืองมือในการเขียนและ  Debug 

 

โปรแกรมภาษาJava 

 

 
 

ภาพท่ี 2.1 สัญลักษณโปรแกรม Eclipse
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2.1.2 Financial Information eXchange Protocol (FIX) 

 

 Financial Information eXchange Protocol เปนระบบสงขอความพื้นฐานที่สรางขึ้นมาเปนพิเศษ

สําหรับการแลกเปลี่ยนแบบ real time สําหรับการทําธุรกรรมที่ตองการความปลอดภัย  ปจจุบันเปน

โปรโตคอลที่ใชกันอยางแพรหลายในอุตสาหกรรมตลาดการเงิน  เชน สถาบันการเงินและการลงทุน บริษัท

หลกัทรัพย โบรกเกอร/ดีลเลอร ( Broker/Dealers) และ ระบบอิเล็คโทรนิคสําหรับจัดระบบและตัดการทํา

ธรุกรรมในการซือ้-ขายทรัพยสินทางการเงิน เปนตน และผลิตภัณฑทางการเงินที่ FIX Protocol รองรับ เชน 

Equities, Fixed Income, Derivatives, Foreign Exchange 

 

 
 

ภาพท่ี 2.2 สถาปตยกรรมของ FIX 

 

 
 

ภาพที่ 2.2 สัญลักษณของ FIX Protocol 
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2.1.3 XML (Extensible Markup Language) 

 

XMLคอือะไร 

XML ยอมาจาก Extensible Markup Language คือภาษาหน่ึงที่ใชในการแสดงผลขอมูล ซึ่งภาษาที่

ใชกําหนดรูปแบบของคําสั่งภาษา  HTML หรือที่เรียกวา Meta Data ซึ่งจะใชสําหรับกําหนดรูปแบบของ

คําสั่ง Markup ตาง ๆ ถาเปรียบเทียบกับภาษา HTML จะแตกตางกันที่ HTML ถูกออกแบบมาเพื่อการ

แสดงผลอยางเดียวเทาน้ัน เชนใหแสดงผลตัวเล็ก ตัวหนา ตัวเอียง เหมือนที่คุณเคยเห็นในเวบเพจทั้วไป แต

ภาษา XML น้ันถูกออกแบบมาเพื่อเก็บขอมูล โดยทั้งขอมูลและโครงสรางของขอมูลน้ันๆไวดวยกัน สวน

การแสดงผลก็จะใชภาษาเฉพาะซึ่งก็คือ XSL (ExtensibleStylesheetLanguage) 

 ภาษา XML มีโครงสรางที่ประกอบดวยแท็กเปด และแท็กปด เชนเดียวกับภาษา HTML แตภาษา 

XML คุณสามารถสรางแท็กรวมทั้งกําหนดโครงสรางของขอมูลไดเอง ซึ่งความสามารถตรงนี้ตัวภาษา   ทํา

ไมไดเพราะภาษา HTML ถกูกาํหนดแทก็ตายตัวโดย W3C หรือ  World Wide Web Consortium อาจกลาว

ไดวา XML เปนสวนเสริมของ HTML เพราะตัว XML ไมสามารถแสดงผลไดในตัวของมันเอง หากตองการ

แสดงผลที่ถูกตอง จะตองมีการใชรวมกับภาษาอ่ืน เชน HTML, JSP, PHP, ASP หรือภาษาอ่ืน ๆ ที่

สนับสนุน  XML จะมีนามสกุลเปน .XML สามารถสรางขึ้นจากโปรแกรมประเภท Text Editor ใดก็ได เชน 

Notepad, Edit plus 

สิ่งที่ถือไดวาเปนเสนหของ XML นั้นจะเปนความสะดวกในการจัดการดานระบบการติดตอกับผูใช

จากโครงสรางของขอมูล เราสามารถนําขอมูลจากหลายแหลงมาแสดงผลและประมวลผลรวมกันได ไมวา

จะเปนขอมูลลูกคา รายการสั่งซื้อ ผลการวิจัย รายการรับชําระเงินขอมูลเวชระเบียน รายการสินคาหรือขอมูล

สารสนเทศอ่ืนๆ ก็สามารถแปลงใหเปน XML ได และในสวนของขอมูลสามารถปรับใหเปน HTML ได 

สําหรับประโยชนในการใชงานนั้น เราจะสามารถนํามาใชสําหรับการเขาถึงระบบขอมูลขนาดใหญใชกับ

ระบบเครือขายในองคกร หรืออินเตอรเนตเพื่อดูขอมูลหรือเรียกใชขอมูลที่ใหการแสดงผลทางหนาจอที่

รวดเร็ว 

, Dreamweaver, MS Word เปนตน 
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2.1.4 Notepad++ 

 

Notepad++ เปนโปรแกรมสําหรับแกไข  source code และใชแทน  notepad ที่เปดใหใชฟรี และ

รองรับหลายภาษา ใชงานในระบบปฏิบัติการ  Windows ลักษณะการใชงานเปนไปตาม General Public 

License (GPL License) 

Notepad++ เขยีนดวย  C++ และใช Win32 API และ STL ในการเขียนเทาน้ัน ซึ่งทําใหความเร็วในการ

ประมวลผลมีสูงและโปรแกรมมีขนาดเล็ก ดวนการประสิทธิภาพใหมากที่สุดเทาที่จะเปนไปไดโดยไมสูญ

เสญี user friendliness Notepad++ พยามที่จะลดการสราง  carbon dioxide ดวยการใช  CPU Power ใหนอยลง

ทําให PC ใชไฟฟานอยลง เพื่อเปนมิตรตอสิ่งแวดลอม 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.3 โปรแกรม Notepad++ 
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2.1.5 Java 

 

Java คือ Programming Language และ platform คอมพิวเตอรที่เปดตัวคร้ังแรกโดยบริษัท  Sun 

MicroSystems ในป 1995 มี  Application และ Website มากมายไมสามารถทํางานไดหากไมได  install Java 

ไวและมากขึ้นเร่ือยๆทุกๆวัน  Java เร็ว ปลอดภัยและไวใจได ต้ังแต  laptop ไปจนถึง  datacenter, game 

console ไปจนถึง scientific supercomputers, cell phones ไปจนถึง  internet Java น้ันอยูทุกหนแหง 

นอกจากน้ันยังเปน free download อีกดวย 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.4 สัญลักษณ Java 
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2.1.6 Microsoft Word 

 

3

 

โปรแกรม MS - Word เปนโปรแกรมที่ใชผลิตเอกสารทั่วไป และตกแตงเอกสารที่ผลิตขึ้นได เชน 

การพิมพจดหมาย หนังสือราชการ บันทึกขอความ ใบประกาศ เอกสารแผนพับ และอ่ืนๆ ซึ่งขึ้นอยูกับ

ผูใชงานวาจะใชผลิตเอกสารแบบใด ทั้งนี้ งานแตละประเภทจําเปนตองใชเทคนิค ขั้นตอนการทํางานที่

แตกตางไปบาง แตพื้นฐานการใชคําสั่ง การทํางาน ใชลักษณะอยางเดียวกัน 

 

 
 

ภาพท่ี 2.5 สัญลักษณ MS Word 
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2.1.7 Microsoft Excel 

 

Excel เปนโปรแกรมประเภท สเปรดชีต ( spreadsheet) หรือโปรแกรมตารางงาน ซึ่งจะเก็บขอมูล

ตางๆลงบนแผนตารางงาน คลายกับการเขียนขอมูลลงไปในสมุดที่มีการตีชองตารางทั้งแนวนอนและ

แนวต้ัง ซึ่งชองตารางแตละชองจะมีชื่อประจําแตละชอง ทําใหงายตอการปอนขอมูล การแกไขขอมูล 

สะดวกตอการคํานวณและการนําขอมูลไปประยุกตใช สามารถจัดขอมูลตางๆไดอยางเปนหมวดหมูและเปน

ระเบียบมากยิ่งขึ้น 

 

 

ภาพท่ี 2.6 สัญลักษณ MS Excel 
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2.1.8 Adobe Acrobat Reader 

 

 

 

 ผลิตโดยบริษัท Adobe System เปนโปรแกรมที่มีเคร่ืองมือสําหรับการสราง และเปดดูเอกสาร ซึ่ง

เอกสารที่สรางจาก Acrobat จะอยูในรูปแบบไฟล PDF (Portable Document Format) เอกสารที่อยูใน

ฟอรแมตน้ีสามารถเปดอานไดจากคอมพิวเตอรที่ติดต้ังโปรแกรม Acrobat Reader โดยที่เน้ือหา รูปแบบ 

ตัวอักษร และภาพจะเหมือนตันฉบับ สามารถสงผานอีเมลหรือนําเสนอขอมูลบนเว็บเพจไดเชนเดียวกับ

เอกสารทั่วๆ ไป ทั้งบนระบบปฏิบัติการวินโดวส แมคอินทอช และยูนิกซ 

 
 

ภาพท่ี 2.7 ตัวอยาง Iconไฟล PDF 
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2.1.9 Microsoft Outlook2003 

 

โปรแกรม Microsoft Outlook 2003 เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับจัดระเบียบอีเมล ปฏิทิน ที่ติดตอ งาน 

และรายการสิ่งที่ตองทําของคุณไวทั้งหมดในที่เดียวดวยบัญชีผูใชอีเมลและจัดเก็บบุคคลที่คุณโตตอบดวยไว

ในลิสทติดตอของคุณ เพื่อที่คุณจะไมตองจําอีเมล ของบุคคลที่โตตอบเปนประจํา  รวมไปถึงการบันทึกการ

ทํางานกับ Office อัตโนมัติ  
 

 
 

ภาพท่ี 2.8 สัญลักษณ Microsoft Outlook 2003 
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2.1.10 MySQL 

 

 
 

ภาพท่ี 2.9 สัญลักษณ MySQL 

 

MySQL คอื Open Source Relational Database Management System (RDBMS) ซึง่ตอนแรก 

MySQL น้ันเปนของบริษัท MySQL AB แตในปจจุบันผูที่เปนเจาของ MySQL คือ บริษัท Oracle โดย 

MySQL นั้นถือวาเปนฐานขอมูลที่ไดรับความนิยมในการนํามาใชงานบน Web Application เปนอยางมาก 

ซึ่งเปนสวนหน่ึงในสิ่งที่เรียกวา LAMP (Linux, Apache, MySQL และ PHP) โดยตัวอยาง Web Application 

ที่มีการใช MySQL เชน TYPO3, Joomla, WordPress, phpBB, MyBB, Drupal รวมไปทั้งเว็บไซตขนาดใหญ

ที่มีการใช MySQL ในสวนหน่ึงของ Production เชน Wikipedia, Google (ไมใชสวนของการคนหา) , 

Facebook, Twitter, Flickr,Nokia.com และ YouTube เปนตน 

ดานกราฟฟก (Graphical) 

MySQL รองรับการทํางานดานกราฟฟก ( GUI) ดวยโดยมีโปรแกรมตาง ๆ ที่ใหการสนับสนุน 

MySQL อยางมากมายเชน phpMyAdmin, Navicat, OpenOffice.org, SQLBuddy, Sequel Pro, SQLYog, 

Toad for MySQL, Adminer, DaDaBIK และอ่ืน ๆ 

MySQL รองรับ และสนับสนุนการทํางานบนหลาย ๆ ระบบ เชน AIX, BSDi, FreeBSD, HP-UX, 

eComStation, i5/OS, IRIX, Linux, Mac OS X, Microsoft Windows, NetBSD, Novell NetWare, OpenBSD, 

OpenSolaris, OS/2 Warp, QNX, Solaris, Symbian, SunOS และอ่ืน ๆ อีกมาย 



 
 

บทที0่ 
 

3 

แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 

 

3.1 แผนการปฏิบัติงานระหวางวันที่ 3 มิถุนายน – 4 ตุลาคม 2556 

 

ตาราง 3.1 ตารางการปฏิบัติงาน (Training Plan Schedule) 

 

หัวของาน มถินุายน กรกฏาคม สิงหาคม กนัยายน ตุลาคม 

ศึกษา Fix Protocol                     

ศึกษา Java                     

ศึกษา SQL                     

เขยีนโปรแกรมรับสง XML 

Message 

                    

ทดสอบโปรแกรมรับสง 

XML Message 

                    

เขยีนโปรแกรมรับสง 

Message ดวย Java และ SQL 

โดยเชื่อมตอกับ Database 

                    

ทดสอบโปรแกรมรับสง 

Message 

                    

สงมอบตัวงานสมบูรณ                     
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3.2 รายละเอียดงานที่ปฏิบัติในงานสหกิจและรายละเอียดโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

  

เนื่องจากทางตลาดหลักทรัพยจะมีการเปลี่ยนแปลงระบบ  Clearing ใหม จึงตองการจําลองการ

ทํางานของ  Client ที่จะติดตอกับServer และ Server ที่ติดตอกับ  Client หลายจํานวน โดยผาน FIX Protocol 

ซึ่งเปน  Open Source เพื่อตอบคําถามและขอสงสัยของ  ISVs ที่มีความประสงคจะพัฒนาโปรแกรมตาม

มาตรฐานการรับสงขอมูลผาน  FIX Protocol และเปนเคร่ืองมือในการตรวจสอบความถูกตองของ  Message 

ในการสงขอมูลผาน FIX Protocol  

 ในโครงงานไดเขียนโปรแกรมให  Acceptor (Server) และ Initiator (Client) อยูบน Java Platform 

ทําการรับสง  XML Message type=n โดย Acceptor ตองเชื่อมตอกับ  Initiator ไดหลายรายในเวลาเดียวกนั

พรอมทั้งสามารถสง XML Message ไปหา Initiator ไดทั้งแบบรายบุคคลและทั้งหมดโดยเปนแบบ  1-way 

สวน  Initiator ตองสามารถเชื่อมตอกับ  Acceptor ไดพรอมทั้งมีฟงกชั่นสง  XML Message ไปใหกับ  

Acceptor ผาน Message type=n โดยจะตองมี response จาก Acceptor เปนแบบ 2-way 

 ในการเขียน Application รับสง XML Message ไดออกแบบการทํางานไวดังรูปที่ 3.1 

 

 
 

ภาพท่ี 3.1 ภาพแสดงการทํางานของโปรแกรมรับสง XML Message 
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3.3 ข้ันตอนการดําเนินโครงงาน 

 

3.3.1 การดําเนินโครงงานฝง Server (Acceptor) 

 

1. สรางไฟล notepad ขึ้นมา และต้ังชื่อวา Acceptor.cfg และต้ังคา Save as type เปน All file ดังภาพ 3.2 

 

 
 

ภาพท่ี 3.2 การสรางไฟล Acceptor.cfg 

 

 2. ทําการต้ังคาของไฟล  Configuration ตาม Code ดานลาง 

 

 
 

ภาพท่ี 3.3 Code Config Acceptor 
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3. ทําการ Save เปนอันเสร็จสิ้นการสรางไฟล Configuration 

2.การเขยีนโปรแกรมรับสง XML Message ฝง Server (Acceptor) 

 1. เปดโปรแกรม  Eclipse และสราง Project ตามภาพที่ 3.4 

 

 
 

ภาพท่ี 3.4 การสราง Project ใน Eclipse 
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2. ทําการ Add External Jars ที่ใชในการเขียนโปรแกรมรับสง XML Message บน Java ดังภาพที่ 3.5 

 

 
 

ภาพท่ี 3.5 การ Add External Jars 
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3. สราง Class และต้ังชื่อวา FIXAcceptor ดังภาพที่ 3.6 

 

 
 

ภาพท่ี 3.6 การสราง Class FIXAcceptor 

 

4. ใหทําการ Import Package ตาม Code ตัวอยาง 

 

 
 

ภาพท่ี 3.7 Import Package 
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ภาพท่ี 3.8 Code Acceptor 

 

5.เขยีน Code สาํหรับโปรแกรมรับสง XML Message ตามตัวอยางดานลาง  

บรรทัดที่ 2   ต้ังคาการเก็บ  log 

บรรทัดที่ 3   ต้ังคาการ รับคา ของโปรแกรม  

บรรทัดที 4 – 6   เปนการกาํหนดคา  String 

บรรทัดที่ 7   ประกาศ  Function Main 

บรรทัดที่ 8   ประกาศเร่ิมการ  try catch 

บรรทัดที่ 9 – 15   เปนการต้ังคา  FIX Engine 

บรรทัดที่ 17 – 20  เปนการทํา  String list 

บรรทัดที่ 21   ให  FIX Engine เร่ิมทํางาน 
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ภาพท่ี 3.9 Code Acceptor 

 

บรรดทัดที่ 23-45 ทําการแสดงเมนู commandlist โดยที่โปรแกรมสามารถ  Respond กับ Client ได และถาใส

คําสั่ง 1 แลวกด Enter ก็จะเขาสู Function AcceptorTest1 หากใส 0 ก็จะเปนการปดการทํางานของโปรแกรม 

ถาหากใสคาอยางอ่ืนที่ไมใชตัวเลขโปรแกรมจะระบุใหใสคาตัวเลขเทาน้ัน และหากใสเลขอ่ืนนอกเหนือจาก 

0 และ 1 ตามทีเ่มนูแสดงไวไวโปรแกรมกจ็ะแสดงเมนู commandlist อีกคร้ังหน่ึง 
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3.3.2 การดําเนินโครงการฝง Client (Initiator) 

 

1. สรางไฟล notepad ขึ้นมา และต้ังชื่อวา Initiator.cfg และต้ังคา Save as type เปน All file ดังภาพ 3.10 

 

 
 

ภาพท่ี 3.10 การสรางไฟล Initiator.cfg 
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2. ทําการต้ังคาของไฟล Configuration ตาม Code ดานลาง 

 

 
 

ภาพท่ี 3.11 Code Config Initator 

 

3. ทําการ Save เปนอันเสร็จสิ้นการสรางไฟล Configuration 
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2.การเขยีนโปรแกรมรับสง XML Message ฝง Server (Acceptor) 

1. เปดโปรแกรม Eclipse และสราง Project ตามภาพที่ 3.12 

 

 
 

ภาพท่ี 3.12 การสราง Project ใน Eclipse 
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2. ทําการ Add External Jars ที่ใชในการเขียนโปรแกรมรับสง XML Message บน Java ดังภาพที่ 3.13 

 

 
 

ภาพท่ี 3.13 การ Add External Jars  
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3. สราง Class และต้ังชื่อวา FIXInitiator ดังภาพที่ 3.14 

 

 
 

ภาพท่ี 3.14 การสราง Class FIXInitiator 
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4. ใหทําการ Import Package ตาม Code ตัวอยาง 

 

 
 

ภาพท่ี 3.15 Import Package 



30 
 

 

ภาพท่ี 3.16 Code Initiator 

 

5.เขยีน Code สาํหรับโปรแกรมรับสง XML Message สําหรับไฟล FIXInitiator ตามตัวอยางดานลาง  

บรรทัดที่ 2   ต้ังคาการเก็บ  log 

บรรทัดที่ 7   ต้ังคาการ รับคา ของโปรแกรม  

บรรทัดที่ 8 – 10   เปนการกาํหนดคา  String 

บรรทัดที่ 11   ประกาศ  Function Main 

บรรทัดที่ 12   ประกาศเร่ิมการ  try catch 

บรรทัดที่ 13-19   เปนการต้ังคา  FIX Engine 
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ภาพท่ี 3.17 Code Initiator 

 

บรรทัดที่ 21 – 28  เปนการกาํหนด  commandList ทําเปนเมนู 

บรรทัดที่ 30   FIX Engine เร่ิมทํางาน 

บรรทัดที่ 33   สัง่ใหแสดงเมนู  commandList 
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ภาพท่ี 3.18 Code Initiator 

 

บรรทัดที่ 34 – 68 หลงัจากแสดงเมนู  commandList จาก Code กอนหนาน้ีโปรแกรมจะทําการหยุดรอคําสั่ง 

ซึ่งถาใส 0 แลวกด  Enter จะทาํการปดโปรแกรมแลวแสดงผลวา  Shutdown ถาหากใส  1, 2, 3, 4, 5 แลวกด 

Enter ก็จําเขาสู Function Asset, Position, RDS, Risk, Settlement ตามลําดับ 
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ภาพท่ี 3.19 Code Initiator 

 

บรรทัดที่ 69   เปนการประกาศ  Function Asset 

บรรทัดที่ 70   เปนการประกาศเร่ิม  try catch 

บรรทัดที่ 71 – 95  เปนการกาํหนด  List1 เปนเมนู 
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ภาพท่ี 3.20 Code Initiator 
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ภาพท่ี 3.21 Code Initiator 

 

บรรทัดที่ 96   เปนการสั่งแสดงเมนู List1 

บรรทัดที่ 97 – 162  เปนการรับคาตัวเลขตามที่ไดเขียนเมนูไวคือ 0 – 22 โดยถาใสคา 1 – 22 จะทําการ

สงชื่อไฟลไปยัง  Function send Message ของ Class initiator Applicaition จากน้ันก็จะแสดงเมนูอีกคร้ังเพื่อ

รับคําสั่งถัดไป หากใส 0 จะเปนการกลับไปยังหนาเมนูหลัก ถาหากใสคาที่ไมใชตัวเลขโปรแกรมจะแจง

เตือนใหใสตัวเลขเทาน้ัน สวนหากใสเลขทีน่อกเหนือจากทีเ่มนูกาํหนดไว โปรแกรมจะทาํการแสดงเมนู

ใหมอีกคร้ัง 

 สําหรับ  Function Position, RDS, Risk, Settlement จะมีการทํางานเหมือนกับ  Function Asset แต

แตกตางกันที่ เมนู และ ชื่อไฟลเทาน้ัน 
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6.สราง Class ชื่อ Initiator Application ตามภาพที่ 3.22 

 

 
 

ภาพท่ี 3.22 การสราง Class Initiator Application 
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7.ใหทําการ Import Package ตาม Code ตัวอยาง 

 

 
 

ภาพท่ี 3.23 Import Package 
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8.เขยีน Code สาํหรับโปรแกรมรับสง XML Message ของไฟล Initiator Application ตามตัวอยางดานลาง 

 

 
 

ภาพท่ี 3.24 Code Initiator Application 
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ภาพท่ี 3.25 Code Initiator Application 
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ภาพท่ี 3.26 Code Initiator Application 

 

บรรทัดที่ 1 เปนการประกาศ  Implement เปน Application ซึ่งโปรแกรมจะทําการ  Auto Generate Function 

เหลาน้ีขึ้นมาทันทีคือ onlogon,onlogout,fromapp,toapp,fromadmin,toadmin  

ซึ่ง Function ตางๆจะมีการทํางานดังน้ี เมื่อ Function send Message ไดรับ filename มาจาก Class Initiator ก็

จะทําการ Pack XML Message แลวสงไปยัง Function Send จากน้ัน Function Send ก็จะทําการ สง  Message 

ไปยังเปาหมายดวยการระบุ Session ที่ตัวเองเชื่อมตอดวยอยู 

สําหรับ onlogon จะทํางานก็ตอเมื่อ เปด Socket เพื่อเชื่อมตอกับ Server แลวจะทาํการแสดง Session ID 

สําหรับ onlogout จะทํางานก็ตอเมื่อ ปด Socket ที่ทําการเชื่อมตอกับ Server แลวแสดง Session ID 

สําหรับ toAdmin เมื่อมีการสง XML Message ก็จะทําการแสดง Message ที่สงไปขึ้นมา 



 
 

บทที่ 4 

ผลการดําเนินงาน การวิเคราะห และสรุปผลตาง ๆ 

 

4.1 ข้ันตอนและผลการดําเนินงาน 

 

4.1.1 ทดสอบการสราง Session และการ Logon (Msg Type A) ของ Client กับ Server 

 

 1.ทําการ Export Program ออกมาเปน Execute Jar File ดังภาพที่ 4.1 

 

 
 

ภาพท่ี 4.1 Execute Jar File 
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2.ทําการสรางไฟล acceptor.bat และ initiator.bat เพื่อไวใช run ไฟล Java ที่เรา Export ออกมาโดยสรางไฟล  

Notepad แลวใส java-jar Simulate Acceptor.jar สําหรับไฟล  acceptor.bat และใส  Java–jar Simulate 

Initiator.jar สําหรับไฟล  Initiator.bat โดยที่ Simulate Initiator และ Simulate Acceptor คือชื่อ project ซึ่ง

หากใชชื่อโปรเจกตที่แตกตางออกไปก็ตองทําการเปลี่ยนตามดวย  แลวจึงทําการ  Save as File ชื่อ 

acceptor.bat และ initiator.bat ต้ังคา Save as type เปน All Files ดังภาพ 4.2 และ 4.3 

 

 
 

ภาพท่ี 4.2 การสรางไฟล Acceptor.bat สําหรับ run Acceptor 

 

 
 

ภาพท่ี 4.3 การสรางไฟล Initiator.bat สําหรับ run Initiator 
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4.2 ทดสอบการสง Msg Type n 

 

1. ทําการ  run File Acceptor.bat จะไดดังภาพที่ 4.4 ซึ่งจะเห็นวาโปรแกรมฝง  Acceptor เมื่อเร่ิมทํางานจะทํา

การเปด Session ตามที่ไดกําหนดไวใน Configuration File บน Function on Create ซึ่งในตัวอยางไดเขียนไว 

6 Session ดวยกัน จากน้ันโปรแกรมก็จะทําการเปด  Socket และรอการเชือ่มตอจาก  Client แลวทาํการแสดง  

Menu ออกมา 

 

 
 

ภาพท่ี 4.4 การทํางานของโปรแกรม Acceptor 
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2. จากภาพที่ 4.5 จะเห็นวา สามารถใสไดแคตัวเลขตามที่เมนูกําหนดเทาน้ัน ถาหากใสตัวหนังสือ โปรแกรม

จะแจงใหใสเฉพาะ ตัวเลขเทาน้ันแลวแสดงเมนูอีกคร้ัง และถาหากใสตัวเลขนอกเหนือจากเมนูโปรแกรมก็

จะทําการแสดงเมนูใหมอีกคร้ัง 

 

 
 

ภาพท่ี 4.5 การทํางานของโปรแกรม Acceptor เมื่อใสคําสั่งนอกเหนือจากเมนู 

 

3. เมือ่ใสเลข 1 แลวกด  enter โปรแกรมจะทําการถามชื่อไฟล  XML ที่ตองการสง ใหระบุชื่อไฟลแลวกด  

Enter ดังภาพที่ 4.6 

 

 
 

ภาพท่ี 4.6 การระบุชื่อไฟล XML 
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4. จากนั้นโปรแกรมจะถามวาตองการสงไปใหใครโดยใหเลือกระหวางสงใหทั้งหมด ใหปอนคําสั่ง  All ดัง

ภาพที่ 4.7 หรือ ถาตองการสงแบบระบุเปาหมายก็ใหใสชื่อ Sender Comp ID|Sender Sub ID ตามภาพที่ 4.8 

 

| 

 

ภาพท่ี 4.7 สงคําสั่ง All 

 

 
 

ภาพท่ี 4.8 สงแบบระบุเปาหมาย 
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4.3 วิเคราะหและวิจารณขอมูลโดยเปรียบเทียบผลท่ีไดรับกับวัตถุประสงคและจุดมุงหมายในการปฏิบัติงาน

หรือการจดัทําโครงการ 

 

 ตลอดระยะเวลา 4 เดือนที่นักศึกษาไดมาสหกิจศึกษาที่ บริษัทตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย 

แผนก Post-Trade System โดยงานที่ไดรับมอบหมายคือ การเขียนโปรแกรมจําลองการรับสง  

XML Message สําหรับนําไปทดสอบการทํางานและกําหนดมาตรฐานของ Message เพื่อนําไปพัฒนาตอ 

 ผลการทดสอบการเขียนโปรแกรมจําลองการรับสง  XML Message โปรแกรมสามารถรับสง  

Message ระหวางกนัได Acceptor สามารถรับการเชื่อมตอของหลาย  Initiator ได สามารถเชื่อมตอกันผาน

ระบบ Network ได และสามารถสง Message ตามทีด่าํหนดมาตรฐานไวได 



 
 

บทที่ 5 

 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 

 

หลังจากที่ไดปฏิบัติงานสหกิจศึกษาเปนระยะเวลา 4 เดือน ต้ังแตวันที่ 3 มถินุายน – 4 ตุลาคม พ.ศ. 

2556 ที่ ตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย ในแผนก  Post-Trade System โดยไดรับมอบหมายงานจากพี่เลี้ยง

คือ 

 

5.1.1 เขียนโปรแกรมรับสงขอมูล XML Message ผาน FIX Protocol ใชโปรแกรม Eclipse ในการ Coding 

และใช Java ในการพัฒนา 

  

 เร่ิมจากการทบทวนความรูดานภาษา  Java และการใช  Program Eclipse จากน้ันพี่เลี้ยงก็คอย

มอบหมายงานพื้นฐานที่ตองนํามาประยุกตใชกับการเขียนโปรแกรมที่เปนโครงงาน โดยเร่ิมจาก การศึกษา  

DOM Parser สําหรับแปลงไฟล XML และใหเขียนโปรแกรมออกมาโปรแกรมหนึ่ง และคอยๆยกระดับงาน

ขึ้นไปเร่ือยๆ เชน เขียน  Acceptor แบบ Respond เพียงอยางเดียว , เขยีน Initiator แบบ Run แลวสง XML ที่

กําหนดไวแลวก็ปดโปรแกรมทันที รวมไปถึงการใหศึกษา และทําความเขาใจกับ  FIX Protocol และ FIX 

Engine ที่เปน Library เสริมสําหรับเขียนโปรแกรมรับสง  XML Message โดยที่พี่เลี้ยงคอยตรวจสอบ

ความกาวหนา และคอยใหคําแนะนําเปนอยางดี 

 

โดยในสวนของการทําโครงงาน พี่เลี้ยงก็มอบหมายใหเปนชิ้นๆไป 

 เร่ิมจากการเขียน Acceptor แบบสามารถ Respond ไดเพียงอยางเดียว  

1. เขยีน Initiator ที่สง XML ที่อยูในตัวโปรแกรม 

2. เขยีน Initiator ใหมี Menu และสง XML Message โดยไปอานจากไฟล XML 

3. เขียนไฟล XML สําหรับทําเปน XML Message 

4. เขยีนให Acceptor สามารถเชื่อมตอไดมากกวา 1 Client ในเวลาเดียวกนั 
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5. เขยีน Acceptor ใหสามารถสง XML Message ได (1-way) 

6. เขยีนให Acceptor และ Initiator สามารถเชื่อมตอกันจากเคร่ืองอ่ืนได (แตเดิมเปนการเชือ่มตอของ

ทั้งสองโปรแกรมภายในเคร่ืองเดียว) 

 

 หลังจากเขียนและพัฒนาโปรแกรมเสร็จในแตละขั้นตอนพี่เลี้ยงก็จะคอยใหคําแนะนํา และดูแล

ผลงานอยูเสมอ เมื่อพัฒนาโปรแกรมเสร็จสิ้นก็เร่ิมทําการทดสอบและเช็คความถูกตองของโครงงาน โดยเร่ิม

ต้ังแตการ  Create Session ไปจนสง  XML Message หากันโดยพี่เลี้ยงเปนผูตรวจสอบงานทั้งหมดเพื่อใหนํา

กลับมาแกไขจนเสร็จสมบูรณ 

 

5.2 ปญหาและแนวทางการแกไขปญหา 

 

ตาราง 5.1 ปญหาและการแกไขปญหาในการทํางาน 

  

ปญหา แนวทางการแกไขปญหา 

ปญหาเกี่ยวกับการศึกษางานที่ไดรับมอบหมาย 

เน่ืองจากพี่เลี้ยงมีเวลาจํากัดดวยตัวงานของ

ตนเอง ทาํใหตองศกึษาดวยตนเองเปนสวนใหญ 

พี่เลี้ยงเพียงคอยใหคําแนะนําและตรวจสอบ

ชิ้นงานที่มอบหมายเทานั้น 

การพัฒนาโปรแกรมมีตัวอยางมากมายบน 

Internet สามารถศึกษาและนํามาประยุกตใชได

ดวยตนเอง 

ปญหาการแกไขโปรแกรมเมื่อ Error, Bug หรือ 

ไมแสดงผลตามที่ต้ังใจไว 

นํา Error ไป Search วิธีแกไข หรือ หาตนตอ

ของปญหาบน Internet รวมไปถึงการใช DeBug 

ในการตรวจสอบโปรแกรมของตนเอง 

ปญหาเมื่อไมสามารถแกไขไดดวยตนเอง หรือ 

ศกึษาดวยตนเอง 

ขอคําแนะนําจากพี่เลี้ยงเกี่ยวกับปญหาที่พบเจอ 

หรือ ปญหาที่ไมเขาใจ 

นึกไมออกวาควรจะ Coding เชนไร หาหนังสอื Java มาอาน หรือ คนหาใน Internet 

และสอบถามพี่เลี้ยง 
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5.3 ขอเสนอแนะจากการดาํเนินงาน 

 

1. การคนหาความรูเพิ่มเติมสวนใหญอยูในรูปของสื่อ ภาษาอังกฤษ ดังน้ันทุกคนควรจะมีความรู

ภาษาอังกฤษในระดับพื้นฐานเปนอยางตํ่า 

2. ควรมีมนุษยสัมพันธที่ดีกับคนรอบขาง เพราะการทํางานไมสามารถทํางานเพียงคนเดียวได คุณจะตอง

ติดตอกับคนอ่ืนอยูเสมอไมวาจะเปน รุนพี่ หัวหนางาน พี่เลี้ยง เพื่อนรวมงาน  User ฯลฯ การมีมนุษยสัมพันธ

ที่ดีนอกจากจะทําใหมีความสุขกับการทํางานแลว ทุกๆคนก็จะรูสึกดีกับคุณเชนกัน 

3. บางคร้ังการศึกษาภายในการเรียนการสอนอาจไมเพียงพอตอการนํามาใชจริง ควรมีการเอาใจใสและ

ศึกษาเพิ่มเติมประกอบดวย นอกเหนือไปจากการเรียน 

4. ควรมีการศึกษาภาษา Computer มากกวา 1 ภาษา และควรศึกษาภาษาที่ใชแพรหลาย และตรงกับสายงาน

ที่ตนเองตองการทํา 

5. นอกจากการศึกษาแลวควรมีการปฏิบัติมากกวาการศึกษาดวย เพราะการศึกษาไมสามารถทําใหเขาใจ 

หรือแกปญหาที่เกิดขึ้นจริงได แตการปฏิบัติทําใหพบปญหา และเรียนรูที่จะแกปญหา และเขาใจมากกวา

การศึกษาเพียงอยางเดียว 

6. ปรับตัวใหเขากับสภาพแวดลอมและวัฒนธรรมขององคกร 

7. อยากเสนอใหทางสถาบันเพิ่มการเรียนการสอนเกี่ยวกับการ  Programming มากกวาน้ี และลดการเรียน

การสอน วิชาที่ไมไดนํามาใชจริง หรือมีเพียงไมกี่คนที่มีโอกาสนําไปใช 
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ประวัติผูจัดทําโครงงาน 

 

ชื่อ-สกุล    นาย ชนาธิป หยิ่มใจพูนทรัพย  

 

วัน-เดือน-ปเกิด    วันอาทิตย 27 ธันวาคม พ.ศ. 2535  

 

ประวัติการศึกษา 

 

ระดับประถมศึกษา  โรงเรียนเปรมฤดีศึกษา  

 

ระดับมัธยมศึกษา  โรงเรียนวัดสุทธิวราราม  

 

ระดับอุดมศึกษา สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุน คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาระบบ

สารสนเทศทางธุรกิจ 

 

ทุนการศึกษา     ไมมี  

 

ประวัติการฝกอบรมงาน 

1. SET Internship Academy ณ ตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย 

2. Google Apps goes live ณ สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุน 

 

ผลงานท่ีไดรับการตีพิมพ 

 ไมมี 
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