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คณะวิชา                       เทคโนโลยสีารสนเทศ           สาขาวิชาระบบสารสนเทศทางธุรกิจ 

อาจารยท่ีปรึกษา           อาจารยภ์สัมะ       เจริญพงษ ์

พนักงานท่ีปรึกษา         นาย สุรวิทย ์           บุญไทย 

ชื่อบริษัท                       บริษทั อพัสตรีม จาํกดั 

ประเภทธุรกิจ               ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ์และ โฆษณา 
 

บทสรุป 
 

             เน่ืองจากปัจจุบนัการคน้หาขอ้มูลจากสถานประกอบการ ยงัมีการคน้หาโดยการบนัทึกงาน
ใส่ในแผน่ CD และ DVD แลว้นาํมาเกบ็ไวท่ี้ชั้น เป็นจาํนวนมาก จึงมีการคน้หาท่ีลาํบากและหายาก
มาก จึงไดเ้กิดแนวคิดท่ีจะทาํการพฒันาโปรแกรมคน้หาขอ้มูลท่ีใชง้านสะดวกข้ึนมา โดยเร่ิมตน้
จากการสาํรองขอ้มูลลงใน External Hard disk แลว้ใชโ้ปรแกรมคน้หาขอ้มูลท่ีพฒันาข้ึนในการ
คน้หา ซ่ึงระบบคน้หาท่ีพฒันาข้ึนน้ี สามารถเลือกไดรฟ์ท่ีตอ้งการจะคน้หา และใส่คียเ์วิร์ดในการ
คน้หาเพื่อลดขอบเขตในการคน้หาทาํใหส้ามารถคน้หาขอ้มูลไดง่้ายข้ึน 

ในการพฒันาโปรแกรมน้ีไดใ้ชภ้าษา Basic เป็นหลกัในการพฒันา เพราะเป็นภาษาท่ีใชก้นั
อยา่งแพร่หลาย ทาํใหง่้ายต่อการนาํไปพฒันา 
 จากการดาํเนินงานพฒันาและออกแบบโปรแกรมการคน้หาขอ้มูลน้ีทาํให้ พนักงานท่ี
บริษทัสามารถนาํเอาโปรแกรมไปใชใ้นการคน้หาไฟลง์านไดส้ะดวกสบายข้ึน และลดระยะเวลาใน
การคน้หาไฟลง์านลงได ้ 
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  ขา้พเจา้ไดป้ฏิบติัสหกิจศึกษา ณ สถานประกอบการ อพัสตรีม จาํกดั เป็น
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สถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น ท่ีเปิดโอกาสใหน้กัศึกษาไดม้าศึกษาประสบการณ์การทาํงานจริง 
ขอขอบคุณ คุณสรวิทย ์บุญไทย พี่ๆพนกังาน และผูบ้ริหาร ท่ีสละเวลามาสอนและใหค้วาม
ช่วยเหลือแก่ขา้พเจา้ 
 ขอขอบคุณอาจารยภ์สัมะ เจริญพงษ ์อาจารยท่ี์ปรึกษาสหกิจท่ีใหค้าํแนะนาํ ขอขอบคุณทุก

ท่านท่ีมีส่วนร่วมในการให้ขอ้มูล ช่วยเหลือขา้พเจ้า ละเป็นท่ีปรึกษาการทาํรายงานน้ีจนเสร็จ
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บทท่ี 1 

บทนํา 

1.1 ชื่อและที่ตั้งของสถานประกอบการ 
บริษทั อพัสตรีม จาํกดั เลขท่ี 66/1 ถนนพฒันาการ ซอย76 แขวงประเวศ เขตประเวศ กรุงเทพฯ 
10250 ประเทศไทย 

 

 
รูปท่ี 1.1 สถานท่ีตั้ง บริษทั อพัสตรีม จาํกดั 
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1.2 ลักษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการใหบริการหลักขององคกร 
ธุรกิจหลกัของบริษทั อพัสตรีม จาํกดั คือ งานออกแบบ ประเภทส่ือส่ิงพิมพแ์ละส่ือโฆษณา 
ได้แก่ ปฏิทิน (Calendar), สมุดจดบนัทึก (Diary), โปสเตอร์ (Poster), การ์ด (Card),  
หนังสือ (Book), รายงานประจาํปี (Annual Report), บิลบอร์ด (Bill Board),  
บรรจุภณัฑ ์(Packaging), วารสาร (Magazine), เทมเพลต แอพพลิเคชัน่ (Template Application), 
เทมเพลต เวบ็ไซต ์(Template Website) 

 

1.3 รูปแบบการจัดองคกรและการบริหารองคกร 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 1.2 แผนภาพการบริหารองคก์ร 
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1.4 ตําแหนงและหนาทีง่านทีนั่กศึกษาไดรับมอบหมาย 
ตาํแหน่งงาน  นกัศึกษาสหกิจ 
หนา้ท่ี  1. Backup ขอ้มูลจากแผน่CD/DVDลง External Harddisk 
   จาํนวน 2,368 แผน่ พร้อมจดัทาํ Data Access 
   2. ดูแลระบบ Network ของทางบริษทั 
   3. สร้างฐานขอ้มูล ( Database ) 
   4. ทาํงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และตําแหนงของพนักงานทีป่รึกษา 
พนกังานท่ีปรึกษา  นายสุรวิทย ์บญุไทย 
ตาํแหน่ง   Designer 
 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
เร่ิมปฏิบติังานตั้งแต่วนัท่ี 3 มิถุนายน พ.ศ.2556 จนถึงวนัท่ี 5 ตุลาคม พ.ศ.2556  

 

1.7 ที่มาและความสําคัญของปญหา 
บริษทั อพัสตรีม จาํกดั ไดท้าํธุรกิจงานออกแบบดีไซน์มานานกวา่ 10 ปี ทาํใหมี้ขอ้มูลในดา้นงานดีไซน์
แ ละข้อมู ล ลู ก ค้า มี จํ า นวนมากข้อมู ลดั ง ก ล่ า ว มี คว ามซับซ้ อนและกร ะจัด ก ระจ า ยอยู ่
หลายท่ี ซ่ึง 80% ของขอ้มูลทั้งหมดอยูใ่นแผน่ CD/DVD จาํนวน 2,000 กวา่แผน่ทาํใหก้ารสืบคน้ขอ้มูล
ไฟลง์านดีไซนแ์ละขอ้มูลลูกคา้ เพื่อนาํกลบัมาพฒันาต่อนั้นเป็นไปอยา่งลาํบาก 
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1.8 วัตถุประสงคและจุดมุงหมายของการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ไดรบัมอบหมายให 
      ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

      1. เพื่อนาํความรู้ท่ีไดรั้บไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนัและอนาคต 
      2. เพื่อฝึกฝนระเบียบวินยัและความรับผิดชอบของตนเอง 
      3. เพื่อเรียนรู้วฒันธรรมภายในองคก์รและการปรับตวัใหเ้ขา้กบัสงัคมการทาํงาน 
      4. เพื่อเตรียมความพร้อมสาํหรับการปฏิบติังานจริงในอนาคต 
      5. เพื่อฝึกฝนการแกไ้ขปัญหาและอุปสรรคต่างๆท่ีเกิดข้ึนระหวา่งการทาํงาน 
      6. เพื่อเรียนรู้การทาํงานเป็นทีมและทาํงานร่วมกบัเพ่ือนร่วมงาน 

 

1.9 ผลที่คาดวาจะไดรับจากการปฏิบตัิงานหรือโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

      1. รู้จกัการทาํงานอยา่งเป็นระบบ และจดัการงานต่างๆไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
      2. สามารถแกไ้ขปัญหาและอุปสรรคท่ีเกิดไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
      3. โครงงานท่ีไดรั้บมอบหมายสามารถสร้างประโยชน์แก่องคก์รและพนกังานอยา่งสูงสุด 
      4. การปฏิบติังานท่ีไดรั้บมอบหมายสามารถช่วยใหง้านต่างๆในองคก์รราบร่ืนข้ึน 
      5. สามารถปฏิบติังานไดต้ามท่ีไดรั้บมอบหมาย 
      6. สามารถนาํความรู้ท่ีไดรั้บไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนัและอนาคตได ้



 

 

บทที่ 2 

ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใชในการปฏิบัติงาน 

2.1 ทฤษฎีในการปฏบิัติงาน 

    โปรแกรมท่ีนาํมาใชใ้นการเขียนโปรแกรมช่วยคน้หาจาก Database คือ Microsoft Visual Basic 
2010 เป็นโปรแกรมท่ีใชส้ร้างโปรแกรมท่ีตอ้งการจะทาํ  เช่น โปรแกรมเคร่ืองคาํนวณ, login, 
โปรแกรมช่วยคน้หา, โปรแกรม Hack ฯลฯ ตามความตอ้งการของผูใ้ชว้่าตอ้งการจะสร้างสรรค์
โปรแกรมแบบไหน 
 

Visual Basic.NETคือ อะไร? 
    Visual Basic .NET คือภาษาโปรแกรมภาษาหน่ึงท่ีบริษทัไมโครซอฟตไ์ดส้ร้างข้ึนใชส้าํหรับ
เขียนโปรแกรมเพ่ือใชท้าํงานภายใต ้.NET Framework  จึงกล่าวไดว้า่ Visual Basic .NET  “เป็นภาษา
ของ .NET” (.NET Language) ภาษาหน่ึง 
 
    เป็นภาษาโปรแกรมแบบ GUI ท่ีพฒันาโดย บริษทัไมโครซอฟต ์โดยตวัภาษามีรากฐานมาจาก
ภาษา Basic ซ่ึงยอ่มาจาก “Beginner’s All Purpose Symbolic InstructionCode” คือ “ชุดคาํสัง่หรือ
ภาษาคอมพิวเตอร์สาํหรับผูเ้ร่ิมตน้” ภาษา Basic  มีจุดเด่นคือ ผูท่ี้ไม่มีพ้ืนฐานเร่ืองการเขียนโปรแกรม
เลย  ก็สามารถเรียนรู้และนําไปใช้งานได้อย่างง่ายดายและรวดเร็ว   เ ม่ือเทียบกับการเ รียน
ภาษาคอมพิวเตอร์อ่ืนๆ เช่น ภาษาซี (C), ปาสคาล(Pascal), ฟอร์เทน(Fortian), แอสเซมเบลอร์
(Assembler) นอกจากน้ีภาษา Basic ยงัถูกคิดคน้ข้ึนมาเพ่ือใหใ้ชง้านไดบ้นระบบปฏิบติัการใด ๆ กไ็ดไ้ม่
วา่จะเป็น Dos, Windows 95, Windows XP, Linux หรือ UNIX และในปัจจุบนัยงัสามารถใชง้านไดใ้น
อุปกรณ์ไร้สายได ้ 
 
 ภาษาน้ีเป็นหน่ึงในภาษายอดนิยมสาํหรับโปรแกรมท่ีใชใ้นดา้นธุรกิจภาษาน้ีพฒันามาจากภาษา 
เบสิก และยงัพฒันาต่อมาเป็น VB.NET  Visual Basic สนบัสนุน Rapid Application Development 
(RAD)  ทั้งดา้นการพฒันาโปรแกรมประยกุต์แบบ Graphical User Interface (GUI) การเขา้ถึง
ฐานขอ้มูลโดยใชก้ารเช่ือมต่อแบบ ADO และการสร้าง ActiveX Control  จุดเด่นอีกอยา่งหน่ึงของ 
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Visual Basic คือ นกัเขียนโปรแกรมสามารถนาํโปรแกรมมาประยกุตห์ลายๆโปรแกรม มารวมกนัใน
โปรแกรมเดียว และยงัสามารถประยกุตใ์ชค้อมโพเนนต ์ของวิชวลเบสิกท่ีมีเตรียมไวแ้ลว้ได ้
 

.NET  คืออะไร? 
    .NET Microsoftไดใ้ห้คาํจาํกดัความของคาํน้ีไวว้่า “กลุ่มของเทคโนโลยีทางซอฟต์แวร์ท่ี
เช่ือมโยงขอ้มูลข่าวสาร,  ผูค้น, ระบบและ อุปกรณ์ต่างๆเขา้ดว้ยกนั” 

    ในแง่ของการเขียนโปรแกรม คาํว่า .NET จะหมายถึง .NET Framework (ซ่ึงเป็นเพียง
องคป์ระกอบหน่ึงในคาํจาํกดัความของไมโครซอฟตข์า้งตน้) คือสภาพแวดลอ้มท่ีสนบัสนุนการพฒันา
และการรันโปรแกรมในฉบบัของ .NET  ไมโครซอฟตเ์รียกโปรแกรมท่ีรันภายใตส้ภาพแวดลอ้มน้ีว่า 
Managed Application (แอพพลิเคชัน่ท่ีถูกบริหารจดัการ)  เน่ือจากโปรแกรมท่ีรันภายใต ้.NET 
Framework  จะควบคุมการรันโปรแกรมและให้บริการดา้นต่างๆแก่โปรแกรม  เช่น  การโหลด
โปรแกรมข้ึนมาทาํงาน, การจดัการหน่วยความจาํ, จดัเตรียมไลบรารี (Library)ใหโ้ปรแกรมเรียกใชง้าน 
และ อ่ืนๆ 
 

สวนประกอบของ .NET Framework 
    .NET Framework ประกอบดว้ย 2 ส่วนหลกั ไดแ้ก่  Common Language Runtime (CLR)และ  
Framework Class Library (FCL) 

- CLR  จะรับผิดชอบในเร่ืองของการรันโปรแกรม จึงเรียกวา่เป็น  Execution Engine ของ 
.NET Framework 

- FCL คือส่วนของไลบรารี (Library) ท่ีใชท้าํงานดา้นต่างๆ เช่น แสดงขอ้ความบนหนา้จอ, 
อ่าน/เขียนไฟล,์ ติดต่อฐานขอ้มูล, สร้าง User Interface (วินโดว ์และ คอนโทรลต่างๆ)  
โดย FCL เป็น ไลบรารีในรูปแบบท่ีเรียกว่า คลาสไลบรารี (Class Library)  ทั้งน้ีเพ่ือ
สนบัสนุน การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ (Object-Oriented Programming - OOP) คือการ
เขียนโปรแกรมท่ีกาํหนดให ้ส่วนต่างๆของโปรแกรมเป็น  “วตัถุ”   หรือออบเจค็(Object)  
ท่ีมีคุณสมบติั(Property)  และ  การกระทาํ(Method) อยูใ่นตวั 
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การคอมไพลและรันโปรแกรมภายใต .NET Framework 

    การคอมไพลโ์ปรแกรมภายใต ้ .NET Framework  นั้น โคด้ตน้ฉบบัท่ีเราเขียนจะไม่ไดถู้กแปล 
ไปเป็นโคด้ภาษาเคร่ืองตามท่ีอธิบายก่อนหนา้น้ี แต่จะถูกแปลไปเป็นโคด้ในภาษา  MSIL (Microsoft 
Intermediate Language)  หลงัจากนั้นในช่วงรันโปรแกรม โคด้  MSIL (บางทีกเ็รียกวา่ Bytecode )  จึง
จะถูกแปลไปเป็นโคด้ภาษาเคร่ืองอีกทีหน่ึงโดยความรับผิดชอบของ  CLR ใน  .NET Framework 
 
    การคอมไพลโ์คด้ตน้ฉบบัไปเป็นโคด้กลาง (Intermediate Code)  แทนท่ีจะเป็นโคด้ภาษาเคร่ือง
น้ีทาํให้โปรแกรมท่ีคอมไพลแ์ลว้ ไม่ผูกติดกบัระบบปฏิบติัการและฮาร์ดแวร์ แบบใดแบบหน่ึง  หรือ
กล่าวไดว้่าไม่ข้ึนกบัแพลตฟอร์ม (Platform Independent)  โปรแกรมท่ีคอมไพลแ์ลว้จึงทาํงานไดก้บั
เคร่ืองทุกแบบท่ีมี  .NET Framework  ติดตั้งอยู ่ซ่ึงเป็นแนวคิดเดียวกบัภาษา Java นัน่เอง 
 
     
ก่อนหนา้ท่ีจะมี  .NET นั้นโปรแกรมท่ีคอมไพลแ์ลว้จะเป็นโคด้ภาษาเคร่ืองท่ีซีพียสูามารถประมวลผล
ได้โดยตรง  การทาํงานของโปรแกรมจึงไม่ได้อยู่ภายใต้สภาพแวดล้อมท่ีมีการควบคุม  (เรียกว่า  
Unmanaged  Application)  ทาํใหเ้กิดปัญหาต่างๆ  เช่น  ปัญหาเร่ืองการจดัการหน่วยความจาํ  และความ
ไม่ปลอดภยัจากโปรแกรมไม่พึงประสงคท์ั้งหลาย เช่น ไวรัส, สปายแวร์ ฯลฯ   

 
Microsoft Visual Studio คืออะไร ? 
    คือ ชุดพฒันาโปรแกรมดว้ยภาษา  Visual Basic .NET  คือเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยหเ้รา เขียน
โปรแกรมดว้ยภาษา  Visual Basic .NET  ได ้ 
    Visual Studio เป็นชุดการพฒันาแบบ  IDE (Integrated Development Environment) ซ่ึง
หมายถึงสภาพแวดลอ้มท่ีรวบรวมเคร่ืองมือและคุณสมบติัทุกอยา่งท่ีจาํเป็นสาํหรับการพฒันาโปรแกรม
เขา้ไวด้ว้ยกนัในท่ีเดียว ไม่ว่าจะเป็นการออกแบบหนา้จอ เขียนโคด้ รันเพ่ือทดสอบการทาํงาน คน้หา 
และ แกไ้ขขอ้ผิดพลาด  เผยแพร่โปรแกรม  ฯลฯ 
    นอกจากภาษา Visual Basic .NET แลว้ Visual Studio ยงัมีภษาอ่ืนๆใหใ้ชเ้ขียนอีก ไดแ้ก่ ภาษา 
C#(ซี-ชาร์ป) และ C++ (ซี-พลสั-พลสั)  นอกจากน้ีใน Visual Studio 2010 ยงัมีภาษา F# (เอฟ-ชาร์ป)
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เพิ่มข้ึนมาอีกภาษาหน่ึง  เราสามารถใชภ้าษาเหล่าน้ีพฒันาโปรแกรมได ้ทั้งแบบ Windows-based และ 
Web-based 

- โปรแกรมแบบ Window-based (Window-based Application หรือเรียกว่า Window 
Application Desktop Application) คือ โปรแกรมท่ีมีส่วนติดต่อผูใ้ช ้(User Interface)ใน
แบบของระบบปฏิบติัการ  Windows  และติดตั้งอยูใ่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูใ้ชโ้ดยตรง 

- โปรแกรมแบบ Web-based (Web-based Application  หรือ  Web Application)  คือ  
โปรแกรมท่ีมี User Interface  แบบเวบ็  และติดตั้งอยูใ่นเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ในอินเทอร์เน็ตซ่ึง
จะเรียกใชไ้ดโ้ดยผา่นทางโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ในเคร่ืองของผูใ้ช ้

 

Microsoft Visual Studio Express  
    คือ Visual Studio รุ่นเลก็ ท่ีถูกตดัทอนเคร่ืองมือ และคุณสมบติับางอยา่งออกไป เพ่ือใหเ้หมาะ
สําหรับผูเ้ร่ิมตน้เขียนโปรแกรม  นักเรียน  นักศึกษา  รวมถึงผูท่ี้เขียนโปรแกรม เป็นงานอดิเรก ซ่ึง
สามารถดาวน์โหลด Visual Studio Express มาใชไ้ดฟ้รี 

    ในชุดของ Visual Studio Express  นั้นประกอบดว้ยชุดพฒันาต่างๆแยกกนั ดงัน้ี  

- Visual Basic Express  ใชพ้ฒันาโปรแกรมแบบ Window-based  ดว้ยภาษาVisual Basic 
.NET 

- Visual C# Express  ใชพ้ฒันาโปรแกรมแบบ  Window-based  ดว้ยภาษา  C# 
- Visual C++ Express  ใชพ้ฒันาโปรแกรมแบบ  Window-based  ดว้ยภาษา  C++ 
- Visual Web Developer Express  ใชพ้ฒันาโปรแกรมแบบ  Window-based  ดว้ยภาษา  

Visual Basic.NET  หรือ C# 
- SQL Server Express เป็นระบบ จดัการฐานขอ้มูล (Database Management System-

DBMS) ท่ีช่วยใหเ้ราเขียนโปรแกรมติดต่อ กบัฐานขอ้มูล Microsoft SQL Server  ได ้
    Visual Studio Express ท่ีดาวน์โหลดไดจ้าก เวบ็ไซตข์องไมโครซอฟตจ์ะมีเฉพาะเวอร์ชัน่ 
2008 และ 2010เท่านั้น และหลงัติดตั้งจะทดลองใชง้านได ้30 วนั แต่หากเขา้ไปลงทะเบียนเวบ็ไซตข์อง
ไมโครซอฟตจ์ะใชง้านต่อไปไดโ้ดยไม่มีหมดอาย ุการลงทะเบียนนั้นไม่ยุง่ยาก และไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย
แต่อยา่งใด 
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    การดาวน์โหลด Visual Studio Express เขา้ไปท่ี  www.microsoft .com/express/Downloads 
 
 

ขอดีของภาษา Visual Basic 
 1. Simple ง่ายต่อการเขียนโปรแกรม เน่ืองจากไม่มีจวัแปรพอยน์เตอร์และมีกลไกในการจดัการกบั

หน่วยความจาํโดยอตัโนมติั 
 2. PlateformIndependentสามารถนาํไปทาํงานระบบปฏิบติัการอ่ืนได ้โดยคุณสมบติัน้ีเรียกวา่ 

“Write once run anywhere” 
 3. Object Oriented Programming  เป็นการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 
 4. Dynamic สามรถปรับเปล่ียนเพิ่มเติมไลบราร่ี ต่างๆไดง่้าย 
 

รุนของภาษา Visual Basic 
    วิชวลเบสิกนั้นมีการพฒันามาตั้งแต่รุ่นแรกๆ ท่ีทาํงานบนระบบปฏิบติัการ DOS มาจนถึง
ปัจจุบนั ถูกพฒันาในช่วงตั้งแต่ตน้ปีข้ึน ค.ศ. 1963 โดย จอร์น เคมเมนี (John G. Kemeny) และ ธอร์มสั 
เคิรตส์ (Thomas  E. Kurtz) ออกแบบมาใหเ้ป็นภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีใชไ้ดง่้าย โดยสมยัก่อนมีการใชง้าน
บนเคร่ือง ไมโครคอมพิวเตอร์ โดยมีการนาํมาทาํเป็นชุดคาํสัง่ถาวร หรือ Firmware เพ่ือเกบ็ไวใ้น ROM 
บนไมโครคอมพิวเตอร์รุ่นแรกๆ  ต่อมากไ็ดเ้กิดรุ่นต่างๆ ของ Basic มาอีก เช่น 

*ในปี 1975  Basic for Altair by Bill Gates 

*ในปี 1980 GWBasic by Microsoft 

*ในปี 1980 QuickBasic by Microsoft 

*ในปี 1991 Visual Basic by Microsoft  และยงัมี Turbo BASIC จากนั้น ไดผ้า่นการพฒันาอยา่งต่อเน่ือง
มาอีกหลายรุ่น นบัตั้งแต่ Visual Basic รุ่นแรก จนมาเป็น Visual Basic 6 ในปี 1998  และเม่ือมีการ
พฒันา NET Framework ทางดา้นการเปล่ียนแปลงโครงสร้างภาษา Basic จนกลายเป็น Visual 
Basic.NET ท่ีใชก้นัอยูใ่นปัจจุบนัและเหมาะสาํหรับนกัพฒันาตั้งแต่มือสมคัรเล่นไปจนถึงมืออาชีพ 
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2.1.1 สวนประกอบในหนาจอของ Visual Studio 2010 

เมนูบาร(Menu Bar) 

 

ภาพท่ี 2.1 Menu Bar 

 เป็นส่วนท่ีรวบรวมคาํสัง่สาํหรับการทาํงานทุกอยา่งใน  Visual Studio โดยแบ่งออกเป็นกลุ่ม

คาํสัง่  หรือเมนู(Menu) ต่างๆซ่ึงในแต่ละเมนูจะประกอบดว้ยคาํสัง่ (Command  หรือ  Menu Item)ท่ี

เก่ียวขอ้งกนัรายละเอียดของเมนูท่ีสาํคญัมีดงัน้ี 

เมนู ประกอบดว้ยคาํสัง่ 

File คาํสัง่ท่ีใชส้ร้างโปรเจค็ใหม่, เปิดโปรเจค็, ปิดโปรเจค็,… 
Edit คาํสัง่ท่ีใชต้ดั, ก๊อปป้ี, วาง, ยกเลิกการกระทาํล่าสุด, คน้หาและแทนท่ี   
View คาํสัง่ท่ีใชซ่้อน/แสดงเคร่ืองมือต่างๆของ Visual Studio 
Project คาํสัง่ท่ีใชจ้ดัการกบัโปรเจค็ท่ีเรากาํลงังทาํงานดว้ย  เช่น  การเพ่ิมส่วนประกอบประเภท

ต่างๆเขา้มาในโปรเจค็ 
Build คาํสัง่ท่ีใชค้อมไพลโ์ปรเจค็ 
Debug คาํสัง่ท่ีช่วยในการรันและตรวจสอบหาขอ้ผิดพลาดของโปรแกรม 
Data คาํสัง่ท่ีใชติ้ดต่อกบัฐานขอ้มลู 
Format คาํสัง่ท่ีใชจ้ดัตาํแหหน่งกบัออบเจค็ต่างๆบนฟอร์ม (เมนูน้ีจะแสดงออกมาเม่ือเราทาํงานกบั

ฟอร์ม) 
Tools คาํสัง่สาํหรับเรียกใชเ้คร่ืองมือเสริมของ  Visual Studio และคาํสัง่ท่ีใชป้รับแต่งการทาํงาน

ของ  Visual Studio 

 
ตารางประกอบ 1.1 Menu Bar 
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ทูลบารหลกั (Standard Toolbar) 

 

 
ภาพที่ 2.2 Standard Toolbar 

เรียงเคร่ืองมือจากซา้ยไปขวา 

1. New Project       15. Navigate Backward 

2. New Website       16. Navigate Forward 

3. Open File        17. Start Debugging 

4. Add New Item      18. Break All 

5. Save        19. Stop Debugging 

6. Save All       20. Step Into 

7. Cut        21. Step Over 

8. Copy        22. Step Out 

9. Paste        23. Solution Explorer 

10. Find        24. Properties Window 

11. Comment       25. Object Browser 

12. Uncomment       26. Toolbox 

13. Undo       27. Error List 

14. Redo       28. Immediate 
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Standard Toolbar  คือ แถบเคร่ืองมือท่ีรวบรวมปุ่มต่างๆ ไว ้ซ่ึงปุมเหล่าน้ีจะใชเ้รียกคาํสัง่ท่ีใช้

บ่อย  เพื่อความสะดวกในการทาํงาน  เช่น  ปุ่ มแรกจะเทียบเท่าการคลิกคาํสัง่  New Project ในเมนู File 

 

ปุ่มบนทูลบาร์หลกัแบ่งออกเป็น 7 กลุ่มดงัน้ี  (แต่ละกลุ่มแยกดว้ยเสน้แนวตั้ง) 

- กลุ่มแรกท่ีใชท้าํงานพ้ืนฐานเก่ียวกบัโปรเจค็  เช่น  การสร้างโปรเจค็ใหม่, การบนัทึกโปร

เจค็  และการเพิ่มส่วนประกอบใหม่เขา้มาในโปรเจค็ 

- กลุ่มท่ีสองใชใ้นการตดั (Cut), ก๊อปป้ี (Copy) และวาง (Paste) 

- กลุ่มท่ีสามมีปุ่มเดียว คือ Find  ใชส้าํหรับคน้หาหรือแทนท่ีคาํ/ขอ้ความในโคด้โปรแกรม 

- กลุ่มท่ีส่ี ใชส้าํหรับคอมเมนต์และยกเลิกการทาํคอมเมนต์ใหก้บับรรทดัท่ีเลือกไวใ้นโคด้

โปรแกรม 

- กลุ่มท่ีหา้ ใชย้กเลิกการกระทาํล่าสุด (Undo) และทาํการกระทาํท่ีไดย้กเลิกไปล่าสุด (Redo) 

รวมทั้งปุ่ม Navigate Backward และ Navigate Forward 

- กลุ่มท่ีหก สาํหรับการรันและคน้หาขอ้ผิดพลาดของโปรแกรม 

- กลุ่มสุดทา้ยใชแ้สดงเคร่ืองมือต่างๆท่ีสาํคญัออกมา (กรณียงัไม่ไดเ้ปิดเคร่ืองมือเหล่านั้น

ข้ึนมาหรือเปิดแลว้แต่ถูกส่วนอ่ืนบงัอยู่) ไดแ้ก่ วินโดว ์Solution Explorer, วินโดว์

Properties,วินโดว ์Object Browser, ทูลบอ็กซ์, วินโดวE์rror List และวินโดวI์mmediate 

 

นอกจากทูลบาร์หลกัแลว้ ยงัมีทูลบาร์อ่ืนๆอีกมากมาย  เช่น  ทูลบาร์ Debug, Formatting และ

Layerเป็นตน้ ซ่ึงช่วยใหเ้ราเรียกใชค้าํสัง่ในเมนูไดส้ะดวกข้ึน เช่นเดียวกบัทูลบาร์หลกัซ่ึงสามารถแสดง

ทูลบาร์ท่ีตอ้งการไดจ้ากเมนูView       Toolbarsหรือคลิกขวาท่ีเมนูบาร์หรือ ทูลบาร์หลกัก็จะปรากฏ

รายช่ือทูลบาร์ต่างๆออกมาใหเ้ลือก 
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“Window Solution Explorer” 

 ทาํหนา้ท่ีแสดงส่วนประกอบต่างๆของโปรเจค็ในโซลูชัน่ปัจจุบนั 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.3 Solution Explorer 
 

 จากรูป คือ Solution Explorer ของโปรเจ็ค List of drives  ซ่ึงจะประกอบดว้ย 2 ไอเทม็  คือ 
โฟลเดอร์  My Project และ From1.vb  ซ่ึงนามสกุล .vbบอกใหรู้้วา่น่ีคือไฟลโ์คด้โปรแกรมท่ีเขียนดว้ย
ภาษา Visual Basic .NET  โดยไฟล ์Form1.vb  จะเกบ็โคด้ทั้งหมดท่ีเก่ียวขอ้งกบัฟอร์มสามารถเรียกดู
และแกไ้ขโคด้ไดโ้ดยใชวิ้นโดว ์Code Editor  
จริงๆแลว้โปรเจค็ยงัประกอบดว้ยไอเทม็อ่ืนๆอีก นอกเหนือจาก 2 ไอเทม็ท่ีเห็นในรูปแต่ไอเทม็เหล่านั้น

ถุกซ่อนไว ้ คุณสามารถแสดงไอเท็มทั้งหมดออกมาไดโ้ดยคลิกปุ่ม  Show All Files ในSolution 

Explorer  และถา้หากซ่อนไวเ้หมือนเดิมกใ็หค้ลิกอีกคร้ัง 
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“Windows Properties” 

 พร็อพเพอร์ต้ี (property) หมายถึงคุณสมบติัของออบเจค็  เช่น  สี, ขนาด และตาํแหน่ง ในช่วงท่ี

เขียนโปรแกรม พร็อพเพอร์ต้ีต่างๆของฟอร์มหรือ ออบเจ็คบนฟอร์มท่ีเราคลิกเลือกไวใ้น Form 

Designer  จะถูกแสดงค่าออกมาในวินโดว ์Properties และนอกจากน้ียงัสามารถใชว้ินโดว ์Properties 

แกไ้ขค่าของพร็อพเพอร์ต้ีต่างๆได ้

 สรุปคือ วินโดว ์Properties ทาํหนา้ท่ีแสดงค่าปัจจุบนัของพร็อพเพอร์ต้ีต่างๆของฟอร์มหรือ

ออบเจค็ท่ีถูกเลือก และเปล่ียนแปลงค่าต่างๆได ้

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.4 Properties 
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 Object Boxแสดงช่ือออบเจ็คท่ีถูกเลือกอยูใ่น FormDesignerในท่ีน้ีคือออบเจ็คช่ือForm1และ

บอกใหรู้้ดว้ยวา่ออบเจค็นั้นถูกสร้างข้ึนมาจากคลาสใด กรณีท่ีคลิกเลือกออบเจค็ฟอร์ม ช่ือคลาสท่ีแสดง

ออกมาใน Object Box จะบอกใหรู้้วา่ออบเจค็นั้นเป็นคอนโทรลชนิดใด 

Properties List แสดงรายช่ือพร็อพเพอร์ต้ีของออบเจ็คท่ีถูกเลือกอยู ่โดยสามารถกาํหนด

จดัเรียงพร็อพเพอร์ต้ีตามช่ือหรือตามหมวดหมู่ก็ได ้ โดยหากตอ้งการเรียงตามช่ือให้คลิกAlphabetical  

แต่หากตอ้งการเรียงตามหมวดหมู่ใหค้ลิก Categorized 

Setting Box แสดงค่าปัจจุบนัของแต่ละพร็อพเพอร์ต้ี  เราสามารถใชส่้วนของ Setting Box  น้ี
แกไ้ขค่าของพร็อพเพอร์ต้ีไดโ้ดยคลิกพร็อพเพอร์ต้ีท่ีตอ้งการแกไ้ข  แลว้พิมพค่์าใหม่ลงไปหรือเลือกค่า
จากรายการท่ีมีมาให ้

 
 การกาํหนดพร็อพเพอร์ต้ีโดยใชว้ินโดว ์Properties  นั้นเรียกวา่ การกาํหนดพร็อพเพอร์ต้ีในช่วง
เขียนหรือ ออกแบบโปรแกรม(Design Time) สาํหรับการกาํหนดพร็อพเพอร์ต้ีอีกวิธีหน่ึงจะทาํไดโ้ดย
ใชโ้คด้  เรียกว่า การกาํหนดพร็อพเพอร์ต้ีในช่วงรันโปรแกรม (Run Time)  ซ่ึงจะมีผลในช่วงท่ี
โปรแกรมรันข้ึนมาแลว้ 
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ทูลบอ็กซ (Toolbox) 

 สามารถออกแบบหน้าจอของโปรแกรมไดง่้ายๆ โดยคลิกลากคอนโทรล (Control) จาก  
ทูลบอ็กซ์มาวางบนฟอร์ม ซ่ึงจะได ้“ออบเจค็”(Object) ของคอนโทรลนั้นข้ึนมาบน ฟอร์ม แลว้จากนั้น
จึงปรับเปล่ียนขนาด ตาํแหน่ง และพร็อพเพอร์ต้ีอ่ืนๆของออบเจค็ตามท่ีตอ้งการ 
 ทูลบอ็กซ์ หรือ “กล่องเคร่ืองมือ”คือส่วนท่ี บรรจุคอนโทรลต่างๆไว ้เพ่ือใหน้าํมาใชอ้อกแบบ
หนา้จอของโปรแกรม 
 
คอนโทรลกับออบเจ็ค 
 คอนโทรล(Control) หมายถึงส่วนประกอบของโปรแกรมท่ีนาํมาใช้ซํ้ าๆได้ (Reusable 
Component) แทนท่ีจะตอ้งพมันาข้ึนมาใหม่ทุกคร้ัง นอกจากน้ีไม่จาํเป็นตอ้งรูว่าคอนโทรลทาํงาน
อยา่งไร แค่รู้วา่จะใชป้ระโยชน์ไดอ้ยา่งไรกพ็อ 
 คอนโทรลส่วนใหญ่ใชใ้นการติดต่อผูใ้ช ้เช่น ปุ่ม, เทก็บอ็กซ์(ช่องรับขอ้ความ), เชค็บอ็กซ์(ช่อง
ใหก้าํหนดวา่จะเลือกหรือไม่เลือก), ลิสตบ์อ็กซ์(ช่องแสดงรายการใหเ้ลือก) 
 ออบเจ็ค(Object) หมายถึง “วตัถุ” ในโปรแกรม การนาํคอนโทรลมาวางบนฟอร์มนั้นก็คือ
การสร้งออบเจค็ข้ึนมาบนฟอร์ม   
 
แต่ละคอนโทรลในทูลบอ็กนั้น  ความจริงคือคลาสใน .NET Framework ซ่ึง Visual Studio ไดน้าํคลาส
เหล่าน้ีมาจัดเตรียมไว้ในรูปของปุ่ม  เพ่ือความสะดวกในการใช้งานตาแบบฉบับบของ  Visual 
Programming 
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ปกติแลว้ทูลบอ็กซ์จะซ่อนตวัเองอตัโนมติัเม่ือไม่ถูกใชง้าน  กลายป็นแทบ็อยูท่างดา้นซา้ยของ

หนา้จอ Visual Studio ซ่ึงตอ้งเล่ือนเมาส์ไปช้ีท่ีแทบ็น้ีจึงจะปรากฎวินโดว ์ของทูลบอ็กซ์ออกมา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.5 Toolbox 

 ถา้หากตอ้งการแสดงทูลบอ็กออกมาตลอดเวลา ใหค้ลิกปุ่ม Auto Hide ท่ีมุมขวาของ ทูลบอ็กซ์ 

ใหรู้ปเขม็หมุดปักลง 
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คอนโทรลในทูลบอ็กซ์  จะแบ่งออกเป็นกลุ่มต่างๆ 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 2.6 Toolbox 2 

กลุ่มคอนโทรล ประกอบดว้ยคอนโทรล 

Common Controls คอนโทรลพื้นฐานต่างๆ เช่น ปุ่ม, เทก็บอ็กซ์, ลิสตบ์อ็กซ์, PictureBox,… 
Containers คอนโทรลท่ีใชจ้ดักลุ่มใหก้บัคอนโทรลอ่ืนๆ โดยบรรจุคอนโทรลเหล่านั้นไว้

ภายในตวัมนั เช่น GroupBoxและ Panel 
Menu & Toolbars คอนโทรลท่ีใชส้ร้างเมนูและทูลบาร์ 
Data คอนโทรลท่ีใชท้าํงานกบัฐานขอ้มลู 
Components คอนโทรลท่ีไม่แสดงรูปร่างหนา้ตาออกมาบนฟอร์ม แต่จดัเตรียมฟังกช์ัน่การ

ทาํงานบางอยา่งใหก้บัโปรแกรม  เช่น Timer  และ  SerialPort 
Printing คอนโทรลท่ีเก่ียวกบัการพิมพเ์อกสารออกทางพรินเตอร์ 
Dialogs คอนโทรลท่ีใชแ้สดงไดอะลอ็กบอ็กซ์พื้นฐานชนิดต่างๆ เช่น ไดอะลอ็กบอ็กซ์

สาํหรับเปิดไฟล ์และ ไดอะลอ็กบอ็กสาํหรับเลือกสี 

ตารางประกอบ 1.2 Toolbox 
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2.2 เทคโนโลยีที่ใชในการปฏบิัติงาน 

 Visual Basic 2010 คือ โปรแกรมท่ีนาํมาใชส้ร้างโปรแกรมท่ีผมนาํเอามาใชส้ร้างโปรแกรมเพ่ือ
ช่วยในการคน้หาขอ้มูลจากฐาน Database เพื่อความสะดวกในการคน้หา และการเขา้ถึงขอ้มูลไดง่้าย
มากยิ่งข้ึน และนอกจากจะนาํมาสร้างโปรแกรมคน้หาแลว้ยงัสามารถนาํไปใชส้ร้างโปรแกรมอ่ืนๆได้
อีกมากมาย เป็นโปรแกรมท่ีใชง่้าย และสามารถทาํความเขา้ใจไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 2.7 Visual Basic 2010 
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Website Youtube 
Youtubeคือ เวป็ไซตท่ี์ใหก้ารแลกเปล่ียนวีดีโอระหว่างผูใ้ชไ้ดฟ้รี โดยนาํเทคโนโลยี

ของ Adobe Flash มาใชใ้นการแสดงภาพวีดีโอ 
เม่ือสมคัรสมาชิกแลว้ผูใ้ช ้จะสามรถใส่ภาพวีดีโอเขา้ไป แบ่งปันภาพวีดีโอใหค้นอ่ืนดู

ดว้ย แต่หากไม่ไดส้มคัรสมาชิกกส็ามารถเขา้ไปเปิด ท่ีผูใ้ชค้นอ่ืนๆลงไวใ้น Youtube 

ประโยชน: ใชเ้ป็นแหล่งรวบรวมขอ้มูลซ่ึงสามารถทาํความเขา้ใจไดง่้าย การศึกษาจาก 

Youtubeสามารถทาํความเขา้ใจและปฏิบติัตามไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม, เป็นแหล่งรวม

ความบนัเทิง, แหล่งรวบรวมความรู้และการแลกเปล่ียนความคิดเห็นของผูท่ี้เขา้ชมวีดีโอ 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.8 Website Youtube 



  

 

บทที่ 3 

แผนการปฏิบัติงาน และข้ันตอนการดําเนินงาน 

 3.1 แผนการปฏิบัติงาน 

งานท่ีปฏิบติั 
เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 
                                

1.ดูแลระบบคอมพิวเตอร์ และ 
                                   เครือข่าย 

2.จดัทาํ Presentation เก่ียวกบั 
                                ระบบ IT 

3.คน้หาโปรแกรมช่วยจดัการ   
ระบบ                                 
4.กาํหนดรูปแบบในการจดัเรียง
ขอ้มูล                                 
5.จดัการคดัแยก Back up ขอ้มูล 
CD,DVD เพ่ือลง External HDD                                 
6.ซ่อมคอมท่ี Hardware เสีย                                 
7.จดัเรียงขอ้มลูตามประเภทไฟล ์
และ ทาํโปรแกรม                                 
8.ทดสอบระบบ                                 
9.ประเมินผลการใชง้านและแกไ้ข                                 
10.สรุปผลการทาํงาน                                 

 

ตารางที่ 3.1 แผนการปฏิบติังาน 
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3.2 รายละเอียดโครงงานทีป่ฏิบัติในงานสหกิจศึกษา 

3.2.1 เป็นโปรแกรมท่ีรันบนระบบปฏิบติัการณ์วินโดวเ์พ่ือคน้หาไฟลง์าน ใน ไดร์เวอร์ 
3.2.2 สืบค้นข้อมูลจากรายช่ือของ บริษทั ช่ือผลิตภัณฑ์ และ วนั/เดือน/ปี ของข้อมูลท่ี

ตอ้งการคน้หา และ ทาํการแกไ้ขขอ้ผิดพลาด 
3.2.3 จดัทาํเพื่อเพ่ิมความสะดวกสบายในการคน้หาไฟลง์านท่ีตอ้งการจะนาํมาเปิดใช ้
 

3.3 ข้ันตอนการดําเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัตงิาน 
3.3.1 ขั้นตอนออกแบบหนา้ตาวินโดวข์องโปรแกรมใหเ้หมาะสม และง่ายต่อการใชง้าน 
3.3.2 ขั้นตอนเขียนโคด้โปรแกรมใหส้ามารถทาํงานตามท่ีกาํหนดไว ้
3.3.3  ขั้นตอน ทดลองสืบค้นข้อมูลจาก ข้อมูลท่ีเราจะทําการค้นหา และทาํการแก้ไข

ปรับปรุง 
 
3.3.1 ขั้นตอนออกแบบหนาตาวินโดวของโปรแกรมใหเหมาะสม และงายตอการใชงาน 
3.3.1.1 ร่างรูปแบบของโปรแกรมท่ีจะทาํการเขียนลงกระดาษ 
3.3.1.2 กาํหนดออบเจ็คว่าจะให้ในหน้าวินโดว์  มีออบเจ็คอะไรบา้ง และควรท่ีจะวางใน

ตาํแหน่งไหน 
3.3.1.3 ศึกษาโคด้ท่ีเก่ียวกบัโปรแกรมท่ีจะทาํการเขียน 
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3.3.1.1 รางรูปแบบของโปรแกรมที่จะทําการเขียนลงกระดาษ 
 ร่างรูปแบบออกมาใหมี้ รูปแบบต่างๆเพ่ือท่ีเราจะไดมี้ รูปแบบวินโดวใ์ห้เรา
ไดเ้ลือกใชไ้ดม้ากมาย และเหมือนเป็นการเทส หรือฝึกฝนในการท่ีเราจะทาํการเขียน
โปรแกรมให้มีประสบการณ์มากยิ่งข้ึน เพราะ รูปแบบต่างการ วิธีการเขียน หรือ
ฟังกช์ัน่การทาํงานกจ็ะต่างกนัไปดว้ย 
3.3.1.2 กําหนดออบเจค็วาจะใหในหนาวินโดว มีออบเจค็อะไรบาง และควรท่ีจะวาง
ในตําแหนงไหน  
 กาํหนดออบเจ็คท่ีเราตอ้งการจะใชใ้นโปรแกรมท่ีเราตอ้งการจะเขียน แต่เรา
ตอ้งรู้ก่อนว่าโปรแกรมท่ีเราจะเขียนนั้น ตวัออบเจ็คหลกัๆท่ีเราตอ้งใชน้ั้นมีอะไรบา้ง  
และการทาํงานของออบเจ็คนั้นเป็นอย่างไร  เม่ือเรากาํหนดออบเจ็คท่ีเราตอ้งการจะ
นาํมาใชไ้ดแ้ลว้ กต็อ้งจดัวางออบเจค็ใหเ้หมาะสมกบัหนา้วินโดว ์
 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3.1 Object 
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3.3.1.3 ศึกษาโคดท่ีเกีย่วกับโปรแกรมที่เราจะทําการเขียน 
โคด้ท่ีไดท้าํการศึกษานั้น ส่วนใหญ่ท่ีไดศึ้กษคือ คน้หาขอ้มูลตามเว็บไซต ์

จาก google, youtubeจาก หนงัสือท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรม และขั้นตอนใน
การทาํปรึกษากบัอาจารย ์
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ภาพท่ี 3.2 ศึกษาโคด้จาก Google 
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ภาพท่ี 3.3 ศึกษาโคด้จากYoutube 
 

3.3.2 เขียนโคดโปรแกรม ในรูปแบบทีร่างเอาไว เพ่ือใชคนหาขอมูล 
3.3.2.1 กาํหนดรูปแบบฟอร์ม เลือก Windows Forms Application 
3.3.2.2 จดัวางออบเจค็ ลงบนฟอร์ม และจดัสรรคใ์หเ้หมาะสม 
3.3.2.3 เขียนโปรแกรมในแต่ละส่วน และสร้าง TabControl 

3.3.2.4 เขียนโคด้ในช่อง TextBox,Buttonและ ListBoxเพื่อคียข์อ้มูลคน้หาและแสดงผลลพัธ์ 

3.3.2.5 ใส่ออบเจค็ StatusStrip และ Timer  เพื่อกาํหนดใหแ้สดงค่าท่ีคน้หาออกมาไดเ้ป็นตวัเลข 
3.3.2.6 ใส่คียล์ดัใน Button เพ่ือเรียกโปรแกรม Run…, Command... เผื่อเวลาตอ้งการดูขอ้มูลจากเคร่ือง

อ่ืน หรือ เวลาเคร่ืองเกิดมีปัญหาจะไดส้ามรถเชค็ได ้
3.3.2.7 ทดลองโปรแกรม และแกไ้ขส่วนท่ีเกิดการ Error 
3.3.2.8 Build โปรแกรม 
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3.3.2.1 กําหนดรูปแบบฟอรม  

 เลือกค่าเป็น .NET Framework 4  Sort by: Default  เลือกฟอร์ม  Windows Forms Application 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.4 เลือกแบบฟอร์ม 
 

3.3.2.2 จัดวางออบเจค็ลงบนฟอรม และจดัสรรคใหเหมาะสม 
 จดัวางออบเจค็ท่ีใชใ้นฟอร์มวินโดว ์ตวัออบเจค็ท่ีใชท้ั้งหมด จะมี  

- TabControl     1 ตวั(ทาํ 2หนา้) 
- Label     3 ตวั 
- TextBox     3 ตวั 
- Button     4 ตวั 
- ListBox     3 ตวั 
- StatusStrip     2 ตวั 
- Timer     1 ตวั 
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ภาพท่ี 3.5 จดัวาง Object 

 

โดยกาํหนดโคด้ Form ในหนา้โคด้ 

Public Class Form1 
   Dim CurrentFolder = 0 
 

3.3.2.3 เขียนโปรแกรมในแตละสวน 

  เขียนโปรแกรมในแต่ละส่วนของออบเจ็ค  เพื่องสั่งการทาํงานของออบเจ็คในส่วน

นั้นๆ โดยการดบัเบ้ิลคลิกในส่วนของออบเจค็ท่ีเราจะทาํการใส่โคด้ กจ็ะข้ึนหนา้โคด้ใหเ้ราใน

ส่วนของออบเจค็นั้น 
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ภาพท่ี 3.6 ใส่โคด้ใน Object 
 
 สร้าง TabControlโดยไปท่ีหนา้วินโดว ์ดูProperties List หวัขอ้ Tabpagesกดเลือกเปล่ียนช่ือ ใน
หวั Text ทั้ง 2 List เปล่ียนเป็น  File Index และ Search 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.7 เปล่ียนช่ือ Text TabControl 
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3.3.2.4เขียนโคดในชอง TextBox และButton เพื่อคียขอมูลและคนหา 

 สร้าง (2)TextBoxและ 2(Button)  โดย TextBox1 จะกาํหนดใหเ้ป็น ตวัดึงขอ้มูลจากDrive ท่ีเรา

ทาํการคน้หา และ Button1 จะเป็น Build Index เพื่อดึงขอ้มูลจาก ใน TextBox1  ส่วน TextBox2 จะ

กาํหนดเป็นตวัใส่คียใ์นการคน้หาเพื่อลดขอบเขตในการคน้หาใหน้อ้ยลง และทาํใหเ้ราคน้หาไดง่้ายข้ึน 

Button2 จะเป็นปุ่ม Search ใน  TextBox2   

Button1  ทาํให ้Build Index ใน  TextBox1 และจะแสดงผลลพัธ์ใน ListBox1 และ ListBox2 
 
Button2 ทาํให ้Search  ขอ้มูลใน  TextBox2 และแสดงผลลพัธ์ใน SearchResaultใน Tab Search 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.8 แสดงผลใน ListBox 
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ภาพที่ 3.9 ใส่คียใ์นการเสิร์ช 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3.10 ผลลพัธ์จากการใส่คียใ์นการ Search 
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3.3.2.5ใสออบเจ็ค StatusStripและTimer เพ่ือกําหนดใหแสดงคาท่ีคนหาออกมาไดเปนตัวเลข 

ใส่ StatusStripกาํหนดหวัขอ้ (StatusLabel) ใหรู้้วา่แถบหวันั้นคืออะไร เช่นจะมี Searching ข้ึน

เม่ือเวลากดคน้หา  แถบดาวน์โหลด  จาํนวนโฟลเดอร์และไฟลท์ั้งหมดมีเท่าไร  

  

 

ภาพท่ี 3.11 แถบ StatusStrip Tab File Index 

 

 

ภาพที่ 3.12 แถบ StatusStrip Tab Search 

 

กาํหนดค่าใน Edit Item รวมทั้งเปล่ียนช่ือ StatusLabel 

 

 

 
 

ภาพท่ี 3.13 เปล่ียนช่ือและเพิ่ม StatusLabel 
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ภาพที่ 3.14 เปล่ียนช่ือ และเพ่ิม StatusLabel 
 
ถา้ตอ้งการจะเพ่ิมStatusLabelใหก้ดท่ีปุ่ม Add และ ทาํการเปล่ียนช่ือ กค็ลิก Label ท่ีเราตอ้งการ

จะเปล่ียนช่ือ และไปท่ี Name โดยวิธีการทาํของ StatusStripในหนา้ Search กท็าํแบบน้ีเช่นเดียวกนั 
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ต่อไปคือการใส่ Timer โดยการเลือกออบเจ็ค Timer ลากลงมาใส่ในฟอร์มไดเ้ลยแลว้ทาํการ
ดบัเบ้ิลคลิกท่ี Timer เพื่อใส่โคด้คาํสัง่ในการทาํงาน  

 
3.3.2.6 ใสคียลดัใน Button เพ่ือเรียกโปรแกรม Run…, Command...  

 เผื่อเวลาตอ้งการดูขอ้มูลจากเคร่ืองอ่ืน หรือ เวลาเคร่ืองเกิดมีปัญหาจะไดส้ามรถเช็คไดโ้ดยจะทาํ
การใส่คียล์ดัลงในปุ่ม Button เพื่อง่ายต่อการดึงโปรแกรมมาใชง้าน  

 
โคด้โปรแกรม Run…  ซ่ึงท่ีอยูข่องโปรแกรมท่ีใส่อยูใ่นโคด้แต่ละเคร่ืองจะไม่เหมือนกนัก่อนจะ

ทาํการ Build ตอ้งทาํการแกท่ี้อยูโ่ปรแกรมใหต้รงกบัเคร่ืองก่อนถึงจะนาํไปใชง้านได ้
 
        โคด้โปรแกรม Command…  ซ่ึงท่ีอยูข่องโปรแกรมท่ีใส่อยู่ในโคด้แต่ละเคร่ืองจะไม่เหมือนกนั
ก่อนจะทาํการ Build ตอ้งทาํการแกท่ี้อยู่โปรแกรมให้ตรงกบัเคร่ืองก่อนถึงจะนาํไปใชง้านได้
เช่นเดียวกบั โปรแกรม Run… 
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3.3.2.7 ทดลองโปรแกรม และแกไขสวนท่ีเกิดการ Error 

เวลาทาํโปรแกรมแลว้เกิดการ Error จะมีการแจง้เตือนวา่ คาํสัง่ท่ีใชน้ั้นอาจจะเขียนผิด หรือไม่

ก็โคด้คาํสั่งไม่สอดคลอ้งกบัออบเจ็ค จึงเกิดการ Error ข้ึน และตวัโปรแกรมจะช้ีบอกในจุดท่ีเกิดการ 

Error เราจะรู้ไดท้นัทีวา่เกิดการ Error ท่ีโคด้ส่วนไหนของออบเจ็ค และ ถา้เกิดการ Error จะไม่สามารถ 

Start Debugging ดูโปรแกรมได ้ ตอ้งทาํการแกไ้ขเสียก่อน 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3.15 แถบแสดงคาํสัง่ Error 
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3.3.2.8 Build โปรแกรม 

เม่ือตรวจเช็คความเรียบร้อย และ ทดลองโปรแกรมแลว้ ไม่เกิดขอ้ผิดพลาด หรือไม่มีปัญหา

อะไรแลว้ กท็าํการ Build Program  โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.16 เปล่ียนไอคอน Header 
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ใหก้ดคลิกท่ีฟอร์มวินโดว ์1คร้ัง และไปส่วนของ properties เลือกไอคอน และทาํการเปล่ียนรูป

ไอคอนท่ีเราจะใช ้

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 3.17 กาํหนดไอคอนของ Program 
 

โดยดบัเบ้ิลคลิกไปท่ี My Project กจ็ะข้ึนวนิโดข้า้งขวาข้ึนมาและทาํการแกไ้ขเปล่ียรูปไอคอน

ของโปรแกรมท่ีเราจะเลือกใช ้

 

 

 

 



37 
 

 

เม่ือกาํหนดไอคอนโปรแกรมเรียบร้อยแลว้กท็าํการ Build Program โดยไปท่ี Build  แลว้เลือก 

Publish (ตามดว้ยช่ือโปรแกรมท่ีเราตั้งไว)้  เม่ือคลิกแลว้จะข้ึนหนา้ต่างวนิโดว ์ใหเ้รากด Finish การ

สร้างโปรแกรมกจ็ะเรียบร้อย  

 

 

 

 

รูปที่ 3.18 Build Program 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3.19 หนา้ต่าง Publish 
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เม่ือกด Finish และเราตอ้งไปทาํการแกไ้ขไฟลข์องโปรแกรมนิดหน่อย โดยเม่ือกดแลว้มนัจะเดง้

ท่ีอยูข่องโปรแกรมข้ึนมาใหโ้ดยคลิกเขา้ไปแกไ้ขตามน้ี เขา้โฟลเดอร์ Application Files  > ช่ือโปรแกรม

ท่ีเราตั้ง_1_0_0_0  >ช่ือโปรแกรมท่ีเราตั้ง.exe.deploy 

โดยแกจ้าก ช่ือโปรแกรมท่ีเราตั้ง.exe.deploy  เป็น  ช่ือโปรแกรมท่ีเราตั้ง.exe  โปรแกรมกจ็ะใช้

งานได ้และ สามารถเปล่ียนช่ือไฟลไ์ด ้

การนาํรูป Icon ไป ใส่นั้นจาํเป็นตอ้งเปล่ียนนามสกลุไฟลรู์ปภาพเป็น .ico ก่อน  ถึงจะสามารถ

ใชรู้ปนั้นเป็น Icon ได ้และตอ้งมีขนา 64*64 ซ่ึงสามารุเขา้ไปเปล่ียนไฟลรู์ปดืท่ีลิงคเ์วบ็น้ี   

http://converticon.com/ 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3.20 แกไ้ขช่ือไฟล ์
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ภาพที่ 3.21 กดเขา้ใชง้านโปรแกรม 
 
3.3.3  ขั้นตอน ทดลองสืบคนขอมูลจาก ขอมูลท่ีเราจะทําการคนหา  
3.3.3.1ทดลองหาจาก Drive ท่ีมีไฟลท่ี์เราตอ้งการคน้หา ตวัอยา่งท่ีจะทาํการ Test คือ Drive C 
3.3.3.2 ทดลองใส่คีย ์ท่ีช่วยทาํใหข้อบเขตในการคน้หาไฟลท่ี์เราตอ้งการใหน้อ้ยลงทาํใหเ้ราเจอไฟลไ์ด ้
ง่ายข้ึน 
3.3.3.3 ทดลองเปิดไฟลจ์ากโปรแกรม 
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3.3.3.1 ทดลองหาจาก Drive ท่ีมีไฟลท่ีเราตองการคนหา ตวัอยางท่ีจะทําการ Test คือ Drive C 

 เม่ือเราทาํการเลือก Drive และกด Build Index โปรแกรมจะรันจาํนวนโฟลเดอร์ทั้งหมดท่ีมีอยู่

ใน Drive C  ในหนา้ต่างแสดงผลดา้นซา้ย  และจะโชไฟลท์ั้งหมดในหนา้ต่างแสดงผลทางดา้นขวา 

นอกจากนั้นแถบ สเตตสัดา้นล่าง ยงับอก จาํนวนไฟล ์และโฟลเดอร์ทั้งหมด ท่ีมีอยูใ่น Drive ดว้ย 

 

 

   

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.22 ทดลอง Search Drive 
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3.3.3.2 ทดลองใสคียเวริดในการคนหา 

ใส่คียล์งในช่อง Search ทาํใหข้อบเขตในการคน้หาไฟลท่ี์เราตอ้งการใหน้อ้ยลงทาํใหเ้ราเจอ

ไฟลไ์ดง่้ายข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.23 ทดลองใส่ Keywords 
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3.3.3.3 ทดลองเปดไฟลจากโปรแกรม 

ทดลองเปิดไฟลจ์ากโปรแกรมดูวา่ สามารถเปิดไฟลจ์ากโปรแกรมไดห้รือไม่ เผื่อมีปัญหาจะได้

แกไ้ขเพิ่มเติม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 3.24 ทดลองเปิดไฟลจ์าก Program ท่ีทาํ 



บทที่ 4 

 ผลการดําเนินงาน การวิเคราะหและสรุปผลตางๆ  
 

4.1 ขั้นตอนและผลการดําเนินงาน 
 จากขั้นตอนการดาํเนินงานในบทท่ี 3 ไดด้าํเนินการในส่วนของขั้นตอนการสร้างโปรแกรม 
ต่อไปจะอธิบายถึงการทาํงานของโปรแกรมในแต่ละส่วน 
4.1.1 หนาแท็บ File Index 
 ในหนา้จอ File Index  ไดก้าํหนดช่องใส่ Drive ใหผู้ใ้ชก้าํหนดเพ่ือนทาํการคน้หา แลว้กด 
Build Index เพื่อทาํการดูวา่ใน Drive นั้น มีขอ้มูลอะไรอยูบ่า้งและทาํการใส่คียเ์วิร์ดลงในช่อง Quick 
Search เพื่อาํการคน้หา File แบบ เจาะจง 
 

  

   

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.1 ช่องแสดงการใส่ Drive เพื่อทาํการ Build Index ขอ้มูล 
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ภาพที่ 4.2 หนา้จอแสดงผลการ Build Index เสร็จส้ิน 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

ภาพท่ี 4.3 หนา้จอแสดงการใส่คียเ์วดิในช่อง Quick Search เพื่อทาํการคน้หา 
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 เม่ือทาํการใส่คียเ์วิร์ดลงในช่อง Quick Search แลว้ ทาํการกด Search ผลรันขอ้มูลจะไปแสดง
อยูใ่นหนา้ แทบ็ Search 
 
4.1.2 หนาจอแท็บ Search 
 ในหนา้จอแทบ็ Search จะเป็นหนา้จอแสดงผลรันในการคน้หาขอ้มูลเม่ือทาํการใส่คียเ์วิร์ดและ

ทาํการกด Search แลว้ จะโชวไ์ฟลท์ั้งหมดท่ีทาํการคน้หาเจอในหนา้จอและแสดงจาํนวนไฟลท์ั้งหมดท่ี

ทาํการคน้หาเจอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 4.4 หนา้จอแสดงผลการ Search ในแทบ็ Search 
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4.2 ผลการวิเคราะหขอมูล 

ผลจากการทดลองเขียนโปรแกรมช่วยคน้หาและไดท้าํการทดลองใช ้สามารถใชใ้นการคน้หา

ไดจ้ริงแต่ยงัติดอยูบ่างส่วนท่ีไม่สามารถทาํใหต้รงกบัความตอ้งการท่ีผูบ้ริหารไดก้าํหนดมาไวใ้นตอน

แรกได ้เน่ืองจากตวักระผมเองไม่เคยเรียนโปรแกรม ท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมน้ีมาก่อน และ ความ

เขา้ใจในการเขียนโคด้ท่ีถูกวิธี จึงไดเ้ร่ิมทาํการศึกษาดว้ยตวัเอง และปรึกษาอาจารย ์ แต่การทาํงานของ

ตวัโปรแกรมท่ีไดเ้ขียนมานั้น ก็ทาํงานไดดี้แต่ติดตรงท่ีการใชเ้วลาในการคน้หาค่อนขา้งนานเน่ืองจาก

เวลาท่ีทาํการ Search หาไฟลท่ี์เราตอ้งการ ตวัโปแกรม จะทาํการคน้หาใน Drive ทั้งหมด ซ่ึงขอ้มูล มี

เยอะมาก จึงทาํใหใ้ชเ้วลาในการคน้หา นาน 

ตวัโปรแกรมท่ีไดท้าํข้ึนนั้น สามารถคน้หาไดไ้ฟลไ์ดทุ้กประเภท และ คน้หาไดทุ้ก Drive เพียง
แค่ใส่ Drive ท่ีเราตอ้งการจะทาํการคน้หา และ ใส่ Keywords เพ่ือทาํใหก้ารคน้หาแคบลง เราจะเจอ
ไฟลข์อ้มูลท่ีเราตอ้งการไดง่้ายข้ึน 
 

4.3 วิเคราะหและวิจารยขอมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับวัตถุประสงคและจุดมุงหมายใน
การปฏิบัติงานหรือการจัดทําโครงงาน 
 จากการปฏิบติังานท่ีสหกิจ ทาํให้ไดค้วามรู้ใหม่ๆมากมาย บางอยา่งก็ไม่สามารถเรียนรู้ไดใ้น

หอ้งเรียน  ไดเ้รียนรู้ในส่ิงท่ีตวัเองก็ไม่เคยเรียนรู้มาก่อน ไดป้ฏิบติัการทาํงานจริงโดยการคน้หาขอ้มูล

เรียนรู้ดว้ยตนเอง ทาํให้สามารถทาํงานออกมาไดส้ําเร็จ และ สามารถนาํไปใชไ้ดจ้ริง ทาํให้รู้จกัหา

วิธีแกไ้ขเวลามีปัญหา  ทาํใหก้ารทาํงานมีระบบมีแบบแผนมากข้ึนถา้รู้จกัวางแผน 
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บทที่ 5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการดําเนินโครงงาน 
จาการเขียนโปรแกรมเพื่อช่วยในการคน้หาขอ้มูลงานในบริษทั เน่ืองจากมีการเขียนโปรแกรม

ออกมาหลายๆรูปแบบ และส่วนใหญ่ท่ีทาํออกมาจะไม่ตรงกบัจุดประสงคท่ี์วางไวต้อนแรก จึงตอ้งทาํ
การแกไ้ขและปรับเปล่ียน โคด้ และ ออบเจค็ของวินโดวโ์ปรแกรม และแกไ้ขโคด้ในส่วนท่ี Error จึงทาํ
ใหใ้ชร้ะยะเวลาในการทาํงานซ่ึงการทาํงานของโปรแกรมนั้น ตรงตามจุดมุ่งหมายท่ีผมคิดไว ้คือ คน้หา
ได ้และใชง้านง่าย  

 

5.2 แนวทางการแกไขปญหา 
 ในช่วงการดาํเนินงาน มีปัญหามากในการเขียนโปรแกรม ซ่ึงวิธีแกไ้ขปัญหามีดงัน้ี 

- ทาํการศึกษาดว้ยตนเองเพิ่ม จากตาํราหนงัสือ เวบ็ไซต ์จากท่ีไม่รู้วิธีการใช้

โปรแกรมอะไรเลย ใหรู้้ถึงวิธีการใชง้านโปรแกรม และ การทาํงานของเคร่ืองมือ

ในโปรแกรม 

- สอบถามอาจารยเ์วลาเจอปัญหา ท่ีไม่เขา้ใจจริงๆ  

- พยายามทดลองทาํซํ้ าๆจนเกิดความเขา้ใจ จนสามารถหาสาเหตุท่ีเกิดขอ้ผิดพลาด
ได ้

 

5.3 ขอเสนอแนะจากการดําเนินงาน 
จากการท่ีไดด้าํเนินงานมานั้น ส่ิงท่ีจาํเป็นท่ีจะตอ้งมี คือ การวางแผนจุดประสงคข์อง ขอบเขต

งานท่ีเราจะทาํกาํหนดออกมาอยา่งชดัเจน มีความรับผิดชอบต่องานท่ีทาํ เน่ืองจากงานท่ีทาํนั้นผม ไม่ได้

มีความรู้ในการเขียนโปรแกรมมาก่อนจึงตอ้งศึกษาเรียนรู้ดว้ยตวัเอง จากตาํรา อินเตอร์เน็ต และจากการ

สอบถามอาจารยท่ี์ปรึกษา รับฟังความคิดเห็นของคนอ่ืน ทาํใหส้ามารถทาํงานออกมาได ้
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ภาคผนวก  
ตัวอยางคําสั่งใน Visual Studio 2010 

สําหรับโปรแกรม FILE SEARCH TOOL 
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โคดโปรแกรมในบทท่ี 3 ยอยท่ี 3.3.2.4 โคดในชอง TextBox และ Button เพื่อคียขอมูลและคนหา 

 
Private Sub Button1_Click_1(ByVal sender As System.Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles Button1.Click 

  Timer1.Start() 
  ListBox1.Items.Clear() 
  CurrentFolder = 0 
  Status.ForeColor = Color.Orange 
  Status.Text = "Indexing folders..." 
  Dim path As String = TextBox1.Text 
  Dim di As New IO.DirectoryInfo(path) 
  Dim Drs() As IO.DirectoryInfo = di.GetDirectories() 
  For Each drAsIO.DirectoryInfo In Drs 
  If dr.ToString.Contains(".") = False Then 
  ListBox1.Items.Add(dr.FullName) 
  End If 

Next 
While CurrentFolder< ListBox1.Items.Count 
 Application.DoEvents() 
 Try 
                Dim path2 As String = ListBox1.Items(CurrentFolder).ToString 
                Dim di2 As New IO.DirectoryInfo(path2) 
                Dim Drs2() As IO.DirectoryInfo = di2.GetDirectories() 
                For Each drAsIO.DirectoryInfo In Drs2 
                    If dr.ToString.Contains(".") = False Then 
ListBox1.Items.Add(dr.FullName) 
                    End If 
                Next 
 Catch ex As Exception 
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 End Try 
 CurrentFolder = CurrentFolder + 1 
 
End While 
Status.ForeColor = Color.Green 
Status.Text = "Indexing files..." 
dp1.Text = ListBox1.Items.Count 
For Each dd As String In ListBox1.Items 
Application.DoEvents() 
dp2.Text = dp2.Text + 1 

ToolStripProgressBar1.Value = Math.Round((dp2.Text / dp1.Text) * 100) 
  Try 
  Dim folderInfo As New IO.DirectoryInfo(dd) 
  Dim arrFilesInFolder() As IO.FileInfo 
  Dim fileInFolder As IO.FileInfo 
  arrFilesInFolder = folderInfo.GetFiles("*.*") 
  For Each fileInFolderInarrFilesInFolder 
  Application.DoEvents() 
  ListBox2.Items.Add(fileInFolder.FullName) 

Next 
  Catch ex As Exception 
   End Try 
   Next 
  Timer1.Stop() 
  Status.Text = "idle" 
  Status.ForeColor = Color.Red 
  MsgBox("Done...") 
  End Sub 
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คําสั่ง Button1  ทําให Build Index ใน  TextBox1 และจะแสดงผลลัพธใน ListBox1 และ ListBox2 

   
Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles Button2.Click 

  SearchResult.Items.Clear() 
  TabControl1.SelectTab(1) 
  Must.Text = QuickSearch.Text 
  SearchStatus.Text = "Searching..." 
  SearchStatus.ForeColor = Color.Green 
  f1.Text = ListBox2.Items.Count 
  f2.Text = 0 
  For Each nn As String In ListBox2.Items 
  Application.DoEvents() 
  f2.Text = f2.Text + 1 
  Try 
  ToolStripProgressBar2.Value = Math.Round((f2.Text / f1.Text) * 1000) 
  Catch ex As Exception 
  End Try 

If nn.Contains(QuickSearch.Text) Then 
  SearchResult.Items.Add(nn) 
  End If 
  found.Text = SearchResult.Items.Count 
  Next 

MsgBox("Done..." &ControlChars.NewLine& "Found: " 
&SearchResult.Items.Count) 

 
  End Sub 
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โคดคําส่ังใน ListBox มีดังนี ้
คําส่ังใน ListBox1 
 

Private Sub ListBox1_SelectedIndexChanged(ByVal sender As System.Object, 
ByVal e As System.EventArgs) Handles ListBox1.SelectedIndexChanged 

  Try 
  Process.Start(ListBox1.SelectedItem) 
  Catch ex As Exception 
  MsgBox("Error: " &ex.Message) 
  End Try 
  End Sub 

 
 
 
คําส่ังใน ListBox2 
 

Private Sub ListBox2_MouseDoubleClick(ByVal sender As Object, ByVal e As 
System.Windows.Forms.MouseEventArgs) Handles 
ListBox2.MouseDoubleClick 

  Try 
  Process.Start(ListBox2.SelectedItem) 
  Catch ex As Exception 
  MsgBox("Error: " &ex.Message) 
  End Try 
  End Sub 
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คําส่ังใน Search Resault 
 

Private Sub SearchResult_MouseDoubleClick(ByVal sender As Object, ByVal e 
As System.Windows.Forms.MouseEventArgs) Handles 
SearchResult.MouseDoubleClick 

  Try 
  Process.Start(SearchResult.SelectedItem) 
  Catch ex As Exception 
  MsgBox("Error: " &ex.Message) 
  End Try 
  End Sub 
 

 
โคดคําส่ัง Timer 
 

Private Sub Timer1_Tick(ByVal sender As System.Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles Timer1.Tick 

  ToolStripStatusLabel2.Text = ListBox1.Items.Count() 
  ToolStripStatusLabel5.Text = CurrentFolder 
  ToolStripStatusLabel8.Text = ListBox2.Items.Count 

End Sub 
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โคด Button Run…& Command… 
 

Button Run… 
 

Private Sub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles Button4.Click 
Process.Start("C:\Users\Masamune\AppData\Roaming\Microsoft\Windows\ 
Start Menu\Programs\Accessories\Run") 

  End Sub 
 

Button Command… 
 

Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles Button3.Click 
Process.Start("C:\Users\Masamune\AppData\Roaming\Microsoft\Windows\Start 
Menu\Programs\Accessories\Command Prompt") 

  End Sub 
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