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Project's name Animation and Interactive Media for develop industry
Writer Ms. Nisachon Lapsakkarn
Faculty Faculty of Technology, Multimedia Technology
Faculty Supervisor Ms.Pranisalsarasena
Job Supervisor Ms. PinyapatBoonchatsuriya
Company ’s name Technology Promotion Association (Thailand - Japan)
Bussiness Type / Product Associate/ Foundation/ Organization
Summary

Developed an animation, Which I have studied contents that is confusing and thinking to
easier to understand. When the animation has successfully developed, that is easy understanding

Benefits of cooperative education Caused by studies contents and bring my knowledge to
develop in this project.Made aware of the fact that the content that is not taught in the classroom
and responsibility of my occupation. This is an important experience in their own development.

This project founed on animation development and has on simplifying the complex

content helping viewers to understand faster.
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	สมาคมส่งเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุ่น) ก่อตั้งอย่างเป็นทางการใน วันที่ 24 มกราคม 2516 มีวัตถุประสงค์เพื่อนำความรู้และเทคโนโลยีใหม่ ๆ มาเผยแพร่และถ่ายทอดให้แก่บุคลากรไทย เพื่อสร้างความเจริญก้าวหน้าทางเศรษฐกิจ และอุตสาหกรรมของประเทศ
	ในศตวรรษที่ผ่านมา ส.ส.ท. ได้เติบโตและพัฒนาขึ้นอย่างรวดเร็ว ทั้งความชำนาญในด้านการจัดหลักสูตรการสัมมนา และฝึกอบรมด้านเทคโนโลยีและการจัดการ ศูนย์ทดสอบผลิตภัณฑ์และสิ่งแวดล้อม ศูนย์สอบเทียบเครื่องมือวัดอุตสาหกรรม ศูนย์สารสนเทศทางเทคโนโลยี ส่วนการศึกษาทางไ...
	จวบจนถึงปีที่ 28 ที่ ส.ส.ท. ได้สร้างสรรค์สิ่งต่างๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อสังคม กอปรกับสำนึกที่ ส.ส.ท. ตระหนักในฐานะผู้ทำหน้าที่ถ่ายทอดและพัฒนาเทคโนโลยีและบุคลากร ส.ส.ท.จึงได้ก่อตั้ง สถาบันส่งเสริมเทคโนโลยี ขึ้น ณ ถนนพัฒนาการ ซอย 18 โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อเ...
	กรรมการก่อตั้งสมาคมฯ
	สถานที่ตั้ง
	สาขาสุขุมวิท ซ.สุขุมวิท 29
	/
	รูปที่ 1.3 สาขาสุขุมวิท
	โรงเรียนภาษาและวัฒนธรรม ไอทีเซียร์
	/
	รูปที่ 1.4สาขาเซียร์รังสิต
	สาขาพัฒนาการ ซ.พัฒนาการ 18
	/
	รูปที่ 1.5สาขาพัฒนาการ
	โรงเรียนแฟรนไชส์ ส.ส.ท. เพชรเกษม
	/
	รูปที่ 1.6สาขาเพชรเกษม
	โรงเรียนแฟรนไชส์ ส.ส.ท. ศรีราชา
	/
	รูปที่ 1.7สาขาศรีราชา
	ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลักขององค์กร
	ทั้งความชำนาญในด้านการจัดหลักสูตรการสัมมนา และฝึกอบรมด้านเทคโนโลยีและการจัดการ ศูนย์ทดสอบผลิตภัณฑ์และสิ่งแวดล้อม ศูนย์สอบเทียบปรับเทียบเครื่องมือวัดอุตสาหกรรม ศูนย์สารสนเทศทางเทคโนโลยี ส่วนการศึกษาทางไกล (มหาวิทยาลัยซันโน) โรงเรียนสอนภาษาญี่ปุ่น ไทย แ...
	รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร
	/
	รูปที่ 1.8โครงสร้างองค์กร
	ตำแหน่งและหน้าที่งานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย
	จัดทำสื่อภาพเคลื่อนไหว (Animation)แบ่งได้เป็น 3 เรื่อง
	Kaizen5ส นำเสนอใน TPA Writer
	วิธีการใช้งานระบบประเมิน 360 องศา
	Presentation Japan Innovation Academy
	จัดทำรายงานสิ่งที่ได้ปฏิบัติในรูปแบบนิตยสาร (Magazine)
	1.5พนักงานที่ปรึกษา และตำแหน่งของพนักงานที่ปรึกษา
	พนักงานที่ปรึกษา : นางสาวภิญญาพัชร์  บุญฉัตรสุริยา
	ตำแหน่ง : ผู้เชี่ยวชาญการออกแบบ
	เบอร์โทร : 02-735-0786 ต่อ 1
	E-Mail :  1TUpinyapat@tpa.or.thU1T
	การศึกษา : สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
	คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ภาควิชานิเทศศิลป์ พ.ศ.2546
	ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน
	ระยะเวลาตั้งแต่ 3 มิถุนายน 2556 – 5 ตุลาคม 2556
	ที่มาและความสำคัญของปัญหา
	เนื่องจากรายละเอียดสื่อการเรียนการสอน/อบรมมีเยอะ และต้องใช้วิธีการนำเสนอในรูปแบบตัวอักษรผ่านทางเวปไซต์หรือคู่มือ ทำให้ไม่มีความน่าสนใจในการศึกษา ดังนั้นจึงได้ทำสื่อในรูปแบบใหม่ ให้มีมิติสัมพันธ์แบบการใช้ภาพเคลื่อนไหวของงาน เพื่อที่จะถ่ายถอดต่อลูกค้าแล...
	วัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน
	เพื่อนำไปเสนอในเวปไซต์ TPA Writer  จะส่งผลให้มียอดผู้เข้าชมเวปไซต์อย่างน้อย 300 ครั้งในแต่ละเดือนและสามารถนำไปใช้ได้จริงในชีวิตประจำวันของผู้เข้าชม
	ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย
	จะได้นำความรู้ที่ได้เรียนมา นำมาประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานจริง
	จะได้รู้จักการปรับตัวในการทำงานร่วมกับผู้อื่น
	จะได้รู้จักมีความรับผิดชอบต่อหน้าที่และเวลา
	จะได้ศึกษาให้เข้าใจถึงกระบวนการทำงานด้านมัลติมิเดีย ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการปฏิบัติงานที่ได้มาตรฐานจริงในภาพการทำงานเชิงอุตสาหกรรมและเชิงรูปแบบบริษัท

	บทที่ 2
	บทที่ 2
	ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน
	2.2เทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน
	2.2.1 Autodesk Maya 2013
	2.2.1.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.1   รูปสัญลักษณ์ Autodesk Maya 2013
	Autodesk Maya 2013 เป็นโปรแกรมมากประสิทธิภาพสำหรับงาน 3D และ visual effect ที่ประกอบไปด้วย ความสามารถในการสร้าง model เครื่องมือในการสร้างงาน animation และ เครื่องมือในการจัดการ rendering ที่มีโครงสร้างสถาปัตยกรรม แบบ open architecture โดยทุกสิ่งทุกอย...
	2.2.1.2ความสามารถของโปรแกรม
	2.2.1.3ส่วนประกอบของโปรแกรมที่ได้ใช้งาน
	/
	รูปที่ 2.2   หน้าต่างโปรแกรม Autodesk Maya 2013
	/
	รูปที่ 2.3   Main Menu Bar
	ส่วนแรกนี้คือ Main Menu Bar เป็นเมนูหลักพื้นฐานของโปรแกรม Autodesk Maya 2013 เช่น File, Edit, Modify และคำส่งอื่นๆตามโหมดการทำงาน
	/
	รูปที่ 2.4   PolygonShelf
	/
	รูปที่ 2.5   Animation Shelf
	/
	รูปที่ 2.6   Rendering Shelf
	ส่วนนี้คือ Shelf เป็นพื้นที่หรือที่วางคำสั่ง โดยจะแสดงเป็นปุ่ม (Button) สำหรับเรียกใช้งานเพื่อความสะดวก ซึ่งก็มีหลาย แถบ Shelf แต่ที่ใช้บ่อย มี Polygon, Animation และ Rendering
	/
	รูปที่ 2.7   Tool Box and View port
	/
	รูปที่ 2.8   Single Perspective view
	/
	รูปที่ 2.9   Four view
	Tool Box คือแถบด้านซ้าย แนวตั้ง เป็นที่เก็บเครื่องมือที่รวบรวมเครื่องมือพื้นฐาน เพื่อความสะดวกในการใช้งานโปรแกรม หรือใช้คีย์ลัดก็ได้
	View port คือเป็นมุมมองการทำงานซึ่งมีหลากหลายมุมมอง แต่ที่มักจะใช้จะมี 2 แบบคือ Single, Four view
	//
	รูปที่ 2.10   ChannelBox และ Attribute Editor
	Channel Box คือแถบที่แสดงข้อมูลเบื้องต้นของวัตถุที่เราเลือกอยู่ เช่น ตำแหน่ง (X,Y,Z Axis), แกนหมุน (X,Y,Z Axis) เป็นต้น
	Attribute Editor คือแถบที่แสดงข้อมูลเชิงลึกของวัตถุ เกี่ยวกับคุณสมบัติต่างๆ ของวัตถุ เช่น พื้นผิวของวัตถุ, สีของวัตถุ เป็นต้น
	/
	รูปที่ 2.11   Time Slider
	Time Slider คือแถบสำหรับทำให้วัตถุเคลื่อนที่ได้ โดยกำหนดเป็นเวลาใด ให้วัตถุเป็นอย่างไร
	2.2.1.4ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Autodesk Maya 2013 นี้ ได้ใช้สร้างตัวละครและฉาก เช่น
	//
	รูปที่ 2.12   ตัวละครและฉากที่สร้างในงานแรก
	//
	รูปที่ 2.13   ตัวละครและฉากที่สร้างในงานที่ 2
	//
	รูปที่ 2.14   ตัวละครและฉากที่สร้างในงานที่ 3
	2.2.2 Adobe After Effects CS6
	2.2.2.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.15   รูปสัญลักษณ์ Adobe After Effects CS6
	Adobe After Effects CS6 เป็นโปรแกรมยอดนิยมสำหรับตกแต่งภาพวีดีโอ โดยการเพิ่ม effect ให้กับภาพวีดีโอ (Video Composite) นิยมใช้ในธุรกิจภาพยนตร์, งานโทรทัศน์, การ์ตูนอนิเมชั่น, งาน presentation การนำเสนอต่างๆ ที่เราต้องการทำให้ดูมีความสนใจยิ่งขึ้นด้วยเทคน...
	โปรแกรม After Effects CS6 หน้าที่หลักคือใช้ทำ Video Composite หรืองานซ้อนภาพวีดีโอ, การบันทึกเสียง, การทำเสียงพากย์, การใส่ดนตรีประกอบ, การทำตัวอักษรให้เคลื่อนไหว รวมถึงงานทางด้านการตกแต่งเพิ่ม Effect พิเศษให้ภาพ อีกทั้งยังใช้กับงานสร้างเว็บไซต์ได้อีก...
	การทำงานของโปรแกรม After Effects นั้น โปรแกรมจะทำงานในลักษณะที่เป็นการนำไฟล์ที่ทำเอาไว้เรียบร้อยแล้วจากที่อื่นเข้ามาใช้ โดยไฟล์ที่จะนำมาใช้งานสามารถเป็นไฟล์ใด ๆ ก็ได้แทบทุกชนิด ไม่ว่าจะเป็นไฟล์ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และไฟล์เสียง โดยที่สามารถจะนำไฟล์ทั้...
	2.2.2.2 ความสามารถของโปรแกรม
	64-bit นับเป็นรุ่นแรกที่รองรับการทำงานแบบ 64 Bit ทำให้คุณสามารถดึงประสิทธิภาพออกมาได้อย่างเต็มความสามารถ
	Roto Brush เป็นเครื่องมือมหัศจรรย์ที่สามารถใช้แยก Background และ Foreground ออกจากกัน
	รองรับ AVC-Intra เราสามารถนำไฟล์ footage AVC-Intra 50 และ AVC-Intra 100 codecs ได้
	เพิ่ม Mocha shape ใครที่ชอบการทำงานของ Mocha ใน Adobe After Effects แล้วหละก็ คงจะชอบ Mocha Shape เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงาน
	Auto-keyframe mode สามารถตั้งค่า Keyframe ในการทำงานเริ่มต้นอัตโนมัติได้ จึงทำให้เราสามารถสร้างงาน แอนนิเมชั่นได้อย่างรวดเร็ว
	2.2.2.3ส่วนประกอบของโปรแกรมที่ได้ใช้งาน
	/
	รูปที่ 2.16หน้าต่างโปรแกรมAdobe After Effects CS6
	/
	รูปที่ 2.17Menu Bar
	ส่วนแรกนี้คือเมนูบาร์ (Menu Bar) เมนูบาร์แสดงอยู่ในบรรทัดล่างต่อจากไตเติ้ลบาร์ ซึ่งเป็นที่เก็บคำสั่งต่างๆที่ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานซึ่งอยู่ในรูปแบบของคำสั่งเมนู โดยเริ่มตั้งแต่เมนู File เรื่อยไปจนถึงเมนู Help ตามลำดับ แต่ละเมนูจะมีรายการคำสั่งย่อยออกม...
	/
	รูปที่ 2.18Tool Box
	กล่องเครื่องมือ (Toolbox)  เป็นที่จัดเก็บกลุ่มเครื่องมือต่างๆ เครื่องมือเหล่านี้มีหลากหลายประเภทดังนั้นจึงมีการรวมเครื่องมือบางตัวซ่อนเอาไว้ซึ่งสังเกตได้ว่าหากเครื่องมือใดมีปุ่มสามเหลี่ยมสีดำอยู่ทางด้านขวาล่างแสดงว่ายังมีเครื่องมืออื่นซ่อนอยู่อีก
	/
	รูปที่ 2.19Project
	Projectเป็นที่สำหรับเก็บ Footage ต่างๆที่เราทำงานไว้ โดยเราจะต้อง import ไฟล์เข้ามาก่อน (คลิกขวา แล้ว import footageหรือ Ctrl + I)
	/
	รูปที่ 2.20Composition
	Composition คือพื้นที่แสดงผลลัพธ์ของชิ้นงานที่กำลังทำการปรับแต่ง เราสามารถแก้ไขชิ้นงานผ่านทางพาแนลนี้ได้ด้วยเช่นกัน
	/
	รูปที่ 2.21Time Control
	Time Control ใช้กด play โดยจะมีสองแบบ
	ปุ่ม >ธรรมดา จะเพลย์แบบปกติ(ค่อนข้างช้า และไม่ได้เวลาจริง)
	ปุ่ม >ทางขวาสุด จะเพลย์โดยการเรนเดอร์เก็บไว้ก่อนแล้วแสดงออกมา ซึ่งจะเป็นเวลาจริงและมีเสียง
	/
	รูปที่ 2.22Layer and Timeline
	Timeline คือส่วนที่บอกเวลาว่าเราทำงานเวลาไหน และเราจะกำหนดคีย์เฟรมตรงไหน
	2.2.2.4ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Adobe After Effects CS6 นี้ ได้ใช้เพื่อรวบรวมไฟล์ภาพจากที่เรนเดอร์ (Render)มาจาก Autodesk Maya 2013 มาเป็นไฟล์วิดีโอ
	/
	รูปที่ 2.23ตัวอย่างของงานแรก
	/
	รูปที่ 2.24ตัวอย่างของงานที่ 2
	/
	รูปที่ 2.25ตัวอย่างของงานที่ 3
	2.2.3 Adobe Flash Professional CS6
	2.2.3.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.26รูปสัญลักษณ์ Adobe Flash Professional CS6
	Adobe Flash Professional CS6 เป็นโปรแกรมที่มีความสามารถในด้านการสร้างภาพเคลื่อนไหว (Animation) ที่ได้รับความนิยมมากที่สุดในปัจจุบัน เป็นผลิตภัณฑ์ของบริษัท Adobe (เดิมคือ Macromedia) ซึ่งได้พัฒนาปรับปรุงเครื่องมือต่างๆ ให้มีความสามารถใช้งานได้สะดวก สาม...
	Flash สามารถนำสื่อต่างๆ เช่น ภาพนิ่ง กราฟิก เสียง ภาพยนตร์ และมัลติมีเดียแทบทุกประเภทมาประยุกต์ใช้งานร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยสามารถควบคุมการทำงานแบบพื้นฐาน จนไปถึงการเขียนคำสั่งควบคุม (Action Script) ให้โปรแกรม Flash แสดงผลตามที่เราต้องการ
	2.2.3.2ส่วนประกอบของโปรแกรมที่ได้ใช้งาน
	/
	รูปที่ 2.27หน้าต่างโปรแกรมAdobe Flash Professional CS6
	/
	รูปที่ 2.28Menu Bar
	Menu Bar เป็นแถบสำหรับเก็บคำสั่งต่างๆ ของโปรแกรมทั้งหมด
	//
	รูปที่ 2.29Toolbox
	Toolbar เป็นที่สำหรับเก็บเครื่องมือที่ต้องใช้งานเป็นประจำไว้
	/
	รูปที่ 2.30Timeline
	Timeline เป็น Panel สำหรับกำหนดช่วงจังหวะของเคลื่อนไหว รวมทั้งแสดงให้เห็นถึง Layer ต่างๆ ที่สร้างขึ้นมา
	/
	รูปที่ 2.31Stage
	Stage คือพื้นที่ส่วนที่ใช้ในการวางวัตถุต่างๆ หรืออาจจะเรียกว่า "เวที"เมื่อมีการนำเสนอผลงานจะ แสดงเฉพาะวัตถุบน Stage เท่านั้น
	2.2.3.3 ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Adobe Flash Professional CS6นี้ ได้ใช้เพื่อจัดทำเป็นสื่อการใช้งานของงานชิ้นที่ 2
	/
	รูปที่ 2.32ตัวอย่างของงานที่ 2
	2.2.4 Adobe Illustrator CS6
	2.2.4.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.33รูปสัญลักษณ์ Adobe Illustrator CS6
	2.2.4.2ส่วนประกอบของโปรแกรมที่ได้ใช้งาน
	/
	รูปที่ 2.34หน้าต่างโปรแกรม Adobe Illustrator CS6
	/
	รูปที่ 2.35Menu Bar
	ส่วนแรกนี้คือเมนูบาร์ (Menu Bar) เมนูบาร์แสดงอยู่ในบรรทัดล่างต่อจากไตเติ้ลบาร์ ซึ่งเป็นที่เก็บคำสั่งต่างๆที่ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานซึ่งอยู่ในรูปแบบของคำสั่งเมนู โดยเริ่มตั้งแต่เมนู File เรื่อยไปจนถึงเมนู Help ตามลำดับ แต่ละเมนูจะมีรายการคำสั่งย่อยออกม...
	//
	รูปที่ 2.36Tool Box
	Tool Box เป็นเครื่องมือพื้นฐานที่ใช้ในการทํางานเกี่ยวกับภาพทภาพทั้งหมด ซึ่งจะแบ่งออกเป็นช่วงๆ ตามกลุ่มการใช้งาน
	2.2.4.3 ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 นี้ ได้ใช้เพื่อเป็น Storyboard สำหรับงานชิ้นที่ 1
	/
	รูปที่ 2.37ไฟล์ Storyboard โดย Adobe Illustrator CS6 ของงานที่ 1
	2.2.5 Adobe Photoshop CS6
	2.2.5.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.38รูปสัญลักษณ์ Adobe Photoshop CS6
	2.2.5.2 ความสามารถของโปรแกรม
	2.2.4.2ส่วนประกอบของโปรแกรมที่ได้ใช้งาน
	/
	รูปที่ 2.39หน้าต่างโปรแกรมAdobe Photoshop CS6
	/
	รูปที่ 2.40Menu Bar
	Menu bar คือส่วนที่แสดงชื่อเมนูต่างๆ ของโปรแกรม
	//
	รูปที่ 2.41  Toolbox

	Toolbox คือส่วนของอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ในการสร้างชิ้นงานหรือตกแต่งภาพ
	/
	รูปที่ 2.42  Tool options bar

	Tool options bar คือส่วนที่กำหนดคุณสมบัติของอุปกรณ์ที่เลือกจาก Toolbox
	//
	รูปที่ 2.43  Palettes

	Palettes คือส่วนที่ใช้ตรวจสอบและกำหนดคุณสมบัติต่าง ๆ ให้กับรูปภาพ
	2.2.5.4ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 นี้ ได้ใช้เพื่อเป็น Storyboard สำหรับงานชิ้นที่ 2 ในส่วนของการทำสื่อการใช้งาน
	/
	รูปที่ 2.44ไฟล์ Storyboard โดย Adobe Photoshop CS6 ของงานที่ 2
	2.2.6 Adobe Audition CS6
	2.2.6.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.45รูปสัญลักษณ์ Adobe Audition CS6
	Adobe Audition CS6 เป็นโปรแกมที่มีความสามารถในการตัดต่อไฟล์เสียงโดยเฉพาะของค่าย Adobe โดยโปรแกรมนี้มีความสามารถแทบจะจัดการไฟล์ Audio ได้แทบทุกอย่างทั้ง บันทึกเสียง, แก้ไข และการผสมเสียง เพื่อนำเสียงที่ผ่านกระบวนการไปใช้ตามเป้าหมายที่เราต้องการ และสำหร...
	2.2.6.2ความสามารถของโปรแกรม
	สร้าง, ตัดต่อและเล่นไฟล์เสียง
	ปรับปรงคุณภาพไฟล์เสียง
	เปลี่ยนความถี่เสียง
	การตัดเสียงแบบหลายแทรค
	2.2.6.3 ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Adobe Audition CS6 นี้ ได้ใช้เพื่อเป็นการตัด และลดเสียงรบกวน
	/
	รูปที่ 2.46ตัวอย่างของงาน
	2.2.7 Corel VideoStudio Pro X6
	2.2.7.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.47รูปสัญลักษณ์ Corel VideoStudio Pro X6
	2.2.6.2ความสามารถของโปรแกรม
	- สร้างสรรค์วีดีโอได้เร็ว และมีเครื่องมือที่ครบครันพร้อมทั้งเอฟเฟ็คเพื่อช่วยเพิ่มความสวยงาม
	- โปรแกรมตัดต่อคลิปวีดีโอ รองรับวีดีโอระดับ Ultra HD หรือ 4K
	- ตัดต่อคลิปวีดีโอ ได้หลายนามสกุล และอุปกรณ์
	- แก้ไขซับไตเติ้ลได้ง่ายด้วยเทคโนโลยี Voice Detection ที่จะช่วยคุณจับคู่ซับไตเติ้ลกับวีดีโอ
	- สร้างสไลด์โชว์ในโอกาสสำคัญต่างๆ
	- รองรับ และ Export ไฟล์ได้หลากหลายนามสกุล อาทิเช่น AVI, MPEG-2, MPEG-4, QuickTime, WebM, Windows Media, HTML5 และไฟล์อื่นๆ อีกเพียบ
	2.2.7.3 ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Corel VideoStudio Pro X6 นี้ ได้ใช้เพื่อรวบรวมทุกไฟล์ ทั้งภาพนิ่งม ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เป็นวิดีโอไฟล์
	/
	รูปที่ 2.48ตัวอย่างของงาน
	2.2.8 Microsoft Excel 2013
	2.2.8.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.49รูปสัญลักษณ์ Microsoft Word 2013
	Microsoft Excel 2013 เป็นโปรแกรมหนึ่งในตระกูล Microsoft Office คือเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพอย่างยิ่งในการดึงความหมายที่ซ่อนอยู่ในข้อมูลจำนวนมากออกมา แต่ยังทำงานได้ดีสำหรับการคำนวณอย่างง่ายและการติดตามข้อมูลเกือบทุกชนิดด้วยเช่นกัน กุญแจสำคัญของความสาม...
	2.2.8.2ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Microsoft Excel 2013 นี้ ได้ใช้เพื่อรวบรวมไฟล์ที่จัดทำเป็น Storyboard ในรูปแบบไฟล์ของ Illustrator มาเป็นไฟล์เดียว
	/
	รูปที่ 2.50ตัวอย่างของงาน
	2.2.9 Microsoft PowerPoint 2013
	2.2.9.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.51รูปสัญลักษณ์ Microsoft PowerPoint 2013
	Microsoft PowerPoint 2013 เป็นโปรแกรมหนึ่งในตระกูล Microsoft Office เหมาะสำหรับการจัดสร้างงานนำเสนอข้อมูล (Presentation) สำหรับนำไปประยุกต์ใช้ในงานได้หลายประเภท เช่น การนำเสนอข้อมูลสินค้าและบริการ การจัดทำ Slide Show การออกแบบแผ่นพับ เป็นต้น
	2.2.9.2ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Microsoft Power point 2013 นี้ ได้ใช้เพื่อจัดทำเป็น Storyboard
	//
	รูปที่ 2.52ตัวอย่างของงานชิ้นที่ 2และ 3
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