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 Developed an animation, Which I have studied contents that is confusing and thinking to 
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กติตกิรรมประกาศ 

 

การท่ีขา้พเจา้ไดม้าสหกิจศึกษา ณ สาํนกังานพฒันาเทคโนโลยอีวกาศและภูมิสารสนเทศ
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ประสบการณ์ต่างๆ จากการทาํงานจริง ซ่ึงมีค่ามากมาย และส่งผลใหข้า้พเจา้สามารถนาํส่ิงต่างๆ

เหล่านั้น มาใชพ้ฒันาทกัษะของตนเอง  

สาํหรับรายงานการปฏิบติังานสหกิจศึกษาในคร้ังน้ี สามารถสาํเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดีจากความ

ร่วมมือและการสนบัสนุนจากหลายฝ่ายดงัน้ี 

1. นางสาวภิญญาพชัญ ์บุญฉตัรสุริยา (Job Supervisor) ท่ีเห็นความสาํคญัของการสหกิจศึกษา

และเป็นผู ้ใหโ้อกาสท่ีมีคุณค่ายิง่แก่ขา้พเจา้ในการเขา้มาสหกิจศึกษา  ณ ท่ีบริษทัแห่งน้ี  

พร้อมทั้งใหค้าํปรึกษาและคาํแนะนาํ อธิบายงานต่างๆทั้งก่อนเร่ิมงานและในขณะท่ีสหกิจ

อยู ่คอยดูแลช่วยเหลือส่ิงต่างๆ ในการทาํงานตลอดจนจบการสหกิจ 

2. อาจารย ์ ปราณิสา อิศรเสนา (Faculty Supervisor)ท่ีไดใ้หค้าํแนะนาํต่างๆ ตลอดจน

คาํปรึกษาในการทาํโครงงานและรายงานสหกิจตลอดระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

3. ครอบครัว ลาภสกัการ  ท่ีคอยใหค้าํแนะนาํและการดูแล  ตลอดจน ใหค้าํปรึกษาเก่ียวกบั

ความรู้ต่างๆ  

4. เพื่อนคณะเทคโนโลยสีารสนเทศมลัติมีเดียทุกคน ท่ีคอยใหก้าํลงัใจและเป็นท่ีปรึกษาใน

ทุกๆปัญหา  

 

รวมถึง ทุกคนใน สมาคมส่งเสริมเทคโนโลยไีทย -ญ่ีปุ่น และ บุคคลท่านอ่ืนๆ ท่ีมิไดก้ล่าว

นามท่ีไดใ้หค้าํแนะนาํใหค้วามช่วยเหลือในการปฏิบติังานสหกิจและจดัทาํรายงานฉบบัน้ีใหส้าํเร็จ

ไดด้ว้ยดี ขา้พเจา้ใคร่ขอขอบพระคุณผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งทุกท่าน ท่ีมีส่วนร่วมในการใหข้อ้มูล เป็นท่ี

ปรึกษาในการทาํรายงานฉบบัน้ีจนเสร็จสมบูรณ์ ตลอดจนใหก้ารดูแลและใหค้วามเขา้ใจเก่ียวกบั

ชีวิตการทาํงานจริงขา้พเจา้ขอขอบคุณ ไว ้ณ ท่ีน้ี 
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บทที ่1 

บทนํา 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

1.1.1 ประวตัสิถานประกอบการ 

สมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญี่ ปุ่น)  หรือ ส.ส.ท. ถือกาํเนิดข้ึนจากความตั้งใจมุ่งมัน่ ความร่วมมือ

ร่วมใจ และความเสียสละ ทุ่มเทกาํลงักายและกาํลงัใจ ของกลุ่มผูท่ี้เคยไปศึกษาและดูงานโดยทุน ABK & AOTS ณ 

ประเทศญ่ีปุ่น ซ่ึงมี ฯพณฯ สมหมาย ฮุนตระกลู เป็นประธานคณะกรรมการก่อตั้ง และสาํเร็จดว้ยความช่วยเหลือ

อยา่งดี จาก อาจารย ์โงอิจิ โฮซูมิ อดีตประธานกรรมการ สมาคมความร่วมมือทางเศรษฐกิจ ญ่ีปุ่น-ไทย ( JTECS) 

โดยไดรั้บความช่วยเหลือทางดา้นเงินทุนจากกระทรวงการคา้ระหวา่งประเทศ และอุตสาหกรรม ( METI) ประเทศ

ญ่ีปุ่น ซ่ึงไม่มีพนัธะผกูพนัใด ๆ 

สมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญี่ ปุ่น)  ก่อตั้งอยา่งเป็นทางการใน วนัท่ี 24 มกราคม 2516 มี

วตัถุประสงคเ์พื่อนาํความรู้และเทคโนโลยใีหม่ ๆ มาเผยแพร่และถ่ายทอดใหแ้ก่บุคลากรไทย เพื่อสร้างความ

เจริญกา้วหนา้ทางเศรษฐกิจ และอุตสาหกรรมของประเทศ 

ในศตวรรษท่ีผา่นมา ส.ส.ท. ไดเ้ติบโตและพฒันาข้ึนอยา่งรวดเร็ว ทั้งความชาํนาญในดา้นการจดั

หลกัสูตรการสมัมนา และฝึกอบรมดา้นเทคโนโลยแีละการจดัการ ศูนยท์ดสอบผลิตภณัฑแ์ละส่ิงแวดลอ้ม ศูนย์

สอบเทียบเคร่ืองมือวดัอุตสาหกรรม ศูนยส์ารสนเทศทางเทคโนโลย ีส่วนการศึกษาทางไกล (มหาวิทยาลยัซนัโน) 

โรงเรียนสอนภาษา ตลอดจนความเช่ียวชาญในการผลิตตาํราและวารสารทั้งดา้นเทคโนโลยแีละคุณภาพ อนัยงั

ประโยชน์แก่บุคลากรทั้งในภาครัฐและเอกชนท่ีจะไดเ้รียนรู้เทคโนโลยใีหม่ๆ ไดพ้ฒันาทั้งทกัษะ เทคนิคและ

กระบวนการในการบริหารการผลิตใหดี้ยิง่ข้ึน 

จวบจนถึงปีท่ี 28 ท่ี ส.ส.ท. ไดส้ร้างสรรคส่ิ์งต่างๆ ท่ีเป็นประโยชน์ต่อสงัคม กอปรกบัสาํนึกท่ี ส.ส.ท. 

ตระหนกัในฐานะผูท้าํหนา้ท่ีถ่ายทอดและพฒันาเทคโนโลยแีละบุคลากร ส.ส.ท.จึงไดก่้อตั้ง สถาบนัส่งเสริม

เทคโนโลย ีข้ึน ณ ถนนพฒันาการ ซอย 18 โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อเป็นศูนยก์ลางการฝึกอบรม เพื่อเสริมสร้างและ

ยกระดบัความรู้ ความสามารถ และทกัษะเชิงปฏิบติัทั้งทางดา้นวิศวกรรมและดา้นบริหารในระดบัภูมิภาค ใน

ภาคพื้นอินโดจีนและเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้และเป็นศูนยก์ลางในการถ่ายทอดเทคโนโลยรีะดบัสูงจาก

ต่างประเทศมาสู่ประเทศไทย เพื่อการพฒันาคุณภาพและศกัยภาพของเทคโนโลยแีละบุคลากรในภาคอุตสาหกรรม

ของไทย 
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กรรมการก่อตั้งสมาคมฯ  

 

 
ฯพณฯ สมหมาย ฮุนตระกลู 

ประธานคณะกรรมการก่อตั้ง 

รูปท่ี 1.1กรรมการก่อตั้งสมาคมฯ 

 
อ. โงอิจิ โฮซูมิ  

อดีตประธานคณะกรรมการสมาคม 

ความร่วมมือทางเศรษฐกิจญ่ีปุ่น-ไทย (JTECS) 

รูปท่ี 1.2กรรมการก่อตั้งสมาคมฯ 

 
 

 

1.1.2 สถานทีต่ั้ง 

 

1.1.2.1 สาขาสุขมุวิท ซ.สุขมุวิท 29 

ท่ีอยู ่5-7 ซ.สุขมุวิท 29 ถ.สุขมุวิท แขวงคลองเตยเหนือเขตวฒันากรุงเทพมหานคร 10110 

เบอร์โทรศพัท ์02-258-0320 

 

 
รูปท่ี 1.3 สาขาสุขมุวิท 
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1.1.2.2 โรงเรียนภาษาและวฒันธรรม ไอทีเซียร์ 

ท่ีอยู ่ชั้น 2 ศูนยก์ารคา้เซียร์รังสิต ลาํลูกกา ปทุมธานี 12130 

เบอร์โทรศพัท ์0-2992-6888 # 7182-4 

 

 
รูปท่ี 1.4สาขาเซียร์รังสิต 

 

 

 

1.1.2.3 สาขาพฒันาการ ซ.พฒันาการ 18 

ท่ีอยู ่534/4 ซอยพฒันาการ 18 แขวงสวนหลวง เขตสวนหลวง กรุงเทพฯ 10250 

เบอร์โทรศพัท ์02-717-3000 

 

 
รูปท่ี 1.5สาขาพฒันาการ 
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1.1.2.4 โรงเรียนแฟรนไชส์ ส.ส.ท. เพชรเกษม 

ท่ีอยู ่ชั้น 3 ศูนยก์ารคา้พาวิเลียนเพลส ถนนเพชรเกษม ซอย 69 แขวงหลกัสอง เขตบางแค กรุงเทพ 

10160 

เบอร์โทรศพัท ์086-7887-722 , 02-444-4550 

 

 
รูปท่ี 1.6สาขาเพชรเกษม 

 

1.1.2.5 โรงเรียนแฟรนไชส์ ส.ส.ท. ศรีราชา 

ท่ีอยู ่66 ถนนศรีราชา 3 ตาํบลศรีราชา อาํเภอศรีราชา จงัหวดัชลบุรี 20110 

เบอร์โทรศพัท ์038-311829-30 

 

 
รูปท่ี 1.7สาขาศรีราชา 



5 

 

1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

ทั้งความชาํนาญในดา้นการจดัหลกัสูตรการสมัมนา และฝึกอบรมดา้นเทคโนโลยแีละการจดัการ 

ศูนยท์ดสอบผลิตภณัฑแ์ละส่ิงแวดลอ้ม ศูนยส์อบเทียบปรับเทียบเคร่ืองมือวดัอุตสาหกรรม ศูนย์

สารสนเทศทางเทคโนโลย ีส่วนการศึกษาทางไกล (มหาวิทยาลยัซนัโน) โรงเรียนสอนภาษาญ่ีปุ่น ไทย 

และองักฤษ ตลอดจนความเช่ียวชาญในการผลิตตาํราและวารสารทั้งดา้นเทคโนโลยแีละคุณภาพ อนัยงั

ประโยชน์แก่บุคลากรทั้งในภาครัฐและเอกชนท่ีจะไดเ้รียนรู้เทคโนโลยใีหม่ๆ ไดพ้ฒันาทั้งทกัษะ เทคนิค

และกระบวนการในการบริหารการผลิตใหดี้ยิง่ข้ึน 

 

1.3 รูปแบบการจดัองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

 
รูปท่ี 1.8โครงสร้างองคก์ร 

 

 

 

 



6 

 

1.4 ตาํแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

1.4.1 จดัทาํส่ือภาพเคล่ือนไหว (Animation)แบ่งไดเ้ป็น 3 เร่ือง 

1.4.1.1 Kaizen5ส นาํเสนอใน TPA Writer 

1.4.1.2 วิธีการใชง้านระบบประเมิน 360 องศา 

1.4.1.3 Presentation Japan Innovation Academy 

1.4.2 จดัทาํรายงานส่ิงท่ีไดป้ฏิบติัในรูปแบบนิตยสาร (Magazine) 

 

1.5พนักงานทีป่รึกษา และตาํแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

 พนกังานท่ีปรึกษา : นางสาวภิญญาพชัร์  บุญฉตัรสุริยา 

 ตาํแหน่ง : ผูเ้ช่ียวชาญการออกแบบ 

 เบอร์โทร : 02-735-0786 ต่อ 1 

 E-Mail :  pinyapat@tpa.or.th 

 การศึกษา : สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั  

  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ภาควิชานิเทศศิลป์ พ.ศ.2546 

  

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏิบัตงิาน 

ระยะเวลาตั้งแต่ 3 มิถุนายน 2556 – 5 ตุลาคม 2556 

 

1.7 ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

เน่ืองจากรายละเอียดส่ือการเรียนการสอน/อบรมมีเยอะ และตอ้งใชว้ิธีการนาํเสนอในรูปแบบ

ตวัอกัษรผา่นทางเวปไซตห์รือคู่มือ ทาํใหไ้ม่มีความน่าสนใจในการศึกษา ดงันั้นจึงไดท้าํส่ือในรูปแบบ

ใหม่ ใหมี้มิติสมัพนัธ์แบบการใชภ้าพเคล่ือนไหวของงาน เพื่อท่ีจะถ่ายถอดต่อลูกคา้และบุคลากรในองคก์ร 

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

เพื่อนาํไปเสนอในเวปไซต ์TPA Writer  จะส่งผลใหมี้ยอดผูเ้ขา้ชมเวปไซตอ์ยา่งนอ้ย 300 คร้ังใน

แต่ละเดือนและสามารถนาํไปใชไ้ดจ้ริงในชีวิตประจาํวนัของผูเ้ขา้ชม 

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิตังิานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

1.9.1 จะไดน้าํความรู้ท่ีไดเ้รียนมา นาํมาประยกุตใ์ชใ้นการปฏิบติังานจริง 

1.9.2 จะไดรู้้จกัการปรับตวัในการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 

1.9.3 จะไดรู้้จกัมีความรับผดิชอบต่อหนา้ท่ีและเวลา 

mailto:pinyapat@tpa.or.th�
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1.9.4 จะไดศึ้กษาใหเ้ขา้ใจถึงกระบวนการทาํงานดา้นมลัติมิเดีย ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ต่อการปฏิบติังานท่ีได้

มาตรฐานจริงในภาพการทาํงานเชิงอุตสาหกรรมและเชิงรูปแบบบริษทั 



 

บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 
 

2.1 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

2.1.1หลกัการออกแบบส่ือเคลือ่นไหว 

การสร้างงานแอนิเมชนั หรือส่ือเคล่ือนไหว คือการนาํภาพน่ิงหลายๆภาพมาวางเรียงต่อกนั ซ่ึงใน

ภาพแต่ละภาพท่ีวางเรียงต่อ กนันั้นจะมีลกัษณะท่ีมีการเปล่ียนแปลงภายในภาพทีละนอ้ย แลว้เม่ือนาํภาพ

เหล่านั้นมาเล่นภาพทีละภาพอยา่งต่อเน่ืองจะทาํใหเ้หมือนวา่ภาพเหล่านั้นสามารถเคล่ือนไหวได ้

ส่ือเคล่ือนไหวจึงเป็นส่ือท่ีไดรั้บความนิยม ซ่ึงเป็นส่ือท่ีมีอิทธิพลต่อผูช้มค่อนขา้งมาก เพราะใน

ส่ือเคล่ือนไหวน้ีจะมีทั้งภาพ ภาพเคล่ือนไหว เสียง ซ่ึงนัน่จะทาํใหผู้ช้มไดรั้บขอ้มูลท่ีเสมือนจริง โดย

แตกต่างจากการอ่านจากส่ือต่างๆ เช่นหนงัสือ, วารสาร หรือแมก้ระทัง่บนเวป็ไซต ์ถา้จดัทาํส่ือเคล่ือนไหว

ท่ีไม่สมบูรณ์ หรือ ขาดๆ เกินๆ จะทาํใหผู้ช้มรู้สึกไม่ปล้ืม จะทาํใหผู้ช้มเปล่ียนไปดูส่ือเคล่ือนไหวอ่ืนๆ ใน

เร่ืองประเภทเดียวกนั 

 

2.1.2 องค์ประกอบของการออกแบบส่ือเคลือ่นไหว 

2.1.2.1 การเขียนบท 

ความสาํคญัของบทเป็นส่ิงแรกท่ีจะตอ้งทาํในการสร้างส่ือเคล่ือนไหวเพื่อเป็นการกาํหนด

ทิศทางและเป็นขอ้มูลพน้ฐานการทาํงานขั้นต่อไปตั้งแต่ตน้จนจบ เช่นการออกแบบตวัะคร  การ

ออกแบบฉาก เป็นตน้ 

หลกัในการเขียนบท มี 6 ส่วนคือ  

1. เลือกประเภทการ์ตูน คือการกาํหนดประเภทหรือสไตลข์องการ์ตูนท่ีเราตอ้งการวา่จะ

ใหเ้ป็นการ์ตูนแนวไหน  

2. วางเป้าหมายในการเขียนการ์ตูน คือการบอกประเดน็หลกัของเร่ืองท่ีเราตอ้งการส่ือ

หรือถ่ายทอดใหผู้ช้มไดรั้บรู้ เขา้ใจ หรือมีทศันคตอยา่งใดอยา่งหน่ึงกบัการ์ตูนของเรา  

3. ผกูเร่ืองใหต้รงเป้าหมาย คือการวางเน้ือหาเร่ืองเพื่อใหเ้ป็นไปตามเป้าหมายท่ีกาํหนด  

4. วางโครงเร่ือง คือการกาํหนดภาพรวมและทิศทางของเร่ือง วา่จะมีลาํดบัเหตการณ์

อะไรเกิดข้ึนบา้ง แต่ยงัไม่ลงรายละเอียดมา เปรียบเสมือนการเล่าเร่ืองโดยยอ่วา่จะมีใครทาํอะไร 

กบัใคร ท่ีไหน เม่ือไหร่ และมีบทสรุปเป็นอยา่งไร ซ่ึงโครงเร่ืองจะเป็นเหมือนกรอบหรือขอบเขต

ของลาํดบัความคิดเพื่อใหส้ามารถมุ่งไปยงัเป่าหมายท่ีกาํหนดไวไ้ด ้

5. กาํหนดรายละเอียดใหก้บัตวัเพื่อเป็นขอ้มูลพื้นฐานในการสร้างตวัละคร 
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6. การใส่รายละเอียดของเร่ือง คือการเขียนลาํดบัเหตการณ์ท่ีเกิดข้ึน ในเร่ืองโดยละเอียด 

ทั้งคาํพดู การกระทาํ ท่าทาง  

 

2.1.2.2การออกแบบ  

1. หลกัการออกแบบตวัละคร การออกแบบตวัละครควรออกแบบใหเ้หมาะสมกบั

รายละเอียดท่ีเคยกาํหนดไว ้โดยมีการพิจารณาคือ วยั (อาย)ุ ,การแต่งกาย, การออกแบบใหมี้

เอกลกัษณ์เฉพาะตนคือ ดา้นรูปร่าง,สีผวิ และลกัษณะพิเศษ  

2. หลกัการออกแบบฉาก เพื่อใหไ้ดส่้วนประกอบของเร่ืองท่ีดีและน่าสนใจการออกแบบ

ฉากจึงทีส่ิงท่ีตอ้งคาํนึงถึงคือ เป็นสถานท่ีไหน ,เวลาใด,ในสถานท่ีนั้นมีองคป์ระกอบอะไรบา้ง 

แลว้จึงนาํมาเป็นแนวทางในการวาดฉากประกอบเร่ือง  

 

2.1.2.3การเขียนสตอร่ีบอร์ด (Story Board)  

คือการเขียนวาดภาพเพื่อถ่ายทอดจินตนาการจากบทการ์ตูนใหอ้อกมาเป็นลาํดบัภาพ 

ตั้งแต่ตน้จนจบใหเ้ป็นรูปธรรม ซ่ึงสตอร่ีบอร์ดจะช่วยใหที้มงานทุกคนไดเ้หนภาพรวมของการ์ตูน

ไดต้รงกนัและชดัเจนมากท่ีสุด เม่ือเราเขียนสตอร่ีบอร์ดเสร็จแลว้ จะนาํสตอร่ีบอร์ดท่ีไดไ้ปใชใ้น

ขั้นตอนการทาํการเคล่ือนไหวใหก้บัตวัละคร 

กระดาษสตอร่ีบอร์ดท่ีใชใ้นการเขียน แบ่งออกเป็น 3 ส่วนคือ  

1. ส่วนแสดงขอ้มูลเบ้ืองตน้ เช่น ช่ือเร่ือง, ตอน, ฉาก, หนา้ เป็นตน้ 

2. กรอบแสดงขอมูลภาพ คือกรอบสาํหรับวาดภาพ วางตาํแหน่งของการ์ตูนเปรียบเสมือน

การวางมุมกลองของภาพยนตร์ ในแต่ละกรอบเราจะเรียกวา่ Shot หมายถึงภาพยนตร์ตอนหน่ึง  

3. กรอบสาํหรับกรอกขอ้มูลเสียง คือกรอบท่ีบอกถึงขอ้มูลเสียงท่ีจะใช้ใน Shot นั้นๆ วา่มี

เสียงอะไรบา้ง เช่น เสียงบรรยาย , เสียงตวัละครพดู, เสียงเพลง, เสียงดนตรีบรรเลง, เสียง Sound 

Effect 

 

2.1.2.4การพากยเ์สียง  

เพื่อใหไ้ดก้าร์ตูนท่ีสมบูรณ์ การพากยเ์สียงท่ี เป็นธรรมชาติและสอดคลอ้งไปกบัสีหนา้ 

ท่าทางของตวัละครกจ็ะทาํใหไ้ดก้าร์ตูนท่ีสมบูรณ์มากยิง่ข้ึนหลกัในการพากยเ์สียงท่ีดีคือ  

1. เสียงมีพลงั  

2. ชดัถอ้ยชดัคาํโดยการเปล่งเสียงใหถู้กตอ้งตามอกัขระ  

3. พากยเ์สียงตามลกัษณะของตวัละครและแสดงอารมณ์ต่างๆ 
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2.2เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิตังิาน 

 2.2.1 Autodesk Maya 2013  

2.2.1.1 ข้อมูลตวัโปรแกรม 

 

 
รูปท่ี 2.1   รูปสญัลกัษณ์ Autodesk Maya 2013  

 

Autodesk Maya 2013 เป็นโปรแกรมมากประสิทธิภาพสาํหรับงาน 3 D และ visual effect 

ท่ีประกอบไปดว้ย ความสามารถในการสร้าง model เคร่ืองมือในการสร้างงาน animation และ เคร่ืองมือใน

การจดัการ rendering ท่ีมีโครงสร้างสถาปัตยกรรม แบบ open architecture โดยทุกส่ิงทุกอยา่งท่ีจาํเป็นใน

กระบวน การผลิตผลงาน สามารถเขียน script หรือเขียนคาํสัง่ โดยใช ้ MEL หรือ Python ซ่ึงเป็นภาษาท่ี

ส่ือสาร กนัไดโ้ดยตรงกบั Autodesk Maya หรือการเขียนคาํสัง่การทาํงานร่วมกนัไปกบั API (application 

programming interface) โปรแกรมน้ียงัไดรั้บรางวลัชนะเลิศ เป็นเคร่ืองมือหน่ึงในตวัเลือกของโปรแกรม

พฒันา 3 D สาํหรับภาพยนต ์และโทรทศัน์ พฒันาเกมส์ในอุตสาหกรรมการออกแบบ เพื่อใชค้วบคุม 

workflows และ pipeline ระดบัสูง ในเน้ือหาของ 3 D นกัศิลปะและนกัออกแบบเลือก Autodesk Maya 

2013  

 

2.2.1.2ความสามารถของโปรแกรม 

1. มีเคร่ืองมือสร้างสรรคแ์อนิเมชัน่ครบครัน 

2. สร้างตวัละครไดอ้ยา่งละเอียด และสมจริง เช่น ผวิหนงั, จมูก, ตา เป็นตน้ 

3. ออกแบบองคป์ระกอบของแอนิเมชัน่ไดอ้ยา่งสมบูรณ์ไม่วา่จะเป็นพื้นผวิ, แสงเงา, เวกเตอร์ 

และส่วนอ่ืนๆ อีกมากมาย 

4. รวมเคร่ืองมือในการ Render งาน ซ่ึงคุณสามารถนาํเขา้เคร่ืองมือภายนอกมาใชง้านได ้

5. แปลงรูปแบบต่างๆ ท่ีจะช่วยคุณไดส้ร้างสรรคผ์ลงานไดง่้ายข้ึน 

6. และฟีเจอร์อ่ืนๆ อีกเยอะแยะมากมาย 
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 2.2.1.3ส่วนประกอบของโปรแกรมทีไ่ด้ใช้งาน 

 

 
รูปท่ี 2.2   หนา้ต่างโปรแกรม Autodesk Maya 2013 

 

 
รูปท่ี 2.3   Main Menu Bar 

 

ส่วนแรกน้ีคือ Main Menu Bar เป็นเมนูหลกัพื้นฐานของโปรแกรม Autodesk Maya 2013 

เช่น File, Edit, Modify และคาํส่งอ่ืนๆตามโหมดการทาํงาน 

 

 
รูปท่ี 2.4   PolygonShelf 

 

 
รูปท่ี 2.5   Animation Shelf 

 

 
รูปท่ี 2.6   Rendering Shelf 

 

ส่วนน้ีคือ Shelf เป็นพื้นท่ีหรือท่ีวางคาํสัง่ โดยจะแสดงเป็นปุ่ม ( Button) สาํหรับเรียกใช้

งานเพื่อความสะดวก ซ่ึงกมี็หลาย แถบ Shelf แต่ท่ีใชบ่้อย มี Polygon, Animation และ Rendering 
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รูปท่ี 2.7   Tool Box and View port 

 

 
รูปท่ี 2.8   Single Perspective view 

 

 
รูปท่ี 2.9   Four view 

 

Tool Box คือแถบดา้นซา้ย แนวตั้ง เป็นท่ีเกบ็เคร่ืองมือท่ีรวบรวมเคร่ืองมือพื้นฐาน เพื่อ

ความสะดวกในการใชง้านโปรแกรม หรือใชคี้ยล์ดักไ็ด ้

View port คือเป็นมุมมองการทาํงานซ่ึงมีหลากหลายมุมมอง แต่ท่ีมกัจะใชจ้ะมี 2 แบบคือ 

Single, Four view 
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รูปท่ี 2.10   ChannelBox และ Attribute Editor 

 

Channel Box คือแถบท่ีแสดงขอ้มูลเบ้ืองตน้ของวตัถุท่ีเราเลือกอยู ่เช่น ตาํแหน่ง (X,Y,Z 

Axis), แกนหมุน (X,Y,Z Axis) เป็นตน้ 

Attribute Editor คือแถบท่ีแสดงขอ้มูลเชิงลึกของวตัถุ เก่ียวกบัคุณสมบติัต่างๆ ของวตัถุ 

เช่น พื้นผวิของวตัถุ, สีของวตัถุ เป็นตน้ 

 

 
รูปท่ี 2.11   Time Slider 

 

Time Slider คือแถบสาํหรับทาํใหว้ตัถุเคล่ือนท่ีได ้โดยกาํหนดเป็นเวลาใด ใหว้ตัถุเป็น

อยา่งไร 

 

 2.2.1.4ลกัษณะงานทีไ่ด้ใช้ 

  ในโปรแกรม Autodesk Maya 2013 น้ี ไดใ้ชส้ร้างตวัละครและฉาก เช่น 

 

 
รูปท่ี 2.12   ตวัละครและฉากท่ีสร้างในงานแรก 
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รูปท่ี 2.13   ตวัละครและฉากท่ีสร้างในงานท่ี 2 

 

 
รูปท่ี 2.14   ตวัละครและฉากท่ีสร้างในงานท่ี 3 

 

 2.2.2 Adobe After Effects CS6 

2.2.2.1 ข้อมูลตวัโปรแกรม 

 

 
รูปท่ี 2.15   รูปสญัลกัษณ์ Adobe After Effects CS6 

 

Adobe After Effects CS6 เป็นโปรแกรมยอดนิยมสาํหรับตกแต่งภาพวีดีโอ โดยการเพิ่ม 

effect ใหก้บัภาพวีดีโอ (Video Composite) นิยมใชใ้นธุรกิจภาพยนตร์ , งานโทรทศัน์, การ์ตูนอนิเมชัน่, 

งาน presentation การนาํเสนอต่างๆ ท่ีเราตอ้งการทาํใหดู้มีความสนใจยิง่ข้ึนดว้ยเทคนิคภาพเคล่ือนไหวอนั

สวยงาม Effect ตระการตา ดึงดูดใหผู้ค้นสนใจกบัส่ิงท่ีเราตอ้งการนาํเสนอไดเ้ป็นอยา่งดี 
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โปรแกรม After Effects CS6 หนา้ท่ีหลกัคือใชท้าํ Video Composite หรืองานซอ้นภาพ

วดีีโอ, การบนัทึกเสียง, การทาํเสียงพากย์, การใส่ดนตรีประกอบ , การทาํตวัอกัษรใหเ้คล่ือนไหว รวมถึง

งานทางดา้นการตกแต่งเพิ่ม Effect พิเศษใหภ้าพ อีกทั้งยงัใชก้บังานสร้างเวบ็ไซตไ์ดอี้กดว้ย โดยใชค้วบคู่

กบั Adobe Flash 

การทาํงานของโปรแกรม After Effects นั้น โปรแกรมจะทาํงานในลกัษณะท่ีเป็นการนาํ

ไฟลท่ี์ทาํเอาไวเ้รียบร้อยแลว้จากท่ีอ่ืนเขา้มาใช ้โดยไฟลท่ี์จะนาํมาใชง้านสามารถเป็นไฟลใ์ด ๆ กไ็ดแ้ทบ

ทุกชนิด ไม่วา่จะเป็นไฟลภ์าพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และไฟลเ์สียง โดยท่ีสามารถจะนาํไฟลท์ั้งหลายเหล่าน้ี

มาใชง้านร่วมกนั เพื่อใหไ้ดง้านท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวช้ินใหม่ออกมา 

 

2.2.2.2 ความสามารถของโปรแกรม 

- 64-bit นบัเป็นรุ่นแรกท่ีรองรับการทาํงานแบบ 64 Bit ทาํใหคุ้ณสามารถดึงประสิทธิภาพออกมา

ไดอ้ยา่งเตม็ความสามารถ  

- Roto Brush เป็นเคร่ืองมือมหศัจรรยท่ี์สามารถใชแ้ยก Background และ Foreground ออกจากกนั  

- รองรับ AVC-Intra เราสามารถนาํไฟล ์footage AVC-Intra 50 และ AVC-Intra 100 codecs ได ้ 

- เพิ่ม Mocha shape ใครท่ีชอบการทาํงานของ Mocha ใน Adobe After Effects แลว้หละก ็คงจะ

ชอบ Mocha Shape เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการทาํงาน  

- Auto-keyframe mode สามารถตั้งค่า Keyframe ในการทาํงานเร่ิมตน้อตัโนมติัได ้จึงทาํใหเ้รา

สามารถสร้างงาน แอนนิเมชัน่ไดอ้ยา่งรวดเร็ว  

 

 2.2.2.3ส่วนประกอบของโปรแกรมทีไ่ด้ใช้งาน 

 

 
รูปท่ี 2.16หนา้ต่างโปรแกรมAdobe After Effects CS6 
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รูปท่ี 2.17Menu Bar 

 

ส่วนแรกน้ีคือเมนูบาร์ (Menu Bar) เมนูบาร์แสดงอยูใ่นบรรทดัล่างต่อจากไตเต้ิลบาร์ ซ่ึง

เป็นท่ีเกบ็คาํสัง่ต่างๆท่ีใชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงานซ่ึงอยูใ่นรูปแบบของคาํสัง่เมนู โดยเร่ิมตั้งแต่เมนู File 

เร่ือยไปจนถึงเมนู Help ตามลาํดบั แต่ละเมนูจะมีรายการคาํสัง่ยอ่ยออกมา โดยแต่ละเมนูจะมีรายการคาํสัง่

ยอ่ยแตกต่างกนัออกไปตามลกัษณะประเภทของเมนู 

 

 
รูปท่ี 2.18Tool Box 

 

กล่องเคร่ืองมือ (Toolbox)  เป็นท่ีจดัเกบ็กลุ่มเคร่ืองมือต่างๆ เคร่ืองมือเหล่าน้ีมีหลากหลาย

ประเภทดงันั้นจึงมีการรวมเคร่ืองมือบางตวัซ่อนเอาไวซ่ึ้งสงัเกตไดว้า่หากเคร่ืองมือใดมีปุ่มสามเหล่ียมสีดาํ

อยูท่างดา้นขวาล่างแสดงวา่ยงัมีเคร่ืองมืออ่ืนซ่อนอยูอี่ก 

 

 
รูปท่ี 2.19Project 

 

Projectเป็นท่ีสาํหรับเกบ็ Footage ต่างๆท่ีเราทาํงานไว ้โดยเราจะตอ้ง import ไฟลเ์ขา้มา

ก่อน (คลิกขวา แลว้ import footageหรือ Ctrl + I) 
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รูปท่ี 2.20Composition 

 

Composition คือพื้นท่ีแสดงผลลพัธ์ของช้ินงานท่ีกาํลงัทาํการปรับแต่ง เราสามารถแกไ้ข

ช้ินงานผา่นทางพาแนลน้ีไดด้ว้ยเช่นกนั 

 

 

 
รูปท่ี 2.21Time Control 

 

Time Control ใชก้ด play โดยจะมีสองแบบ 

- ปุ่ม >ธรรมดา จะเพลยแ์บบปกติ(ค่อนขา้งชา้ และไม่ไดเ้วลาจริง) 

- ปุ่ม >ทางขวาสุด จะเพลยโ์ดยการเรนเดอร์เกบ็ไวก่้อนแลว้แสดงออกมา ซ่ึงจะเป็น

เวลาจริงและมีเสียง 

 

 
รูปท่ี 2.22Layer and Timeline 

 

Timeline คือส่วนท่ีบอกเวลาวา่เราทาํงานเวลาไหน และเราจะกาํหนดคียเ์ฟรมตรงไหน 

 2.2.2.4ลกัษณะงานทีไ่ด้ใช้ 
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  ในโปรแกรม Adobe After Effects CS6 น้ี ไดใ้ชเ้พื่อรวบรวมไฟลภ์าพจากท่ีเรนเดอร์ 

(Render)มาจาก Autodesk Maya 2013 มาเป็นไฟลว์ิดีโอ 

 

 
รูปท่ี 2.23ตวัอยา่งของงานแรก 

 

 
รูปท่ี 2.24ตวัอยา่งของงานท่ี 2 

 

 
รูปท่ี 2.25ตวัอยา่งของงานท่ี 3 
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 2.2.3 Adobe Flash Professional CS6 

2.2.3.1 ข้อมูลตวัโปรแกรม 

 

 
รูปท่ี 2.26รูปสญัลกัษณ์ Adobe Flash Professional CS6 

Adobe Flash Professional CS6 เป็นโปรแกรมท่ีมีความสามารถในดา้นการสร้าง

ภาพเคล่ือนไหว (Animation) ท่ีไดรั้บความนิยมมากท่ีสุดในปัจจุบนั เป็นผลิตภณัฑข์องบริษทั Adobe (เดิม

คือ Macromedia) ซ่ึงไดพ้ฒันาปรับปรุงเคร่ืองมือต่างๆ ใหมี้ความสามารถใชง้านไดส้ะดวก สามารถใชผ้ลิต

ส่ือการสอนเชิงโตต้อบ ( Interactive), ส่ือ Presentation, เกมส์, แบบทดสอบ, E-Book, Website, Streaming 

Video, ฐานขอ้มูล, งานกราฟิก และสร้างภาพเคล่ือนไหว หรือแมแ้ต่ภาพยนตร์การ์ตูนเอนิเมชัน่ 

Flash สามารถนาํส่ือต่างๆ เช่น ภาพน่ิง กราฟิก เสียง ภาพยนตร์ และมลัติมีเดียแทบทุก

ประเภทมาประยกุตใ์ชง้านร่วมกนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยสามารถควบคุมการทาํงานแบบพื้นฐาน จน

ไปถึงการเขียนคาํสัง่ควบคุม (Action Script) ใหโ้ปรแกรม Flash แสดงผลตามท่ีเราตอ้งการ  

 

 2.2.3.2ส่วนประกอบของโปรแกรมทีไ่ด้ใช้งาน 

 

 
รูปท่ี 2.27หนา้ต่างโปรแกรมAdobe Flash Professional CS6 
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รูปท่ี 2.28Menu Bar 

 

Menu Bar เป็นแถบสาํหรับเกบ็คาํสัง่ต่างๆ ของโปรแกรมทั้งหมด 

 

 
รูปท่ี 2.29Toolbox 

 

Toolbar เป็นท่ีสาํหรับเกบ็เคร่ืองมือท่ีตอ้งใชง้านเป็นประจาํไว ้ 

 

 
รูปท่ี 2.30Timeline 

 

Timeline เป็น Panel สาํหรับกาํหนดช่วงจงัหวะของเคล่ือนไหว รวมทั้งแสดงใหเ้ห็นถึง 

Layer ต่างๆ ท่ีสร้างข้ึนมา 
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รูปท่ี 2.31Stage 

 

Stage คือพื้นท่ีส่วนท่ีใชใ้นการวางวตัถุต่างๆ หรืออาจจะเรียกวา่ "เวที"เม่ือมีการนาํเสนอ

ผลงานจะ แสดงเฉพาะวตัถุบน Stage เท่านั้น 

 

 2.2.3.3 ลกัษณะงานทีไ่ด้ใช้ 

  ในโปรแกรม Adobe Flash Professional CS6น้ี ไดใ้ชเ้พื่อจดัทาํเป็นส่ือการใชง้านของงาน

ช้ินท่ี 2 

 

 
รูปท่ี 2.32ตวัอยา่งของงานท่ี 2 
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 2.2.4 Adobe Illustrator CS6 

2.2.4.1 ข้อมูลตวัโปรแกรม 

 

 
รูปท่ี 2.33รูปสญัลกัษณ์ Adobe Illustrator CS6 

 

Adobe Illustrator เป็นโปรแกรมวาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ ซ่ึงพฒันาโดยบริษทั Adobe 

System รุ่นแรก จดัทาํข้ึนในปี ค.ศ. 1986 เพื่อใชง้านกบัเคร่ืองแมคอินทอช และไดพ้ฒันารุ่นท่ี 2 ออกมา

ใหใ้ชง้านไดก้บัวินโดวส์ ซ่ึงไดรั้บความพึงพอใจ และการตอบรับท่ีดีจากผูใ้ชเ้ป็นจาํนวนมาก 

โปรแกรม Illustrator เป็นโปรแกรมท่ีทาํงานดา้นกราฟิกชนิดหน่ึง ซ่ึงเนน้การสร้างงาน

จากการวาดจุดเด่น ของโปรแกรมน้ีคือ สามารถสร้างภาพลายเสน้ไดเ้ป็นอยา่งดี นอกจากน้ียงัสามารถนาํ

ลายเสน้ท่ีวาดมาดดัแกไ้ข ตกแต่งไดง่้าย สามารถนาํไปใชง้านดา้นต่างๆ ไม่วา่จะเป็นงานส่ิงพิมพง์าน

ออกแบบโลโก ้หรือทาํภาพประกอบในหนงัสือและเวบ็ไซต ์สร้างลายเสน้ สาํหรับใชใ้นงานโปรแกรม

สามมิติ หรือโปรแกรมตกแต่งภาพอ่ืนๆ เป็นตน้ ภาพท่ีใชง้านในโปรแกรมกราฟิกจะแบ่งออกตาม

ลกัษณะใชง้านสองประเภท คือภาพกราฟิกแบบ Vector และภาพแบบ Bitmapทั้งน้ีเพื่อความเหมาะสมใน

การจดัเกบ็ การแกไ้ขและการนาํกลบัไปใชง้านอีกคร้ังสาํหรับภาพกราฟิกทั้งสองชนิดจะมีความแตกต่าง

กนั 

Illustrator ทาํใหเ้ราสามารถสร้างภาพโดยเร่ิมตน้จากหนา้กระดาษเปล่า เหมือนจิตรกรท่ี

เขียนภาพลงบนผนืผา้ใบโดยใน Illustrator จะมีทั้งปากกา พูก่นั ดินสอ และ อุปกรณ์การวาดภาพอ่ืนๆ ซ่ึง

ทั้งหมดน้ีเป็นการทาํบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ท่ีเราสามารถนาํมาสร้างงานไดห้ลายรูปแบบ เช่นงานส่ิงพิมพ์

งานออกแบบทางกราฟฟิกการสร้างภาพ 3มิติ การออกแบบปกหนงัสือ การออกแบบสกรีน CD-ROM 

การออกแบบการ์ดอวยพร งานทางดา้นการ์ตูนในการสร้างโปรแกรมต่างๆนั้น โปรแกรม Illustrator ได้

เขา้มามีบทบาทและช่วยในการวาดรูปไดเ้ป็นอยา่งดี เพราะเป็นโปรแกรมท่ีถนดังานเก่ียวกบัภาพลายเสน้

งานเวบ็ไซตบ์นอินเทอร์เน็ตใชส้ร้างภาพตกแต่งเวบ็ไซตใ์นส่วนต่างๆไม่วา่จะเป็น BG หรือ แถบหวัเร่ือง 

ตลอดจนภาพประกอบต่างๆท่ีปรากฏบนหนา้เวบ็ 
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 2.2.4.2ส่วนประกอบของโปรแกรมทีไ่ด้ใช้งาน 

 

 
รูปท่ี 2.34หนา้ต่างโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 

 

 
รูปท่ี 2.35Menu Bar 

 

ส่วนแรกน้ีคือเมนูบาร์ (Menu Bar) เมนูบาร์แสดงอยูใ่นบรรทดัล่างต่อจากไตเต้ิลบาร์ ซ่ึง

เป็นท่ีเกบ็คาํสัง่ต่างๆท่ีใชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงานซ่ึงอยูใ่นรูปแบบของคาํสัง่เมนู โดยเร่ิมตั้งแต่เมนู File 

เร่ือยไปจนถึงเมนู Help ตามลาํดบั แต่ละเมนูจะมีรายการคาํสัง่ยอ่ยออกมา โดยแต่ละเมนูจะมีรายการคาํสัง่

ยอ่ยแตกต่างกนัออกไปตามลกัษณะประเภทของเมนู 

 

 
รูปท่ี 2.36Tool Box 



24 

 

Tool Box เป็นเคร่ืองมือพื้นฐานท่ีใชใ้นการทาํงานเก่ียวกบัภาพทภาพทั้งหมด ซ่ึงจะแบ่ง

ออกเป็นช่วงๆ ตามกลุ่มการใชง้าน 

 

 2.2.4.3 ลกัษณะงานทีไ่ด้ใช้ 

  ในโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 น้ี ไดใ้ชเ้พื่อเป็น Storyboard สาํหรับงานช้ินท่ี 1 
 

 
รูปท่ี 2.37ไฟล ์Storyboard โดย Adobe Illustrator CS6 ของงานท่ี 1 

 

 2.2.5 Adobe Photoshop CS6 

2.2.5.1 ข้อมูลตวัโปรแกรม 

 

 
รูปท่ี 2.38รูปสญัลกัษณ์ Adobe Photoshop CS6 

 

Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมสาํหรับสร้างและตกแต่งภาพท่ีมีช่ือเสียงและไดรั้บความ

นิยมมากท่ีสุดอนัเน่ืองมาจากคุณสมบติัเด่นซ่ึงมีอยูอ่ยา่งมากมาย ไม่วา่จะเป็นความสามารถจดัการกบัไฟล์

สารพดัชนิดท่ีใชใ้นงานประเภทต่างๆ ทั้งรูปท่ีจะนาํไปผา่นกระบวนการพิมพแ์ละรูปท่ีนาํไปใชใ้นเวบ็เพจ

หรือส่งผา่นส่ืออิเลก็ทรอนิคส์ มีความสามารถเป็นเยีย่มในการแกไ้ขตกแต่งภาพ และการสร้างเอฟเฟ็คต์

พิเศษต่างๆ มีเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพและความยดืหยุน่สูง สามารถบนัทึกขั้นตอนท่ีตอ้งทาํซํ้ าๆ ไว้

เรียกใชภ้ายหลงัตลอดจนมีผูผ้ลิตปลัก๊อิน ( plug-in) ใหเ้ป็นจาํนวนมาก ซ่ึงปลัก๊อินกคื็อโปรแกรมเสริม

สาํหรับช่วยใหก้ารทาํงานท่ีซบัซอ้นสาํเร็จลงไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
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2.2.5.2 ความสามารถของโปรแกรม 

- 1

- 1

ตกแต่งหรือแกไ้ขรูปภาพ 

- 1

ตดัต่อภาพบางส่วน หรือท่ีเรียกวา่ crop ภาพ 

- 1

เปล่ียนแปลงสีของภาพ จากสีหน่ึงเป็นอีกสีหน่ึงได ้

- 1

สามารถลากเสน้ แบบฟรีสไตล ์หรือใส่รูปภาพ ส่ีเหล่ียม วงกลม หรือสร้างภาพไดอ้ยา่งอิสระ 

- 1

มีการแบ่งชั้นของภาพเป็น Layer สามารถเคล่ือนยา้ยภาพไดเ้ป็นอิสระต่อกนั 

- 1

การทาํ cloning ภาพ หรือการทาํภาพซํ้าในรูปภาพเดียวกนั 

- 
เพิ่มเติมขอ้ความ ใส่ effect ของขอ้ความได ้

 

Brush หรือแปรงทาสี ท่ีสามารถเลือกรูปแบบสาํเร็จรูปในการสร้างภาพได ้

 

 2.2.4.2ส่วนประกอบของโปรแกรมทีไ่ด้ใช้งาน 

 

 
รูปท่ี 2.39หนา้ต่างโปรแกรมAdobe Photoshop CS6 

 

 
รูปท่ี 2.40Menu Bar 

 

Menu bar คือส่วนท่ีแสดงช่ือเมนูต่างๆ ของโปรแกรม 
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รูปท่ี 2.41  Toolbox 

 

Toolbox คือส่วนของอุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการสร้างช้ินงานหรือตกแต่งภาพ 

 
 

 
รูปท่ี 2.42  Tool options bar 

 

Tool options bar คือส่วนท่ีกาํหนดคุณสมบติัของอุปกรณ์ท่ีเลือกจาก Toolbox 
 

 
รูปท่ี 2.43  Palettes 

 

Palettes คือส่วนท่ีใชต้รวจสอบและกาํหนดคุณสมบติัต่าง ๆ ใหก้บัรูปภาพ 
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 2.2.5.4ลกัษณะงานทีไ่ด้ใช้ 

  ในโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 น้ี ไดใ้ชเ้พื่อเป็น Storyboard สาํหรับงานช้ินท่ี 2 ใน

ส่วนของการทาํส่ือการใชง้าน 
 

 
รูปท่ี 2.44ไฟล ์Storyboard โดย Adobe Photoshop CS6 ของงานท่ี 2 

 

 2.2.6 Adobe Audition CS6 

2.2.6.1 ข้อมูลตวัโปรแกรม 

 

 
รูปท่ี 2.45รูปสญัลกัษณ์ Adobe Audition CS6 

 

Adobe Audition CS6 เป็นโปรแกมท่ีมีความสามารถในการตดัต่อไฟลเ์สียงโดยเฉพาะของ

ค่าย Adobe โดยโปรแกรมน้ีมีความสามารถแทบจะจดัการไฟล ์ Audio ไดแ้ทบทุกอยา่งทั้ง บนัทึกเสียง , 

แกไ้ข และการผสมเสียง เพื่อนาํเสียงท่ีผา่นกระบวนการไปใชต้ามเป้าหมายท่ีเราตอ้งการ และสาํหรับคนท่ี

ชอบร้องเพลงและตอ้งการท่ีจะนาํเพลงไปใชป้ระกอบการอดัเสียงร้อง โดยเราสามารถท่ีจะนาํ MP3 ท่ี

ตอ้งการมาตดัเสียงนกัร้องออกไปใหเ้หลือแต่เสียงดนตรี แต่ยงัคงคุณภาพของเสียงดนตรีไวเ้หมือนตน้ฉบบั 

ซ่ึงโปรแกรมน้ีสามารถเปิดไฟล ์Audio หรือ Video ไดเ้กือบทุกนามสกลุเลยทีเดียว 
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 2.2.6.2ความสามารถของโปรแกรม 

- สร้าง, ตดัต่อและเล่นไฟลเ์สียง 

- ปรับปรงคุณภาพไฟลเ์สียง 

- เปล่ียนความถ่ีเสียง 

- การตดัเสียงแบบหลายแทรค 

 

 2.2.6.3 ลกัษณะงานทีไ่ด้ใช้ 

  ในโปรแกรม Adobe Audition CS6 น้ี ไดใ้ชเ้พื่อเป็นการตดั และลดเสียงรบกวน 

 

 
รูปท่ี 2.46ตวัอยา่งของงาน 

 

2.2.7 Corel VideoStudio Pro X6 

2.2.7.1 ข้อมูลตวัโปรแกรม 

 

 
รูปท่ี 2.47รูปสญัลกัษณ์ Corel VideoStudio Pro X6 
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Corel VideoStudio Pro X6 

 2.2.6.2ความสามารถของโปรแกรม 

เป็นโปรแกรมตดัต่อวีดีโอท่ีมีการใชง้านไม่ยากจนเกินไป 

แมผู้ท่ี้เร่ิมใชง้านกส็ามารถท่ีจะสร้างวีดีโอไดเ้หมือนกบัผูท่ี้มีประสบการณ์ตดัต่อวีดีโอมานาน โปรแกรม

น้ีมีเคร่ืองมือต่างๆ สาํหรับตดัต่อวีดีโออยา่งครบถว้น เร่ิมตั้งแต่จบัภาพจากกลอ้งเขา้คอมพิวเตอร์ ตดัต่อ

วีดีโอ ใส่เอฟ็เฟ็กตต่์างๆ แทรกดนตรีประกอบ แทรกคาํบรรยาย ไปจนถึงบนัทึกวีดีโอท่ีตดัต่อกลบัลงเทป

, VCD, DVD หรือแมก้ระทัง่เผยแพร่ผลงานทางเวบ็ 

Corel VideoStudio Pro X6 มีการทาํงานเป็นขั้นตอนท่ีง่าย ตั้งแต่จบัภาพ ตดัต่อไปจนถึง

เขียนลงแผน่ นอกจากน้ีแลว้ โปรแกรมยงัมีเอฟ็เฟ็กตต่์างๆ อีกมากมาย ไตเต้ิลสาํเร็จรูปแบบมืออาชีพ 

รวมทั้งยงัมีเคร่ืองมือท่ีใชส้าํหรับสร้างซาวนดแ์ทร็คอยา่งง่ายๆ อีกดว้ย 

 

- สร้างสรรคว์ดีีโอไดเ้ร็ว และมีเคร่ืองมือท่ีครบครันพร้อมทั้งเอฟเฟ็คเพื่อช่วยเพิ่มความสวยงาม 

 - โปรแกรมตดัต่อคลิปวดีีโอ รองรับวดีีโอระดบั Ultra HD หรือ 4K 

- ตดัต่อคลิปวีดีโอ ไดห้ลายนามสกลุ และอุปกรณ์  

- แกไ้ขซบัไตเต้ิลไดง่้ายดว้ยเทคโนโลย ีVoice Detection ท่ีจะช่วยคุณจบัคู่ซบัไตเต้ิลกบัวีดีโอ 

- สร้างสไลดโ์ชวใ์นโอกาสสาํคญัต่างๆ  

- รองรับ และ Export ไฟลไ์ดห้ลากหลายนามสกลุ อาทิเช่น AVI, MPEG-2, MPEG-4, 

QuickTime, WebM, Windows Media, HTML5 และไฟลอ่ื์นๆ อีกเพียบ 

 

 2.2.7.3 ลกัษณะงานทีไ่ด้ใช้ 

  ในโปรแกรม Corel VideoStudio Pro X6 น้ี ไดใ้ชเ้พื่อรวบรวมทุกไฟล ์ทั้งภาพน่ิงม 

ภาพเคล่ือนไหว และเสียง เป็นวิดีโอไฟล ์

 

 
รูปท่ี 2.48ตวัอยา่งของงาน 
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2.2.8 Microsoft Excel 2013 

2.2.8.1 ข้อมูลตวัโปรแกรม 

 

 
รูปท่ี 2.49รูปสญัลกัษณ์ Microsoft Word 2013 

 

Microsoft Excel 2013 เป็นโปรแกรมหน่ึงในตระกลู Microsoft Office คือเคร่ืองมือท่ีมี

ประสิทธิภาพอยา่งยิง่ในการดึงความหมายท่ีซ่อนอยูใ่นขอ้มูลจาํนวนมากออกมา แต่ยงัทาํงานไดดี้สาํหรับ

การคาํนวณอยา่งง่ายและการติดตามขอ้มูลเกือบทุกชนิดดว้ยเช่นกนั กญุแจสาํคญัของความสามารถทั้งหมด

นั้น คือ ตารางของเซลล ์เซลลอ์าจมีขอ้มูลตวัเลข ขอ้ความ หรือสูตร คุณใส่ขอ้มูลในเซลล ์จากนั้นจดักลุ่ม

ขอ้มูลเหล่านั้นเป็นแถวและคอลมัน์ ซ่ึงทาํใหคุ้ณสามารถเพิ่มขอ้มูล เรียงลาํดบัและกรองขอ้มูลนั้น ใส่

ขอ้มูลลงในตาราง และสร้างแผนภูมิท่ีสวยงามได ้ 

 

 2.2.8.2ลกัษณะงานทีไ่ด้ใช้ 

  ในโปรแกรม Microsoft Excel 2013 น้ี ไดใ้ชเ้พื่อรวบรวมไฟลท่ี์จดัทาํเป็น Storyboard ใน

รูปแบบไฟลข์อง Illustrator มาเป็นไฟลเ์ดียว 

 

 
รูปท่ี 2.50ตวัอยา่งของงาน 
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2.2.9 Microsoft PowerPoint 2013 

2.2.9.1 ข้อมูลตวัโปรแกรม 

 

 
รูปท่ี 2.51รูปสญัลกัษณ์ Microsoft PowerPoint 2013 

 

Microsoft PowerPoint 2013 เป็นโปรแกรมหน่ึงในตระกลู Microsoft Office เหมาะ

สาํหรับการจดัสร้างงานนาํเสนอขอ้มูล ( Presentation) สาํหรับนาํไปประยกุตใ์ชใ้นงานไดห้ลายประเภท 

เช่น การนาํเสนอขอ้มูลสินคา้และบริการ การจดัทาํ Slide Show การออกแบบแผน่พบั เป็นตน้ 

 

 2.2.9.2ลกัษณะงานทีไ่ด้ใช้ 

  ในโปรแกรม Microsoft Power point 2013 น้ี ไดใ้ชเ้พื่อจดัทาํเป็น Storyboard  

 

 
รูปท่ี 2.52ตวัอยา่งของงานช้ินท่ี 2และ 3 



 

9

9

บทที ่3 

 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 

เน่ืองจากทางบริษทัไดเ้สนอหวัขอ้ในการทาํโครง งานโดยเสนอหวัขอ้การจดัทาํส่ือภาพเคล่ือนไหวเพื่อใช้

ในองคก์รซ่ึงส่ือท่ีไดจ้ดัทาํน้ีกเ็พื่ออธิบายเน้ือหาจากตวัหนงัสือในส่ือต่างๆใหเ้ป็นส่ือภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงผสมผสาน

ไปดว้ยภาพ, ภาพเคล่ือนไหว และเสียง  ส่วนการปฏิบติังานจะเป็นการศึกษาเน้ือหาท่ีจะทาํ เม่ือศึกษาจนพอเขา้ใจ

ระดบัหน่ึงแลว้กเ็ร่ิมจดัทาํเป็นเน้ือเร่ือง ( Storyboard) เพื่อนาํเสนอกบัพี่เล้ียง เม่ือไดเ้น้ือเร่ืองท่ีค่อนขา้งสมบูรณ์แลว้ 

เร่ิมลงมือสร้างตวัละครและฉาก ระหวา่งท่ีสร้างตวัละครน้ีกไ็ดป้รึกษากบัพี่เล้ียงเป็นระยะๆ เพื่อความคืบหนา้และ

ประสิทธิภาพของเน้ืองาน เม่ือสร้างฉากและตวัละครเรียบร้อยแลว้ กท็าํการเคล่ือนไหว (Animation)เพื่อใหส้มบูรณ์

ในการดาํเนินเร่ือง และจดัการประมวลภาพ ( Render) เพื่อนาํมารวบรวมเป็นวิดีโอ ซ่ึงระหวา่งน้ีกไ็ดไ้ปอดัเสียง 

ตามท่ีไดเ้ขียนไวใ้น Storyboard ในแต่ละเร่ืองท่ีไดจ้ดัทาํ จนสาํเร็จตามเวลาท่ีกาํหนด 

3.1 แผนการปฏบิตังิาน 

 

ตารางที ่3.1แผนการปฏิบติังานการจดัทาํส่ือภาพเคล่ือนไหวเพื่อใชใ้นองคก์ร 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

เลือกเร่ืองท่ีจะนาํมาทาํส่ือภาพเคล่ือนไหว                 

ส่ือการ์ตูนเร่ือง5ส                 

ออกแบบโครงเร่ือง (Storyboard)                 

ทาํ 3D ตามโครงเร่ือง                 

ส่ือสอนการใช้งาน 360 องศา                 

ออกแบบโครงเร่ือง (Storyboard)                 

ทาํ 3D ตามโครงเร่ือง                 

ส่ือนําเสนอแนะนํา 360 องศา                 

ออกแบบโครงเร่ือง (Storyboard)                 

ทาํ 3D ตามโครงเร่ือง                 
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3.2 รายละเอยีดงาน 

ตารางที ่3.2 แสดงรายละเอียดงาน และลกัษณะงานท่ีปฏิบติั 

ลาํดับ งานทีป่ฏิบัต ิ ลกัษณะงานทีป่ฏิบัติ 

1 เลอืกเร่ืองทีจ่ะนํามาทาํส่ือเคลือ่นไหว เลือกเน้ือหาท่ีจะนาํมาทาํส่ือเคล่ือนไหวเพื่อพฒันาองคก์ร 

2 ส่ือการ์ตูนเร่ือง 5ส ศึกษาเน้ือหา 5ส แลว้เลือกเน้ือหาเพื่อท่ีจะทาํส่ือเคล่ือนไหว 

3 ออกแบบโครงเร่ือง (Storyboard) ออกแบบโครงเร่ือง และนาํเสนอพี่เล้ียงเพือตรวจสอบแกไ้ข 

4 ทาํ 3D ตามโครงเร่ือง เม่ือไดโ้ครงเร่ืองสาํเร็จแลว้ เร่ิมลงมือทาํเป็น 3D โดยป้ันตวั

ละคร, ฉาก แลว้จดัฉากตามโครงเร่ือง เพื่อตรวจสอบวา่มี

อะไรท่ีควรแกไ้ขเพิ่มเติมหรือไม่ เม่ือส่วนน้ีเรียบร้อยแลว้ก็

เร่ิมทาํในส่วนเคล่ือนไหวประมวลภาพเคล่ือนไหว อดัเสียง

รวบรวมเป็น VDO  และ Upload ลง Youtube  

5 ส่ือสอนการใช้งาน 360 องศา ศึกษาเน้ือหา 5ส แลว้เลือกเน้ือหาเพื่อท่ีจะทาํส่ือเคล่ือนไหว 

6 ออกแบบโครงเร่ือง (Storyboard) ออกแบบโครงเร่ือง และนาํเสนอพี่เล้ียงเพือตรวจสอบแกไ้ข 

7 ทาํ 3D ตามโครงเร่ือง เม่ือไดโ้ครงเร่ืองสาํเร็จแลว้ เร่ิมลงมือทาํเป็น 3D โดยป้ันตวั

ละคร, ฉาก แลว้จดัฉากตามโครงเร่ือง เพื่อตรวจสอบวา่มี

อะไรท่ีควรแกไ้ขเพิ่มเติมหรือไม่ เม่ือส่วนน้ีเรียบร้อยแลว้ก็

เร่ิมทาํในส่วนเคล่ือนไหวประมวลภาพเคล่ือนไหว อดัเสียง

รวบรวมเป็น VDO  และ Upload ลง Youtube  

8 ส่ือนําเสนอแนะนํา 360 องศา ศึกษาเน้ือหา 5ส แลว้เลือกเน้ือหาเพื่อท่ีจะทาํส่ือเคล่ือนไหว 

9 ออกแบบโครงเร่ือง (Storyboard) ออกแบบโครงเร่ือง และนาํเสนอพี่เล้ียงเพือตรวจสอบแกไ้ข 

10 ทาํ 3D ตามโครงเร่ือง เม่ือไดโ้ครงเร่ืองสาํเร็จแลว้ เร่ิมลงมือทาํเป็น 3D โดยป้ันตวั

ละคร, ฉาก แลว้จดัฉากตามโครงเร่ือง เพื่อตรวจสอบวา่มี

อะไรท่ีควรแกไ้ขเพิ่มเติมหรือไม่ เม่ือส่วนน้ีเรียบร้อยแลว้ก็

เร่ิมทาํในส่วนเคล่ือนไหวประมวลภาพเคล่ือนไหว อดัเสียง

รวบรวมเป็น VDO  และ Upload ลง Youtube  

11 ปฎบิัติงานทีไ่ด้รับมอบหมายอืน่ๆ ปฎิบติังานตามท่ีไดรั้บมอบหมายจากรุ่นพี่ เช่น หาขอ้มูลท่ี

อยู ่เบอร์โทรบริษทั 
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3.3 ขั้นตอนการดาํเนินงานทีป่ฏิบัติ 

3.3.1 เลอืกเร่ืองทีจ่ะนํามาทาํส่ือเคลือ่นไหว 

 

รูปที ่3.1วารสาร Creative & Idea KAIZEN 

 ไดน้าํหนงัสือท่ีมีอยูใ่นฝ่ายพฒันาธุรกิจและเทคโนโลยมีาอ่านและทาํความเขา้ใจในเน้ือหาเพื่อเลือกเร่ืองท่ี

จะนาํมาทาํส่ือเคล่ือนไหว ซ่ึงหนงัสือท่ีไดน้าํมาอ่านเป็นวารสาร Creative & idea KAIZENซ่ึงวารสารน้ีจะมีเน้ือหา

เก่ียวกบัโครงการ 5ส ในบางเล่มกมี็เน้ืหาเก่ียวกบั 5สในกลุ่มโรงงานบา้ง ในสาํนกังานบา้ง เป็นตน้ 

 

3.3.2ส่ือการ์ตูนเร่ือง 5ส 

 เน้ือหาท่ีตอ้งการทาํส่ือเคล่ือนไหวใหก้บัองคก์รคือ ส่ือท่ีจะแนะนาํวา่ 5ส คืออะไร? และประกอบไปดว้ย

อะไรบา้ง? 

 

3.3.3ออกแบบโครงเร่ือง (Storyboard) 

 

รูปที ่3.2Storyboard คร้ังท่ี 1 

 โครงเร่ืองคร้ังท่ี 1 น้ี คือโครงเร่ืองท่ีไดคิ้ดและออกแบบใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีท่ีจะนาํมาทาํส่ือ

เคล่ือนไหว และไดน้าํเสนอพี่เล้ียง และขณะท่ีรอใหพ้ี่เล้ียงไดพ้ิจารณาไดเ้ร่ิมทาํตวัะคร 3D 
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รูปที ่3.3ตวัละครในส่ือการ์ตูนเร่ือง 5ส 

 

 

 

รูปที ่3.4Storyboard คร้ังท่ี 2 

 

 
รูปที ่3.5Storyboard คร้ังท่ี 3 
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3.3.4 ทาํ 3D ตามโครงเร่ือง 

 ในการสร้าง 3D ไดใ้ชโ้ปรแกรม Autodesk Maya 2013 ในการป้ันตวัละครและฉาก ตามโครงเร่ือง เช่น 

 

รูปที ่3.6Brand วารสาร Creative & Idea KAIZEN ท่ีจะนาํมาใส่ในส่ือเคล่ือนไหว 

 

 

รูปที ่3.7 ตวัละครหญิง และวตัถุ 

 

 

รูปที ่3.8ตวัละครชาย และวตัถุ 
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รูปที ่3.9 ฉากบางส่วนของส่ือเคล่ือนไหว 

 

 

รูปที ่3.10ฉากบางส่วนของส่ือเคล่ือนไหว 

เม่ือได้ 3D ท่ีทาํเป็นฉากในแต่ละช่วงแลว้ กเ็ร่ิมทาํเป็นภาพเคล่ือนไหว โดยการใส่ช่วงเวลาและการ

เคล่ือนไหวใหว้ตัถุ แลว้เร่ิมประมวลภาพเพื่อเตรียมการทาํเป็นส่ือเคล่ือนไหว ซ่ึงในขั้นตอนการประมวลภาพน้ีใช้

เวลาค่อนขา้งนาน จึงใชเ้วลาในช่วงน้ีไปบนัทึกเสียงเพื่อใชใ้นส่ือเคล่ือนไหวน้ี 

 

รูปที ่3.11ไฟลเ์สียงท่ีไดบ้นัทึกไว ้
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รูปที ่3.12 ไฟลภ์าพบางส่วนท่ีไดท้าํการประมวลจากโปรแกรม Autodesk Maya 2013 

 

 

รูปที ่3.13 ไฟลภ์าพบางส่วนท่ีไดท้าํการประมวลจากโปรแกรม Autodesk Maya 2013 

 

 

รูปที ่3.14 รวบรวมไฟลภ์าพท่ีประมวลมา 

ขั้นตอนน้ีคือขั้นตอนท่ีนาํไฟลภ์าพท่ีไดป้ระมวลมา และไฟลเ์สียงท่ีไดบ้นัทึกไวม้ารวมกนั ใหก้ลายเป็น

ภาพเคล่ือนไหว โดยใชโ้ปรแกรม Adobe After Effect  
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รูปที ่3.15นาํไฟลว์ิดีโอลง Youtube 

 

 

รูปที ่3.16นาํเสนอส่ือเคล่ือนไหวลงใน TPA Writer 

 

3.3.5ส่ือสอนการใช้งาน 360 องศา 

 เน้ือหาท่ีตอ้งการทาํส่ือเคล่ือนไหวใหก้บัองคก์รคือ ส่ือท่ีจะแนะนาํวา่ 360 องศา คืออะไร?, ประกอบไป

ดว้ยอะไรบา้ง?และมีการใชง้านอยา่งไร? 
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3.3.6ออกแบบโครงเร่ือง (Storyboard) 

 

 

รูปที ่3.17Storyboard คร้ังท่ี 1 

 

 

รูปที ่3.18Storyboard คร้ังท่ี 2 

 

3.3.7 ทาํ 3D ตามโครงเร่ือง 

 ในการสร้าง 3D ไดใ้ชโ้ปรแกรม Autodesk Maya 2013 ในการป้ันตวัละครและฉาก ตามโครงเร่ือง เช่น 

 
รูปที ่3.19ตวัละครและวตัถุ 
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รูปที ่3.20ตวัละครและวตัถุ 

 

 

รูปที ่3.21ฉากบางส่วนของส่ือเคล่ือนไหว 

 

 

รูปที ่3.22ฉากบางส่วนของส่ือเคล่ือนไหว 
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เม่ือได ้3D ท่ีทาํเป็นฉากในแต่ละช่วงแลว้ กเ็ร่ิมทาํเป็นภาพเคล่ือนไหว โดยการใส่ช่วงเวลาและการ

เคล่ือนไหวใหว้ตัถุ แลว้เร่ิมประมวลภาพเพื่อเตรียมการทาํเป็นส่ือเคล่ือนไหว ซ่ึงในขั้นตอนการประมวลภาพน้ีใช้

เวลาค่อนขา้งนาน จึงใชเ้วลาในช่วงน้ีไปบนัทึกเสียงเพื่อใชใ้นส่ือเคล่ือนไหวน้ี 

 

รูปที ่3.23ไฟลเ์สียงท่ีไดบ้นัทึกไว ้

 

 

รูปที ่3.24 ทาํส่ือการสอนดว้ยโปรแกรม Adobe Flash Professional 

 

เร่ิมลงมือทาํส่ือการสอนดว้ยโปรแกรม Adobe Flash Professional โดยใชก้ารเคล่ือนไหวแบบลูกเล่นนอ้ยๆ 

เพื่อท่ีผูใ้ชง้านจะไดไ้ม่ลายตา ซ่ึงลูกเล่นท่ีไดใ้ชคื้อ Fade-in และ Fade-out 

เม่ือทาํส่ือการสอนดว้ยโปรแกรม Adobe Flash Professional เรียบร้อยแลว้ กแ็ปลงส่ือน้ีเป็น VDO ดว้ยเมนู 

Export ของโปรแกรม 
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รูปที ่3.25ไฟลภ์าพบางส่วนท่ีไดจ้ากโปรแกรม Adobe Flash Professional 

 

 

รูปที ่3.26ไฟลภ์าพบางส่วนท่ีไดท้าํการประมวลจากโปรแกรม Autodesk Maya 2013 

 

 

รูปที ่3.27รวบรวมไฟลภ์าพท่ีประมวลมา 

ขั้นตอนน้ีคือขั้นตอนท่ีนาํไฟลภ์าพท่ีไดจ้ากการประมวลภาพมา และไฟลส่ื์อจาก Adobe Flash Professional 

ใหก้ลายเป็นภาพเคล่ือนไหว โดยใชโ้ปรแกรม Adobe After Effect  
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รูปที ่3.28นาํไฟลว์ิดีโอไฟลเ์สียงท่ีบนัทึก รวมกนัดว้ยโปรแกรม Corel VideoStudio Pro X6 

 

 

รูปที ่3.29 นาํไฟลว์ิดีโอลง Youtube 

 

 

รูปที ่3.30นาํเสนอส่ือเคล่ือนไหวลงใน TPA Writer 
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3.3.8 ส่ือนําเสนอแนะนํา 360 องศา 

 เน้ือหาท่ีตอ้งการทาํส่ือเคล่ือนไหวใหก้บัองคก์รคือ ส่ือท่ีจะแนะนาํวา่ 360 องศา คืออะไร? แลว้ทาํอะไรได้

บา้ง? มีประโยชน์อยา่งไร? 

 

3.3.9 ออกแบบโครงเร่ือง (Storyboard) 

 

 

รูปที ่3.31Storyboard คร้ังท่ี 1 

 

 

รูปที ่3.32Storyboard คร้ังท่ี 2 
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 ขณะท่ีรอใหพ้ี่เล้ียงไดพ้ิจารณา Storyboard คร้ังท่ี 2 กไ็ดเ้ร่ิมทาํตวัะคร 3D 

 

รูปที ่3.33ตวัละครในส่ือนาํเสนอแนะนาํ 360 องศา 

 

 

 

รูปที ่3.34Storyboard คร้ังท่ี 3 
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3.3.10 ทาํ 3D ตามโครงเร่ือง 

 ในการสร้าง 3D ไดใ้ชโ้ปรแกรม Autodesk Maya 2013 ในการป้ันตวัละครและฉาก ตามโครงเร่ือง เช่น 

 

 

รูปที ่3.35ตวัละครหญิง และวตัถุ 

 

 

รูปที ่3.36ตวัละครชาย และวตัถุ 

 

 

รูปที ่3.37ฉากบางส่วนของส่ือเคล่ือนไหว 
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เม่ือได้ 3D ท่ีทาํเป็นฉากในแต่ละช่วงแลว้ กเ็ร่ิมทาํเป็นภาพเคล่ือนไหว โดยการใส่ช่วงเวลาและการ

เคล่ือนไหวใหว้ตัถุ แลว้เร่ิมประมวลภาพเพื่อเตรียมการทาํเป็นส่ือเคล่ือนไหว ซ่ึงในขั้นตอนการประมวลภาพน้ีใช้

เวลาค่อนขา้งนาน จึงใชเ้วลาในช่วงน้ีไปบนัทึกเสียงเพื่อใชใ้นส่ือเคล่ือนไหวน้ี 

 

รูปที ่3.38ไฟลเ์สียงท่ีไดบ้นัทึกไว ้

 

 

รูปที ่3.39ไฟลภ์าพบางส่วนท่ีไดท้าํการประมวลจากโปรแกรม Autodesk Maya 2013 

 

 

รูปที ่3.40รวบรวมไฟลภ์าพท่ีประมวลมา 

ขั้นตอนน้ีคือขั้นตอนท่ีนาํไฟลภ์าพท่ีไดป้ระมวลมา และไฟลเ์สียงท่ีไดบ้นัทึกไวม้ารวมกนั ใหก้ลายเป็น

ภาพเคล่ือนไหว โดยใชโ้ปรแกรม Adobe After Effect 
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รูปที ่3.41นาํไฟลว์ิดีโอลง Youtube 

 

 

รูปที ่3.42นาํเสนอส่ือเคล่ือนไหวลงใน TPA Writer 

 

3.3.11 ปฎบิัติงานทีไ่ด้รับมอบหมายอืน่ๆ 

 

 

รูปที ่3.43หาขอ้มูล ท่ีอยู ่เบอร์โทรศพัท ์แฟกซ์ อีเมล ์ของบริษทัต่างๆ 
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รูปที ่3.44สร้างแบบฟอร์มตามเอกสารท่ีไดม้า 

 



 

บทที ่4  

ผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์ และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการดาํเนินงาน 

จากท่ีไดรั้บมอบหมายใหจ้ดัทาํส่ือภาพเคล่ือนไหว เพื่ออธิบายถึงส่ิงต่างๆ ตามท่ีไดห้วัขอ้มา คือ 

1. คิดโครงเร่ือง Storyboard ใหมี้ความสอดคลอ้งเขา้กนัไดก้บัเน้ือหา 

2. ศึกษาและหาตวัอยา่งวดีิโอ 

3. ออกแบบองคป์ระกอบท่ีใชใ้นส่ือเคล่ือนไหว 

4. เผยแพร่ผา่นทาง TPA Writer 

5. ติดตามผลการดาํเนินงาน 

 

4.2 ผลการณ์วเิคราะห์ข้อมูล 

จากการปฏิบติังานตั้งแต่เดือนมิถุนายน ถึงเดือนตุลาคม  เป็นระยะเวลา 4 เดือน  หรือ 18 สปัดาห์ ประสบ

ความสาํเร็จในระดบัท่ีดี เน่ืองจากไดรั้บประสบการณ์ในการทาํงาน จริง และความรู้ต่างๆ  ทั้งดา้นการทาํงาน ดา้น

การออกแบบโครงเร่ือง Storyboard การเรียนรู้การทาํงานอยา่งเป็นระบบเป็นขั้นตอน การกาํหนดเวลาในการทาํงาน

แต่ละขั้นตอนการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น การเรียนรู้การทาํงานดว้ยตนเอง และการแกไ้ขปัญหาต่างๆ 

และจากการเผยแพร่นาํเสนอส่ือผา่น TPA Writer มีเป้าหมายวา่อยา่งนอ้ยตอ้งมียอดผูเ้ขา้ชม 300 คร้ังต่อ

เดือน ซ่ึงผลท่ีออกมานบัวา่ประสบผลสาํเร็จ เพราะในแต่ละคร้ังท่ีนาํไปเผยแพร่ มียอดผูเ้ขา้ชมกวา่ 2,000 คร้ัง 

 

4.3 วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายในการ

ปฏบิตังิานและจดัทาํโครงการ 

จากการปฏิบติังานสหกิจศึกษาในคร้ังน้ี ไดรั้บมอบหมายให้ จดัทาํส่ือภาพเคล่ือนไหวเพื่อพฒันาองคก์ร 

โดยผา่นเวบ็ไซต ์TPA Writer และการจดัการอบรมใหมี้ความสามารถ ผูใ้ชง้านสามารถเขา้ใจและใชง้านไดง่้ายข้ึน  

ซ่ึงหลงัจากไดป้ฎิบติัโครงงานน้ีเสร็จส้ิน ทาํใหข้า้พเจา้ไดรั้บความรู้ในการออกแบบเน้ือหา โครงเร่ือง Storyboard 

ทั้งขั้นตอนในการออกแบบ การกาํหนดเน้ือหาไดป้ระสบการณ์ในการทาํงานจริงในบริษทัท่ีไม่สามารถเรียนรู้ได้
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จากการเรียนในหอ้งเรียน สามารถปรับตวัใหท้าํงานกบัผูอ่ื้นได ้และสามารถรับผดิชอบงานท่ีไดรั้บมอบหมายเสร็จ

ไดต้ามกาํหนดท่ีวางแผนไวด้ว้ยดี 



 

 

 

บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปการดาํเนินงาน 

จากการปฏิบติังานตั้งแต่เดือนมิถุนายน ถึงเดือนตุลาคม  เป็นระยะเวลา 4 เดือน  หรือ 18 สปัดาห์ ประสบ

ความสาํเร็จในระดบัท่ีดี เน่ืองจากไดรั้บประสบการณ์ในการทาํงานจริง และความรู้ต่างๆทั้งดา้นการทาํงานดา้นการ

ออกแบบโครงเร่ือง Storyboardการเรียนรู้การทาํงานอยา่งเป็นระบบเป็นขั้นตอน การกาํหนดเวลาในการทาํงานแต่

ละขั้นตอนการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น การเรียนรู้การทาํงานดว้ยตนเอง และการแกไ้ขปัญหาต่างๆ 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

การทาํงานในโครงงานAnimation and Interactive Media for develop your industryนั้นไดพ้บปัญหาใน

หลายๆรูปแบบ ไม่วา่จะเป็ นการทาํงานใหเ้ป็นระบบเป็นขั้นตอนการกาํหนดเน้ือหาท่ีจะใชท้าํส่ือ การออกแบบ

สร้างสรรคด์าํเนินเน้ือเร่ืองใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหา การออกแบบองคป์ระกอบของส่ือใหมี้ความเหมาะสมและ

ทนัสมยั ซ่ึงรุ่นพี่ไดช่้วยสอนใหมี้ความเขา้ใจกบัการใชง้านจริง หลงัจากนั้นกไ็ปศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง เม่ือไม่

เขา้ใจตรงไหนกส็ามารถไปขอคาํแนะนาํจากพนกังานท่ีปรึกษาได ้

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดาํเนินงาน 

1. การทาํงานกบัภาษาหรือโปรแกรมใหม่ๆท่ีไม่เคยศึกษามาก่อนเป็นการเรียนรู้ท่ีดีจึงควรท่ีจะมีการเรียน

การสอนเก่ียวกบัภาษาหรือโปรแกรมท่ีใชใ้หมี้พื้นฐานท่ีเพียงพอ ก่อนจะเร่ิมดาํเนินงาน 

2.หลงัจากท่ีไดท้าํงานจริง การทาํงานนั้นตอ้งมีการวางแผนอยา่งเป็นระบบเป็นขั้นเป็นตอนเพื่อใหก้าร

ทาํงานนั้นไม่ยุง่ยากและเขา้ใจง่าย เม่ือเกิดการผดิพลาดเรากจ็ะสามารถแกไ้ขปัญหาไดง่้ายและตรงจุด 

5.4ผลทีไ่ด้รับจากการปฏบิตังิาน 

1. ไดเ้รียนรู้ระบบการทาํงานภายในองคก์ร 

2. ไดฝึ้กฝนตนเองใหมี้การทาํงานเป็นขั้นตอน 

3. ไดน้าํความรู้ท่ีเรียนมาใชใ้นการสร้างส่ือเคล่ือนไหว 

4. ไดศึ้กษาความรู้ใหม่ๆเพิ่มเติมเพื่อนาํมาใชก้บัการทาํงาน 

5. ไดรั้บประสบการณ์ในการทาํงานจริง และเรียนรู้การทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 
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	/
	รูปที่ 2.19Project
	Projectเป็นที่สำหรับเก็บ Footage ต่างๆที่เราทำงานไว้ โดยเราจะต้อง import ไฟล์เข้ามาก่อน (คลิกขวา แล้ว import footageหรือ Ctrl + I)
	/
	รูปที่ 2.20Composition
	Composition คือพื้นที่แสดงผลลัพธ์ของชิ้นงานที่กำลังทำการปรับแต่ง เราสามารถแก้ไขชิ้นงานผ่านทางพาแนลนี้ได้ด้วยเช่นกัน
	/
	รูปที่ 2.21Time Control
	Time Control ใช้กด play โดยจะมีสองแบบ
	ปุ่ม >ธรรมดา จะเพลย์แบบปกติ(ค่อนข้างช้า และไม่ได้เวลาจริง)
	ปุ่ม >ทางขวาสุด จะเพลย์โดยการเรนเดอร์เก็บไว้ก่อนแล้วแสดงออกมา ซึ่งจะเป็นเวลาจริงและมีเสียง
	/
	รูปที่ 2.22Layer and Timeline
	Timeline คือส่วนที่บอกเวลาว่าเราทำงานเวลาไหน และเราจะกำหนดคีย์เฟรมตรงไหน
	2.2.2.4ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Adobe After Effects CS6 นี้ ได้ใช้เพื่อรวบรวมไฟล์ภาพจากที่เรนเดอร์ (Render)มาจาก Autodesk Maya 2013 มาเป็นไฟล์วิดีโอ
	/
	รูปที่ 2.23ตัวอย่างของงานแรก
	/
	รูปที่ 2.24ตัวอย่างของงานที่ 2
	/
	รูปที่ 2.25ตัวอย่างของงานที่ 3
	2.2.3 Adobe Flash Professional CS6
	2.2.3.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.26รูปสัญลักษณ์ Adobe Flash Professional CS6
	Adobe Flash Professional CS6 เป็นโปรแกรมที่มีความสามารถในด้านการสร้างภาพเคลื่อนไหว (Animation) ที่ได้รับความนิยมมากที่สุดในปัจจุบัน เป็นผลิตภัณฑ์ของบริษัท Adobe (เดิมคือ Macromedia) ซึ่งได้พัฒนาปรับปรุงเครื่องมือต่างๆ ให้มีความสามารถใช้งานได้สะดวก สาม...
	Flash สามารถนำสื่อต่างๆ เช่น ภาพนิ่ง กราฟิก เสียง ภาพยนตร์ และมัลติมีเดียแทบทุกประเภทมาประยุกต์ใช้งานร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยสามารถควบคุมการทำงานแบบพื้นฐาน จนไปถึงการเขียนคำสั่งควบคุม (Action Script) ให้โปรแกรม Flash แสดงผลตามที่เราต้องการ
	2.2.3.2ส่วนประกอบของโปรแกรมที่ได้ใช้งาน
	/
	รูปที่ 2.27หน้าต่างโปรแกรมAdobe Flash Professional CS6
	/
	รูปที่ 2.28Menu Bar
	Menu Bar เป็นแถบสำหรับเก็บคำสั่งต่างๆ ของโปรแกรมทั้งหมด
	//
	รูปที่ 2.29Toolbox
	Toolbar เป็นที่สำหรับเก็บเครื่องมือที่ต้องใช้งานเป็นประจำไว้
	/
	รูปที่ 2.30Timeline
	Timeline เป็น Panel สำหรับกำหนดช่วงจังหวะของเคลื่อนไหว รวมทั้งแสดงให้เห็นถึง Layer ต่างๆ ที่สร้างขึ้นมา
	/
	รูปที่ 2.31Stage
	Stage คือพื้นที่ส่วนที่ใช้ในการวางวัตถุต่างๆ หรืออาจจะเรียกว่า "เวที"เมื่อมีการนำเสนอผลงานจะ แสดงเฉพาะวัตถุบน Stage เท่านั้น
	2.2.3.3 ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Adobe Flash Professional CS6นี้ ได้ใช้เพื่อจัดทำเป็นสื่อการใช้งานของงานชิ้นที่ 2
	/
	รูปที่ 2.32ตัวอย่างของงานที่ 2
	2.2.4 Adobe Illustrator CS6
	2.2.4.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.33รูปสัญลักษณ์ Adobe Illustrator CS6
	2.2.4.2ส่วนประกอบของโปรแกรมที่ได้ใช้งาน
	/
	รูปที่ 2.34หน้าต่างโปรแกรม Adobe Illustrator CS6
	/
	รูปที่ 2.35Menu Bar
	ส่วนแรกนี้คือเมนูบาร์ (Menu Bar) เมนูบาร์แสดงอยู่ในบรรทัดล่างต่อจากไตเติ้ลบาร์ ซึ่งเป็นที่เก็บคำสั่งต่างๆที่ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานซึ่งอยู่ในรูปแบบของคำสั่งเมนู โดยเริ่มตั้งแต่เมนู File เรื่อยไปจนถึงเมนู Help ตามลำดับ แต่ละเมนูจะมีรายการคำสั่งย่อยออกม...
	//
	รูปที่ 2.36Tool Box
	Tool Box เป็นเครื่องมือพื้นฐานที่ใช้ในการทํางานเกี่ยวกับภาพทภาพทั้งหมด ซึ่งจะแบ่งออกเป็นช่วงๆ ตามกลุ่มการใช้งาน
	2.2.4.3 ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 นี้ ได้ใช้เพื่อเป็น Storyboard สำหรับงานชิ้นที่ 1
	/
	รูปที่ 2.37ไฟล์ Storyboard โดย Adobe Illustrator CS6 ของงานที่ 1
	2.2.5 Adobe Photoshop CS6
	2.2.5.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.38รูปสัญลักษณ์ Adobe Photoshop CS6
	2.2.5.2 ความสามารถของโปรแกรม
	2.2.4.2ส่วนประกอบของโปรแกรมที่ได้ใช้งาน
	/
	รูปที่ 2.39หน้าต่างโปรแกรมAdobe Photoshop CS6
	/
	รูปที่ 2.40Menu Bar
	Menu bar คือส่วนที่แสดงชื่อเมนูต่างๆ ของโปรแกรม
	//
	รูปที่ 2.41  Toolbox

	Toolbox คือส่วนของอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ในการสร้างชิ้นงานหรือตกแต่งภาพ
	/
	รูปที่ 2.42  Tool options bar

	Tool options bar คือส่วนที่กำหนดคุณสมบัติของอุปกรณ์ที่เลือกจาก Toolbox
	//
	รูปที่ 2.43  Palettes

	Palettes คือส่วนที่ใช้ตรวจสอบและกำหนดคุณสมบัติต่าง ๆ ให้กับรูปภาพ
	2.2.5.4ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 นี้ ได้ใช้เพื่อเป็น Storyboard สำหรับงานชิ้นที่ 2 ในส่วนของการทำสื่อการใช้งาน
	/
	รูปที่ 2.44ไฟล์ Storyboard โดย Adobe Photoshop CS6 ของงานที่ 2
	2.2.6 Adobe Audition CS6
	2.2.6.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.45รูปสัญลักษณ์ Adobe Audition CS6
	Adobe Audition CS6 เป็นโปรแกมที่มีความสามารถในการตัดต่อไฟล์เสียงโดยเฉพาะของค่าย Adobe โดยโปรแกรมนี้มีความสามารถแทบจะจัดการไฟล์ Audio ได้แทบทุกอย่างทั้ง บันทึกเสียง, แก้ไข และการผสมเสียง เพื่อนำเสียงที่ผ่านกระบวนการไปใช้ตามเป้าหมายที่เราต้องการ และสำหร...
	2.2.6.2ความสามารถของโปรแกรม
	สร้าง, ตัดต่อและเล่นไฟล์เสียง
	ปรับปรงคุณภาพไฟล์เสียง
	เปลี่ยนความถี่เสียง
	การตัดเสียงแบบหลายแทรค
	2.2.6.3 ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Adobe Audition CS6 นี้ ได้ใช้เพื่อเป็นการตัด และลดเสียงรบกวน
	/
	รูปที่ 2.46ตัวอย่างของงาน
	2.2.7 Corel VideoStudio Pro X6
	2.2.7.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.47รูปสัญลักษณ์ Corel VideoStudio Pro X6
	2.2.6.2ความสามารถของโปรแกรม
	- สร้างสรรค์วีดีโอได้เร็ว และมีเครื่องมือที่ครบครันพร้อมทั้งเอฟเฟ็คเพื่อช่วยเพิ่มความสวยงาม
	- โปรแกรมตัดต่อคลิปวีดีโอ รองรับวีดีโอระดับ Ultra HD หรือ 4K
	- ตัดต่อคลิปวีดีโอ ได้หลายนามสกุล และอุปกรณ์
	- แก้ไขซับไตเติ้ลได้ง่ายด้วยเทคโนโลยี Voice Detection ที่จะช่วยคุณจับคู่ซับไตเติ้ลกับวีดีโอ
	- สร้างสไลด์โชว์ในโอกาสสำคัญต่างๆ
	- รองรับ และ Export ไฟล์ได้หลากหลายนามสกุล อาทิเช่น AVI, MPEG-2, MPEG-4, QuickTime, WebM, Windows Media, HTML5 และไฟล์อื่นๆ อีกเพียบ
	2.2.7.3 ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Corel VideoStudio Pro X6 นี้ ได้ใช้เพื่อรวบรวมทุกไฟล์ ทั้งภาพนิ่งม ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เป็นวิดีโอไฟล์
	/
	รูปที่ 2.48ตัวอย่างของงาน
	2.2.8 Microsoft Excel 2013
	2.2.8.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.49รูปสัญลักษณ์ Microsoft Word 2013
	Microsoft Excel 2013 เป็นโปรแกรมหนึ่งในตระกูล Microsoft Office คือเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพอย่างยิ่งในการดึงความหมายที่ซ่อนอยู่ในข้อมูลจำนวนมากออกมา แต่ยังทำงานได้ดีสำหรับการคำนวณอย่างง่ายและการติดตามข้อมูลเกือบทุกชนิดด้วยเช่นกัน กุญแจสำคัญของความสาม...
	2.2.8.2ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Microsoft Excel 2013 นี้ ได้ใช้เพื่อรวบรวมไฟล์ที่จัดทำเป็น Storyboard ในรูปแบบไฟล์ของ Illustrator มาเป็นไฟล์เดียว
	/
	รูปที่ 2.50ตัวอย่างของงาน
	2.2.9 Microsoft PowerPoint 2013
	2.2.9.1 ข้อมูลตัวโปรแกรม
	/
	รูปที่ 2.51รูปสัญลักษณ์ Microsoft PowerPoint 2013
	Microsoft PowerPoint 2013 เป็นโปรแกรมหนึ่งในตระกูล Microsoft Office เหมาะสำหรับการจัดสร้างงานนำเสนอข้อมูล (Presentation) สำหรับนำไปประยุกต์ใช้ในงานได้หลายประเภท เช่น การนำเสนอข้อมูลสินค้าและบริการ การจัดทำ Slide Show การออกแบบแผ่นพับ เป็นต้น
	2.2.9.2ลักษณะงานที่ได้ใช้
	ในโปรแกรม Microsoft Power point 2013 นี้ ได้ใช้เพื่อจัดทำเป็น Storyboard
	//
	รูปที่ 2.52ตัวอย่างของงานชิ้นที่ 2และ 3
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