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ชงกาแฟ จนถึงธุรกจิร้านกาแฟภายใตช่ื้อ  เฟิร์สคพั  คอฟฟ่ี  (First Cup Coffee) และ คาเฟดิโอโร่  (Caffe D’Oro) 

ซ่ึงร้านคาเฟดิโอโร่  เป็นร้านภายใตบ้ริษทั  โกลเดน้ครีม  จาํกดั  โดยจาํหน่ายทั้งเคร่ืองด่ืม  และเบเกอร่ี  ซ่ึงทาง

องค์กรมีความจาํเป็นในการสร้างส่ือต่าง  ๆ เพ่ือโฆษณาทางการตลาด  ให้บริษทัมีช่ือเสียงอยูใ่นอนัดบัตน้  ๆ 

ขา้พเจา้จึงไดรั้บมอบมายให้ทาํงานเก ีย่วกบีการออกแบบเพ่ือช่วยส่งเสริมและสนบัสนุนธุรกจิขององค์กร  ตั้งแต่

การออกแบบกราฟฟิกออกแบบหนา้   Website VPP Coffee ใหม่จนถึงการออกแบบส่ือส่ิงพิมพต่์าง  ๆ โดยได้

ปฏิบติังานในตาํแหน่ง  Junior Graphic Designer ซ่ึงมีหนา้ท่ีในการออกแบบส่ิงต่าง  ๆ ตามท่ีไดรั้บมอบหมาย  

ดว้ยการใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator, Adobe Photoshop และทฤษฎีศิลป์ต่าง ๆ เขา้มาช่วยในการทาํงาน 
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เร่ิมตน้จนจบการทาํสหกิจ และขอขอบพระคุณครอบครัว ท่ีคอยใหก้าํลงัใจ และสนบัสนุนขา้พเจา้ในเร่ืองต่างๆ 
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 สุดทา้ยน้ี หากงานสหกิจศึกษาฉบบัน้ีมีความผดิพลาดหรือบกพร่องไปประการใด ขา้พเจา้ขออภยัมา ณ 

ท่ีน้ี และขา้พเจา้คาดหวงัวา่รายงานเล่มน้ี จะเป็นประโยชน์แก่ผูอ่้านต่อไป ขา้พเจา้ขอแสดงความกตญั�ูกตเวทิตา

ต่อบิดา มารดา และบูรพาจารยทุ์กท่าน ตลอดจนผูเ้ขียนหนงัสือ และบทความต่างๆ ท่ีไดใ้หค้วามรู้แก่ขา้พเจา้ จน

สามารถปฏิบติังานและจดัทาํโครงงานสหกิจจนเกิดผลสาํเร็จและลุล่วงไปไดด้ว้ยดี  

 

นายอดิศร เตชะพานิชวิทยา 

             (ผูจ้ดัทาํ) 

 

 



จ 

 

สารบัญ 

 

                                                                                                                                                             หน้า 

บทสรุป                       ข 

กิตติกรรมประกาศ                  ค 

สารบญั                  จ 

สารบญัตาราง                  ซ 

สารบญัรูปประกอบ                                                                                                                                      ฌ 

 

บทที ่

1. บทนํา                          1  

1.1 ช่ือและท่ีตั้งของสถานประกอบการ                      1  

1.1.1 ช่ือสถานประกอบการ                      1 

1.1.2 ท่ีตั้งสถานประกอบการ                      1  

   

 1.2 ลกัษณะธุรกิจของสถานประกอบการหรือการใหบ้ริการขององคก์ร                   2  

1.2.1 ความเป็นมาของบริษทั                       2  

1.2.2 ผลิตภณัฑข์องบริษทั วีพีพ ีโปรเกรสซิฟ จาํกดั    

         และบริษทั โกลเดน้ครีม จาํกดั                     4 

1.3 ตาํแหน่ง และหนา้ท่ีงานท่ีไดรั้บมอบหมาย                     5  

1.4 พนกังานท่ีปรึกษาและตาํแหน่งของพนกังานท่ีปรึกษา                    5  

1.5 ระยะเวลาท่ีปฏิบติังาน                       5  

1.6 วตัถุประสงคห์รือจุดมุ่งหมายของโครงงาน      

      ท่ีไดรั้บมอบหมายใหป้ฏิบติังานสหกิจศึกษา                     5  

  1.7 ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บจากการปฏิบติังานหรือโครงงานท่ีไดรั้บมอบหมาย                6 

 

 

 

 



ฉ 

 

สารบัญ (ต่อ) 

 

2. ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัติงาน                      7  

2.1 โปรแกรม Adobe Illustrator CS5                      7  

2.1.1 คุณสมบติัของโปรแกรม Adobe Illustrator                    7  

2.1.2 เคร่ืองมือต่างๆ ในโปรแกรม                      8 

2.2 โปรแกรม Adobe Photoshop CS5                      16  

2.2.1 คุณสมบติัของโปรแกรม Adobe Photoshop                    16  

2.2.2 เคร่ืองมือต่างๆ ในโปรแกรม                      17  

 

3. แผนงานการปฏิบัติงานและขั้นตอนการดําเนินงาน                     21  

3.1 แผนงานการปฏิบติังาน                       21  

3.2 รายละเอียดงานท่ีนกัศึกษาปฏิบติัในงานสหกิจศึกษา  

      หรือรายละเอียดโครงงานท่ีไดรั้บมอบหมาย                     22  

3.2.1 งานกราฟฟิก                       22  

3.2.2 งานส่ือโฆษณาเพื่อส่งเสริมการขาย                     22  

3.2.3 งานสนบัสนุนการทาํงานขององคก์ร                     22  

3.3 ขั้นตอนการดาํเนินงานท่ีนกัศึกษาปฏิบติังานหรือโครงงาน                   23  

3.3.1 งานกราฟฟิกและงานส่ือโฆษณาเพื่อส่งเสริมการขาย                   23  

3.3.2 งานสนบัสนุนการทาํงานขององคก์ร                     24  

 

4. ผลการดําเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ                       25  

4.1 ขั้นตอนและผลการดาํเนินงาน                        25  

4.1.1 งานกราฟฟิก                        25  

4.1.2 งานส่ือโฆษณาเพื่อส่งเสริมการขาย                      39  

4.2 ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล                        43 

4.3 วิเคราะห์และวิจารณ์ขอ้มูลโดยเปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บกบัวตัถุประสงค ์ 

      และจุดมุ่งหมายการปฏิบติังานหรือการจดัทาํโครงงาน                     43 

 



ช 

 

สารบัญ (ต่อ) 

 

5. บทสรุปและข้อเสนอแนะ                        44  

5.1 สรุปผลการดาํเนินงาน                       44  

5.2 แนวทางการแกไ้ขปัญหา                                44  

5.3 ขอ้เสนอแนะจากการดาํเนินงาน                      45  

 

เอกสารอ้างองิ                          46 

 

ภาคผนวก                          48  

 

ประวตัผิู้วจัิย                          60 

 

 



ซ 

 

สารบัญตาราง 

 

ตารางที ่                                                                                                                                                       หน้า 

 

2.1 เคร่ืองมือในโปรแกรม Illustrator ท่ีเก่ียวขอ้ง                                                                                         11  

2.2 จานเคร่ืองมือในโปรแกรม Illustrator ท่ีเก่ียวขอ้ง                                                                                   13  

2.3 เคร่ืองมือในโปรแกรม Photoshop ท่ีเก่ียวขอ้ง                                                                                        19  

3.1 แผนงานการปฏิบติังาน                                                                                                                           21  

5.1 ปัญหา สาเหตุ และแนวทางแกไ้ขในการปฏิบติังาน                                                                                44 

 



ฌ 

 

สารบัญรูปประกอบ 

 

ตารางที ่                                                                                                                                                   หน้า 

 

1.1 โลโกบ้ริษทั วีพีพ ีโปรเกรสซิฟ จาํกดั        1  

1.2 โลโกแ้บรนดดิ์โอโร่ ในเครือบริษทั โกลเดน้ครีม จาํกดั      1  

1.3 แผนท่ีบริษทั วีพีพ ีโปรเกรสซิฟ จาํกดั และบริษทั โกลเดน้ครีม จาํกดั    2  

1.4 ร้านกาแฟ First Cup Coffee สาขาศรีราชา       3  

1.5 ร้านกาแฟ Caffe D’Oro สาขาเซ็นทรัล อุดรธานี       3  

1.6 ตวัอยา่งผลิตภณัฑข์องแบรนด ์VPP Coffee       4  

1.7 ตวัอยา่งของผลิตภณัฑ ์Coffee & Drink        4  

1.8 ตวัอยา่งของผลิตภณัฑ ์Bakery         5   

2.1 โปรแกรม Adobe Illustrator CS5         7  

2.2 โปรแกรม Adobe Illustrator CS5 บน Window       8 

2.3 หนา้จอสาํหรับการสร้างไฟลใ์หม่        8  

2.4 เมนูคาํสัง่หลกัของโปรแกรม         9  

2.5 หนา้จอ Art Board Area ท่ีแสดงบนโปรแกรม       10  

2.6 กล่องเคร่ืองมือ          11  

2.7 โปรแกรม Adobe Photoshop CS5        16  

2.8 โปรแกรม Adobe Photoshop CS5 บน Window       17  

2.9 ส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Photoshop CS5      17  

4.1ไวนิลกิจกรรมเท่ียวประจาํปีของบริษทั        25 

4.2 การ์ดเชิญร่วมงานเสวนา SVN Talk ความจริงขา้วประเทศไทย ใครล่มจมใครร่ํารวย  26 

4.3 ส่ืองาน TFBO 2013          27 

4.4 Backdrop งานคอนเสิร์ต Sonic bang        28 

4.5 ภาพถ่ายของ Backdrop ในงานคอนเสิร์ต Sonic bang      29 

4.6 หนา้เวบ็เก่าของเวบ็ vppcoffee         30 

4.7 หนา้เวบ็ vppcoffee ท่ีออกแบบใหม่        30 

 



ญ 

 

สารบัญรูปประกอบ(ต่อ) 

 

4.8 หนา้เวบ็ท่ีแกไ้ขคร้ังท่ี 1         31 

4.9 หนา้เวบ็ท่ีแกไ้ขคร้ังท่ี 2         32 

4.10 หนา้เวบ็ท่ีแกไ้ขคร้ังท่ี 3         33 

4.11 หนา้เวบ็ท่ีแกไ้ขคร้ังท่ี 4         34 

4.12 หนา้เวบ็ท่ีแกไ้ขคร้ังท่ี 5         35 

4.13 Layout หนา้ประวติับริษทั         36 

4.14 Layout หนา้ติดต่อเรา         36 

4.15 Layout หนา้ข่าวสารและกิจกรรม        37 

4.16 Layout หนา้รายละเอียดข่าวสาร        37 

4.17 Layout หนา้รายการสินคา้         38 

4.18 Layout หนา้รายละเอียดสินคา้        38 

4.19 ป้ายเมนูราคาสินคา้และป้ายหนา้ร้านของ First cup      39 

4.20 ส่ือสินคา้วนัแม่ ขนาด A4         40 

4.21 ส่ือสินคา้เคร่ืองด่ืมในงานคอนเสิร์ต Sonic Bang      41 

4.22 ส่ือสินคา้เคร่ืองด่ืม Smoothies ในงานคอนเสิร์ต Sonic Bang     42 

  

 

 

 

 



บทท่ี 1 

บทนํา 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

 

 

 

 

ภาพที่ 1.1   โลโกบ้ริษทั  วีพีพี โปรเกรสซิฟ  จาํกดั 

 

 

 

 

ภาพที่ 1.2   โลโกแ้บรนด์ ดิโอโร่ ในเครือบริษทั  โกลเดน้ครีม  จาํกดั 

 

1.1.1 ช่ือสถานประกอบการ 

 - ช่ือภาษาไทย    : บริษทั วีพีพี โปรเกรสซิฟ  จาํกดั 

     ช่ือภาษาองักฤษ   : VPP Progressive Co Ltd. 

 - ช่ือภาษาไทย    : บริษทั โกลเดน้ครีม จาํกดั 

     ช่ือภาษาองักฤษ   : Golden Cream Co Ltd. 

 

1.1.2 ที่ตั้งสถานประกอบการ  

 - บริษทั วีพีพี โปรเกรสซิฟ  จาํกดั 

   726-728 ซอยรัชดาภิเษก  7 ถนนรัชดาภิเษก  (ท่าพระ-ตากสิน) แขวงดาวคะนอง 

   เขตธนบุรี กรุงเทพมหานคร  10600 

 - บริษทั โกลเดน้ครีม  จาํกดั 

   714,714/1ซอยรัชดาภิเษก  7 ถนนรัชดาภิเษก  (ท่าพระ-ตากสิน) แขวงดาวคะนอง 

   เขตธนบุรี กรุงเทพมหานคร  10600 
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ภาพที่ 1.3   แผนท่ี บริษทั วีพีพี โปรเกรสซิฟ  จาํกดั และ บริษทั โกลเดน้ครีม จาํกดั 

 

1.2  ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ  

 

1.2.1 ความเป็นมาของบริษทั   

 

 เร่ิมกอ่ตั้งบริษทัตั้งแต่ปี  2537 เพ่ือผลิตและจาํหน่ายกาแฟคัว่  อุปกรณ์ในการชงกาแฟ  นาํเขา้เคร่ืองชง

กาแฟจากต่างประเทศ  จากฐานเดิมของบริษทั  ท่ีเคยเป็นบริษทัผูส่้งออกเมลด็กาแฟดิบไปยงัทัว่โลก  ทั้งทวีป

อเมริกา และทวีปยโุรป ทาํให้บริษทัมีองค์ความรู้ในดา้นการผลิตกาแฟในเมืองไทยและตลาดกาแฟต่างประเทศ  

 จากองค์ความรู้ดงักล่าว บริษทัไดมี้การพฒันาอยา่งต่อเน่ืองโดยมีเป้าหมายท่ีจะเป็นผูเ้ช่ียวชาญในดา้น

กาแฟ  และเป็นหน่ึงเดียวในใจลูกคา้  ดงันั้นทุกขั้นตอนการดาํเนินงานของบริษทั  จะตอ้งมีแบบแผนและการ

ดาํเนินการท่ีชดัเจน บริษทัจึงไดใ้ห้ความสาํคญักบัเกษตรกรผูผ้ลิตเมลด็กาแฟขององค์กรท่ี อาํเภออมกอ๋ย  จงัหวดั

เชียงใหม่ ให้ความใส่ใจกบัพนกังานทุกคนขององค์กร และให้ความสาํคญักบัลูกคา้ทุกราย  ทุกระดบั  และไม่ลืม

ท่ีจะดูแลสงัคม จนในปี 2548 บริษทั วีพีพี โปรเกรสซิฟ จาํกดั ไดรั้บเกยีรติให้ไดรั้บรางวลั  บริษทั  ธรรมมาภิบาล

ดีเด่น สาํหรับธุรกจิ เอสเอม็อี จากสถาบนั ป๋วย อ้ึงภากรณ์  ซ่ึงเป็นความภูมิใจของพนกังานของบริษทัเป็นอยา่ง

ยิง่ ปัจจุบนับริษทับริหารงานโดยระบบ ISO และมุ่งสู่  ISO 20002 (มาตรฐานการดาํเนินของธุรกจิท่ีมุ่งเนน้การ

ทาํงานอยา่งมีระบบและส่ิงแวดลอ้ม) ในปี 2551 

 
 



3 
 

ปัจจุบนัธุรกจิกาแฟของ บริษทั วีพีพี โปรเกรสซิฟ จาํกดั เติบโตและสามารถรองรับการให้บริการให้กบั

ลูกคา้กาแฟจากทัว่ประเทศ  ไม่ว่าจะจาํหน่ายให้กบัโรงแรมมาตรฐานโลก  ห้างสรรพสินคา้  โมเดิลเทรด

ร้านอาหาร และร้านกาแฟขนาดใหญ่ หรือแมแ้ต่ร้านกาแฟขนาดเลก็สาํหรับคนรักกาแฟท่ีอยากจะมีร้านกาแฟ

ขนาดเลก้  เรากพ็ร้อมจะให้บริการทั้งเมลด็กาแฟ  อุปกรณ์การชง  หลกัสูตร  การอบรม  หรือแมก้ารให้บริการ

ช่วยเหลือให้คาํแนะนาํทางดา้น ธุรกจิกาแฟ  

 ต่อมา บริษทั วีพีพี โปรเกรสซิฟ ไดมี้การริเร่ิมท่ีจะทาํธุรกจิร้านกาแฟ  เพ่ือให้วีพีพี  เป็นบริษทัแห่งเดียว

ในประเทศไทย ท่ีมีธุรกจิการทาํกาแฟแบบครบวงจร จึงเกดิข้ึนเป็นร้านกาแฟ Caffe D’Oro (คาเฟดิโอโร่ ) ภายใต้  

บริษทั โกลเดน้ครีม จาํกดั ซ่ึงในปัจจุบนั ร้านกาแฟดิโอโร่  มีสาขาพร้อมเปิดให้บริการรวมทั้งส้ิน  70 กว่าสาขา  

ทั้งในกรุงเทพฯ ปริมณฑล และต่างจงัหวดั ดิโอโร่เปิดบริการคร้ังแรกท่ีสถานีบริการนํ้ ามนัเชลล ์ปัจจุบนัไดข้ยาย

สาขาไปสู่แหล่งชุมชนต่าง ๆ อาทิ ห้างสรรพสินคา้ชั้นนาํ โรงพยาบาล อาคารสาํนกังาน เป็นตนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1.4   ร้านกาแฟ First Cup Coffee สาขาศรีราชา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1.5   ร้านกาแฟ Caffe D’Oro สาขาเซ็นทรัล อุดรธานี 
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1.2.2 ผลิตภัณฑ์ของบริษทั  วีพีพีโปรเกรสซิฟ จํากัด และบริษทั  โกลเด้นครีม จํากัด  

 ผลิตภณัฑข์อง บริษทั วีพีพี โปรเกรสซิฟ  จาํกดั ไดแ้ก ่ 

  1) Gourmet Coffee(กาแฟคัว่)  

  2) Specialty Gourmet Coffee (กาแฟคัว่พิเศษ)  

  3) Coffee Machines (เคร่ืองชงกาแฟ)  

  4) Coffee Grinder (เคร่ืองบดกาแฟ)  

  5) Coffee Powder Mixs (กาแฟผงผสมสาํเร็จรูป )  

  6) Fruit Syrup(นํ้ าผลไมช้นิดเขม้ขน้   

  7) Fruit Juice , Herbal Drink (นํ้ าผลไม้ และ นํ้ าสมุนไพร )  

  8) Dispenser (ตูก้ดนํ้ าเยน็)  

  9) Accessories (อุปกรณ์เสริมในการชงกาแฟ )  
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1.6   ตวัอยา่งผลิตภณัฑข์องแบรด์ VPP Coffee 

  

 ผลิตภณัฑแ์ละบริการของ  บริษทั โกลเดน้ครีม จาํกดั ไดแ้ก ่ 

  1) Coffee & Drink ของร้าน D’Oro  

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1.7   ตวัอยา่งของผลิตภณัฑ์ Coffee & Drink 
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  2) Bakery ของร้าน D’Oro  

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1.8   ตวัอยา่งของผลิตภณัฑ์ Bakery 

  3) Catering Service (บริการจดัเล้ียง และคอฟฟ่ีเบรค) ดว้ยผลิตภณัฑเ์คร่ืองด่ืมและเบเกอร่ีของ  

     ร้าน D’Oro  

 

1.3  ตําแหน่งและหน้าทีง่านทีไ่ด้รับมอบหมาย  

 ตาํแหน่ง Graphic Designer แผนกการตลาดทาํการออกแบบลายกราฟฟิก  และจดัทาํส่ือโฆษณาเพ่ือ

ส่งเสริมการขายของแบรนด์  VPP Coffee และ Caffe D’Oro  

 

1.4  พนักงานทีป่รึกษาและตําแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา   

 นายปัญญา แสงสกุล ตาํแหน่ง Graphic Designerแผนกการตลาด   

 

1.5  ระยะเวลาทีป่ฏบัิติงาน  

 เร่ิมปฏิบติังานวนัท่ี 3 มิถุนายน 2556 ส้ินสุดการปฏิบติังานวนัท่ี  4 ตุลาคม 2556 รวมระยะเวลาทั้งส้ิน  

4 เดือน  

 

1.6  วัตถุประสงค์ หรือจุดมุ่งหมายของโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมายให้ปฏบัิติงานสหกจิศึกษา  

 1. เพ่ือเรียนรู้การทาํงานในองค์กร  และการปรับตวัให้เขา้กบัองค์กร  

 2. เพ่ือเรียนรู้ในการปรับตวัให้เขา้กบับุคคลทั้งภายในและนอกองค์กรไดอ้ยา่งดี   

 3. เพ่ือเรียนรู้การทาํงานท่ีหลากหลาย  ตั้งแต่การออกแบบ ปรับปรุงแกไ้ข จนถึงสร้างโมเดลเสมือนจริง   

 4. เพ่ือเพ่ือฝึกฝนงานดา้นการออกแบบกราฟฟิก  และส่ือส่ิงพิมพท่ี์ไดรั้บมอบหมายอยา่งมีระบบและ   

     รวดเร็ว  

 5. เพ่ือเตรียมพร้อมกบัการทาํงานภายในองค์กร  ภายใตแ้รงกดดนัท่ีจะเกดิข้ึนในอนาคต   
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1.7  ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบัิติงาน หรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย  

 1. รู้จกัการปรับตวัให้เขา้กบัองค์กร  และบุคคลภายในองค์กร   

 2. รู้จกัการทาํงานอยา่งเป็นระบบ  เพ่ือสะดวกต่อการแกไ้ขไดอ้ยา่งรวดเร็ว   

 3. มีความอดทน และความมานะอุสาหะในการทาํงานภายใตแ้รงกดดนัต่าง  ๆ  

 4. มีแนวคิดเก ีย่วกบัการออกแบบกราฟฟิกท่ีหลากหลายมากข้ึน   

 5. ไดค้วามรู้ในเร่ืองการออกแบบส่ือต่าง  ๆ ตั้งแต่การจดัรูปแบบ การวางตวัอกัษร จนถึงการเลือกใชสี้   

 

 

 

 
 



บทท่ี 2 

ทฤษฎีและเทคโนโลยีท่ีใช้ในการปฏิบัติงาน 
 

 2.1 โปรแกรม Adobe Illustrator CS5  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.1    โปรแกรม Adobe Illustrator CS5 

 

 2.1.1 คุณสมบตัขิองโปรแกรม  Adobe Illustrator  

 โปรแกรม Illustrator เป็นโปรแกรมดา้นกราฟฟิก  ซ่ึงจดัว่าเป็นโปรแกรมมาตรฐานในการออกแบบ

ระดบัสากล เหมาะสาํหรับสร้างภาพลายเสน้ท่ีมีความคมชดัสูง  สามารถปรับแต่ง แกไ้ข ลายเสน้ไดเ้ป็นอยา่งดี  

ซ่ึงสามารถนาํมาสร้างงานไดห้ลายรูปแบบ  เช่น  

  - งานโฆษณา เช่น งานโบร์ชวั นามบตัร หนงัสือ หรือนิตยสาร เป็นตน้  

  - งานออกแบบทางกราฟฟิก  เช่น การสร้างาพสามมิติ  การออกแบบปกหนงัสือ  หรือ การ 

                              ออกแบบการ์ดอวยพร เป็นตน้  

  - งานทางดา้นการ์ตูน โดยโปรแกรม Illustrator เขา้มามีบทบาทและช่วยในการวาดรูปไดเ้ป็น 

                              อยา่งดี 

  - งานเวบ็ไซต์บนอินเทอร์เน็ต  โดยใชส้ร้างภาพตกแต่งเวบ็ไซต์ในส่วนต่างๆ   

                              เช่น พ้ืนหลงั แถบหัวเร่ืองหรือภาพประกอบ  เป็นตน้  
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ภาพที่ 2.2   โปรแกรม Adobe Illustrator CS5 บน Window 

 

2.1.2 เคร่ืองมอืต่าง ๆ ในโปรแกรม  

 เม่ือเขา้สู่โปรแกรม  หรือ เม่ือสร้างไฟลใ์หม่ดว้ยการคลิกท่ีเมนู  File > New จะปรากฏหนา้ตาของ

โปรแกรมดงัรูปท่ี  2.3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.3   หนา้จอสาํหรับการสร้างไฟลใ์หม่  
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  Name   : กาํหนดช่ือของไฟลใ์หม่ท่ีจะสร้าง  

  New Document Profile  : เลือกรูปแบบของชนิดไฟลท่ี์ตอ้งการ  

  Number of Artboard  : จาํนวนหนา้ท่ีตอ้งการ และกาํหนดการจดัเรียงของแต่ละหนา้  

  Spacing  : กาํหนดระยะห่างระหว่างหนา้เอกสาร 

  Size   : ขนาดของไฟลท่ี์กาํหนดไดเ้อง  หรือกาํหนดตามมาตรฐานท่ีโปรแกรม  

  Width   : ความกวา้ง 

  Height   : ความสูง 

  Units   : หน่วยความกวา้ง และความสูง ของไฟลท่ี์สร้างใหม่  

  Orientation  : การตั้งค่าให้เป็นแนวตั้งหรือแนวนอน  

  Bleed   : กาํหนดพ้ืนท่ีนอกเอกสารทั้ง  4 ดา้น 

   

  ในหนา้โปรแกรม Illustrator จะประกอบไปดว้ย 

  1) Menu Bar (แถบคําส่ัง) 

   คือ เมนูคาํสัง่หลกัของโปรแกรม  จะแบ่งออกเป็นหมวดหมู่ต่าง  ๆ ดงัน้ี 

 

 

 

ภาพที่ 2.4   เมนูคาํสัง่หลกัของโปรแกรม  

   

  File  : เป็นหมวดของคาํสัง่ทีจดัการเก ีย่วกบัไฟล์  และโปรแกรมทั้งหมด  ไม่ว่าจะเป็นการ 

   เปิดหรือปิดไฟล์ การบนัทึกไฟล์ การนาํภาพเขา้มาใช้ ตลอดจนการออกจากโปรแกรม   

  Edit  : เป็นหมวดของคาํสัง่ท่ีใชจ้ดัการแกไ้ข  รวมทั้งการกาํหนดคุณสมบติัต่าง ๆ ทีมีผลต่อ 

   การปรับแต่งภาพ เช่น การสร้างรูปแบบของภาพ หรือการกาํหนดค่าสี เป็นตนั  

  Object  : เป็นหมวดของคาํสัง่ในการจดัการวตัถุ  และเสน้ Path เช่น การลอ็ควตัถุให้อยูก่บัท่ี   

   หรือ การทาํ Clipping Mask เป็นตน้  

  Type  : เป็นหมวดขอคาํสัง่ท่ีใชจ้ดัการตวัหนงัสือ  

  Select  : เป็นหมวดของคาํสัง่ท่ีใชใ้นการเลือกวตัถุ  และยงัสามารถเลือกวตัถุไดด้ว้ยคุณสมบติั  

   ต่าง ๆ เช่น วตัถุท่ีมี Stoke แบบเดียวกนั หรือวตัถุท่ีอยูบ่น Layer เดียวกนัเป็นตน้  
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Effect  : เป็นหมวดของคาํสัง่ท่ีใชส้ร้างเทคนิคพิเศษเช่นเดียวกบั  Filter แต่จะไม่มีผลต่อรูปร่าง   

  View : เป็นหมวดของคาํสัง่เก ีย่วกบัการมองทุกส่ิงในงาน   

  Window : เป็นหมวดของคาํสัง่เก ีย่วกบัการเปิด -ปิดหนา้ต่างเคร่ืองมือต่าง ๆ  

  Help : เป็นหมวดท่ีรวบรวมวิธีการใชง้านและคาํแนะนาํเพ่ือช่วยเหลือผูใ้ชโ้ปรแกรม  

 

  2) ArtBoard Area (พืน้ที่ทํางาน) 

   เป็นขอบเขตของพ้ืนท่ีการทาํงาน  ซ่ึงมีจุดท่ีตอ้งระวงัคือ บริเวณท่ีอยูใ่นเสน้ประ   

  เป็นพ้ืนท่ีท่ีจะถูกพิมพอ์อกมา  และส่วนของภาพท่ีอยูน่อกเสน้น้ีจะถูกตดัขาดไปเวลาพิมพ์  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.5   หนา้จอ Art Board Area ท่ีแสดงบนโปรแกรม 
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3) Tool Box (กล่องเคร่ืองมอื) 

   Tool Box เป็นเคร่ืองมือพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการทาํงานเก ีย่วกบัภาพทั้งหมด  ซ่ืงสามารถ 

  แบ่งออกเป็นช่วง  ๆ ตามกลุ่มการใชง้าน  และมีเคร่ืองมือท่ีผูใ้ชจ้าํเป็นตอ้งทราบ  ดงัน้ี 

 

      

     1) Selection Tool : กลุ่มเคร่ืองมือเก ีย่วกบัการเลือกวตัถุ   

     2) Create Tool : กลุ่มเคร่ืองมือเก ีย่วกบัการวาดและการสร้าง  

       ตวัหนงัสือ  

     3) Transform Tool : กลุ่มเคร่ืองมือเก ีย่วกบัการปรับแต่งรูปทรงหรือ  

             วตัถุ  

     4) Paint Color Tool : กลุ่มเคร่ืองมือเก ีย่วกบัการจดัการเร่ืองสี   

     5) Special Tool : กลุ่มเคร่ืองมือในการจดัการ  Symbol และ Graph  

     6) View Tool : กลุ่มเคร่ืองมือเก ีย่วกบัมุมมองเป็นหลกั   

     7) กรอบท่ีใชร้ะบุสีให้กบัวตัถุและสีของเสน้   

 

 

ภาพที่ 2.6   กล่องเคร่ืองมือ  

 

ตารางที่ 2.1   เคร่ืองมือในโปรแกรม  Illustrator ท่ีเก ีย่วขอ้ง 

 

 

 

สัญลักษณ์ ช่ือ ความหมาย 

1) เคร่ืองมอืในกลุ่ม Selection Tool  

 Selection Tool (V) ใชเ้ลือกวตัถุทั้งช้ิน  

 Direct-Selection Tool (A) ใชเ้ลือก  Points หรือ Path ของวตัถุ 

 
 Group Selection Tool 

ใชใ้นการเลือกวตุัท่ีทาํการ  Group ให้ออกมาที

ละช้ินได  ้
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ตารางที่ 2.1  เคร่ืองมือท่ีเก ีย่วขอ้ง  (ต่อ)  

 

 

2) เคร่ืองมอืในกลุ่ม Create Tool 

 
Pen Tool (P)  

ใชส้ร้างเสน้ Path อยา่งแม่นยาํ  โดยการใชแ้ขน  

มีผลทาํให้ Object มีจุดนอ้ย - นอ้ยมาก  

 Add Anchor Point Tool (=)  ใชเ้พ่ิมจุดบนเสน้  Path  

 Delete Anchor Point Tool (-)  ใชล้บจุดบนเสน้  Path  

 Convert Anchor Point Tool 

(Shift+C)  
ใชป้รับแต่งเสน้ Path ท่ีสร้างไวแ้ลว้  

 Type Tool (T)  ใชพิ้มพต์วัหนงัสือ  ขอ้ความต่าง ๆ  

 
Type on a Path Too  ใชพิ้มพข์อ้ความบนเสน้ขอบของวตัถุ   

 
Paintbrush Tool (B)  

คือแปรงท่ีไวส้าํหรับสร้างเสน้  Path โดยการ  

Drag ซ่ึงเมาส์สามารถลากไดอ้ยา่งอิสระ  

 
Pencil Tool (N)  

ลกัษณะคลา้ย  Paintbrush แต่ลกัษณะของเสน้

จะเป็นเสน้เหมือนดินสอ  

 Eraser Tool (Shift+E)  ใชล้บส่วนต่าง ๆ ทีไม่ตอ้งการ  

3) เคร่ืองมอืในกลุ่ม Transform Tool 

 
Rotate Tool (R)  

ใชใ้นการหมุนวตัถุ  โดยกาํหนดจุดหมุนกอ่น  

แลว้จึงทาํการหมุน  ซ่ึงสามารถกาํหนดไดว้่า

ตอ้งการให้หมุนก ีอ่งศา  

 
Free Transform Tool (E)  ใช้ ยอ่ ขยาย หมุน เอียง วตัถุไดอ้ยา่งอิสระ   

4) เคร่ืองมอืในกลุ่ม Paint Color Tool 

 
Gradient Tool (G)  ใชค้วบคุมการไล่ระดบัสี  

 
Eyedropper Tool (I)  ใช้ Copy สีของวตัถุ  
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  4) Palette (จานเคร่ืองมอื) 

   เปรียบเสมือนแผ่นหรือจานผสมสีของจิตรกร  ท่ีเป็นแหล่งกาํเนิดของเสน้สาย  หรือสี 

  สน้ของภาพ จานเคร่ืองมือต่าง  ๆ เหล่าน้ีเป็นหนา้ต่างขยาดเลก็ท่ีรวบรวมคาํสัง่และคุณสมบติั  

  ของเคร่ืองมือต่าง  ๆ ไวเ้ป็นหมวดหมู่การเรียกใช้  Palette ให้คลิกท่ีเมนู Window จะเห็นรายช่ือ  

  Palette ต่าง ๆ ให้เลือกตามตอ้งการ  ซ่ึง Palette ท่ีใชบ่้อย ๆ มีดงัน้ี 

 

ตารางที่ 2.2  จานเคร่ืองมือในโปรแกรม  Illustrator ท่ีเก ีย่วขอ้ง 

 

จานเคร่ืองมอื ช่ือ ความหมาย 

1) Palette ที่เกี่ยวข้องกับการใช้สีและเส้น   

 

Color Palette  

เหมือนจานสีท่ีใชผ้สมสีไวใ้ชเ้องโดยระบุค่าสี

หรือสุ่มเลือกท่ีแถบสีดา้นล่างกไ็ด้  เพ่ือให้ไดสี้

ใหม่ท่ีนอกเหนือจากสีท่ีผสมไวใ้ห้ในSwatch  

 

Swatch Palette  
เหมือนกล่องเกบ็สีท่ีผสมสาํเร็จรูปไวใ้ชไ้ดท้นัที

ทาํให้ไม่ตอ้งผสมใหม่ทุกคร้ังท่ีจะใส่สี  

 

 

 

5) เคร่ืองมอืในกลุ่ม View Tool  

 Hand Tool (H)  ใชเ้คล่ือนยา้ยมุมมองไปยงัจุดต่าง  ๆ ท่ีตอ้งการ  

 Prin tTilling Tool  ใชก้าํหนดขนาดในการ Print  

 Zoom Tool (Z)  ใชย้อ่ขยายมุมมอง   
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ตารางที่ 2.2  จานเคร่ืองมือ (ต่อ) 

 

จานเคร่ืองมอื ช่ือ ความหมาย 

 Gradient Palette ใชก้าํหนดค่าการไล่โทนสีให้วตัถุ  ทั้งการ

กาํหนดรูปแบบการไล่สีระหว่างแบบเสน้ตรง

หรือรัศมี  และปรับแต่งโทนโดยใชแ้ทบ  

Gradient Bar ดา้นล่าง  ทาํให้รูปดูมีมิติ  และมี

ความลึกมากข้ึน 

 

Stroke Palette  ใชก้าํหนดคุณสมบติัต่าง ๆ เช่นขนาดของ

เสน้ รูปแบบของรอยต่อหรือปลายเสน้  ฯลฯ  

 

Brushes Palette  บรรจุชนิดของหั  วพู่ ก ั นสํ าเร็จรูปไว ้  ให้ 

เลือกใช ้โดยสามารถเลือกกาํหนดคุณสมบติั

ของหัวพู่กนัไดด้ว้ย  ทาํให้เสน้สายพล้ิว  มี

ลูกเล่นไม่ธรรมดา  

2) Palette ที่เกี่ยวข้องกับการปรับแต่ง  และจัดการวัตถ  

 

Align Palette  ใช ้ควบคุมการจดัเรียงว ั ตถุไม่ว่  าจะเป็นการ

จดัแนวของวตัถุให้ตรงกนัในแนวต่างๆ  หรือ

การจดัระยะห่างระหว่างวตัถุ  โดยคลิกเลือก

วตัถุกอ่น แลว้เลือกวิ  ธีการจดัเรียงท่ีตอ้งการ  

ช่วยให้ งานมีระเบียบเรียบร้อย สวยงาม  
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ตารางที่2.2  จานเคร่ืองมือ (ต่อ)  

 

จานเคร่ืองมอื ช่ือ ความหมาย 

 

Pathfinder Palette  ใชส้ร้างวตัถุใหม่  จากการรวม

รูปร่างของวตัถุเดิมเขา้ดว้ยกนั  

ช่วยในการสร้างวตัถุ  โดยไม่

จาํเป็นตอ้งเร่ิมวาดเองใหม่

ทั้งหมดใชร่้วมกนัให้เกดิเป็น

รูปร่างใหม่ไดส้ะดวกและรวดเร็ว  

3) Palette ที่เกี่ยวข้องกับการควบคุม  และการจัดการในหน้ากระดาษ   

 

Layers Palette  ใชจ้ดัการวตัถุท่ีบรรจุอยูใ่นแต่

ละเลเยอร์  ซ่ึงทาํงานเหมือนเป็น

แผ่นใสท่ีซอ้นกนัเป็นชั้น  ๆ  ใช้

ควบคุมทั้งการมองเห็น  การลอ็ค

วตัถุการจดัลาํดบัซอ้นทบักนั  

ฯลฯ  

4) Palette ที่เกี่ยวข้องกับการใส่ลูกเล่น  หรือเอฟเฟ็กต์ให้วัตถุ   

 

Transparency Palette ใช้ กาํหนดค่าความโปร่งแสง

ของว ั ตถุ โดยคลิกเลือกรูปแบบ

ของ  Blending Mode ท่ีตอ้งการ

และก  ํ าหนดค่าความ  ทึบท่ีช่อง  

Opacity เพ่ือทาํให้ภาพมี  ลูกเล่น

แปลก  ๆ โดยสมัพนัธ์กบัวตัถุ

อ่ืนๆ ท่ีซอ้นกนัอยูด่า้นล่าง 
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2.2 โปรแกรม Adobe Photoshop CS5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.7   โปรแกรม Adobe Photoshop CS5 

 

2.2.1 คุณสมบตัขิองโปรแกรม  Adobe Photoshop CS5  

 คือโปรแกรมท่ีใชส้าํหรับการตกแต่งภาพ แกไ้ขภาพ ยอ่ขนาด เปล่ียนประเภทไฟล์  หรือหลายๆ  คนอาจ

เคยไดย้นิคาํว่า Retouch ภาพซ่ึงกมี็ความหมายในแนวเดียวกนั โปรแกรม  Photoshop น้ีถือไดว้่าเป็นโปรแกรมท่ี

ดีท่ีสุด  และน่าใชท่ี้สุดสาํหรับการแกไ้ขภาพกว็่าได้  เรียกว่า  ถา้พูดถึงการแกไ้ขรูปภาพดิจิตอล  ตอ้งพูดถึง

โปรแกรม Adobe Photoshop เลยทีเดียว โดยโปรแกรม Photoshop ยงัมีความสามารถมากมาย เช่น  

 - ตกแต่งหรือแกไ้ขรูปภาพ  

 - ตดัต่อภาพบางส่วน หรือท่ีเรียกว่า  crop ภาพ  

 - เปล่ียนแปลงสีของภาพ  จากสีหน่ึงเป็นอีกสีหน่ึงได้  

 - สามารถลากเสน้  แบบฟรีสไตล์ หรือใส่รูปภาพ  ส่ีเหล่ียม หรือวงกลมไดอ้ยา่งอิสระ   

 - มีการแบ่งชั้นของภาพเป็น  Layer สามารถเคล่ือนยา้ยภาพไดเ้ป็นอิสระต่อกนั   

 - การทาํ cloning ภาพ หรือการทาํภาพซํ้ าในรูปภาพเดียวกนั   

 - เพ่ิมเติมขอ้ความ  ใส่ effect ของขอ้ความได ้ 

 - Brush หรือแปรงทาสี ท่ีสามารถเลือกรูปแบบสาํเร็จรูปในการสร้างภาพได้   
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2.2.2 เคร่ืองมอืต่าง ๆ ในโปรแกรม 

 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  ภาพ ที่ 2.8   โปรแกรม Adobe Illustrator CS5 บน Window 

 

 หนา้โปรแกรม  Adobe Photoshop CS5 จะประกอบไปดว้ยส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.9   ส่วนประกอบของโปรแกรม  Adobe Photoshop CS5 
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1) Application Bar (แอพพลิเคช่ันบาร์) 

 เป็นแถบเคร่ืองมือท่ีเกบ็ปุ่มคาํสัง่ท่ีใชง้านบ่อย  ๆ เอาไว ้เช่น เปิดโปรแกรม Bridge หมุนพ้ืนท่ีทาํงาน 

ยอ่-ขยายภาพ, จดัเรียงวินโดวภ์าพ และจดัองค์ประกอบของเคร่ืองมือตามพ้ืนท่ีใชง้าน   

 

2) Option Bar (ออปช่ันบาร์) 

 เป็นส่วนท่ีใชป้รับแต่งค่าการทาํงานของเคร่ืองมือต่างๆ  โดยมีรายละเอียดใน  Option Bar จะเปล่ียนไป

ตามเคร่ืองมือท่ีเราเลือกจาก  Tool box ในขณะนั้น  เช่น  เม่ือเราเลือกเคร่ืองมือ  Brush (พู่กนั) บน Option Bar จะ

ปรากฏออปชัน่ท่ีใชใ้นการกาํหนดขนาดและลกัษณะหัวแปรง , โหมดในการระบายความโปร่งใสของสี  และ

อตัราการไหลของสี เป็นตน้  

 

3) Panel (พาเนล) 

 เป็นวินโดวย์อ่ย  ๆ ท่ีใชเ้ลือกรายละเอียดหรือคาํสัง่ควบคุมการทาํงานต่างๆ  ของโปรแกรม  ใน 

Photoshop มีพาเนลอยูเ่ป็นจาํนวนมาก เช่น Panel Color ใชส้าํหรับเลือกสี, Panel Layers ใชส้าํหรับจดัการกบั 

เลเยอร์ และPanel Info ใชแ้สดงค่าสีตรงตาํแหน่งท่ีช้ีเมาส์ รวมถึงขนาดกบัตาํแหน่งของพ้ืนท่ีท่ีเลือกไว ้ 

 

4) Menu Bar (เมนูบาร์) 

ประกอบดว้ยกลุ่มคาํสัง่ต่าง  ๆ ท่ีใชจ้ดัการกบัไฟล์ , ทาํงานกบัรูปภาพ  และใชก้ารปรับแต่งการทาํงาน

ของโปรแกรม โดยแบ่งเมนูตามลกัษณะงาน นอกจากน้ีบางเมนูหลกั  จะมีเมนูยอ่ยซอ้นอยู่  ซ่ึงคุณตอ้งเปิดเขา้ไป

เพ่ือเลือกคาํสัง่ภายในอีกที  

 File : คาํสัง่ท่ีใชใ้นจดัการกบัไฟลภ์าพ   

 Edit : คาํสัง่ท่ีใชส้าํหรับแกไ้ขและปรับแต่งการทาํงานของโปรแกรมเบ้ืองตน้   

 Image : คาํสัง่ท่ีใชต้กแต่งภาพ  

 Layer : คาํสัง่ท่ีใชจ้ดัการกบัเลเยอร์   

 Select : คาํสัง่เก ีย่วกบัการเลือกพ้ืนท่ีบนรูปภาพเพ่ือนาํไปใชง้านร่วมกบัคาํสัง่อ่ืนๆ   

 Filter : คาํสัง่ท่ีใชป้รับแต่งและสร้าง Special Effect ให้กบัรูปภาพ  

 3D : คาํสัง่ท่ีใชก้บัการออกแบบภาพสามมิติ   

 View : ใชป้รับแต่งการแสดงผลของส่วนประกอบต่างๆในหนา้จอของโปรแกรม   

 Window : มีเมนูคาํสัง่ท่ีเก ีย่วขอ้งกบัการแสดงผลของหนา้ต่างภาพ   

 Help : เรียกดูคาํอธิบายในการทาํงานต่างๆของเคร่ืองมือหรือคาํสัง่ภายในโปรแกรม  
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5) Tool Panel (ทูลพาเนลหรือ กล่องเคร่ืองมอื   

 ประกอบไปดว้ยเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีใชส้าํหรับการวาด  ตกแต่ง  และแกไ้ขภาพ  เคร่ืองมือเหล่าน้ีมีจาํนวน

มาก  ดงันั้นจึงมีการรวมเคร่ืองมือท่ีทาํหนา้ท่ีคลา้ย  ๆ กนัไวใ้นปุ่มเดียวกนั  โดยจะมีลกัษณะรูปสามเหล่ียมอยู่

บริเวณมุม เพ่ือบอกให้รู้ว่าในปุ่มน้ียงัมีเคร่ืองมืออ่ืนอยูด่ว้ยโดยเคร่ืองมือในการทาํงานต่าง ๆ มีดงัน้ี  

 

ตารางที่ 2.3   เคร่ืองมือในโปรแกรม  Photoshop ท่ีเก ีย่วขอ้ง 

 

สัญลักษณ์ ช่ือ ความหมาย 

 Move Tool  เล่ือน Layer หรือส่วนท่ี select ไว ้ 

 Lasso Tool  สร้างเสน้ selection เป็นรูปทรงอิสระ   

 Polygon Lasso Tool  สร้างเสน้ selection เป็นรูปทรงหลายเหล่ียม   

 Magic wand Tool  สร้างเสน้ selection ตามบริเวณของสี  

 
Eyedropper Tool  สาํหรับเลือกสีท่ีตอ้งการจากภาพ   

 

Spot Healing Brush Tool  เคร่ืองมือท่ีนาํเอาสีในบริเวณรอบๆมาซ่อมแซม

ส่วนท่ีตอ้งการเพ่ือลบร้ิวรอย   

 
Healing Brush Tool  เคร่ืองมือสาํหรับลบจุด  ร้ิวรอย หรือตาํหนิต่างๆ 

บนภาพ  

 
Eraser Tool  เคร่ืองมือสาํหรับลบส่วนของภาพท้ิงไป   

 
Background Eraser Tool  เคร่ืองมือลบส่วนของภาพท้ิงไปโดยพ้ืนท่ีท่ีถูก

ลบจะถูกแทนท่ีดว้ยสีโปร่งใส (Transparent)  

 

Magic Eraser Tool  เคร่ืองมือสาํหรับลบส่วนของภาพท้ิงไปโดย

พ้ืนท่ีท่ีถูกลบจะถูกแทนดว้ยสีโปร่งใ ส

เช่นเดียวกนั โดยจะตรวจสอบตามค่าสีเป็นหลกั  

 

Blur Tool  เคร่ืองมือท่ีทาํภาพให้เบลอหรือมวัลงเพ่ือให้

ภาพดูนุ่มนวล  

 
Dodge Tool  เคร่ืองมือท่ีใชป้รับภาพให้สว่าง  เหมาะกบัภาพ

หรือพ้ืนท่ีๆมีโทนมืดทึบ  

 

Burn Tool  เคร่ืองมือท่ีใชส้าํหรับแต่งภาพท่ีมีความสว่าง

มากให้มีโทนสีมืดลง  
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ตารางที่ 2.3   เคร่ืองมือในโปรแกรม  Photoshop ท่ีเก ีย่วขอ้ง (ต่อ) 

 

สัญลักษณ์ ช่ือ ความหมาย 

 
Sponge Tool  เคร่ืองมือสาํหรับเพ่ิมสีให้ดูสดใสหรือลดสีให้มี

สีซีดลง  

 

Gradient Tool  เคร่ืองมือสาํหรับระบายสีลงบนภาพแบบไล่

โทนสีจากสี  

 
Paint Bucket Tool  เคร่ืองมือสาํหรับระบายสีลงบนภาพแบบปกติ  

 Hand Tool  เคร่ืองมือในการจบัภาพเพ่ือเคล่ือนยา้ย  

 
Rotate View Tool  เคร่ืองมือท่ีใชส้าํหรับปรับมุมมองการดูรูปใน

มุมต่างๆ  

 

Zoom Tool  เคร่ืองมือในการยอ่หรือขยายภาพ  เพ่ือการดู

เท่านั้น สามารถคลิกขวาจะมีคาํสัง่ลดัซ่อนอยู ่ 

 

 



บทท่ี 3 

แผนงานการปฏิบัติงาน และข้ันตอนการดําเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการปฏบัิติงาน 
 

 ตารางที่ 3.1 ตารางแผนงานการปฏิบติังานตลอด 4 เดือน 

 

 

 

 

หัวข้องาน เดอืนที่ 1 เดอืนที่ 2  เดอืนที่ 3 เดอืนที่ 4 

ศึกษาภาพรวมขององกรค์                  

ศึกษาทฤษฏีศิลป์ พ้ืนฐานงานออกแบบ                  

ออกแบบไวนิลกจิกรรมเท่ียวประจาํปีของ

บริษทั 
                

ออกแบบการ์ดเชิญงานเสวนา SVN TALK                 

แกไ้ขใบรับสมคัรงาน                 

ออกแบบเวบ็ไซต์ vppcoffee                 

ออกแบบป้ายเมนูราคาสินคา้ของร้าน First 

cup 
                

ออกแบบส่ือสินคา้วนัแม่                  

ออกแบบส่ืองาน TFBO                 

ออกแบบ Backdrop งานคอนเสิร์ต Sonic 

Bang 
                

ออกแบบส่ือสินคา้เคร่ืองด่ืม Smoothies                 

ถ่ายภาพสินคา้เคร่ืองด่ืม  และเบเกอร่ี  ของ 

แบรนด์ ดิโอโร่ 
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3.2 รายละเอยีดงานทีน่ักศึกษาปฏบัิติในงานสหกจิศึกษา หรือรายละเอยีดโครงงานทีไ่ด้รับ

มอบหมาย 

 

3.2.1 งานกราฟฟิก 

-  ออกแบบไวนิลกจิกรรมเท่ียวประจาํปีของบริษทั  

 -  ออกแบบการ์ดเชิญงานเสวนา SVN TALK 

-  ออกแบบส่ืองาน TFBO  

-  ออกแบบ  Backdrop งานคอนเสิร์ต Sonic Bang 

-  ออกแบบเวบ็ไซต์ vppcoffee ใหม่  

 

3.2.2 งานส่ือโฆษณาเพื่อส่งเสริมการขาย  

 -  ออกแบบป้ายเมนูราคาสินคา้ของร้าน First cup 

 -  ออกแบบส่ือสินคา้วนัแม่  

 -  ออกแบบส่ือสินคา้เคร่ืองด่ืมในงานคอนเสิร์ต Sonic Bang 

-  ออกแบบส่ือสินคา้เคร่ืองด่ืม Smoothies 

 

3.3.4 งานสนับสนุนการทํางานขององค์กร  

 -  ช่วยถ่ายภาพสินคา้เคร่ืองด่ืม  และเบเกอร่ี  ของแบรนด์ ดิโอโร่ เพ่ือนาํไปจดัทาํส่ือต่างๆ (Website , 

    Facebook, A4)  

 -  ศึกษาขอ้มูลและวิเคราะห์ขอ้มูลคู่แข่งทางดา้นการตลาด  โดยหาขอ้มูลจากเวบ็ไซต์ของคู่แข่งโดยตรง   

                 หรือขอ้มูลทาง  Facebook 

-  งานเอกสารทัว่ไป จดัเกบ็เอกสาร ตดัป้ายราคาสินคา้และเคลือบเมนูสินคา้ เพ่ือจดัส่งไปยงัร้านดิโอโร่  

- Proof สีซองสินคา้ D’Oro Drip Coffee ท่ีบริษทัควอลิต้ี แพคพร้ินต้ิง 2000 จาํกดั ณ จ.สมุทรสาคร  

-  Proof สีกล่องใส่สินคา้ D’Oro Drip Coffee ท่ีบริษทัไชยเจริญการพิมพ ์และบรรจุภณัฑ์  จาํกดั  

    ณ จ.สมุทรสาคร 

-  แกไ้ขใบรับสมคัรงาน  
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3.3 ขั้นตอนการดําเนินงานทีน่ักศึกษาปฏบัิติงานหรือโครงงาน  

 

3.3.1 งานกราฟฟิกและ งานส่ือโฆษณาเพื่อส่งเสริมการขาย  

 1) สอบถามความตอ้งการของลูกคา้   

ลูกคา้แบ่งออกเป็น  ลูกคา้ภายใน  และลูกคา้ภายนอก  โดยตอ้งทราบความตอ้งการของลูกคา้

ภายนอก คือ ลูกคา้นอกบริษทัท่ีตอ้งการให้ออกแบบ  และความตอ้งการของลูกคา้ภายใน  คือ พนกังาน

ในบริษทัท่ีมอบหมายงานออกแบบให้ทาํ  เม่ือทราบความตอ้งการของลูกคา้ทั้งสองประเภทแลว้  ควร

เขียนความตอ้งการออกมาเป็นขอ้ เพ่ือให้ไดค้วามตอ้งการท่ีชดัเจน  และให้การทาํงานมีระบบ  อีกทั้งยงั

ทาํให้งานไดอ้อกมาตามความตอ้งการของลูกคา้ทั้งสองประเภทมากข้ึน 

2) หาขอ้มูล  

เม่ือทราบว่าจะทาํงานอยา่งไรแลว้ ควรทาํการหาขอ้มูลของแบบงานต่าง  ๆ หรือภาพงานต่างๆ  

ทางอินเตอร์เน็ต  หรือสถานท่ีจริง  เรียกว่าการ  Research โดยการทาํ  Research นั้น จะช่วยให้ออกแบบ

งานไดง่้ายข้ึน  เหมือนเป็นการหาแรงบลัดาลใจในการทาํงาน  เม่ือไดเ้ห็นผลงานออกแบบต่าง  ๆ ก ็

สามารถนาํงานเหล่านั้น มาพฒันาให้เกดิงานท่ีดี และความแปลกใหม่มากข้ึน  

3) ออกแบบงาน 

การออกแบบงาน อนัดบัแรกควรร่างใส่ในกระดาษหรือสมุด เพ่ือไม่ให้เสียเวลาในการลงมือทาํ

จริง การออกแบบงาน ควรออกแบบให้หลากหลาย เนน้จาํนวน  เพ่ือเป็นตวัเลือกสาํหรับลูกคา้  โดยเม่ือ

ออกแบบงานในกระดาษเสร็จ การนาํตวัอยา่งงานไปนาํเสนอถือว่าเป็นส่ิงท่ีดี  เพราะการให้ลูกคา้เลือก

แบบท่ีถูกใจเพียงแบบเดียว แลว้ค่อยลงมือทาํในโปรแกรม ช่วยให้ประหยดัเวลาในการทาํงานไดม้าก 

 4) การลงมือทาํ   

เม่ือลูกคา้เลือกแบบท่ีตอ้งการแลว้ นาํแบบท่ีร่างไว ้มาลงมือทาํในโปรแกรมช่วยออกแบบทั้งน้ี

ความเร็วในการทาํงาน ตอ้งอาศยัความชาํนาญในการใชเ้คร่ืองมือ  และการใชคี้ยล์ดัต่าง  ๆ ซ่ึงมีผลมาก

ในการทาํงานให้ออกมาเสร็จเร็วยิง่ข้ึน  โดยการทาํงานตอ้งคาํนึงถึงเวลาท่ีจาํกดั  งานท่ีตอ้งออกมาตรง

ตามแบบท่ีวางไว ้และความเรียบร้อยของงานอีกดว้ย 

5) การส่งงาน  

เม่ือถึงกาํหนดวนัส่งงานส่ิงท่ีตอ้งเตรียมคือ  แนวคิดในการทาํงานน้ี  โดยการทาํงานออกแบบ

ไม่ใช่การออกแบบให้ตรงตามใจลูกคา้เพียงอยา่งเดียว  แต่ควรคาํนึงถึงความเหมาะสมดว้ย  โดยความ

เหมาะสมน้ี ตอ้งอาศยัประสบการณ์ของผูท้าํงานออกแบบ ว่างานควรออกมาให้รูปแบบ  และลกัษณะใด  

โดยการออกแบบบางส่ิง อาจขดักบัความตอ้งการของลูกคา้  ซ่ึงผูอ้อกแบบ  ควรให้เหตุผลว่าเหตุใดงาน
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จึงออกมาเป็นลกัษณะน้ี  โดยใชค้วามรู้  และประสบการณ์ท่ีสัง่สมมา  เป็นตวัช่วยให้การให้เหตุผลต่อ

ลูกคา้ 

6) การแกไ้ขงาน  

งานบางช้ินท่ีออกแบบ อาจไม่ตรงตามความตอ้งการของลูกคา้  ดงันั้นจึงมีงาน บางช้ิน ท่ีตอ้งมี

การแกไ้ขในภายหลงั หรืออาจจะตอ้งสร้างงานใหม่ แต่ทั้งน้ีการแกไ้ขงาน ตอ้งอาศยัความอดทน  เพราะ

ผูอ้อกแบบมกัมีความภูมิใจในงานของตน  แต่ให้คิดไวเ้สมอว่า  งานท่ีทาํขายให้ใคร  ตอ้งตามใจผูน้ั้น  

เพราะเขาเป็นผูซ้ื้องาน 

ทั้งน้ีงานออกแบบจะดีหรือไม่ดี  ข้ึนอยูก่บัความสามารถในแต่ละบุคคล  ความคิดสร้างสรรค์

เกดิข้ึนจากการหาแรงบลัดาลในให้กบัตนเอง ความสามารถในการทาํงาน  เกดิข้ึนการประสบการณ์ใน

การทาํงาน แต่ความขยนัหมัน่เพียรท่ีจะเรียนรู้อยูเ่สมอ หากอยากเป็นนกัออกแบบท่ีดี  ควรมีความขยนัท่ี

จะเรียนรู้ทุกส่ิง และไม่ควรติงานของผูอ่ื้น เพราะงานออกแบบคืองานอิสระ  ท่ีมีทั้งผูท่ี้ชอบและไม่ชอบ  

ดงันั้นจึงพึงคิดไวเ้สมอว่า หากเราไม่ชอบงานผูอ่ื้น กต็อ้งมีคนท่ีไม่ชอบงานของเรา หากงานไหนท่ีเราว่า

ไม่ดี กค็วรเกบ็งานนั้นไวเ้ป็นแรงผลกัดนัในการพฒันาตนเองในอนาคต 

 

3.3.2 งานสนับสนุนการทํางานขององค์กร  

งานสนบัสนุนการทาํงานขององค์กรส่วนใหญ่  คือการ ทาํบตัรป้ายราคาสินคา้ใหม่  และสินคา้เดิมท่ีจะ

เปิดในสาขาใหม่ การทาํงานคือ การปร้ินส่ือลงกระดาษ  A4 จากนั้นกน็าํไปเคลือบแผ่นใส  หรือไม่เคลือบข้ึนอยู่

กบัลกัษณะงานท่ีทาํ จากนั้นกน็าํไปตดัให้พอดีกบัขนาดท่ีกาํหนด 

Proof สีซองสินคา้ D’Oro Drip Coffee ท่ีบริษทัควอลิต้ี แพคพร้ินต้ิง 2000 จาํกดั  ณ จ.สมุทรสาคร  และ 

Proof สีกล่องใส่สินคา้ D’Oro Drip Coffee ท่ีบริษทัไชยเจริญการพิมพ ์และบรรจุภณัฑ ์จาํกดั ณ จ.สมุทรสาคร 

ซ่ึงเป็นงานหลงัจากเราออกแบบงานกราฟฟิกแลว้จดัส่งไปยงั Supplier ท่ีโรงงานพิมพ์  โดยท่ีเราไป  Proof สีซอง

สินคา้ท่ีโรงงานโดยตรง เพ่ือจะแกไ้ขปัญหาทนัที หากซองสินคา้ของท่ีโรงพิมพจ์ดัทาํไม่ตรง การงานท่ีออกแบบ 

จะไดป้รับแกไ้ดท้นัที 

งานถ่ายภาพเพ่ือนาํไปประกอบส่ือต่าง ๆ ภาพท่ีถ่ายจะเป็นภาพสินคา้เบเกอร่ี และเคร่ืองด่ืมต่าง ๆ 

 



บทที ่4 

ผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและการดาํเนินการ 

อธิบายขั้นตอน การดาํเนินงาน และผลของช้ินงานบางส่วนท่ีไดรั้บมอบหมาย ซ่ึงงานต่างๆ ท่ีไดอ้อกมา

เป็นช้ินงานนั้น ถือเป็นลิขสิทธ์ิของบริษทั วีพีพีโปรเกรสซิฟ จาํกดั และบริษทั โกลเดน้ครีม จาํกดั 

4.1.1 งํานกราฟฟิก 

1) ออกแบบไวนิลกจิกรรมเทีย่วประจําปีของบริษทั 

1.1) รับความตอ้งการของลูกคา้ 

   •  ตอ้งการงานขนาด 3x1.2 m. 

   •  ตอ้งการเนน้ถึงความสนุกสนาน 

  1.2) ออกแบบงานบนโปรแกรม 

   มีหลกัการออกแบบดงัน้ี  

   •  Theme งานตอ้งเนน้ถึงสถานท่ีๆไป  

   •  ใช ้Font ใหเ้ห็นถึงความสนุกสนาน 

   •  เนน้ใชคู่้สีตรงขา้ม 

 

 

 

 

  

 

  

 

ภาพที ่4.1 ไวนิลกิจกรรมเท่ียวประจาํปีของบริษทั 

 

1.3) งานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

                                        งานช้ินน้ีถูกนาํไปใชจ้ริง 
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2) ออกแบบการ์ดเชิญงานเสวนา SVN TALK 

 2.1) รับความตอ้งการของลูกคา้ 

  • ตอ้งการงานขนาด Postcard 

  • ตอ้งการเนน้หวัขอ้ท่ีจะเสวนา 

 2.2) ออกแบบงานบนโปรแกรม 

  มีหลกัการออกแบบดงัน้ี  

• ใชรู้ปภาพท่ีส่ือเก่ียวขอ้งกบัหวัขอ้การเสวนา 

• เนน้ใชล้ายและโทนสีเขียวเพราะเป็นสีขององคก์ร SVN และเพื่อใหส้อดคลอ้งกบั 

  หวัขอ้การเสวนา 

• เนน้หวัขอ้การเสวนาโดยการใชต้วับางตวัหนา และใชอ้กัษรตวัใหญ่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.2  การ์ดเชิญร่วมงานเสวนา SVN Talk 

ความจริงขา้วประเทศไทย ใครล่มจมใครร่ํารวย 

 

2.3) งานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

                                       งานช้ินน้ีถูกนาํไปใชจ้ริง เพื่อส่งเป็นการ์ดเชิญร่วมงาน SVN Talk  
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3) ออกแบบส่ืองาน TFBO 

  3.1) รับความตอ้งการของลูกคา้ 

   • ตอ้งการงานขนาด 645x700 pixels 

   • ขอ้ความอ่านง่ายและชดัเจน 

  3.2) ออกแบบงานบนโปรแกรม 

   มีหลกัการออกแบบดงัน้ี  

• เนน้ใชโ้ทนสีเดียวกบังาน TFBO 

• ใช ้Font ท่ีอ่านง่าย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.3  ส่ืองาน TFBO 2013 

 

  3.3)  งานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

                                       งานช้ินน้ีถูกนาํไปใชจ้ริง ลงในเวบ็ vppcoffee 
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4) ออกแบบ Backdrop งานคอนเสิร์ต Sonic Bang 

 4.1) รับความตอ้งการของลูกคา้ 

  •  กรอบขนาด 75 x160 cm. กบั ขนาด 100x160 cm. 

  •  ใส่โลโก ้ D’Oro  

 4.2) ออกแบบงานบนโปรแกรม 

  มีหลกัการออกแบบดงัน้ี  

  •  ใชรู้ปท่ีสินคา้มีขายหนา้งาน 

  •  เนน้เรียบง่าย และเห็นสินคา้ไดเ้ด่นชดั 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.4 Backdrop งานคอนเสิร์ต Sonic Bang 

 

4.3) งานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

                                       งานช้ินน้ีถูกนาํไปใชจ้ริง ติดตั้งท่ี Booth ในงานคอนเสิร์ต Sonic Bang 
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ภาพที ่4.5 ภาพถ่ายของ Backdrop ในงานคอนเสิร์ต Sonic Bang 

 

 5) ออกแบบเวบ็ไซต์ vppcoffee ใหม่ 

  5.1) รับความตอ้งการของลูกคา้ 

   •  ตอ้งการใหเ้วบ็ไซตดู์ทนัสมยัข้ึน ใชง้านง่าย 

   •  ตอ้งการใหเ้ห็นสโลแกนของบริษทัชดัเจน 

   •  ตอ้งการใหเ้ขา้ถึงสินคา้ไดง่้ายข้ึน 

   •  ตอ้งการใหเ้ห็น Promotion ไดช้ดัเจน 

  5.2) ศึกษาเวบ็ไซตจ์ากคู่แข่งทางการตลาด 

   ศึกษาดูวา่เวบ็ไซตข์องเจา้อ่ืนวา่มีขอ้ดี ขอ้เสียอะไรบา้ง แลว้นาํมาประยกุตใ์ชก้บั  

เวบ็ไซตข์อง vppcoffee  

5.3) ออกแบบบนโปรแกรม Photoshop 
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ภาพที่ 4.6  หนา้เวบ็เก่าของเวบ็ vppcoffee 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.7  หนา้เวบ็ vppcoffee ท่ีออกแบบใหม่ 
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5.4) แกไ้ขหนา้เวบ็ใหเ้หมาะสมตามความตอ้งการของลูกคา้ 

คร้ังท่ี 1 เน่ืองจากลูกคา้ตอ้งการใหเ้ปล่ียนสีแถบ Menu Bar ต่างๆ เพราะสีนํ้าตาลจะทาํ 

ใหห้นา้เวบ็คลา้ยกบัหนา้เวบ็เก่า ดูลา้สมยั มืด และเปล่ียนการวาง Wording, Font, สีของ

สโลแกนบริษทั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.8  หนา้เวบ็ท่ีแกไ้ขคร้ังท่ี 1 
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   คร้ังท่ี 2 ลูกคา้ตอ้งการใหเ้ปล่ียนสี Menu Bar ใหม่ ท่ีทาํใหห้นา้เวบ็ดูทนัสมยั เรียบหรู  

เปล่ียนลกัษณะของตวั Bar ใหเ้ป็นขอบเหล่ียมปกติ และลูกคา้ตอ้งการใหเ้นน้ตวัสินคา้มากกวา่ 

ข่าวสาร 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.9  หนา้เวบ็ท่ีแกไ้ขคร้ังท่ี 2 
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คร้ังท่ี 3 ตรงแถบ Menu สินคา้ ลูกคา้ตอ้งการเปล่ียนใหแ้สดงเฉพาะสินคา้ขายดี เปล่ียน 

Link Page ดา้นล่างใหต้รงกบัดา้นบน  เปล่ียนช่ือเมนูใหเ้ป็นภาษาไทย และตดัแผนท่ี , ประวติั

บริษทัออกจากหนา้ Home 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.10  หนา้เวบ็ท่ีแกไ้ขคร้ังท่ี 3 
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คร้ังท่ี 4 ลูกคา้ตอ้งการใหแ้ถบแสดงสินคา้ขายดีใหแ้สดงสินคา้แถวละ 4 ช้ิน 2 แถว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.11  หนา้เวบ็ท่ีแกไ้ขคร้ังท่ี 4 
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คร้ังท่ี 5 ลูกคา้ตอ้งการใหห้นา้เวบ็ดูทนัสมยั และเรียบหรู เพิ่มช่องทางการติดต่อกบั

บริษทัใหม้ากข้ึน เพิ่มช่องทางการติดต่อเพื่อขอรับทดสอบผลิตภณัฑ ์เพื่อใหลู้กคา้เขา้ถึงบริษทั

ไดง่้ายข้ึน เปล่ียนลกัษณะของ Headshot ใหม่ ส่วนของ Menu สินคา้ขายดีใหเ้ปล่ียนเป็นนาํ

หมวดหมู่สินคา้ทั้งหมดท่ีมีขายในบริษทั นาํมาใส่เพื่อใหลู้กคา้สะดวกต่อการเขา้เลือกชมสินคา้ 

และเปล่ียน Link Page ดา้นล่าง ใหมี้ Sub Page ซ่ึงทาํใหลู้กสามารถเขา้ถึงแต่ละหนา้ของเวบ็ได้

ง่าย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.12  หนา้เวบ็ท่ีแกไ้ขคร้ังท่ี 5 
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ภาพที่ 4.13  Layout หนา้ประวติับริษทั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.14  Layout หนา้ติดต่อเรา 
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ภาพที่ 4.15  Layout หนา้ข่าวสารและกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.16  Layout หนา้รายละเอียดข่าวสาร 
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ภาพที่ 4.17  Layout หนา้รายการสินคา้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.18  Layout หนา้รายละอียดสินคา้ 

 

                          5.4) งานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

                                       งานช้ินน้ียงัอยูใ่นขั้นตอนการออกแบบหนา้ Page อ่ืนๆเพิ่มเติม  

 

 



39 
 

4.1.2 งานส่ือโฆษณาเพือ่ส่งเสริมการขาย 

 1) งานออกแบบป้ายเมนูราคาสินค้าของร้าน First cup coffee 

  1.1) รับความตอ้งการจากลูกคา้ 

   •  ตอ้งการงานป้ายเมนูขนาด 60x200 cm. 

   •  ตอ้งการงานป้ายหนา้ร้านขนาด 1x6 m. 

  1.2) ออกแบบงานบนโปรแกรม 

   1.2.1) เมนูราคาสินคา้ 

•  ใชสี้ของแบรนด ์Frist cup เป็นหลกั 

•  ใช ้Gradient สีเขียวไล่มาจนขาว 

•  ใชรู้ปเคร่ืองด่ืมกาแฟร้อนและเยน็ เป็นส่วนประกอบของงาน 

   1.2.2) ป้ายหนา้ร้าน 

    •  ใชพ้ื้นเป็นสีเหลืองครีม ซ่ึงเป็นสีของ First cup  

    •  ใชต้วัอกัษรเป็นสีเขียว และใช ้Font หลกัของ First cup 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.19  ป้ายเมนูราคาสินคา้และป้ายหนา้ร้านของ First cup 

 

  1.3) งานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

                                        งานช้ินน้ีถูกนาํไปใชจ้ริงท่ีร้าน First cup สาขาโพทธ์ิแกว้ 
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 2) ออกแบบส่ือสินค้าวนัแม่ 

  2.1) รับความตอ้งการจากลูกคา้ 

   •  ตอ้งการส่ือขนาด A4  

   •  ตอ้งการใหใ้ส่ขอ้ความท่ีแสดงถึงการร่วมบริจาคมูลนิธิเดก็อ่อนฯ และรายละเอียด 

   การบริจาคกบัดิโอโร่ 

  2.2) ออกแบบงานบนโปรแกรม 

   มีหลกัการออกแบบดงัน้ี  

   •  เลือกใชสี้โทนเดียวกบั Package สินคา้ 

   •  ภาพประกอบ เนน้เป็นภาพใหญ่ เพื่อใหสิ้นคา้ดูน่าสนใจยิง่ข้ึน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.20 ส่ือสินคา้วนัแม่ ขนาด A4  

 

  2.3) งานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

                                       งานช้ินน้ีไดถู้กนาํไปใชจ้ริงเพื่อเป็นส่ือแนะนาํสินคา้หนา้ร้านดิโอโร่ 
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 3) ออกแบบส่ือสินค้าเคร่ืองดื่มในงานคอนเสิร์ต Sonic Bang 

  3.1) รับความตอ้งการจากลูกคา้ 

   •  ตอ้งการส่ือขนาด A4 

   •  เนน้ช่ือสินคา้และราคาใหเ้ห็นชดัเจน 

  3.2) ออกแบบงานบนโปรแกรม 

   •  เนน้ใช ้Font ท่ีส่ือถึงงานคอนเสิร์ต Sonic Bang 

   •  ใชสี้ของแบรนด ์D’Oro เป็นหลกั 

   •  จดัวางเคร่ืองด่ืมใหเ้ด่น เพื่อใหลู้กคา้เห็นไดช้ดัวา่มีสินคา้ใดขายบา้ง  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.21 ส่ือสินคา้เคร่ืองด่ืมในงานคอนเสิร์ต Sonic Bang 

 

  3.3) งานท่ีเสร็จสมบรูณ์ 

                                       งานช้ินน้ีไดถู้กนาํไปใชจ้ริงเพื่อใชเ้ป็นส่ือในงานคอนเสิร์ต Sonic Bang 
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4) ออกแบบส่ือสินค้าเคร่ืองดื่ม Smoothies ในงานคอนเสิร์ต Sonic Bang 

  4.1) รับความตอ้งการจากลูกคา้ 

   •  ตอ้งการส่ือขนาด A4 

   •  ใส่โลโกข้อง ดิโอโร่ ดว้ย 

  4.2) ออกแบบงานบนโปรแกรม 

   •  ใชสี้ของแบรนด ์D’Oro เป็นหลกั 

   •  ใช ้Font ท่ีอ่านง่าย  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.22 ส่ือสินคา้เคร่ืองด่ืม Smoothies ในงานคอนเสิร์ต Sonic Bang 

 

                           4.3) งานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

                                        งานช้ินน้ีไดถู้กนาํไปใชจ้ริงเพื่อใชเ้ป็นส่ือในงานคอนเสิร์ต Sonic Bang 

 

 

 



43 
 

4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 งานท่ีไดรั้บมอบหมายแต่ละงานมีความแตกต่างกนั ข้ึนอยูก่บัพนกังานท่ีปรึกษาในการมอบหมายงาน

ใหท้าํ ซ่ึงเกิดประโยชน์ต่อตนเองในดา้นการทาํงานอยา่งมาก เพราะเป็นการสร้างประสบการณ์ในการทาํงาน ท่ี

จะตอ้งพบเจอในอนาคต โดยงานท่ีไดรั้บการอนุมติัในการผลิตจะถูกนาํไปจาํหน่าย หรือนาํไปใชเ้ป็นส่ือเพื่อ

ส่งเสริมการขายใหก้บับริษทั ซ่ึงเป็นประโยชน์ต่อบริษทัทั้งในดา้นการเงินและดา้นการตลาด เพื่อสร้างให ้       

แบรนด ์VPP Coffee และ Caffe D’Oro เป็นท่ีรู้จกัในกลุ่มลูกคา้มากยิง่ข้ึน 

 

4.3 วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมาย  

การปฏบิตังิานหรือการจัดทาํโครงการ 

 ผลท่ีไดรั้บจากการทาํงานเป็นไปตามจุดประสงคแ์ละจุดมุ่งหมายท่ีวางไว ้ดงัน้ี 

1.   เพื่อเรียนรู้การทาํงานในองคก์ร และการปรับตวัใหเ้ขา้กบัองคก์ร คือ ไดมี้โอกาสเขา้ฟัง

บรรยายเร่ืองความเป็นมาและจุดมุ่งหมายขององคก์ร ทาํใหส้ามารถปรับเปล่ียนแนวคิดใหเ้ป็นไปในทาง

เดียวกนัได ้

2.   เพื่อเรียนรู้ในการปรับตวัใหเ้ขา้กบับุคคลทั้งภายในและนอกองคก์รไดอ้ยา่งดี คือ ตลอด

ระยะเวลา 4 เดือนในการทาํสหกิจ ไดท้าํงานร่วมกบับุคคลมากมายภายในองคก์ร ทาํใหรู้้จกัการปรับตวั

ในการอยูร่่วมกบัผูอ่ื้น และทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นไดเ้ป็นอยา่งดี 

3.   เพื่อเรียนรู้การทาํงานท่ีหลากหลาย ตั้งแต่การออกแบบ ปรับปรุงแกไ้ข จนถึงสร้างโมเดล

เสมือนจริง คือ ไดเ้รียนรู้การทาํงานอยา่งเป็นระบบ ตั้งแต่การวางแผน ถึงการลงมือทาํ รู้จกัการบริหาร

เวลาในการทาํงานไดเ้ป็นอยา่งดี เพื่อใหมี้เวลาในการแกไ้ขไดท้นัเวลา และไดเ้รียนรู้ในการทาํโมเดล

เสมือนจริง ท่ีตอ้งวางแผนตั้งแต่การวดัขนาด การปรับอตัราส่วนใหพ้อดี การเลือกใชว้สัดุ เป็นตน้ 

4.   เพื่อฝึกฝนงานดา้นการออกแบบกราฟฟิก และส่ือส่ิงพิมพ ์ท่ีไดรั้บมอบหมายอยา่งมีระบบ

และรวดเร็ว คือ ในการทาํงานตอ้งอาศยัเคร่ืองมือมากมาย จึงตอ้งฝึกฝนการใชคี้ยล์ดัเพื่อช่วยใหก้าร

ทาํงานรวดเร็วยิง่ข้ึน แต่การทาํงานนั้นตอ้งทาํงานอยา่งมีระบบ และตอ้งมีการวางแผนในการทาํงาน

เพื่อใหส้ะดวกและรวดเร็วในการแกไ้ข 

5.   เพื่อเตรียมพร้อมกบัการทาํงานภายในองคก์ร ภายใตแ้รงกดดนัท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต คือ 

การทาํงานอาจเกิดปัญหาข้ึนมากมาย จึงไดมี้โอกาสฝึกฝนตนเองใหมี้ความอดทนต่อปัญหาต่างๆ และ

เรียนรู้ท่ีจะแกปั้ญหา ไม่วา่จะเป็นปัญหาเร่ืองงาน หรือเร่ืองบุคคลภายในองคก์ร 
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บทท่ี 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน  

 งานท่ีไดรั้บมอบหมาย ผลท่ีไดรั้บคือ พ่ีเล้ียงและผูท่ี้มอบหมายงานให้พอใจในผลงานท่ีไดม้อบหมายให้

ทาํ  อีกทั้งยงัไดรั้บคาํชมบา้งเป็นคร้ังคราว  แต่งานท่ีไดไ้ดรั้บมอบหมายบางงาน  พ่ีเล้ียงตอ้งนาํไปการแกไ้ข  

เพ่ือให้งานออกมาเป็นลกัษณะเดียวกบังานอ่ืนๆ ภายในองค์กร  เน่ืองจากงานออกแบบขององค์กร  จาํเป็นตอ้งมี

รูปแบบเฉพาะท่ีเป็นเอกลกัษณ์ภายในองค์กร  เพ่ือให้เป็นท่ีจดจาํในกลุ่มลูกคา้  การปฏิบติังานตลอดระยะเวลา      

4 เดือน ทาํให้ผูจ้ดัทาํโครงงานไดรั้บความรู้มากมายในการทาํงานดา้นการออกแบบ รวมถึงไดมี้การพฒันาทกัษะ

ในการทาํงานออกแบบให้ดียิง่ข้ึน นอกจากน้ีการทาํงานยงัช่วยสร้างเสริมประสบการณ์ท่ีดีแกข่า้พเจา้  ทั้งในดา้น

การทาํงานและการใชชี้วิตร่วมกบัผูอ่ื้น โดยเฉพาะการฝึกฝนให้ขา้พเจา้เป็นบุคลากรท่ีดีต่อไปในอนาคต 

 

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา  

 เน่ืองดว้ยผูจ้ดัทาํโครงงานยงัขาดประสบการณ์ในการทาํงาน ทาํให้การทาํงานตลอด 4 เดือน เหมือนการ

เรียนรู้ใหม่ตั้งแต่ตน้ ซ่ึงอาจกอ่ให้เกดิปัญหาต่าง ๆ ตามมา โดยแยกเป็นขอ้ๆ ดงัน้ี  

 

ตารางที่ 5.1   ปัญหา สาเหตุ และแนวทางแกไ้ข ในการปฏิบติังาน 

 

ปัญหา สาเหตุ แนวทางแก้ไข 

ความล่าชา้ของงาน ผูม้อบงานไม่บอกรายละเอียดงานให้

ครบถว้น  ทาํให้ไม่สามารถ

ปฏิบติังานได ้

ควรหมัน่เขา้ไปสอบถามรายละเอียดงาน

ดว้ยตวัเอง  ไม่ตอ้งรอให้ผูม้อบงานเขา้มา

บอกรายละเอียดดว้ยตวัเอง 

งานท่ีออกแบบไม่ได้

ผลิต 

ผูท่ี้มอบงาน  ไม่ไดคุ้ยกบัผูบ้ริหาร

กอ่นท่ีจะทาํการออกแบบ  ทาํให้เม่ือ

ออกแบบเสร็จแลว้  อาจไม่ไดรั้บการ

อนุมติัให้ผลิต 

ผูท่ี้มอบงาน  ควรมีการพูดคุยกบัผูบ้ริหาร

กอ่น  เม่ือตกลงว่าสามารถผลิตได้  จึงให้

เร่ิมทาํการออกแบบ ซ่ึงหากงานท่ีออกแบบ

ไม่ไดรั้บการผลิต  ผูอ้อกแบบอาจเสียเวลา

ในการทาํงานช้ินอ่ืนไปอยา่งเปล่า

ประโยชน์  
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 โดยแต่ละขั้นตอนของการทาํงานนั้น ตอ้งมีการวางแผนไวอ้ยา่งดี ไม่เพียงแต่เวลาเท่านั้นท่ีจะตอ้งมีการ

บริหาร แต่จะตอ้งบริหารตนเองเพ่ือให้งานทุกช้ินออกมาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  และกอ่ให้เกดิประโยชน์ต่อ

องค์กรมากท่ีสุด 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดําเนินงาน  

 การทาํงานดา้นการออกแบบตอ้งอาศยัความชาํนาญ ทั้งการออกแบบ และการใชเ้คร่ืองมือ  โดยผูท่ี้สนใจ

ทาํงานดว้ยการออกแบบ ควรศึกษางานของนกัออกแบบท่านอ่ืนไวม้ากๆ  และควรหมัน่ฝึกฝนเพ่ือให้เกดิความ

ชาํนาญในการใชเ้คร่ืองมือช่วยออกแบบ สุดทา้ยนกัออกแบบท่ีดีควรพึงไวเ้สมอว่า  ตราบใดท่ีท่านดูถูกงานของ

ผูอ่ื้น กจ็ะมีผูท่ี้ดูถูกงานของท่านเช่นเดียวกนั 
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ทฤษฎีการออกแบบ 

 

องค์ประกอบของการออกแบบ  (The Elements of Design)  

 องค์ประกอบต่าง ๆ ของการออกแบบสามารถนาํมาใชป้ระกอบกนัเม่ือเร่ิมคิดแบบและวางเลยเ์อา้ท์  เป็น

ส่ิงท่ีช่วยให้มีจุดยนืในการเร่ิมตน้ออกแบบ  และเพ่ิมความหลากหลายของงาน  องค์ประกอบของการออกแบบ

ไดแ้ก ่ 

 

เส้น (Line)  

 การเช่ือมต่อของจุดสองจุดดว้ยจุดหรือเคร่ืองหมายใด  ๆ อยา่งต่อเน่ืองกนั  เสน้มีหลายลกัษณะ  เช่น 

เสน้ตรง เสน้โคง้ เสน้หนา  เสน้บาง เสน้ประ เป็นตน้  

 การใชเ้สน้ในงานออกแบบส่ิงพิมพ์  

  • เป็นเสน้กรอบของรูปภาพหรือขอ้ความ  

  • สร้างกริด (Grid)  

  • จดัขอ้มูลให้เป็นระเบียบ  

  • เนน้ส่วนสาํคญั 

  • เช่ือมส่วนประกอบต่าง  ๆ เขา้ดว้ยกนั 

  • สร้างกราฟหรือผงัขอ้มูล  

  • สร้างลวดลายดว้ยเสน้สายรูปแบบต่าง  ๆ 

  • นาํสายตาผูดู้ไปยงัจุดท่ีตอ้งการ หรือสร้างความรู้สึกถึงการเคล่ือนไหว  

  • สร้างอารมณ์หรือโนม้นาํความรู้สึก   

 
รูปทรง (Shape) 

 รูปทรงคือส่ิงท่ีมีความกวา้งและความสูง  มี 3 แบบคือ  

  1. รูปทรงเรขาคณิต ไดแ้ก ่สามเหล่ียม  ส่ีเหล่ียม วงกลม เป็นตน้ 

  2. รูปทรงตามธรรมชาติ เช่น ภูเขา รูปร่างของคนและสตัวต่์าง ๆ 

  3. รูปทรงดดัแปลงซ่ึงไดม้าจากการนาํรูปร่างธรรมชาติมาทาํให้เรียบง่ายข้ึน  
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 การใชรู้ปร่างในงานออกแบบส่ิงพิมพ์   

  • จดัวางขอ้ความอยูภ่ายในกรอบท่ีมีรูปทรงแบบต่าง  ๆ 

  • ใส่สีเป็นรูปทรงต่าง  ๆ บนขอ้ความท่ีตอ้งการเนน้หรือดึงดูดความสนใจ  

  • ทาํรูปทรงเฉพาะข้ึนแทนสญัลกัษณ์ต่าง  ๆ 

  • ตดักรอบภาพเป็นรูปทรงท่ีแปลกออกไปเพ่ือให้ดูน่าสนใจข้ึน  

 

พืน้ผวิ (Texture)  

 ส่ิงท่ีมองเห็นหรือสมัผสัไดบ้นผิวหนา้ของงาน  พ้ืนผิวท่ีไม่เหมือนกนัทาํให้งานออกแบบเดียวกนัดู

แตกต่างกนั พ้ืนผิวจะเพ่ิมมิติให้กบังาน  และผูดู้สามารถสมัผสักบัพ้ืนผิวท่ีนกัออกแบบใชก้บังานได้  

 การใชพ้ื้นผิวในงานออกแบบส่ิงพิมพ์  

  • เพ่ือกระตุน้อารมณ์และความรู้สึก  

  • สร้างความแตกต่างเพ่ือดึงดูดความสนใจ 

  • ทาํให้งานมีเอกลกัษณ์  

  • ลวงสายตาดว้ยลวดลายและแสงเงาของพ้ืนผิว  

  • สร้างมิติและความลึก  

 

ช่องไฟ (Space)  

 พ้ืนท่ีว่างท่ีอยูร่ะหว่างหรือโดยรอบวตัถุ หรือตวัอกัษร ช่องไฟทาํให้ส่ิงท่ีนาํมาใส่ไวใ้นหนา้งานแยกออก

จากกนั หรือดูเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั  ทาํให้เกดิการเนน้  และเป็นจุดพกัสายตา   

 การใชช่้องไฟในงานออกแบบส่ิงพิมพ์   

  • ช่วยให้เร่ืองราวในเลยเ์อา้ท์ง่ายต่อการติดตาม  

  • ช่วยให้แต่ละองค์ประกอบของงานดูเสมอกนั  

  • เป็นจุดพกัสายตา 

  • ช่วยเนน้ส่วนประกอบท่ีสาํคญั  

  • ทาํให้ตวัอกัษรดูเด่นชดัข้ึน 

 

ขนาด (Size)  

 ขนาดของวตัถุทั้งใหญ่หรือเลก็เป็นส่วนประกอบกนัท่ีทาํให้เลยเ์อา้ท์มีรูปแบบข้ึนมา  การจดัขนาด

ส่วนประกอบต่าง ๆ ไดดี้จะทาํให้เลยเ์อา้ท์น่าสนใจยิง่ข้ึนและดูเป็นระเบียบข้ึน  ขนาดจะทาํให้เห็นความสาํคญั

ของส่ิงท่ีตอ้งการเนน้ ช่วยดึงดูดความสนใจ และช่วยให้เลยเ์อา้ท์ประกอบเขา้ดว้ยกนัอยา่งเหมาะสม 
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 การใชข้นาดในงานออกแบบส่ิงพิมพ์   

  • แสดงความสาํคญัขององค์ประกอบ 

  • ดึงดูดความสนใจ เช่น ใชข้นาดท่ีต่างกนัเพ่ือให้เกดิการตดักนั 

  • ทาํให้มองเห็นองค์ประกอบแต่ละส่วนไดง่้ายข้ึน  

  • ทาํให้งานดูมีความสมํ่าเสมอตลอดทั้งหนา้  

 

ค่าความดาํ (Value)  

 ความมืดหรือความสว่างของพ้ืนท่ีหน่ึง  ๆ ซ่ึงเกดิจากการไล่ค่าระดบัความสว่างหรือความมืดท่ีอยู่

ระหว่างขาวไปจนถึงดาํ ค่าความดาํน้ีจะแสดงเฉดของสีต่าง ๆ เป็นเฉดของสีเทา เฉดสีเทาเหล่าน้ีจะมีค่าความดาํ

จากอ่อนท่ีสุดไปถึงเขม้ท่ีสุด ค่าความดาํทาํให้เกดิอารมณ์ ความหม่นมวัและความลึก  

 การใชค่้าความดาํในงานออกแบบส่ิงพิมพ์   

  • ทาํให้ส่ิงของดูมีมิติ มีความลึก และมีแสงเงา  

  • ทาํให้รู้สึกถึงส่ิงของใดอยูด่า้น  ส่ิงใดอยูด่า้นหลงั  

  • ทาํให้ภาพรวมเป็นภาพประเภทสว่าง  (High Key) หรือมืด (Low Key) ตามปริมาณค่าความดาํ 

    รวม 

  • ใชเ้นน้ส่วนสาํคญั โดยให้ค่าความดาํของส่วนท่ีตอ้งการเนน้แตกต่างกบัส่วนท่ีอยูโ่ดยรอบ  

  • ใชน้าํสายตาไปยงัจุดท่ีตอ้งการ  

 

สี (Color)  

 องค์ประกอบของการออกแบบท่ีมีความสาํคญัมาก  เพราะสีจะมีผลดา้นอารมณ์  และความรู้สึก  สียงัทาํ

ให้เกดิภาพ ดึงดูดความสนใจ และบอกความรู้สึกของส่ิงต่าง ๆ กอ่นจะเลือกใชสี้ตอ้งพิจารณากอ่นว่าตอ้งการใช้

สีทาํให้เกดิผลในลกัษณะใด และสีใดท่ีเหมาะกบัวตัถุประสงค์นั้นๆ  

 การใชสี้ในงานออกแบบส่ิงพิมพ์  

  • สามารถดึงดูดสายตาให้เกดิความสนใจ  

  • ช่วยสร้างอารมณ์ ความรู้สึก 

  • ช่วยดึงสายตาว่าจุดใดเป็นจุดแรกท่ีตอ้งการให้มอง  

  • สามารถจดัองค์ประกอบของงานรวมกลุ่มกนั  หรือจะแยกมนัออกจากกนัดว้ยการเลือกใชสี้ท่ี  

    ต่างกนัไป 
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  • ช่วยผสมผสานให้ภาพรวมมีความสมดุล  

  • ใชเ้นน้ขอ้ความสาํคญัหรือหัวเร่ือง  

 

ตวัอักษร (Typography)  

 ตวัอกัษรเป็นองค์ประกอบท่ีแตกต่างไปจากองค์ประกอบอ่ืน ตวัอกัษรสามารถเรียงร้อยบอกเล่าเร่ืองราว

ให้ผูอ่้านไดโ้ดยตรง ไม่ตอ้งแปลความหมายเหมือนเช่นองค์ประกอบอ่ืน  ในขณะเดียวกนัเรากส็ามารถตกแต่ง

ตวัอกัษรโดยใชรู้ปแบบ ขนาด และสีสนั มาจดัวางเป็นรูปแบบต่าง ๆ สร้างแรงดึงดูดให้สนใจและน่าติดตาม 

 การใชต้วัอกัษรในงานออกแบบส่ิงพิมพ์   

  • ใชบ้อกกล่าวขอ้ความท่ีองค์ประกอบอ่ืนไม่สามารถส่ือออกมาได้  

  • ดึงดูดให้เกดิความสนใจดว้ยขนาด สีสนัและขอ้ความท่ีเร้าใจ  

  • จดัลาํดบัความสาํคญัและบอกเล่ารายละเอียดโดยจดัทาํหัวขอ้หลกั หัวขอ้รองเป็นตน้ 

  • สามารถจดัเรียงตวัอกัษรประกอบเป็นภาพ  หรือรูปทรงต่าง ๆ โดยใชแ้บบอกัษร ขนาด และ 

    สีสนั ท่ีต่าง ๆ กนั 

  • สามารถจดัแบ่งเป็นกลุ่มกอ้น  จดัวางและใชช่้องไฟ สีสนัตลอดจนองค์ประกอบอ่ืนในการ  

    แบ่งแยกให้เป็นระเบียบ  ง่ายต่อการส่ือสาร  และดูสวยงาม 

  • ใชข้ยายความ หรืออธิบายภาพประกอบต่าง  ๆ  

 

หลักการออกแบบ มีดงัน้ี  

1) ความเป็นหน่วย / เอกภพ ( Unity)  

ในการออกแบบ  ผูอ้อกแบบจะตอ้งคาํนึงถึงงานทั้งหมดให้อยูใ่นหน่วยงานเดียวกนัเป็นกลุ่ม

กอ้น หรือมีความสมัพนัธ์กนัทั้งหมดของงานนั้น ๆ และพิจารณาส่วนยอ่ยลงไปตามลาํดบัในส่วนยอ่ยๆ  

กค็งตอ้งถือหลกัการน้ีเช่นกนั การสร้างเอกภพในทางปฏิบติัมี 2 แบบคือ  

   Static unity การจดักลุ่มของ  from และ shape ท่ีแข็ง เช่น รูปทรงเรขาคณิต จะให้ผล 

  ทรงพลงัเด็ดขาด แข็งแรก และ แน่นอน  

Dynamic unity เป็นการเนน้ไปทางอ่อนไหวการเคล่ือนไหว  ซ่ึงอยูรู่ปในลกัษณะ  

gradation or harmony or contrast อยา่งใดอยา่งหน่ึงให้แสดงออกมาจากงานช้ินนั้นดว้ยจะทาํ

ให้งานสมบูรณ์ข้ึน 
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 การจัดองค์ประกอบที่ดีนัน้ควรให้ส่วนประกอบรวมตวัเป็นอนัหนึ่งอนัเดียวกันไม่แตกกระจาย  การ
รวมตวักันจะทําให้เกิดหน่วย หรือเอกภพ จะได้ส่วนประธานเป็นจุดสนใจ และมีส่วนประกอบต่างๆ ให้น่าสนใจ 
 

 2) ความสมดุล (Balance)  

ความเท่ากนัหรือเท่าเทียมกนัทั้งสองขา้ง  แบ่งออกเป็น 

สมดุลแบบทั้ง  2 ข้างเหมอืนกัน  (Symmetrical balance) ทั้งซา้ยขวาเหมือนกนั  การ

สมดุลแบบน้ีจะทาํให้ดูมัน่คงหนกัแน่น ยติุธรรม เช่น งานราชการ  ใบวุฒิบตัร  ประกาศนียบตัร  

การถ่ายรูปติดบตัรเป็นตน้ 

สมดุลแบบ  2 ข้างไม่เหมอืนกัน  (Asymmetrical balance ) ดา้นซา้ยและขวาจะไม่

เหมือนกนั แต่มองดูแลว้เท่ากนัดว้ยนํ้ าหนกัทางสายตา  เช่น  สมดุลดว้ยนํ้ าหนกัและขนาดของ

รูปทรง ดว้ยจุดสนใจ ดว้ยจาํนวนดว้ยความแตกต่างของรายละเอียดดว้ยค่าความเขม้  – จางของ

สี เป็นตน้ 

  

 3) การเน้นให้เกิดจุดเด่น (Emphasis) 

  ในการออกแบบจะประกอบดว้ยจุดสาํคญัหรือส่วนประธานในภาพ  จุดรองลงมาหรือส่วนรอง  

 ประธาน ส่วนประกอบหรือพวกรายละเอียดปลีกยอ่ย  ต่างๆ  

  หลกัและวิธีในการใชก้ารเนน้  

   - เนน้ดว้ยการใชห้ลกัเร่ือง  Contrast 

   - เนน้ดว้ยการประดบั  

   - เนน้ดว้ยการจดักลุ่มในส่วนท่ีตอ้งการเนน้  

   - เนน้ดว้ยการใชสี้  

   - เนน้ดว้ยขนาด 

   - เนน้ดว้ยการทาํจุดรวมสายตา 

 
 4) เส้นแย้ง (Opposition) 

  เป็นการจดัองค์ประกอบโดยการนาํเอาเสน้ในลกัษณะแนวนอนและแนวตั้งฉากมาประกอบกนั  

 ให้เป็นเน้ือหาท่ีตอ้งการ  มีลกัษณะของภาพแบบเสน้แยง้ในธรรมชาติรอบๆ  ตวัเรา อยูม่ากมาย นบัว่า 

 เป็นรากฐานของการจดัองค์ประกอบ  
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 5) ความกลมกลืน (Harmony)  

  การจัดองค์ประกอบที่ใกล้เคียงกันหรือคล้ายๆ  กันมาจัดภาพทําให้เกิดความนุ่มนวลกลมกลืน 

 กันมี 3 แบบดงันี้  

  A. กลมกลืนในดา้นประโยชน์ใชส้อย  คือ ทาํให้เป็นชุดเดียวกนั 

  B. กลมกลืนในความหมาย  เช่น การออกแบบเคร่ืองหมายการคา้  และ โลโก  ้

  C. กลมกลืนในองค์ประกอบไดแ้ก ่  

   - กลมกลืนดว้ยเสน้  

   – ทิศทาง 

   - กลมกลืนดว้ยรูปทรง 

   – รูปร่าง 

   - กลมกลืนดว้ยวสัดุ  

   – พ้ืนผิว 

   - กลมกลืนดว้ยสี  มกัใชโ้ทนสีท่ีใกลก้นั  

   - กลมกลืนดว้ยขนาด  – สดัส่วน 

   - กลมกลืนดว้ยนํ้ าหนกั  

  

 6) จังหวะ (Rhythm) 

จงัหวะเกดิจากการต่อเน่ืองกนัหรือซํ้ าซอ้นกนั  จงัหวะท่ีดีทาํให้ภาพดูสนุก  เปรียบไดก้บั

เสียงเพลงอนัไพเราะในดา้นการออกแบบ แบ่งจงัหวะ เป็น 4 แบบ คือ 

- จงัหวะแบบเหมือนกนัซํ้ าๆกนั  เป็นการนาํเอาองค์ประกอบหรือรูปท่ีเหมือนๆ  กนัมาจดัวาง

เรียงต่อกนั  ทาํให้ดูมีระเบียบ  (order) เป็นทางการ  การออกแบบลายต่อเน่ือง  เช่น  ลายเหลก็ดดั  ลาย

กระเบ้ืองปูพ้ืนหรือผนงั ลายผา้ เป็นตน้ 

- จงัหวะสลบักนัไปแบบคงท่ี  เป็นการนาํองค์ประกอบหรือรูปท่ีต่างกนัมาวางสลบักนัอยา่ง

ต่อเน่ือง เป็นชุด เป็นช่วง ให้ความรู้สึกเป็นระบบ สมํ่าเสมอ ความแน่นอน 

- จงัหวะสลบักนัไปแบบไม่คงท่ี เป็นการนาํองค์ประกอบหรือรูปท่ีต่างกนัมาวางสลบักนั  อยา่ง

อิสระ ทั้งขนาด ทิศทาง ระยะห่าง ให้ความรู้สึกสนุกสนาน 

- จงัหวะจากเลก็ไปใหญ่  หรือจากใหญ่ไปเลก็  เป็นการนาํรูปท่ีเหมือนกนั  มาเรียงต่อกนัแต่มี

ขนาดต่างกนั โดยเรียงจากเลก็ไปใหญ่ หรือ จากใหญ่ไปเลก็อยา่งต่อเน่ือง ทาํให้ภาพมีความลึก มีมิติ 
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 7) ความลึก / ระยะ ( Perspective )  

ให้ภาพดูสมจริง คือ ภาพวตัถุใดอยูใ่กลจ้ะใหญ่  ถา้อยูไ่กลออกไปจะมองเห็นเลก็ลงตามลาํดบั  

จนสุดสายตา ซ่ึงมีมุมมองหลกัๆ อยู ่3 ลกัษณะ  คือ วตัถุอยูสู่งกว่าระดบัตาวตัถุอยูใ่นระดบัสายตา  และ

วตัถุอยูต่ ํ่ากว่าระดบัสายตา 

 

 8) ความขดัแย้ง ( contrast ) 

ความขดัแยง้  หมายถึง  ความไม่ลงรอยกนัเขา้กนัไม่ได้  ไม่ประสานสมัพนัธ์กนั  ของ

องค์ประกอบศิลป์ ทาํให้ขาดความกลมกลืน ในเร่ืองรูปทรง สี ขนาดลกัษณะผิวท่ีแตกต่างกนั  ดงันั้นนกั

ออกแบบท่ีดี จะตอ้งลดความขดัแยง้ดงักล่าว  ให้เป็นความกลมกลืน  จึงจะทาํให้งานออกแบบมีคุณค่า  

ลกัษณะของความขดัแยง้ เช่น ความขดัแยง้ของรูปร่าง ความขดัแยง้ของขนาดต่างๆ เป็นตน้ 

 

 9) การซํ้า ( Repetition ) 

การปรากฏตวัของหน่วยท่ีเหมือนกนัตั้งแต่ 2 หน่วยข้ึนไปเป็นการรวมตวักนัของส่ิงท่ีมีอยูฝ่่าย

เดียวเขา้ดว้ยกนั เช่น การซํ้ าของนํ้ าหนกัตาํ การซํ้ าของเสน้ตั้ง การซํ้ าของนํ้ าหนกัเทา  การซํ้ าของรูปทรง

ท่ีเหมือนกนั เป็นตน้ 

การซํ้ าสามารถใชป้ระกอบโครงสร้างส่ิงต่างๆ  ให้มีคุณค่ามากยิง่ข้ึน  เช่น  กราฟฟิกบนบรรจุ

ภณัฑ์  ลวดลายผา้  เป็นตน้  ส่ิงสาํคญัของการซํ้ า  คือ  ส่วนประกอบของการซํ้ าและหลกัการจดั

องค์ประกอบของการซํ้ า เพ่ือใชเ้ป็นขอ้มูล ในการสร้างและตอ้งเขา้ใจในหลกัการประกอบส่วนยอ่ยนั้น

เขา้ดว้ยกนั ซ่ึงการซํ้ าสามารถแบ่งออกเป็นทั้งหมด 8 รูปแบบ  

   - การเรียงลาํดบั ( Translation in step )  

   - การสลบัซา้ย  – ขวา (Reflection about line )  

   - การหมุนรอบจุด  (Rotation about a point )  

   - การสลบัซา้ย – ขวา และหมุนรอบจุด (Reflection and rotation)  

   - การสลบัซา้ยขวา และเรียงลาํดบั ( Reflection and translation )  

   - การหมุนรอบจุด  และเรียงลาํดบั (Rotation and translation)  

   - การเรียงลาํดบัสลบัจงัหวะ  (Reflection and alternate translation) 

   - การผสมระหว่างเรียงลาํดบั  สลบัจงัหวะและหมุนรอบจุด (Reflection, rotation and  

     translation )  
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เรียนรู้ทฤษฎีสีสําหรับงานออกแบบ  (Color Theory)  

 ความรู้เร่ืองทฤษฎีสีเป็นส่ิงสาํคญัมากสาํหรับงานออกแบบทุกชนิดและหากตอ้งการให้งานออกแบบดู

สวยงามตอ้งเขา้ใจเร่ืองพ้ืนฐานของสีเพ่ืองานออกแบบกอ่น  ฉะนั้นไม่ควรมองขา้มเร่ืองน้ีไป  เพราะเพียงแต่การ

เรียนรู้การใชง้าน Photoshop จนชาํนาญเท่านั้นยงัไม่สามารถสร้างสรรค์งานดี  ๆ ออกมาไดห้ากไม่รู้จกัใชสี้ให้

เหมาะสม โดยเร่ืองท่ีนาํมาอธิบายเป็นทฤษฎีสีเบ้ืองตน้จากสีวตัถุธาตุเพ่ือนาํมาใชก้บังานออกแบบดงัน้ี 

 Primary Colors (สีขั้นที่ 1 แม่สีวัตถุธาตุ) สีขั้นท่ี 1 คือ แม่สีเป็นสีชุดแรกท่ีเม่ือนาํมาผสมกนัจะไดสี้อีก

มากมายสีกลุ่มน้ีไดแ้กสี่เหลือง แดงและนํ้ าเงิน 

 Secondary Colors (สีขั้นที่  2) สีขั้นท่ี  2 เป็นสีท่ีเกดิจากการผสมกนัของแม่สีขั้นท่ี  1 ซ่ึงจะไดสี้  

ดงัต่อไปน้ี สีสม้ สีแดง + เหลือง สีเขียว สีเหลือง + สีนํ้ าเงิน สีม่วง สีนํ้ าเงิน + แดง 

 Tertiary Colors (สีขั้นที่ 3) สีขั้นท่ี 3 เป็นสีท่ีเกดิจากการผสมกนัระหว่างสีขั้นท่ี  1 กบัสีขั้นท่ี  2 ซ่ึงจะมี

ช่ือเรียกตามคู่ท่ีผสมกนั เป็นสีใหม่ข้ึนมา 6 สีดงัน้ี สีเหลือง – สม้, แดง  – สม้, แดง  – ม่วง , นํ้ าเงิน  – ม่วง , นํ้ าเงิน  – 

เขียว และ เหลือง – เขียว 

  

Muddy Colors  

 เป็นสีท่ีเกดิจากการผสมสีในวงจรสีทั้งหมดรวมกนัในอตัราส่วนเท่ากนัเกดิเป็นสีกลางหรือค่าสีเฉล่ีย

จากสีทั้งหมดซ่ึงจะออกสีนํ้ าตาลเขม้  (หากเป็นสีขาวจะเป็นสีกลางของสีแสง )  

 

Color  

 แม่สีแบ่งออกเป็น  2 ประเภท  

1. แม่สีวตัถุธาตุ เป็นสีท่ีเกดิจากธรรมชาติหรือการสงัเคราะห์ข้ึนมาเพ่ือนาํมาใชใ้นวงการศิลปะ  

วงการพิมพ ์เป็นตน้ แม่สีกลุ่มน้ีไดแ้ก ่แดง เหลือง นํ้ าเงิน  

2. แม่สีแสง เป็นสีท่ีเกดิจากแสงสามารถเห็นไดเ้ม่ือนาํแท่งแกว้ปริซึมมาส่องกบัแสงแดดหรือ

อาจหาดูไดจ้ากสีรุ้ง  สีกลุ่มน้ีนาํมาใชป้ระโยชน์  เช่น  ผลิตจอภาพโทรทศัน์  มอนิเตอร์  และใชใ้นงาน

ออกแบบเวบ็ไซต์หรือภาพยนตร์เป็นตน้ แม่สีกลุ่มน้ีไดแ้กสี่ แดง เขียว นํ้ าเงิน 

 

วรรณะสี (Tone)  

 หลงัจากทราบเร่ืองวงจรของสีแลว้ต่อไปจะมาทาํความเขา้ใจกบัการใชสี้ในวงจรเดียวกนัเร่ิมตน้ท่ี

วรรณะสี แบ่งเป็นสองวรรณะ ไดแ้ก ่วรรณะสีร้อนกบัวรรณะสีเยน็ โดยสามารถใชว้รรณะสีในการออกแบบให้

ไดค้วามรู้สึกร้อนและเยน็ไดด้งัน้ี  
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 วรรณะสีเยน็ (Cold Tone) วรรณะสีเยน็มีอยู ่7 ชนิด ไดแ้กสี่เหลือง เหลืองเขียว  เขียว  เขียวนํ้ าเงิน  นํ้ าเงิน  

นํ้ าเงินม่วง  ม่วง  สีกลุ่มน้ีเม่ือใชใ้นงานจะไดค้วามรู้สึกสดช่ืน  เยน็สบาย  เป็นตน้  วรรณะสีร้อน  (Warm Tone) 

 วรรณะสีร้อน มีอยู ่7 สี ไดแ้กม่่วง ม่วงแดง แดง แดงสม้  สม้ สม้เหลือง  เหลือง  สีกลุ่มน้ีเม่ือใชใ้นงานจะ

รู้สึกอบอุ่น ร้อนแรง สนุกสนาน เป็นตน้  

 สีท่ีเป็นทั้งวรรณะร้อนและวรรณะเยน็ สีเหลืองและม่วงจะอยูไ่ดท้ั้งสองวรรณะข้ึนอยูก่บัสีแวดลอ้ม  เช่น 

หากนาํสีเหลืองไปไวก้บัสีแดงและสม้กก็ลายเป็นสีโทนร้อน แต่หากนาํมาไวก้บัสีเขียวกจ็ะเป็นสีโทนเยน็ทนัที 

 

สีกลาง (Muddy Colors)  

 สีกลาง ในความหมายน้ีเป็นสีท่ีเขา้กบัสีไดทุ้กสี  ไดแ้ก ่สีนํ้ าตาล สีขาว สีเทาและดาํ สีเหล่าน้ีเม่ือ

นาํไปใชง้านลดความรุนแรงของสีอ่ืนและจะเสริมให้งานดูเด่นยิง่ข้ึน   

  

 เทคนิคการใชสี้ในวงจรสี  การใชสี้ในวงจรสีมีหลายวิธีนอกจากการใชว้รรณะสีแลว้  ยงัมีเทคนิคการใชสี้

แบบอ่ืนท่ีน่าสนใจอีก  ดงัน้ี  

 การใช้สีที่ใกล้เคียงกัน (Analog Colors) สีใกลเ้คียงในวงจรสี  เป็นสีท่ีอยูติ่ดกนัในช่วง  3 สี ซ่ึงอาจจะใช้

ถึง 5 แต่ตอ้งใชสี้นั้นในปริมาณเลก็นอ้ย  เช่นเม่ือเลือกใชสี้ม่วงกจ็ะเลือกสีในโทนเดียวกนั  ไดแ้ก ่ สีม่วงแดง  กบั 

นํ้ าเงินม่วง เป็นตน้ 

 การใช้สีคู่ตรงข้าม  (Complementary Colors) เป็นคู่สีตอ้งห้ามแต่ถา้ใชใ้ห้ถูกวิธีจะทาํให้งานดูโดดเด่น

ทนัที สมมติว่าเลือกใชสี้แดงกบัสีเขียว กใ็ห้ใชว้ิธีท่ีแนะนาํดงัน้ี 

1. เลือกสีแรก  (สมมติเป็นสีแดง) ในปริมาณมากกว่า  80% ของพ้ืนท่ี แต่สีท่ีสอง (สมมติเป็นสี

เขียว) ตอ้งใชใ้นปริมาณท่ีนอ้ยกว่า  20% 

  2. ผสมหรือใส่สีกลางลงในงานท่ีใชสี้คู่ตรงขา้มเพ่ือลดความรุนแรงของสี  

  3. ผสมสีคู่ตรงขา้มลงไปลดทอนความเขม้ขน้ของกนัและกนั  

 การใช้สีใกล้เคียงกับสีคู่ตรงข้าม  (Split Complementary) เป็นการใชสี้ท่ีหลีกเล่ียงการใชสี้คู่ตรงขา้ม

โดยตรง เทคนิคน้ีทาํให้งานดูนุ่มนวลข้ึนมีลูกเล่นสร้างจุดสนใจไดดี้  สงัเกตจากภาพตวัอยา่งดา้นล่างสีม่วงท่ีมี

พ้ืนท่ีนอ้ยแต่กลบัดูโดดเด่นข้ึนมาได ้

 การใช้โครงสีสามเหลี่ยมในวงจรสี  (Triad Colors) เทคนิคการใชโ้ครงสร้างสีสามเหล่ียม  คือ ให้วาด

สามเหล่ียมข้ึนมาแลว้ใชสี้ท่ีอยูบ่นโครงรูปสามเหล่ียม เทคนิคน้ีสีท่ีไดจ้ะดูสนุกสนานและหลากหลายกว่าแบบ

อ่ืน ในทุกวงจรสีสามารถใชสี้กลางได้  เทคนิคการใชสี้ในวงจรท่ีนาํมาอธิบาย  สามารถรวมสีกลางเขา้ไปใชไ้ด้

ดว้ยเน่ืองจากสีกลางเป็นสีท่ีเขา้ไดก้บัทุกสีและอาจแทรกสีนอกโครงการสีมาใชไ้ด ้ 
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 การใช้สีเดยีว (Mono Tone) เทคนิคสีเดียวเป็นอีกเทคนิคท่ีนิยม  การใชจ้ะอาศยัค่าความอ่อนแกข่องสี

แทนการใชค่้าสีอ่ืน ส่วนมากจะนาํสีท่ีเลือกมาผสมกบัสีกลางให้ไดค่้าท่ีตอ้งการ  

 

ขบวนการทํางานออกแบบกราฟิก  ( Graphic Design Workflow)  

 1. วิเคราะห์โจทย์ ที่มมีาให้แก้ไข (Program Analysis)  

จุดเร่ิมตน้ของงานออกแบบคือ มีปัญหา มีโจทย์  จึงมีการออกแบบแกไ้ข  โจทยท่ี์ว่านั้นมีความ

ยากง่ายต่างกนัแลว้แต่ชนิดของงาน แต่โจทยไ์ม่มีทางออกแบบได้  ถา้ปราศจากการวิเคราะห์ท่ีถูกตอ้ง  

การวิเคราะห์หลกั ๆ สาํหรับโจทยง์านกราฟิกมกัจะเป็นดงัน้ี  

What จะทํางานอะไร? กาํหนดเป้าหมายของงานท่ีจะทาํ ซ่ึงเป็นเร่ืองเบ้ืองตน้ในการออกแบบท่ี

เราจะตอ้งรู้กอ่นว่า  จะกาํหนดให้งานของเราบอกอะไร  (Inform) เช่น  เผยแพร่ประชาสมัพนัธ์  บอก

ทฤษฎี หรือหลกัการ เพ่ือความบนัเทิงเป็นตน้  

Where งานจะนําไปใช้ที่ไหน? เช่น งานออกแบบผนงัร้านหนงัสือท่ีสยามสแควร์ท่ีเต็มไปดว้ย

ร้านคา้แหล่งวยัรุ่น คงตอ้งมีสีสนัฉูดฉาดสะดุดตามากกว่าร้านแถวสีลม  ซ่ึงสถานท่ีในเขตคนทาํงาน  ซ่ึง

มีอายมุากข้ึน 

Who ใครคือคนที่มาใช้งาน? หรือกลุ่มผูใ้ชง้านเป้าหมาย  (User Target Group) เป็นเร่ืองสาํคญั

ท่ีสุดในการวิเคราะห์โจทยเ์พ่ือการออกแบบ  เพราะผูใ้ชง้านเป้าหมายอาจเป็นตวักาํหนดแนวความคิด

และรูปลกัษณ์ของงานออกแบบไดเ้ช่น งานออกแบบโปสเตอร์สาํหรับผูใ้หญ่  เราตอ้งออกแบบโดยใชสี้

จาํนวนไม่มากไม่ฉูดฉาด และตอ้งใชต้วัอกัษรท่ีมีขนาดใหญ่ รวมถึงจดัวางอยา่งเรียบง่ายมากกว่าผูใ้ชใ้น

วยัอ่ืน ๆ 

  How แล้วจะทํางานชิ้นนีอ้ย่างไร? การคิดวิเคราะห์ในขั้นสุดทา้ยน้ีอาจจะยากสกัหน่อย  แต่เป็น

 การคิดท่ีรวบรวมการวิเคราะห์ท่ีมีมาทั้งหมดกลัน่ออกมาเป็นแนวทาง 

 

 2. สร้างแนวคิดหลักในการออกแบบให้ได้  (Conceptual Design) 

งานท่ีดีตอ้งมีแนวความคิด (Concept) แต่ไม่ไดห้มายความว่างานท่ีไม่มีแนวความคิดจะเป็นงาน

ท่ีไม่ดีเสมอไป  งานบางงานไม่ไดมี้แนวความคิด  แต่เป็นงานออกแบบทีตอบสนองต่อกฎเกณฑก์าร

ออกแบบ (Design Criteria) ท่ีมีอยูก่เ็ป็นงานท่ีดีไดเ้ช่นกนั เพียงแต่ถา้เราลองเอางานท่ีดีมาวางเทียบกนั  2 

ช้ิน เราอาจจะไม่รู้สึกถึงความแตกต่างอะไรมากมายนกัในตอนแรก  แต่เม่ือเรารู้ว่า  งานช้ินท่ีหน่ึงมี

แนวความคิดท่ีดี  ในขณะท่ีอีกช้ินหน่ึงไม่มี  งานช้ินท่ีมีแนวความคิดจะดูมีคุณค่าสูงข้ึนจนเราเกดิ

ความรู้สึกแตกต่าง 
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 3. ศึกษางานหรือกรณีตวัอย่างที่มอียู่แล้ว  (Case Study) 

การศึกษากรณีตวัอยา่งเป็นการวิเคราะห์ขอ้ดีขอ้เสียของงานท่ีมีอยูแ่ลว้  เพ่ือนาํมาประยกุต์ใช้

ออกแบบในงานของเรา  สาํหรับผมการทาํกรณีศึกษานบัเป็นเร่ืองสาํคญัมากทีเดียวในงานออกแบบ  

เพราะเปรียบเสมือนตวัช้ีแนะหนทางในการออกแบบหรือแกไ้ขปัญหาของเราได้  แต่จงระวงัว่าอยา่ไป

ติดกบัรูปแบบท่ีช่ืนชอบมากเพราะ อาจจะทาํให้เราติดกบักรอบความคิด ติดกบัภาพท่ีเห็นจนบางคร้ังไม่

สามารถสร้างสรรค์งานใหม่ ๆ ออกมาได ้ซ่ึงการติดรูปแบบหรือภาพมากเกนิไปน้ีเอง  มนัจะซึมซบัมาสู่

งานของเรา จนกลายเป็นการตบแบบหรือลอกแบบชาวบา้นมานัน่เอง 

 

 4. ออกแบบร่าง (Preliminary Design) 

การออกแบบร่างเป็นเร่ืองสาํคญัท่ีหลายคนมกัมองขา้ม  การออกแบบร่างคือ  การออกแบบร่าง

เอาแนวความคิดท่ีเรามีออกมาตีความเป็นแบบซ่ึงส่วนใหญ่เวลาทาํงานเรามกัจะสเกต็  งานดว้ยมือ

ออกมาเป็นแบบร่างกอ่น (สเกต็ดว้ยมือไม่ไดส้วยอะไรมาก  ให้เราเขา้ใจคนเดียว  หรือเพ่ือนท่ีร่วมงาน

กบัเราเขา้ใจกพ็อ) เพราะการสเกต็จากมือคือการถ่ายทอดส่ิงท่ีอยูใ่นสมองของเรา  ส่ิงท่ีเป็นนามธรรมให้

ออกมาเป็นรูปธรรม ความคิดออกมาจากสมองกลายเป็นส่ิงท่ีเห็นได ้จบัตอ้งไดบ้นกระดาษ  แลว้จบัไอน่ี้

ท่ีเราสเกต็  หรือแบบร่างนัน่แหละ  ไปทาํต่อ  โดยนาํไปออกแบบในโปรแกรมท่ีตนถนดั  ไม่ว่าจะเป็น  

Photoshop, Illustrator หรือFreehand ฯลฯ ซ่ึงกแ็ลว้แต่คนออกแบบแต่ละคน 

 

 5. ออกแบบจริง (Design) 

ออกแบบจริงจากแบบร่างท่ีมีอยู ่จากแบบร่างทั้งหมดท่ีเราคดัเลือกแลว้  คราวน้ีแหละท่ีเราตอ้ง

เลือกเอามาออกแบบในโปรแกรมท่ีเราถนดั  ซ่ึงขั้นตอนน้ีคงจะไม่บอกว่าทาํอยา่งไรเพราะเป็นเร่ือง

ต่อไปท่ีให้ไดศึ้กษากนั 
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ประวตัผู้ิวจิยั 

 

ช่ือ – สกลุ  นายอดิศร   เตชะพานิชวิทยา 

 

วนั เดือน ปีเกดิ  19   สิงหาคม   2535    
 

ประวตักิารศึกษา   

ระดบัประถมศึกษา          ประถมศึกษาตอนตน้-ปลาย พ.ศ. 2547 

                                        โรงเรียนจินดาศึกษา  

ระดบัมธัยมศึกษา             มธัยมศึกษาตอนตน้-ปลาย  พ.ศ. 2553  

                                         โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภชบางขนุเทียน 

ระดบัอุดมศึกษา               คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  สาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ  พ.ศ.  2556 

                                         สถาบนัเทคโนโลยไีทย – ญ่ีปุ่น   

 

ทุนการศึกษา      - ไม่มี - 
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