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งานท่ีปฏิบติั   (ประกอบดว้ย รูปแบบ  วธีิการด าเนินงาน  ขอ้มูล   และการวเิคราะห์) 
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- จดัเตรียมอุปกรณ์ไอที เพื่อน าไปใชใ้นอีเวน้ทต่์างๆ และจดัแสดงภายในบริษทัเพื่อให้ผูท่ี้มา
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-รู้จกัอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบั IT มากข้ึน เช่นสายแลน CAT6 ซ่ึงเป็ยสายแลนใหม่และแขง็กวา่
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 สถานประกอบการ : บริษทั อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วลิเลจ จาํกดั (มหาชน) 
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ภาพที� 1.1   แผนที
บริษทั อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วลิเลจ จาํกดั (มหาชน) 
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�.% ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
 บริษัท อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วิลเลจ จาํกัด (มหาชน) เป็นกลุ่มธุรกิจที
ดําเนินงานโดยใช้
ศกัยภาพในดา้นของความคิดสร้างสรรคเ์ป็นหลกั โดยให้บริการสร้างสรรคแ์ละบริหารงานดา้นการ
สื
อสารการตลาด รวมถึงในส่วนของการผลิต ให้เช่า และจดัหาอุปกรณ์ในการทาํกิจกรรมและสื
อ
ทางการตลาดอยา่งครบวงจร และไดรั้บการจดัอนัดบัให้เป็น World Class Top 7th Agency จาก 
Special Events Magazine  
  
ภารกิจของบริษทัฯ 
 ให้บริการในด้านของการจัดอีเวนท์ ทั8 งภายในประเทศและต่างประเทศ โดยเน้นไป
ทางดา้นการจดัอีเวนท ์ 

 
 
 
    

 บริษทั อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วิลเลจ จาํกดั (มหาชน) ประกอบไปดว้ยกลุ่มธุรกิจทั8ง 9 ไดแ้ก่
Event Marketing, Equipment Supply, Production, Communications, Catering Service, TV-
Multimedia Producer, Personal Branding, Online Agency และ Interactive Media Agency โดยมี 
17 หน่วยธุรกิจดงันี8  
 
 1. อินเด็กซ์ อีเวน้ท ์ เอเจนซี
 ดาํเนินธุรกิจสร้างสรรคแ์ละบริหารงานกิจกรรม ชั8นนาํของ
เมืองไทย (Event Creation & Management) เป็นธุรกิจที
ใหบ้ริการดา้นการจดังานกิจกรรมแบบครบ
วงจร ตั8งแต่การเสนอแนวความคิด จดัหาผูรั้บเหมาในงานดา้นต่างๆ และติดต่อประสานงานกบัทุก
ฝ่ายที
เกี
ยวขอ้ง เพื
อใหส้ามารถผลิตและบริหารงานให้สอดคลอ้ง ตรงตามความตอ้งการและ
จุดมุ่งหมายของลูกคา้  
 
 

  
                

ภาพที� 1.2   โลโกบ้ริษทั อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วลิเลจ จาํกดั (มหาชน) 

ภาพที� 1.3   โลโกบ้ริษทั อินเด็กซ์ อีเวน้ท ์เอเจนซี
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 2. บริษทั มีเดีย วิชั
น (1994) จาํกดั ผูน้าํเทคโนโลยีดา้น Visual Systems, Sound Systems , 
Lighting Systems และ Special Effect ให้เช่าอุปกรณ์ต่างๆ ในส่วนของระบบแสง สี เสียง เทคนิค  
 
 
 

       
    
 3. Index Studio สาํหรับ Support ลูกคา้ทางดา้นการจดัหาอุปกรณ์ทั
วไป (Equipment Rental 
Service) เช่น อุปกรณ์กลอ้ง ห้องตดัต่อ ครบวงจร พร้อมเครื
องมือตดัต่อภาพ-เสียง (Camera and 
Editing Equipment Rental) และควบคุมการทาํงานดว้ยเจา้หนา้ที
ระดบั มืออาชีพ ไม่วา่จะเป็นงาน
ทางดา้น VDO Production , Sound Studio หรือ TV Producer  
 
 
 
 
 
 4. บริษทั อีเวน้ท ์โซลูชั
นส์ จาํกดั ดาํเนินธุรกิจทางดา้นจดัหาอุปกรณ์ เครื
องเล่น และการ
แสดงพิเศษทั8งในและต่างประเทศ (Equipment Rental and Import Special show)  
 
 

 
 
    
 5. บริษทั เทรเบียง จาํกดั ดาํเนินธุรกิจให้บริการในการจดังานกิจกรรมต่างๆ สําหรับบุคคล
แบบครบวงจร (Personal Event Service) และให้เช่าอุปกรณ์ในการจดั Food Presentation การ
ทาํงานของบริษทัฯ จะเนน้ไปที
ตวับุคคล ที
จะมีการจดังานลกัษณะต่างๆ ไม่วา่จะเป็นงานแต่งงาน, 
งานวนัเกิด, งานรับปริญญา, งานเลี8ยงฉลองความสาํเร็จต่างๆ หรือแมแ้ต่งานศพ เป็นตน้ 
 

    

ภาพที� 1.4   โลโกบ้ริษทั มีเดีย วชิั
น จาํกดั 

ภาพที� 1.5   โลโกบ้ริษทั อินเด็กซ์ สตูดิโอ จาํกดั 

ภาพที� 1.6   โลโกบ้ริษทั อีเวน้ท ์โซลูชั
น จาํกดั 

ภาพที� 1.7   โลโกบ้ริษทั เทรเบียง จาํกดั 
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 6. บริษทั จี คอมมิวนิเคชั
น จาํกดั ดาํเนินธุรกิจในการให้บริการเป็นที
ปรึกษาด้านการ
ประชาสัมพนัธ์ครบวงจร ทั8งในส่วนของการจดัทาํกิจกรรมประชาสัมพนัธ์ จดัส่งข่าประชาสัมพนัธ์
ใหสื้
อมวลชน การรวบรวมข่าวใหก้บัลูกคา้ การบริหารความสัมพนัธ์ระหวา่งสื
อ  
 
 
 
 
     

7. บริษทั อินสปาย อิมเมจ จาํกดั (Inspire Image Co.,Ltd)) ดาํเนินธุรกิจเกี
ยวกบัสิ
งพิมพ ์
การพิมพ ์และให้บริการออกแบบ ผลิตจาํหน่ายป้าย และสื
อเพื
อการส่งเสริมการขาย รวมไปถึงการ
ผลิตสื
อพิเศษรูปแบบใหม่  
 
 

    
 
 8. บริษทั ดี ซิกซ์ตี8  ทรี จาํกดั ดาํเนินธุรกิจทางดา้นออกแบบ และจดัสร้าง งานโครงสร้าง
สาํหรับงานอีเวน้ท ์นิทรรศการ คอนเสิร์ต โชวต่์างๆ ละครเวที รวมทั8งฉากในรายการโทรทศัน์  
 
 

 
     
 9. วลิเลจ เทเลวชิั
น ธุรกิจสร้างสรรคแ์ละผลิตรายการโทรทศัน์ในคอนเซ็ปตที์
แตกต่าง อาทิ 
รายการ สหเฮด็ ทาง ไทยทีวี, รายการ Star hunt ทาง True Vision, รายการ Invitation ทาง True 
Vision  
 
 
 
          
 

ภาพที� 1.8   โลโกบ้ริษทั จี คอมมิวนิเคชั
น จาํกดั 

ภาพที� 1.9   โลโกบ้ริษทั อินสปาย อีมเมจ จาํกดั 

ภาพที� 1.10   โลโกบ้ริษทั ดี ซิกซ์ตี8  ทรี จาํกดั 

ภาพที� 1.11   โลโกบ้ริษทั วลิเลจ เทเลวชิั
น 



5 

 10. บริษทั บลู มีเดีย คอมมิวนิเคชั
นส์ จาํกดั ดาํเนินธุรกิจดา้นการวางกลยุทธ์การสื
อสารที

มุ่งตรงไปยงักลุ่มเป้าหมาย (Interactive Media Agency) เป็นผูน้าํธุรกิจในการลงทุนนาํเขา้ จดัหา
อุปกรณ์ รวมถึงให้บริการในการติดตั8งเครื
องมือสื
อสารภายในร้านคา้ หรือห้างสรรพสินคา้ รวมถึง
การคิดคอนเซ็ปต์ ดีไซน์ รวมไปถึงการผลิตสื
อนวตกรรมใหม่ โดยมี Bluetooth เป็นเครื
องมือ
สื
อสารหลกัในการทาํโฆษณา และสื
อสารไปยงักลุ่มเป้าหมาย โดยผา่นโทรศพัทมื์อถือ 
 
 
 
 

 
 
             
 11. บริษทั เอ็นไวโรเซล (ประเทศไทย) จาํกดั ประกอบธุรกิจให้คาํปรึกษา, ให้บริการ
ขอ้มูลวิจยัทางการตลาดในการวิเคราะห์พฤติกรรมผูบ้ริโภค ณ จุดขาย ในสถานการณ์จริง ด้วย
วธีิการสะกดรอยตามผูบ้ริโภค และการติดตั8งกลอ้ง 
 
 
 
 
 
 

#'. บริษทั ทาวน์ แบรนดิ8ง จาํกดั ดาํเนินธุรกิจให้ดา้นการสร้างแบรนด์ให้กบัเมือง เพื
อทาํ
ให้เมืองหรือจงัหวดัมีจุดยืน (Positioning) และภาพลกัษณ์ (Image) ที
ชดัเจน โดยการนาํเอาอตั-
ลกัษณ์ (Identity) และเรื
องราว (Story) ที
โดดเด่นของเมืองมาทาํการสื
อสารผ่านเครื
องมือ (Tools) 
ต่างๆ เช่น อีเวนท ์สื
งปลูกสร้างและองคป์ระกอบต่างๆ แห่งแรกในประเทศไทย 

 
 
 
 
            

ภาพที� 1.12   โลโกบ้ริษทั บลู มีเดีย คอมมิวนิเคชั
น จาํกดั 

ภาพที� 1.13   โลโกบ้ริษทั เอ็นไวโรเซล (ประเทศไทย) จาํกดั 

ภาพที� 1.14   โลโกบ้ริษทั ทาวน์ แบรนดิ8ง จาํกดั 
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 #+. Communications Unit หน่วยงานสร้างสรรค์ทุกแผนการสื
อสารแบบครบวงจร เพื
อ
ประสิทธิภาพสูงสุดต่อกลุ่มเป้าหมายดว้ยกลยุทธ์แบบตรงจุด ตรงใจ ไร้กรอบ ทั8งในรูปแบบของ
แคมเปญการตลาด หรือการสื
อสารองคก์รทั8งภายในและภายนอกองคก์ร ทุกแผนการสื
อสารของเรา
จะเริ
มตน้ที
 กลุ่มเป้าหมายและความตอ้งการของกลุ่มเป้าหมาย เพื
อสร้างการสื
อสารที
ตอบทุกความ
ตอ้งการ ตอบทุกโจทยท์างการตลาด ดว้ยความเชี
ยวชาญของทีมงานเฉพาะดา้น ประกอบดว้ยทีม
วางแผนกลยุทธ์  ทีมสร้างสรรค ์ ทีมประชาสัมพนัธ์ และทีมวางแผนสื
อที
จะร่วมสร้างแคมเปญให้
ผลลพัธ์มีประสิทธิภาพสูงสุด เหนือทุกความคาดหมาย ใหคุ้ณ 
 
 
 
 
    
 14. Innovation Creator (IC) คือผูใ้ห้บริการสร้างสรรคน์วตักรรมทางความคิดแบบครบ
วงจรอย่างเป็นมืออาชีพครบทุกมิติ เพื
อสานฝันให้เกิดโครงการขนาดใหญ่ระดบัประเทศจนไปถึง
มหกรรมระดบัโลก โดยเริ
มจากการศึกษาความเป็นไปไดข้องการจดังาน การวางแผนกลยุทธ์เพื
อ
การจดังาน การออกแบบ การวางระบบ และการบริหาร เพราะเราเชื
อว่า “ทุกความฝันเป็นไปได”้ 
ถา้คุณกลา้ที
จะฝัน เราก็กลา้ที
จะทาํมนั” 
 
 
 

 
 
15. Museum & Exhibition หน่วยงานที
ใหบ้ริการดา้นการออกแบบและจดัแสดงพิพิธภณัฑ์

และนิทรรศการระยะยาว ดว้ยการผนวกเอาความความเชี
ยวชาญดา้นการวางแผนผงั การออกแบบ
โครงสร้าง กราฟฟิก ผนวกกบั เนื8อหา เทคนิคการจดัแสดงและระบบแสง เสียงภายในพิพิธภณัฑ ์ 
ตลอดไปจนถึงการบริหารจดัการทาํงานของทีมงานและผูเ้ขา้เยี
ยมชมของพิพิธภณัฑ์เขา้ไวด้ว้ยกนั 
รวมถึงการนําเทคโนโลยีการออกแบบที
ก้าวหน้ามาใช้เพื
อตอบโจทย์การเติบโตของตลาด
พิพิธภณัฑ ์และนิทรรศการระยะยาว 
 
 

ภาพที� 1.15   โลโกห้น่วยงาน Communications Unit 

ภาพที� 1.16   โลโกห้น่วยงาน Innovation Creator 
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 16. บริษทั ทีวเีอม็อินเด็กซ์ แอดเวอร์ไทซิ
ง จาํกดั อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วิลเลจ จบัมือพนัธมิตร  
TRI VIET MEDIA CORPORATION หรือ TVM เปิดบริษทัร่วมทุน TVM INDEX 
ADVERTISING CO.,LTD. ณ เมืองโฮจิมินห์ ประเทศเวียดนาม เสริมความแข็งแกร่งให้กบั
อุตสาหกรรมอีเวน้ท ์และการผลิตสื
อมลัติมีเดียครบวงจร พร้อมวางเป้าหมายเป็นผูน้าํธุรกิจอีเวน้ท์
ในภูมิภาคอาเซียน (ASEAN Hub of  Creativity) ให้บริการงานในดา้นการบริหารจดัการธุรกิจ
เกี
ยวกบัอีเวน้ท์ (Event Creation Management) การผลิตสื
อมลัติมีเดียครบวงจร (Multimedia 
Production) และการบริหารกิจกรรมการตลาดแบบสปอนเซอร์ชิพ (Sponsorship Management) 
 
 
 
  
 
    
17. บริษทั เมียนมาร์ อินเด็กซ์ ครีเอทีฟวิลเลจ จาํกดั บริการดา้นการบริหารจดัการงานอีเวน้ท ์ และ
กิจกรรมทางการตลาดหลากหลายรูปแบบ ( Creative Event Management) การจดังานแสดง (Event 
Promoter) งานแสดงสินคา้ (Professional Exhibition Organizer) รวมถึงการผลิตสื
อมลัติมีเดียที

ผสมผสานเทคนิคแสง เสียง ภาพ ภาพเคลื
อนไหวในรูปแบบประยุกต์ต่างๆ(Multimedia 
Production) โดยมีสาํนกังาน ตั8งอยู ่ณ เมืองยา่งกุง้ ประเทศพม่า 
 
 
 
 
 
   

ภาพที� 1.17   โลโกห้น่วยงาน Museum & Exhibition 

ภาพที� 1.18   โลโกบ้ริษทั ทีวีเอม็อินเด็กซ์ แอดเวอร์ไทซิ
ง จาํกดั 

ภาพที� 1.19   โลโกบ้ริษทั เมียนมาร์ อินเด็กซ์ ครีเอทีฟวลิเลจ จาํกดั 
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�.8 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

�.: ตําแหน่งและหน้าที�งานที�นักศึกษาได้รับมอบหมาย 
ตาํแหน่งงาน : นกัศึกษาฝึกงานดา้น IT Support 
หนา้ที
 : หนา้ที
ปฏิบติังานแบ่งออกเป็น 

- New staff computer prepare ทาํในส่วนการเตรียมความพร้อมในเรื
องของคอมพิวเตอร์หรือ
โน๊ตบุค ให้กบัทางพนกังานบริษทัที
เขา้มาใหม่ ในส่วนของซอฟแวร์ที
สําคญั ไดแ้ก่ Microsoft 
Office, Message POPUP, ACDsee, Adobe Master Collection และอื
นๆเป็นตน้ 
- IT Service Desk ทาํหนา้ที
ในการช่วยเหลือในส่วนที
เกี
ยวกบัการใชง้านที
เกิดปัญหาต่างๆ โดย
จะรับเรื
องผา่นโทรศพัทภ์ายในของบริษทั เช่น Users เขา้ Intranet ไม่ได,้ Computer users ติด
ไวรัส 
- IT Develop ทาํหนา้ที
ในส่วนของการ Develop อุปกรณ์ต่างๆในช่วงที
เขา้รับการสหกิจศึกษา 
ไดมี้โอกาสในการออกแบบ และพฒันาอุปกรณ์ ฉายภาพขนาดใหญ่, หนา้จอ X-Monitor (เมื
อ
เปิดหนา้จอ หนา้จอจะเป็นสีขาว และจะมองเห็นสิ
งที
อยูใ่นจอไดก้็ต่อเมื
อใส่แวน่ที
ทาํขึ8นมาเพื
อ
มองทีวเีครื
องนั8นๆ)  
- Graphic Design ทาํในส่วนของ Adobe Photoshop และ Adobe Illustrator ส่วนของออกแบบ 
Grid เพื
อใชว้ดัขนาดของภาพที
ฉายออกจากเครื
องฉายภาพขนาดใหญ่ 

ภาพที� 1.20   โครงสร้างการบริหารงานบริษทั อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วลิเลจ จาํกดั (มหาชน) 
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- งานในส่วนของ Event ในดา้นการ Setup อุปกรณ์จาํเพาะ เช่น Network, ระบบ Counting 
people, VDO Watchout 
 

�.? พนักงานที�ปรึกษาและตําแหน่งของพนักงานที�ปรึกษา 
 นายโกมล คุม้แกว้ ตาํแหน่ง IT Manager 
 

�.@ ระยะเวลาที�ปฏบัิติงาน 
 ปฏิบติังานสหกิจศึกษาตั8งแต่ 03 มิถุนายน ถึง 04 ตุลาคม พ.ศ. 2556 เป็นเวลา 4 เดือน 
 

�.D วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
1. เพื
อศึกษาการเขียนโปรแกรมภาษา HTML5, CSS3, PHP, JS, Ajax, Jquery และ  
SQL Server 
2. เพื
อศึกษาการเพิ
ม Function และลูกเล่นใหก้บัเวบ็ไซตโ์ดยใช ้HTML5, CSS3, Jquery 
3. รู้จกัการวางโครงสร้างของเวบ็ไซต ์และการจดัการ function ต่างๆภายในเวบ็ไซต ์

 

1.8 ผลที�คาดว่าจะได้รับจากโครงงานที�ได้รับมอบหมาย 
1. มีทกัษะในการเขียนภาษาโปรแกรมภาษา HTML5, CSS3, PHP, JS, Ajax, Jquery และ 
SQL Server มากขึ8น 
2. รู้จกัการวางแผนงานในการทาํโคงงานที
ไดรั้บมอบหมายเพื
อสาํเร็จลุล่วง 
3. รู้จกัการเขียนเวบ็แอปพลิเคชนัใหต้รงกบัความตอ้งการของผูใ้ชม้ากที
สุด 
4. สามารถนาํความรู้ทกัษะประสบการณ์ที
ไดจ้ากการทาํงานรวมถึงวธีิการแนวทางในการ
ทาํงานมาประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน์ในการทาํงานภายภาคหนา้ได ้



 

บทที� 2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีี�ใช้ในการปฏิบัตงิาน 
 

2.1 ทฤษฎทีี�ใช้ในการปฏบัิติงาน 

2.1.1 System Development Life Cycle (SDLC) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ในการพฒันาระบบสารสนเทศในองค์กรจะตอ้งมีการวิเคราะห์กระบวนการทาํงานของ 
องคก์ร เราเรียกวา่ System development Life Cycle (SDLC) การพฒันาระบบในองคก์รเป็นหนา้ที

ของนกัวิเคราะห์ระบบที
จะตอ้งทาํการติดต่อ กบัหน่วยงานที
ตอ้งการพฒันาระบบสารสนเทศ ว่า
การทาํงานมีองค์ประกอบอะไรบา้ง เช่นขนาดขององค์กร รายละเอียดการทาํงาน ถา้เป็นบริษทั
ขนาดใหญ่นกัวเิคราะห์จะตอ้งเขา้ใจใหช้ดัเจนเกี
ยวกบัมาตรฐาน การทาํงาน กระบวนการทาํงาน 

วฎัจกัรการพฒันาระบบงาน (System development Life Cycle : SDLC) หมายถึง ขั8นตอน
หรือกระบวนการในการพฒันาระบบงานซึ
 งมีจุดเริ
 มต้นในการทาํงานและจุดสิ8นสุดของการ
ปฏิบติังาน 

ภาพที� 2.1 แผนภาพวงจรการพฒันาระบบ SDLC 



 

บทที ่1 
บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
 สถานประกอบการ : บริษทั อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วลิเลจ จ ากดั (มหาชน) 
 ท่ีตั้ง : 545 ซ.ปรีดีพนมยงค ์ 42 ซ.พาณิชยอนนัตแ์ยก 12 ถ.สุขมุวทิ 71 พระโขนงเหนือ 
 คลองตนั วฒันา กทม. 10110 
 โทรศพัท ์: (66)2725-9333 
 โทรสาร : (66) 2713-0913 
 Email : info@indexcreativevillage.com 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่1.1   แผนท่ีบริษทั อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วลิเลจ จ ากดั (มหาชน) 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
 บริษัท อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วิลเลจ จ ากัด (มหาชน) เป็นกลุ่มธุรกิจท่ีด าเนินงานโดยใช้
ศกัยภาพในดา้นของความคิดสร้างสรรคเ์ป็นหลกั โดยให้บริการสร้างสรรคแ์ละบริหารงานดา้นการ
ส่ือสารการตลาด รวมถึงในส่วนของการผลิต ให้เช่า และจดัหาอุปกรณ์ในการท ากิจกรรมและส่ือ
ทางการตลาดอยา่งครบวงจร และไดรั้บการจดัอนัดบัให้เป็น World Class Top 7th Agency จาก 
Special Events Magazine  
  
ภารกิจของบริษทัฯ 
 ให้บริการในด้านของการจัดอีเวนท์ ทั้ งภายในประเทศและต่างประเทศ โดยเน้นไป
ทางดา้นการจดัอีเวนท ์ 

 
 
 
    

 บริษทั อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วิลเลจ จ ากดั (มหาชน) ประกอบไปดว้ยกลุ่มธุรกิจทั้ง 9 ไดแ้ก่
Event Marketing, Equipment Supply, Production, Communications, Catering Service, TV-
Multimedia Producer, Personal Branding, Online Agency และ Interactive Media Agency โดยมี 
17 หน่วยธุรกิจดงัน้ี 
 
 1. อินเด็กซ์ อีเวน้ท ์ เอเจนซ่ี ด าเนินธุรกิจสร้างสรรคแ์ละบริหารงานกิจกรรม ชั้นน าของ
เมืองไทย (Event Creation & Management) เป็นธุรกิจท่ีใหบ้ริการดา้นการจดังานกิจกรรมแบบครบ
วงจร ตั้งแต่การเสนอแนวความคิด จดัหาผูรั้บเหมาในงานดา้นต่างๆ และติดต่อประสานงานกบัทุก
ฝ่ายท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อใหส้ามารถผลิตและบริหารงานให้สอดคลอ้ง ตรงตามความตอ้งการและ
จุดมุ่งหมายของลูกคา้  
 
 

  
                

ภาพที ่1.2   โลโกบ้ริษทั อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วลิเลจ จ ากดั (มหาชน) 

ภาพที ่1.3   โลโกบ้ริษทั อินเด็กซ์ อีเวน้ท ์เอเจนซ่ี 
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 2. บริษทั มีเดีย วิชัน่ (1994) จ ากดั ผูน้  าเทคโนโลยีดา้น Visual Systems, Sound Systems , 
Lighting Systems และ Special Effect ให้เช่าอุปกรณ์ต่างๆ ในส่วนของระบบแสง สี เสียง เทคนิค  
 
 
 

       
    
 3. Index Studio ส าหรับ Support ลูกคา้ทางดา้นการจดัหาอุปกรณ์ทัว่ไป (Equipment Rental 
Service) เช่น อุปกรณ์กลอ้ง ห้องตดัต่อ ครบวงจร พร้อมเคร่ืองมือตดัต่อภาพ-เสียง (Camera and 
Editing Equipment Rental) และควบคุมการท างานดว้ยเจา้หนา้ท่ีระดบั มืออาชีพ ไม่วา่จะเป็นงาน
ทางดา้น VDO Production , Sound Studio หรือ TV Producer  
 
 
 
 
 
 4. บริษทั อีเวน้ท ์โซลูชัน่ส์ จ  ากดั ด าเนินธุรกิจทางดา้นจดัหาอุปกรณ์ เคร่ืองเล่น และการ
แสดงพิเศษทั้งในและต่างประเทศ (Equipment Rental and Import Special show)  
 
 

 
 
    
 5. บริษทั เทรเบียง จ ากดั ด าเนินธุรกิจให้บริการในการจดังานกิจกรรมต่างๆ ส าหรับบุคคล
แบบครบวงจร (Personal Event Service) และให้เช่าอุปกรณ์ในการจดั Food Presentation การ
ท างานของบริษทัฯ จะเนน้ไปท่ีตวับุคคล ท่ีจะมีการจดังานลกัษณะต่างๆ ไม่วา่จะเป็นงานแต่งงาน, 
งานวนัเกิด, งานรับปริญญา, งานเล้ียงฉลองความส าเร็จต่างๆ หรือแมแ้ต่งานศพ เป็นตน้ 
 

    

ภาพที ่1.4   โลโกบ้ริษทั มีเดีย วชิัน่ จ  ากดั 

ภาพที ่1.5   โลโกบ้ริษทั อินเด็กซ์ สตูดิโอ จ ากดั 

ภาพที ่1.6   โลโกบ้ริษทั อีเวน้ท ์โซลูชัน่ จ  ากดั 

ภาพที ่1.7   โลโกบ้ริษทั เทรเบียง จ ากดั 
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 6. บริษทั จี คอมมิวนิเคชั่น จ ากดั ด าเนินธุรกิจในการให้บริการเป็นท่ีปรึกษาด้านการ
ประชาสัมพนัธ์ครบวงจร ทั้งในส่วนของการจดัท ากิจกรรมประชาสัมพนัธ์ จดัส่งข่าประชาสัมพนัธ์
ใหส่ื้อมวลชน การรวบรวมข่าวใหก้บัลูกคา้ การบริหารความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ือ  
 
 
 
 
     

7. บริษทั อินสปาย อิมเมจ จ ากดั (Inspire Image Co.,Ltd)) ด าเนินธุรกิจเก่ียวกบัส่ิงพิมพ ์
การพิมพ ์และให้บริการออกแบบ ผลิตจ าหน่ายป้าย และส่ือเพื่อการส่งเสริมการขาย รวมไปถึงการ
ผลิตส่ือพิเศษรูปแบบใหม่  
 
 

    
 
 8. บริษทั ดี ซิกซ์ต้ี ทรี จ  ากดั ด าเนินธุรกิจทางดา้นออกแบบ และจดัสร้าง งานโครงสร้าง
ส าหรับงานอีเวน้ท ์นิทรรศการ คอนเสิร์ต โชวต์่างๆ ละครเวที รวมทั้งฉากในรายการโทรทศัน์  
 
 

 
     
 9. วลิเลจ เทเลวชิัน่ ธุรกิจสร้างสรรคแ์ละผลิตรายการโทรทศัน์ในคอนเซ็ปตท่ี์แตกต่าง อาทิ 
รายการ สหเฮด็ ทาง ไทยทีวี, รายการ Star hunt ทาง True Vision, รายการ Invitation ทาง True 
Vision  
 
 
 
          
 

ภาพที ่1.8   โลโกบ้ริษทั จี คอมมิวนิเคชัน่ จ  ากดั 

ภาพที ่1.9   โลโกบ้ริษทั อินสปาย อีมเมจ จ ากดั 

ภาพที ่1.10   โลโกบ้ริษทั ดี ซิกซ์ต้ี ทรี จ  ากดั 

ภาพที ่1.11   โลโกบ้ริษทั วลิเลจ เทเลวชิัน่ 
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 10. บริษทั บลู มีเดีย คอมมิวนิเคชัน่ส์ จ  ากดั ด าเนินธุรกิจดา้นการวางกลยุทธ์การส่ือสารท่ี
มุ่งตรงไปยงักลุ่มเป้าหมาย (Interactive Media Agency) เป็นผูน้ าธุรกิจในการลงทุนน าเขา้ จดัหา
อุปกรณ์ รวมถึงให้บริการในการติดตั้งเคร่ืองมือส่ือสารภายในร้านคา้ หรือห้างสรรพสินคา้ รวมถึง
การคิดคอนเซ็ปต์ ดีไซน์ รวมไปถึงการผลิตส่ือนวตกรรมใหม่ โดยมี Bluetooth เป็นเคร่ืองมือ
ส่ือสารหลกัในการท าโฆษณา และส่ือสารไปยงักลุ่มเป้าหมาย โดยผา่นโทรศพัทมื์อถือ 
 
 
 
 

 
 
             
 11. บริษทั เอ็นไวโรเซล (ประเทศไทย) จ ากดั ประกอบธุรกิจให้ค  าปรึกษา, ให้บริการ
ขอ้มูลวิจยัทางการตลาดในการวิเคราะห์พฤติกรรมผูบ้ริโภค ณ จุดขาย ในสถานการณ์จริง ด้วย
วธีิการสะกดรอยตามผูบ้ริโภค และการติดตั้งกลอ้ง 
 
 
 
 
 
 

12. บริษทั ทาวน์ แบรนด้ิง จ ากดั ด าเนินธุรกิจให้ดา้นการสร้างแบรนด์ให้กบัเมือง เพื่อท า
ให้เมืองหรือจงัหวดัมีจุดยืน (Positioning) และภาพลกัษณ์ (Image) ท่ีชดัเจน โดยการน าเอาอตั-
ลกัษณ์ (Identity) และเร่ืองราว (Story) ท่ีโดดเด่นของเมืองมาท าการส่ือสารผ่านเคร่ืองมือ (Tools) 
ต่างๆ เช่น อีเวนท ์ส่ืงปลูกสร้างและองคป์ระกอบต่างๆ แห่งแรกในประเทศไทย 

 
 
 
 
            

ภาพที ่1.12   โลโกบ้ริษทั บลู มีเดีย คอมมิวนิเคชัน่ จ  ากดั 

ภาพที ่1.13   โลโกบ้ริษทั เอ็นไวโรเซล (ประเทศไทย) จ ากดั 

ภาพที ่1.14   โลโกบ้ริษทั ทาวน์ แบรนด้ิง จ  ากดั 
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 13. Communications Unit หน่วยงานสร้างสรรค์ทุกแผนการส่ือสารแบบครบวงจร เพื่อ
ประสิทธิภาพสูงสุดต่อกลุ่มเป้าหมายดว้ยกลยุทธ์แบบตรงจุด ตรงใจ ไร้กรอบ ทั้งในรูปแบบของ
แคมเปญการตลาด หรือการส่ือสารองคก์รทั้งภายในและภายนอกองคก์ร ทุกแผนการส่ือสารของเรา
จะเร่ิมตน้ท่ี กลุ่มเป้าหมายและความตอ้งการของกลุ่มเป้าหมาย เพื่อสร้างการส่ือสารท่ีตอบทุกความ
ตอ้งการ ตอบทุกโจทยท์างการตลาด ดว้ยความเช่ียวชาญของทีมงานเฉพาะดา้น ประกอบดว้ยทีม
วางแผนกลยุทธ์  ทีมสร้างสรรค์  ทีมประชาสัมพนัธ์ และทีมวางแผนส่ือท่ีจะร่วมสร้างแคมเปญให้
ผลลพัธ์มีประสิทธิภาพสูงสุด เหนือทุกความคาดหมาย ใหคุ้ณ 
 
 
 
 
    
 14. Innovation Creator (IC) คือผูใ้ห้บริการสร้างสรรคน์วตักรรมทางความคิดแบบครบ
วงจรอย่างเป็นมืออาชีพครบทุกมิติ เพื่อสานฝันให้เกิดโครงการขนาดใหญ่ระดบัประเทศจนไปถึง
มหกรรมระดบัโลก โดยเร่ิมจากการศึกษาความเป็นไปไดข้องการจดังาน การวางแผนกลยุทธ์เพื่อ
การจดังาน การออกแบบ การวางระบบ และการบริหาร เพราะเราเช่ือว่า “ทุกความฝันเป็นไปได้” 
ถา้คุณกลา้ท่ีจะฝัน เราก็กลา้ท่ีจะท ามนั” 
 
 
 

 
 
15. Museum & Exhibition หน่วยงานท่ีใหบ้ริการดา้นการออกแบบและจดัแสดงพิพิธภณัฑ์

และนิทรรศการระยะยาว ดว้ยการผนวกเอาความความเช่ียวชาญดา้นการวางแผนผงั การออกแบบ
โครงสร้าง กราฟฟิก ผนวกกบั เน้ือหา เทคนิคการจดัแสดงและระบบแสง เสียงภายในพิพิธภณัฑ ์ 
ตลอดไปจนถึงการบริหารจดัการท างานของทีมงานและผูเ้ขา้เยี่ยมชมของพิพิธภณัฑ์เขา้ไวด้ว้ยกนั 
รวมถึงการน าเทคโนโลยีการออกแบบท่ีก้าวหน้ามาใช้เพื่อตอบโจทย์การเติบโตของตลาด
พิพิธภณัฑ ์และนิทรรศการระยะยาว 
 
 

ภาพที ่1.15   โลโกห้น่วยงาน Communications Unit 

ภาพที ่1.16   โลโกห้น่วยงาน Innovation Creator 
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 16. บริษทั ทีวเีอม็อินเด็กซ์ แอดเวอร์ไทซ่ิง จ ากดั อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วิลเลจ จบัมือพนัธมิตร  
TRI VIET MEDIA CORPORATION หรือ TVM เปิดบริษทัร่วมทุน TVM INDEX 
ADVERTISING CO.,LTD. ณ เมืองโฮจิมินห์ ประเทศเวียดนาม เสริมความแข็งแกร่งให้กบั
อุตสาหกรรมอีเวน้ท์ และการผลิตส่ือมลัติมีเดียครบวงจร พร้อมวางเป้าหมายเป็นผูน้ าธุรกิจอีเวน้ท์
ในภูมิภาคอาเซียน (ASEAN Hub of  Creativity) ให้บริการงานในดา้นการบริหารจดัการธุรกิจ
เก่ียวกบัอีเวน้ท์ (Event Creation Management) การผลิตส่ือมลัติมีเดียครบวงจร (Multimedia 
Production) และการบริหารกิจกรรมการตลาดแบบสปอนเซอร์ชิพ (Sponsorship Management) 
 
 
 
  
 
    
17. บริษทั เมียนมาร์ อินเด็กซ์ ครีเอทีฟวิลเลจ จ ากดั บริการดา้นการบริหารจดัการงานอีเวน้ท์ และ
กิจกรรมทางการตลาดหลากหลายรูปแบบ ( Creative Event Management) การจดังานแสดง (Event 
Promoter) งานแสดงสินคา้ (Professional Exhibition Organizer) รวมถึงการผลิตส่ือมลัติมีเดียท่ี
ผสมผสานเทคนิคแสง  เสียง ภาพ ภาพเคล่ือนไหวในรูปแบบประยุกต์ต่างๆ(Multimedia 
Production) โดยมีส านกังาน ตั้งอยู ่ณ เมืองยา่งกุง้ ประเทศพม่า 
 
 
 
 
 
   

ภาพที ่1.17   โลโกห้น่วยงาน Museum & Exhibition 

ภาพที ่1.18   โลโกบ้ริษทั ทีวีเอม็อินเด็กซ์ แอดเวอร์ไทซ่ิง จ ากดั 

ภาพที ่1.19   โลโกบ้ริษทั เมียนมาร์ อินเด็กซ์ ครีเอทีฟวลิเลจ จ ากดั 
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1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
ต าแหน่งงาน : นกัศึกษาฝึกงานดา้น IT Support 
หนา้ท่ี : หนา้ท่ีปฏิบติังานแบ่งออกเป็น 

- New staff computer prepare ท าในส่วนการเตรียมความพร้อมในเร่ืองของคอมพิวเตอร์หรือ
โน๊ตบุค ให้กบัทางพนกังานบริษทัท่ีเขา้มาใหม่ ในส่วนของซอฟแวร์ท่ีส าคญั ไดแ้ก่ Microsoft 
Office, Message POPUP, ACDsee, Adobe Master Collection และอ่ืนๆเป็นตน้ 
- IT Service Desk ท าหนา้ท่ีในการช่วยเหลือในส่วนท่ีเก่ียวกบัการใชง้านท่ีเกิดปัญหาต่างๆ โดย
จะรับเร่ืองผา่นโทรศพัทภ์ายในของบริษทั เช่น Users เขา้ Intranet ไม่ได,้ Computer users ติด
ไวรัส 
- IT Develop ท าหนา้ท่ีในส่วนของการ Develop อุปกรณ์ต่างๆในช่วงท่ีเขา้รับการสหกิจศึกษา 
ไดมี้โอกาสในการออกแบบ และพฒันาอุปกรณ์ ฉายภาพขนาดใหญ่, หนา้จอ X-Monitor (เม่ือ
เปิดหนา้จอ หนา้จอจะเป็นสีขาว และจะมองเห็นส่ิงท่ีอยูใ่นจอไดก้็ต่อเม่ือใส่แวน่ท่ีท าข้ึนมาเพื่อ
มองทีวเีคร่ืองนั้นๆ)  
- Graphic Design ท าในส่วนของ Adobe Photoshop และ Adobe Illustrator ส่วนของออกแบบ 
Grid เพื่อใชว้ดัขนาดของภาพท่ีฉายออกจากเคร่ืองฉายภาพขนาดใหญ่ 

ภาพที ่1.20   โครงสร้างการบริหารงานบริษทั อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วลิเลจ จ ากดั (มหาชน) 
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- งานในส่วนของ Event ในดา้นการ Setup อุปกรณ์จ าเพาะ เช่น Network, ระบบ Counting 
people, VDO Watchout 
 

1.5 พนักงานทีป่รึกษาและต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
 นายโกมล คุม้แกว้ ต าแหน่ง IT Manager 
 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
 ปฏิบติังานสหกิจศึกษาตั้งแต่ 03 มิถุนายน ถึง 04 ตุลาคม พ.ศ. 2556 เป็นเวลา 4 เดือน 
 

1.7 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
1. เพื่อศึกษาการเขียนโปรแกรมภาษา HTML5, CSS3, PHP, JS, Ajax, Jquery และ  
SQL Server 
2. เพื่อศึกษาการเพิ่ม Function และลูกเล่นใหก้บัเวบ็ไซตโ์ดยใช ้HTML5, CSS3, Jquery 
3. รู้จกัการวางโครงสร้างของเวบ็ไซต ์และการจดัการ function ต่างๆภายในเวบ็ไซต ์

 

1.8 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
1. มีทกัษะในการเขียนภาษาโปรแกรมภาษา HTML5, CSS3, PHP, JS, Ajax, Jquery และ 
SQL Server มากข้ึน 
2. รู้จกัการวางแผนงานในการท าโคงงานท่ีไดรั้บมอบหมายเพื่อส าเร็จลุล่วง 
3. รู้จกัการเขียนเวบ็แอปพลิเคชนัใหต้รงกบัความตอ้งการของผูใ้ชม้ากท่ีสุด 
4. สามารถน าความรู้ทกัษะประสบการณ์ท่ีไดจ้ากการท างานรวมถึงวธีิการแนวทางในการ
ท างานมาประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน์ในการท างานภายภาคหนา้ได ้

 



บทที ่2 
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 

2.1.1 System Development Life Cycle (SDLC) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ในการพฒันาระบบสารสนเทศในองค์กรจะตอ้งมีการวิเคราะห์กระบวนการทาํงานของ  
องคก์ร เราเรียกวา่ System development Life Cycle (SDLC) การพฒันาระบบในองคก์รเป็นหนา้ท่ี
ของนกัวิเคราะห์ระบบท่ีจะตอ้งทาํการติดต่อ กบัหน่วยงานท่ีตอ้งการพฒันาระบบสารสนเทศ ว่า
การทาํงานมีองค์ประกอบอะไรบา้ง เช่นขนาดขององค์กร รายละเอียดการทาํงาน ถา้เป็นบริษทั
ขนาดใหญ่นกัวเิคราะห์จะตอ้งเขา้ใจใหช้ดัเจนเก่ียวกบัมาตรฐาน การทาํงาน กระบวนการทาํงาน 

วฎัจกัรการพฒันาระบบงาน (System development Life Cycle : SDLC) หมายถึง ขั้นตอน
หรือกระบวนการในการพฒันาระบบงานซ่ึงมีจุดเร่ิมต้นในการทาํงานและจุดส้ินสุดของการ
ปฏิบติังาน 

ภาพที ่2.1 แผนภาพวงจรการพฒันาระบบ SDLC 
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2.1.2 กระบวนการของ วฎัจักรการพฒันาระบบงาน (SDLC) 
 1. Requirement Analysis หรือ ขั้นตอนการวเิคราะห์ความตอ้งการของระบบ 

ในขั้นตอนน้ีส่วนใหญ่จะเก็บความตอ้งการของระบบ หรือคุณสมบติัใดบา้งท่ีระบบของเรา
ควรจะมีจากผูใ้ชง้านหรือคนท่ีเป็นเจา้ของระบบ ในท่ีน้ีก็คือเจา้ของระบบสร้างแบบสอบถามนัน่เอง  

 
ตวัอยา่งความตอ้งการขอระบบสร้างแบบสอบถามดงัน้ี 

1. ผูใ้ชง้านตอ้งล็อกอินเพื่อใชง้านระบบ 
2. ผูใ้ชง้านสามารถ แกไ้ข แสดง ขอ้มูลส่วนตวัได ้
3. ผูใ้ชง้านตอ้งสามารถแสดงความคิดเห็นแก่ผูดู้แลระบบได ้
4. ผูใ้ชง้านสามารถ สร้าง และ แกไ้ข แบบสอบถามได ้
5. คาํตอบของแบบสอบถามมี 4 แบบ 

- แบบเลือกตอบหลายขอ้ 
- แบบเลลือกตอบไดห้น่ึงขอ้ 
- แบบปลายเปิด 
- แบบประเมิณค่า 

6. ผูใ้ชง้านตอ้งสามารถนาํออกแบบสอบถามในรูปแบบ PDF ได ้
7. ระบบตอ้งมีส่วนควบคุมจดัการขอ้มูลของผูใ้ชง้านทั้งหมดได ้
8. ระบบตอ้งสามารถจดัเก็บประวติัการใชง้านของผูใ้ชง้านแต่ละคน และ ระบบ
ทั้งหมดได ้
9. ระบบจะตอ้งใชง้านผา่นอินเตอร์เน็ต 

 
2. Design หรือ ออกแบบระบบ  

หลงัจากเราไดค้วามตอ้งการทั้งหมดของระบบท่ีจะตอ้งมีจากผูใ้ชง้านแลว้ เราจะตอ้งมาทาํ
การออกแบบวา่ระบบท่ีเราจะทาํนัน่ ตอ้งเป็นยงัไง หนา้ตาเป็นยงัไง มีฐานขอ้มูลเป็นยงัไง จะใช้
เทคโนโลยอีะไรในการสร้างระบบเราข้ึนมา 

 
3. Implementation หรือ การสร้างระบบจากส่ิงท่ีเราออกแบบ 

ในขั้นน้ีเราจะตอ้งเอาส่ิงท่ีเราออกแบบทั้งหมดมาสร้างเป็นระบบ 
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4. Testing หรือ ส่วนของการทดสอบโปรแกรม 
ในส่วนน้ีโดยส่วนมากจะเป็นส่วนของการทดสอบโปแกรมหรือระบบ ท่ีเราสร้างข้ึนมาวา่

ทาํงานไดดี้ไม่มีขอ้ผดิพลาดใดๆ ทั้งส้ิน ถา้เราเจอขอ้ผิดพลาดในส่วนน้ีเราก็สามารถแกไ้ขม้นัไดใ้น
ส่วนน้ีเลยนะครับ โดยส่วนมากแลว้การทดสอบระบบในส่วนน้ีมีดว้ยกนั 2 แบบคือ 

- Functional Testing คือการทดสอบว่าระบบทาํไดต้ามความตอ้งการของระบบในเบ้ืองตน้
หรือไม่ ถา้ไม่เราก็จะตอ้งกลบัไปท่ีส่วน Design เพื่อออกแบบคุณสมบติัท่ีมนัตกหล่นไปนัน่เอง 
แลว้นาํมาสร้าง และ ทดสอบใหม่อีก 
- Performance Testing คือการทดสอบระบบโดยดูเร่ืองของ ความเร็ว วา่ระบบเราทาํงานชา้มั้ย
ถา้มีผูใ้ชง้านเยอะๆ ระบบเราเสถียรหรือไม่ 

 
5. Evolution หรือการดูแบบปรับปรุงระบบ 

ส่วนน้ีคือส่วนท่ีระบบเราเสร็จเรียบร้อยแลว้ ระบบไม่มีขอ้ผดิพลาดอะไรแลว้ ในส่วนน้ีเรา
ก็แค่ค่อยดูแลระบบใหไ้ม่มีปัญหาใดๆ และถา้มีขอ้ผดิพลาดของระบบ เราก็แกไ้ข ถา้มีคุณสมบติั
ใหม่ท่ีผูใ้ชง้านตอ้งการเพิ่มเราก็เขา้สู่ขั้นตอนการเก็บความ ตอ้งการของระบบใหม่อีกคร้ัง 
 

2.1.3 รูปแบบ SDLC ทีใ่ช้ในการพฒันาระบบ  
 Spiral Model 

SDLC แบบ Spiral มีลกัษณะเป็นวงจรวิเคราะห์ - ออกแบบ – พฒันา – ทดสอบ 
(Analysis – Design – Implementation – Testing ) และจะวนกลบัมาในแนวทางเดิม เช่นน้ี
เร่ือยไป จนกระทัง่ได ้Product ท่ีสมบูรณ์ การพฒันาระบบงานดว้ย SDLC ใน รูปแบบน้ีมี
ความยดืหยุน่มากท่ีสุด เน่ืองจากการทาํงานใน 1 วงรอบนั้น ไม่จาํเป็นตอ้งได ้Product หรือ
ส่วนของ Product ท่ีแน่นอน และการทาํ Analysis, Design, Implementation และ Testing 
ในแต่ละวงรอบนั้นจะสั้นหรือยาวเท่าใดก็ไดแ้ละถา้หากไม่มีความจาํเป็นใด ๆ บางขั้นตอน
อาจจะถูกขา้มไปก็ไดเ้ม่ือมีกระบวนการทางความคิดในการพฒันาระบบแล้ว จะตอ้งมี
วธีิการหรือแนวทางท่ีจะนาํกระบวนการนั้นลงมาลงมือปฏิบติัเพื่อการพฒันาระบบนั้นเป็น
ผลสําเร็จจนกลายเป็นระบบท่ีสามารถใช้งานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ วิธีดงักล่าวเรียกว่า 
“Methodology” 
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แนวทางปฏิบติั (Methodologies) 
Methodology วธีิการ หรือ แนวทางท่ีจะนาํกระบวนการทางความคิดของวงจร 

การพฒันาระบบสารสนเทศมาปฏิบติัจริง จนกลายเป็นระบบสารสนเทศท่ีสามารถใชง้าน
ได้โดยมีการระบุถึงขั้นตอนในการปฏิบติัเพื่อใช้พฒันาระบบในวงจรการพฒันาระบบ  
( SDLC )การปฏิบติัตามขั้นตอนต่าง ๆ ของ Methodology เพื่อพฒันาระบบ ในแต่ละ 
Methodology มีการใชแ้บบจาํลอง (Model) เคร่ืองมือ (Tools) และเทคนิค (Techniques) ท่ี
แตกต่างกันไป เพื่อช่วยให้การดาํเนินการในแต่ละขั้นตอนสะดวกยิ่งข้ึนและสามารถ
รองรับระบบงานท่ีมีความซบัซอนได ้
 
ตวัอยา่งแบบจาํลอง : 
- Flow Chart 
- Data Flow Diagram (DFD) 
- Entity Relationship Diagram (ERD) 
- Structure Chart 
- Use Case Diagram 
- Class Diagram 
- Sequence Diagram 
- PERT Chart 
- Gantt Chart 
- Organization Hierarchy Chart 
- Financial Analysis Model – NPV, ROI 

ภาพที ่2.2 Spiral Model 
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2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้เขยีนโครงงาน 
2.2.1 Notepad++ 

 
 

 
 
 
 
 
 Notepad++ เป็น เคร่ืองท่ีใชเ้ขียนภาษาคอมพิวเตอร์ไดห้ลากหลาย ใชง้านง่าย รองรับ
ภาษาคอมพิวเตอร์ไดห้ลายภาษา 
 

2.2.2 Wampserver 
 
 
 
 
 

เป็นการจาํลองเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไม่วา่จะเป็น PC หรือ Notebookใหเ้ป็นเคร่ือง Web 
Server เพื่อใหส้ามารถแปลคาํสั่ง PHP ไดโ้ดยทาํงานบนระบบปฏิบติัการ Windows 
 

2.2.3 HTML5 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2.3 โลโก ้Notepad++ 

ภาพที ่2.4   โลโก ้WampServer 

ภาพที ่2.5   สัญลกัษณ์ HTML5 
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HTML5 เป็นมาตรฐานตวัต่อไปของ HTML ท่ีอยูใ่นระหวา่งการพฒันา โดยมีลกัษณะ
เหมือนมาตรฐานตวัก่อนหนา้ทั้ง HTML 4.01 และ XHTML 1.1 ท่ีใชใ้นการจดัโครงสร้างและการ
แสดงผลของเน้ือหาสาํหรับเวลิดไ์วดเ์วบ็ มาตรฐานใหม่จะมีคุณลกัษณะเด่นท่ีสาํคญัไดแ้ก่ 

- การใชง้านวดีิโอ 
- การแสดงตาํแหน่งทางภูมิศาสตร์ 
- การเก็บไฟลใ์นลกัษณะออฟไลน์ 
- การแสดงกราฟิกส์ 
- input types แบบใหม่ เช่น search, number, range, color, tel, url, email, date, month, week, 
time, date time, date time-local 
โดยคุณสมบติัเด่นหลายอยา่งไม่จาํเป็นตอ้งติดตั้งซอฟตแ์วร์เพิ่ม เช่น เกียรส์ แฟลช หรือ ซิล-

เวอร์ไลต ์เหมือนท่ีผา่นมาในการใชง้าน HTML4 

 
HTML5 ไดมี้การแนะนาํ เอเลเมนตใ์หม่หลายตวัเพื่อตอบสนองการใชง้านของเวบ็ไซตรุ่์นใหม่ 

โดยเอเลเมนต์ใหม่ส่วนหน่ึงเป็นซีแมนติกทดแทนการใชง้านของบล็อกทัว่ไป (<div>) และเอเล-
เมนตอิ์นไลน์ (<span>) ยกตวัอยา่งเช่น <nav> (บล็อกสําหรับเมนูบอกทาง) และ <footer> (ส่วน
ดา้นล่างของเวบ็เพจ) เอเลเมนตส่์วนอ่ืนแสดงถึงการใชง้าน เช่น เอเลเมนตท์างดา้นส่ือ <audio> และ 
<video> เอเลเมนตบ์างตวัท่ีตกรุ่นสําหรับ HTML 4.01 ไดถู้กยกเลิก เช่น <font> และ <center> ซ่ึง
ถูกทดแทนดว้ยการทาํงานผา่นซีเอสเอส 
 

2.2.4 CSS 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที ่2.6   สัญลกัษณ์ CSS3 

http://th.wikipedia.org/wiki/HTML
http://th.wikipedia.org/wiki/XHTML
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B9%84%E0%B8%A7%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B9%82%E0%B8%AD
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%A5_%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD_HTML_element
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%84%E0%B8%8B%E0%B8%95%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=HTML5_video&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=HTML_4.01&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA
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CSS  ยอ่มาจากคาํวา่ Cascading Style Sheets หรืออาจจะเรียกวา่ Style Sheets หรือ CSS  ซ่ึงทั้ง
สามตวัน้ีคือตวัเดียวกนั 
 
การทาํงานของ CSS  

จะทาํงานร่วมกบั HTML โดยจะกาํหนดการแสดงผลของส่ิงต่างบนเวบ็ เช่น สีอกัษร สีพิน้หลงั 
ขนาดตวัอกัษร จดัการเลยเ์อา้ท ์ใหส้วยงามและอ่ืนๆ 
 
ขอ้ดีสาํคญัของ CSS  
1. ทาํใหข้นาดไฟลแ์ต่ละหนา้เล็กลงกวา่เดิม เพราะใชโ้คด้นอ้ยกวา่  
2. มีความยดืหยุน่สูง ในการปรับแต่งแกไ้ขในอนาคต  
3. สามารถกาํหนดแยกไวต่้างหากจาก ไฟลเ์อกสาร html และสามารถนาํมาใชร่้วม     กบัเอกสาร
หลายไฟลไ์ด ้สาํหรับการแกไ้ขก็แกเ้พียง จุดเดียวก็มีผลกบัเอกสารทั้งหมดได ้
4. สามารถจดัการเลยเ์อา้ทไ์ดอ้ยา่งละเอียด แม่นยาํ  
5. ง่ายในการเรียกดู Source  
6. ใชดี้กบัระบบเสิร์ชเอน็จิน  

 
2.2.5 PHP 

 
 
 
 

 
PHP เป็น ภาษาคอมพิวเตอร์ในลกัษณะเซิร์ฟเวอร์-ไซด ์สคริปต ์โดยลิขสิทธ์ิอยูใ่นลกัษณะ

โอเพนซอร์ส ภาษาพีเอชพีใชส้าํหรับจดัทาํเวบ็ไซต์ และแสดงผลออกมาในรูปแบบ HTML โดยมี
รากฐานโครงสร้างคาํสั่งมาจากภาษา ภาษาซี ภาษาจาวา และ ภาษาเพิร์ล ซ่ึง ภาษาพีเอชพี นั้นง่ายต่อ
การเรียนรู้ ซ่ึงเป้าหมายหลกัของภาษาน้ี คือให้นกัพฒันาเวบ็ไซตส์ามารถเขียน เวบ็เพจ ท่ีมีความ
ตอบโตไ้ดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 
 

ภาพที ่2.7   สัญลกัษณ์ PHP 
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2.2.6 phpMyAdmin 
 
 
 
 
 
 

phpMyAdmin คือโปรแกรมท่ีถูกพฒันาโดยใช้ภาษา PHP เพื่อใช้ในการบริหารจดัการ
ฐานขอ้มูล Mysql แทนการคียค์าํสั่ง เน่ืองจากถา้เราจะใช้ฐานขอ้มูลท่ีเป็น MySQL บางคร้ังจะมี
ความลาํบากและยุง่ยากในการใชง้าน ดงันั้นจึงมีเคร่ืองมือในการจดัการฐานขอ้มูล MySQL ข้ึนมา
เพื่อให้สามารถจดัการ ตวัDBMS ท่ีเป็น MySQL ไดง่้ายและสดวกยิ่งข้ึน โดย phpMyAdmin ก็ถือ
เป็นเคร่ืองมือชนิดหน่ึงในการจดัการนั้นเอง 

      phpMyAdmin เป็นส่วนต่อประสานท่ีสร้างโดยภาษาพีเอชพี ซ่ึงใชจ้ดัการฐานขอ้มูล 
MySQL ผา่นเวบ็เบราวเ์ซอร์ โดยสามารถท่ีจะทาํการสร้างฐานขอ้มูลใหม่ หรือทาํการสร้าง TABLE 
ใหม่ๆ และยงัมี function ท่ีใชส้ําหรับการทดสอบการ query ขอ้มูลดว้ยภาษา SQL พร้อมกนันั้น ยงั
สามารถทาํการ insert delete update หรือแมก้ระทัง่ใช ้คาํสั่งต่างๆ เหมือนกบักนัการใชภ้าษา SQL 
ในการสร้างตารางขอ้มูล 
phpMyAdmin เป็นโปรแกรมประเภท MySQL Client ตวัหน่ึงท่ีใช้ในการจดัการขอ้มูล MySQL 
ผา่นweb browser ไดโ้ดยตรง phpMyAdmin ตวัน้ีจะทาํงานบน Web server เป็น PHP Application 
ท่ีใชค้วบคุมจดัการ MySQL Server ความสามารถของ phpMyAdmin คือ 

1. สร้างและลบ Database 
2. สร้างและจดัการ Table เช่น แทรก record, ลบ record, แกไ้ข record, ลบ Table, แกไ้ข field 
3. โหลดเทก็ซ์ไฟลเ์ขา้ไปเก็บเป็นขอ้มูลในตารางได ้
4. หาผลสรุป (Query) ดว้ยคาํสั่ง SQL 
 
 

 
 
 

ภาพที ่2.8   สัญลกัษณ์ phpMyAdmin 
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2.2.7 MySQL 
 
 
 
 
 
 
 

MySQL เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database Management 
System) โดยใชภ้าษา SQL แมว้า่ MySQL เป็นซอฟตแ์วร์โอเพนซอร์ส แต่แตกต่างจากซอฟตแ์วร์
โอเพนซอร์สทัว่ไป โดยมีการพฒันาภายใตบ้ริษทั MySQL ในประเทศสวีเดน โดยจดัการ MySQL 
ทั้งในแบบท่ีใหใ้ชฟ้รี และแบบท่ีใชใ้นเชิงธุรกิจ 
 

ชนิดขอ้มูลท่ี MySQL สนบัสนุนแบ่งเป็นสามประเภทหลกัใหญ่ๆ 
ชนิดขอ้มูลท่ีเป็นตวัเลข  

-BIT (มีใชไ้ดก้บั MyISAM, InnoDB, Memory)  -TINYINT 
-SMALLINT      -MEDIUMINT 
-INT       -BIGINT 
-Float 

ชนิดขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัวนัท่ีและเวลา  
-DATETIME    -DATE 
-TIMESTAMP    -TIME 
-YEAR     -ชนิดขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัตวัอกัษร  
-CHAR     -VARCHAR 
-BINARY     -VARBINARY 
-BLOB     -TEXT 
-ENUM     -SET 

 
 
 

ภาพที ่2.9   สัญลกัษณ์ MySQL 
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2.2.8 jQuery 
 
 
 
 
 
 

jQuery นั้นเป็น JavaScript Library ท่ีบรรจุเอา Function และ คาํสั่งต่างๆ ท่ีจะทาํให้เราๆ
ท่านๆ ไม่ตอ้งมาเขียนเองใหม่ทั้งหมดตั้งแต่ตน้ เราสามารถท่ีจะเขียน ajax ไดแ้บบง่ายๆเพียง code 
ไม่ก่ีบรรทดั หรือจะเขียน javascript เพื่อดกั Event (เหตุการณ์) ต่างๆท่ีเขาตอ้งการ เช่น การ click, 
rollover, mouse moved อ่ืนๆอีกมากหมาย 

2.2.9 Ajax 
 
 
 
 
 

Ajax (Asynchronous JavaScript and XML) เป็นวิธีการสร้างโปรแกรมประยุกต์
ปฏิสัมพนัธ์สําหรับเวบ็ท่ีประมวลผลคาํขอของ ผูใ้ชท้นัที Ajax รวมเคร่ืองมือโปรแกรมหลายอยา่ง
รวมถึง JavaScript, dynamic HTML (DHTML), Extensible Markup Language (XML), cascading 
style sheets (CSS), the Document Object Model (DOM) และ Microsoft object, XMLHttpRequest 
โดย Ajax ยอมให้เน้ือหาบนเวบ็เพจเพื่อปรับปรุงอยา่งทนัที เม่ือผูใ้ชท้าํการกระทาํ ต่างจาก HTTP 
request ซ่ึงผูใ้ชต้อ้งคอยเพจใหม่เพื่อโหลดทั้งหมด ตวัอยา่ง การไซตพ์ยากรณ์อากาศสามารถแสดง
เง่ือนไขทอ้งถ่ินบนดา้นหน่ึงของเพจ ปราศจากการล่าชา้หลงัจากผูใ้ชพ้ิมพร์หสัไปรษณีย ์

 
 
 
 
 

ภาพที ่2.10   สัญลกัษณ์ jQuery 

ภาพที ่2.11 สัญลกัษณ์ Ajax 
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How Ajax works 
 
 

 

ภาพที ่2.12 การทาํงานของ Ajax 



บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1  แผนงานปฏบิัติงาน 
 

หัวข้องาน 
เดือนที ่

1 
เดือนที ่

2 
เดือนที ่

3 
เดือนที ่

4 

 
1.หาขอ้มูลของบริษทั เช่น ประวติัความเป็นมา
ของบริษทั, หนา้ท่ีของแต่ละแผนกภายในบริษทั 
และงานท่ีท าของแผนก IT 

                

 2.ท างานท่ีไดรั้บมอบหมายจากบริษทั                 

 

3.ศึกษาหาความรู้เก่ียวกบัโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
และภาษาคอมพิวเตอร์ เช่น 
-PHP                         -ASP.NET 
-SQL                         -HTML5 
-C#                            -JAVASCRIPT 
-VB                           -Adobe Edge 

                

 

4.ท าโปรเจคสหกิจศึกษา 
-คิดหวัขอ้ของโปรเจค 
-ศึกษารายละเอียดของโปรเจค 
-หาความรู้เพิ่มเติมเพื่อน ามาพฒันาโปรเจค 
-รายงานความคืบหนา้ของโปรเจค แก่อาจารยท่ี์
ปรึกษา และพี่เล้ียง 

                

 5.ท ารูปเล่มโปรเจคของสหกิจศึกษา                 
ตารางที ่3.1   ตารางแผนการปฏิบติัสหกิจศึกษา
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3.2   รายละเอยีดงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติในงานสหกจิศึกษา หรือรายละเอยีดโครงงานที่
ได้รับมอบหมาย 
 3.2.1 รายละเอยีดงานทีนั่กศึกษาปฏิบัติในงานสหกจิศึกษา 
  - จดัเตรียมคอมพิวเตอร์ส่วนกลางใหก้บัพนกังาน และนกัศึกษาฝึกงาน   
  - ติดตั้งโปรแกรมพื้นฐานต่างๆ และติดตั้งโปรแกรมตามค าร้องขอของพนกังาน 
  - ติดตั้งคอมพิวเตอร์ใหก้บัพนกังานท่ีเขา้มาใหม่ หรือเปล่ียนท่ีนัง่ 
  - แกไ้ขปัญหาเบ้ืองตน้จากการใชง้านของพนกังาน 

- จดัเตรียมอุปกรณ์ไอที เพื่อน าไปใชใ้นอีเวน้ทต่์างๆ และจดัแสดงภายในบริษทัเพื่อให้ผู ้
ท่ีมาเยีย่มชมบริษทัไดเ้ห็นผลงานของบริษทั 

  - จดัอุปกรณ์ในหอ้งไอทีแลปใหเ้ป็นระเบียบ 
  - ช่วยท ารูปภาพ เพื่อใชง้านเคร่ืองฉายภาพขนาดใหญ่ 
 
 3.2.2 รายละเอยีดโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 

เน่ืองจากเวบ็ไซต์ภายในบริษทั หรืออินทราเน็ตนั้น มีความจ าเป็นตอ้งใช้งานอยู่
เสมอ และตอ้งรองรับกบั Browser เวอร์ชัน่ใหม่ๆ อีกทั้งอินทราเน็ต มีการอพัเดทระบบอยู่
เสมอ ซ่ึงในปัจจุบนัการอพัเดทขอ้มูลลงอินทราเน็ต ตอ้งส่งขอ้มูลให้ฝ่ายโปรแกรมเมอร์ 
และโปรแกรมเมอร์จะท าการแกไ้ขขอ้มูลโดยแกไ้ขในส่วนของโคต้  ซ่ึงในการแกไ้ขขอ้มูล
ตอ้งแกไ้ขในส่วนโคต้นั้นตอ้งแกไ้ขโดยโปรแกรมเมอร์อยา่งเดียวจึงท าให้การท่ีจะอพัเดท
ขอ้มูลนั้นมีความล่าชา้ และตอ้งติดต่อกบัโปรแกรมเมอร์อยา่งเดียว ทางฝ่ายไอที จึงเห็นว่า 
ควรจะท าระบบ Back End ข้ึนมา หรือเรียกวา่ ระบบหลงับา้น เพื่อท่ีจะแกไ้ขขอ้มูลท่ีจะลง
อินทราเน็ต ให้สะดวกข้ึน เช่น เม่ือเปิดระบบหลงับา้นข้ึนมา ก็จะมีเมนูให้เลือกวา่จะแกไ้ข
ส่วนไหน และท าการแกไ้ขในส่วนนั้น เป็นตน้ 

 

3.3  ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงานหรือโครงงาน 

3.3.1 การจัดเตรียมเคร่ืองคอมพวิเตอร์ส่วนกลางให้กบัพนักงาน และนักศึกษาฝึกงาน 
เน่ืองจากบริษทั อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วิลเลจ จ ากดั (มหาชน) เป็นบริษทัจดั อีเวนท ์

และตอ้งออกงานนอกสถานท่ี ในการออกนอกสถานท่ีแต่ละคร้ังตอ้งใช้คอมพิวเตอร์ ซ่ึง
ทางแผนกต้องเตรียมความพร้อมให้คอมพิวเตอร์ส่วนกลางสามารถใช้งานได้ และมี
ประสิทธิภาพตลอดเวลา 
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3.3.2 ติดตั้งโปรแกรมพืน้ฐานต่างๆ และติดตั้งโปรแกรมตามค าร้องขอของพนักงาน 
  เน่ืองจากตอ้งลงโปรแกรมบ่อย และท าอยูเ่ป็นประจ าจึงจ าเป็นตอ้งจดัโปรแกรมท่ี
จะลงใหเ้ป็นระบบ สามารถหาไดง่้าย และโปรแกรมไหน ติดตั้งเคร่ืองไหนไดบ้า้ง 
 
 
 
 
 
 

 
3.3.3 ติดตั้งคอมพวิเตอร์ให้กับพนักงานทีเ่ข้ามาใหม่ หรือเปลีย่นทีน่ั่ง 

เม่ือมีพนักงานใหม่เขา้มา ตอ้งน าคอมพิวเตอร์ไปติดตั้งท่ีโต๊ะพนกังานใหม่ และ
เม่ือมีการเปล่ียนท่ีนัง่ของพนกังานทางแผนก IT ตอ้งคอยช่วยเหลือในการยา้ยคอมพิวเตอร์
จากท่ีนัง่เก่า มายงัท่ีนัง่ใหม่ 

 
3.3.4 แก้ไขปัญหาเบือ้งต้นจากการใช้งานของพนักงาน 

เม่ือคอมพิวเตอร์มีปัญหา อาจจะเป็นปัญด้านโปรแกรมท างานผิดพลาด หรือ
พนกังานโหลดโปรแกรมมาแลว้ติดไวรัส หรือบางโปรแกรมไม่สามารถเปิดใชง้านได ้หรือ

ภาพที ่3.1   เตรียมลงโปรแกรมใหค้อมพิวเตอร์ส่วนกลาง 

ภาพที ่3.2   โปรแกรมท่ีใชค้วรมีในคอมพิวเตอร์ 
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มีปัญหาดา้นฮาร์ดแวร์ เช่น จอเปิดแล้วไม่แสดงภาพ เคร่ืองเปิดไม่ได ้เคร่ืองรีสตาร์ทเอง 
ฯลฯ ทางแผนก IT ก็ตอ้งคอยช่วยเหลือเร่ืองพวกน้ีดว้ย เช่น น าคอมพิวเตอร์ของพนกังาน
มาตรวจสอบท่ีห้องของแผนก IT หรือเดินไปดูปัญหาท่ีเกิดข้ึนท่ีโต๊ะพนักงาน หรือน า
เคร่ืองคอมพิวเตอร์มาลา้งเคร่ือง และลงโปรแกรมใหม่ เป็นตน้ 

 
3.3.5 จัดเตรียมอุปกรณ์ไอท ีเพือ่น าไปใช้ในอเีว้นท์ต่างๆ และจัดแสดงภายในบริษัทเพือ่ให้ผู้
ทีม่าเยีย่มชมบริษัทได้เห็นผลงานของบริษัท 

ในการออกอีเวนทแ์ต่ละคร้ัง จ าเป็นตอ้งมีอุปกรณ์ IT อยูเ่สมอ ทางแผนกไอที ตอ้ง
คอยจดัเตรียมอุปกรณ์ IT ให้พร้อม และสามารถใชง้านได้ เม่ือมีลูกคา้จะมาดูงานท่ีบริษทั 
ทางบริษทัจะให้แผนก IT คอยเตรียมสถานท่ีให้พร้อมท่ีเพื่อท่ีจะท าการแสดงให้ลูกคา้
ไดรั้บชม 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.3   อุปกรณ์ IT ท่ีจ  าน าไปใชใ้นอีเวนท์ 
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ภาพที ่3.4   จอท่ีสามารถแสดงภาพพร้อมกบัมองเห็นวตัถุภายในตูเ้ยน็ได ้

ภาพที ่3.5   จดัเตรียมอุปกรณ์ IT ท่ีจะแสดงใหลู้กคา้ 
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ภาพที ่3.6   ออกงานอีเวนทท่ี์ การประปานครหลวง(สามเสน) Mapping รูปกบัโมเดล 

ภาพที ่3.7   Mapping กราฟฟิค กบั โมเดล งานการประปานครหลวง(สามเสน) 
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ภาพที ่3.8   Set up งานเปิดตวั True money Wallet 



 

บทที ่4 
ผลการด าเนินงาน  การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 4.1.1 หลกัการและเหตุผล 

 เน่ืองจากเว็บไซต์อินทราเน็ต หรือ เว็บไซต์ภายในของบริษทัในปัจจุบนันั้นมี
ปัญหาในเร่ืองของระบบ อาทิเช่น ช่องใส่วนัท่ีบางคร้ังไม่แสดงวนัท่ีข้ึนมาให้เลือก, เวลาจะ
แกไ้ข หรือเปล่ียนแปลงภาพสไลด์โชว ์ตอ้งไปแกไ้ขหรือเปล่ียนท่ีโคต้โดยตรง, ตวัเวบ็ไม่
สนบัสนุนเบราวเ์ซอร์ใหม่ เป็นตน้ 
 ดงันั้นทางแผนกไอทีจึงใหข้า้พเจา้ท าเวบ็ไซตภ์ายในบริษทัข้ึนมาใหม่ โดยก าหนด
ขอบเขตของเว็บไซต์ว่า ให้ท าหน้าเว็บไซต์ใหม่, สามารถแกไ้ข หรือเพิ่ม ในส่วนของ 
สไลด์โชว ์และเมนู เป็นตน้ โดยไม่ตอ้งแกไ้ขท่ีโคต้ ให้แกไ้ขผา่นส่วนท่ีเป็นหลงับา้นหรือ
เรียกอีกอยา่งว่า Back End เช่น ตอ้งการ เพิ่ม หรือแกไ้ข สไลด์โชว ์ก็มีหน้าเวบ็เพจข้ึนมา
ใหม่เพื่อให ้เพิ่ม หรือแกไ้ขสไลดโ์ชว ์เป็นตน้ 
 

 4.1.2 วตัถุประสงค์ในการจัดท าเวบ็ไซต์ภายในบริษัท 
  1.สามารถรองรับเบราวเ์ซอร์ไดห้ลากหลาย 

2.สามารถแกไ้ข หรือเพิ่มส่วนต่างๆท่ีเป็นส่วนหลกัของเวบ็ไซตไ์ดง่้ายโดยผา่น
ระบบ Back End 
 

 4.1.3 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 

ขั้นตอนการด าเนินงาน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 
1.ศึกษาขอ้มูลของหวัขอ้ท่ีจะด าเนินงาน                 
2.ก าหนดขอบเขตของเวบ็ไซต ์                 
3.ออกแบบ wireframe ของเวบ็ไซต ์                 
4.ด าเนินการสร้างเวบ็ไซต์                 
5.ทดสอบ และแกไ้ขปัญหาของเวบ็ไซต ์                 

ตารางที ่4.1 ตารางแสดงขั้นตอนการด าเนินงาน
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 4.1.4 ผลการด าเนินงาน 
  4.1.4.1 ศึกษาข้อมูลของหัวข้อทีจ่ะด าเนินงาน 

 หลงัจากท่ีไดห้วัขอ้ท่ีใชใ้นการท ารายงาน ก็ปรึกษากบัพนกังานท่ีปรึกษา
เก่ียวกบัปัญหาของเวบ็ไซต ์ เม่ือไดข้อ้สรุปแลว้ก็น าขอ้สรุปนั้นมาศึกษาถึงความ
เป็นไปไดใ้นการสร้างเวบ็ไซต ์
 
4.1.4.2 ก าหนดขอบเขตของเวบ็ไซต์ 
 เวบ็อินทราเน็ต หรือเวบ็ไซตภ์ายในบริษทั มีส่วนประกอบหลกัดงัน้ี เมนู, 
สไลดโ์ชว ์และปฎิทิน เป็นตน้ ทั้งน้ีเวบ็ไซตภ์ายในบริษทัตอ้งมีระบบ Back End ท่ี
ไวค้อยแกไ้ข และเพิ่มเติม ในส่วนของ เมนู และสไลดโ์ชวไ์ด ้
 
4.1.4.3 Wireframe ของเวบ็ไซต ์
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
   
 
 
 
 

ภาพที ่4.1 wireframe ของเวบ็ไซต ์

ภาพที ่4.2 wireframe Back End 
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4.1.4.4 ด าเนินการสร้างเวบ็ไซต์ 
หลงัจากท่ีออกแบบโครงสร้างเวบ็ไซต์ส าเร็จ ก็ด าเนินการสร้างเวบ็ไซต์

ตามโครงสร้างท่ีออกแบบไว ้ทั้งน้ีในขั้นตอนการสร้างเวบ็ไซต์ไดมี้ปัญหาในการ
สร้างเน่ืองจาก ภาษาท่ีใชใ้นการสร้างเวบ็ไซตน์ั้นเป็นภาษาใหม่ และภาษาท่ีใชใ้น
การสร้างบางภาษาไม่เคยใช้มาก่อนท าให้ใช้เวลานานการสร้าง และมีปัญหาใน
การเขียนเว็บไซต์ อีกทั้งไม่ค่อยมีเวลาในการสร้างเว็บไซต์อย่างเต็มท่ี เน่ืองจาก
แผนกไอทีของบริษทัมีงานเยอะ และมีงานเขา้มาบ่อยท าให้ไม่มีเวลาในการสร้าง
เวบ็ไซต ์ 

   
4.1.4.5 ทดสอบ และแก้ไขปัญหาของเวบ็ไซต์ 

จากการทดสอบเวบ็ไซต์พบว่ามีปัญหาในเร่ืองของปฎิทินท่ีไม่สามารถ
แกไ้ข หรือเพิ่มอีเวน้ท์ และแสดงอีเวน้ท์ของบริษทัท่ีจะใกลม้าถึงไม่ได ้และการ
เรียงล าดบัเมนู โดยใชฟั้งก์ชัน่ Drag & Drop ในส่วนของ Menu Tabs ไม่สามารถ
ยา้ยขอ้มูลในTabs พร้อมกบั หวัขอ้หลกัได ้

 

4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 จากการท่ีไดศึ้กษาขอ้มูลในการท าเวบ็ไซตอิ์นทราเน็ต หรือเวบ็ไซตภ์ายในบริษทั ท าให้รู้วา่
เทคโนโลยีภาษาคอมพิวเตอร์นั้นกา้วหนา้ไปมาก และมีโคต้ส าเร็จรูปจ านวนมากท่ีให้น าไปใชง้าน
ไดฟ้รี ทั้งน้ีภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีใชเ้ขียนเวบ็มีขอ้ดีและขอ้เสียแตกต่างกนั ดงันั้นควรจะเลือกภาษาท่ี
ใชใ้นการเขียนเวบ็ไซต์ให้เหมาะสม และมีความยืดหยุน่ในการพฒันาเวบ็ไซต์ พร้อมทั้งรองรับทุก
เบราวเ์ซอร์ และท่ีส าคญัควรออกแบบเวบ็ไซตใ์หใ้ชง้านไดง่้าย, สะดวก และไม่ควรมีลูกเล่นมากจน
เกินความจ าเป็นเพราะจะท าใหเ้วบ็ท างานไดช้า้ 
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4.3 วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลที่ได้รับกบักบัวตัถุประสงค์และ
จุดมุ่งหมายในการปฏบัิตงิานหรือการจัดท าโครงการ 
 
วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมาย

ของโครงงาน 
ผลทีไ่ด้รับ วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูล 

1. เพื่อศึกษาการเขียนโปรแกรม
ภาษา HTML5, CSS3, PHP, JS, 
Ajax, Jquery และ SQL Server 

1. สามารถเขียนเวบ็ไซตด์ว้ย 
ภาษา HTML5, CSS3, PHP, 
JS, Ajax, Jquery และ SQL 
Server ได ้

1. HTML5 และCSS3 เป็น
ภาษาท่ีใชท่ี้เขียนเวบ็ไซตท่ี์ถูก
พฒันาข้ึนมาใหม่ท าใหใ้ชง้าน
ง่ายกวา่รุ่นเก่า แต่มีปัญหาใน
การแสดงผลในเบราวเ์ซอร์รุ่น
เก่า เช่น IE ท่ีต  ่ากวา่ 10 เป็น
ตน้ 

2. เพื่อศึกษาการเพิ่ม Function 
และลูกเล่นใหก้บั เวบ็ไซต ์โดย
ใช ้HTML5, CSS3, Jquery 

2. สามารถเพิ่ม Function และ
ลูกเล่นใหก้บั เวบ็ไซต ์โดยใช ้
HTML5, CSS3, Jquery ได ้

2. HTML5 และCSS3 มกัจะมี
ปัญหาในการแสดงผลกบั IE
ท่ีต  ่ากวา่ 10 ดงันั้นจึง
จ าเป็นตอ้งใช ้Jquery ช่วยใน
การแสดงผลใหอ้อก
เหมือนกบัการใช ้HTML5 
และCSS3 

3. รู้จกัการวางโครงสร้างของ
เวบ็ไซต ์และการจดัการ 
function ต่างๆภายในเวบ็ไซต ์

3. ท าใหรู้้ก่อนจะท าเวบ็ไซต์
ควรมีโครงสร้างของเวบ็ไซต์
ก่อน เพื่อใหง่้ายต่อการจดัการ
หนา้เวบ็ไซต ์และสามารถ
ก าหนด function ในแต่ละหนา้
เวบ็ไดม้ากนอ้ยแค่ไหน 

3. การท าโครงสร้างเวบ็ไซต์น
สามารถท าใหก้ารจดัวาง
ต าแหน่ง content ต่างๆของ
เวบ็ไซตเ์ป็นไปไดง่้าย และ
การเพิ่ม function ใหก้บั
เวบ็ไซตก์็สามารถท่ีจะเพิ่มได้
ง่าย และสามารถปรับแกไ้ข
ฟังกช์ัน่ไดง่้ายข้ึน 

ตารางที ่4.3 ตารางวิเคราะห์และวจิารณ์ขอ้มูลโดยเปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บกบักบัวตัถุประสงคแ์ละ  
จุดมุ่งหมายในการปฏิบติังานหรือการจดัท าโครงการ 

 



 
 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1  สรุปผลการด าเนินงาน 
 จากการท าโครงงานเวบ็ไซต์อินทราเน็ต หรือเวบ็ไซต์ภายในบริษทั พบว่ามีปัญหาในการ
สร้าง เช่น เวลาในการท าเว็บไซต์ไม่พอ เน่ืองจากงานท่ีบริษทัเยอะ ท าให้ไม่มีเวลาในการท า
เว็บไซต์, ภาษาเป็นภาษาใหม่ต้องใช้เวลาในการศึกษานาน และไม่มีเวลาในการทดสอบจึง
จ าเป็นตอ้ง ท าเวบ็ไซตพ์ร้อมกบัทดสอบโคต้ไปดว้ย จึงท าให้เกิดปัญหาข้ึนกบัตวัเวบ็ไซตม์าก และ
การศึกษาภาษาท่ีใชใ้นการท าเวบ็ไซตต์อ้งศึกษาดว้ยตนเอง สามารถปรึกษาพี่ๆในแผนกไดน้อ้ยคร้ัง 
เน่ืองจากพี่ๆท่ีแผนกไม่วา่ง 
 ดงันั้นตวัเวบ็ไซตเ์องจึงมีบางส่วนท่ีท างานไดไ้ม่สมบูรณ์ และถูกตดับางส่วนออกไปจึงท า
ให้เวบ็ไซต์ท่ีท าข้ึนมานั้นยงัไม่สมบูรณ์ เช่น ฟังก์ชัน่เปล่ียนสีธีมในแต่ละส่วน ไดแ้ก่ ปฏิทิน เนวิ-
เกชัน่ และ แทบเมนู เป็นตน้ 
 
 5.1.1 หน้าเวบ็หลกั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่5.1 หนา้เวบ็ไซตห์ลกั 
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5.1.2 หน้า back end 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่5.2 หนา้ back end ในส่วนของการ Login 

ภาพที ่5.3 หนา้ back end ส่วนของ calendar 
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ภาพที ่5.4 หนา้ back end ส่วนของ Slide 

ภาพที ่5.5 หนา้ back end ส่วนของ Navigation 
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5.2  แนวทางการแก้ไขปัญหา  
 

ปัญหา แนวทางการแก้ไขปัญหา 
1. เวลาในการท าเวบ็ไซตไ์ม่พอ 1. ตดั function บางส่วนของเวบ็ไซตอ์อก 
2. ไม่ค่อยรู้การท างานของ element ต่างๆ 
html5 และ css3  

2. ศึกษา และเรียนรู้เพิ่มเติมจากเวบ็ไซต ์

3. ไม่เคยเขียน Jquery มาก่อนท าใหใ้ชเ้วลาใน
การเขียนค าสั่งนาน 

3. ศึกษา และเรียนรู้เพิ่มเติมจากเวบ็ไซต ์ 

ตารางที่ 5.1 ตารางแนวทางการแกไ้ขปัญหา 

ภาพที ่5.6 หนา้ back end ส่วนของ Tabs 
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5.3  ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 1.ควรวางแผน และก าหนดระยะเวลาในการท าโครงงานใหท้นักบัช่วงเวลาในสหกิจศึกษา 

2.ควรมีความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัเทคนิคท่ีใชก้ารท าเวบ็ไซตม์าก่อน เพื่อท่ีจะไดส้ร้างเวบ็ไซต์
ไดเ้ร็วข้ึน 

 3.เพิ่มฟังกช์ัน่การท างานของเวบ็ไซต ์ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  3.1 หมายเลข 1-4 สามารถเปล่ียนสีไดต้ามใจชอบ 

3.2 หมายเลข 1 สามารถ เพิ่ม ลบ และแกไ้ข อีเวน้ทไ์ด ้และสามารถแสดงอีเวน้ท ์
ท่ีใกลจ้ะถึงได ้
3.3 หมายเลข 4 สามารถเปล่ียนล าดบัโดยการท่ี เปล่ียนหวัขอ้หลกัแลว้ รายละเอียด
ภายในหวัขอ้หลกัสามารถเปล่ียนตามต าแหน่งหวัขอ้หลกัไดด้ว้ย 

 4.ในส่วนของ Back End เม่ือคลิกท่ีหวัขอ้เดิม เวลารีเฟรชควรจะอยูท่ี่หนา้เดิม 
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ภาคผนวก ก. 
บริษทั อนิเดก็ซ์ ครีเอทฟี วลิเลจ จ ากดั (มหาชน) 
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รูปภาพบริษทั Index Creative Village PLC. 
 
 

 
ภาพที ่ก.1  บริษทั อินเด็กซ์ ครีเอทีฟ วลิเลจ จ ากดั (มหาชน) 
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ประวตัผู้ิจัดทาํโครงงาน 

 

 

ช่ือ – นามสกลุ นายอคัรพนธ์ สงวนสินวฒันา  

คณะ เท คโนโลยสีารสนเทศ 

สาขา เทคโนโลยสีารสนเทศ  

วนัเกิด  06 ตุลาคม 2534  

 

การศึกษา 

ระดบัการศึกษา โรงเรียน/มหาวิทยาลยั ภาควิชา/คณะ ปีการศึกษา GPA 

ประถมศึกษา โรงเรียนพร้านีลวชัระ - 2000 - 2005 - 

มธัยมศึกษา ตอนตน้ โรงเรียนราชวินิตบางแกว้ - 2005 - 2008 3.01 

มธัยมศึกษา 

ตอนปลาย 
โรงเรียนราชวินิตบางแกว้ วิทย ์– คณิต 2008 - 2010 3.15 

ปริญาตรี 
สถาบนัเทคโนโลย ี

ไทย – ญ่ีปุ่น 

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
2010 – ปัจจุบนั 3.32 

 

กิจกรรมนกัศึกษา 

 

 

ระยะเวลา(ปี) กิจกรรมท่ีเขา้ร่วม ประเภท/รางวลั 

1 ประธานชมรมกีฬา กีฬา 

1 
คณะกรรมการนกัศึกษาคณะ

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

ดูแลกิจกรรมของคณะเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 สโมสรนกัศึกษา 
ดูแลกิจกรรม และประสานงาน ของ

สถาบนัเทคโนโลยไีทย – ญ่ีปุ่น 
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