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บทสรุป 
 

             บริษทั ไอ สแควร์ เป็นผูป้ระกอบการธุรกิจดา้นส่ือส่ิงพิมพค์รบวงจร และมีแผนกท่ีแยกออกมา 
ท่ีมีการเสนอข่าวและเขียนบทความดา้นไอที ภายใตช่ื้อ Techxcite ซ่ึงเป็นเวป็ไซตไ์อที ท่ีครบวงจรไม่วา่
จะเป็น ดา้นคอมพิวเตอร์ กลอ้ง มือถือ เป็นตน้ ซ่ึงเป็นเวป็ไซต์ท่ีมีช่ือเสียงเป็นอนัดบัตน้ ๆ ในวงการไอ
ที และไดรั้บมอบหมายใหท้ างานดา้นการเขียนบทความ เพื่อน าเสนอเป็นอีกทางเลือกหน่ึงของผูบ้ริโภค
ข่าวสารดา้นไอที และยงัมีหนา้ท่ีในการใส่ขอ้มูล ลงในแคตตาล็อค ของแผนกซ่ึงเป็นระบบ ใหม่เพื่อให้
ผูค้นสามารถเขา้มาดูรายการสินคา้หรือเปรียบเทียบสินคา้ไดโ้ดยง่าย โดยไดป้ฏิบติังานในต าแหน่ง Web 
Content ซ่ึงมีหน้าท่ีในการเขียนบทความตามงานท่ีได้รับมอบหมายจากหัวหน้างาน ด้วยการใช้
โปรแกรม Adobe Photoshop, Microsoft Word และน าเขา้ไปตกแต่งบทความในหนา้เวบ็เพจของทาง
บริษทั เพื่อท าการน าขอ้มูลข้ึนหนา้เวบ็ต่อไป  
 
  

 

 
 
 



ข 

 

 

 

Project’s name  E-Book Interactive for iOS 
Writer   Mr. Chonchalit Phitphisarn 
Faculty   Faculty of information Technology, information Technology Program 
Faculty Advisor Ms. Salinla  Chevakidagarn 
Job Supervisor  Mr. Thongchai Ritthiboonchai 
Company’s name I Square Co.,Ltd 
Business type  IT Website 
 

Summary 
 

I Square Co.,Ltd is a one stop service media printing company. That has an IT department 
providing IT news and articles under a website named Techxcite. This website is a leading media 
portal website publishing IT News , product and reviews many IT items such as computers , digital 
camera and mobile phones. It also provide review articles for the IT products in order to give 
information to audiences for their decision mating as well as enter catalogue data into the database for 
the price comparison which gives a lot of benefit for the audiences to compare prices from many 
source . 

The researcher worked for the company as a web content staff who is responsible for writing 
articles by using Adobe Photoshop CS5 and Microsoft word software to create articles , and these 
articles were published in the website later on . 
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กติตกิรรมประกาศ 
 

            การปฏิบติังานสหกิจศึกษาและการท าโครงงานในคร้ังน้ีส าเร็จลุล่วงไปไดดี้ดว้ยความอนุเคราะห์
อยา่งสูงจากบริษทั ไอ สแควร์ จ  ากดั ท่ีไดใ้หโ้อกาสเขา้ไปปฏิบติังานสหกิจศึกษา และขอขอบคุณ คุณ
ธงชยั ฤทธิบุญไชย หวัหนา้งานท่ีปรึกษา และพนกังานในหน่วยงานท่ีไดเ้ขา้รับการปฏิบติังานสหกิจ
ศึกษาทุกท่าน  ท่ีไดใ้หค้  าแนะน า และขอ้คิดเห็นต่างๆมาโดยตลอด และอีกทั้งยงัคอยใหก้ าลงัใจ และ
ถามไถ่ความเป็นไปของโครงงานอยูเ่สมอ จนท าให้โครงงานท่ีไดท้  านั้นส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี 
 
 
 

        ชนชลิต พิชญพ์ิศาล 
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บทที ่1 

บทน า 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

 ช่ือสถานประกอบการ          บริษทั ไอ สแควร์ จ  ากดั        
        I Square Co., LTD. 

ท่ีตั้งสถานประกอบการ            เลขท่ี 200 หมู่ 4 ชั้น 19 ห้อง 1903B จสัมินอินเตอร์เนชัน่แนล 
ทาวเวอร์ ถนนแจง้วฒันะ อ าเภอปากเกร็ด จงัหวดันนทบุรี 11120  
เวบ็ไซต ์          www.techxcite.com 
 

 

 
ภาพที ่1.1 แผนท่ีตั้ง บริษทั ไอ สแควร์ จ  ากดั  

http://www.techxcite.com/
http://www.techxcite.com/
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
 

บริษทั ไอ สแควร์ จ  ากดั เป็นบริษทัท่ีมีการด าเนินธุรกิจทางด้านส่ือส่ิงพิมพ์ท่ีมีช่ือเสียงใน
ระดบัประเทศ เพราะอยูใ่นวงการมากวา่ 12 ปี และบริษทั TechXcite เป็นบริษทัในเครือท่ีจะมีหนา้ท่ี
ท าเวป็ไซตเ์ก่ียวกบัไอที ท่ีอยูใ่นวงการมากวา่ 7 ปี มีการน าเสนอข่าวดา้นไอทีซ่ึงจะพฒันาธุรกิจเวป็ไซต์
เพื่อกา้วไปสู่การเป็นผูน้ าดา้นการน าเสนอข่าวไอที และตอนน้ีทางบริษทัก าลงัมีการพฒันาอนัดบัข้ึนมา
เร่ือยๆอย่างไม่หยุดหย่อน อีกทั้งในบริษทัยงัมีรายการเก่ียวกบัไอทีมากมาย เช่น Gadget น่าฟาด และ 
TechBattle  ทั้งน้ีเพื่อจะใหมี้การครอบคลุมการเสนอข่าวทางดา้นไอทีใหค้รบถว้นทุกรูปแบบ 

 

1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                              
 
 

ภาพที่  1 .2 แผนผงัขององคก์ร 

TechXcite 

TechXciteTttt

rtgrgrgtsgtsdtt

eetrtrtrttrtttTii

techXciteitttT

TTechXcite 

Webmaster 

Web Content News Personality Account executive 

Account 

I Square 
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1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
 
 ต าแหน่ง  :    Web Content 
 หนา้ท่ี   :  ท าการเขียนบทความอุปกรณ์อิเล็คทรอนิคต่างๆตามท่ีเวป็มาสเตอร์มอบหมาย
งานมาให้อพัเดตข่าวสารด้านไอทีและมีไปงานเปิดตวัสินค้าด้านไอทีต่างๆเพื่อน ากลับมาเขียนใน
บทความ และมีการเขียนบทความดา้นแอพพลิเคชั่นอีกด้วย มีการออกไปท าการถ่ายท ารายการนอก
สถานท่ีบางเวลา 
 

1.5  พนักงานทีป่รึกษาและต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
 

 ช่ือ : นาย ธงชยั ฤทธิบุญไชย 
 ต าแหน่ง: เวป็มาสเตอร์ (Webmaster) 
 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
 

 เร่ิมตน้ปฏิบติังานสหกิจศึกษาตั้งแต่วนัท่ี 3 มิถุนายน พ.ศ. 2556 และส้ินสุดงานสหกิจศึกษา
วนัท่ี 4 ตุลาคม พ.ศ. 2556 

1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
 

             ในปัจจุบนัเทคโนโลยีต่าง ๆ ไดรุ้ดหน้าไปอย่างรวดเร็วเทคโนโลยีต่างๆไดถู้กพฒันาไปไกล
มาก และหน่ึงในเทคโนโลยีนั้น คือโทรศพัทมื์อถือ  คนในปัจจุบนัใชมื้อถือในการท าส่ิงต่างๆมากมาย
เรียกไดว้า่เป็นปัจจยัส าคญัในชีวิต ท าให้การแข่งขนัในวงการมือถือมีมากมาย ซ่ึงจะท าให้การเลือกซ้ือ
ของผูค้นนั้นท าไดย้ากเพราะไม่มีโอกาสไดล้องหรือไดส้ัมผสั  จึงท าการเขียนบทความท่ีท าให้สามารถ
เลือกซ้ือและตดัสินใจกนัง่ายข้ึน อีกทั้งท าการเขียนข่าวเพื่อให้ผูค้นตามทนัข่าวไอทีต่าง ๆ ท่ีมีข่าว
ออกมาไม่เวน้แต่ละวนัในปัจจุบนัอีกดว้ย 
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1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการปฏบัิติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมายให้
ปฏบิัติงานสหกจิศึกษา 
 

 1)  เพื่อศึกษาการท างานของเวบ็ไซตภ์ายในบริษทั 

 2) เพื่อน าความรู้และทฤษฎีท่ีไดศึ้กษามาใชใ้นการปฏิบติังานจริง 
 3) เพื่อฝึกฝนทกัษะในการตดัต่อภาพและการเขียนบทความท่ีสามารถน าไปใชง้านไดจ้ริง 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
 

 1) ไดรั้บประสบการณ์จากการท างานจริง 
 2) ไดรู้้ความชอบในดา้นการท างานของตวัเองในอนาคต 
 3) ไดรั้บทกัษะในการเขียนบทความและการตรวจสอบอุปกรณ์ไอที  
             4) ไดเ้รียนรู้การท างานเป็นทีมกบัพนกังานในบริษทั 
             5) ไดพ้ฒันาตนเองและมีความรับผดิชอบมากข้ึน 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 

                1) Thumbnail = ภาพขนาดเล็กท่ีเอาไวป้ระกอบบทความในเวป็ 
                 2) Back office = Back office หรือเรียกอีกอย่างหน่ึงว่า”หลงับา้น”  ท าหนา้ท่ีเพื่อไวใ้ห้
เจา้หนา้ท่ีหรือ Admin ท าการเขา้ไปจดัการขอ้มูล   เช่น แกไ้ขหรือลบขอ้มูล      
 
 

 

 

 



5 

 

 

 

บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 

 

2.1.1 ทฤษฎกีารเขียนบทความ 

  การเขียนบทความ คือ รูปแบบการเขียนประเภทหน่ึงทีแสดงออกมาผ่านตวัอกัษร ท่ีผูเ้ขียน
ตอ้งการส่ือสารขอ้เทจ็จริงเร่ืองอะไรเร่ืองหน่ึง หรือความคิดเห็นเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงแก่ผูอ่้าน โดย
เน้ือหาน าเสนอจากขอ้เท็จจริงไม่ใช่เร่ืองแต่งหรือคิดข้ึนเองจากจินตนาการตอ้งมีความเป็นกลางในการ
เขียนวิจารณ์ต่างๆ ไม่เอนเอียงไปทางใดทางหน่ึง และรูปแบบการเขียนบทความจะคลา้ยกบัเรียงความ
มากถึงแมเ้น้ือหาสาระของบทความส่วนใหญ่จะไดจ้ากข่าวสด 
 
2.1.1.1 ประเภทของบทความ 

 เม่ือแบ่งตามเน้ือหาของบทความ จะแบ่งไดเ้ป็น 11 ประเภท ไดแ้ก่ 
 1. บทความเชิงบรรยาย เป็นบทความท่ีบรรยายประสบการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในลกัษณะแปลก
ใหม่ ตอ้งบอกแก่ผูอ่้านเท่าท่ีตนทราบ โดยบอกไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ไม่น่าเบ่ือ กล่าวคือการบรรยายให้ผูอ่้าน
สนใจ ประทบัใจ เขียนใหเ้ห็นจริงเห็นจงั โดยละเอียด ใชภ้าษาเรียบ ง่าย ไม่ก ากวม ไม่วกวน 
 2. บทความเชิงแสดงบุคลิกภาพ เป็นบทความท่ีมุ่งให้ผูอ่้านทราบคุณลกัษณะบุลิกภาพของ
บุคคลท่ีท าใหบุ้คคลนั้นมีช่ือเสียง ส่ิงซ่ึงท าให้บุคคลมีจุดเด่น น่าสนใจ การเขียนจะยึดหลกัขอ้เท็จจริงท่ี
ถูกตอ้ง และใชค้วามคิดเห็นจากบุคคลอ่ืนประกอบ ทั้งตอ้งระลึกเสมอวา่ไม่ใช่เป็นการเขียนชีวประวติั
บุคคล 
 3. บทความเชิงสัมภาษณ์ เป็นบทความแสดงความคิดเห็นของบุคคลต่อปรากฏการณ์ใด โดย
ปกติบทความประเภทน้ีมักจะมีค าถาม ค าตอบสลักกับแกนรูปแบบการเขียนลักษณะร้อยแก้ว 
เหมือนกับบทความประเภทอ่ืน ๆ อย่างก็ดีในการเขียนผูเ้ขียนควรแทรกเกร็ดของเร่ืองหรือแต่ละ
ประเด็นในบางตอนเพื่อขจดัความไม่น่าสนใจ 
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 4. บทความเชิงสาธิตวิธีการเป็นบทความท่ีเขียนเพื่ออธิบายการกระท าตามขั้นตอนหรือ
กระบวนการอย่างใดอย่างหน่ึง โดยเร่ิมตั้งแต่ตน้จนส้ินสุดขั้นตอน หรือครบกระบวนการ เพื่อผูอ่้าน
สามารถน าไปปฏิบติัได ้การเขียนบทความประเภทน้ีจะตอ้งเขียนให้รายละเอียดมากกวา่การเสนอเพียง
ขอ้มูลเท่านั้น 
 5. บทความความเรียง เป็นบทความท่ีค่อนขา้งสั้ น จะตอ้งจดัการล าดบัขอ้เท็จจริง การเสนอ
ประเด็นท่ีรัดกุม เพราะมีประเด็นในการเขียนเพียงประเด็นเดียว การเขียนบทความความเรียงน้ี จะ
แตกต่างกบัการเขียนเรียงความธรรมดามาก ดงันั้น ผลงานเขียนบทความประเภทน้ีจะสะทอ้นให้เห็น
สมรรถนะหรือบุคลิกลกัษณะการเขียนของผูเ้ขียนแต่ละคน เพราะวา่บทความเชิงความเรียงน้ียงัแยกตาม
วตัถุประสงคก์ารเขียนไดอี้ก 5 ลกัษณะ คือ 
             1) บทความเพื่อใหข้่าวสาร เป็นบทความท่ีมุ่งใหข้อ้มูลเพิ่มเติมจากข่าว แต่การเขียนรูปแบบ
ต่างกบัการเขียนข่าว กล่าวคือ เขียนตามเน้ือหาสาระตามล าดบัท่ีผูเ้ขียนตอ้งการให้ผูอ่้านไดท้ราบ ดงันั้น
บรรณาธิการ ไม่สามารถตดัขอ้ความในตอนทา้ยของบทความออกได ้
            2) บทความเพื่อแสดงความเห็น เป็นบทความท่ีเสนอความคิดเห็นของผูเ้ขียนในเร่ืองใด
เร่ืองหน่ึง ดว้ยเหตุผล และขอ้เท็จจริงแก่ผูอ่้าน ความคิดเห็นดงักล่าวจะตอ้งแปลกกว่าท่ีเคยมีมา และ
เป็นไปในทางสร้างสรรคมี์ความเป็นไปได ้น่าสนใจ แต่ตอ้งไม่ใช่ความคิดเห็นเป็นลกัษณะโฆษณาชวน
เช่ือ ประการส าคญัความคิดเห็นนั้นจะตอ้งมากจากการบูรณการของขอ้เท็จจริง 
                    3) บทความเพื่อการอธิบาย เป็นบทความท่ีมีลกัษณะท่ีใกลเ้คียงกบับทความเพื่อการให้
ข่าวสาร และบทความเพื่อแสดงความเห็น แต่มีความแตกต่างกนัตรงท่ี บทความเพื่อการอธิบายจะให้
แง่มุมท่ีลึกซ้ึงกวา่ โดยเฉพาะจะเป็นการตอบค าถามของค าถามเหล่าน้ี คือ ใคร อะไร เม่ือไหร่ ท่ีไหน 
ท าไม และอยา่งไร ซ่ึงจะเนน้ตอบค าถามอยา่งไรมากกวา่ 
             4) บทความชวนขนั เป็นบทความท่ีค่อนขา้งเขียนยากเพราะวา่ การเขียนบทความชวนขนั 
ในท่ีน้ีไม่ใช่เป็นการเขียนมุขตลกขบขนั แต่เป็นการเขียนจากขอ้เท็จจริง โดยใช้ขอ้มูลในบางเร่ือง อาจ
เป็นขอ้เท็จจริงท่ีหนกัสมองแต่น ามาเขียนให้ชวนขนัซ่ึงในขณะขบขนันั้นจะมีความรู้สึกบางอย่างข้ึน
พร้อมกนั เช่น ขบขนัทั้งน ้ าตา การเขียนบทความลกัษณะน้ี จะเร่ิมตน้จากการเขียนท่ีมีลีลาท่ีสุภาพ
เร่ือยไปจนกระทัง่มีบางตอนบางแห่งหรือหลายแห่งจะมีถ้อยค าหรือขอ้ความเป็นลกัษณะหยิกแกม
หยอก ย ัว่ย ุเสียดสี ฯลฯ โดยใชค้  าชวนขนั 
          



7 

 

 

 

       5) บทความกระตุน้จิตส านึก เป็นบทความท่ีผูเ้ขียนเสนอประสบการณ์ของตนเองหรือผูอ่ื้น
เก่ียวกบัความเช่ือ ศาสนา การตดัสินใน ความมานะ พยายาม ความอดทน ความเจ็บป่วย ฯลฯ เพื่อ
กระตุน้หรือปลุกระดมใหผู้อ่้านมีความส านึกในบางเร่ืองบางสถานการณ์ 
        6) บทความเชิงโตแ้ยง้ เป็นบทความท่ีมีประเด็นปัญหาท่ีแตกต่างกนัในเชิงความคิด ผูเ้ขียน
เสนอข้อเท็จจริงและเหตุผลให้มีความสมดุลระหว่างประเด็นท่ีแตกต่างกัน แล้วปล่อยให้ผูอ่้านได้
พิจารณาตดัสินเอง 
        7) บทความเชิงวิจารณ์ เป็นบทความท่ีเก่ียวกับวรรณกรรมหรือศิลปกรรม บทความ
ประเภทน้ีมี 2 ลกัษณะ ลกัษณะแรก เป็นการเขียนแนะน าให้ทราบแมจ้ะมีการวิจารณ์ก็ไม่ค่อยจะรุนแรง
มาก ส่วนอีกลกัษณะเป็นการเขียนวิจารณ์ท่ีรุนแรงเพื่อวินิจคุณค่าของผลงานนั้น ๆ การวิจารณ์อาศยั
หลกัแลกฎเกณฑท์ั้งทางทฤษฎีและเหตุผลขอ้เทจ็จริงเป็นหลกั เพื่อการประเมินคุณค่าอยา่งเป็นธรรม 
        8) บทความเชิงวิเคราะห์ เป็นบทความท่ีมุ่งเสนอการวิเคราะห์เหตุการณ์ใด ๆ โดยเน้น
ประเด็นส าคญัของเร่ือง ซ่ึงไม่จ  าเป็นตอ้งมีการประเมินคุณค่าเสมอไป แต่ควรมีขอ้เสนอท่ีวา่ส่ิงท่ีเกิด
ขณะนั้นจะน าไปสู่เหตุการณ์อะไรในอนาคตไดบ้า้ง ซ่ึงการวิเคราะห์จะตอ้งมีความสมเหตุสมผลในการ
เขียน นอกจากนั้นอาจสรุปเป็นแนวคิดแก่ผูอ่้านก็ได ้
        9) บทความเชิงสารคดี   เป็นบทความท่ีเขียนแบบสารคดีมีการวิเคราะห์วิจารณ์ควบคู่กนั
ไป ท าให้มีสาระมากกว่าบนัเทิง กล่าวอีกนยัหน่ึงก็คือ การเอาขอ้เท็จจริงท่ีมีสามารถเขียนในรูปแบบ
ของสารคดีนัน่เอง 
        10) บทความเชิงวิชาการ เป็นบทความท่ีมุ่งเสนอความรู้เร่ืองใด เร่ืองหน่ึงโดยตรง ได้แก่ 
รายงานทางวิชาการ รายผลการวิจยั รายงานการประชุมเชิงวิชาการเป็นตน้ บทความประเภทน้ีมีการ
เสนอสาระอย่างตรงไปตรงมา แต่บางคร้ังอาจมีการอธิบายเพิ่มเติมเพื่อความกระจ่างแก่ผูอ่้านใน
บางส่วนเท่าท่ีจ  าเป็นก็ได ้
 
2.1.1.2 ลกัษณะของบทความทีด่ี ควรมีลกัษณะท่ีส าคญั 4 ประการ คือ 
 1. มีเอกภาพ กล่าวคือ เน้ือหาของบทความมีความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั มีทิศทางของเน้ือหา
เป็นไปในทางเดียวกนั เพื่อมุ่งสู่ประเด็นหลกัท่ีตอ้งการน าเสนอ 
 2. มีการเน้นขอ้ความส าคญั กล่าวคือ ผูเ้ขียนตอ้งเน้นย  ้าประเด็นส าคญัให้ชดัเจนว่าตอ้งการ
น าเสนอแนวคิดส าคญัอะไร ด้วยประโยคใจความส าคญั หรือสาระส าคญัท่ีโดดเด่น เน้ือความตลอด
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เร่ืองควรกล่าวย  ้าประเด็นหลกัของเร่ืองเสมอๆ 
 3. มีสัมพนัธภาพ กล่าวคือ มีความต่อเน่ืองสัมพนัธ์กนัโดยตลอด ทั้งในด้านการเรียบเรียง
ถอ้ยค า ขอ้ความ และการจดัล าดบัเร่ือง ทุกประโยคในแต่ละยอ่หน้า และทุกย่อหนา้ในแต่ละเร่ืองตอ้ง
เช่ือมโยงเขา้ดว้ยกนั ดว้ยการใชค้  าเช่ือมขอ้ความ ไดแ้ก่ ค  าบุพบท เช่น กบั แต่ เพื่อ ค  าสันธาน เช่น และ 
รวมทั้ง ตลอดจน นอกจากน้ี ค  าประพนัธสรรพนาม เช่น ท่ี ซ่ึง อนั เป็นตน้ 
 4. มีความกระจ่าง กล่าวคือ มีความสมบูรณ์ในด้านเน้ือหา มีเน้ือความชัดเจนกระจ่างแจ้ง 
อธิบายได้ครอบคลุม ข้อมูลท่ีน าเสนอเป็นข้อเท็จจริงท่ีถูกต้อง หากเป็นความคิดเห็นต้องมีความ
สมเหตุสมผล นอกจากน้ีตอ้งมีความสมบูรณ์ดา้นการใช้ภาษา คือ ตอ้งเลือกใช้ภาษาให้เหมาะสมกบั
จุดมุ่งหมายการเขียน ประเภทของบทความ เน้ือหาบทความและกลุ่มผูอ่้าน นัน่เอง 
 
2.1.1.3 ขั้นตอนการเขียนบทความ 
 1.การเลือกเร่ือง 
เร่ืองท่ีน ามาเขียนต้องอยู่ในความสนใจและความตอ้งการของผูอ่้าน เป็นเร่ืองท่ีผูเ้ขียนรู้จริง หรือมี
ประสบการณ์อยา่งถ่องแท ้เป็นเร่ืองท่ีเป็นกระแสในขณะนั้น ๆ  
 2. การวางแผนก่อนการเขียน 
เป็นขั้นตอนของการวเิคราะห์กลุ่มเป้าหมายวา่ผูอ่้านเป็นใคร โดยจะตอ้งค านึงถึงส่ิงต่อไปน้ี 
      1) กลุ่มผูอ่้าน ผูเ้ขียนตอ้งค านึงถึงอายุ เพศ รายได ้การศึกษา อาชีพ ความรู้ ในเร่ืองความรู้
ตอ้งคิดดว้ยวา่ผูอ่้านรู้อะไรบา้ง รู้เร่ืองนั้น ๆ ดีพอเพียงใดท่ีผูอ่้านตอ้งการรู้และผูอ่้านจะไดรั้บข่าวสารท่ี
ผูเ้ขียนเขียนไดอ้ยา่งไร? เพราะความส าเร็จของการเขียนข้ึนอยูก่บัผูอ่้านยอมรับขอ้เขียนของผูเ้ขียนดว้ย  
     2) ก าหนดวตัถุประสงค ์ในขอ้น้ีผูเ้ขียนตอ้งค านึงวา่จะเขียนบทความน้ีไปท าไม เช่น เพื่อให้
ข่าวสาร สร้างความคิดท่ีดี หรือเพื่อโนม้นา้วใจ โดยวตัถุประสงคใ์นการเขียนเพื่อการโนม้นา้วใจตอ้งให้
ผูอ่้านเกิดความตอ้งการหรือตระหนกัในปัญหาก่อน จากนั้นค่อยเสนอทางออก พร้อมกบัยกตวัอยา่งและ
หลกัฐานท่ีผูอ่้านสามารถมองเห็นภาพพจน์แลว้สรุปอีกคร้ังในจุดท่ีผูเ้ขียนตอ้งการ เป็นตน้ 
      3) การรวบรวมเน้ือหา การเขียนบทความไม่ว่าจะประเภทใดก็ตาม ส่ิงส าคญัท่ีผูเ้ขียนตอ้ง
ค านึงถึงหลกัฐาน ขอ้เท็จจริง ดงันั้นก่อนท่ีจะลงมือเขียนจ าเป็นจะตอ้งสืบเสาะหาเร่ืองราวให้มีความรู้
เพียงพอ   โดยวธีิการรวบรวมเน้ือหาสามารถท าไดด้งัน้ี 

 การคน้ควา้ขอ้มูลดา้นวทิยาการจากหนงัสือ และเอกสารต่าง ๆ เช่น จากหอ้งสมุด  
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หน่วยงานต่าง ๆ ทั้งภาครัฐและเอกชน จากหนงัสือพิมพ ์นิตยสาร หรือส่ิงพิมพต่์าง ๆ  
 การสัมภาษณ์บุคคลท่ีตอ้งการจะเขียนถึง หรือจากบุคคลท่ีมีความรู้ ความสามารถ 

ความเช่ียวชาญในเร่ืองท่ีตอ้งการจะเขียน 
 การสนทนาหรือพดูคุยกบับุคคลทัว่ไป เพื่อเป็นการแลกเปล่ียนความรู้ความคิดเห็นซ่ึง

กนัและกนั 
 การเดินทางท่องเท่ียวตามสถานท่ีต่าง ๆ แล้วจดบนัทึกส่ิงท่ีได้พบไดเ้ห็น ซ่ึงจะเป็น

การสร้างสีสันใหง้านเขียนมีความน่าสนใจยิง่ข้ึน 
 การสืบเสาะเร่ืองราวต่าง ๆ ว่าเกิดข้ึนกบัใคร ท่ีไหน? อย่างไร แลว้จึงติดตามไปยงั

แหล่งท่ีเกิดเหตุ ติดตามดูสถานท่ี การกระท า เหตุการณ์ 
 4. การจดัเน้ือหา ไดแ้ก่การวางโครงเร่ืองของบทความ ซ่ึงเป็นการจดัล าดบัเน้ือหา ความคิด ของ
เร่ืองราวนั้น ๆ เป็นตน้วา่ จะล าดบัความอยา่งไร ส่วนไหนตอ้งใชเ้ป็นค าน า เน้ือหา และสรุป 
                  5. การเรียบเรียงเน้ือหา ไดแ้ก่การน าโครงเร่ืองท่ีวางไวม้าขยายความใหค้รบถว้นได ้ความหมาย
ท่ีชดัเจน น่าอ่าน โดยตอ้งสอดคลอ้งกบัรูปแบบและขนาดของบทความ 

6. การตรวจแกไ้ข เม่ือเขียนบทความเรียบร้อยแลว้ ควรมีการตรวจทานเสียก่อน เพื่อกนัความ
ผดิพลาดก่อนบทความตีพิมพสู่์ผูอ่้าน 
 7. ส่งบทความไปเผยแพร่ ควรส่งบทความให้ตรงตามเวลา เพื่อบรรณาธิการหรือผูพ้ิมพ ์คนจดั
รูปเล่มจะไดท้  าหนา้ท่ีของเขาไดดี้ท่ีสุด 
     
 2.1.2 ทฤษฎกีารเขียนข่าว 

     การเขียนข่าว คือ กระบวนการใชค้วามคิดของผูส่ื้อข่าวท่ีสามารถน าไปสู่การปฏิบติังานข่าวใน
ขั้นตอนการเขียนบอกเล่าขอ้เท็จจริง (fact) เพื่อให้เกิดประโยชน์ ในการรับใช ้หรือสะทอ้นสังคม ซ่ึง
แตกต่างไปจากการเขียนของนกัเขียนทัว่ๆ ไป เพราะการเขียนข่าวของผูส่ื้อข่าวมีความส าคญัต่อการ
แสวงหาความจริง (truth) ของสังคม ท่ีตอ้งอาศยัรูปแบบ โครงสร้างของการเขียนข่าวมาช่วยน าเสนอ
ขอ้เท็จจริงอย่างมีระบบ     ส่วนการเขียนข่าวเพื่อการประชาสัมพนัธ์ ก็พิจารณาไดจ้าก “วตัถุประสงค์
ของการเขียน” กล่าวคือ เพื่อเสริมสร้างความรู้ ความเขา้ใจต่อสถาบนั ให้เกิดแก่กลุ่มบุคคลท่ีเป็น
เป้าหมาย อนัจะท าให้เกิดภาพลกัษณ์ น าไปสู่ความร่วมมือ และความศรัทธาต่อองคก์ร และสินคา้ หรือ
การบริการขององคก์รในท่ีสุด 
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2.1.2.1 โครงสร้างข่าว 

  โครงสร้างของข่าว ในการเขียนข่าวเพื่อการประชาสัมพนัธ์ ซ่ึงมกัจะเป็นข่าวประเด็นเดียว 
ประกอบดว้ยส่วนประกอบพื้นฐาน 4 ส่วน คือ 
           1. ส่วนพาดหัวข่าว หมายถึง ประโยค วลี หรือขอ้ความสั้นๆ ท่ีเป็นสาระหรือใจความส าคญั
ของเน้ือข่าว พิมพ์ด้วยตวัอกัษรขนาดใหญ่ และมกัอยู่ด้านบนของเน้ือข่าว พาดหัวข่าวมีหน้าท่ีให้
สาระส าคญัของข่าว ดึงดูดความสนใจของผูอ่้านใหอ่้านเน้ือข่าว และช่วยในการจดัหนา้หนงัสือพิมพ ์
            2. ส่วนความน าหรือวรรคน า คือ ข้อความส่วนสรุปใจความส าคญัของเน้ือข่าว อาจมี
สาระส าคญัหลายประการ จะน าเสนอเรียงตามล าดบัความส าคญั นบัเป็นเน้ือหาส่วนแรกของเน้ือข่าว 
ซ่ึงผูอ่้านจะเห็นก่อนส่วนอ่ืน และเป็นส่วนท่ีมีสาระความหมาย ซ่ึงสามารถกระตุน้ความรู้สึกอยากรู้ 
อยากเห็น ดึงดูดความสนใจ และสร้างอารมณ์คลอ้ยตามจนตอ้งอ่านเน้ือข่าวตั้งแต่ตน้จนจบ ในวงการ
วชิาชีพหนงัสือพิมพเ์รียกวรรคน าวา่ “โปรยข่าว” 
            3. ส่วนเช่ือม คือ ข้อความส่วนเช่ือมต่อระหว่าง ส่วนความน ากับส่วนเน้ือข่าวท่ีเป็น
รายละเอียด ส่วนเช่ือมนั้นอาจจะเสนอรายละเอียดของบุคคลสถานท่ี เหตุการณ์ หรือเวลาท่ีปรากฏใน
ส่วนความน า หรือให้ความเป็นมาของข่าวท่ีมีการน าเสนอต่อเน่ือง รวมทั้ง การให้ขอ้มูลในลกัษณะภูมิ
หลงัของเน้ือข่าว ส่วนเช่ือมจึงมีความส าคญัเปรียบเสมือนสะพานในการเช่ือมโยงให้ผูอ่้านข่าวเขา้ใจ
ความหมายของข่าวท่ีตอ้งการส่ือไดม้าก 
            4. เน้ือข่าว คือ ส่วนท่ีให้รายละเอียดของเหตุการณ์หรือเร่ืองราวแก่ผูอ่้าน ท าให้ผูอ่้านเขา้ใจ
และติดตามเหตุการณ์ทั้งหมด โดยอาจเรียงเน้ือเร่ืองแบบใดแบบหน่ึง คือ แบบล าดบัตามความส าคญั 
หรือแบบล าดบัเวลาหรือเหตุการณ์  
 
2.1.2.2 ล าดับขั้นตอนและเทคนิควธีิการเขียนข่าว 
          การคิดเป็นกระบวนการท่ีตอ้งเกิดข้ึนก่อนการเขียน แนวทางปฏิบติัง่ายๆ ซ่ึงไดรั้บการยอมรับ
จากนกัเขียนทัว่ไปในการฝึกเขียนคือ ประการแรกตอ้งรู้ชดัวา่เราตอ้งจะบอกอะไร ประการต่อมาคือลง
มือบอกโดยเขียนตามท่ีคิด  ส่วนมากเช่ือกนัวา่ หากสามารถคิดออก ก็สามารถเขียนได ้เพราะท่ีแทก้าร
เขียนคือการน าเสนอส่ิงท่ีคิดนัน่เอง ปัญหาส าหรับผูป้ฏิบติังานประชาสัมพนัธ์ใหม่ก็คือ การลงมือเขียน 
โดยไม่มีแผนอยูใ่นใจ ท าใหข้่าวท่ีเขียนขาดการเรียบเรียงอยา่งเป็นระบบ ขาดจุดเนน้ท่ีส าคญัในประเด็น
ท่ีน าเสนอ   วธีิการเขียนข่าวท่ีจะอธิบายต่อไปน้ี เป็นวธีิการท่ีใชเ้ป็นเชิงวชิาการ ลกัษณะกลางๆ ของการ
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เขียนข่าวโดยทัว่ๆ ไป อยา่งไรก็ตาม ส านกัพิมพข์องหนงัสือพิมพแ์ต่ละฉบบัจะมีวิธีการเขียนท่ีจ าเพาะ
เจาะจงเป็นเอกลกัษณ์ของส านกัพิมพ ์เรียกวา่ “คู่มือบรรณาธิกรณ์” ท าให้ข่าวเพื่อการประชาสัมพนัธ์ท่ี
ส่งไปยงักองบรรณาธิการข่าวท่ีหนงัสือพิมพจ์ะไดรั้บการบรรณาธิกรณ์ แตกต่างกนัไปอีกดว้ย 
 
2.1.2.3 จรรยาบรรณและข้อควรปฏิบัติของผู้เขียนข่าว 

   ผูเ้ขียนข่าวควรซ่ือสัตย ์ยติุธรรม และกลา้หาญในการรวบรวม รายงาน และตีความข่าวสาร 
 ตรวจสอบความถูกตอ้งของข่าวสารจากทุก ๆ แหล่ง และพึงระมดัระวงัในการหลีกเล่ียงความผิดพลาด
ท่ีไม่เจตนา การจงใจบิดเบือนข่าวเป็นส่ิงท่ีไม่ควรใหเ้กิดข้ึนโดยเด็ดขาด 
   จงแสวงหาผูท่ี้เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองราวในข่าวอยา่งขยนัขนัแข็ง เพื่อเปิดโอกาสให้พวกเขาในการ
ตอบโตข้อ้กล่าวหาในกรณีกระท าความผดิใด ๆ ก็ตาม 
   จงระบุแหล่งข่าวทุกคร้ังท่ีท าได้ สังคมมีสิทธิท่ีจะรับรู้ขอ้มูลเก่ียวกบัความน่าเช่ือถือของ
แหล่งข่าวใหม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได ้
   จงท าทุกอย่างเพื่อให้แน่ใจว่า หัวขอ้ข่าว ส่วนลอ้ข่าวและท่อนโปรยข่าว รูปภาพ วิดีโอ เทป
เสียง แผนภาพ เสียงบทสัมภาษณ์ และขอ้ความท่ียกมาไม่มีการบิดเบือน ส่ิงเหล่าน้ีตอ้งไม่ถูกตดัต่อจน
เสียรูปความหมายเดิม หรือยกบางส่วนข้ึนมาน าเสนอโดยปราศจากองคป์ระกอบท่ีส าคญัทั้งหมด 
   จงอยา่บิดเบือนเน้ือหาของรูปภาพ หรือภาพวิดีโอ การตกแต่งภาพเพื่อท าให้มีความชดัเจนเป็น
ส่ิงท่ีท าไดเ้สมอ จงระบุเสมอเม่ือใชภ้าพตดัต่อหรือมีการเพิ่มเติมส่ิงใด ๆ ไปในภาพเดิม 
     จงหลีกเล่ียงการสร้างข่าวหรือเหตุการณ์ต่าง ๆ เพื่อให้เกิดความเขา้ใจผิด หากการจ าลองข่าว
จ าเป็นตอ้งเกิดข้ึนเพื่อเล่าเร่ืองราว จงบอกผูช้มใหช้ดัเจน 
    อย่าละเมิดลิขสิทธิของผูอ่ื้นโดยเด็ดขาด จงตรวจสอบค่านิยมทางวฒันธรรมของตนและ
หลีกเล่ียงท่ีจะยดัเยยีดค่านิยมเหล่านั้นใหผู้อ่ื้น 
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2.1.3 ทฤษฎกีารจัดวางหน้ากระดาษ 
  ในการออกแบบจ าเป็นตอ้งจ าเป็นตอ้งค านึงถึงถึงการส่ือความหมาย ให้ตรงกบัวตัถุประสงค์
ควรมีการวางแผนหรือวางโครงร่างก่อน หลกัการท่ีท าใหก้ารออกแบบสารถดึงดูดความสนใจของผูอ่้าน
มีต่อไปน้ี   
  1. ความง่าย (Simplify) หมายถึง ง่ายต่อการส่ือความหมายท่ีเวลาอ่านสามารถเขา้ใจ ไดท้นัที
ง่ายในการอ่านและง่ายต่อการน าไปใช ้
  2. เป็นเอกภาพ (Unity) ความกลมกลืนกนัไม่วา่จะเป็นรูปร่างหรือสี หรือช่องวา่ง การท า  
E-book ท่ีดีนั้นเราควร นึกถึงการเขา้กนัของสีในแต่ละแบบท่ีใช้วา่ควรมีความกลมกลืนกนั และใชสี้ท่ี
ไม่แสบตา ควรเป็นสีท่ีสบายตา ควรมีการจดัวางท่ีไม่แน่นหรือ นอ้ยเกินไป และไม่ควรมีช่องวา่งท่ีใหญ่
เกินไป 
  3. การเนน้ (Emphasis) คือการออกแบบใหมี้แนวความคิดหรือจุดท่ีสนใจ E-book ท่ีดีควรมีการ
เล่นค าในจุดท่ีเป็นประเด็นหรือน่าสนใจ เช่น หัวขอ้ท่ีเราตอ้งการให้สะดุดตา ก็ควรใส่เป็นตวัหนา 
เพื่อใหเ้ห็นไดง่้ายนั้นเอง 
  4. การส่ือความหมายใหค้นอ่านเขา้ใจตามความตอ้งการของเรานั้นเอง 
  5. ความสมดุล (Balance) หมายถึงการจดัวางหนา้ของE-book ควรมีการแบ่งน ้ าหนกัทางซ้าย
ขวาของหนา้กระดาษใหเ้ท่า ๆ กนั ซ่ึงความสมดุกท่ีวา่นั้นแบ่งออกได ้2 ลกัษณะ 
   5.1 ความสมดุลตามแบบ (Format Balance) คือลกัษณะของหนงัสือท่ีสองฝ่ังจะเท่ากนั 
ไม่หนกัไปทางใดทางหน่ึง 
   5.2 ความสมดุลไม่ตามแบบ สมดุลดว้ยสายตา(Informal Balance) คือการท่ีทั้งสองฝ่ัง
จะไม่เท่ากนั แต่ความรู้สึกเหมือนสมดุล เช่น ภาพใหญ่สีอ่อนจะเท่ากบัภาพเล็กสีเขม้ 
  
2.1.4 ทฤษฎสีีส าหรับการออกแบบ 
  เร่ืองทฤษฎีสีเป็นส่ิงส าคญัมากส าหรับงานออกแบบทุกชนิดและหากตอ้งการให้งานออกแบบดู
สวยงามตอ้งเขา้ใจเร่ืองพื้นฐานของสีเพื่องานออกแบบก่อน ฉะนั้นไม่ควรมองขา้มเร่ืองน้ีไป เพราะ
เพียงแต่การเรียนรู้การใชง้าน Photoshop จนช านาญเท่านั้นยงัไม่สามารถสร้างสรรคง์านดี ๆ ออกมาได้
หากไม่รู้จกัใชสี้ใหเ้หมาะสม โดยเร่ืองท่ีน ามาอธิบายเป็นทฤษฎีสีเบ้ืองตน้จากสีวตัถุธาตุเพื่อน ามาใชก้บั 
งานออกแบบดงัน้ี 
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             1. Primary Colors (สีขั้นท่ี 1 แม่สีวตัถุธาตุ) 
สีขั้นท่ี 1 คือ แม่สีเป็นสีชุดแรกท่ีเม่ือน ามาผสมกนัจะไดสี้อีกมากมายสีกลุ่มน้ีไดแ้ก่สีเหลือง  
แดงและน ้าเงิน 
              2. Secondary Colors (สีขั้นท่ี 2) 
สีขั้นท่ี 2 เป็นสีท่ีเกิดจากการผสมกนัของแม่สีขั้นท่ี 1 ซ่ึงจะไดสี้ ดงัต่อไปน้ี 
        สีส้ม สีแดง  +เหลือง  
             สีเขียว สีเหลือง  +สีน ้าเงิน  
             สีม่วง สีน ้าเงิน  +แดง  
               3. Tertiary Colors (สีขั้นท่ี 3) 
สีขั้นท่ี 3 เป็นสีท่ีเกิดจากการผสมกนัระหวา่งสีขั้นท่ี 1 กบัสีขั้นท่ี 2 ซ่ึงจะมีช่ือเรียกตามคู่ท่ีผสมกนั เป็นสี
ใหม่ข้ึนมา 6 สีดงัน้ี 
           สีเหลือง ‟ ส้ม, แดง ‟ ส้ม, แดง ‟ ม่วง, น ้าเงิน ‟ ม่วง, น ้าเงิน ‟ เขียว และ เหลือง ‟ เขียว 
                4. Muddy Colors เป็นสีท่ีเกิดจากการผสมสีในวงจรสีทั้งหมดรวมกนัในอตัราส่วนเท่ากนัเกิด
เป็นสีกลางหรือค่าสีเฉล่ียจากสีทั้งหมดซ่ึงจะออกสีน ้าตาลเขม้ (หากเป็นสีขาวจะเป็นสีกลางของสีแสง)  
Color : แม่สีแบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
            4.1 แม่สีวตัถุธาตุ เป็นสีท่ีเกิดจากธรรมชาติหรือการสังเคราะห์ข้ึนมาเพื่อน ามาใชใ้น
วงการศิลปะ วงการพิมพ ์เป็นตน้ แม่สีกลุ่มน้ีไดแ้ก่ แดง เหลือง น ้าเงิน 
             4.2 แม่สีแสง เป็นสีท่ีเกิดจากแสงสามารถเห็นไดเ้ม่ือน าแท่งแกว้ปริซึมมาส่องกบั
แสงแดดหรืออาจหาดูไดจ้ากสีรุ้ง สีกลุ่มน้ีน ามาใชป้ระโยชน์ เช่น ผลิตจอภาพโทรทศัน์ มอนิเตอร์ และ
ใชใ้นงานออกแบบเวบ็ไซตห์รือภาพยนตร์เป็นตน้ แม่สีกลุ่มน้ีไดแ้ก่สี แดง เขียว น ้าเงิน 
                  5.วรรณะสี (Tone) หลงัจากทราบเร่ืองวงจรของสีแลว้ต่อไปจะมาท าความเขา้ใจกบัการใชสี้
ในวงจรเดียวกนัเร่ิมตน้ท่ีวรรณสี แบ่งเป็นสองวรรณะ ไดแ้ก่ วรรณสีร้อนกบัวรรณสีเยน็ โดยสามารถใช้
วรรณะสีในการออกแบบให้ไดค้วามรู้สึกร้อนและเยน็ไดด้งัน้ี 
                  6. วรรณะสีเยน็ (Cold Tone) วรรณสีเยน็มีอยู ่7 ชนิด ไดแ้ก่สีเหลือง เหลืองเขียว เขียว เขียว
น ้าเงิน น ้าเงิน น ้าเงินม่วง ม่วง สีกลุ่มน้ีเม่ือใชใ้นงานจะไดค้วามรู้สึกสดช่ืน เยน็สบาย เป็นตน้ 
                   7. วรรณะสีร้อน (Warm Tone)วรรณสีร้อนมีอยู ่7 สี ไดแ้ก่ม่วง ม่วงแดง แดง แดงส้ม ส้ม 
ส้มเหลือง เหลือง สีกลุ่มน้ีเม่ือใชใ้นงานจะรู้สึกอบอุ่น ร้อนแรง สนุกสนาน เป็นตน้ 
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                   8. Color : สีท่ีเป็นทั้งวรรณะร้อนและวรรณะเยน็ สีเหลืองและม่วงจะอยูไ่ดท้ ั้งสองวรรณะ
ข้ึนอยูก่บัสีแวดลอ้ม เช่น หากน าสีเหลืองไปไวก้บัสีแดงและส้มก็กลายเป็นสีโทนร้อน แต่หากน ามาไว้
กบัสีเขียวก็จะเป็นสีโทนเยน็ทนัที 
                   9. สีกลาง (Muddy Colors) สีกลาง ในความหมายน้ีเป็นสีท่ีเขา้กบัสีไดทุ้กสี ไดแ้ก่ สีน ้าตาล 
สีขาว สีเทาและด า สีเหล่าน้ีเม่ือน าไปใชง้านลดความรุนแรงของสีอ่ืนและจะเสริมใหง้านดูเด่นยิง่ข้ึน 
                   10. เทคนิคการใชสี้ในวงจรสี มีหลายวธีินอกจากการใชว้รรณะสีแลว้ ยงัมีเทคนิคการใชสี้
แบบอ่ืนท่ีน่าสนใจอีก ดงัน้ี 
      10.1 การใชสี้ท่ีใกลเ้คียงกนั (Analog Colors)  สีใกลเ้คียงในวงจรสี เป็นสีท่ีอยูติ่ดกนั
ในช่วง 3 สี ซ่ึงอาจจะใชถึ้ง 5 แต่ตอ้งใชสี้นั้นในปริมาณเล็กนอ้ย เช่นเม่ือเลือกใชสี้ม่วงก็จะเลือกสีใน
โทนเดียวกนั ไดแ้ก่ สีม่วงแดง กบั น ้าเงินม่วง เป็นตน้ 
      10.2 การใชสี้คู่ตรงขา้ม (Complementary Colors)  เป็นคู่สีตอ้งหา้มแต่ถา้ใชใ้หถู้กวธีิ
จะท าใหง้านดูโดดเด่นทนัที สมมติวา่เลือกใชสี้แดงกบัสีเขียว ใหใ้ชว้ธีิท่ีแนะน าดงัน้ี 
                    1( เลือกสีแรก (สมมติเป็นสีแดง )ในปริมาณมากกวา่ 80% ของพื้นท่ี แต่สีท่ีสอง 

(สมมติเป็นสีเขียว )ตอ้งใชใ้นปริมาณท่ีนอ้ยกวา่ 20% 
                           2(  ผสมหรือใส่สีกลางลงในงานท่ีใชสี้คู่ตรงขา้มเพื่อลดความรุนแรงของสี 
                           3(  ผสมสีคู่ตรงขา้มลงไปลดทอนความเขม้ขน้ของกนัและกนั 
                  11. การใชสี้ใกลเ้คียงกบัสีคู่ตรงขา้ม (Split Complementary) เป็นการใชสี้ท่ีหลีกเล่ียงการใช้
สีคู่ตรงขา้มโดยตรง เทคนิคน้ีท าใหง้านดูนุ่มนวลข้ึนมีลูกเล่นสร้างจุดสนใจไดดี้ สังเกตจากภาพตวัอยา่ง
ดา้นล่างสีม่วงท่ีมีพื้นท่ีนอ้ยแต่กลบัดูโดดเด่นข้ึนมาได ้
                   12. การใชโ้ครงสีสามเหล่ียมในวงจรสี (Triad Colors) เทคการใชโ้ครงสร้างสีสามเหล่ียม 
คือ ใหว้าดสามเหล่ียมข้ึนมาแลว้ใชสี้ท่ีอยูบ่นโครงรูปสามเหล่ียม เทคนิคน้ีสีท่ีไดจ้ะดูสนุกสนานและ
หลากหลายกวา่แบบอ่ืน 
                   13. Color : ในทุกวงจรสีสามารถใชสี้กลางได ้เทคนิคการใชสี้ในวงจรท่ีน ามาอธิบาย 
สามารถรวมสีกลางเขา้ไปใชไ้ดด้ว้ยเน่ืองจากสีกลางเป็นสีท่ีเขา้ไดก้บัทุกสีและอาจแทรกสีนอก
โครงการสีมาใชไ้ดข้ึ้นอยูก่บัความเหมาะสม 
                    14. การใชสี้เดียว (Mono Tone) เทคนิคสีเดียวเป็นอีกเทคนิคท่ีนิยม การใชจ้ะอาศยัค่าความ
อ่อนแก่ของสีแทนการใชค้่าสีอ่ืน ส่วนมากจะน าสีท่ีเลือกมาผสมกบัสีกลางใหไ้ดค้่าท่ีตอ้งการ 
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2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 

2.2.1 Adobe Photoshop CS6 

 

 
 

ภาพที ่2.3 โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
 
  Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมสร้างและแกไ้ขรูปภาพอยา่งมืออาชีพโดยเฉพาะนกัออกแบบ
ในทุกวงการย่อมรู้จกัโปรแกรมตวัน้ีดี โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีมีเคร่ืองมือมากมายเพื่อ
สนับสนุนการสร้างงานประเภทส่ิงพิมพ์ งานวิดีทัศน์ งานน าเสนอ งานมัลติมีเดีย ตลอดจนงาน
ออกแบบและพฒันาเว็บไซต์ ในชุดโปรแกรม Adobe Photoshopจะประกอบดว้ยโปรแกรมสองตวั
ได้แก่ Photoshop และ ImageReady การท่ีจะใช้งานโปรแกรม Photoshopคุณต้องมีเคร่ืองท่ีมี
ความสามารถสูงพอควร มีความเร็วในการประมวลผล และมีหน่วยความจ าท่ีเพียงพอ ไม่เช่นนั้นการ
สร้างงานของคุณคงไม่สนุกแน่ เพราะการท างานจะชา้และมีปัญหาตามมามากมาย  
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ความสามารถพืน้ฐานของ Adobe Photoshop ทีค่วรทราบ 
„ ตกแต่งหรือแกไ้ขรูปภาพ 
„ ตดัต่อภาพบางส่วน หรือท่ีเรียกวา่ crop ภาพ 
„ เปล่ียนแปลงสีของภาพ จากสีหน่ึงเป็นอีกสีหน่ึงได้ 
„ สามารถลากเส้น แบบฟรีสไตล ์หรือใส่รูปภาพ ส่ีเหล่ียม วงกลม หรือสร้างภาพไดอ้ยา่งอิสระ 
„ มีการแบ่งชั้นของภาพเป็น Layer สามารถเคล่ือนยา้ยภาพไดเ้ป็นอิสระต่อกนั 
„ การท า cloning ภาพ หรือการท าภาพซ ้ าในรูปภาพเดียวกนั 
„ เพิ่มเติมขอ้ความ ใส่ effect ของขอ้ความได ้
„ Brush หรือแปรงทาสี ท่ีสามารถเลือกรูปแบบส าเร็จรูปในการสร้างภาพได้ 
„ และอ่ืนๆ อีกมากมาย 

 

2.2.2 iBook Author 
 

 
 

ภาพที ่2.4 โปรแกรม iBook Author 
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    iBook Author  ถือไดว้า่เป็นเคร่ืองมือตวัส าคญัในการสร้าง textbook ต่าง ๆ ข้ึนมา โดย
สามารถดาวน์โหลดมาใชง้านไดแ้บบฟรีๆบน OS X ส่ิงท่ีน่าสนใจนัน่ก็คือผูเ้ขียนหรือผูส้ร้าง textbook 
นั้นสามารถสร้างได้อย่างง่ายดายเพียง drag and drop หรือลากเขา้มาวางเท่านั้น และสามารถใช้
ส่วนประกอบจากส่ือดิจิตอลไดอ้ยา่งหลากหลายมากมาย ไม่วา่จะเป็น รูปภาพ  คลิปวีดีโอ  ไฟล์จาก 
Microsoft Word , Keynote presentation , Interactive widget , 3D object ,  Javascript , HTML และอ่ืนๆ
อีกมากมาย ซ่ึง  iBooks Authors มี template ใหเ้ลือกในหลากหลายแบบหลากหลายสไตล์ นอกจากน้ียงั
สามารถให้ความหมายกับค าศพัท์ต่างๆเพียงแค่ไฮไลท์ไปยงัข้อความ ท่ีต้องการและคล๊ิกเพื่อเพิ่ม
ความหมายหรือค าอธิบายของค านั้นลงไปเท่านั้น  และเม่ือสร้าง textbooks เสร็จแลว้สามารถส่งข้ึนไป
เพื่อแจกหรือวางจ าหน่ายผา่นทาง iBookstore หรือ iTunes U ดว้ยขั้นตอนท่ีง่ายดาย เพียงเท่าน้ี 
 

 

 

ภาพที ่2.5 โปรแกรม iBook Author บน Macbook 
 
 iBooks Author ไดถู้กออกแบบให้ดูเรียบง่าย และมีหนา้ตา ของโปรแกรมท่ีสะดวกต่อการใช ้
งาน ซ่ึงตวัโปรแกรมมีส่วนประกอบ หลกัๆ ดว้ยกนั 3 ส่วนคือ 1)Toolbar ท่ีเป็นแถบทางดา้นบน ของ
โปรแกรม  2) Sidebar เป็นแถบดา้นขา้งของโปรแกรม 3) Content เป็นส่วนเน้ืองาน 
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2.2.3 เคร่ืองมือต่างๆในโปรแกรม 
 Tools Bar คือแถบเคร่ืองมือท่ีใช้ในการสร้างส่ือ ซ่ึง Tools Bar จะอยูท่างดา้นบน ของตวั
โปรแกรม และในหวัขอ้น้ีเราจะศึกษาเก่ียว กบั Tools แต่ละตวัเพื่อให้มีความ เขา้ใจและสามารถใชง้าน
เคร่ืองมือเหล่านั้นได ้ 
 1. Add Pages เป็นปุ่มท่ีใชส้ าหรับการเพิ่มหนา้ของหนงัสือ บท หรือ หวัขอ้ท่ีเราตอ้งการ เม่ือ
เรากดท่ีปุ่มน้ี จะมีตวัเลือกให้เราเลือก ว่าตอ้งการเพิ่มอะไร เม่ือเรากดแลว้ หนา้ท่ีเราใส่เพิ่มจะปรากฏ 
บน Sidebar ใหเ้ราเลือกใชง้านไดท้นัที  
  2. View และ Orientation ปุ่ม View คือการปรับมุมมองหน้าต่างการท างานของโปรแกรม 
iBooks Author ส่วน Orientation คือการปรับมุมมองหนา้ตาของหนงัสือท่ีเขียนวา่เราตอ้งการแนวตั้ง 
หรือแนวนอน ซ่ึงข้ึนอยูก่บั Template ท่ีเราเลือกไวต้อนตน้   
  3. Text Box ปุ่มน้ีใชส้ าหรับใส่กล่องขอ้ความเพิ่มเติม ส าหรับหนงัสือของเรา เพียงแค่กดท่ีปุ่ม
น้ีจะมี กล่องขอ้ความข้ึนมาใหพ้ิมพ ์และเราสามารถลากไปวางท่ีไหนก็ได ้ 
  4. Shapes เป็นการใส่ภาพจาพวกกล่อง ลูกศร หรืออ่ืนๆ ท่ีใช้ในส่ือของเรา เม่ือเรากดท่ีปุ่มน้ี 
จะมีรูปแบบให้เราเลือกตามตอ้งการ เม่ือกดเลือกแลว้ รูปแบบท่ีเราเลือกจะข้ึนในหนงัสือ เราสามารถ
ปรับขนาดสี และรูปทรงได ้ 
  5. Table and Charts ปุ่ม Table ใชส้ าหรับการสร้างตาราง เม่ือเรากดแลว้จะมีตารางข้ึนมาให้
บนหนงัสือ เราสามารถ ปรับขนาด จ านวนแถวได ้การปรับจ านวนแถวตอ้งตั้งค่าท่ี Inspector ปุ่ม Charts 
เป็นการใส่กราฟ ซ่ึงมีรูปแบบของกราฟให้เลือกไดห้ลากหลายและเรา สามารถปรับแต่งค่าต่างๆผ่าน
ทาง Inspector  
  6. Widget  คือการใส่ เคร่ืองมือส าหรั บการน าเสนอท่ีท าให้ หนงัสือนั้นดูมีชีวิตชีวามากยิ่งข้ึน 
เม่ือเรากดท่ี Widget แล้ว จะข้ึนหน้าต่างให้เลือกว่าจะให้ใส่อะไรลงไปในหนังสือ และในนั้นยงัมี
โปรแกรมแยกยอ่ยไปอีก  

 1)  Gallery    เป็นการน าภาพเขา้มาประกอบไดโ้ดยมี การท าอยู ่3 วิธีดว้ยกนั (1.) แบบ
ภาพน่ิงธรรมดามาใส่ไม่สามารถเล่ือนภาพ ขยายภาพออกมาดูเต็มจอได้  (2.) แบบน าภาพGallery
สามารถเล่ือนดูภาพไดท้ั้งขนาดเล็กขนาดใหญ่หรือดู แบบเต็มจอได ้ (3.) แบบ Pop-Over เม่ือแตะท่ีภาพ
จะมีขอ้ความข้ึนมา  
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                2) Media ใช้ในการแทรกไฟล์วีดีโอ (ตอ้งใช้ไฟล์นามสกุลเป็น .m4v เท่านั้น) และ
สามารถ ปรับแค่ยอ่ขยายหรือแบบเตม็จอได ้ 
                           3) Review เป็นเคร่ืองมือส าหรับสร้างแบบทดสอบต่างๆ หรือแบบ สอบถามภายใน
หนงัสือได ้และสามารถท าไดห้ลายแบบ เช่น เลือกตอบ และแบบเลือกขอ้ความ-รูปภาพ สามารถลาก
เขา้ไปเติมในช่องวา่งได ้ 
              4) Keynote สามารถน าเอาไฟล์พรีเซนตท่ี์มีอยูแ่ลว้เรา สามารถน ามาใส่ในหนงัสือได้
เลย (ตอ้ง เป็น ไฟล ์Keynote เท่านั้น) จึงจะสามารถน ามาใส่  
                            5) Interactive Image ใชส้ าหรับภาพหรืออย่างอ่ืนท่ีตอ้งการส่ือโดยท่ีมีรายละเอียด
ส าคญัหลายจุดใน ภาพ ซ่ึงต้องการให้ผูอ่้านสามารถโฟกสัทีละจุดได้ เม่ือแตะส่วนท่ีตอ้งการดูจะมี 
ขอ้ความอธิบายเพิ่มเติม ข้ึนมา  
                            6) Scroll Sidebar ใช้เพื่อสร้างในหน้าท่ีมีขอ้ความท่ีมากจะสามารถก าหนดค่าให้
สามารถเล่ือน ข้ึน-ลง สามารถอ่านขอ้ความได ้
                                  7)    Pop-Over  ช่วยสร้างขอ้ความอธิบายไวบ้นรูปภาพ เม่ือแตะท่ีภาพจะมีขอ้ความ
ข้ึนมา  
                 8) Inspector เป็นตวัปรับแต่งของโปรแกรม iBooks Author (ถา้หากเคยใช ้Keynote 
Pages และ Numbers จะมีตวัช่วยน้ีเช่นกนั) Inspector อยูใ่น Tools Bar ทางดา้นขวาของตวัโปรแกรม 
เม่ือเรากด ท่ีปุ่ม Inspector หนา้ต่างของการใชง้าน Inspector จะข้ึนมา ซ่ึงจะมี หวัขอ้การตั้งค่าต่างๆ ตาม
รูป  
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ภาพที ่2.6 หนา้ตาเคร่ืองมือโปรแกรม 
 

  Document ตั้งค่าเก่ียวกบัเอกสารเช่น ช่ือ ผูแ้ต่งภาษาและแสดงค่าต่างๆ ของ หนงัสือ ท่ี
เขียน  

  Layout ตั้งค่าเก่ียวกบั Layout ของ หนงัสือ หนา้นั้น ๆ ท่ีเราใชง้านอยู ่ 
  Wrap ตั้งค่าเก่ียวการเวน้ช่องวา่งให ้กบัส่ือท่ีเราใส่เม่ือ วางใกล ้หรือทบัขอ้ความท่ีเรา พิมพ ์ 
  Text ตั้งค่าเก่ียวกบัตวัอกัษร  
  Graphic ตั้งค่าเก่ียวกบัรูปภาพท่ีเราใส่เขา้ไปในหนงัสือ  
  Table ตั้งค่าตารางท่ีใส่เขา้ไป  
  Chart ตั้งค่ากราฟท่ีใส่เขา้ไป  
  Link ตั้งค่าการเช่ือมโยงไปยงัเวป็ไซตต่์างๆ  
  Widget ตั้งค่าเคร่ืองมือเพิ่มเติมท่ีเราใส่เขา้ไป  
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บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 
 

3.1 แผนงานการปฏบิัติงาน 
 
ตารางท่ี 3.1.1 แผนงานการปฏิบติังาน 
 

รายการการปฏิบัติงาน มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กนัยายน 

เขียนบทความรีววิมือถือ, 
แทบ็เล็ต,อุปกรณ์ไอที 

                

ปรึกษาหวัขอ้โครงงานกบั 
พนกังานท่ีปรึกษา 

                

หาขอ้มูลและแนวทางการท าโครงงาน                 

วางแผนและเร่ิมออกแบบตวัโครงงาน                 

ลงมือท าโครงงาน                 

ทดลองใชแ้ละปรับปรุง                 

รวบรวมขอ้มูลจดัท ารายงาน                 

 

3.2 รายละเอยีดโครงงาน 
 

3.2.1 ระบบงานเดิม 
               ในบริษทัท่ีไดเ้ขา้ไปปฏิบติัสหกิจนั้นเป็นบริษทัท่ีท าดา้นเวบ็ไซน์เก่ียวกบัอุปกรณ์ไอที ท่ีมีการ
เสนอข่าว และ การเขียนบทความหรือรีวิว ท่ีปัจจุบนัการเสนอข่าว ของทางบริษทัท าได้โดนการเปิด
เสนอข่าว หรือ บทความผ่านเวบ็ไซต์เท่านั้น ซ่ึงปัจจุบนัคนเขา้ใชเ้วบ็ไซต์มีจ  านวนวนัละมากกว่าแสน
คนซ่ึงท าใหร้ะบบเซิฟเวอร์ไม่สามารถรองรับจ านวนคนไดข้นาดนั้นท าใหเ้วบ็เกิดการล่มอยูบ่่อยคร้ัง ท า
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ใหผู้เ้ขา้มาชมเกิดอาการหงุดหงิด แลว้เขา้มาตั้งหวัขอ้สอบถามทางเฟซบุ๊คถึงปัญหาท่ีเกิดข้ึน และข่าวท่ี
ข้ึนเวบ็แต่ละวนันั้นมีจ านวนมาก ท าให้ล าบากแก่ผูอ่้านท่ีตอ้งการทราบแค่ไม่ก่ีข่าว ตอ้งเล่ือนอ่านเป็น
จ านวนมาก และระบบการเขา้เวบ็ไซตข์องบริษทัผา่นสมาร์ทโฟนหรือแท๊บเล็ตนั้น ก าลงัเป็นปัญหามาก
ในตอนน้ีเพราะวา่ไม่มีหน่วยงานการท าหนา้เวบ็โดยตรง หรือระบบท่ีรองรับให้ดีเท่าท่ีควร อีกทั้งยงัเกิด
ปัญหาต่าง ๆ มากมายผา่นการเขา้เวบ็ไซตผ์า่นระบบสมาร์ทโฟน  
 การท าโครงงานช้ินน้ี  ท าให้คนทัว่ไปรู้จกับริษทัท่ีได้ไปปฏิบติัสหกิจนั้นแพร่หลายมากข้ึน
เพราะโครงงานท่ีท า คือการท าหนงัสือพิมพอี์เลคทรอนิค ท่ีมีลูกเล่นเพิ่มมาต่าง ๆ มากมาย อีกทั้งยงัไม่
ตอ้งเสียเวลาหรือเกิดปัญหาเวลาเขา้ผ่านสมาร์ทโฟนหรือแท๊บเล็ตอีกดว้ย  ไม่ตอ้งเสียเวลาหาข่าวท่ีเรา
ตอ้งการอ่านหรือเป็นกระแสอยูใ่นช่วงนั้น เพราะทางระบบน้ีจะรวบรวมข่าวสารเด่น ๆ  ท่ีเป็นกระแส
ในวงการไอทีแต่ละสัปดาห์มารวมไว ้ให้อ่าน อีกทั้งยงัสามารถหามาอ่านยอ้นหลงัได ้โดยท่ีไม่ตอ้งไป
เปิดอ่านทีละหนา้จากเวบ็ไซต ์และเป็นการลดประชากรท่ีเขา้หนา้เวบ็ไซตท่ี์มกัท าให้เวบ็ไซตเ์กิดปัญหา
อยูบ่่อยคร้ัง  
 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงานหรือโครงงาน 

 
 3.3.1 หาข้อมูลและศึกษาแนวทางการท าโครงงาน 
        เร่ิมจากการหาขอ้มูล สอบถามความตอ้งการจากพนกังานท่ีปรึกษาและพนกังานภายในบริษทั 
ว่าตอ้งการ โครงงานในรูปแบบไหน หรือให้ออกมาในลกัษณะใด ต้องการเพิ่มลูกเล่นอะไรลงใน
หนงัสือพิมพอิ์เลคทรอนิคของเวบ็ไซต ์เพื่อเป็นการท าใหก้ารเสนอข่าวครอบคลุมและดึงดูดความสนใจ
ของผูใ้ช้มากกว่าเดิม เน่ืองด้วยแผนกท่ีได้ปฏิบติังานนั้น เป็นแผนกท่ีท าเก่ียวกบัการเขียนข่าวหรือ
บทความรีวิวสินคา้ลงบนเวบ็ไซต ์จึงเป็นส่วนท่ีมีผูใ้ชส้นใจเป็นจ านวนมาก จึงน่าจะมีการน าเสนอใน
รูปแบบใหม่ เพราะปัจจุบนัน้ีสมาร์ทโฟน หรือ แท็บเล๊ตเขา้มามีส่วนร่วมในการใช้ชีวิตของผูค้นใน
ปัจจุบนั เม่ือไดข้อ้มูลเก่ียวกบัโครงงานท่ีจะท าแลว้ก็เร่ิมศึกษาวิธีและขั้นตอนจากแหล่งความรู้ต่างๆทั้ง
ในอินเตอร์เน็ตและหนงัสือเพื่อท าความเขา้ใจกบัโครงงานมากข้ึน 
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3.3.2 วเิคราะห์ระบบ 
 ระบบการน าเสนอในปัจจุบนั เป็นการน าเสนอผ่านเว็บไซต์เพียงอย่างเดียว ท าให้ไม่มีการ
แพร่หลายในโลกของไอทีท่ีส่วนมากในสมยัน้ีใช้ สมาร์ทโฟน หรือ แท๊บเล็ตกนัหมดแลว้   ปัญหาท่ี
เกิดข้ึน เช่น 
 1. การหาข่าวท าไดย้ากล าบากเม่ือเขา้ผา่นสมาร์ทโฟนหรือแทบ๊เล็ตเพราะไม่มีระบบรองรับ 
 2. เม่ือลงข่าวใหม่ ๆ ข่าวเก่า ๆ มีโอกาสสูญหายไดม้าก 
 3. เป็นการน าเสนอรูปแบบเก่า ท าใหผู้อ่้านเบ่ือได ้
 4. ถา้อินเตอร์เน็ต ความเร็วต ่าอาจไม่สามารถดูรายการ ของทางบริษทัไดอ้ยา่งล่ืนไหล  
 
3.3.2.1  การจัดท าระบบใหม่ 

 เม่ือจดัท าหนังสือพิมพ์อิเลคทรอนิค ท่ีเป็นการเขา้ถึงเว็บไซต์รูปแบบใหม่เรียบร้อย ผูใ้ช้นั้น
สามารถเขา้มาดาวน์โหลดผา่นทางหนา้เวบ็ไซตไ์ดท้นัที โดยรูปแบบใหม่จะมีความสามารถดงัน้ี 
 1( เขา้ถึงข่าวไดโ้ดยไม่ตอ้งใชอิ้นเตอร์เน็ต (หลงัจากลงในเคร่ืองแลว้) 
 2( ชมรายการของทางบริษทัโดยไม่ตอ้งมีอินเตอร์เน็ต 
 3( รูปแบบการน าเสนอใหม่ท่ีมี ท าใหมี้ความต่ืนเตน้มากข้ึน 
 4( ดูภาพประกอบแบบ 360 องศา ท าใหส้ามารถเห็นทุกมุมของผลิตภณัทท่ี์เราสนใจไดช้ดัเจน 
 5( ไม่ตอ้งตามดูข่าวท่ีเป็นกระแส เพราะรวบรวมไวใ้หห้มดแลว้ 
 
3.3.3 ศึกษาโปรแกรมทีใ่ช้พฒันางาน 
     ท าการหาขอ้มูลโปรแกรมท่ีตอ้งใช้ในการท าโครงงานให้ไดม้ากท่ีสุด จากแหล่งต่าง ๆ เช่น 
หนงัสือ อินเตอร์เน็ต และพนกังานในบริษทัท่ีมีความรู้ ความเช่ียวชาญในดา้นของโปรแกรมท่ีจะใชง้าน 
เพื่อใหม้าช่วยในแนะน าท าใหเ้ขา้ใจในโปรแกรมมากข้ึน  
 
 3.3.4 ลงมือท าโครงงาน 
        เร่ิมการลงมือท าโครงงาน ตามท่ีไดว้างแผนไวก่้อนหน้า เร่ิมโดยการออกแบบหน้า Interface 
ให้สวยงามเพราะเป็นหน้าหลกัท่ีสามารถท าให้ตดัสินใจอ่านหรือไม่อ่านหนงัสือได ้และขั้นต่อมาท า
การหาข่าวท่ีตอ้งการเสนอในโปรแกรม เม่ือไดท่ี้ตอ้งการแลว้ ท าการใส่บทความและข่าว พร้อมแนบ
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วีดีโอเพื่อเพิ่มความสนใจให้มากข้ึน และจดัตกแต่งหนา้ต่างๆให้สวยงาม ตรวจสอบขอ้ผิดพลาดต่าง ๆ 
เพื่อใหผู้ใ้ชพ้ึงพอใจ เวลาไดอ้่าน 
 
3.3.5 หาจุดบกพร่องของงานพร้อมแก้ไข 
  หาจุดบกพร่องดา้นตวัอกัษรท่ีพิมพ ์วา่มีจุดไหนท่ีผดิบา้ง และเก็บรายละเอียดงานจุดเล็ก ๆ นอ้ย 
ๆ และ link ท่ีเช่ือมต่อระหวา่งหนา้เพราะอาจมีการเช่ือมหนา้ท่ีผดิ ท าใหเ้น้ือหาท่ีออกมาผดิตามไปดว้ย 
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บทที ่4 

ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 
 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 

 4.1.1 ปรึกษาหัวข้อโครงงานกบัพนักงานทีป่รึกษา 
        เร่ิมจากการปรึกษาหวัขอ้โครงความตอ้งการของบริษทั วา่ตอ้งการโครงงานแบบไหน เพื่อให้
เกิดประโยชน์กบัทางบริษทั และเพื่อใหท้างบริษทัน าไปใชแ้ละต่อยอดไหไ้ดม้ากท่ีสุดในอนาคต 

 4.1.2 รวบรวมข้อมูลและวางแผนการท าโครงงาน 
       เม่ือไดรั้บโครงงานตามท่ีบริษทัตอ้งการ ศึกษาท าความเขา้ใจกบัโครงงานแลว้ ท าการรวบรวม
ขอ้มูลต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งมาวิเคราะห์ และเลือกโปรแกรมท่ีเหมาะสมกบัโครงงาน จากนั้นวางแผนการ
ท างาน ล าดบัเร่ิมจากขั้นตอนไหน และวางแผนการท างานอยา่งเป็นระบบ 

 4.1.3 ออกแบบและลงมือท าโครงงาน 
        ท าการร่างโครงงานและรูปแบบ เสนอใหท้างบริษทัไดรั้บรู้ขั้นตอนการท างาน เพื่อให้ท่ีปรึกษา
พิจารณาและให้ค  าเสนอแนะให้เขา้ใจอย่างถ่ีถ้วน และเร่ิมการท าโครงงานโดยใช้โปรแกรม Adobe 
Photoshop และ iBook Author 
  ขั้นตอนการด าเนินงาน 
         1( ท าการรวบรวมขอ้มูลหวัขอ้ข่าว ๆ ต่าง ๆ ท่ีเป็นกระแสในช่วงนั้น ๆ เพื่อน ามาท าข่าว ซ่ึงตอ้ง
เป็นเน้ือหาท่ีครอบคลุมทั้งหมดดา้นไอที เช่น กลอ้ง เคร่ืองเกม  มือถือ 
 2( น าขอ้มูลท่ีน ามานั้น เอาลงใน iBook Author และจดัการเรียงล าดบักระแสของข่าว ข่าวไหน
ดงัท าเป็นข่าวพาดหวั และข่าวท่ีมีตวัอกัษรเป็นสีเทานั้น คือเป็นการสร้าง Link ไปยงัหวัขอ้ข่าว 
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ภาพที ่4.1 หนา้จอแสดงผลโปรแกรม 

 
      3) ขั้นตอนต่อไปท าการเขียนข่าวลงในโปรแกรม โดยล าดบัจากข่าวท่ีน่าสนใจและอยู่ใน
กระแสมากท่ีสุด 
 

 

 
ภาพที ่4.2 หนา้จอลงข่าว 
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        4( ท าการหารายการของบริษทัและจดัการแปลงไฟลล์งในโปรแกรม 
 

 

 
ภาพที ่4.3 หนา้รายการของบริษทั  

 
       5( ท าการหา link เพื่อใหผู้อ่้านทุกคนไดท้ าการโหลดโปรแกรมกนัไปใชฟ้รี ๆ 
 

 

 

ภาพที ่4.4 หนา้ดาวน์โหลด 
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     6) น าภาพสมาร์ทโฟนท่ี สามารถดูได ้360 องศามาท าการตกแต่งและน าไปใส่ในโปรแกรม 
 

 

 
ภาพที ่4.5 หนา้จอควบคุม 360 องศา 

 
      7( น าภาพท่ีหามา น าลงในโปรแกรมท่ีเตรียมไว ้
 

 

ภาพที ่4.6 น ารูปลงในโปรแกรม 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

 หลงัจากการท าโปรแกรมน้ีเสร็จส้ิน ได้มีการให้พนักงานท่ีบริษทัไดท้  าการลองใช้งาน แล้ว
บอกถึงความแตกต่างระหวา่งระบบใหม่และระบบเก่า ทางบริษทัพอใจเป็นอยา่งมาก ซ่ึงผลท่ีไดจ้ากการ
ท าโปรแกรมน้ี ท าใหห้วัหนา้ท่ีปรึกษาตระหนกัถึงการออกแบบส่ิงใหม่ ๆ ในการน าเสนอผา่นเวบ็ไซต ์
 

4.3 วจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการปฏิบัติงาน
หรือการจัดท าโครงงาน 
 

จากการท่ีไดล้งมือท าโปรแกรม E-book interactive for iOS ท าให้ไดรู้้เร่ืองต่าง ๆ ดา้นการ
ปฎิบติังานการเขียนข่าวแบบมืออาชีพการเขียนบทความต่าง ๆ การใชค้  าใหส้วยหรูน่าอ่าน 

„ น าความรู้ท่ีไดเ้รียนมา นั้นมาเป็นส่วนหน่ึงในการท างาน 
„ ไดเ้รียนรู้การใช ้Photoshop ในระดบัสูง 
„ ไดเ้รียนรู้การเขียนบทความท่ีถ่องแท ้และการใชค้  าใหส้ามารถเขา้ใจง่าย 
„ ไดท้ราบถึงปัญหาความตอ้งการของบริษทั  และไดรั้บมอบหมายใหมี้การจดัท าผลงานตวัน้ี

ข้ึน 

 ความรู้ต่างๆท่ีได้จากการท างานในคร้ังน้ีท าให้สามารถเรียนรู้ส่ิงต่างๆได้เพิ่มมากข้ึน เป็น
ประสบการณ์ท่ีมีค่ามาก ท่ีไดเ้ขา้รับการสหกิจในคร้ังน้ี ท าให้สามารถเตรียมพร้อมกบัการท างานจริงใน
อนาคตอนัใกลน้ี้ไดอ้ยา่งดีเยีย่ม 
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บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินโครงงาน 
  
          การท าโครงงานหนงัสือพิมพอิ์เลคทรอนิค ส าหรับระบบปฏิบติัการ iOS ในครังน้ีเพื่อเป็นการ
โปรโมทเว็บไซต์รูปแบบใหม่ท่ีเปล่ียนจากการเปิดหนา้เวบ็ไซต์ผ่านเคร่ืองแท็บเล็ต หรือ สมาร์ทโฟน 
มาเป็นการดาวน์โหลดลงเคร่ืองเลย ท่ียงัสามารถเก็บเป็นแคตตาล็อค และสามารถเปิดข้ึนมาดูเม่ือไหร่ก็
ได ้อีกทั้งโครงงานน้ียงัรวบรวมข่าวต่าง ๆ ให้อีกดว้ย ไม่ตอ้งตามหาข่าวเก่าให้เสียเวลา และท่ีตระหนกั
ถึงการท าโครงงานน้ี เป็นเพราะได้ท าการปรึกษาจากพนกังานหัวหน้างานว่าอยากท าโครงงานท่ีให้
ประโยชน์แก่บริษัทมากท่ีสุด ท าให้มีการปรึกษากันแล้ว ได้หัวข้อโครงงานน้ีมา อาจเป็นเพราะ
โครงงานแนวน้ี ท่ีบริษทัยงัไม่เคยไดเ้ร่ิมด าเนินการมาก่อน จากเดิมท่ีมีเวบ็ไซตป์กติ ท่ีสามารถเรียกดู
จากคอมพิวเตอร์ โดยการเผยแพร่โครงงานน้ีจะเป็นแบบหนงัสือใหโ้หลดลงผา่นสมาร์ทโฟน เพื่อน าไป
อ่านได ้และผลท่ีไดรั้บหลงัจากการน าผลงานช้ินน้ีไปใหพ้นกังานท่ีบริษทัดูและทดลองใช ้ทางพนกังาน
หวัหนา้งาน มีความพึงพอใจเป็นอยา่งยิง่ และมีโอกาสท่ีน าไปใชจ้ริง แต่ยงัตอ้งท าการพฒันาให้สมบูรณ์
ต่อไป 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 

      เร่ิมแรกท่ีไดป้รึกษากบัทางบริษทั เดิมทีเป็นการท าลงในระบบ Android แต่โปรแกรมท่ีใชน้ั้น
ไม่รองรับในระบบ Android จึงตอ้งศึกษาโปรแกรมท่ีเก่ียวขอ้งให้มากยิ่งข้ึน เพื่อท าให้โปรแกรมท่ีท า
ข้ึนมานั้น ครอบคลุมมากยิ่งข้ึน ในโปรแกรมควรมีการน าโปรแกรมอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งมาประยุกต์  เช่น 
Flash, 3DMAX เพื่อน ามาใช้ในระบบภาพมุมมองสามมิติให้ดียิ่งข้ึน หรือภาพเคล่ือนไหว เพื่อให้งาน
ออกมาสวยงามมากข้ึน 
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5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 
        1. การท างานในระยะเร่ิมแรกจะท าในระบบ Android และ iOS และจากการท่ีไดคุ้ยกบัท่ี
ปรึกษา ท าใหท้ราบวา่ ไม่สามารถใชโ้ปรแกรมเดียวกนัได ้เพราะรองรับไดไ้ม่เต็มท่ี จึงตอ้งท าการเลือก
ระบบปฏิบติัการเดียวนัน่คือ ระบบ iOS 
        2. ควรมีความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบอยูเ่สมอ เพราะตอ้งน ามาใชใ้นการจดัวางรูปแบบ
ของหนงัสือ 
        3. เป็นงานท่ีตอ้งน าเสนอข่าวกบัผูอ่้าน ดงันั้นจึงตอ้งมีความเป็นกลางในการน าเสนอข่าว ไม่
เอนเอียงขา้งใดขา้งหน่ึง 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก. 

ตัวอย่างหน้าเวบ็ 
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ภาพที ่ก.1 ตวัอยา่งหนา้เวป็แบบเก่าท่ีใชผ้า่นแทบ๊เล็ต 
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ภาพที ่ก.2 ตวัอยา่งหนา้แบบใหม่ทีเปิดบนแทบ๊เล็ต 
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ภาคผนวก ข. 

คู่มอืการใช้ E-Book interactive 
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ภาพที ่ข.1 ตวัอยา่งหนา้โครงงาน 

 
 
 

สามารคลิกเพ่ือเขา้ไปอ่านข่าว 
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ภาพที ่ข.2 หนา้ข่าวทัว่ไป 

 

เล่ือนข้ึนลงเพ่ือดูรายละเอียดได ้
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ภาพที ่ข.3 หนา้ข่าวทัว่ไป 
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ภาพที ่ข.4 รายการของทางบริษทัท่ีไม่ตอ้งใชอิ้นเตอร์เน็ตในการเปิด 

 

คลิกเพ่ือเล่นวีดีโอ 
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ภาพที ่ข.5 หนา้ข่าวทัว่ไป 

 

คลิกเพื่อดาวน์โหลด 
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ภาพที ่ข.6 หนา้ข่าวทัว่ไป 
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ภาพที ่ข.7 หนา้สเปคมือถือ 

สามารถคลิกเพื่อดูภาพ 360 องศา 
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ภาพที ่ข.8 คลิกเขา้มาดูภาพใหญ่สามารถเอาน้ิวจ้ิมลากหมุนได ้360 องศา 
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ภาพท่ี ข.9 บทความ 
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ภาพที ่ข. 10 หนา้ข่าวท่ีเป็นกระแส 
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จะเห็นได้ว่าการน าเสนอในรูปแบบใหม่มีลูกเล่นท่ีเยอะกว่า โปรแกรมน่ีก็จะเป็นหน่ึงใน
ตวัเลือกส าหรับผูใ้ช้ท่ีอาจไม่มีเวลามานัง่ไล่อ่านข่าวเราก็รวบรวมข่าวดงั ๆ มาให้แลว้ หรือบางทีไม่มี
สัญญาณอินเตอร์เน็ตก็สามารถอ่านไดเ้ช่นกนั ก็หวงัวา่โปรแกรมน้ีน่าจะเป็นประโยชน์ไม่มากก็นอ้ย  
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ภาคผนวก ค. 

รายงานประจ าสัปดาห์ 
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ประวตัผิู้วจิยั 
 

ช่ือ – สกุล  นายชนชลิต พิชญพ์ิศาล 
 
วนั เดือน ปีเกดิ  26  ตุลาคม  3524    
 
ประวตัิการศึกษา   
ระดบัประถมศึกษา ประถมศึกษาตอนตน้-ปลาย  พ.ศ. 3541 
   โรงเรียนพระหฤทยัคอนแวนต ์  
ระดบัมธัยมศึกษา มธัยมศึกษาตอนตน้ พ.ศ. 3547  
   งเรียโร นเซนตด์อมินิก 
                                         มธัยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ.  2550 

                                         โรงเรียนสาธิตเกษตรศาสตร์บางเขน 
ระดบัอุดมศึกษา  คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  สาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ  พ .ศ.  3553 
   สถาบนัเทคโนโลยไีทย‟ญ่ีปุ่น   
 
ทุนการศึกษา      - ไม่มี - 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 



51 

 

 

 

 


