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แสดงผลการยิงตามระยะหาง กราฟแสดงผลการยิงตามชวงเวลา เปอรเซ็นการยิงโดนเปาหมายตอ

เวลาในชวงน้ัน และเปอรเซ็นตการยิงโดนเปาหมายตอเวลาทั้งหมด นอกจากน้ันขาพเจายังไดรับ

มอบหมายใหชวยงานในสวนอ่ืน ๆ ทั้งงานที่ตองไปทํานอกสถานที่รวมถึงชวยงานรุนพี่คนอ่ืน ๆ ที่

ทํางานภายในบริษัท ซึ่งการทํางานนอกสถานที่น้ันเปนการชวยเก็บขอมูลลูกคาตามที่ตาง ๆ  
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โดยมีการแสดงออกมาเปนตารางสถิติและกราฟอยางชัดเจน ทําใหผูฝกสามารถนําขอมูลน้ีไป

ปรับปรุงตนเองไดดีมากขึ้น และยังรวมไปถึงการสามารถนําโปรแกรมแสดงรายงานน้ีไปตอยอดใน

รุนถัดไปอยางสะดวก ประโยชนที่ไดรับจากงานที่ไดรับมอบหมายคร้ังน้ี คือ ทําใหขาพเจาไดเรียนรู

การเขียนภาษาซีชารป คริสตอบรีพอรต และโปสเกรส รวมถึงทําใหขาพเจาไดเรียนรูจักการทํางาน

จริง การทํางานเปนทีม และการแกปญหาเมื่อเกิดขึ้นอีกดวย 
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Summary 

 As I’m training at Innova Software Co., Ltd. The company assigns me to develop report 

of simulation training for grenade luncher training to make the report can show more information 

about the trainee.  So I design to make the report show statistic table and 4 graphs 1.Graph show 

distance 2.Graph show each time 3.Graph show percent of each time 4. Graph show percent of all 

time. So the trainee will notice there ability clearer and easlier. In addition, I have the 

opportunities to help other officer to collect customer’s information at the on-site job.  

 The result is the new report can analyze trainee’s abilitiy more and easlier which analyze 

by statistic’s table and graphs. So trainee can take this information to improve there skill and 

program also easy to change the version of program. This internship gives me opportunities to 

learn C# language Crystal report and PostgreSQL and also give me a change to work in team and 

how to solve the problem myself.  
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บทที ่1 

บทนํา 

1.1 ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 

 

 ชื่อสถานประกอบการ   :  บริษัท อินโนวา ซอฟตแวร จํากัด  (Innova Software Co., Ltd.) 

 ที่ต้ังสถานประกอบการ :  54 อาคาร บีบี ชั้น 13 หอง 1301 ถนนสุขุมวิท 21 (อโศก)  

 แขวงคลองเตยเหนือ เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร 10110 

 โทรศัพท            :  0-2664-3069 

 โทรสาร             :  0-2264-2295 

 อีเมล             :  info@innova.co.th 

 

  รูปท่ี 1.1   แผนที่สถานที่ต้ังของ บริษัท อินโนวา ซอฟตแวร จํากัด 
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1.2   ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการ และการใหบริการหลักขององคกร 

 

 บริษัท อินโนวา ซอฟตแวร จํากัด เปนบริษัทออกแบบระบบ โดยเปนการรวมทุนนักลงทุน

ไทย และนักลงทุนญ่ีปุน ธุรกิจหลักของบริษัท คือการพัฒนาซอฟตแวรโปรแกรมประยุกตทาง

ธุรกิจ การใชซอฟตแวรแกปญหาขององคกร และการใหบริการดานไอทีอยางมืออาชีพ เพื่อ

ตอบสนองความตองการของลูกคา บริการของบริษัทครอบคลุมทั่วพื้นที่ธุรกิจหลากหลาย

อุตสาหกรรม เชน การผลิต การขนสง การสื่อสารโทรคมนาคม เปนตน 

นับต้ังแตกอต้ัง ในป 1999 บริษัทมีลูกคาหลักอยูในภาครัฐ ภาคเอกชนในประเทศและ

ตลาดตางประเทศ ตอมาในป 2005 ไดรับการสงเสริมจากคณะกรรมการสงเสริมการลงทุนแหง

ประเทศไทย (บีโอไอ) และกลายเปนสมาชิกของ Oracle พันธมิตรเครือขาย (Oracle Partner 

Network) บริษัทใหบริการใหคําปรึกษาและการดําเนินงานของ Oracle E-Business ซึ่งเปนที่

นาเชื่อถือที่สุดระดับโลกโซลูชั่น ERP ใหกับลูกคาหลาย 

บริษัทผานการรับรองและไดรับการจดทะเบียนเปน ปรึกษาในการสื่อสารโทรคมนาคม

และภาคคอมพิวเตอรที่กระทรวงการคลัง การลงทะเบียนน้ีพิสูจนใหเห็นวาบริษัทมีคุณสมบัติใน

การใหคําแนะนํา และบริการใหคําปรึกษาในดานไอทีใหกับหนวยงานของรัฐบาลไทยที่ปราศจาก

เงื่อนไขใดๆ 

 

กอต้ัง  :  เดือนมีนาคมป 1999 

ทุนชําระแลว :  20,000,000 บาท 

ผูถือหุนหลัก :  บริษัทซิสเต็มดีไซน จํากัด (ญ่ีปุน)  40%      

คณะกรรมการ :  ดร.วิวัฒน  วงศวราวิภัทร  (กรรมการ) 

        คุณครรชิต  นิงสานนท  (กรรมการผูจัดการ) 

จํานวนพนักงาน :  30 คน  (สิงหาคม 2556) 

ผลิตภัณฑ :  ระบบรักษาความปลอดภัยไบโอเมตริกซ (Biometric Security Solution)  
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   ระบบบันทึกภาพ (Digital Video Recording System)  

   ระบบจัดการที่จอดรถรถยนต (Car Parking Management System)  

   ระบบควบคุมการเขา-ออกและเวลา (Access Control & Time Attendance)  

   ระบบบริหารทรัพยากรมนุษยและเงินเดือน (HR Management & Payroll) 

งานบริการลูกคา :  ใหคําปรึกษาดานเทคโนโลยีสารสนเทศ (Consulting) 

   พัฒนาระบบ (Development) 

   ดําเนินการ (Implementation) 

   สนับสนุนและบํารุงรักษา (Support & Maintenance) 

1.3รูปแบบการจัดองคกรและการบริหารองคกร 

 

 

  รูปท่ี 1.2   โครงสรางองคกรของ บริษัท อินโนวา ซอฟตแวร จํากัด 
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1.4   ตาํแหนงและหนาที่งานที่นักศึกษาไดรับมอบหมาย 

 

 ตําแหนงที่ไดรับมอบหมายในคร้ังน้ีคือนักพัฒนาซอฟแวรโดยมีขอบเขตและหนาที่ดังน้ี  

รับผิดชอบออกแบบและพัฒนาโปรแกรมรายงานระบบจําลองการยิงอาวุธเคร่ืองยิงลูกระเบิด โดย

เร่ิมต้ังแตขั้นตอนการเก็บ ความตองการ ออกแบบฐานขอมูล ออกแบบโครงสรางGUI และการเขียน

ซอฟแวรในสวนการรายงานผล 

 

1.5   พนักงานทีป่รึกษา และตําแหนงของพนักงานที่ปรึกษา 

 

 พนักงานที่ปรึกษา :   คุณปริญญา    เดชวิเศษ 

 ตําแหนง :   Manager  

 แผนก :   Development 

 

 พนักงานที่ปรึกษา :   คุณทวัฒน    ไชยศรี 

 ตําแหนง :   Manager 

 แผนก :   Development 

 

1.6   ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

 

 ปฏิบัติงานสหกิจศึกษาต้ังแตวันที่ 5 มิถุนายน พ.ศ.2555 ถงึวันที่ 9 ตุลาคม พ.ศ.2556  
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1.7   วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายของการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ไดรับมอบหมาย

ใหปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 

1) ปฏิบัติงานสหกิจศึกษาที่บริษัท อินโนวา ซอฟตแวร จํากัด 

2) พัฒนาโปรแกรมแสดงรายงานการฝกยิงอาวุธเคร่ืองยิงลูกระเบิด 

3) รายงานที่แสดงผลสามารถนํามาวิเคราะหไดดีขึ้นในเร่ืองความแมนยํา 

4) เรียนรูการทํางานเปนระบบต้ังแตเร่ิมตนจนจบโครงงาน 

 

1.8   ผลที่คาดวาจะไดรับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

 

1) บริษัทสามารถนําโครงงานน้ีไปใชงานตอไดจริง 

2) รายงานสามารถวิเคราะหไดวาผูฝกแมนยํามากขึ้น 

3) นักศึกษามีความรับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมายเปนอยางดี 

4) นักศึกษาไดนําความรูจากการศึกษามาใชประโยชนในการทํางานจริง 

5) นักศึกษามีทักษะและเกิดความชํานาญในสายงานน้ีมากขึ้น 

6) นักศึกษาสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี 

7) นักศึกษาสามารถทํางานภายในระยะเวลาที่กําหนดได 

 

 

 

 

 

 



 
 

บทที ่2 

ทฤษฎีที่ใชในการปฏิบตัิงาน 

2.1 ซอรฟแวรที่ใชในการปฏิบัติงาน 

 

 2.1.1 ภาษาซีชารป (C Sharp) 

 

 2.1.1.1 ภาษาซีชารปคืออะไร 

         ภาษาซีชารป คือ ภาษาคอมพิวเตอรประเภทการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (object-oriented 

programming: OOP) พัฒนาโดย  Microsoft โดยมีจุดมุงหมายในการรวมความสามารถการคํานวณ

ของ ภาษาซีพลัสพลัส (C++) ดวยการโปรแกรมงายกวาของ visual basic โดย ภาษาซีชารป  มี

พื้นฐานจาก C++ และเก็บสวนการทํางานคลายกับ ภาษาจาวา (Java)  C# ไดรับการออกแบบให

ทํางานกับ .NET platform ของ Microsoft จุดมุงหมายคือ อํานวยความสะดวกในการแลกเปลี่ยน

สารสนเทศและบริการผานเว็บ และทําใหผูพัฒนาสรางโปรแกรมประยุกตในขนาดกะทัดรัด C# ทํา

ใหโปรแกรมงายขึ้นผานการใช เอกซเอ็มแอล(extensible markup language :XML) และ ซิม

เปลออบเจคแอคเซสโพรโตคอล (simple object access protocol :SOAP) ซึ่งยอมใหเขาถึงออบเจค

ของโปรแกรมหรือเมธอด โดยปราศจากความตองการใหผูเขียนโปรแกรมเขียนคําสั่งเพิ่มในแตละ

ขั้นตอนเน่ืองจากผูเขียนโปรแกรมสามารถสรางบนคําสั่งที่มีอยู แทนที่การคัดลอกซ้ําภาษาซีพลัสพ

ลัสภาษา ภาษาซีชารป ถูกพฒันาขึ้นโดยเปนสวนหน่ึงในการพัฒนาโครงสรางพื้นฐานของ .NET 

Framework เปนการการนําขอดีของภาษาตาง ๆ เชนภาษาเดลฟ ภาษาซีพลัส พลสั มาปรับปรุง

เพื่อใหมีความเปน OOP มากขึ้น ขณะเดียวกันก็ลดความซับซอนในโครงสรางของภาษาลงซึ่งเรียบ

งายกวาภาษาซีพลัสพลัสและมีสิ่งที่เกินความจําเปนนอยลงเมื่อเทียบกับภาษาจาวา     

             ขอดีของภาษาซีชารปมีดังน้ี  

              - เปนภาษาระดับกลาง คือ ไดรวมเอาขอดีจากภาษาระดับตํ่าและสูงเขาไวดวยกัน 

              - ใชหนวยความจํานอย 

              - เปนภาษาที่มีลักษณะเปนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

              - ทํางานไดดีบนวินโดวส 

              - ฟงกชันแกไขใชงานงาย 

              -  จัดการเร่ืองความจําใหอัติโนมัติ 

http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2183-c%20%20-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2185-java-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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 2.1.1.2 รูปแบบไฟล ASPX  

 

         ASPX เปนชื่อรูปแบบไฟลของหนาแบบฟอรมเอเอสพีดอตเน็ตโดยทั่วไปแลว 

ในไฟลจะมีรหัสแบบ HTML หรือ XHTML ใชกํากับรูปแบบฟอรม หรือเน้ือหาในหนาเว็บ  

และในสวนของโคดน้ัน อาจจะอยูในหนาเดียวกันในแท็ค หรือบล็อก <% -- รหัสที่ใช -- %>  

จะคลายกับเทคโนโลยีที่ใชพัฒนาเว็บ PHP และ JSP หรือแยกอยูในหนาโคดออกมาตางหาก (Code 

behind) เอเอสพีดอตเน็ตรองรับการเขียนโคดในบรรทัดเดียวกันทั้งหมดในไฟล ASPX  

แตจะทําใหอานโคดไดยากจึงไมแนะนําใหใช 

 

2.1.2 ดอตเน็ตเฟรมเวิรก (.NET Framework)  

 

         ดอตเน็ตเฟรมเวิรก คือ แพลตฟอรมสําหรับพัฒนาซอฟตแวรที่สรางขึ้นโดยไมโครซอฟท 

รองรับภาษาที่สรางขึ้นบนพื้นฐานของ .NET มากกวา 40 ภาษา และมีไลบรารีเปนจํานวนมาก

สําหรับการเขียนโปรแกรม ดอตเน็ตเฟรมเวิรกทําใหการเขียนโปรแกรมมีความงายขึ้น 

โดยสามารถทําใหโปรแกรมที่เขียนขึ้นเพียงคร้ังเดียวสามารถใชงานในระบบปฏิบัติการใดก็ได 

ที่รองรับดอตเน็ตเฟรมเวิรก โดยดอตเน็ตเฟรมเวิรกมีสวนประกอบภายในแบงออกเปน 3 ขั้น คือ  

        1)    ภาษาโปรแกรม (Programming Language) เปนรูปแบบของภาษาที่ออกแบบมาเพื่อให

สามารถทํางานในรูปแบบของดอตเน็ตได โดยมีภาษาหลักๆ 3 ภาษาคือ 

 -   VB.NET     เปนภาษาที่พัฒนามาจาก visual basic ในเวอรชั่น 6.0 

 -   C#          เปนภาษาที่พัฒนามาจาก C++ กับ JAVA 

 -   JScript.net  เปนภาษาที่พัฒนามาจาก java script 

2) คลาสไลบราร่ีพื้นฐาน (base class library) เปรียบเสมือนชุดคําสั่งสําเร็จรูปยอย ๆ  

ที่เพิ่มเขามาซึ่งสวนใหญจะเปนชุดคําสั่งที่ตองใชงานอยูเปนประจํา 

3) เวอรชวลแมชีน (common language runtime: CLR) เปนตัวที่ทําใหโปรแกรมที่เขียนดวย

ภาษาตาง ๆกลายเปนรูปแบบมาตรฐานเดียวกันทั้งหมด เรียกภาษาน้ีวา intermediate language หรือ 

IL เมื่อรันโปรแกรม CLR จะทําการตรวจสอบสภาพของเคร่ืองเพื่อใหการคอมไพลโปรแกรมที่มี

ประสิทธิภาพสูงสุดในแคละเคร่ือง 
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        2.1.3 วิชวลเบสิกดอทเน็ต (VB.NET)  

 

        วิชวลเบสิกดอทเน็ต คือ ภาษาหน่ึงในกลุมไมโครซอฟทวิชวลสตูดิโอดอทเน็ต  

(Microsoft Visual Studio .NET) โดยมีรากฐานภาษามาจากภาษาเบสิก และทํางานบน 

ดอทเน็ตเฟรมเวิรค (.NET Framework) ถูกออกแบบใหมีความสามารถในการพัฒนาโปรแกรม 

เชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming) และรองรับการออกแบบดวยยูเอ็มแอล  

(unified modeling language: UML) 

 

2.1.4 ไมโครซอฟท วิชวลสตูดิโอ (Microsoft Visual Studio )  

 

        ไมโครซอฟท วิชวลสตูดิโอ คือ เคร่ืองมือที่มีคุณภาพอยางหน่ึงสําหรับการพัฒนาโปรแกรม  

ในโปรแกรมจะมีการรวมเคร่ืองมือที่จําเปนตอการพัฒนาโปรแกรมอยางครบถวน  

ซึ่งสามารถพัฒนาไดหลายภาษา และมีคลาสพื้นฐานใหนํามาใชงานรวมกันไดอยางเปนระบบ  

เชน เอสคิวแอลเซิรฟเวอร (sql server)  VB.NET  วิชวลซีชารป (vc#) วิชวลเจชารป (vj#)  

วิชวลซีพลัสพลสั (Visual C++) และเอเอสพีดอทเน็ต (ASP .NET) เปนตน โดยทั้งหมดทํางานอยู

บน CLR ที่รองรับการประมวลผล และเขาใชทรัพยากรในเคร่ืองไดอยางมีประสิทธิภาพดังรูป 2.1 

รูปท่ี 2.1   สวนของการทํางานสวนหน่ึงในโปรเจคของการพัฒนาระบบรายงานเคร่ืองชวยฝกอาวุธ

โดยใชโปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010 Professional 
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2.1.5 โพสตเกรสคิวแอล (PostgreSQL)  

 

         เปนระบบจัดการฐานขอมูลในลักษณะของซอฟตแวรเสรีภายใตสัญญาอนุญาตบีเอสดี  

ชื่อเดิมของซอฟตแวรคือ โพสตเกรส ดังรูปที่ 2.2 ซึ่งตอมาไดถูกเปลี่ยนเปนโพสตเกรสคิวเอล โดย

ประกาศออกมาจากทีมหลักในป 2550 ชื่อของโพสตเกรสมาจากชื่อ post-Ingres ซึ่งหมายถึงตัว

ซอฟตแวรที่พัฒนาตอจากซอฟตแวรชื่ออินเกรส 

 

รูปท่ี 2.2   สวนของการทํางานสวนหน่ึงในโปรเจคของการพัฒนาระบบรายงานเคร่ืองชวยฝกอาวุธ 

โดยใชโปรแกรม โปรแกรม PostgreSQL 
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2.1.6 ภาษาเอสคิวแอล (Standard Query Language: SQL)  

 

         เอสคิวแอล เปนภาษาที่พัฒนาขึ้นโดยบริษัทไอบีเอ็ม เพื่อใชสําหรับการเรียกใชฐานขอมูล โดย

ที่ SQL เปนภาษาที่มีมาตรฐานและเปนระบบเปด (open system) คือสามารถใชกับฐานขอมูลชนิด

ใดก็ได และใชคําสั่งเดียวกันเมื่อสั่งระบบฐานขอมูลที่แตกตางกันจะไดผลลัพธเหมือนกัน  

โดยภาษาเอสคิวแอลแบงออกเปน 4 รูปแบบคือ 

1) ภาษาที่ใชสําหรับนิยามขอมูล (data definition language: DDL) 

2) ภาษาสําหรับการจัดการขอมูล (data manipulation language: DML) 

3) ภาษาควบคุม (control language) 

4) ภาษาในการเลือกขอมูล (data query language) 

 

2.1.7 คริสตัลรีพอรต (Crystal Report) 

        Crystal Report คือ เคร่ืองมือที่ใชสําหรับการออกรายงานที่มีประสิทธิภาพ มีคุณสมบัติการ

รองรับในสวนของการนําเสนอขอมูล และนําเขาขอมูลตาง ๆ เขาไปเก็บไวในฐานขอมูลทําได

หลากหลายดังรูป 2.3 เชน MS SQL Server Access Excel XML และ ADO.Net 

 

  

รูปท่ี 2.3   สวนของการทํางานสวนหน่ึงในโปรเจคของการพัฒนาระบบรายงานเคร่ืองชวยฝกอาวุธ 

 โดยใชโปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010 Professional 
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2.2 ขอมูลจําเพาะของอาวุธปน 

 

 2.2.1 อาวุธเคร่ืองยิงลูกระเบิด 

 

 อาวุธเคร่ืองยิงลูกระเบิดเปนอาวุธที่ใชสําหรับทําลายศัตรูเปนหมู ซึ่งถูกพัฒนามาเพื่อใช

ทดแทนการใชระเบิดแบบขวางและ การใชปนใหญเหมือนในอดีต ซึ่งเคร่ืองยิงลูกระเบิดน้ีทําใหเกิด

ประสิทธิภาพสูงขึ้นทั้งในเร่ืองของความแมนยํา ความสะดวกในการใชงาน และการรบ โดยเคร่ือง

ยิงลูกระเบิดน้ี มีการบรรจุกระสุนและยิงทีละนัด แตสามารถทําลายเปาหมายไดมากกวา 1 เปาหมาย 

มีระยะหวังผลในการยิง คือ 150 เมตร และนอกเหนือจากจุดประสงคในการทําลายเปาหมายแลวน้ัน 

เคร่ือยงยิงลูกระเบิดสามารถใชสําหรับทําลายที่มั่นของศัตรู หรือสิ่งกอสราง เกราะกําบัง รถติดอาวุธ 

และยังรวมไปถึงการใชสําหรับการขูขวัญศัตรูก็ไดขึ้นอยูกับแผนกลยุทธที่มีการวางไว จึงจัดเปน

อาวุธที่มีความสําคัญในการทําสงครามอยางมาก มีออกแบบมาเพื่อใชทดแทนลูกระเบิดขวาง มี

หลายรูปแบบทั้งลักษณะที่ติดต้ังกับปนชนิดอ่ืน แบบเคร่ืองยิงติดต้ังพื้น หรือแบบปนแยกประทับบา 

ซึ่งแตละรูปแบบน้ันก็จะมี นํ้าหนักแตกตางกันไป ขึ้นอยูกับความรุนแรงของรูปแบบของเคร่ืองยิง

น้ัน ๆ ดังรูปที่ 2.4  

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.4   เคร่ืองยิงลูกระเบิด 



 
 

บทที ่3 

การพัฒนารายงานผลการฝกยิง 

 

3.1    แผนงานปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 

3.1.1  แผนงานปฏิบัติงาน 

ตารางท่ี 3.1   แสดงตารางแผนการปฏิบัติงาน ระยะเวลา 16 สัปดาห หรือประมาณ 4 เดือน 

หัวขอ เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

ศึกษาเกี่ยวกับ VB.NET และ C#                 

Test Scripts ระบบ Cloud-based TA                 

แกไขระบบ POInstep                 

Cloud-based TA: เก็บขอมูลรูป ลายน้ิวมือ                 

Planning ระบบ                 

ศึกษาRequirementของรายงานอาวุธปน                 

ออกแบบ prototype และ ER- diagram                 

ออกแบบ class diagram                 

database interface (DLL)                 

data simulator                 

report viewer                 

user manual                 

test                 

deployment                 

user acceptance test (UAT)                 
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3.1.2   รายละเอียดงานทีน่ักศึกษาปฏิบัติในงานสหกิจศึกษา หรือรายละเอียดโครงงานที ่

        ไดรับมอบหมาย 

 งานที่ขาพเจาไดรับมอบหมายในการมาสหกิจศึกษาคือ การพัฒนาระบบรายงานเคร่ืองชวย

ฝกอาวุธทหารอาวุธปนประเภทยิงระเบิด ในการพัฒนาระบบ มีดังตอไปน้ี 

  

3.1.2.1 สวนติดตอกับผูใช 

   ในสวนน้ีจะเปนการออกแบบหนาตางสําหรับผูใชงานในการเลือกดูผลการฝกที่ผานมา 

โดยการคนหาจะกําหนดจากตัวแปรหลัก ๆ เชน วันที่ เวลาในการฝก ประเภทการฝก เปนตน 

 

3.1.2.2 ผลรายงาน 

           ในสวนน้ีจะเปนการออกแบบรูปแบบผลรายงานฝกของผูฝก  

ซึ่งจะแสดงรายละเอียดตาง ๆ ของการฝกมี2สวนดังน้ี   

1)     สวนแสดงขอมูลการฝกทั้งหมดของผูฝกผูน้ัน 

2)     สวนนําขอมูลที่ได มาวิเคราะหผลออกมาในรูปแบบกราฟ 
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3.1.3   ข้ันตอนการดําเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน 

 

3.1.3.1   ศึกษาเกี่ยวกับ VB.NET และ C# 

 ศึกษาเกี่ยวกับการใชภาษา VB.NET และ C# และการใชโปรแกรม Microsoft Visual 

Studio 2010 Professional PostgreSQL  และ Crystal Report ในระดับเบื้องตนในสัปดาหที่ 1 และ 2 

เพื่อเตรียมพรอมในการจัดทําโครงการตามที่ไดรับมอบหมาย 

 

3.1.3.2   ศึกษาเกี่ยวกับอาวุธปนประเภทปน  

ทําการศึกษาขอมูลเบื้องตนตาง ๆ ของอาวุธปนประเภทปน เพื่อนํามาใชประกอบการ

ออกแบบรูปแบบของรายงานการฝก  

 

3.1.3.3   ออกแบบโปรโตไทปและ ER-Diagram  

        ทําการออกแบบรูปแบบของรายงานการฝกของอาวุธปนประเภทปนเอ็ม203  
โดยนําขอมูลที่ไดจากการศึกษาคุณสมบัติปนดังกลาวมาวิเคราะหวา ในรูปแบบรายงานน้ันควรจะมี

หัวขออะไรบาง เพื่อที่จะใหผูฝกสามารถนําขอมูลดังกลาวไปใชประโยชนไดมากที่สุด และนํา

หัวขอดังกลาวน้ันมาจัดเรียงเปนรูปแบบหนาตาของรายงาน 

       การออกแบบ ER-Diagram ของระบบฐานขอมูล จะกําหนดความสัมพันธตาง ๆของตัวแปร

และเพื่อความสะดวกในการออกแบบฐานขอมูลในขั้นตอนตอไป 

 

3.1.3.4   ออกแบบระบบฐานขอมูล (database interface: DLL) 

        การออกแบบระบบฐานขอมูล เพื่อแยกขอมูลที่มีออกเปนแตละตาราง และเตรียมพรอมสําหรับ

การกําหนดคาของขอมูลใหกับตัวแปรตาง ๆ อีกทั้งเพื่อการจัดเก็บขอมูลที่ไดจากการฝก 

การออกแบบระบบฐานขอมูลน้ีจะนําไปใชในการเขียนโปรแกรมเพื่อดึงคาของขอมูลไปแสดงผล

ออกมาในรูปแบบรายงาน 
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3.1.3.5   เขียนโปรแกรม (System Develop (Coding)) 

 ทําการเขียนโปรแกรมจากที่ไดออกแบบไว ทําการเพื่อใหไดการทํางานที่เปนระบบตามที่

วางแผนไวโดยใชโปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010 ในการเขียนโปรแกรม ภาษาที่ใชคือ

ภาษา C# และนําโปรแกรมที่ไดไปทดสอบในขั้นตอนตอไป 

 

3.1.3.6   ทดสอบระบบ (System Testing) 

 ทําการทดสอบระบบทั้งหมด และแกไขจุดบกพรองของระบบ  

เมื่อเขียนเสร็จแลวจะตองทําการทดสอบระบบโดยจะมีเอกสารบันทึกขอผิดพลาดที่พบเห็นในการ

ทดสอบระบบเพื่อระบุขอผิดพลาดที่พบเห็นในระบบเพื่อสงตอไปยังผูรับผิดชอบใหไดทําการแกไข 

 

3.1.3.7   ทําคูมือการใชงาน (User manual preparation) 

 จัดทําคูมือการใชงานโปรแกรม สําหรับผูใชเพื่อความสะดวกตอการศึกษาโปรแกรม

ดังกลาว 

3.1.3.8   Installation, Training and Support 

 ทําการติดต้ังระบบเพื่อใชงานจริง  
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3.2  การพัฒนาระบบรายงานเคร่ืองชวยฝกยิงลูกระเบิดและรายละเอียดสหกิจศึกษา 

 

3.2.1 ชวยงานระบบ Cloud-based TA 

 ระบบ Cloud-based TA เปนระบบ การจัดเวลาที่ทํางานบน Cloud ซึ่งในสวนที่ขาพเจา

รับผิดชอบน้ัน คือชวยทดสอบสคริปตของโปรแกรม ในชวง สัปดาห 1 – 2 ตอมาเปนชวงการ

ดําเนินการติดต้ังระบบ และงานสวนที่ขาพเจาไดรับคือ ชวยติดต้ังและเก็บขอมูลของลูกคาในพื้นที่

ตาง ๆ โดยเปนการเก็บรูปภาพ และลายน้ิวมือของลูกคา ตอมาเมื่อดําเนินการเก็บขอมูลเสร็จสิ้น 

สวนที่ไดรับมอบหมายตอไป คือ การตัดตอภาพถายเพื่ออัพโหลดขอมูลลงฐานขอมูล โดยใช

โปรแกรม Photo Scape ในชวงสัปดาหที่ 4 – 5  

 

3.2.2 แกไขระบบ POInstep 

 ระบบ POInstep เปนระบบชวยจัดการการสั่งซื้อสินคาที่ใชภายในกลุมบริษัท Instep Group 

ในสวนที่ขาพเจาไดรับผิดชอบคือ ตองติดต้ังระบบน้ีใหสามารถใชงานไดจริง การดําเนินการสวน

แรก คือการศึกษาระบบเกา และทําการเก็บขอมูลจากผูใช มาเปนไฟลเอ็กเซลลและนํามาอัพโหลด

เพื่อใช ในชวงสัปดาหที่ 3 – 4 

 

3.2.3    ครอปรูปภาพประกอบในระบบ Cloud-based TA 

           สวนน้ีไดรับมอบหมายใหทําหนาที่ตัดรูปภาพใหอยูในขนาดที่สามารถนําไปใชในระบบได 

คือ 4:3 หรือ 480:360 พิกเซล ดังรูป 3.1  
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รูป 3.1   สวนของการทํางานสวนหน่ึงในการครอปรูปในระบบ Cloud-based TA 

โดยใชโปรแกรม PhotoScape  

 

3.2.4 ศึกษาการเขียนภาษา C# 

 เน่ืองจากขาพเจาไมเคยเขียนภาษา C# มากอน พี่เลี้ยงจึงใหเวลามาศึกษา และไดมีการมอบ

แบบฝกหัดเพื่อประกอบการเรียนรู โดยแบบฝกหัดน้ีเปนการใหสรางเกมส โอเอ็กอยางงาย โดยใหมี

การสรางเซิฟเวอรเพื่อเปดใหเขาเลน ดังรูป 3.2  และผูเลนเพื่อเขาเลนหลายคน ดังรูป 3.3  ซึ่งตองมี

การทํากลวงรับขอความเพื่อใชเวลาผูเลนคุยกันดวย จากการทําแบบฝกหัดน้ีทําใหขาพเจาไดเรียนรู

เกี่ยวกับการเขียนภาษา C# ในเบื่องตน เรียนรูคําสั่งตาง ๆ และรวมถึงเรียนรูการจัดระเบียบของ 

Code เพื่อความสะดวกในการทํางานเปนทีม เปนตน ซึ่งผลสรุปน้ันไมสามารถทําเสร็จตามที่ไดรับ

มอบหมายเน่ืองจากเกินกําหนดเวลา 
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รูปที่ 3. 3   หนาจอฝงเซิฟเวอร 

 

รูปที่ 3.3   หนาจอของฝงผูเลน 

 

3.2.5 ข้ันตอนการวางแผนพัฒนาระบบ 

 มีการประชุมเพื่อทําการวางแผนงานทั้งหมด โดยแบงออกเปนสวนอยางชัดเจน ดังรูปภาพ

ที่ 3.4  
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รูปที่ 3.4   แผนการพัฒนาระบบ 

 

3.2.6  การเก็บความตองการของผูใช 

 ทําการสอบถามถึงความตองการจากผูใช วามีความตองการที่จะใหพัฒนาสิ่งใดบาง จึงได

ขอสรุปออกมา 

 

3.2.7 การออกแบบ 

 ในขั้นตนมีการออกแบบตัวตนแบบของโปรแกรมและมีการทําเอกสารบอกรายละเอียด

ของตนแบบโปรแกรม ดังรูป 3.5 และสวนตอมาเปนการออกแบบความสัมพันธระหวางขอมูล 

(ER-Diagram) ดังรูป 3.6  
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รูปที่ 3.5   ตนแบบโปรแกรม 

 

รายละเอียดของตนแบบโปรแกรมที่วางแผนมีดังน้ี 

1)  ชนิดปน เลือกชนิดอาวุธที่ตองการดูรายงานการฝก ประกอบดวย  

• ปนเล็ก 

• ปนกลเบา  

• ปนเคร่ืองยิงลูกระเบิด  

 

2)  ชนิดการฝก เลือกชนิดการฝกตามชนิดปน ประกอบดวย  

• ปนเล็ก  

- ฝกเล็ง  

- ฝกยิงปรับศูนยระยะ 25 เมตร  

- ฝกยิงเบื้องตน  
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- ฝกยิงเปาน่ิงบนระยะตางกัน  

- ฝกยิงเปาลมลุกบนระยะตางกัน  

- ฝกยิงเพื่อทดสอบประสาท  

- ฝกยิงเปาเสมือนจริง  

• ปนกลเบา  

- ฝกยิงเปาปนกล 10 เมตร  

- ฝกยิงเปาในสนามทราบระยะ  

• ปนเคร่ืองยิงลูกระเบิด  

- ฝกยิงเปาปรับระยะ 200 เมตร  

- ฝกยิงเปากรอบหนาตางระยะ 50 เมตร  

- ฝกยิงเปาบังเกอรระยะ 200 เมตร  

- ฝกยิงเปาที่ต้ังยิงอาวุธกลระยะ 220 เมตร  

- ฝกยิงเปาทหารในที่กาบังเปดระยะ 300 เมตร  

• ทั้งหมด  

- ฝกสถานการณจาลอง  

3)  ชองยิง 

  ระบุชองยิงที่ตองการดูรายงาน  

4)  วันท่ี  

  ระบุวัน/เดือน/ป ที่ตองการเรียกดู 

5)  เวลา 

- เร่ิมตน 

- สิ้นสุด 

6) ระดับความยาก  

กําหนดระดับความยากของการฝก 

7) รางวัล 

กําหนดรางวัลที่ฝกไดรับ 

8) คนหา 

คนหารายงานตามคาที่ต้ังไว 
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9) กลองแสดงขอมูลจากฐานขอมูล  

กลองที่แสดงขอมูลที่นําขอมูลมาแสดงจากตารางฐานขอมูลเมื่อกดคําสั่งคนหา 

10) กลองแสดงรายละเอียด  

แสดงรายละเอียดขอมูล ชองยิง อาวุธ ระดับความยาก รางวัล และคะแนนรวม 

ของขอมูลที่ถูกเลือกจากตารางแสดงฐานขอมูล 

11) ตกลง  

กดเพื่อแสดงรายละเอียดทั้งหมดที่คนหา โดยเขาหนา report 

12) ยกเลิก  

ยกเลิกทั้งหมดและกลับหนา menu 

13) ลาง  

ลางขอมูลในหนาน้ี 

 

 

รูปที่ 3.6   ความสัมพันธของตารางขอมูล 
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อธิบายความหมายของตาราง 

1)     ตารางขอมูลการฝกยิง 

           เก็บขอมูลจากการฝกทั้งหมด เวลาที่ฝก ชองยิงที่มีการฝก ลําดับการยิง คะแนนใน

แตละนัด  

2)     ตารางการฝก 

           เก็บขอมูลสถานะการใชชองยิงน้ัน ๆ วามีผูฝกอยูหรือไม และวันที่ในการฝก 

ระดับความยาก 

3)     ตารางอาวุธ 

   เก็บขอมูลชื่อของประเภทอาวุธปน ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  

4)     ตารางเปาหมาย 

  เก็บขอมูลชื่อเปาหมายและคะแนนของเปาหมาย และการฝกที่จะเจอเปาหมายน้ัน 

5)     ตารางประเภทการฝก 

   เก็บขอมูลประเภทของการฝก คําอธิบายการฝกน้ัน ๆ ชื่อของประเภทการฝกทั้ง

ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ   

6)     ตารางชองยิง 

       เก็บขอมูลของการฝกในแตละชองยิงน้ัน ๆ ประกอบดวย พลังชีวิตที่เหลือ เวลา

ตาย กระสุนที่บรรจุทั้งหมด กระสุนที่ใช คะแนนรวมการฝกทั้งหมด 

 

3.2.8 ข้ันตอนการสรางโปรแกรม 

3.2.8.1 แผนภาพการทํางาน 

  เร่ิมตน ผูใชจะทําการเลือกรายละเอียดของรายงานที่ตองการคนหา โดยจะมีสวน Search 

Criteria ซึ่งประกอบดวย ประเภทปน ประเภทการฝก และระดับความยาก ตอมา จะทําการรับคาใน

สวนของ Lane จากผูใช ซึ่งสามารถเลือกไดมากกวา 1 ชองยิง และสวนตอไปเปนการรับคาสวน

ของ Date Time ซึ่งเมื่อทําการใสขอมูลครบแลว จะมีการแสดงรายงานที่เขาขายตามที่ผูใชเลือก
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ทั้งหมด และใหผูใชเลือกรายงานใดรายงานหน่ึง ถาหากไมพบ ก็ใหวนกลับไปรับคาใหม และถา

หากพบก็จะมีการรับคาชองยิง ชองใดชองหน่ึงที่ผูใชตองการแสดงผล ถาไมพบ ใหวนกลับไปรับ

คาต้ังแตเร่ิมใหม ถาพบจะมีการคํานวณคาตารางสถิติ และคํานวณคาออกมาเปนกราฟ และทําการ

แสดงผล ถือเปนการจบการทํางาน อธิบายตารางการทํางาน ดังรูป 3.7 
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รูปท่ี 3.7   แผนภาพการทํางานของโปรแกรม 
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3.2.8.2 สวนเขียนคําสั่ง 

ตาง ๆ ในการเรียกใชและแสดงขอมูลตามที่ไดออกแบบไวประกอบดวยฟงกชันดังน้ี  

1) ฟงกชันติดตอกับระบบฐานขอมูล 

ฟงกชันน้ีจะมีการเขียนคําสั่งใหมีการติดตอกับฐานขอมูลเพื่อที่สามารถเรียกใชและ 

บันทึกขอมูลลงในฐานขอมูลได ดังตัวอยาง 

 

OdbcConnection conn = new OdbcConnection(connStr); 

            if (conn.State != ConnectionState.Open) 

                conn.Open(); 

 

2) ฟงกชันประกาศตัวแปร  

        ฟงกชันน้ีจะมีการประกาศตัวแปรใหเปนตัวแปรระดับโกลบอลซึ่งจะสามารถ

เขาถึงไดทั่วทั้งโปรแกรม ทั้งในสวนของตัวแปรโลคอลที่ประกาศไวในฟงกชันและตัว

แปรโกลบอลที่ประกาศไวในโปรแกรมหลัก ดังตัวอยาง 

 

Int x = 0; 

String con =” ”; 

  

3)    ฟงกชันอานคิวร่ี  

       รอรับคิวร่ีจากฟงกชันอ่ืน ๆ ที่เรียกใช และทําการอานคาคิวร่ีน้ัน เพื่อสั่งการฐานขอมูล 

  

  OdbcCommand executeQuery = new OdbcCommand(sqlCommand, conn); 

                executeQuery.ExecuteNonQuery(); 

 

4)    ฟงกชันบันทึกคาลงฐานขอมูล  

       สรางคิวร่ีและรับคาที่ผูใชงานตองการเพิ่มลงในฐานขอมูล สงมาจาก User Interface และ

สงไปยังฟงกชันอานคิวร่ีเพื่อทําการประมวลผล ดังตัวอยาง  
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String sql=”insert into ”+ tablename +”(columnname1,columnname2)”; 

sql+=”values (1,2)”; 

executeNonQuery(sql); 

 

5)    ฟงกชันดึงคาจากฐานขอมูล  

        กําหนดคิวร่ีเพื่อดึงคาจากฐานขอมูล มีการสรางตัวแปรเพื่อรับคาที่ผูใชตองการ และ

นํามาใสคิวร่ีที่เขียนรอไว แลวจึงสงตอไปยังฟงกชันอานคิวร่ี ดังตังอยาง 

 

String sql = “Select  * from “+tablename”; 

executeNonQuery(sql); 

  

6)    ฟงกชันสุมคาสําหรับใชทดสอบการแสดงรายงาน  

        สุมคาและบันทึกลงฐานขอมูล เพื่อนํามาใชทดสอบการแสดงผลของรายงาน ดังตัวอยาง 

 

Random ran = new random(); 

Int x = ran.next(1,5); 

 

7)    ฟงกชันการคํานวณหาเวลา  

        ฟงกชันน้ีใชสําหรับหาคาเวลาใหสามารถใชคํานวณได ทั้งการหา ชั่วโมง นาที วัน 

เดือน ป และ ชวงเวลา เปนตน  

 

Box1.value = DateTime.Now; 

Box2.value = DateTime.Month; 

Box3.value = DateTime.Year; 

DateTime moment = DateTime.Now; 

sec = moment.Second; 

minute = moment.Minute; 

hour = moment.Hour; 

timeCal = (((hour * 60) + minute )* 60) + sec; 
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8)    ฟงกชันเชื่อมตอ Crystal Report  

       สําหรับเชื่อมตอระหวางคลาสกับ Crystal Report ที่ใชแสดงผล ดังตัวอยาง 

 

ReportDocument Report = new ReportDocument(); 

Report.load(@“C:/Users/A/Destop/report.rpt”); 

 

9)    ฟงกชันสรางตารางฐานขอมูลสําหรับ Crystal Report  

สรางตารางฐานขอมูล กําหนดจํานวนและชื่อของหลักและแถวของตาราง เพื่อทําการรับ

คาขอมูล ที่ตองการแสดงในรายงาน ดังตัวอยาง 

 

              DataTable dtHeader = new DataTable(); 

              DataColumn dc1 = new DataColumn(“DC1”, typeof(string)); 

 dtHeader.Columns.add(DC1); 

 DataRows drHeader; 

 drHeader = dtHeader newRow(); 

 drHeader[0] = “x”; 

 dtHeader.Rows.Add(drHeader); 

              dtHeader.TableName = "Header"; 

 

หรือ สามารถกําหนดไดอีกรูปแบบหน่ึงซึ่งเปนการสรางตามขอมูลในดาตาเบส ดังตัวอยาง 

 

String selectCommand = “select * from tablename”; 

DataTable dt = new DataTable(); 

           OdbcDataAdapter da = new OdbcDataAdapter(selectCommand, conn); 

           da.Fill(dt); 

 

10)   ฟงกชันสรางชุดขอมูล  

        สรางชุดขอมูลเพื่อเก็บตารางฐานขอมูลหลาย ๆ ตารางเขาดวยกัน และสงคาน้ันตอไป

แสดงผลยัง Crystal Report ดังตัวอยาง 
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DataSet DS = new DataSet(); 

DS.Tables.add(datatable1); 

DS.Tables.add(datatable2); 

 

11)   ฟงกชันการคํานวณรายงานสําหรับเคร่ืองยิงลูกระเบิด  

        เปนการคํานวณคาที่ตองการนํามาแสดงในรายงานสําหรับเคร่ืองยิงลูกระเบิด ในสวน

ของตารางสถิติ มีการคํานวณโดยคํานึงจากความเปนไปไดของการยิงเคร่ือยิงลูกระเบิดซึ่ง

กระสุนหน่ึงนัดสามารถถูกเปาหมายไดหลายเปาหมายจึงตองมีการวนรับขอมูล ซึ่งเมื่อ

คํานวณเสร็จจะมีการสงคาไปยังรายงาน โดยคาที่สงไปน้ันเปนการสงคาเปนชุดตารางขอมูล

ดังตัวอยาง 

 

 สวนแรกเปนการวนคํานวณทุกๆแถวของขอมูลที่มีการสงมา 

 

for (int i = 0; i < dt.Rows.Count; i++) 

 

สวนน้ีเปนการต้ังเงื่อนไข ถาหากวาคะแนนไมเทากับ 0 ก็จะมีการเขาสูขั้นตอไปซึ่งการทํา

แบบน้ีเปนการเช็ควากระสุนนัดน้ียิงถูกเปาหมายหรือไม ถามีคะแนน ก็จะมีการเช็คตอวา

เปาหมายมีคาวางหรือไม ซึ้งการทําเชนน้ีจะทําใหรูวาในกระสุนน้ันน้ี ยิงถูกเปาหมายหลาย

เปาหมายหรือไม 

 

 if (dt.Rows[i].Field<int>("perscore") != 0) 

                { 

                    if (targets == "") 

                    { 

                        targets = queryForReportTargetName(dt.Rows[i].Field<int>("TargetId")); 

                    } 

                    else 

                    { 

                        targets += "," + 

queryForReportTargetName(dt.Rows[i].Field<int>("TargetId")); 
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                    } 

                    num += dt.Rows[i].Field<int>("perscore"); 

                    distance += int.Parse(dt.Rows[i].Field<string>("distance")); 

                    count++; 

                } 

 

ในสวนถัดมาเปนการสรางตารางขอมูลเพื่อสงคาที่ตองการทั้งหมดลงไปและทําการต้ังชื่อให

ตารางเพื่อนําไปใชตอไป 

 

                if (dt.Rows[i].Field<int>("perscore") != 0) 

                { 

                    if (check != (string)dt.Rows[i]["pershoot"] || dt.Rows.Count == 1) 

                    { 

                        drDetail = dtDetail.NewRow(); 

                        drDetail[0] = dt.Rows[i]["perlane"]; 

                        drDetail[1] = dt.Rows[i]["TrainingId"]; 

                        drDetail[2] = dt.Rows[i]["perdate"]; 

                        drDetail[3] = dt.Rows[i]["pershoot"]; 

                        drDetail[4] = distance / count; 

                        DateTime moment = Convert.ToDateTime(dt.Rows[i]["pertime"]); 

                        sec = moment.Second;minute = moment.Minute;hour = moment.Hour; 

                        timeCal = (((hour * 60) + minute )* 60) + sec; 

                        drDetail[5] = calculateShotMinutes(timeCal); 

                        drDetail[6] = num; 

                        drDetail[7] = targets; 

                        drDetail[8] = calDistance(Convert.ToInt32(dt.Rows[i]["Distance"])); 

                        dtDetail.Rows.Add(drDetail); 

                        num = 0;distance = 0;targets = "";count = 0; 

                        check = (string)dt.Rows[i]["pershoot"]; 

                   }} 
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3.2.8.4 สวนติดตอกับผูใช  

           สามารถแบงได 2 สวนไดดังน้ี 

 

          1)     สวนรับคาจากผูใช  

         สวนรับคาจากผูใชทําโดยใช Window Form ในการสราง และใชกลองอุปกรณเปนตัวชวย                

สราง ซึ่งมีอุปกรณที่ใชดังน้ี  

 

- Label  

       สําหรับเขียนขอความลงหนาโปรแกรม  

- ปุม  

      สําหรับใหผูใชกดเพื่อทําคําสั่งตาง ๆ  

- List Box  

     ใชแสดงคาที่ตองการใหผูใชเลือกและใหโปรแกรม ทําตามคําสั่ง 

- กลองรับขอความ 

     ใชรับขอความจากผูใชเพื่อทําตามคําสั่ง  

- Radio Button 

    สําหรับผูใชเลือกทําคําสั่งใดคําสั่งหน่ึง ซึ่งจะใชรวมกับ Label  

- Check Box 

    กลองรับคําสั่งสําหรับผูใช สามารถเลือกไดมากกวา 1 อยาง โดยจะใชรวมกับ 

Label  

- DateTimePicker 

    อุปกรณสําหรับใหผูใชเลือก วัน เดือน ป เวลา หรืออยางใดอยางหน่ึง ตามที่ผูใช

ตองการ 
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2)     สวนหนาแสดงผล  

          สวนแสดงผลตอผูใชซึ่งมีการเชื่อมตอกับ Window Form Crystal Report และ Database 

โดยมีอุปกรณชวยดังน้ี  

- DataGridView 

    อุปกรณใชแสดงผลขอมูลที่มีการเรียกมาจากฐานขอมูล โดยมีการกําหนดโดย

ผูใช 

- CrystalReportViewer 

    อุปกรณแสดงผลรายงานซึ่งมีการเชื่อมตอกับโปรแกรม Crystal Report 

 



 
 

บทที ่4 

ผลการดําเนินงาน  การวิเคราะห 

 

4.1   ข้ันตอนและผลการดําเนินงาน 

 จากหัวขอที่ 3.1 ขั้นตอนการดําเนินงานเกิดความผิดพลาดเล็กนอยทําใหมีการลาชาไปจาก

แผนที่วางไว ทําใหจําเปนตองตัดงานในบางสวน คือ  สวนสอนการใชงานผูใชงาน และสวน

ทดสอบระบบโดยผูใช แตโดนรวมน้ันถือเปนที่นาพอใจเน่ืองจากไดบรรลุจุดประสงคหลักของผู

มอบหมายงานแลว 

 

4.1.1 หนาโปรแกรม 

 สามารถเลือกคนหาการฝกตามที่ผูตองการ มีหนาตามการใชงานดังรูป 4.1 ซี่งสวนแรกเปน

กลุมสําหรับระบุชื่อปน ระบุการฝก และระบุระดับความยากดังรูป 4.2 ตามลําดับ สวนตอมาเปน

การระบุชองยิงที่ตองการคนหา โดนสามารถกดปุมเลือกทั้งหมด หรือไมเลือกทั้งหมดเพื่อความ

สะดวก ดังรูป 4.3 สวนตอมาเปนกลุมสําหรับเลือกวัน เวลา โดยการทํางานคือ สามารถเลือกวา

ตองการเลือกเวลาแบบใด มี เปนวันที่กําหนดทั้งวัน เดือนที่กําหนด ปที่กําหนด หรือชวงเวลาที่

กําหนด อยางใดอยางหน่ึง ดังรูป 4.4 เมื่อทําการเลือกทั้ง 3 กลุมดานบนเสร็จแลวน้ันและกดปุม 

คนหา จะทําใหมีบันทึกการฝกขึ้นมา โดยจะแสดงลําดับกระสุน วันที่ยิง เวลาที่ยิง ชนิดปนที่ใช 

ชนิดการฝก ระดับความยาก ชองยิง และเลขที่การฝก ตามลําดับ ดังรูป 4.5 ใหเลือกถาผูใชตองการ

ใหแสดงรายงานการฝกไหนก็กดที่การฝกน้ันและเลือกปุม แสดงรายงาน จะมีหนารายงานผลแสดง

ขึ้นมา ดังรูป 4.6 สวนกลุมการจําลองขอมูลน้ัน ทําขึ้นเพื่อใหผูใชงานจําลองขอมูลจริงขึ้นมาโดย

สามารถเลือกวาเปนชนิดปนชนิดใด และกําหนดจํานวนลูกกระสุนที่ใช   
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รูปท่ี 4.1   หนาจอเลือกรายงานการฝก 

 

 

 

รูปท่ี 4.2   กลุมคนหาชนิดการฝก 

 

 

 

รูปท่ี 4.3   กลุมระบุชองยิง 
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รูปท่ี 4.4   กลุมระบุวันที่และเวลา 

 

 

 

รูปท่ี 4.5   กลุมเลือกแสดงรายงาน 

 

 

 

รูปท่ี 4.6 รายงานผลการฝก 

 



36 
 

 

 

รูปท่ี 4.7   กลุมจําลองขอมูล 

 

4.1.2 รายงานการฝก 

 หลักจากที่ผูใชงานไดเลือกคนหาการฝกแลว มีรูปแบบการแสดงผล ดังรูป 4.8 

 

รูปท่ี 4.8 การแสดงผลรายงานการฝก  
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 สวนตอมาเปนการแสดงรายงานเปนรูปแบบกราฟ ซึ่งกราฟแรกเปนกราฟผลการยิงตาม

ระยะเปาหมาย จะบอกจํานวนกระสุนที่ยิงโดนเปาหมายในระยะตางๆ ดังรูป 4.9 

 

 

รูปท่ี 4.9   การแสดงผลรายงานการฝกสวนกราฟ 1 

 

 กราฟตอไปเปนกราฟแสดงผลการยิงตามชวงเวลา โดยเปนการแสดงใหเห็นถึงจํานวน

กระสุนที่ยิงออกไปในเวลาน้ัน ๆ และแสดงถึงกระสุนที่ยงิถูกเปาหมายในระยะเวลาน้ัน ๆ ดวย ดัง

รูป 4.10 

 



38 
 

 

รูปท่ี 4.10   การแสดงผลรายงานการฝกสวนกราฟ 2 

 

 กราฟตอไปเปนกราฟแสดงเปอรเซ็นตการยิงโดนเปาหมายตามชวงเวลา แสดงถึง

เปอรเซ็นตของการยิงถูกเปาหมายในชวงเวลาตาง ๆ ดังรูป 4.11 

 

 

รูปท่ี 4.11   การแสดงผลรายงานการฝกสวนกราฟ 3 
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 กราฟตอไปเปนกราฟเปอรเซ็นตการยิงโดนเปาหมายตอเวลาทั้งหมด โดยเปนการแสดง

เปอรเซ็นตการยิงโดนเปาหมายตอเวลาทั้งหมด ทําใหสามารถวิเคราะหไดวาผูฝกมีความแมงยํามาก

ที่สุดในชวงเวลาใด ดังรูป 4.12 

 

 

รูปท่ี 4.12   การแสดงผลรายงานการฝกสวนกราฟ 4 

 

4.2   ผลการวิเคราะหขอมูล 

 จากการพัฒนาโปรแกรมรายงานผลการฝกยิงเคร่ืองยิงลูกระเบิด ทําใหผูฝกน้ันสามารถรวิ

เคราะหไดถึงความสามารถตัวเองมากขึ้นในหลายดาน ทั้งความแมนยําในเร่ืองระยะเวลาในการยิง 

และระยะหางที่ยิง ซึ่งสะดวกขึ้นเน่ืองจากมีการวิเคราะหออกมาเปนผลลัพธในรูปแบบตาง ๆ ทั้ง

แบบตารางสถิติและแบบเปนกราฟหลายรูปแบบ นอกจากน้ียังสามารถคนหารายงานไดอยาง

สะดวกอีกดวย  
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4.3   วิเคราะหและวิจารณขอมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับวัตถุประสงค และ 

        จุดมุงหมายในการปฏิบัติงานหรือการจัดทําโครงการ 

  

 จากการทํางานตลอดระยะเวลา โครงงานที่ขาพเจาไดรับมอบหมายน้ันออกมาเปนที่นา

พอใจ โดยวัตถุประสงคของโครงการน้ีคือ ทําใหรายงานผลของผูฝกสามารถนํามาวัดผลหรือ

วิเคราะหได ซึ่งจากผลผูฝกสามารถนําขอมูลการฝกน้ันมาแสดงผลและวิเคราะหไดความสามารถ

ของตนไดอยางดี โปรแกรมสามารถเลือกไดวาตองการเลือกวันเวลา การฝก อาวุธ ชองยิง และอ่ืน ๆ 

ไดตามที่ผูฝกตองการ ทําใหสามารถคนหารายงานการฝกไดอยางสะดวก 

 เมื่อเปรียบเทียบผลการดําเนินงานที่ออกมาในรูปแบบวัตถุประสงค สามารถทํางานได

ตามที่คาดไว คือสามารถนําผลการฝกน้ันมาวัดผลออกมาไดอยางชัดเจน เน่ืองจากรายงานที่มีอยู

กอนน้ันไมสามารถวัดคาอะไรได มีเพียงจํานวนนัดที่ยิง และบอกแคยิงโดนอะไรบางในนัดที่

เทาไหร และนัดที่ยิงไมโดนน้ันจะขึ้นดวย ซึ่งจะทําใหสิ้นเปลืองทรัพยากรดวย ซึ่งรายงานที่พัฒนา

น้ันมีการแสดงเพียงคาที่ยิงโดนเปาหมายเทาน้ัน และมีการแสดงออกเปนตารางเพื่อความสะดวกใน

การอาน และมีการแสดงออกมาเปนกราฟ 4 กราฟดวยกัน คือ กราฟแสดงผลการยิงตามระยะหาง 

กราฟแสดงผลการยิงตามชวงเวลา เปอรเซ็นการยิงโดนเปาหมายตอเวลาในชวงน้ัน และเปอรเซ็นต

การยิงโดนเปาหมายตอเวลาทั้งหมด ทําใหผูฝกสามารถวิเคราะหความสามารถของตนไดมากขึ้น 

  การจัดทําโครงการคร้ังน้ีไมเพียงแตจะทําใหไดรับความรูในการปฏิบัติงานเทาน้ัน 

แตยังสามารถทําใหขาพเจาเปนคนตรงตอเวลา และฝกการทํางานรวมกับผูอ่ืนอีกดวย ถือวาการทํา

โครงการคร้ังน้ีเปนประโยชนตอตัวขาพเจาเปนอยางยิ่ง 



 
 

บทที ่5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 

 

5.1   สรุปผลการดําเนินงาน 

 

 จากการที่ไดมาสหกิจที่บริษัทอินโนวา ซอฟตแวรขาพเจาไดรับมอบหมายใหทําโครงงาน

การพัฒนาระบบรายงานผลการฝกยิงเคร่ืองยิงลูกระเบิด ทําใหสามารถแสดงผลในการฝกที่ยิงไปได

จริง และสามารถนําผลที่ยิงน้ันมาวิเคราะหหาขอดีขอเสียของผูฝกคนน้ันไดอยางละเอียดมากขึ้น 

และสามารถดูไดอยางสะดวก เน่ืองจากกราฟที่นํามาแสดงและเปรียบเทียบ ซึ่งสิ่งที่สามารถ

วิเคราะหไดมากขึ้น คือ สามารถรูไดวาผูฝกมีความชํานาญในการยิงในระยะขนาดใดมากที่สุด 

เน่ืองจากกราฟแสดงผลการยิงตอระยะหาง จะแสดงจุดที่ผูฝกยิงโดนในระยะตาง ๆ เปนจํานวนนัด 

สามารถรูไดวาผูฝกมีความแมนยําในการยิงเวลาใดมากที่สุด ซึ่งมีการเปรียบเทียบระหวางการยิง

ออกไป ณ เวลาน้ัน ๆ ตอการยิงโดนเปาหมาย ณ เวลาน้ัน และสามารถเปรียบเทียบการยิงถูก

เปาหมายในเวลาน้ัน ๆ คิดเปนเปอรเซน ตอการยิงโดนเปาหมายในทุกเวลาเปนปอรเซน ซึ่งทําให

วิเคราะหไดวา ผูฝกมีความแมนยํา ณ เวลาใดมากที่สุด 

 จากการทําโครงงานน้ีขาพเจาไดรับประสบการณในหลายดานดวยกัน ทั้งประสบการณใน

การทํางานจริง การไดบริการลูกคาจริง การทําโครงการต้ังแตเร่ิมวางแผนจนถึงเสร็จสิ้น การทํางาน

เปนทีม ไดรับความรูทางวิชาการ รวมถึงการทํางานนอกสถานที่ซึ่งถือวาเปนประสบการณที่มีคาตอ

ขาพเจามาก 

 

5.2   แนวทางการแกไขปญหา 

 

 จากการจัดทําโครงงานพัฒนาโปรแกรมรายงานระบบจําลองการฝกยิงอาวุธเคร่ืองยิงลูก

ระเบิดน้ัน ไดเกิดปญหาขึ้นบางประการ โดยสวนมากจะเปนปญหาที่เกิดจากการขาดความรู

ทางดานการเขียนโปรแกรมเน่ืองจากเปนภาษาใหมที่ตองเรียนรูดวยตนเอง ทําใหอาจเกิดปญหาบาง 

และเมื่อเกิดปญหาขึ้นขาพเจาจะทําการคนหาในอินเตอรเน็ตเพื่อใหไดคําตอบ และเมื่อไมสามารถ
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หาไดดวยตนเองแลวจึงจะถามพี่เลี้ยง สวนปญหาในเร่ืองอ่ืนน้ัน เปนปญหาเกี่ยวกับการทํางานลาชา

กวากําหนดเวลาที่วางเอาไว ซึ่งวิธีแกปญหาคือ ตองมีการประชุมกันและลนระยะเวลาของงานใน

สวนอ่ืนเพื่อทําใหตรงตามแผนเดิมที่วางไวมากที่สุด 

5.3   ขอเสนอแนะจากการดําเนินงาน 

1) กอนการพัฒนางานของผูอ่ืนตอน้ัน ควรจะมีการศึกษางานน้ันๆใหดีและเขาใจทุก

รายละเอียดเสียกอน แลวจึงเร่ิมวางแผนพัฒนาตอไป 

2) เมื่อมีขอสงสัยหรือติดขัดในการทํางานควรสอบถามผูดูแลทันที เพื่อใหมีงานเสร็จ

ไดตรงตามเปาหมายที่วางไว 

3) ถาเปนไปไดระหวางการทํางานในขั้นตอนตาง ๆ ควรใหผูดูแลตรวจเปนระยะ 

เพื่อที่เวลาสงงานจริงจะไมตองแกไขมากนัก 

4) การทํางานเปนทีมน้ัน ควรมีการตกลงและทําความเขาใจในตัวงานใหตรงกัน

เสียกอน เพื่อความรวจเร็ว และความสบายใจในการทํางาน 

5) หากมีความจําเปนตองแกไขสวนใดในตัวงาน ที่ไมตรงกับแผนที่วางไว ควรมีการ

ปรึกษาผูดูแลกอนที่จะทํา 
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วิธีติดตั้งโปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010 

1. หนาจอของการ Setup ใหคลิกที่ Install Microsoft Visual Studio 2010 

 

รูปที่ 1 ก หนาจอการติดต้ัง Visual Studio 2010 

2. Click Next 

 

รูปที่ 2 ก ตอบรับขอตกลงการลงโปรแกรม Visual Studio 2010 

3. Click Next   เลือกฟเจอรในการติดต้ังในที่น้ีใหเลือก Full 
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รูปที่ 3 ก รูปแบบการลงโปรแกรม Visual Studio 2010 

4. ติดต้ังสมบูรณ 

วิธีการติดตั้ง Crystal Report Plugin in Microsoft Visual Studio 2010 

1. หลังจากที่ไดไฟลแลวใหดับเบิ้ลคลิกที่ Package เพื่อ Install 

2.  รอสักครู 

 

รูปที่ 4 ก รอติดต้ัง Plugin crystal report 

3. เลือกภาษา 
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รูปที่ 5 ก เลือกภาษา 

4. กําลัง Install  

 

รูปที่ 6 ก กําลังติดต้ัง 

 

5. คลิกที่ Next เพื่อไปยังขั้นตอนถัดไป 

6. คลิกเลือกที่ I accept the License Agreement และ Next เพื่อไปขั้นตอนถัดไป 

 

รูปที่ 7 ก ตอบรับขอตกลงการลงโปรแกรม crystal report 

7. กําลังติดต้ังซึ่งจะใชเวลาประมาณ 15-30 นาท ี
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รูปที่ 8 ก รอการติดต้ังโปรแกรม crystal report 

8. การติดต้ังสมบูรณ 

วิธีการติดตั้ง PostgreSQL 

1. ลงโปรแกรม postgresql-8.4.16-2-windows.exe 

2. เลือก Installation Directory เปนไปตามที่ default แลวกด Next 

 

รูปที่ 9 ก เลือกที่ติดต้ังโปรแกรม postgreSQL 

3. เลือก Data Directory เปนไปตามที่ default ไวแลวกด Next 
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รูปท่ี 10 ก เลือกที่เก็บขอมูล 

4. กําหนด password เปน 1234 

 
รูปท่ี 11 ก ต้ังรหัสผานการเขาดาตาเบส 

5. คา Port ต้ังตนเปน 5432 
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รูปท่ี 12 ก ต้ัง port 

6. เลือก Default locale แลวกด Next 

 
รูปท่ี 13 ก เลือก Default locale 

7. รอใหโปรแกรมทํางานสักครู ก็เสร็จสิ้นการติดต้ัง 

สราง database 

1. เปดโปรแกรม pgAdmin III 

2. คลิกขวาที่ PostgreSQL 8.4 (localhost:5432) ภายใต Servers แลวเลือก Connect 
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รูปที่ 14 ก หนา Connect  

3. ใส password = 1234 แลวกด OK 

 

 

รูปที่ 15 ก เขารหัสผาน 

4. คลิกขวาที่ Databases แลวเลือก New Database และต้ังชื่อ 

 

รูปที่ 16 ก สรางดาตาเบสใหม 

ติดตั้ง ODBC for PostgreSQL 

1. ติดต้ัง psqlodbc.exe 
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2. กด Next ในทุกๆหนาก็เสร็จสิ้น 

3. ไปที่ Control Panel Administrative Tools  ODBC 

 

รูปที่ 17 ก ติดต้ัง ODBC  

4. ในหนา Create new Data Source  เลือก PostreSQL Unicode แลวกดปุม Finish 

 

รูปที่ 18 ก เลือก Data Source ใหม 
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ภาคผนวก ข. 
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รูปที่ 1 ข หนาจอ Interface 

 

 
รูปที่ 2 ข หนาจอการทํารายงาน 
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รูปที่ 3 ข สวนรายงานสวน Header 

 

 
รูปที่ 4 ข สวนการทํา Fomula สําหรับรายงาน 
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ภาคผนวก ค. 
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1. เชื่อมตอดาตาเบส 

const string connectionString = 

"DSN=xx;UID=postgres;PWD=abc123;database=xx;server=127.0.0.1;port=5432;"; 

        public OdbcConnection Connect() 

        { 

            OdbcConnection connect = new OdbcConnection(connectionString); 

            if (connect.State != ConnectionState.Open) 

                connect.Open(); 

            return conn; 

        } 

 

2. เรียกใชคิวร่ี 

public void ExecuteQuery(string sqlCommand) 

        { 

            OdbcConnection connect = this.Connect(); 

            OdbcCommand executeQuery = new OdbcCommand(sqlCommand, connect); 

            try 

            { 

                executeQuery.ExecuteNonQuery(); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                throw ex; 

            } 

            finally 

            { 

                connect.Close(); 

            } 

        } 

 



61 
 

3. นําขอมูลใสดาตาเทเบิล 

public DataTable AddNewDataTable(string selectCommand) 

        { 

            DataTable dt = new DataTable(); 

            OdbcConnection connect = this.Connect(); 

            OdbcDataAdapter da = new OdbcDataAdapter(selectCommand, connect); 

            try 

            { 

                da.Fill(dt); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                throw ex; 

            } 

            finally 

            { 

                connect.Close(); 

            } 

            return dt; 

        } 

4. เรียกขอมูลตามเงื่อนไขคริทีเรีย 

public DataTable QueryByCriteria(TrainCriteria crits) 

        { 

            string sql = string.Empty; 

            string whereclause = string.Empty; 

            if (crits.GunTypeId != 0) 

            { 

                whereclause += " and t." + GUNTYPE_GUNTYPEID + " = " + crits.GunTypeId; 

            } 

            if (crits.TrainingTypeId != 0) 
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            { 

                whereclause += " and t." + TRAINING_TRAININGTYPE + " = " + 

crits.TrainingTypeId; 

            } 

            if (crits.Difficulty == 'A' || crits.Difficulty == 'B' || crits.Difficulty == 'C') 

            { 

                whereclause += " and t." + TRAINING_DIFFICULTY + "  = '" + crits.Difficulty + "'"; 

            } 

            switch (crits.TimeChoice) 

            { 

                case 1: 

                    whereclause += " AND " + PERDATE + "='" + 

DateTime.Parse(crits.Date).ToString("yyyy-MM-dd", CultureInfo.CreateSpecificCulture("en-

EN")) + "'"; 

                    break; 

                case 2: 

                    whereclause += " AND extract(month from  " + PERDATE + " )=" + crits.Month; 

                    whereclause += " AND extract(year from  " + PERDATE + " )=" + 

DateTime.Now.Year; 

                    break; 

                case 3: 

                    whereclause += " AND extract(year from  " +PERDATE + " )=" + crits.Year; 

                    break; 

                case 4: 

                    whereclause += " AND  " + PERDATE + "  || ' ' ||   " + PERTIME + "  >='" + 

DateTime.Parse(crits.DateStart).ToString("yyyy-MM-dd HH:mm:00") + "'"; 

                    whereclause += " AND  " + PERDATE + "  || ' ' ||   " + PERTIME + "  <='" + 

DateTime.Parse(crits.DateEnd).ToString("yyyy-MM-dd HH:mm:59") + "'"; 

                    break; 

            } 
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            if (crits.ListLaneNo != null && crits.ListLaneNo.Count > 0) 

            { 

                string allLane = string.Empty; 

                foreach (int i in crits.ListLaneNo) 

                { 

                    allLane += ",'" + i.ToString() + "'"; 

                } 

                whereclause += " AND  " + PERLANE + " IN (" + allLane.Substring(1) + ")"; 

            } 

            whereclause += " AND t." + TRAINING_TRAININGID + " = " + crits.TrainingId; 

            sql += "select  " + RECORDNUMBER + "  as  \"No.\" ," + PERDATE + " as  \"Date\" ," 

+ PERTIME + " as  \"Time\" ," + GUNTYPE_GUNTYPENAME + "  as  \"Gun Type\" , " + 

TRAININGTYPE_TRAININGNAME + "  as  \"Training\" ,  " + TRAINING_DIFFICULTY + 

"," + PERLANE + " as \"Lane\",d." +TRAININGID + "as \"Training Number\""; 

            sql += "from " + TABLENAME_DATA+ " d "; 

            sql += "inner join  " + TABLENAME_TRAINING + "  t on d." + TRAININGID + "  = t." 

+ TRAINING_TRAININGID + "  "; 

            sql += "inner join  " + TABLENAME_TRAININGTYPE + "  tt on t. " + 

TRAINING_TRAININGTYPE + "  = tt." + TRAININGTYPE_TRAININGTYPEID + "  "; 

            sql += "inner join  " + TABLENAME_GUNTYPE + "  g on t." + 

TRAINING_GUNTYPEID + " = g." + GUNTYPE_GUNTYPEID + "  "; 

            sql += "where 1=1 " + whereclause + " order by  \"No.\"  "; 

            DataTable dt = AddNewDataTable(sql); 

            whereclause = string.Empty; 

            return dt; 

        } 

public string GetCritiriaTimeChoice(DottsCriteria criteria) 

        { 

            string timewhClause = " "; 

            switch (criteria.TimeChoice) 
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            { 

                case 0: 

                    timewhClause += " AND " + TRAINING_TRAININGDATE + "='" + 

DateTime.Parse(criteria.Date).ToString("yyyy-MM-dd", 

CultureInfo.CreateSpecificCulture("en-EN")) + "'"; 

                    break; 

                case 1: 

                    timewhClause += " AND " + TRAINING_TRAININGDATE + "='" + 

DateTime.Parse(criteria.Date).ToString("yyyy-MM-dd", 

CultureInfo.CreateSpecificCulture("en-EN")) + "'"; 

                    break; 

                case 2: 

                    timewhClause += " AND extract(month from  " + 

TRAINING_TRAININGDATE + " )=" + criteria.Month+ " AND extract(year from  " + 

TRAINING_TRAININGDATE + " )=" + criteria.Year; 

                    break; 

                case 3: 

                    timewhClause += " AND extract(year from  " + TRAINING_TRAININGDATE 

+ " )=" + criteria.Year; 

                    break; 

                case 4: 

                    timewhClause += " AND  " + TRAINING_TRAININGDATE + ">='" + 

DateTime.Parse(criteria.DateStart).ToString("yyyy-MM-dd HH:mm:00") + "'"; 

                    timewhClause += " AND  " + TRAINING_TRAININGDATE + "<='" + 

DateTime.Parse(criteria.DateEnd).ToString("yyyy-MM-dd HH:mm:59") + "'"; 

                    break; 

            } 

            return timewhClause; 

        } 

public DataSet QueryDottsReportPerLane(int trainingId, string laneNo,string GunType) 
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        { 

            string sql = "select * from " + TABLENAME_DATA + " where " + PERLANE + "='" + 

laneNo + "' AND " + TRAININGID + " = " + trainingId + " order by " + RECORDNUMBER; 

            OdbcConnection conn = this.Connect(); 

            DataSet ds = new DataSet(); 

            DataTable dt = new DataTable(); 

            DataTable dtnew = new DataTable(); 

            dt = AddNewDataTable(sql);             

            dtnew = CreateReportDetailTable(dt,GunType); 

            ds.Tables.Add(dtnew); 

            dtnew = CreateReportHeaderTable(dt); 

            ds.Tables.Add(dtnew); 

            dtnew = GraphDistanceAndShootTable(dt); 

            ds.Tables.Add(dtnew); 

            dtnew = GraphShootAndTimeTable(dt); 

            ds.Tables.Add(dtnew); 

            dtnew = GraphTimePercentTable(dt); 

            ds.Tables.Add(dtnew); 

            return ds;} 

 

5. คํานวณขอมูลลงดาตาเทเบิลสงไปยังรายงาน 

public DataTable CreateReportHeaderTable(DataTable dt) 

        { 

            DataTable dtHeader = new DataTable(); 

            DataColumn dcx1 = new DataColumn("perlane", typeof(string)); 

            DataColumn dcguntypename = new DataColumn("guntypename", typeof(string)); 

            DataColumn dcperdate = new DataColumn("perdate", typeof(DateTime)); 

            DataColumn dcstarttime = new DataColumn("starttime", typeof(string)); 

            DataColumn dcendtime = new DataColumn("endtime", typeof(string)); 

            DataColumn dcmaxbullet = new DataColumn("maxbullet", typeof(int)); 
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            DataColumn dcusebullet = new DataColumn("usebullet", typeof(int)); 

            DataColumn dcallenemy = new DataColumn("allenemy", typeof(int)); 

            DataColumn dckilled = new DataColumn("killed", typeof(int)); 

            DataColumn dctrainingtype = new DataColumn("trainingtype", typeof(string)); 

            DataColumn dcdifficulty = new DataColumn("difficulty", typeof(char)); 

            DataColumn dchit = new DataColumn("hit", typeof(int)); 

            DataColumn dctotalscore = new DataColumn("totalscore", typeof(int)); 

            DataColumn dcsuccess = new DataColumn("success", typeof(string)); 

            DataColumn dcreward = new DataColumn("reward", typeof(string)); 

            DataColumn dchpperlane = new DataColumn("hpperlane", typeof(int)); 

            DataColumn dcdeadtime = new DataColumn("Deadtime",typeof(int)); 

            dtHeader.Columns.Add(dcperlane); 

            dtHeader.Columns.Add(dcguntypename); 

            dtHeader.Columns.Add(dcperdate); 

            dtHeader.Columns.Add(dcstarttime); 

            dtHeader.Columns.Add(dcendtime); 

            dtHeader.Columns.Add(dcmaxbullet); 

            dtHeader.Columns.Add(dcusebullet); 

            dtHeader.Columns.Add(dcallenemy); 

            dtHeader.Columns.Add(dckilled); 

            dtHeader.Columns.Add(dctrainingtype); 

            dtHeader.Columns.Add(dcdifficulty); 

            dtHeader.Columns.Add(dchit); 

            dtHeader.Columns.Add(dctotalscore); 

            dtHeader.Columns.Add(dcsuccess); 

            dtHeader.Columns.Add(dcreward); 

            dtHeader.Columns.Add(dchpperlane); 

            dtHeader.Columns.Add(dcdeadtime); 

            DataRow drHeader; 

            drHeader = dtHeader.NewRow(); 
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            drHeader[0] = dt.Rows[0]["perlane"]; 

            drHeader[1] = queryForReportGunTypeName((int)dt.Rows[0]["TrainingId"]); 

            drHeader[2] = dt.Rows[0]["perdate"]; 

            drHeader[3] = 

queryForReportTrainingTime(BEGINTRAINING,(int)dt.Rows[0]["TrainingId"]); 

            drHeader[4] = queryForReportTrainingTime(TRAINING_ENDTRAINING, 

(int)dt.Rows[0]["TrainingId"]); 

            drHeader[5] = 

queryForReportGetBullet(LANE_MAXBULLET,(string)dt.Rows[0]["perlane"],(int)dt.Rows

[0]["TrainingId"]); 

            drHeader[6] = 

queryForReportGetBullet(LANE_USEBULLET,(string)dt.Rows[0]["perlane"], 

(int)dt.Rows[0]["TrainingId"]); 

            drHeader[7] = queryForReportAllEnemy((int)dt.Rows[0]["TrainingId"]); 

            drHeader[8] = countKill(dt); 

            drHeader[9] = queryForReportTrainingTypeName((int)dt.Rows[0]["TrainingId"]); 

            drHeader[10] = queryForReportDifficulty((int)dt.Rows[0]["TrainingId"]); 

            drHeader[11] = countHit(dt); 

            drHeader[12] = totalScore(dt); 

            drHeader[13] = queryForReportTrainingResult((int)dt.Rows[0]["TrainingId"]); 

            drHeader[15] = 

queryForReportGetBullet(LANE_HPPERLANE,(string)dt.Rows[0]["perlane"], 

(int)dt.Rows[0]["TrainingId"]); 

            drHeader[16] = Deadtime((int)dt.Rows[0]["TrainingId"], 

(string)dt.Rows[0]["perlane"]); 

            dtHeader.Rows.Add(drHeader); 

            dtHeader.TableName = "Header"; 

            return dtHeader; 

        } 

public DataTable CreateReportDetailTable(DataTable dt,string GunType) 
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        { 

            DataTable dtDetail = new DataTable(); 

            DataColumn dcperlane = new DataColumn("perlane", typeof(string)); 

            DataColumn dcTrainingId = new DataColumn("TrainingId", typeof(int)); 

            DataColumn dcperdate = new DataColumn("perdate", typeof(DateTime)); 

            DataColumn dcpershoot = new DataColumn("pershoot", typeof(string)); 

            DataColumn dcDistance = new DataColumn("Distance", typeof(string)); 

            DataColumn dcpertime = new DataColumn("pertime", typeof(string)); 

            DataColumn dcperscore = new DataColumn("perscore", typeof(int)); 

            DataColumn dcName = new DataColumn("Name", typeof(string)); 

            DataColumn dcDistanceCal = new DataColumn("DistanceCal", typeof(string)); 

            dtDetail.Columns.Add(dcperlane); 

            dtDetail.Columns.Add(dcTrainingId); 

            dtDetail.Columns.Add(dcperdate); 

            dtDetail.Columns.Add(dcpershoot); 

            dtDetail.Columns.Add(dcDistance); 

            dtDetail.Columns.Add(dcpertime); 

            dtDetail.Columns.Add(dcperscore); 

            dtDetail.Columns.Add(dcName); 

            dtDetail.Columns.Add(dcDistanceCal); 

            if (GunType == "ปนเล็กยาว    ") 

            { 

                rifle(dt, dtDetail); 

            } 

            else if (GunType == "ปนกลเบา    ") 

            { 

                machineGun(dt, dtDetail); 

            } 

            else if (GunType == "เคร่ืองยิงลูกระเบิด   ") 

            { 
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grenadeLauncher(dt, dtDetail); 

            } 

            dtDetail.TableName = "Detail"; 

            return dtDetail; 

        } 
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