
 

 

 

การดูแลระบบโครงข่ายคอมพวิเตอร์และพฒันาโปรแกรมคํานวณภาษีเงินได้

บุคคลธรรมดา ภ.ง.ด.91 ให้กับบริษัท เอ.ไอ.เน็ทเวิร์ค (ประเทศไทย) จํากัด 

Computer Network Administrator and Development of Personal Income 

TaxP.N.D.91 Calculation Program for A.I. Network (Thailand) Co.,Ltd. 

 

 

นายถิรธัช หม่ันดี 

 

 

โครงงานสหกิจศึกษาน้ีเป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาตามหลักสูตร 

ปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต    สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 

สถาบันเทคโนโลยีไทย – ญ่ีปุ่ น 

พ.ศ. 2556 



 

การดูแลระบบโครงข่ายคอมพวิเตอร์และพฒันาโปรแกรมคาํนวณภาษ ี

เงินได้บุคคลธรรมดา ภ.ง.ด.91 ให้กบับริษัท เอ.ไอ.เน็ทเวร์ิค (ประเทศไทย) จาํกดั 

Computer Network Administrator and Development of Personal Income Tax P.N.D.91 

Calculation Program for A.I. Network (Thailand) Co.,Ltd. 

 

นายถิรธชั หมัน่ด ี

โครงงานสหกจิศึกษานีเ้ป็นส่วนหนึง่ของการศึกษาตามหลกัสูตร 

ปริญญาวทิยาศาสตรบัณฑติ    สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สถาบันเทคโนโลยไีทย – ญี่ปุ่น 

พ.ศ. 2556 

คณะกรรมการสอบ 

 

  ………………………………………ประธานกรรมการสอบ 

                            ( อาจารยด์ร.นิดาพรรณ สุรีรัตนนัท ์) 

 ………………………………………กรรมการสอบและอาจารย์ที่ปรึกษา 

 ( ผศ. ตรีรัตน  เมตตก์ารุณ์จิต ) 

 ………………………………………กรรมการ 

 ( อาจารยธ์งชยั แกว้กิริยา ) 

 ………………………………………ประธานสหกจิสาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ( อาจารยอ์ดิศกัด์ิ เสือสมิง ) 

 

ลขิสิทธิ์ของสถาบันเทคโนโลยไีทย – ญี่ปุ่น



ก 

 

ช่ือโครงงาน  การดูแลระบบโครงข่ายคอมพิวเตอร์และพฒันาโปรแกรม 

   คาํนวณภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา ภ.ง.ด.91 

   ใหก้บับริษทั เอ.ไอ.เน็ทเวิร์ค (ประเทศไทย) จาํกดั 

ผู้เขียน   นายถิรธชั หมัน่ดี 

คณะวชิา  เทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

อาจารย์ที่ปรึกษา  ผศ.ตรีรัตน เมตตก์ารุณ์จิต 

ช่ือพนักงานที่ปรึกษา นางชมพนุูทอิโนอเูอะ 

ช่ือบริษทั  เอ.ไอ.เน็ทเวิร์ค (ประเทศไทย) จาํกดั 

ประเภทธุรกจิ  บริการใหค้าํปรึกษาเก่ียวกบัระบบบริหารจดัการทางดา้นบญัชี  

   และจดัทาํบญัชีสาํหรับบริษทัญ่ีปุ่นท่ีเขา้มาลงทุนในประเทศไทย 

  

บทสรุป 

 จากการท่ีขา้พเจา้ไดเ้ขา้ทาํงานในบริษทัเอ.ไอ.เน็ทเวิร์ค (ประเทศไทย) จาํกดัขา้พเจา้ไดรั้บ

มอบหมายใหพ้ฒันาโปรแกรมคาํนวณภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาภ.ง.ด.91 ท่ีสามารถแสดงผลไดส้าม

ภาษาไดแ้ก่ ภาษาไทย ภาษาองักฤษ และ ภาษาญ่ีปุ่นโดยในส่วนคาํนวณน้ีจะใชร่้วมกนัทั้งสามภาษา

ทาํให้ปรับเปล่ียนภาษาได้ในขณะท่ีใช้งานและจะอ้างอิงจากอตัราภาษีเงินได้ของปีพ.ศ.2556 

นอกจากน้ีขา้พเจา้ไดป้ฏิบติังานในตาํแหน่ง IT Administrator ซ่ึงตอ้งร่วมงานกบัเอาท์ซอร์สเพ่ือ

ประสานงานในการแก้ปัญหา หน้าท่ีของข้าพเจา้มีทั้ งส่วนของการแก้ปัญหาด้านฮาร์ดแวร์และ

ซอฟตแ์วร์ การใหก้ารสนบัสนุนผูใ้ชง้านรวมถึงการดูแลระบบเครือข่ายเน็ทเวิร์ค การติดต่อจดัซ้ือ

คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วงใหก้บับริษทั การติดต่อสอบถามใบเสนอราคาเซิร์ฟเวอร์ 

 ผลท่ีไดคื้อโปรแกรมท่ีช่วยอาํนวยความสะดวกในการคาํนวณภาษี ช่วยใหผู้ใ้ชง้านสามารถ

เขา้ใจไดง่้ายจากโปรแกรมท่ีสามารถแสดงไดส้ามภาษา ในส่วนของ IT Administrator ช่วยให้การ

ทาํงานของระบบคอมพิวเตอร์ในบริษัทสามารถทํางานได้อย่างมีประสิทธิภาพและรวดเร็ว

ประโยชน์ท่ีได้รับจากการปฏิบัติสหกิจได้แก่ ได้เรียนรู้การพัฒนาโปรแกรมภาษาจาวาด้วย

โปรแกรมเน็ตบีนส์ การออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ชง้าน ได้เรียนรู้การทาํงานจริงในตาํแหน่ง IT 

Administrator ไดฝึ้กการแกไ้ขปัญหาทั้งดา้น ฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์และเน็ตเวิร์ค 



ข 

 

Project’s name  Computer Network Administrator and Development of Personal Income  

   Tax P.N.D.91 Calculation Program for A.I. Network(Thailand) Co.,Ltd. 

Writer   Mr. Thirathuch Mundee 

Faculty   Faculty of Information Technology, Information Technology Program 

Faculty Advisor Asst. Prof. Triratana Metkarunchit 

Job Supervisor  Mrs.Chomphoonut Inoue 

Company’s name A.I. Network (Thailand) Co.,Ltd. 

Business Type  Consulting services for management in accounting 

   and accounting for Japanese companies that invest in Thailand. 

 

Summary 

 As I’m training at A.I. Network (Thailand) Co.,Ltd. The company assign me  to 

developPersonal Income Tax P.N.D.91 Calculation Program that can display in three languages 

such as Thai English and Japanese. In the calculation process are use the same one for three 

difference languages. User can change the language while use the program. This program are use 

tax base of personal income tax year 2013. In addition I also work as a IT Administrator to work 

with company’s outsource to coordinate the system to be most efficiency. My duty is to provide 

support to the user solve the problem of hardware and software. And monitor the network of 

company to run smoothly. Purchase a notebook for the company.Request the server price 

quotation for the company. 

 The result is a program that makes it more convenient to calculate the tax.Users can be 

easily understood from a program that can be displayed in three languages.In part of IT 

Administrator, Have contributed to the functioning of a computer system of the company to work 

more efficiently and quickly. The benefit of training in this company are Learning how to develop 

a program in java language by Netbeans, Design the graphical user interface of the program, 

Learning how to work as a IT Administrator, Training solve the user’s technical problem of 

hardware, software and network 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

1.1 ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 

บริษทั:  เอ.ไอ.เน็ทเวิร์ค (ประเทศไทย) จาํกดั 

ท่ีอยู:่  9/256 ชั้น 25  อาคารยเูอม็ทาวเวอร์ ถนนรามคาํแหง   

แขวงสวนหลวง เขตสวนหลวง กรุงเทพฯ 10250 

โทร: 02-719-9117  โทรสาร: 02-719-9118  อีเมล:์ uy@aingroup.asia 

 

รูปที่ 1.1 สญัลกัษณ์บริษทัในเครือ A.I.N.Group 

 

 

รูปที่ 1.2แผนท่ีบริษทั เอ.ไอ.เน็ทเวิร์ค (ประเทศไทย) จาํกดั 
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บริษทั เอ.ไอ.เน็ทเวิร์ค (ประเทศไทย) จาํกดัเป็นบริษทัในเครือข่ายของ เอ.ไอ.เอ็น กรุ๊ป

ประเทศญ่ีปุ่น โดยเอ.ไอ.เอ็น กรุ๊ปมีบริษทัแม่อยู่ท่ีประเทศญ่ีปุ่นและมีบริษัทสาขาอยู่ในหลาย

ประเทศได้แก่ประเทศไทยประเทศเวียดนามและประเทศมองโกเลีย เพ่ือให้คาํปรึกษาทางด้าน

กฏหมายบญัชีการเงินการลงทุนและพฒันาระบบการจัดการ พร้อมทั้งช่วยอาํนวยความสะดวก

ใหแ้ก่นกัลงทุนชาวต่างชาติท่ีจะเขา้มาลงทุนทางธุรกิจในประเทศดงักล่าวและประเทศรอบขา้ง  

 

โดยบริษทัในประเทศไทยแบ่งแยกยอ่ยออกเป็นสามบริษทัไดแ้ก่  

1) บริษทั ท่ีปรึกษากฎหมายและภาษีอากร เอ.ไอ. จาํกดั 

2) บริษทั เอ.ไอ.เน็ทเวิร์ค (ประเทศไทย) จาํกดั 

3) บริษทั แอดแวนซ ์อินทิกริต้ี จาํกดั 
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1.2 ลักษณธุรกิจของสถานประกอบการ 

เป็นบริษัทท่ีปรึกษาทางดา้นการลงทุนในประเทศให้แก่นักธุรกิจชาวต่างชาติโดยแบ่ง

ออกเป็นสามบริษทัซ่ึงมีลกัษณะประเภทงานท่ีแตกต่างกนัดงัน้ี 

1) บริษทั ท่ีปรึกษากฎหมายและภาษีอากร เอ.ไอ. จาํกดั 

มีหน้าท่ีให้คาํปรึกษาเก่ียวกบักฏหมายและภาษีอากรในประเทศไทย ให้ขอ้มูลนักลงทุน

เก่ียวกบัการจดัตั้งบริษัทใหม่ ประสานงานกับสาํนักงานคณะกรรมการส่งเสริมการลงทุน(The 

Board of Investment of Thailand : BOI) ในการลดหย่อนภาษีรับจดัทาํวีซ่าธุรกิจ และใบอนุญาติ

ทาํงานในประเทศไทย ใหค้าํปรึกษาเก่ียวกบัระบบการเสียภาษีอาการในประเทศไทย การวางแผน

ภาษีอาการใหค้าํปรึกษาเก่ียวกบัการดาํเนินธุรกิจในประเทศไทย กฏเกณฑ์และขอ้ห้ามต่าง ๆ งาน

แปลเอกสารทางกฏหมาย 

2) บริษทั เอ.ไอ.เน็ทเวิร์ค (ประเทศไทย) จาํกดั 

บริการดา้นการให้คาํปรึกษาเก่ียวกับระบบบริหารจัดการทางด้านบัญชี ซ่ึงปฏิบัติงาน

ภายใตก้รอบของกฎหมายและแนวทางปฏิบติัท่ีเก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่มาตรฐานการรายงานทางการเงิน

ระหว่างประเทศ (International Financial Reporting Standards : IFRS) จดัทาํบญัชีการเงิน บญัชี

บริหาร วิเคราะห์งบการเงิน เป็นแบบรายเดือน รายไตรมาส ระหว่างกาล และประจาํปี พร้อมทั้ง

จดัทาํรายงานงบการเงิน ให้คาํปรึกษาเก่ียวกบัซอฟต์แวร์ท่ีเหมาะสมสาํหรับการทาํบญัชีในแต่ละ

บริษทั 

3) บริษทั แอดแวนซ ์อินทิกริต้ี จาํกดั 

จดัการตรวจสอบบญัชีและงบการเงินพร้อมทั้งรับรองความถูกตอ้ง ภายใตก้ฏหมายและ

ขอ้กาํหนดของกรมสรรพากร โดยจดัทาํรายงานของบญัชีงบการเงินและภาษีท่ีถูกตรวจสอบแลว้ 

เป็นสามภาษาไดแ้ก่ ภาษาไทย ภาษาองักฤษ และ ภาษาญ่ีปุ่นเพ่ืออาํนวยความสะดวกแก่ลูกค้า

ต่างชาติ ตรวจสอบภายในและตรวจสอบการทุจริตภายในองคก์ร โดยเป็นการตรวจสอบภายใตก้าร

ร้องขอของบริษัทใหญ่ มีการตรวจสอบตามมาตรฐาน พร้อมทั้งจัดทาํรายงานผลสรุปของการ

ตรวจสอบ 
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A.I.GLOBAL SUN 

PARTNERS JSC 

1.3 รูปแบบการจดัองค์กรและการบริหารองค์กร 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  รูปที่ 1.3แผนผงัรูปแบบการจดัองคก์ร  

 

 

 

A. I. Network Co., Ltd. 

A.I.NETWORK 

(THAILAND) CO., LTD. 

  

A.I.TAX AND LEGAL 

ADVISORS CO., LTD. 

ADVANCED 

INTEGRITY CO., LTD. 

A.I.NETWORK, INC. 

MONGOLIA OFFICE 

Thai Office Vietnam Office Mongolia Office 
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1.4 ตาํแหน่งหน้าที่และงานที่ได้รับมอบหมาย 

ตาํแหน่ง :   IT Administrator 

หน้าที่ :           - ดูแลระบบเครือข่ายเน็ตเวิร์คภายในบริษทั 

          - แกไ้ขปัญหาการใชง้านคอมพิวเตอร์ 

          - ลงโปรแกรมสาํหรับคอมพิวเตอร์พนกังาน 

          - จดัหาสเปคคอมพิวเตอร์ เซิฟเวอร์ และซอฟทแ์วร์ 

                      - พฒันาโปรแกรมคาํนวณภาษีขั้นสูง 

 งานทีไ่ด้รับมอบหมาย:  พฒันาโปรแกรมคาํนวณภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาภ.ง.ด.91 

 

1.5 พนักงานที่ปรึกษาและตาํแหน่งของพนักงานที่ปรึกษา 

พนักงานที่ปรึกษา :  คุณ ชมพนุูท อิโนอเูอะ 

ตาํแหน่ง :   กรรมการผูจ้ดัการ 

เบอร์โทร :   02-719-9117 

 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏิบัตงิาน 

วนัที่เร่ิมปฏิบัตงิาน :  วนัท่ี 3 มิถุนายน พ.ศ. 2556 

วนัที่ส้ินสุดการปฏิบัตงิาน : วนัท่ี 4 ตุลาคม พ.ศ. 2556 

รวมระยะเวลา :   รวมทั้งส้ิน 4เดือน 9วนั เป็นเวลา 688ชัว่โมง 
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1.7 วตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายของการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 

     1) ปฏิบติังานสหกิจศึกษาท่ีบริษทั เอ.ไอ.เน็ทเวิร์ค (ประเทศไทย) จาํกดั 

     2) พฒันาโปรแกรมคาํนวณภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา ภ.ง.ด.91 

     3) โปรแกรมคาํนวณภาษีสามารถแสดงผลไดห้ลายภาษา 

     4) โปรแกรมคาํนวณภาษีสามารถนาํไปใชง้านไดจ้ริงในอนาคต 

     5) ปฏิบติังานในตาํแหน่ง IT Administrator 

     6) ดูแลและพฒันาโครงข่ายภายในใหมี้ประสิทธิภาพสูงสุด 

     7) ใหก้ารสนบัสนุนผูใ้ชง้านในดา้นการแกปั้ญหา 

 

1.8 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการปฏิบัตงิานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 

     1) ความรู้ความสามารถท่ีจะช่วยในการประกอบอาชีพเป็นผูพ้ฒันาซอฟตแ์วร์ในอนาคต 

     2) ทกัษะการติดต่อประสานงานกบัผูใ้ชง้านรวมทั้งการเก็บรวบรวมความตอ้งการ 

     3) ทกัษะการทาํงานจริงในตาํแหน่งงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

     4) การทาํงานเป็นหมู่คณะในสถานประกอบการ 

     5) การเขา้สงัคมเพ่ือเป็นการเรียนรู้ท่ีอยูร่่วมกนัและทาํงานร่วมกนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 



 
 

บทท่ี 2 

ทฤษฎีและเทคโนโลยีท่ีใช้ปฏิบัติงาน 

 

2.1 ทฤษฎทีี่ใช้ในการปฏิบัตงิาน 

2.1.1 วงจรการพฒันาระบบ (System Development Life Cycle : SDLC) 

ระบบสารสนเทศทั้งหลายมีวงจรชีวิตท่ีเหมือนกนัตั้งแต่เกิดจนตายวงจรน้ีจะเป็นขั้นตอน ท่ี

เป็นลาํดบัตั้งแต่ตน้จนเสร็จเรียบร้อย เป็นระบบท่ีใชง้านได ้ซ่ึงนกัวิเคราะห์ระบบตอ้งทาํความเขา้ใจ

ใหดี้ว่าในแต่ละขั้นตอนจะตอ้งทาํอะไร และทาํอยา่งไร ขั้นตอนการพฒันาระบบมีอยู่ดว้ยกนั 7 ขั้น 

ดว้ยกนั คือ 

1) เขา้ใจปัญหา (problem recognition)  

2) ศึกษาความเป็นไปได ้(feasibility study)  

3) วิเคราะห์ (analysis)  

4) ออกแบบ (design)  

5) สร้างหรือพฒันาระบบ (construction)  

6) การปรับเปล่ียน (conversion)  

7) บาํรุงรักษา (maintenance) 

แนวความคิดในการแจกแจงกลุ่มของปัญหาออกเป็น 6 หวัขอ้ตามความตอ้งการของผูใ้ช ้

ซ่ึงแทนดว้ยอกัษร 6 ตวัคือ PIECES อ่านว่า “ พีซ-เซส ” โดยมีรายละเอียดดงัน้ีคือ 

1)  performance หมายถึงความตอ้งการท่ีจะใหมี้การปรับปรุงทางดา้นการปฎิบติังาน  

2)  information หมายถึงความตอ้งการท่ีจะใหมี้การปรับปรุงและควบคุมทางดา้นขอ้มลู  

3)  economics หมายถึงความตอ้งการท่ีจะใหมี้การปรับปรุงและควบคุมทางดา้นตน้ทุน  

4)  control หมายถึงความตอ้งการท่ีจะใหมี้การปรับปรุงระบบงานขอ้มลู เพ่ือใหมี้การควบคุมและ

ระบบรักษาความปลอดภยัท่ีดียิง่ข้ึน  

5)  efficiency หมายถึงความตอ้งการท่ีจะใหมี้การปรับปรุงประสิทธิภาพของคนและเคร่ืองจกัร  

6)  service หมายถึงความตอ้งการท่ีจะใหมี้การปรับปรุงการบริการต่างๆ ใหดี้ข้ึน เช่น การบริการ

ลกูคา้หรือการใหบ้ริการต่อพนกังานภายในธุรกิจเองเป็นตน้ 
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ในแต่ละโครงการของระบบงานขอ้มลูนั้น จะมีลกัษณะท่ีจะตอบสนองความตอ้งการท่ีได้

ระบุอยู่ในพีซเซสอันใดอันหน่ึงหรือ มากกว่าหน่ึงก็ได้ ดังนั้ นพีซเซสจึงมีความสําคัญต่อ

นกัวิเคราะห์ระบบในการใช ้เพ่ือพิจารณาถึงปัญหาและความตอ้งการของผูใ้ชอ้ยา่งมีหลกัเกณฑ ์

 

 

 

รูปที่ 2.1 วงจรการพฒันาระบบ (System Development Life Cycle) 

 

 

 

 

 

 

1. Problem 

Recognition 

2. Feasibility 

Study 

3. Analysis 

4. Design 
5. 

Construction 

6. Conversion 

7. 

Maintenance 
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ตารางที่ 2.1สรุปวงจรการพฒันาระบบ 

หนา้ท่ี กระบวนการ 

1. เขา้ใจปัญหา 1. ตระหนกัว่ามีปัญหาในระบบ 

2. ศึกษาความเป็นไปได ้ 1. รวบรวมขอ้มลู 

2. คาดคะเนค่าใชจ่้าย ผลประโยชน์และอ่ืน 

3. ตดัสินใจว่าจะเปล่ียนแปลงระบบหรือไม่ 

3. วิเคราะห์ 1. ศึกษาระบบเดิม 

2. กาํหนดความตอ้งการของระบบ 

3. แผนภาพระบบเก่าและระบบใหม่ 

4. ออกแบบ 1. เปล่ียนแผนภาพจากการวิเคราะห์เป็น

แผนภาพลาํดบัขั้น 

5. พฒันา 1. เตรียมสถานท่ีฝึกอบรม 

2. เตรียมคู่มือการใชแ้ละฝึกอบรม 

6. นาํมาใชง้านจริง 1. เร่ิมใชง้านระบบใหม่ 

7. บาํรุงรักษา 1. เขา้ใจปัญหา 

2. ศึกษาส่ิงท่ีจะตอ้งแกไ้ข 

3. ตดัสินใจว่าจะแกไ้ขหรือไม่ 

4. แกไ้ขเอกสาร คู่มือ และแกไ้ข 

5. ทดสอบ 

6. ใชง้านระบบท่ีแกไ้ขแลว้ 
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2.1.2 การเขียนผงังาน (Flowchart ) 

ผงังาน คือ แผนภาพท่ีมีการใชส้ญัลกัษณ์รูปภาพและลกูศรท่ีแสดงถึงขั้นตอนการทาํงาน

ของโปรแกรมหรือระบบทีละขั้นตอน รวมไปถึงทิศทางการไหลของขอ้มลูตั้งแต่แรกจนไดผ้ลลพัธ์

ตามท่ีตอ้งการ 

2.1.2.1 ประโยชน์ของผงังาน 

1)  ช่วยลาํดบัขั้นตอนการทาํงานของโปรแกรม และสามารถนาํไปเขียนโปรแกรมไดโ้ดยไม่สบัสน  

2)  ช่วยในการตรวจสอบ และแกไ้ขโปรแกรมไดง่้าย เม่ือเกิดขอ้ผดิพลาด • ช่วยใหก้ารดดัแปลง 

แกไ้ข ทาํไดอ้ยา่งสะดวกและรวดเร็ว  

3)  ช่วยใหผู้อ่ื้นสามารถศึกษาการทาํงานของโปรแกรมไดอ้ยา่งง่าย และรวดเร็วมากข้ึน  

2.1.2.2 วธิีการเขยีนผงังานทีด่ ี

1)  ใชส้ญัลกัษณ์ตามท่ีกาํหนดไว ้ 

2)  ใชล้กูศรแสดงทิศทางการไหลของขอ้มลูจากบนลงล่าง หรือจากซา้ยไปขวา  

3)  คาํอธิบายในภาพควรสั้นกระทดัรัด และเขา้ใจง่าย  

4)  ทุกแผนภาพตอ้งมีลกูศรแสดงทิศทางเขา้ - ออก  

5)  ไม่ควรโยงเสน้เช่ือมผงังานท่ีอยูไ่กลมาก ๆ ควรใชส้ญัลกัษณ์จุดเช่ือมต่อแทน  

6)  ผงังานควรมีการทดสอบความถกูตอ้งของการทาํงานก่อนนาํไปเขียนโปรแกรม 
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2.1.2.3 ผงังานโปรแกรม ( Program Flowchart )  

การเขียนผงัโปรแกรมจะประกอบไปด้วยการใช้สัญลกัษณ์มาตรฐานต่าง ๆ ท่ีเรียกว่า 

สญัลกัษณ์ ANSI ( American National Standards Institute ) ในการสร้างผงังาน ดงัตวัอย่างท่ีแสดง

ในรูปท่ี 2.2 

 

 

รูปที่ 2.2สญัลกัษณ์ในการเขียนผงังานโปรแกรม 
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2.1.3 การออกแบบส่วนตดิต่อกบัผู้ใช้งาน 

user interface หมายถึง ส่วนติดต่อระหว่างผูใ้ชก้บัระบบ เพ่ือรองรับการนาํขอ้มลูหรือคาํสัง่

เขา้ไปสู่ระบบ ตลอดจนนาํเสนอสารสนเทศกลบัมายงัผูใ้ชก้ารออกแบบ user interface จะพิจารณา

ประสิทธิภาพในการโตต้อบระหว่างผูใ้ชก้บัระบบเป็นหลกั ไดแ้ก่ ความยากง่ายในการเรียนรู้การ

โตต้อบของระบบของผูใ้ชง้าน และ ความดึงดูดความสนใจของผูใ้ชต่้อระบบ 

 

2.1.3.1 เร่ืองที่ต้องพจิารณาในการออกแบบ User Interface 

1)  การออกแบบการจดัวาง (layouts) ขององคป์ระกอบบนหนา้จอ 

2)  การออกแบบโครงสร้างของการป้อนขอ้มลู (structure data entry) 

3)  การควบคุมความถกูตอ้งในการป้อนขอ้มลู (controlling data input) 

4)  การตอบสนองของระบบ (feedback message) 

5)  การแสดงส่วนช่วยเหลือ (help) 

6)  การออกแบบการควบคุมการเขา้ถึงขอ้มลูของผูใ้ช ้(access control) 

7)  การออกแบบลาํดบัการเช่ือมโยงจอภาพ (dialogue design) 

2.1.3.2 หลกัการออกแบบส่วนต่อประสาน 

1)  ใหผู้ใ้ชเ้ป็นผูค้วบคุมการทาํงาน 

     - การออกแบบควรคาํนึงถึงความตอ้งการของผูใ้ช ้

     - ใหผู้ใ้ชมี้อิสระในการเลือกใชง้านหรือโตต้อบกบัระบบ 

     - สามารถควบคุมการใชง้านบางส่วนได ้

     - กาํหนดโหมดการโตต้อบในลกัษณะท่ีไม่บงัคบัผูใ้ช ้

     - จดัใหมี้การโตต้อบท่ียดืหยุน่ สามารถโตต้อบกบัระบบไดม้ากกว่า 1 ทาง 

     - อนุญาตใหผู้ใ้ชท้าํการหยดุหรือสามารถยกเลิกได ้

     - ออกแบบใหก้ารโตต้อบเป็นไปตามระดบัความชาํนาญในการใชง้าน เตรียมเคร่ืองมือสร้างการ

ทาํงานแบบอตัโนมติัใหก้บัผูใ้ช ้

     - ซ่อนรายละเอียดดา้นเทคนิคจากผูใ้ชท้ัว่ไป ไม่ควรใหผู้ใ้ชติ้ดต่อกบัระบบปฏิบติัการดว้ยการ

พิมพค์าํสั ่งโดยตรง 

     - การออกแบบวตัถุท่ีวางไวบ้นจอใหเ้ขา้ถึงโดยตรง 
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2)  ลดภาระการตอ้งจดจาํของผูใ้ช ้

     - ลดความตอ้งการใชง้านหน่วยความจาํระยะสั้นของผูใ้ช ้ขณะท่ีใชโ้ปรแกรมอยู ่

     - ควรกาํหนดค่าเร่ิมตน้การใชง้านท่ีเหมาะสมกบัผูใ้ชท้ั ่วไป และมีตวัเลือกอ่ืนเพ่ือใชผู้ใ้ช้

สามารถปรับแต่งค่าได ้

     - นิยามปุ่มลดั (shortcut) ท่ีเขา้ใจง่าย 

     - การจดัภาพของส่วนต่อประสานควรเป็นไปตามอุปลกัษณ์ของโลกจริง 

     - ส่วนต่อประสานควรมีการจดัลาํดบัชั้นแสดงรายละเอียดการใชง้าน 

 

3)  สร้างส่วนต่อประสานอยา่งคงเสน้คงวา (สอดคลอ้งกนั) 

     - ข่าวสารทางภาพจดัระเบียบตามมาตรฐานการออกแบบเดียวกนัตลอดทุกหนา้จอของระบบ 

     - กลไกการท่องระบบจากงานหน่ึงสู่งานหน่ึงเป็นไปอยา่งคงเสน้คงวา สอดคลอ้งกนั เช่ือมโยง

กนัเป็นลาํดบัขั้นตอน 

     - ช่วยใหผู้ใ้ชท้ราบว่างานปัจจุบนัอยูภ่ายใตบ้ริบทใด 

     - ดาํรงความคงเสน้คงวาตลอดทั้งตระกลูของแอพพลิเคชัน่ 

     - ถา้รูปแบบการโตต้อบท่ีผา่นมาทาํใหผู้ใ้ชเ้กิดความคาดหมาย อยา่เปล่ียนกฎนั้น ยกเวน้มีเหตุผล

สมควร 

 

2.1.4 การเลอืกสเปคเซิร์ฟเวอร์ 

2.1.4.1 ประเภทของเซิร์ฟเวอร์ 

1) เวบ็เซิร์ฟเวอร์ คือโปรแกรมท่ีทาํหนา้ท่ีใหบ้ริการเวบ็ อาทิเช่น apache web server 

2) เมลเ์ซิร์ฟเวอร์ คือโปรแกรมท่ีทาํหนา้ท่ีใหบ้ริการ e-mail อาทิเช่น postfix, qmail, courier 

3) ดีเอน็เอสเซิร์ฟเวอร์คือโปรแกรมท่ีทาํหนา้ท่ีใหบ้ริการโดเมนเนม อาทิเช่น bind9 

4) ดาตา้เบสเซิร์ฟเวอร์ คือโปรแกรมท่ีทาํหนา้ท่ีใหบ้ริการ database อาทิเช่น mysql, postgresql, 

DB2 

5) ไฟลเ์ซิร์ฟเวอร์คือโปรแกรมท่ีทาํหนา้ใหบ้ริการแชร์ไฟลเ์พ่ือให้ใชง้านร่วมกนั เช่น Word, Excel, 

หรือรูปภาพ เป็นตน้ 

 

 



14 

 

 

2.1.4.2 ระบบปฏิบตักิารที่นยิมใช้เป็นเซิร์ฟเวอร์ 

1)  linux สาํหรับ linux distribution ท่ีไดรั้บความนิยมไดแ้ก่ debian ubuntu readhat fedora etc. 

2)  windows สาํหรับ windows ท่ีนิยมใชเ้ป็น server ไดแ้ก่ windows server 2008 

3)  unix สาํหรับ unix ถือเป็นระบบปฏิบติัการท่ีเก่าแก่ระบบหน่ึง ท่ียงัใชง้านอยูจ่นถึงทุกวนัน้ี ไดแ้ก่ 

BSD 

 

2.1.4.3 ขนาดของเซิร์ฟเวอร์ 

1) เซิร์ฟเวอร์ขนาดใหญ่หรือเซิร์ฟเวอร์องคก์ร 

เป็นเซิร์ฟเวอร์ท่ีมีประสิทธิภาพสูง ถกูออกแบบมาสาํหรับประมวลผลขอ้มูลปริมาณมากๆ 

เหมาะสาํหรับใชง้านภายในองค์กรขนาดกลางและขนาดใหญ่ ซ่ึงมีจาํนวนผูใ้ชง้านตั้งแต่ 500 ถึง 

1,000 คนข้ึนไป ดว้ยการใช้พลงัการประมวลผลของซีพียใูนแบบ 32-bit และ 64-bit อย่าง intel 

xeon, amd opteron ซ่ึงส่วนใหญ่นั้นมีการทํางานในแบบ multi-processor สามารถรองรับ

โปรเซสเซอร์ใหร่้วมกนัทาํงานเป็นหน่ึงเดียวกนัได ้มีใหเ้ลือกทั้ง แบบ 4-way, 8-way,12-way เคร่ือง 

เซิร์ฟเวอร์ระดบัน้ีมีราคาท่ีค่อนขา้งแพงมาก เน่ืองมาจากองค์ประกอบสาํคญันั้นเป็นเทคโนโลยีใน

ระดบัสูง ทั้งยงัสามารถขยายความตอ้งการไดเ้พิ่มข้ึนเร่ือยๆ 

 

รูปที่ 2.3เซิร์ฟเวอร์ขนาดใหญ่หรือเซิร์ฟเวอร์องคก์ร 
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2) เซิร์ฟเวอร์ขนาดกลาง 

เป็น เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ท่ีน่าจะเหมาะสมกบัระบบขนาดกลางหรือองค์กรท่ีมีขนาดไม่ใหญ่

มากนกัและตอ้งการการประมวลผลท่ียงัสูงพร้อมความมีเสถียรภาพท่ีน่าเช่ือถือได ้น่าจะเป็น เคร่ือง 

server ท่ีมีการใชซี้พียแูบบ dual processor เคร่ืองเซริฟเวอร์ ระดบัน้ีคาดว่าน่าจะเป็นท่ีนิยมใชก้นั

มากเน่ืองจากมีสมรระนะในการใช้งานท่ีสูง แลว้ก็สามารถท่ีจะเพิ่มเติมคุณสมบติัข้ึนไดเ้ร่ือยๆ 

เช่นเดียวกนั 

 

รูปที่ 2.4เซิร์ฟเวอร์ขนาดกลาง 

3) เซิร์ฟเวอร์ขนาดเลก็หรือเซิร์ฟเวอร์เร่ิมตน้ 

ปกติแลว้เป็น เคร่ือง เซิร์ฟเวอร์ ท่ีเหมาะกบัองคก์รหรือบริษทัขนาดเลก็ท่ีมีเคร่ืองลกูข่ายใน

ระบบไม่มากนัก มกัจะใช ้เคร่ือง server ท่ีมีคุณสมบติัไม่สูงมากอาจจะใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์พีซี

ธรรมดาแทนก็ได ้ถา้ไม่ตอ้งการความมีเสถียรภาพของระบบมาก ในบา้นเราก็มีอยูห่ลายแบรนดเ์นม

ใหเ้ลือกดว้ยกนัในการเลือกซ้ือ เคร่ืองเซริฟเวอร์ สาํหรับวิสาหกิจขนาดกลางและเลก็หรือ SME นั้น

ส่ิงสาํคญัท่ีจะตอ้งพิจารณาก็คือ จุดประสงคข์องการนาํมาใชง้านว่าเป็นงานในลกัษณะใด ขอ้มูลท่ี

จดัเก็บมีปริมาณมากน้อยเพียงใด จาํนวนเคร่ืองลูกข่ายในระบบจาํนวนเท่าไร แลว้จึงมาเลือก

คุณสมบัติให้เหมาะกับความต้องการดงักล่าว ในการเลือกก็ไม่จาํเป็นต้องเลือกซ้ือรุ่นท่ีออกมา 

ใหม่ๆ เน่ืองจากว่าจะมีราคาแพงมากเพราะได้ใชเ้ทคโนโลยีท่ีเรียกได้ว่า ใหม่ท่ีสุดขณะนั้น เรา

อาจจะเลือกเคร่ืองท่ีตกรุ่นใหม่ๆ หรือว่าเคร่ืองมือสองท่ีประสิทธิภาพใกลเ้คียงกนั เป็นการประหยดั

ตน้ทุนในการจดัซ้ือไปไดอี้กมากเลยทีเดียว ซ่ึงการลกัษณะของการรองรับการใชง้านไดแ้ค่ไหนนั้น

ก็สามารถดูไดจ้ากความเร็วของซีพีย ูหรือ อุปกรณ์อ่ืนๆ เช่น ฮาร์ดดิสก ์หรือ แรม เป็นหลกั 

 

รูปที่ 2.5เซิร์ฟเวอร์ขนาดเลก็หรือเซิร์ฟเวอร์เร่ิมตน้ 
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2.1.4.4 พจิาณาคุณสมบัตขิองเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ 

1) โปรเซสเซอร์ (processor) หรือหน่วยประมวลผลท่ีเรียกกนัอย่างคุน้เคยว่าซีพียนูั้น ท่ี

เหมาะสาํหรับใชง้านในองค์กรขนาดเล็กๆ แลว้ละก็ ซีพียท่ีูใชก้บัเคร่ืองคอมพิวเตอร์พีซีโดยทัว่ๆ 

ไปก็นาํมาใชง้านไดเ้ช่นเดียวกนั ไม่ว่าจะเป็น intel core i3, intel core i5, intel core i7 หรือจะเป็น

ของ amd athlon II, amd phenom II แต่ตอ้งเลือกรุ่นท่ีรองรับเทคโนโลยี hyper-threading หรือ 

hyper-transport ดว้ย ซ่ึงเป็นรุ่นท่ีใชก้บัเคร่ืองพีซีไฮเอนตน์ัน่เอง นอกจากจะช่วยใหป้ระหยดัตน้ทุน

ในการจดัซ้ือไปไดม้ากในราคาเท่าๆกบัพีซีแลว้ประสิทธิภาพก็พอเพียงสาํหรับใชง้านโดยทัว่ๆ ไป

ได ้แต่ถา้ตอ้งการใชซี้พียท่ีูออกแบบมาสาํหรับเซิร์ฟเวอร์โดยเฉพาะนั้นก็มี intel xeon dp, intel xeon 

mpและ amd athlon mpซ่ึงเป็นซีพียูท่ีสามารถรองรับการทาํงานไดต้ั้ งแต่ 2 ตัวข้ึนไป โดยเรา

สามารถใส่ซีพีย ู1 ตวัก่อน เม่ือตอ้งการประสิทธิภาพเพ่ิมมากข้ึนก็เพียงใส่ซีพียอีูกตวัเขา้ไปได ้

 

2) ชิปเซ็ต (chipset) สาํหรับ เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ (server) นั้นจะใชชิ้ปเซ็ตท่ีออกแบบมา

สําหรับจัดการงานประมวลผลโดยเฉพาะ ซ่ึงจะเห็นว่าชิปเซ็ตนั้นต้องรองรับเทคโนโลยีการ

ประมวลผลแบบ hyper-threading, hyper-transport ได ้โดยชิปเซ็ตท่ีมีความสามารถดงักล่าวก็เช่น 

intel c608, intel c606, intel c604, intel c602, intel c226, amd sr5650, amd sr 5670, amd sr5690 

3) หน่วยความจาํหลกั (main memory) สาํหรับหน่วยความจาํท่ีใชส้าํหรับเซิร์ฟเวอร์นั้นจะ

มีลกัษณะเฉพาะออกไปโดยคุณสมบติัท่ีใชก้บั เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ (server) นั้นจะเป็นประเภท ecc 

memory ซ่ึงก็คือ error correction coding นั่นก็คือ การมีบิตสาํหรับตรวจสอบขอ้มูลว่ามีความ

ถกูตอ้งหรือไม่อยา่งไร ทั้งน้ีก็เพ่ือเป็นการรับประกนัถึงคุณภาพของขอ้มูลและความน่าเช่ือถือท่ีจะ

ไดรั้บจากการประมวลผล และให้ประสิทธิภาพการทาํงานท่ีน่าเช่ือถือ ทั้งแรมท่ีใชน้ั้นจะตอ้งเพ่ิม

ขยายได้ต่อไปในอนาคตด้วย ในการเลือกใช้แรมนั้นจะต้องเลือกรุ่นท่ีมีความเร็วเท่ากันหรือ

ใกลเ้คียงกันมากท่ีสุด นอกจากนั้นก็ควรเลือกท่ีมีขนาดต่อโมดูลมากๆเขา้ไว ้เพราะเม่ือเราขยาย

ขนาดนั้นจะทาํใหใ้ช ้dimmแต่ละตวัไดอ้ยา่งเต็มความจุมากท่ีสุดท่ีจะรองรับได ้ซ่ึงก็ตอ้งแลกมากบั

ตน้ทุนท่ีตอ้งสูงข้ึนเช่นเดียวกนั โดยท่ีเหมาะสมสาํหรับใชใ้นธุรกิจขนาดเลก็ๆนั้นก็ควรรองรับความ

จุไดสู้งสุดตั้งแต่ 4GB ข้ึนไป 
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4) ฮาร์ดดิสก์ (harddisk) ถือเป็นอีกองค์ประกอบสาํคญัของระบบ โดยปกตินั้นจะตอ้งมี

ความจุท่ีมีขนาดใหญ่ทั้งน้ีเพ่ือเป็นพ้ืนท่ีในการจัดสรรให้กับเคร่ืองไคลเอนต์ท่ีต่อเช่ือมอยู่ให้

พอเพียง นอกจากนั้นแลว้ก็ควรมีคอนโทรลเลอร์ท่ีสามารถจะขยายหรือเพ่ิมเติมฮาร์ดดิสกเ์พ่ิมข้ึนได้

ในอนาคต ซ่ึงแน่นอนว่าปริมาณของขอ้มลูท่ีเก็บไวจ้ะตอ้งเพ่ิมข้ึนเร่ือยๆ อยา่งแน่นอน นอกจากนั้น

ก็ยงัต้องคาํนึงถึงความเร็วในการแอ็กเซสขอ้มูล โดยส่วนใหญ่นั้นจะใชฮ้าร์ดดิสก์ในแบบ SCSI 

(Small Computer System Interface) ซ่ึงมีความเร็วสูง แต่ก็ติดขดัในเร่ืองราคาท่ีแพงมากกว่าในแบบ 

ATA ซ่ึงในปัจจุบนัตอ้งขอขอบคุณพฒันาการของ Serial ATA ท่ีจะเขา้มาแทนท่ีฮาร์ดดิสก์แบบ 

Parallel ATA เดิมซ่ึงส่งขอ้มลูไดช้า้ ซ่ึงมาตรฐาน SATAในตอนน้ีนั้นอยู่ท่ี 150MB/s เรียกไดว้่าเร็ว

ทีเดียว ซ่ึงนอกจากจะคาํนึงถึงการขยายขนาดแลว้ ควรจะตอ้งรองรับระบบการสาํรองขอ้มลูในแบบ 

Multi-RAID (Redundancy Array of Inecpensive Disk) ซ่ึงเป็นตวัสาํคญัท่ีจะช่วยสาํรองขอ้มูลเม่ือ

เกิดความเสียหาย RAID Level 0,1,5 ก็ดูจะเพียงพอสาํหรับองคก์รขนาดเลก็ๆ แลว้ 

5) สลอ็ตส่วนขยาย (expension slots) เร่ืองของสลอ็ตและพอร์ตก็มีความสาํคญัไม่ยิ่งหย่อน 

โดยเฉพาะถ้าการใช้งานของเรานั้นต้องการเช่ือมต่ออุปกรณ์อ่ืนๆ ภายนอกอย่างเทปแบ็คอัพ 

อุปกรณ์ออพติคอลสาํหรับบนัทึกหรือทาํสาํรองขอ้มลู ก็เลือกท่ีมีจาํนวนมากๆ ไว ้โดยอยา่งน้อยนั้น

จะตอ้งมีจาํนวน 5 สลอ็ต ประกอบไปดว้ยสลอ็ต PCI-X 1 หรือ 2 สลอ็ต, PCI 4 สลอ็ต เป็นตน้และก็

ยงัจะตอ้งมีพอร์ตเช่ือมต่อแบบ USB 2-4 พอร์ตไวส้าํหรับเช่ือมต่ออุปกรณ์ภายนอกอ่ืนๆ ไวด้ว้ย

เช่นกนั ส่วนช่องเช่ือมต่ออ่ืนทั้ง Keyboard PS/2, Mouse PS/2, DB-15 และช่องเสียบลาํโพงนั้นก็มี

มาเป็นมาตรฐานกนัอยูแ่ลว้ 

6) อีเทอร์เน็ตการ์ด (ethernet card) ถา้ตอ้งเซิร์ฟเวอร์ท่ีสนับสนุนระบบเครือข่ายท่ีมี

ความเร็วสูงอยา่ง gagabit ethernet นั้นก็ตอ้งเลือกท่ีมีพอร์ตน้ีมาให้ ซ่ึงปกตินั้นจะมีมาให้เรียบร้อย 

โดยเป็นแบบรวมเขา้ดว้ยกนักบัเมนบอร์ดเลยทีเดียว ไม่จาํเป็นท่ีจะตอ้งสรรหาการ์ดแบบ PCI มา

เพ่ิมเติม ซ่ึงส่วนใหญ่จะมีให ้2 พอร์ต คือ 10/100Mbps 1 พอร์ตและ 10/100/1000Mbps อีก 1 พอร์ต 

เพียงเท่าน้ีก็พอเพียงสาํหรับให้บริการเคร่ืองไคลเอนต์ไดพ้ร้อมกันโดยไม่เกิดปัญหาคอขวด แต่

สําหรับระบบเครือข่ายท่ียงัใช้งาน 10/100Mbps นั้นเลือกเพียงการ์ดขนาด 10/100Mbpsก็ดูจะ

พอเพียงกบัความตอ้งการ ถา้ตอ้งการเพิ่มเติมจึงค่อยนาํอีเทอร์เน็ตการ์ดในแบบ PCI มาเสียบเขา้กบั

สลอ็ต PCI ท่ียงัว่างอยูไ่ด ้
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7) ระบบไฟฟ้าสาํรองและระบบระบายความร้อน (power suplly & fan hot-plug) เป็นส่ิงท่ี

ไม่ควรละเลย ปกติแลว้จะมาในรูปของ chassis ซ่ึงตอ้งเลือกผลิตภณัฑ์ท่ีผ่านการรับรองมาตรฐาน 

fccหรือมาตรฐานอ่ืนท่ีเทียบเคียงกนั ซ่ึงเป็นมาตรฐานการรับประกนัถึงคล่ืนสญัญาณแม่เหล็กจะไม่

ไปรบกวนการทาํงานของอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ท่ีอยูภ่ายใน เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ (server) นอกจากนั้น

แลว้ก็ตอ้งเลือกแบบ redundancy hot-swap ซ่ึงเม่ือตวัใดเกิดขดัขอ้งอีกตวัตอ้งสามารถทดแทนกนัได้

โดยไม่ตอ้งปิดเคร่ือง และอีกส่ิงหน่ึงท่ีควรคาํนึงถึงก็คือกาํลงัไฟฟ้าจะตอ้งเผื่อไวเ้ม่ือมีการเพิ่มเติม

อุปกรณ์เขา้ไปจะตอ้งเพียงพอท่ีจะจ่ายไฟเล้ียงอุปกรณ์ท่ีเพิ่มเติมได ้ 

8) เคส (rack / tower) จะเลือกเซิร์ฟเวอร์ในแบบ tower case หรือแบบ rack นั้นจะตอ้ง

คาํนึงถึงพ้ืนท่ีท่ีเราจะใชส้าํหรับตั้งเคร่ืองกนั ถา้เลือกในแบบ tower นั้นจะกินพ้ืนท่ีมากกว่า แต่ถา้

เลือกแบบ rack นั้นจะช่วยประหยดัพ้ืนท่ีและดูแลรักษาเคร่ืองไดง่้าย สาํหรับองคก์รท่ีมีแผนอยากจะ

เพ่ิมเติมหรือขยายความตอ้งการข้ึนไปอีกการเลือกเซิร์ฟเวอร์แบบ rack นั้นดูเป็นทางเลือกท่ีดีกว่า  

 

9) การเลือกระบบปฏิบติัการ ทางเลือกสาํคญัก็คือเลือกใชร้ะบบปฎิบติัการในตระกูล linux 

ท่ีไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้ายในดา้นไลเซนตซ์อฟตแ์วร์เหมือนกบัตระกลูอ่ืนๆ แต่สาํหรับองค์กร smeแลว้

นั้น โดยส่วนใหญ่จะไม่มีแผนกไอทีสาํหรับดูแลงานดา้นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะ 

ดงันั้นจึงอาจทาํใหเ้กิดปัญหาทางดา้นค่าใชจ่้ายในการเรียนรู้ระบบและโดยส่วนใหญ่ก็มีความเคย

ชินกบัการใชi้ระบบปฏิบติัการวินโดว ์การจะปรับเปล่ียนความเคยชินนั้นเป็นส่ิงท่ีทาํไดย้ากและ

ตอ้งอาศยัเงินลงทุนและเวลา อีกเหตุผลหน่ึงก็คือ แอพพลิเคชนัท่ีใชง้านกนัอยู่เดิม ส่วนใหญ่ก็สร้าง

ข้ึนมาจากสถาปัตยกรรมของระบบปฏิบติัการ windows การจะปรับเปล่ียนไปสู่ระบบอ่ืนนั้นก็ยาก

ไม่ใช่นอ้ยเช่นกนั ดงันั้นการเลือกใชเ้ซิร์ฟเวอร์ในตระกลู linux นั้นน่าจะเหมาะกบังานดา้นเป็นเมล์

เซิร์ฟเวอร์ เว็บเซิร์ฟเวอร์และไฟลเ์ซิร์ฟเวอร์มากกว่า ส่วนแอพพลิเคชันเซิร์ฟเวอร์หรือในงานท่ี

เก่ียวขอ้งกบังานบญัชีนั้นควรใชร้ะบบปฏิบติัการ windows จะเป็นทางเลือกท่ีเหมาะสมกบังานและ

ดูคุม้ค่ากว่า 

10) ราคา มีตั้งแต่เท่ากบัเคร่ืองพีซีระดบัไฮเอนต์แต่ประสิทธิภาพดีกว่า นอกจากนั้นถา้ซ้ือ

เคร่ืองแบรนด์เนมนั้นยงัจะได้เปรียบกว่าซ้ือเคร่ืองมาประกอบเองทั้งในเร่ืองของการรับประกัน

สินคา้และมีบริการให้เม่ือเกิดปัญหา ทั้งยงัมีซอฟต์แวร์อ่ืนๆ มาให้พร้อม เช่น ซอฟต์แวร์สาํหรับ

มอนิเตอร์การทาํงานของเคร่ือง พยากรณ์การใชง้านทรัพยากรต่างๆ เป็นตน้ ซ่ึงเม่ือชัง่นํ้ าหนกัดูแลว้ 

เคร่ืองเบรนดเ์นมจะมีภาษีเหนือกว่าแมร้าคาจะแพงกว่าก็ตาม 
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2.1.5 สายแลน (LAN) 

สายแลนเป็นสายท่ีใชส้าํหรับการเช่ือมต่อคอมพิวเตอร์กบัอุปกรณ์ท่ีเรียกว่า switch หรือ 

hub แต่เราสามารถเช่ือมต่อระหว่างคอมพิวเตอร์ไดด้ว้ยเช่นกนั สายแลนมีอยู่หลายประเภท แต่ละ

ประเภทจะมีความสามารถในการรับ-ส่งสัญญาณแตกต่างกนัออกไป สาํหรับปัจจุบนัสายแลนท่ี

นิยมใชก้นัมากคือ unshielded twisted pair (UTP) คือ สายตีเกลียวท่ีไม่มีตวัป้องกนั ส่วนหัวท่ีใชใ้น

การเช่ือมต่อสายแลนเรียกว่า RJ45 

 

2.1.5.1 ประเภทของสาย UTP 

1) UTP CAT5 คือ สายแลน ท่ีเป็นสายทองแดงท่ีมีความเร็วท่ีต ํ่า ความเร็วสูงสุดอยูท่ี่ 100 Mbps  

(ไม่เป็นท่ีนิยมใชก้นัแลว้) 

2) UTP CAT5e คือ สายแลนท่ีเป็นสายทองแดงท่ีมีความเร็วท่ีต ํ่า ความเร็วสูงสุดอยูท่ี่ 1 Gpbs 

3) UTP CAT6 คือ สายแลนท่ีเป็นสายทองแดงท่ีมีความเร็วท่ีต ํ่า ความเร็วสูงสุดอยูท่ี่ 10 Gpbs 

bandwidthอยูท่ี่ 250MHz 

4) UTP CAT7 คือ สายแลนท่ีเป็นสายทองแดงท่ีมีความเร็วท่ีต ํ่า ความเร็วสูงสุดอยูท่ี่ 10 Gpbs 

bandwidthอยูท่ี่ 600MHz 

 

2.1.5.2 การเลอืกซ้ือสายแลน 

การเลือกสายแลนเพ่ือนาํมาใช ้แนะนําให้เลือกควบคู่กับอุปกรณ์ switch หรือ hubด้วย 

switch ส่วนใหญ่ในปัจุจบนัมีความเร็ว 10/100/1000 Mbpsเพราะเป็นอุปกรณ์ท่ีตอ้งใชเ้ช่ือมต่อกนั

ตลอดเวลา สาํหรับประเภทของสายแลนขั้นตํ่าทีเราเลือกซ้ือคือ UTP CAT5e หรือ UTP CAT6 ส่วน

สาย UTP CAT7 ยงัไม่เป็นท่ีนิยมใชก้นัในปัจจุบนั 
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2.1.5.3 ประเภทของการเข้าหัวสายแลน 

1) การเขา้แบบธรรมดา เป็นการเช่ือมต่อแบบต่างอุปกรณ์ เช่น การใชส้ายต่อกนัระหว่าง 

คอมพิวเตอร์ กบั switch หรือ hub 

 

รูปที่ 2.6การเขา้สายแลนแบบสายตรง 
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2) การเขา้แบบไขว ้หรือ cross เป็นการเขา้สายแบบ เช่ือมต่อระหว่างอุปกรณ์ชนิดเดียวกนั 

เช่น hub to hub, switch to switch หรือ คอมพิวเตอร์ กบั คอมพิวเตอร์ เราสามารถท่ีจะใชร้ะหว่าง 

คอมพิวเตอร์ กบั โน๊ตบุ๊ค 

 

รูปที่ 2.7การเขา้สายแลนแบบไขว ้
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2.2 เทคโนโลยทีี่ใช้ในการปฎบัิตงิาน 

2.2.1 เน็ตบนีส์ (NetBeans IDE) 

เน็ตบีนส์ (NetBeans) เป็นเคร่ืองมือสาํหรับนักโปรแกรมเมอร์ท่ีจะใชพ้ฒันา Application 

ดว้ยภาษาจาวา ในปี ค.ศ. 1998 ไดมี้กลุ่มนกัศึกษา rock solid softwareไดพ้ฒันาซอฟต์แวร์ข้ึนมาตวั

หน่ึง ท่ีจะใช้ในการพัฒนา Application ด้วยภาษาจาวา เป็นโปรเจกต์นักศึกษา โดยตั้งช่ือว่า 

NetBeans และได้เผยแพร่ให้โปรแกรมเมอร์และบุคคลทั่วไปนําไปใช้งานได้ฟรีในรูปแบบ 

Opensource software ต่อมาในปี ค.ศ. 2000 บริษทัซนั ไมโครซิสเต็มส์ ผูพ้ฒันาภาษาจาวา ไดเ้ขา้มา

เป็นผูส้นับสนุนหลกัในการพฒันา NetBeans และไดท้าํออกมาในรูปของ Opensource software 

โดยผูใ้ชง้านไม่จาํเป็นท่ีจะตอ้งเสียเงิน เพ่ือซ้ือมาใชง้าน และยงัไดเ้ปิดเผย Soure code ให้ผูส้นใจ

และนกัพฒันานาํไปดดัแปลง แกไ้ข ตามกฎของ Opensource ปัจจุบนัมีนักโปรแกรมเมอร์ทัว่โลก

ต่างช่วยกนัพฒันา NetBeans ใหมี้ความสามารถสูงยิง่ข้ึน 

ปัจจุบนั NetBeans IDE ไดรั้บความนิยมมากยิง่ข้ึน และไดรั้บการพฒันาใหมี้ความสามารถ

สูงยิ่งข้ึนเร่ือยๆ นอกจากจะใช้ในการพฒันา Application ดว้ยภาษาจาวาแลว้ ยงัสามารถพฒันา 

อ่ืนๆไดอี้กหลากหลายโดยติดตั้งโปรแกรมเสริม(Add-on)ไดจ้ากเว็บไซต์ หรือผ่านตวัอปัเดตเซน

เตอร์ (Update Center) ของ NetBeans เช่น ภาษาซี/ซีพลสัพลสั (C/C++), Ruby, UML, SOA, Web 

Application, Java EE, Mobility(Java ME), Java FX, Java Script, PHP เป็นตน้ ในเวอร์ชนั 6.0 เป็น

ตน้ไปมีการรวมโปรแกรมเสริมต่างๆท่ีสาํคญัเขา้ในตวัติดตั้งของ NetBeans โดยสามารถเลือกติดตั้ง

ไดภ้ายหลงัเวอร์ชัน่ล่าสุดของ NetBeans IDE คือ 7.3.1 
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2.2.1.1 ความสามารถของ NetBeans IDE 

1) รองรับเทคโนโลยีล่าสุดของ Java ครอบคลุมทั้งJDK 7, Java EE 7และ JavaFX 2

โปรแกรมไดมี้การปรับปรุงส่วนของการแกไ้ขโคด้ มีการเพ่ิมเติมเคร่ืองมือและโปรแกรมเสริมเพ่ือ

อาํนวยความสะดวกแก่ผูพ้ฒันาโปรแกรมโดยการเร่ิมตน้พฒันาโปรแกรมจะตอ้งเร่ิมจากการเลือก

โปรเจคท่ีตอ้งการดงัรูปท่ี 2.8 

 

รูปที่ 2.8 หนา้ต่างเลือกโปรเจคท่ีตอ้งการ 
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2) การแกไ้ขโคด้มีความฉลาดและรวดเร็วเพิ่มมากข้ึน มีการย่อหน้าตวัโคด้เพ่ือแบ่งแยก

ประเภท มีการจบัคู่ตวัอกัษรและวงเล็บเพ่ือให้ง่ายต่อการคน้หา ไฮไลท์ตวัโคด้ท่ีมีความผิดพลาด

ทั้งตวัแปล ขอ้ความและสญัลกัษณ์ดงัรูปท่ี 2.9 ในส่วนการแกไ้ขโคด้น้ีสามารถรองรับไดห้ลายภาษา

ไดแ้ก่  Java, C/C++, XML, HTML,PHP, Groovy, Javadoc, JavaScript และ JSP แต่สามารถเพิ่ม

ภาษาท่ีนอกเหนือจากน้ีไดโ้ดยการลงตวัเสริมสาํหรับโปรแกรม  

 

รูปที่ 2.9 หนา้ต่างสาํหรับแกไ้ขโคด้ 
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3) การจดัการโปรเจคสามารถทาํไดง่้ายและมีประสิทธิภาพ ทาํให้การจดัการภาพรวมของ

โปรแกรมมีความชดัเจน มีมุมมองของขอ้มลูท่ีหลากหลายจากหลายโปรเจค รวมไปถึงอุปกรณ์ตวั

ช่วยต่าง ๆ สาํหรับการเร่ิมตน้เขียนและจดัการโปรแกรมให้มีประสิทธิภาพ ทาํให้ผูใ้ชง้านสามารถ

เจาะลงไปในขอ้มลูไดอ้ยา่งสะดวกและรวดเร็ว เม่ือมีผูพ้ฒันาใหม่เขา้มาร่วมทีม ก็จะสามารถเขา้ใน

โครงสร้างของโปรแกรมไดอ้ยา่งรวดเร็วเพราะว่าโคด้นั้นมีการจดัการท่ีดีแลว้ หนา้ต่างจดัการลาํดบั

ขั้นของ Project, File, Favorites ท่ีมีการจดัการท่ีดีจึงทาํใหส้ามารถเขา้ถึงขอ้มลูไดอ้ยา่งรวดเร็วและมี

ประสิทธิภาพ หนา้ต่างการจดัการดงัรูปท่ี 2.10 

 

รูปที่ 2.10 หนา้ต่างจดัการโปรเจคและไฟล ์

 

 

 

 

 

 

 



26 

 

4) พฒันาหน้าจอส่วนติดต่อกบัผูใ้ชง้านไดอ้ย่างรวดเร็ว ออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ชง้าน

สาํหรับ Java EE, Java SE และ Java ME ไดอ้ย่างรวดเร็วโดยการลากและวางตาํแหน่งอุปกรณ์ 

ต่าง ๆจากหน้าต่างอุปกรณ์ลงมาใส่ในหน้าต่างพ้ืนท่ีทาํงาน โดยท่ีตัวโปรแกรมจะจัดการเร่ือง

ระยะห่างและขนาดของอุปกรณ์ท่ีลากเขา้มาโดยอตัโนมติัดงัรูปท่ี 2.11 

 

รูปที่ 2.11หนา้ต่างออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ชง้าน 
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5) เขียนโคด้โดยปราศจากบคั โปรแกรมเน็ตบีนส์จะช่วยวิเคราะห์และคน้หาขอ้ผิดพลาด

ของโคด้ท่ีเขียนข้ึน และแกไ้ขใหถ้กูตอ้งตามหลกัของการเขียนโปรแกรมในภาษานั้น ๆ  และในส่วน

ของดีบคัก็จะมีการแจง้เตือนในส่วนท่ีผดิและแนะนาํวิธีการท่ีถกูตอ้ง 

 

รูปที่ 2.12 หนา้ต่างสาํหรับเฝ้าสงัเกตการทาํงานของโปรเจค 
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2.2.1.2 หน้าต่างการทํางานของโปรแกรมเนต็บีนส์ 

1) เป็นส่วนท่ีแสดงและจดัการโปรเจคต่าง ๆเหมือนเป็นการbrowseดูโปรเจคและไฟลต่์าง ๆ 

2) เป็นส่วนท่ีใชส้าํหรับการเขียนโคด้และสร้างหนา้จอ GUI 

3) เป็นส่วนเคร่ืองมือท่ีจะใชล้ากไปใส่ในส่วนของการออกแบบหนา้จอ GUI 

4) เป็นส่วนปรับตั้งค่าของเคร่ืองมือต่าง ๆท่ีทาํการเลือกไว ้

5) เป็นส่วนท่ีแสดงถึงโครงสร้างหรือส่วนประกอบของ class เช่น attribute method และดา้นบนสุด

เป็นส่วนท่ีใชจ้ดัการกบัplug-in ต่างๆ 

6) เป็นส่วนท่ีใชใ้นการแสดงผลการทาํงานต่าง เม่ือทาํการ run โปรแกรม และยงัมีส่วนของการ 

debug โปรแกรมดว้ย 

 

 

รูปที่ 2.13 หนา้ต่างการทาํงานของโปรแกรมเน็ตบีนส์ 
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2.2.2 ภาษาจาวา (Java) 

2.2.2.1 ความหมายและประวตั ิ

ภาษาจาวา เป็นภาษาโปรแกรมเชิงวตัถุ พฒันาโดย เจมส์ กอสลิง และวิศวกรคนอ่ืนๆ ท่ี ซนั 

ไมโครซิสเต็มส์ ภาษาจาวาถูกพฒันาข้ึนในปี พ.ศ. 2534 (ค.ศ. 1991) โดยเป็นส่วนหน่ึงของ 

โครงการกรีน (the Green Project) และสาํเร็จออกสู่สาธารณะในปี พ.ศ. 2538 (ค.ศ. 1995) ซ่ึงภาษา

น้ีมีจุดประสงค์เพ่ือใชแ้ทนภาษาซีพลสัพลสั (C++) โดยรูปแบบท่ีเพ่ิมเติมข้ึนคลา้ยกบัภาษาอ็อบ

เจกตที์ฟซี (Objective-C) แต่เดิมภาษาน้ีเรียกว่า ภาษาโอก๊ (Oak) ซ่ึงตั้งช่ือตามตน้โอ๊กใกลท่ี้ทาํงาน

ของ เจมส์ กอสลิง แต่ว่ามีปัญหาทางลิขสิทธ์ิ จึงเปล่ียนไปใชช่ื้อ "จาวา" ซ่ึงเป็นช่ือกาแฟแทนและ

แมว้่าจะมีช่ือคลา้ยกนั แต่ภาษาจาวาไม่มีความเก่ียวขอ้งใด ๆ กับภาษาจาวาสคริปต์ (JavaScript) 

ปัจจุบนัมาตรฐานของภาษาจาวาดูแลโดย Java Community Process ซ่ึงเป็นกระบวนการอย่างเป็น

ทางการ ท่ีอนุญาตใหผู้ท่ี้สนใจเขา้ร่วมกาํหนดความสามารถในจาวาแพลตฟอร์มได ้

ซนั ไมโครซิสเต็มส์ไดป้ล่อย Java 1.0 ในปี 1995 ซ่ึงไดใ้ห้สัญญาว่าจะเป็น Write Once, 

Run Anywhere (WORA) และจดัใหไ้ม่เสียค่าใชจ่้ายในการใชง้านทุกๆแพลตฟอร์ม เพ่ือความเป็น

ยติุธรรมดา้นความปลอดภยั จึงไดอ้นุญาตใหมี้จาํกดัของเครือข่าย และการเขา้ถึงไฟล ์เวบ็เบราเซอร์

ต่างๆไดเ้ร่ิมร่วมมือเพ่ือให้สามารถรันจาวาไดภ้ายในเว็บเพจ และจาวาจึงเร่ิมเป็นท่ีนิยม กับการ

เปิดตวัของ Java2 (เปิดตวัคร้ังแรกในช่ือ เจทูอีอี 1.2 (J2EE 1.2) ในเดือนธนัวาคม ปี 1998-1999) ใน

เวอร์ชัน่ใหม่น้ี ไดเ้พ่ิมการสร้างองคป์ระกอบสาํหรับหลายๆแพลตฟอร์มข้ึน เช่น เจทูอีอีไดก้าํหนด

เป้าหมายงานขององค์กร และ เจทูเอ็มอี (J2ME) สาํหรับโทรศพัท์เคล่ือนท่ี เจทูเอสอี (J2SE) ได้

กาํหนดให้เป็นมาตรฐาน ในปี 2006 สาํหรับเป้าหมายการตลาดซนั ไมโครซิสเต็มส์ไดเ้ปล่ียนช่ือ

ใหม่ เวอร์ชัน่ เจทู (J2) เป็น จาวาอีอี (Java EE), จาวาเอม็อี (Java ME), จาวาเอสอี (Java SE) 

 ในปี 1997 ซัน ไมโครซิสเต็มส์ได้เขา้ใกล ้ISO/IEC JTC1 โครงสร้างมาตรฐาน และใน

ภายหลงั Ecma International ไดท้าํใหจ้าวาเป็นมาตรฐาน แต่ไดล้ม้เลิกไปในท่ีสุด จาวายงัคงเหลือ 

มาตรฐาน de facto ควบคุมผ่าน Java Community Process ในคร้ังหน่ึงซนั ไมโครซิสเต็มส์ไดผ้ลิต

ใหจ้าวาส่วนใหญ่โดยไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย แมว้่าจะเป็นกรรมสิทธซ์อฟตแ์วร์ของทางจาวาเองก็ตาม 

ซนั ไมโครซิสเต็มส์ไดส้ร้างรายไดจ้ากจาวาผ่านการขายใบอนุญาตสาํหรับผลิตภณัฑ์เฉพาะ เช่น

ระบบ Java Enterprise System Sun ไดท้าํใหเ้ห็นความแตกต่างระหว่าง Software Development Kit 

(SDK) และ Runtime Environment (JRE) ความแตกต่างท่ีขาดหลกัการของเจอาร์อี (JRE) ของ

คอมไพเลอร์, โปรแกรมอรรถประโยชน์ และส่วนหวัของไฟล ์
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 ในวนัท่ี 13 พฤศจิกายน ปี 2006 ซนั ไมโครซิสเต็มส์ไดป้ล่อยจาวาออกมามากมายให้เป็น 

open source software ภายใตข้อบเขตของ GNU General Public License (GNU General Public 

License : GPL) ในวนัท่ี 8 พฤษภาคม ปี 2007 ซนั ไมโครซิสเต็มส์ไดเ้สร็จส้ินกระบวนการท่ีทาํให้

ทั้งหมดของจาวาเป็นซอฟตแ์วร์ฟรีภายใตข้อบเขตการแจกจ่าย นอกเหนือจากส่วนเล็กๆท่ีทางซนั 

ไมโครซิสเต็มส์ไม่ไดถื้อลิขสิทธ์ิเอาไว ้Oracle Corporation ไดซ้ื้อซัน ไมโครซิสเต็มส์ในช่วงปี 

2009-2010 โดยออราเคิล เวอร์ชัน่ของจาวาในตอนน้ี มีอยูท่ั้ง 8เวอร์ชัน่ดว้ยกนั 

1) JDK 1.0 (23 มกราคม 1966) 

2) JDK 1.1 (19 กุมภาพนัธ ์1997) 

3) J2SE 1.2 (8 ธนัวาคม 1998) 

4) J2SE 1.3 (พฤษภาคม 2000) 

5) J2SE 1.4 (6 กุมภาพนัธ ์2002) 

6) J2SE 5.0 (30 กนัยายน 2004) 

7) Java SE 6 (11 ธนัวาคม 2006) 

8) Java SE 7 (28 กรกฎาคม 2011) 

 

2.2.2.2 จาวา แพลตฟอร์ม (Java Platform) 

 ลกัษณะหน่ึงของจาวาคือ สามารถพกพาได ้ซ่ึงหมายถึง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีเขียนดว้ย

ภาษาจาวาจะสามารถทาํงานไดเ้หมือนกนับนฮาร์ดแวร์/Operating-system platform ซ่ึงจะบรรลุผล

โดยการคอมไพลโ์คด้จาวาโดยผ่านตวักลางท่ีเรียกว่า Java Bytecode แทนท่ีจะรันผ่านโดยตรงบน

แพลตฟอร์ม Machine Code Java Bytecode มีลกัษณะเหมือนกบั Machine Code แต่มีวตัถุประสงค์

เพ่ือให้ถูกตีความโดย Virtual Machine (Virtual Machine : VM) ซ่ึงเขียนข้ึนโดยเฉพาะเพ่ือโอสต์

ฮาร์ดแวร์ End-users โดยทัว่ไปจะใช ้Java Runtime Environment (Java Runtime Environment : 

JRE) ท่ีติดตั้งในเคร่ืองของตนเองสาํหรับการใชง้านจาวาแบบสแตนด์อโลนหรือในเว็บเบราเซอร์

สาํหรับจาวา 

 

 



 
 

บทท่ี 3 

การดูแลโครงข่ายคอมพวิเตอร์และพฒันาโปรแกรมคํานวณภาษี 

3.1 แผนงานการปฏิบัตงิาน 

ตารางที3่.1แผนปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

หัวข้องาน เดือนที่ 1 เดือนที่ 2 เดือนที่ 3 เดือนที่ 4 

- ช่วยงานทัว่ไปและปฏิบติังาน IT Administrator                 

- ปรึกษากบัพนักงานท่ีปรึกษาถึงการทาํโปรแกรม

คาํนวณภาษี ภ.ง.ด.91 

                

- ศึกษาการคาํนวณภาษีภ.ง.ด.91 และเก็บรวบรวม 

Requirementของการทาํโปรแกรมคาํนวณภาษี 

                

- ศึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งในการทาํโปรแกรมคาํนวณ

ภาษี ภ.ง.ด.91 

                

- เดินทางไปอบรมการใช้งานโปรแกรมบัญชี 

Caliver AC ท่ีประเทศเวียดนาม 

                

- ศึกษาการทาํงานของโปรแกรม NetBeans IDE 7.3.1                 

- ออกแบบหนา้จอส่วนติดต่อผูใ้ชง้านของ

โปรแกรมคาํนวณภาษี ภ.ง.ด.91 

                

- ดาํเนินการพฒันาโปรแกรมคาํนวณภาษี ภ.ง.ด. 91                 

- ตรวจสอบและแก้ไขโค้ดโปรแกรมคํานวณ

ภาษีภ.ง.ด.91 

                

- ทดสอบการใชง้านโปรแกรมคาํนวณภาษีภ.ง.ด. 91                 

- จดัทาํเอกสารคู่มือประกอบการใช้งานโปรแกรม

คาํนวณภาษีภ.ง.ด. 91 
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3.2 รายละเอียดโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 

ตลอดช่วงการปฏิบติัสหกิจศึกษาไดรั้บมอบหมายงานชนิดต่างๆ ตามตาํแหน่งงานท่ีไดรั้บ

ซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ ไดแ้ก่ 

3.2.1 งานส่วนพฒันาโปรแกรมคาํนวณภาษเีงินได้บุคคลธรรมดาภ.ง.ด.91 

 โครงการท่ีไดรั้บมอบหมายจากบริษทัเอ.ไอ.เน็ทเวิร์ค (ประเทศไทย) จาํกดั คือการพฒันา

โปรแกรมคาํนวณภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา ภ.ง.ด.91 โดยท่ีโปรแกรมคาํนวณภาษีจะตอ้งอา้งอิงจาก

อตัราภาษีของปีปัจจุบันตามท่ีกรมสรรพากรกาํหนด มีการคาํนวณการลดหย่อนภาษีในส่วน 

ต่างๆ พร้อมทั้งมีหนา้จอสรุปผลการคาํนวณภาษี โดยโปรแกรมน้ีจะตอ้งสามารถแสดงผลออกทาง

หนา้จอไดท้ั้งสามภาษาไดแ้ก่ ภาษาไทย ภาษาองักฤษ และภาษาญ่ีปุ่น  

ลกัษณะงานท่ีปฏิบติัมีลาํดบัขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

 1) วิเคราะห์ปัญหาและวางแผนการทาํโปรแกรม 

 2) ศึกษาขั้นตอนการคาํนวณภาษีและลดหยอ่นภาษี 

 3) การเลือกโปรแกรมและภาษาสาํหรับใชพ้ฒันา 

 4) วิเคราะห์ขอ้มลูเช่ือมโยงขอ้มลูและกาํหนดความตอ้งการ 

 5) ออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ชง้าน 

 6) พฒันาโปรแกรมคาํนวณภาษี 

 7) ทดสอบการทาํงานของโปรแกรมคาํนวณภาษี 

 8) แกไ้ขการทาํงานของโปรแกรมคาํนวณภาษี 

 9) จดัทาํคู่มือการใชง้านโปรแกรมคาํนวณภาษี 

 10) ส่งมอบงานและอบรมการใชง้าน 

 

 

 

 

 



33 

 

3.2.2 งานส่วนการปฏิบตัหิน้าทีใ่นตาํแหน่ง IT Administrator 

 ดูแลภาพรวมทั้งหมดของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ภายในองคก์ร ใหก้ารสนบัสนุนการ

แกไ้ขปัญหาทางดา้นคอมพิวเตอร์ทั้งทางดา้น software และ hardware แก่ผูใ้ชง้าน รวมถึงการดูแล

ระบบเครือข่ายใหมี้การทาํงานท่ีถกูตอ้งและพร้อมใชง้าน 

ลกัษณะงานท่ีปฏิบติัแบ่งตามประเภทของงานมีดงัน้ี 

 1) งานทางดา้น Hardware 

- ตั้งค่าและติดตั้งเคร่ืองสแกนลายน้ิวมือใหก้บับริษทัลกูคา้ 

- ตรวจเช็คสภาพเคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 

- เปล่ียนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีชาํรุด 

- แกปั้ญหาการใชง้านคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 

- แกปั้ญหาการบูตวนิโดวไ์ม่ได ้

- เขา้สายแลนใหม่สาํหรับสายแลนท่ีชาํรุด 

- ติดตั้งอุปกรณ์สาํหรับการประชุมทางไกลผา่น Skype 

- ติดตั้งปร้ินเตอร์ผา่นเครือข่าย 

2) งานทางดา้น Software 

- ติดตั้งระบบปฏิบติัการ 

- ติดตั้งโปรแกรมสาํหรับใชง้าน 

- ติดตั้งไดรเวอร์ 

- แกปั้ญหาการรับอีเมลไ์ม่ได ้

- แกปั้ญหาเคร่ืองคอมพิวเตอร์ติดไวรัส 

- แกปั้ญหาการใชง้าน Dropbox 

- Backup ขอ้มลูของพนกังาน 

- สร้างโฟลเดอร์ในเซิร์ฟเวอร์สาํหรับการแชร์ไฟล ์

- Map Network Drive จากเซิร์ฟเวอร์ 
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3) งานทางดา้น Network 

- แกไ้ขการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตชา้ 

- แกปั้ญหาการเช่ือมต่อเขา้อินเตอร์เน็ตไม่ได ้

- แกปั้ญหาการเช่ือมต่อกบัปร้ินเตอร์ไม่ได ้

- เช็คสถานะเซิร์ฟเวอร์ 

- เช็คสถานะสายแลนพร้อมทาํเคร่ืองหมายกาํกบั 

- ตั้งค่า IP Address ใหก้บัปร้ินเตอร์ 

- ตรวจสอบสถานะไฟบนอุปกรณ์เครือข่าย 

4) งานทางดา้น Administrator 

 - คน้หาสเปคโน๊ตบุ๊คและติดต่อกบัตวัแทนจาํหน่ายเพ่ือขอใบเสนอราคา 

  - จดัซ้ือโน๊ตบุ๊คพร้อมตรวจสอบสภาพเคร่ืองภายในและภายนอก 

  - ตรวจสเปคเซิร์ฟเวอร์และติดต่อตวัแทนจาํหน่ายเพ่ือขอใบเสนอราคา 

  - เปรียบเทียบราคาเซิร์ฟเวอร์ของแต่ละตวัแทนจาํหน่าย 

  - ตรวจสอบสภาพเคร่ืองคอมพิวเตอร์พร้อมทาํรายงานสภาพเคร่ือง 

  - ลงทะเบียนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ใหม่พร้อมสร้าง Username และ Password 

  - จดัซ้ืออุปกรณ์ต่อพ่วงสาํหรับคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



35 

 

3.3 ข้ันตอนการดําเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัตงิานสหกิจ 

3.3.1 ขั้นตอนการพฒันาโปรแกรมคาํนวณภาษีเงินได้บุคคลธรรมดา ภ.ง.ด.91 

สาํหรับขั้นตอนในกาปฎิบติังานการพฒันาโปรแกรมคาํนวณภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 

ภ.ง.ด.91 มีขั้นตอนหลกัในการพฒันาโปรแกรม ดงัน้ี 

3.3.1.1 วเิคราะห์ปัญหาและวางแผนการทําโปรแกรม 

 ปัญหาท่ีพบจากโปรแกรมคาํนวณภาษีอ่ืน ๆ ท่ีผา่นมาคือสามารถแสดงผลไดเ้พียงภาษาเดียว

คือภาษาไทยและการกรอกขอ้มูลและส่วนแสดงผลมีความซับซ้อนเขา้ใจได้ยาก ข้อสังเกตของ

โปรแกรมคาํนวณภาษีอ่ืน ๆจะอา้งอิงตามแบบฟอร์มการเสียภาษีภ.ง.ด.91 ของกรมสรรพากรทาํให้

ช่องแสดงขอ้มลูมีจาํนวนมากไม่เป็นระเบียบ ไม่มีการจดัหมวดหมู่แยกประเภท 

โปรแกรมคาํนวณภาษีท่ีพฒันาข้ึนใหม่น้ีจะมีส่วนประมวลผลหลกั ๆส่ีส่วนไดแ้ก่ ส่วน

ประมวลผลเลือกภาษา, ส่วนประมวลผลตรวจสอบตวัเลขและตวัเลือกต่าง ๆ, ส่วนประมวลผลรวม

ในแต่ละประเภท, ส่วนประมวลผลการคาํนวณภาษี สาํหรับส่วนแสดงผลจะตอ้งแสดงสรุปผลรวม

ในแต่ละส่วน และตอ้งแสดงผลท่ีไดจ้ากการคาํนวณของโปรแกรมแลว้  

3.3.1.2 ศึกษาขั้นตอนการคาํนวณภาษีและลดหย่อนภาษ ี

ในการคาํนวณภาษีและลดหยอ่นภาษีของภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา ภ.ง.ด.91 มีขั้นตอนดงัน้ี 

 1) เงินได ้นาํเงินเดือน ค่าแรง โบนสัของทั้งปีหกัดว้ยค่าใชจ่้าย ซ่ึงมีเง่ือนไขว่าสามารถหัก

ได ้40% แต่ไม่เกิน 60,000 บาท แลว้จึงนาํมารวมกบัเงินปันผล ค่าเช่า ค่าวิชาชีพ รับเหมา ธุรกิจและ

การคา้ แลว้จึงเก็บค่าไวส้าํหรับคาํนวณต่อไป 

 2) ลดหยอ่นส่วนตวั ผูมี้เงินไดส้ามารถลดหยอ่นได ้30,000 บาท หากมีคู่สมรสยืน่พร้อมกนั

สามารถลดในส่วนของคู่สมรสไดอี้ก 30,000 บาท การเล้ียงดูบิดาและมารดาของผูมี้เงินได ้สามารถ

ลดหยอ่นไดค้นละ 30,000 บาท เล้ียงดูบิดาและมารดาของคู่สมรสลดหย่อนไดค้นละ 30,000 บาท 

เล้ียงดูคนพิการสามารถลดหย่อนได้คนละ 60,000 บาท ไม่เกิน 3 คน การเล้ียงดูบุตรท่ีศึกษาใน

ต่างประเทศลดหย่อนไดค้นละ 15,000 บาท การเล้ียงดูบุตรท่ีศึกษาในประเทศลดหย่อนไดค้นละ 
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17,000 บาท โดยท่ีการลดหย่อนเล้ียงดูบุตรจะตอ้งไม่เกิน 3 คน ลดหย่อนประกนัสังคมไดไ้ม่เกิน 

9,000 บาท กองทุนสาํรองเล้ียงชีพ ดอกเบ้ียบา้น อ่ืน ๆ สามารถลดหย่อนไดต้ามจาํนวน รวมค่าทุก

อยา่งไวด้ว้ยกนัแลว้จึงเก็บค่าไวส้าํหรับคาํนวณต่อไป 

 3) ลดหยอ่นการลงทุน ประกนัชีวิตลดหย่อนไดไ้ม่เกิน 100,000 บาท กองทุนรวมเพ่ือการ

เล้ียงชีพ (LTF) ลดหยอ่นไดไ้ม่เกิน 500,000 บาท กองทุนรวมหุ้นระยะยาว (RMF) ลดหย่อนไดไ้ม่

เกิน 500,000 บาท รวมค่าทุกอยา่งไวด้ว้ยกนัแลว้จึงเก็บค่าไวส้าํหรับคาํนวณต่อไป 

 4) ลดหยอ่นการบริจาค บริจาคเพ่ือการศึกษา หกัได2้เท่าของจาํนวนท่ีระบุ แต่ไม่เกิน 10%

ของเงินไดสุ้ทธิ บริจาคอ่ืน ๆ หักไดไ้ม่เกิน 10%ของเงินไดสุ้ทธิ รวมค่าทุกอย่างไวด้ว้ยกนัแลว้จึง

เก็บค่าไวส้าํหรับคาํนวณต่อไป 

5) ผลการคาํนวณ นาํรายไดร้วมหกัลบค่าใชจ่้าย ค่าลดหยอ่นส่วนตวั ค่าลดหยอ่นการลงทุน 

และค่าลดหยอ่นการบริจาค รวมทั้งหมดออกมาไดเ้งินสุทธิ จากนั้นนาํมาเปรียบเทียบตามอตัราภาษี

ของปีพ.ศ.2556 ดงัภาพท่ี 3.1 คาํนวณโดยนาํเงินสุทธิท่ีไดล้บดว้ยเงินไดสุ้ทธิสูงสุดของแต่ละขั้น

แลว้นาํมาคูณกบัร้อยละของอตัราภาษีขั้นนั้นแลว้จึงบวกจาํนวนเงินภาษีทั้งหมดของขั้นท่ีต ํ่ากว่าเขา้

ไป ผลการคาํนวณจะไดอ้อกมาเป็นจาํนวนเงินภาษีท่ีตอ้งจ่ายทั้งหมด 
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รูปที่ 3.1 อตัราภาษีปีพ.ศ.2556 

 

3.3.1.3 การเลอืกโปรแกรมและภาษาสําหรับใช้พฒันา 

 โปรแกรมท่ีใชง้านเป็นโปรแกรม Netbeans IDE 7.3.1 โปรแกรมน้ีมีความสามารถในการ

ออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ชง้านไดดี้กว่าโปรแกรมอ่ืน ประมวลผลรวดเร็ว และมีความสามารถในการ

ตรวจหาขอ้ผดิพลาดไดดี้พร้อมทั้งมีคาํแนะนาํการแกไ้ขในตวั 

 ภาษาท่ีใชใ้นการพฒันาคือภาษา Java จาวาเป็นภาษาเชิงวตัถุช่วยใหก้ารออกแบบระบบงาน

ทั้งหมดสามารถเขา้ใจไดง่้าย ความซบัซอ้นของภาษาน้อยกว่าภาษา C++ รวมทั้งมีการตรวจสอบ

ขอ้ผดิพลาดทั้งตอน compile และตอน run 
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3.3.1.4 วเิคราะห์ข้อมูล เช่ือมโยงข้อมูล และกาํหนดความต้องการ 

 ขอ้มลูท่ีรับเขา้ทั้งหมดเป็นตวัเลขจาํนวนเงินซ่ึงในท่ีน้ีจะใชช่ื้อตวัแปรตามการเรียงลาํดบั

ของกล่องรับขอ้มลู โดยจะแยกช่ือตวัแปรท่ีตั้งตามประเภทของกลุ่มขอ้มูล ขอ้มูลทั้งหมดใชเ้ป็นตวั

แปรชนิด Float โดยการประมวลผลของตวัโปรแกรมจะมีส่วนต่าง ๆไดแ้ก่ ส่วนเปล่ียนภาษา ส่วน

กาํหนดค่าตวัเลขและแจง้เตือน ส่วนการรวมผลของแต่ละส่วน และส่วนการคาํนวณภาษีหลกั  

3.3.1.5 ออกแบบส่วนตดิต่อกบัผู้ใช้งาน 

 1) หนา้จอเร่ิมตน้สาํหรับการออกแบบ jFrame เพ่ิอใชเ้ป็นส่วนแสดงผลสาํหรับโปรแกรม

คาํนวณภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา ภ.ง.ด.91 ดงัรูปท่ี 3.2 

 

รูปที่ 3.2 หนา้จอออกแบบ jFrame 

 2) เร่ิมออกแบบ GUI โดยเร่ิมจากส่วนท่ีอยูห่ลงัสุดก่อน เพ่ือเป็นฐานรองรับเคร่ืองมีท่ีจะใช้

งานต่อไป ใชเ้คร่ืองมือในหมวด Swing Containers เลือก Tabbed Pane เขา้ไปไวใ้นพ้ืนท่ีทาํงาน 

เพ่ือรองรับ Panel หลายอนั จากนั้นเลือกเคร่ืองมือ Panel ไปใส่ไวใ้นพ้ืนท่ีงานเพ่ือกาํหนดกรอบของ

กลุ่มเคร่ืองมือใหเ้ป็นหมวดหมู ่Panel สามารถกาํหนดช่ือหวัขอ้ของแต่ละ Panel ได ้
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รูปที่ 3.3การใชง้านเคร่ืองมือในหมวด Swing Containers 

 3) จดัเรียง Panel โดยอา้งอิงตามลาํดบัการใส่ขอ้มลูของ เคร่ืองมือรับค่าท่ีจะใส่เพิ่มหลงัจาก

น้ี โดยเรียงจากบนลงล่าง และซา้ยไปขวา 

 

รูปที่ 3.4 การจดัเรียง Panel 

 

 4) ใส่เคร่ืองมือ Label เพ่ือเขียนขอ้ความประกอบการใส่ขอ้มลู และใส่เคร่ืองมือ Text Field 

เพ่ือใชรั้บขอ้มลูจากหนา้จอ เม่ือใส่เคร่ืองมือทั้งสองอนัครบแลว้ ทาํการเปล่ียนขอ้ความโดยการคลิก

ขวาท่ีช่องท่ีตอ้งการจากนั้นเลือก Edit Text ส่วนต่อมาทาํการเปล่ียนช่ือกล่องเคร่ืองมือโดยการคลิก

ขวาแลว้เลือก Change Variable Name 
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รูปที่ 3.5 การใส่เคร่ืองมือ Label และ Text Field 

 5) ใส่เคร่ืองมือ Check Box และ Radio Button เขา้ไปในหน้าจอการทาํงาน ค่ามาตรฐาน

ของอุปกรณ์ประเภทน้ีเม่ือเวลารันโปรแกรมจะสามารถเลือกได้ทุกอนั แต่ถา้หากต้องการให้

สามารถเลือกไดแ้ค่อนัเดียวจะตอ้งตั้งกลุ่มของ Check Box หรือ Radio Button โดยการลาก Button 

Group เขา้ไปในพ้ืนท่ีการทาํงาน จากนั้นกด shift คา้งแลว้ลากครอบอุปกรณ์ท่ีตอ้งการให้อยู่กลุ่ม

เดียวกนั ตรง Properties ตรง buttonGroup เลือก buttonGroup ท่ีเพ่ิงใส่เขา้ไป จะไดก้ลุ่มของ Radio 

Button ดงัรูปท่ี 3.6 

 

รูปที่ 3.6 การใส่เคร่ืองมือ Check Box  และ Radio Button 
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 6) ใส่เคร่ืองมือ Spinner เพ่ือกาํหนดตวัเลขสาํหรับรับขอ้มูลประเภทท่ีมีจาํนวนท่ีแน่นอน

ในท่ีน้ีจะใชก้บัการลดหยอ่นคนพิการและลดหย่อนบุตร เม่ือลากเคร่ืองมือใส่พ้ืนท่ีทาํงานแลว้ เขา้

ไปตรง Properties กดเลือกท่ี model จะมีหน้าต่างตวัเลือกข้ึนมา model type ให้เลือกท่ี number 

จากนั้นจะมีตวัเลือกข้ึนมาสาํหรับกาํหนดค่าไดแ้ก่ประเภทของตวัแปร จาํนวนเร่ิมตนั จาํนวนตํ่าสุด 

จาํนวนมากสุด จาํนวนตวัเลขท่ีเพ่ิมข้ึนต่อการกดหน่ึงคร้ัง ดงัรูปท่ี 3.7 

 

รูปที่ 3.7 การใส่เคร่ืองมือ Spinner 
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 7) ใส่เคร่ืองมือปุ่มกดท่ีช่ือว่า Button ปุ่มกดสามารถประยุกต์การใชง้านได้ตามคาํสั่งท่ี

กาํหนดเขา้ไป โดยในท่ีน้ีจะใหเ้ป็นปุ่มคาํนวณและปุ่มรีเซต ดงัรูปท่ี 3.8 

 

รูปที่ 3.8 การใส่เคร่ืองมือ Button 
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3.3.1.6 พฒันาโปรแกรมคาํนวณภาษ ี

 1) เร่ิมแรกกาํหนดค่ามาตรฐานให้กบักล่องรับขอ้มูลทุกอนัให้เป็นค่า 0 โดยสร้างEvent 

formWindowOpened ให้กบั jFrame หลกั Event น้ีจะทาํงานตามคาํสั่งท่ีกาํหนดไวท้ันทีท่ีเปิด

โปรแกรมข้ึนมา ดงัรูปท่ี 3.9 

 

รูปที่ 3.9 เปิดการทาํงาน formWindowOpened 

 

 2) กาํหนดค่ากล่องรับขอ้มลูทั้งหมดใหเ้ป็นตวัแปรชนิด Float และมีค่าเป็น 0 ดงัภาพท่ี 3.10 

 

รูปที่ 3.10 กาํหนดค่าตั้งตน้ของขอ้มลูรับ 
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 3) กาํหนด Event actionPerformed ให้กับ Radio Button ของภาษาทั้งสามภาษาเพ่ือ

ตรวจสอบว่ามีการกระทาํกบั Radio Button นั้น ในท่ีน้ีมีการตั้งช่ือ Radio Button ตามภาษาดงัน้ี TH 

จะได้ Event THActionPerformed, EN จะได ้ Event ENActionPerformed, JP จะได ้ Event 

JPActionPerformed เม่ือได ้Event แลว้ทาํการกาํหนดคาํสัง่ภายในเป็น if(ช่ือเคร่ืองมือ.isSelected()) 

เพ่ือทาํการตรวจสอบว่าไดมี้การเลือกตวัเลือกนั้นอยูห่รือไม่ ภายในคาํสัง่ if กาํหนดขอ้ความในกลุ่ม 

Labelใหเ้ปล่ียนไปตามขอ้ความใหม่ท่ีใส่เขา้ไป ช่ือตวัแปร.setText("ขอ้ความ"); ดงัรูปท่ี 3.11 

 

รูปที่ 3.11 คาํสัง่การเปล่ียนภาษา 

 

 4) กาํหนด Event mouseMoved ให้กบั jPanel ท่ีใชส้าํหรับการคาํนวณ ในท่ีน้ีมี jPanel1 

คาํนวณเงินได,้ jPanel2 คาํนวณการลดหยอ่นส่วนตวั, jPanel3 คาํนวณลดหยอ่นการลงทุน, jPanel4 

คาํนวณลดหยอ่นการบริจาค และ jPanel6 เพ่ือใชต้รวจสอบสถานะของผูมี้เงินไดแ้ละคู่สมรส Event 

mouseMoved จะทาํงานเม่ือมีการขยบัเมาส์ในส่วนของ jPanel ท่ีเลือกไว ้คาํสั่งใน Event น้ีจะใส่

ส่วนท่ีเป็นการคาํนวณเขา้ไป ส่วนแรกกาํหนดตวัแปรเป็น float เพ่ือรอรับค่าจากTextField รับค่า

โดยใชค้าํสัง่ช่ือตวัแปร = Float.parseFloat(ช่ือtextfield.getText()); จากนั้นกาํหนดตวัแปรมารับค่า

ผลลพัธข์องการคาํนวณ พร้อมแสดงผล ช่ือtextfield.setText(String.valueOf(ตวัแปร)); เม่ือใส่เลข

เขา้ไปเม่ือขยบัเมาส์โปรแกรมจะคาํนวณใหโ้ดยอตัโนมติั ดงัรูปท่ี 3.12 
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รูปที่ 3.12 กาํหนดการคาํนวณแต่ละPanel 

 

 5) การตรวจสอบจาํนวนการหักค่าใช้จ่ายของเงินได้โดยมีข้อกาํหนดว่า สามารถหัก

ลดหยอ่นค่าใชจ่้ายได ้40% ของเงินเดือนแต่ไม่เงิน 60,000 บาท เขียนคาํสั่งในjPanel1MouseMoved 

เร่ิมจากสร้างตวัแปรfloat check,expen=60000F,a0=0F; ข้ึนมา โดยนาํเงินเดือนมาคูณกบั0.40 เก็บ

ไว้ในตัวแปร check จากนั้ นนําตัวแปล check ไปเปรียบเทียบโดยถ้ามากกว่า 0 แสดง 

FieldA2. setText(String.valueOf(check)); แ ต่ ถ้า มา ก กว่ าห รื อเ ท่า กับ  60,000 บ า ท ให้ ใ ส่ 

FieldA2.setText(String.valueOf(expen)); เพ่ือใหโ้ชวค่์า 60,000 ตลอด นอกจากนั้นใหใ้ส่ค่า 0 
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รูปที่ 3.13 การคาํนวณหกัค่าใชจ่้าย 

 

 6) การตรวจสอบการเล้ียงดูบิดามารดาของผูมี้เงินได้และของคู่สมรส โดยเป็นตวัเลือก

Check box ถา้เลือก1ช่องจะแสดงผล30,000บาท เลือก2ช่องจะแสดงผล60,000บาท การกาํหนด

คาํสัง่ดงัรูปท่ี 3.14  

 

รูปที่ 3.14การตรวจสอบการเล้ียงดูบิดาและมารดา 
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 7) การตรวจสอบสถานะของผูมี้เงินไดแ้ละคู่สมรส เป็นตวัเลือก Check Box ถา้ผูใ้ชง้าน

เลือกตรงกบัคาํสัง่ท่ีไดก้าํหนดไว ้ซ่ึงไดแ้ก่มีสถานะสมรส มีเงินไดห้รือไม่มีเงินได ้และ สมรสและ

อยูร่่วมกนัตลอดปี โปรแกรมจะแสดงตวัเลขออกทาง Textfield ท่ีกาํหนดไว ้ดงัรูปท่ี 4.15 

 

รูปที่ 3.15 การตรวจสอบสถานะผูมี้เงินไดแ้ละคู่สมรส 

 

 8) การตรวจสอบสถานะการเล้ียงดูคนพิการตามขอ้กาํหนดกาํหนดใหส้ามารถเล้ียงดูไดไ้ม่

เกิน 3 คน ใชเ้คร่ืองมือ Spinner ในการรับขอ้มลูจาํนวนคนพิการตั้งแต่ 0-3 คน ซ่ึงไดก้าํหนดไวจ้าก

ส่วนการออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ช้งาน รับข้อมูลโดยการใช้คาํสั่ง Integer toInt = (Integer) 

Disabled.getValue(); เพ่ือเก็บไวใ้นตวัแปรประเภท Int จากนั้นแปลงขอ้มูลให้อยู่ในรูปแบบ String 

โดยใช้คาํสั่ง spinner1 = toInt.toString(); เพ่ือเก็บไวใ้นตัวแปร spinner1 จากนั้นนําตวัแปรมา

เปรียบเทียบเพ่ือแสดงผลตามตวัแปรท่ีไดก้าํหนดค่าตวัเลขไวด้งัรูปท่ี 3.16 

 

รูปที่ 3.16 การตรวจสอบการเล้ียงดูคนพิการ 
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 9) การตรวจสอบการเล้ียงดูบุตรท่ีศึกษาต่างประเทศ ใชเ้คร่ืองมือ Spinner ในการรับขอ้มูล 

โดยในส่วนน้ีมีเง่ือนไขว่าถา้เลือกสถานะในส่วนสถานภาพของคู่สมรสดงัน้ี สมรสระหว่างปีหรือ

หย่าระหว่างปีหรือตายระหว่างปี จะลดหย่อนบุตรได้คนละ 7,500 บาท นอกเหนือจากนั้นจะ

สามารถลดหย่อนบุตรไดค้นละ 15,000 บาท รับขอ้มูลโดยการใชค้าํสั่ง Integer toInt = (Integer) 

ChildInter.getValue(); เพ่ือเก็บไวใ้นตวัแปรประเภท Int จากนั้นแปลงขอ้มลูใหอ้ยูใ่นรูปแบบ String 

โดยใช้คาํสั่ง spinner2 = toInt.toString(); เพ่ือเก็บไวใ้นตวัแปร spinner2 จากนั้น ตรวจสอบว่า

สถานภาพไดมี้การเลือกดงัท่ีกล่าวไวข้า้งตน้หรอไม่ แลว้จึงนาํตวัแปรมาเปรียบเทียบเพ่ือแสดงผล

ตามตวัแปรท่ีไดก้าํหนดค่าตวัเลขไว ้ดงัรูปท่ี 3.17 

 

รูปที่ 3.17 การตรวจสอบการเล้ียงดูบุตรท่ีศึกษาต่างประเทศ 

 

 10) การตรวจสอบการเล้ียงดูบุตรท่ีศึกษาภายในประเทศ ใชเ้คร่ืองมือ Spinner ในการรับ

ขอ้มลู โดยในส่วนน้ีมีเง่ือนไขว่าถา้เลือกสถานะในส่วนสถานภาพของคู่สมรสดงัน้ี สมรสระหว่างปี

หรือหยา่ระหว่างปีหรือตายระหว่างปี จะลดหย่อนบุตรไดค้นละ 8,500 บาท นอกเหนือจากนั้นจะ

สามารถลดหย่อนบุตรไดค้นละ 17,000 บาท รับขอ้มูลโดยการใชค้าํสั่ง Integer toInt = (Integer) 

ChildThai.getValue(); เพ่ือเก็บไวใ้นตวัแปรประเภท Int จากนั้นแปลงขอ้มลูใหอ้ยูใ่นรูปแบบ String 
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โดยใช้คาํสั่ง spinner3 = toInt.toString(); เพ่ือเก็บไวใ้นตวัแปร spinner3 จากนั้น ตรวจสอบว่า

สถานภาพไดมี้การเลือกดงัท่ีกล่าวไวข้า้งตน้หรอไม่ แลว้จึงนาํตวัแปรมาเปรียบเทียบเพ่ือแสดงผล

ตามตวัแปรท่ีไดก้าํหนดค่าตวัเลขไว ้ดงัรูปท่ี 3.18 

 

รูปที่ 3.18 การตรวจสอบการเล้ียงดูบุตรท่ีศึกษาภายในประเทศ 

 

11) การตรวจสอบจาํนวนท่ีเกินขอ้กาํหนดและแจ้งเตือนออกทางหน้าจอ เลือกกล่อง

เคร่ืองมือ TextField ท่ีรับขอ้มลูนั้น ๆแลว้สร้าง Event KeyReleased ข้ึนมาเพ่ือให้มีการทาํงานของ

คาํสั่งเม่ือพิมพ์ข้อมูลเสร็จ โดยภายใน Event จะมีการกาํหนดตัวแปรเพ่ือรอรับข้อมูลเพ่ือการ

ตรวจสอบและตวัแปรอีกอนัหน่ึงเพ่ือการคืนค่ากลบัเป็น 0 เพ่ือใหผู้ใ้ชง้านใส่ขอ้มูลเขา้ไปใหม่ การ

รับขอ้มลูท่ีพิมพเ์ขา้มาใส่ไวใ้นตวัแปรใชค้าํสัง่ ตวัแปร = Float.parseFloat(ช่ือเคร่ืองมือ.getText()); 

ใชค้าํสัง่ if(ตวัแปร>จาํนวนตามขอ้กาํหนด) จากนั้นซอ้น if(เคร่ืองมือเลือกภาษา.isSelected()) เพ่ือ

ตรวจสอบว่าผูใ้ชง้านกาํลงัเลือกภาษาอะไรอยู่ภายในใส่ คาํสั่งJOptionPane.showMessageDialog 

เพ่ือแสดงขอ้ความตามภาษาท่ีได้เลือกไว ้จากนั้นแสดงค่าในกล่องรับกลบัคืนเป็น 0 ช่ือกล่อง

เคร่ืองมือ.setText(String.valueOf(ตวัแปรท่ีกาํหนดค่าเป็น 0)); ดงัรูปท่ี 3.19 
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รูปที่ 3.19 การตรวจสอบจาํนวนท่ีเกินขอ้กาํหนดและแจง้เตือน 

 

 12) การตรวจสอบการลดหยอ่นบริจาคเพ่ือการศึกษา มีขอ้กาํหนดว่าสามารถหักลดหย่อน

ไดส้องเท่าของจาํนวนเงินท่ีบริจาค แต่ไม่เกิน10%ของเงินไดสุ้ทธิก่อนหน้า กาํหนดคาํสั่ง d1 = 

Float.parseFloat(FieldD1.getText()); เพ่ือรับค่าจาํนวนเงินท่ีบริจาคมาเก็บไวใ้นตวัแปร d1 จากนั้น

ใชค้าํสัง่ d1c = d1*2; เพ่ือนาํจาํนวนลดหยอ่นมาคูณสองเก็บไวใ้นตวัแปร d1c จากนั้นตรวจสอบว่า

จาํนวนท่ีรับมาคูณสอง น้อยกว่าเงินไดสุ้ทธิคูณ0.10หรือไม่ ถา้ใช่ให้แสดงเงินบริจาคคูณสอง ถา้

จาํนวนท่ีรับมาคูณสอง มากกว่าหรือเท่ากบัเงินไดสุ้ทธิคูณ0.10หรือไม่ ถา้ใช่ใหแ้สดงจาํนวนเงินได้

สุทธิคูณ0.10 ดงัรูปท่ี 3.20 
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รูปที่ 3.20 ตรวจสอบจาํนวนเงินบริจาคเพ่ือการศึกษา 

 

 13) การตรวจสอบการบริจาคอ่ืน ๆ มีขอ้กาํหนดว่าลดหยอ่นไดไ้ม่เกิน10%ของเงินไดสุ้ทธิ

ท่ีค ํานวณไว้ก่อนหน้า ก ําหนดคาํสั่ง d2 = Float.parseFloat(FieldD2.getText()); เพ่ือรับข้อมูล

จาํนวนเงินบริจาคเขา้มาเก็บไวใ้นตวัแปร d2 จากนั้นนาํมาตรวจสอบว่าจาํนวนท่ีรับเขา้มาน้อยกว่า

เงินไดสุ้ทธิคูณ0.10หรือไม่ ถา้ใช่ใหแสดงผลจาํนวนเงินท่ีบริจาค ถา้จาํนวนเงินท่ีบริจาคมากกว่า

หรือเท่ากบัเงินไดสุ้ทธิคูณ0.10หรือไม่ ถา้ใช่ใหแ้สดงเงินไดสุ้ทธิคูณ0.10 ดงัรูปท่ี 4.21 

 

รูปที่ 3.21 ตรวจสอบจาํนวนเงินบริจาคอ่ืนๆ 
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 14) การกาํหนดรูปแบบใหก้บัตวัเลขและแสดงผลออกทางเคร่ืองมือ Textfield  เร่ิมตน้ทาํ

การ import java.text.DecimalFormat; เพ่ือกาํหนดรูปแบบตวัเลขให้เป็นดงัน้ี DecimalFormat df = 

new DecimalFormat("###,###,###,###.##"); จากนั้นกาํหนดตวัแปรเพ่ือรอรับค่าสาํหรับแสดงผล

และคาํนวณ รับค่าไวใ้นตวัแปรดว้ยคาํสัง่ ตวัแปร = Float.parseFloat(ช่ือเคร่ืองมือ.getText());  และ

แสดงผลตวัเลขแบบมีรูปแบบโดยคาํสัง่ ช่ือเคร่ืองมือ.setText(df.format(ตวัแปรท่ีรับค่ามา)); ดงัรูป

ท่ี 3.22 

 

รูปที่ 3.22 การกาํหนดรูปแบบตวัเลขและแสดงผล 
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 15) การคาํนวณภาษีหลกั สร้าง Event actionPerformed ท่ีปุ่มคาํนวณ ภายใน Event ใส่

คาํสัง่ total = suma-(ex+per+inv+dona); นาํรายไดร้วมหักค่าใชจ่้าย หักค่าลดหย่อนส่วนตวั หักค่า

ลดหยอ่นการลงทุน หกัค่าลดหยอ่นการบริจาค เก็บไวใ้นตวัแปร total เพ่ือใชเ้ปรียบเทียบตามอตัรา

ภาษีต่อไปโดยแบ่งตามลาํดบัขั้นดงัต่อไปน้ี 

- อตัราภาษี 0% เงินไดสุ้ทธิตั้งแต่ 0 – 150,000 บาท 

if(total<=150000) 

        { 

            cal=0; 

            FieldE7.setText("0%"); 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 

 

- อตัราภาษี 5% เงินไดสุ้ทธิตั้งแต่ 150,001 – 300,000 บาท 

else if(total>150000&& total<=300000) 

        { 

            cal=(float) ((total-150000)*0.05); 

            FieldE7.setText("5%"); 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 
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- อตัราภาษี 10% เงินไดสุ้ทธิตั้งแต่ 300,001 – 500,000 บาท 

else if(total>300000&& total<=500000) 

        { 

            cal=(float) ((total-300000)*0.10)+7500; 

            FieldE7.setText("10%"); 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 

 

- อตัราภาษี 15% เงินไดสุ้ทธิตั้งแต่ 500,001 – 750,000 บาท 

else if(total>500000&& total<=750000) 

        { 

            cal=(float) ((total-500000)*0.15)+27500; 

            FieldE7.setText("15%"); 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 

 

 

 



55 

 

 

 

- อตัราภาษี 20% เงินไดสุ้ทธิตั้งแต่ 750,001 – 1,000,000 บาท 

else if(total>750000&& total<=1000000) 

        { 

            cal=(float) ((total-750000)*0.20)+65000; 

            FieldE7.setText("20%"); 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 

 

- อตัราภาษี 25% เงินไดสุ้ทธิตั้งแต่ 1,000,001 – 2,000,000 บาท 

else if(total>1000000&& total<=2000000) 

        { 

            cal=(float) ((total-1000000)*0.25)+115000; 

            FieldE7.setText("25%"); 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 
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- อตัราภาษี 30% เงินไดสุ้ทธิตั้งแต่ 2,000,001 – 4,000,000 บาท 

else if(total>2000000&& total<=4000000) 

        { 

            cal=(float) ((total-2000000)*0.30)+365000; 

            FieldE7.setText("30%"); 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 

 

- อตัราภาษี 35% เงินไดสุ้ทธิตั้งแต่ 4,000,001 บาทข้ึนไป 

else if(total>4000000) 

        { 

            cal=(float) ((total-4000000)*0.35)+965000; 

            FieldE7.setText("35%"); 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 
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3.3.1.7 ทดสอบการทํางานของโปรแกรมคาํนวณภาษ ี

 ทดสอบการใชง้านโปรแกรม โดยการลองคาํนวณตวัเลขท่ีแตกต่างกนัไปในแต่ละคร้ัง โดย

ทุกคร้ังท่ีทดสอบจะเปล่ียนแปลงตวัเลขรายไดเ้พ่ือให้ตรงกบัฐานภาษีท่ีกาํหนดไว ้มีการทดลอง

เปล่ียนแปลงการลดหยอ่นในแต่ละคร้ัง ตรวจดูการแสดงผลว่ามีความถูกตอ้งหรือไม่ โดยใชเ้คร่ือง

คิดเลขคาํนวณตามการหกัลดหยอ่นและอตัราภาษีทุกคร้ัง มีการตรวจดูขอ้ผดิพลาดท่ีเกิดข้ึนกบัการ

คาํนวณและแสดงผลของโปรแกรม หากมีขอ้ผดิพลาดในส่วนไหนก็จะทาํการจดบนัทึกเพ่ือทาํการ

แก่ไขใหถ้กูตอ้งต่อไป 

 

3.3.1.8 แก้ไขการทํางานของโปรแกรมคาํนวณภาษ ี

 ปัญหาท่ีพบจากตวัโปรแกรมคือการตรวจสอบเลขผิดพลาด แสดงผลไม่ตรงกบัเง่ือนไขท่ี

ไดก้าํหนดไว ้ปัญหาดงักล่าวเกิดจากช่องว่างของการตรวสอบตวัเลข แกไ้ขปัญหาท่ีเกิดข้ึนโดยการ

ใช ้if ซอ้น if เพ่ืออุดช่องโหว่ของการตรวจสอบตวัเลข 

 ปัญหาอีกส่วนหน่ึงท่ีตรวจพบคือ ในหวัขอ้ลดหยอ่นส่วนตวั ผูมี้เงินไดจ้ะสามารถลดหยอ่น

ได ้30,000 บาท แต่โปรแกรมจะไม่คาํนวณ 30,000 บาทให้ในตอนแรก ถา้ยงัไม่มีการขยบัเมาส์ใน 

jPanel2 แก้ไขโดยการนําค่าตัวเลขของการลดหย่อนผูมี้เงินได้ 30,000 บาทไปใส่ใน Event 

formWindowOpened ของ jFrame หลกั เพ่ือดึงค่า 30,000 บาทมาใส่ในช่องผลรวมตั้งแต่เร่ิมตน้  

 

3.3.1.9 จดัทําคู่มอืการใช้งานโปรแกรมคาํนวณภาษ ี

 แบ่งหวัขอ้การอธิบายคู่มือการใชง้านโปรแกรมคาํนวณภาษีออกเป็นสามส่วนหลกั ๆไดแ้ก่

การอธิบายพ้ืนท่ีการทาํงานของโปรแกรม การอธิบายการใชง้านเคร่ืองมือและส่วนคาํนวณย่อย 

ต่างๆ อธิบายภาพรวมของโปรแกรม โดยอธิบายการทาํงานของส่วนประกอบต่าง ๆ พร้อมรูป

ประกอบและตวัอยา่งการทาํงาน 
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3.3.1.10 ส่งมอบงานและอบรมการใช้งาน 

 ส่งมอบโปรแกรมคาํนวณภาษีใหก้บับริษทั อธิบายการใชง้านโปรแกรมเบ้ืองตน้พร้อมทั้ง

สาธิตวิธีการใชง้านโปรแกรมคาํนวณภาษี 

 

3.3.2ขั้นตอนการปฏิบัตงิานในตาํแหน่ง IT Administrator 

3.3.2.1โครงสร้างเครือข่ายภายในของบริษัท เอ.ไอ.เนท็เวร์ิค (ประเทศไทย) จาํกดั 

 บริษทั เอ.ไอ.เน็ทเวิร์ค (ประเทศไทย) จาํกดัไดมี้การแบ่งการทาํงานของระบบเครือข่ายเป็น

สองวง โดยแยกประเภทการทาํงานตามแผนกของพนกังานไดแ้ก่ แผนกกฎหมายและแผนกธุรการ

จะอยูใ่นวงแรก ส่วนแผนกบญัชีและแผนกตรวจสอบจะอยูใ่นวงท่ีสองมีเซิร์ฟเวอร์และปร้ินเตอร์

แยกอิสระในแต่ละวงแลน เซิร์ฟเวอร์จะใชส้าํหรับการเก็บรวบรวมเอกสารสาํหรับการทาํงานและ

เก็บไฟลท่ี์สแกนเขา้มาผา่นทางปร้ินเตอร์ พร้อมทั้งแชร์ไฟลง์านไปยงัเคร่ืองลกูข่าย สาํหรับเลขท่ีไอ

พีในทุกเคร่ืองถกูตั้งใหเ้ป็นอตัโนมติั จากการส่งของ DHCP 

 

รูปที่ 3.23 โครงสร้างเครือข่ายภายใน 
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3.3.2.2 การเข้าสายแลน 

1) นาํสาย UTP มาปอกฉนวนหุ้มท่ีปลายสายทั้งสองดา้นยาวประมาณ 3 ซ.ม. เม่ือปอกแลว้จะพบ

เห็นสายอยู ่4 คู่ บิดเป็นเกล่ียวแยกสีไวชี้ดเจน 

2)คลายเกลียวท่ีสายออก แลว้แรียงสายตามสีท่ีกาํหนด แบ่งการเช่ือมต่อสายสญัญาณได ้2 วิธี 

              2.1)สายสญัญาณชนิดท่ีเช่ือมต่อจากคอมพิวเตอร์เขา้ Hub หรือ Switch การเช่ือมต่อแบบน้ี

จะมีการเรียงสีเพ่ือเขา้ขั้ว RJ45 เหมือนกนัทั้งสองดา้น 

             2.2) สายสญัญาณชนิดไขวส้าย เรียกว่า สายคอสโอเวอร์ ( Crossover ) ในกรณีน้ีใชเ้ช่ือมต่อ

คอมพิวเตอร์สองตวัเขา้ดว้ยกนั 

3)เม่ือเร่ียงสายตามสีในขั้นตอนท่ี 2 แลว้ตดัสายใหเ้หลือประมาณ 1.5 ซ.ม. 

4)เสียบสาย UTP ท่ีตดัและเรียงสีไวแ้ลว้ เขา้ไปในขั้วต่อ RJ45 โดยใหห้มายเลขสายท่ีเรากาํหนดไว้

ตามขั้นตอนท่ี 2 ตรงกบัหมายเลขขั้ว RJ45 

 

รูปที่ 3.24ใส่สายเขา้หวั RJ45 

5) เสียบขั้ว RJ45 เขา้ไปในร่องคีม ดนัสาย UTP ใหส้นิทอีกคร้ัง แลว้ใชมื้อบีบดา้มคีมใหแ้น่น โลหะ

ทองเหลืองของขั้ว RJ45 จะเขา้ไปสมัผสักบัสายทองแดง ขอ้ควรระวงั การดึงหวั RJ45 ออกจากคีม

ใหใ้ชมื้อบีบหางพลาสติกสาํหรับลอ็กก่อน 

 

รูปที่ 3.25 บีบดา้มคีมเพ่ือลอ็คหวั RJ45 กบัสาย 
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3.3.2.3การเช่ือมต่อปร้ินเตอร์ผ่านเครือข่ายภายใน 

1) Start > Control Panel > Hardware and Sound >Devices and Printers> Add a Printer  

 

รูปที่ 3.26หนา้จอเลือกอุปกรณ์ 

 

2) เม่ือกด Add a Printer แลว้จะข้ึนหนา้ต่างใหเ้ลือกประเภทการเช่ือมต่อของ Printer ว่าเป็น Local 

printer หรือ Network, Wireless, Bluetooth printer ในท่ีน้ีให้เลือกเป็นแบบ Add a Network, 

Wireless, Bluetooth printer แลว้กด Next 

 

รูปที่ 3.27 เลือกประเภทการเช่ือมต่อปร้ินเตอร์ 
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3) ระบบจะทาํการคน้หาปร้ินเตอร์ท่ีเช่ือมต่ออยู่ภายในเครือข่ายให้เลือกช่ือปร้ินเตอร์ท่ีต้องการ

เช่ือมต่อแลว้กด Next 

 

รูปที่ 3.28 เลือกช่ือปร้ินเตอร์ท่ีตอ้งการเช่ือมต่อ 

 

4) ระบบจะทาํการคน้หา Driver ท่ีตรงกบัเคร่ืองท่ีเลือกไวแ้ลว้กด Next 

 

รูปที่ 3.29 คน้หา Driver สาํหรับปร้ินเตอร์ 
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5) ระบบจะถามว่าตอ้งการจะใช ้ไดร์เวอร์ท่ีติดตั้งอยูแ่ลว้ภายในเคร่ืองหรือติดตั้งไดร์เวอร์ใหม่เสร็จ

แลว้กด Next 

 

รูปที่ 3.30 ตวัเลือกการติดตั้งไดร์เวอร์ 

 

6) การตั้งช่ือปร้ินเตอร์ท่ีตอ้งการ จากนั้นกด Next 

 

รูปที่ 3.31 ตั้งช่ือปร้ินเตอร์ 
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7) การแชร์การใชง้านปร้ินเตอร์เลือก Do not share this printer แลว้กด Next 

 

รูปที่ 3.32 การแชร์การใชง้านปร้ินเตอร์ 

 

8) หนา้จอแสดงผลการติดตั้ง Printer กดปุ่ม Print a test page เพ่ือทดสอบการสัง่งานของ

คอมพิวเตอร์ไปยงั Printer เม่ือเรียบร้อยกด Finish เพ่ือจบการทาํงาน 

 

รูปที่ 3.33หนา้จอแสดงผลการติดตั้ง 
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3.3.2.4การ Map Network Drive 

1) เขา้ไปท่ี My Computer จากนั้นตรงแถบดา้นบน ใหพิ้มพเ์ลข IP ของเคร่ืองท่ีตอ้งการจะ Map 

Drive โดยพิมพ ์\\ตามด้วยเลข IP เช่น \\192.168.1.250 

 

รูปที่ 3.34 เช่ือมต่อกบัเคร่ืองท่ีตอ้งการ 
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2) เลือก Folder ท่ีตอ้งการทาํการ Map Drive จากนั้นคลิกขวา เลือก Map network drive… 

 

รูปที่ 3.35 เลือกโฟลเดอร์สาํหรับการ Map Drive 

 

3) เม่ือกดแลว้จะข้ึนหนา้จอตวัเลือกสาํหรับช่ือ Drive ท่ีตอ้งการจะใช ้เสร็จแลว้กด Finish 

 

รูปที่ 3.36หนา้จอตวัเลือกช่ือ Drive 
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4) ตรวจสอบการ Map drive โดยการเขา้ไปท่ี My Computer แลว้ดูว่าตรง Network Location มี 

Drive ท่ีมีการ Map Drive ไวห้รือไม่ 

 

รูปที่ 3.37 ตรวจสอบการ Map drive 
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3.3.2.5การแก้ไขปัญหาเช่ือมต่ออนิเตอร์เน็ตไม่ได้ 

1) เขา้ไปท่ี Open Network and Sharing Center 

 

รูปที่ 3.38 เขา้ระบบจดัการเครือข่าย 

 

2) เม่ือเขา้มาท่ีหนา้จอจดัการระบบเครือข่ายแลว้ ตรวจสอบว่ามีการเช่ือมต่อกบัอินเตอร์เน็ตหรือไม่ 

โดยดูจากรูปท่ีเช่ือมต่อระหว่างช่ือเครือข่ายของบริษทักบัรูปลกูโลกมีสญัลกัษณ์กากบาทหรือไม่ ถา้

มีใหก้ดท่ีรูปกากบาทเพ่ือใหร้ะบบตรวจสอบขอ้ผดิพลาดโดยอตัโนมติั หากยงัไม่สามารถใชง้านได้

ใหอ้อกมาตรวจสอบดูตรง View your active networks ว่าเป็น Worknetwork หรือไม่ถา้ไม่ใหรั้บ

เป็น Work network 
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รูปที่ 3.39 ระบบจดัการเครือข่าย 

 

3) ลบการตั้งค่า Network เก่าท่ีมีการจดจาํไวใ้นเคร่ือง โดยการกด Manage wireless networks 

 

รูปที่ 3.40 เขา้สู่หนา้จอจดัการการเช่ือมต่อ 
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4) เลือกช่ือเครือข่ายท่ีตอ้งการจะลบ จากนั้นกด Remove 

 

รูปที่ 3.41 ลบการตั้งค่าเครือข่ายเก่า 

4) เช่ือมต่อเขา้เครือข่ายใหม่ 

 

รูปที่ 3.42 เช่ือมต่อใหม่ 
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5) หากยงัไม่สามารถเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตไดใ้หค้ลิกขวาแลว้เลือก Status 

 

รูปที่ 3.43 เขา้ตรวจสอบสถานะการเช่ือมต่อ 
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6) เม่ือกดท่ี Status แลว้จะข้ึนหนา้จอ Wireless Network Connection Status ใหก้ดเลือกท่ี Properties 

 

รูปที่ 3.44 เขา้สู่หนา้จอตวัเลือกเพ่ือดกูารเช่ือมต่อ 

7) เลือกท่ี Internet Protocol Version 4(TCP/IPv4) 

 

รูปที่ 3.45 ดูสถานะ IP Address 
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8) เลือกตวัเลือกเป็น Obtain an IP address automatically และ Obtain DNS server address 

automatically 

 

รูปที่ 3.46 เปล่ียนแปลงสถานะ IP Address 

 

3.3.2.6การลงทะเบียนคอมพวิเตอร์ใหม่เข้าสู่ระบบ 

 การจดัเรียงลงทะเบียนคอมพิวเตอร์ของบริษทัจดัแบ่งออกตามแผนกไดแ้ก่ แผนกบญัชี ใช้

ช่ือย่อว่า AIN แผนกกฎหมายใช้ช่ือย่อว่า TAX และแผนกตรวจสอบใช้ช่ือย่อว่า ADV ส่วน

คอมพิวเตอร์แบบพกพาจะใชช่ื้อย่อดงัน้ี แผนกบญัชีใช ้NBAC แผนกกฎหมายใช ้NBTAX แผนก

ตรวจสอบใช้ NBAU โดยจะมีการเรียงตวัเลขสามหลกัเร่ิมตั้งแต่ 001 ไปเร่ือยๆ การลงทะเบียน

คอมพิวเตอร์ใหม่จะทาํการเรียงลาํดบัต่อจากเลขท่ีเก่าของแต่ละแผนก เม่ือเรียงลาํดบัเรียบร้อยทาํ

รายงานผลสรุปส่งใหผู้บ้ริหาร และจดัการเปล่ียนช่ือคอมพิวเตอร์ภายในระบบปฏิบติัการพร้อมทั้ง

สร้างพาสเวิร์ดสาํหรับเขา้ใชว้ินโดว ์

 



 
 

บทท่ี 4 

ผลการดําเนินงาน การวิเคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

4.1 ข้ันตอนและผลการดําเนินงาน 

4.1.1 พืน้ที่การทํางาน 

 พ้ืนท่ีการทาํงานของโปรแกรมคาํนวณเงินไดบุ้คคลธรรมดาประกอบไปดว้ยเคร่ืองมือต่างๆ

เพ่ือช่วยอาํนวยความสะดวกใหก้บัผูใ้ชง้าน ดงัน้ี 

1. แถบเคร่ืองมือเลือกภาษา 

2. แถบเคร่ืองมือสาํหรับเลือกสถานะของผูเ้สียภาษี 

3. แถบเคร่ืองมือสาํหรับระบุจาํนวนเงินได ้

4. แถบเคร่ืองมือสาํหรับระบุจาํนวนลดหยอ่นส่วนตวั 

5. แถบเคร่ืองมือสาํหรับระบุจาํนวนลดหยอ่นสาํหรับการลงทุน 

6. แถบเคร่ืองมือสาํหรับระบุจาํนวนลดหยอ่นสาํหรับการบริจาค 

7. แถบเคร่ืองมือแสดงผลการคาํนวณภาษี 

8. ปุ่มคาํนวณ และ ปุ่มเร่ิมใหม่ 

 

รูปที่ 4.1 หนา้จอการทาํงาน 
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4.1.2 การใช้งานแถบเคร่ืองมอืเลอืกภาษา 

 

รูปที่ 4.2 แถบเลือกภาษา 

 

สามารถแสดงผลได ้3 ภาษา ไดแ้ก่ 

- ภาษาไทย 

 

รูปที่ 4.3 หนา้จอภาษาไทย 
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- ภาษาองักฤษ 

 

รูปที่ 4.4 หนา้จอภาษาองักฤษ 
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- ภาษาญ่ีปุ่น 

 

รูปที่ 4.5 หนา้จอภาษาญ่ีปุ่น 
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4.1.3 การใช้งานแถบเคร่ืองมอืสําหรับเลอืกสถานะของผู้เสียภาษ ี

 

รูปที่ 4.6 แถบเคร่ืองมือสาํหรับเลือกสถานะของผูเ้สียภาษี 

 

ผูใ้ชง้านสามารถระบุสถานภาพของตนเองและคู่สมรสไดใ้นสามหวัขอ้ไดแ้ก่ 

- สถานภาพของผูมี้เงินได ้

1) โสด 

2) สมรส 

3) หยา่ 

- สถานะเงินไดข้องคู่สมรส 

1) มีเงินได ้

2) ไม่มีเงินได ้

- สถานภาพของคู่สมรส 

1) สมรสและอยูร่่วมกนัตลอดปี 

2) สมรสระหว่างปีภาษี 

3) หยา่ระหว่างปีภาษี 

4) ตายระหว่างปีภาษี 
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หากเลือกสถานะดงัน้ี สมรส >มีเงินได ้>สมรสและอยูร่่วมกนัตลอดปี 

โปรแกรมจะเปล่ียนค่าในหวัขอ้ท่ี 2.ลดหยอ่นส่วนตวั >คู่สมรส เป็น 30,000 บาท โดยอตัโนมติัดงั

รูปท่ี 4.7 

 

 

รูปที่ 4.7 ลดหยอ่นคู่สมรส 
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4.1.4 การใช้งานแถบเคร่ืองมอืสําหรับระบุจาํนวนเงนิได้ 

 

รูปที่ 4.8 แถบเคร่ืองมือสาํหรับระบุจาํนวนเงินได ้
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แถบเคร่ืองมือเงินได ้ประกอบดว้ย 

 

- เงินเดือน ค่าแรง โบนสั  

- หกัค่าใชจ่้าย: เป็นกล่องขอ้ความท่ีไม่สามารถแกไ้ขได ้โดยค่าตวัเลขในส่วนน้ีจะคาํนวณจาก 

กล่องขอ้ความ เงินเดือน ค่าแรง โบนสั นาํมาคณู 40% แลว้แสดงผลในช่อง หกัค่าใชจ่้ายเพ่ือเก็บค่า

ไวส้าํหรับคาํนวณต่อไป แต่ถา้หากผลท่ีคณูออกมามีจาํนวนมากกว่า 60,000 บาท โปรแกรมจะ

แสดงผลเป็น 60,000 บาทโดยอตัโนมติั 

 

รูปที่ 4.9 หกัค่าใชจ่้าย 

 

- ปันผล 

- ค่าเช่า 

- วิชาชีพ 

- รับเหมา 

- ธุรกิจและการคา้ 

- รวมเงินได ้: คาํนวณหาผลรวมของเงินไดท้ั้งหมด ซ่ึงไดแ้ก่ เงินเดือน ค่าแรง โบนสั,ปันผล, ค่าเช่า, 

วิชาชีพ, รับเหมา, ธุรกิจและการคา้โดยไม่หกัค่าใชจ่้ายในส่วน เงินเดือนออก แต่จะไปแสดงในส่วน

ท่ี 7.แถบเคร่ืองมือแสดงผลการคาํนวณภาษีแทน 
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4.1.5แถบเคร่ืองมอืสําหรับระบุจาํนวนลดหย่อนส่วนตวั 

 

รูปที่ 4.10 แถบเคร่ืองมือสาํหรับระบุจาํนวนลดหยอ่นส่วนตวั 

แถบเคร่ืองมือลดหยอ่นส่วนตวัประกอบดว้ย 

- ผูมี้เงินได ้: ผูมี้เงินไดส้ามารถหกัลดหยอ่นภาษีได ้30,000 บาท ตวัโปรแกรมจะตั้งไวเ้ป็นค่า

มาตรฐานสาํหรับรอการคาํนวณต่อไป 

 

- คู่สมรส : ดงัท่ีไดอ้ธิบายไวแ้ลว้ในส่วนท่ี 2 เม่ือมีการเลือกสถานะดงัน้ี  

สมรส >มีเงินได ้>สมรสและอยูร่่วมกนัตลอดปี ในส่วนของกล่องขอ้ความจะแสดงผล 30,000 บาท 

ทนัที 

 

- บิดาและมารดาของผูมี้เงินได ้: เม่ือเลือกดูแลบิดาหรือมารดาเพียงคนเดียว จะแสดงผล 30,000 

บาท และเม่ือเลือกทั้ง บิดาและมารดาจะแสดงผล 60,000 บาท 
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- บิดาและมารดาของคู่สมรส : เม่ือเลือกดูแลบิดาหรือมารดาเพียงคนเดียว จะแสดงผล 30,000 บาท 

และเม่ือเลือกทั้ง บิดาและมารดาจะแสดงผล 60,000 บาท 

 

รูปที่ 4.11 ลดหยอ่นบิดามารดา 

 

- เล้ียงดูคนพิการ : กดลกูศรข้ึนหรือลง เพ่ือเลือกจาํนวนท่ีตอ้งการ ถา้เล้ียงดู 1 คน 60,000 บาท , 2 

คน 120,000 บาท , 3 คน 180,000 บาท 

 

รูปที่ 4.12ลดหยอ่นคนพิการ 

 

- เล้ียงดูบุตรท่ีศึกษาในต่างประเทศ : กดลกูศรข้ึนหรือลง เพ่ือเลือกจาํนวนท่ีตอ้งการถา้เล้ียงดู 1 คน 

15,000 บาท , 2 คน 30,000 บาท , 3 คน 45,000 บาทโดยจาํนวนบุตรท่ีประเมินไดจ้ะตอ้งไม่เกิน 3 

คน (รวมทั้งในประเทศและต่างประเทศ) 

 

รูปที่ 4.13ลดหยอ่นบุตรท่ีศึกษาต่างประเทศ 

 

- เล้ียงดูบุตรท่ีศึกษาภายในประเทศ : กดลกูศรข้ึนหรือลง เพ่ือเลือกจาํนวนท่ีตอ้งการถา้เล้ียงดู 1 คน 

17,000 บาท , 2 คน 34,000 บาท , 3 คน 51,000 บาทโดยจาํนวนบุตรท่ีประเมินไดจ้ะตอ้งไม่เกิน 3 

คน (รวมทั้งในประเทศและต่างประเทศ) 

 

รูปที่ 4.14ลดหยอ่นบุตรท่ีศึกษาในประเทศ 
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- ประกนัสงัคม : หกัไดต้ามจ่ายจริงแต่ไม่เกิน 9,000 บาท 

- กองทุนสาํรองเล้ียงชีพ 

- ดอกเบ้ียบา้น 

- อ่ืนๆ 

- รวมลดหยอ่นส่วนตวั : คาํนวณหาผลรวมของลดหยอ่นส่วนตวัทั้งหมดซ่ึงไดแ้ก่ ผูมี้เงินได ้, คู่

สมรส, บิดาและมารดาของผูมี้เงินได,้ บิดาและมารดาของคู่สมรส, เล้ียงดูคนพิการ, เล้ียงดูบุตรท่ี

ศึกษาในต่างประเทศ, เล้ียงดูบุตรท่ีศึกษาภายในประเทศ, ประกนัสงัคม,  กองทุนสาํรองเล้ียงชีพ, 

ดอกเบ้ียบา้น, อ่ืนๆ 

4.1.6 การใช้งานแถบเคร่ืองมอืสําหรับระบุจาํนวนลดหย่อนสําหรับการลงทุน 

 

รูปที่ 4.15 ลดหยอ่นการลงทุน 

แถบเคร่ืองมือลดหยอ่นสาํหรับการลงทุนประกอบดว้ย 

- ประกนัชีวิต : ใส่จาํนวนไดไ้ม่เกิน 100,000 บาท หากใส่เกินจะข้ึนขอ้ความเตือนดงัรูป 
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พร้อมทั้งคืนค่าเป็น 0 เพ่ือรับขอ้มลูใหม่ 

 

รูปที่ 4.16เบ้ียประกนัชีวิต 

 

- กองทุนรวมเพ่ือการเล้ียงชีพ (LTF) : ใส่จาํนวนไดไ้ม่เกิน 500,000 บาท หากใส่เกินจะข้ึนขอ้ความ

เตือนดงัรูปพร้อมทั้งคืนค่าเป็น 0 เพ่ือรับขอ้มลูใหม่ 

 

รูปที่ 4.17กองทุนรวมเพ่ือการเล้ียงชีพ (Long term Equity Funds : LTF) 
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- กองทุนรวมหุน้ระยะยาว (RMF) : ใส่จาํนวนไดไ้ม่เกิน 500,000 บาท หากใส่เกินจะข้ึนขอ้ความ

เตือนดงัรูปพร้อมทั้งคืนค่าเป็น 0 เพ่ือรับขอ้มลูใหม่ 

 

รูปที่ 4.18กองทุนรวมหุน้ระยะยาว (Retirement Mutual Funds : RMF) 

 

- รวมลดหยอ่นสาํหรับการลงทุน : คาํนวณหาผลรวมของลดหยอ่นสาํหรับการลงทุนทั้งหมดซ่ึง

ไดแ้ก่ ประกนัชีวิต, กองทุนรวมเพ่ือการเล้ียงชีพ (LTF), กองทุนรวมหุน้ระยะยาว (RMF) 
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4.1.6 การใช้งานแถบเคร่ืองมอืสําหรับระบุจาํนวนลดหย่อนสําหรับการบริจาค 

 

รูปที่ 4.19ลดหยอ่นการบริจาค 
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แถบเคร่ืองมือลดหยอ่นสาํหรับการบริจาคประกอบดว้ย 

- บริจาคเพ่ือการศึกษา : หกัได2้เท่า แต่ไม่เกิน10%ของเงินไดสุ้ทธิ 

 

รูปที่ 4.20บริจาคเพ่ือการศึกษา 

 

- บริจาคอ่ืนๆ : หกัไดไ้ม่เกิน 10%ของเงินไดสุ้ทธิ 

 

รูปที่ 4.21บริจาคอ่ืนๆ 

 

- รวมลดหยอ่นสาํหรับการบริจาค : คาํนวณหาผลรวมของลดหยอ่นสาํหรับการบริจาคทั้งหมดซ่ึง

ไดแ้ก่ บริจาคเพ่ือการศึกษา, บริจาคอ่ืนๆ 
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4.1.7 การใช้งานแถบเคร่ืองมอืแสดงผลการคาํนวณภาษ ี

 

รูปที่ 4.22 แถบเคร่ืองมือแสดงผลการคาํนวณภาษี 

แถบเคร่ืองมือแสดงผลการคาํนวณภาษีประกอบดว้ย 

- รายไดร้วม : จาํนวนเงินไดร้วมโดยท่ียงัไม่ไดห้กัค่าใชจ่้ายจากขอ้ 1. 

- ค่าใชจ่้าย : จาํนวนค่าใชจ่้ายท่ีหกัไปจากขอ้ 1. 

- ลดหยอ่นส่วนตวั : จาํนวนรวมเงินลดหยอ่นส่วนตวัจากขอ้ 2. 

- ลดหยอ่นการลงทุน : จาํนวนรวมเงินลดหยอ่นการลงทุนจากขอ้ 3. 

- ลดหยอ่นบริจาค : จาํนวนรวมเงินลดหยอ่นการบริจาคจากขอ้ 4. 
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- เงินไดสุ้ทธิ : ผลคาํนวณท่ีไดจ้ากการเอารายไดร้วมลบ ค่าใชจ่้าย , ลดหยอ่นส่วนตวั , ลดหยอ่นการ

ลงทุน, ลดหยอ่นการบริจาค 

 

- ฐานภาษี : อา้งอิงจากจาํนวนเงินไดสุ้ทธิ เปรียบเทียบกบัอตัราภาษีของปี56 และจะแสดงผล % 

ของช่วงอตัราภาษีท่ีตรงกบัเงินไดสุ้ทธิ 

 

- ภาษีท่ีตอ้งจ่าย : เปรียบเทียบอตัราภาษีท่ีตรงกบัเงินไดสุ้ทธิ แลว้นาํมาคาํนวณโดยลบเงินไดสุ้ทธิ

สูงสุดในแต่ละขั้น แลว้นาํมาคณูกบัร้อยละของอตัราภาษีขั้นนั้นๆ แสดงผลออกมาเป็นจาํนวนเงิน

ภาษีท่ีตอ้งจ่าย 

 

รูปที่ 4.23ผลการคาํนวณ 
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4.1.8 การใช้งานปุ่มคาํนวณและปุ่มเร่ิมใหม่ 

 

 

รูปที่ 4.24 ปุ่มใชง้าน 

- ปุ่มคาํนวณ 

ก่อนกดปุ่มคาํนวณภาษีควรตรวจสอบจาํนวนตวัเลขในทุกช่องว่ามีความถกูตอ้งแลว้หรือยงั ถา้ไม่

ควรแกไ้ขใหทุ้กตอ้งก่อน จึงกดปุ่มคาํนวณ หลงัจากกดปุ่มคาํนวณแลว้ โปรแกรมจะคาํนวณตวัเลข

ทั้งหมด และแสดงผลออกทางส่วนแสดงผลการคาํนวณ 

 

- ปุ่มเร่ิมใหม่ 

เม่ือตอ้งการลา้งขอ้มลูทั้งหมดในหนา้จอการทาํงาน รวมทั้งปุ่มตวัเลือกต่างๆใหก้ดปุ่ม เร่ิมใหม่เพ่ือ

คืนค่าทั้งหมดกลบัมาเหมือนตอนเร่ิมตน้ 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 จากขั้นตอนการทาํงานของโปรแกรมคาํนวณภาษี ตวัโปรแกรมไดช่้วยอาํนวยความสะดวก

และลดขั้นตอนในการคาํนวณภาษีของผูใ้ชง้านใหมี้ความรวดเร็วและมีประสิทธิภาพเพิ่มมากข้ึน ซ่ึง

ส่วนงานท่ีไดรั้บมอบหมายจากทางบริษทัคือการออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ชง้านท่ีแสดงผลไดส้าม

ภาษาไทย องักฤษ และญ่ีปุ่น จากการพฒันาตวัโปรแกรมมีความสามารถทาํงานส่วนใหญ่ไดเ้อง 

โดยท่ีผูใ้ชง้านกรอกขอ้มลูเพียงเล็กน้อยเท่านั้น เพราะในส่วนย่อยของโปรแกรมจะเป็นตวัเลือกท่ี

แสดงผลทนัทีท่ีมีการเลือก  

 

4.3 วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลทีไ่ด้รับจากวตัถุประสงค์และ

จุดมุ่งหมาย 

 หลงัจากท่ีไดท้ดลองใชโ้ปรแกรมคาํนวณภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาพบว่าการทาํงานของ

โปรแกรมเป็นท่ีน่าพอใจ โดยวตัถุประสงค์ของการทาํโปรแกรมน้ีคือต้องการให้ผูใ้ชง้านท่ีเป็น

ลูกคา้ของบริษทัสามารถคาํนวณภาษีเงินได้บุคคลธรรมดา ภ.ง.ด.91 ไดด้ว้ยตนเอง ในส่วนของ

จุดมุ่งหมายคือโปรแกรมสามารถคาํนวณภาษีตามอตัราภาษีของปีปัจจุบนัได ้และสามารถแสดงผล

จาํนวนเงินภาษีท่ีตอ้งชาํระออกทางหนา้จอ  

 เม่ือเปรียบเทียบผลดาํเนินงานท่ีออกมาในส่วนของวตัถุประสงค์ สามารถทาํงานไดต้ามท่ี

คาดหวงัไวคื้อสามารถแสดงภาษาทั้งสามภาษาได้ภายในโปรแกรมเดียว โดยก่อนท่ีจะพฒันา

โปรแกรมไดว้างแผนว่าจะทาํโปรแกรมแยกกนัในแต่ละภาษาเพราะฉะนั้นผลท่ีออกมาจึงถือว่าเป็น

ท่ีน่าพอใจ สําหรับจุดมุ่งหมายหลงัจากพฒันาโปรแกรมแลว้ตัวโปรแกรมสามารถคาํนวณได้

ครอบคลุมในส่วนของเงินไดแ้ละการลดหย่อนภาษี มีการตรวจสอบความถูกตอ้งองจาํนวนไม่ให้

เกินขอ้กาํหนด ส่วนการคาํนวณหลกัมีความสามารถในการแสดงอตัราภาษีเป็นร้อยละ และผลของ

จาํนวนภาษีท่ีตอ้งจ่าย มีการสรุปผลรวมของแต่ละส่วนออกทางหนา้จอหลกั 
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 จากท่ีได้กล่าวมาจะพบได้ว่าผลการดาํเนินงานนั้นสําเร็จลุล่วงไปได้ดว้ยดีเพราะระบบ

สามารถทาํตามวตัถุประสงค์ได้อย่างครบถว้น ซ่ึงทั้งน้ีระบบน้ีก็เป็นการส่งเสริมให้การทาํงาน

ภายในองค์กรมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน และสามารถนาํไปต่อยอดพฒันาโปรแกรมท่ีมีลกัษณะ

คลา้ยกนัไดอี้กดว้ย 

ในส่วนของการดูแลโครงข่ายคอมพิวเตอร์ของบริษทั ไดมี้การปรับปรุงการทาํงานของ

ระบบคอมพิวเตอร์ทั้งหมดในบริษทัใหเ้ป็นมาตรฐานเดียวกนั เพ่ือใหง่้ายต่อการใชง้านของผูใ้ชง้าน

และง่ายต่อการบาํรุงรักษาของผูดู้แลระบบ โดยวตัถุประสงค์หลกัของการทาํงานคือสามารถดูแล

ระบบและแกไ้ขปัญหาในการทาํงานได ้เพ่ือท่ีจะใหก้ารทาํงานภายในบริษทัไม่เกิดการติดขดั ส่วน

ตรงน้ีขา้พเจา้ไดมี้การปฏิบติัอยา่งครบถว้น และถา้มีปัญหาติดขดัอ่ืนๆขา้พเจา้ก็สามารถแกไ้ขปัญหา

เฉพาะหนา้ไดท้าํใหเ้กิดทกัษะในการทาํงานเพ่ิมมากข้ึน 



 
 

บทท่ี 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการดําเนินโครงงาน 

 จากผลการพฒันาโปรแกรมคาํนวณภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา ภ.ง.ด.91 ตั้งแต่การเร่ิมศึกษา

รายละเอียดขอ้บงัคบัของการเสียภาษี การคาํนวณตามอตัราท่ีทางสรรพากรกาํหนด แลว้จึงนาํขอ้มลู

ท่ีไดม้าเช่ือมโยงกนัเพ่ือคน้หาความเก่ียวขอ้งกันของขอ้มูลในแต่ละตวั จากนั้นนาํข้อมูลท่ีไดม้า

เรียงลาํดบัความสาํคญั ออกแบบเป็นส่วนติดต่อผูใ้ชง้านโดยเนน้การใชง้านท่ีง่ายและสะดวกในการ

กรอกขอ้มูลให้น้อยท่ีสุด แลว้จึงเขา้สูการพฒันาโปรแกรม ระยะเวลาในการพฒันาโปรแกรมทั้ง

ระบบใชร้ะยะเวลาประมาณสองเดือน ผลลพัธต์วัโปรแกรมสามารถตอบสนองการใชง้านไดดี้เป็น

ท่ีน่าพอใจแก่พนกังานท่ีปรึกษา สามารถใชง้านไดจ้ริงและไม่เกิดปัญหาในการคาํนวณภาษี จึงถือว่า

การทาํงานของโปรแกรมคาํนวณภาษีสําเร็จไปไดด้ว้ยดี ในส่วนของการท่ีจะตอ้งพฒันาเพ่ิมเติม

โปรแกรมในรุ่นถดัไป ตัวโปรแกรมจะตอ้งมีความละเอียดท่ีมากข้ึนในการรับค่าเพ่ือนํามาใช้

คาํนวณภาษี จะตอ้งสามารถสั่งพิมพ์ผลลพัธ์ทั้ งหมดของการคาํนวณออกทางเคร่ืองพิมพ์ และ

โปรแกรมจะต้องสามารถเช่ือมต่อกับฐานข้อมูลเพ่ือบันทึกการคาํนวณในแต่ละคร้ังลงเป็น

ฐานขอ้มลูพร้อมทั้งระบุวนัท่ีท่ีทาํการคาํนวณ 

 ส่วนการทํางานดูแลระบบคอมพิวเตอร์ข้าพเจ้าได้มีการปรับปรุงการทํางานให้มี

ประสิทธิภาพสูงสุด โดยการแกไ้ขหมายเลขไอพีของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะให้เป็นหมายเลขไอ

พีแบบคงท่ี ส่วนคอมพิวเตอร์แบบพกพาจะเป็นการตั้งหมายเลขไอพีแบบปรับเปล่ียนได ้เพราะ

ลกัษณะการใชง้านของคอมพิวเตอร์ทั้งสองประเภทน้ีมีความแตกต่างกนั นอกจากน้ีมีการตั้งแชร์

โฟลเดอร์ท่ีเซิร์ฟเวอร์สาํหรับแชร์ขอ้มลูของฝ่ายบญัชี และเพ่ือรองรับไฟลท่ี์จะสแกนเขา้มาจากปร้ิน

เตอร์มีการตรวจสอบสภาพคอมพิวเตอร์ทั้งทางดา้นฮาร์ดแวร์และซอฟท์แวร์ให้พร้อมใช้งานอยู่

เสมอ พร้อมทั้งสนบัสนุนการแกปั้ญหาการใชง้านใหก้บัพนกังาน 

 สาํหรับทกัษะความรู้ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังานสหกิจในคร้ังน้ีคือการไดท้าํงานจากตาํแหน่ง

งานจริง ไดมี้การทาํงานในดงักล่าวจริงใหบ้ริษทั จริงจะตอ้งมีการติดต่อประสานงานกบัพนักงาน

หรือลกูคา้อยูเ่ป็นประจาํ ช่วยเสริมสร้างทกัษะในส่วนตรงน้ี และสาํหรับการทาํโปรแกรมคาํนวณ

ภาษีทกัษะท่ีไดคื้อการวางแผนการทาํงาน การประยกุตใ์ชค้วามรู้ท่ีมีมาปรับใชใ้ห้เหมาะสมกบังาน

ท่ีทาํ ไดมี้การพฒันาโปรแกรมอย่างเป็นขั้นตอน ทาํให้ไดมี้การเรียนรู้การทาํงานจริงของบุคคลท่ี

ประกอบอาชีพในสายน้ีว่ามีลกัษณะอยา่งไร 
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5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหาการพฒันาโปรแกรมคาํนวณภาษี 

 ในการปรับปรุงสําหรับรุ่นถดัไป ควรมีการออกแบบส่วนติดต่อกับผูใ้ช้งานท่ีมีความ

ยดืหยุน่สูงเพ่ือรองรับการรับขอ้มลูท่ีละเอียดมากข้ึนพร้อมทั้งมีการตรวจสอบสถานะของผูเ้สียภาษี

ท่ีเพ่ิมมากข้ึนจากเดิม และออกแบบใหผู้ใ้ชส้ามารถใชง้านไดง่้ายและสะดวกเพิ่มข้ึน ส่วนของการ

สั่งพิมพ์ออกทางเคร่ืองพิมพค์วรมีปุ่มสําหรับการสั่งพิมพภ์ายในหน้าจอการทาํงานเพ่ือเรียกการ

ทาํงานของหน้าต่างตัวเลือกการพิมพ์ รูปแบบเอกสารควรจะเป็นแบบรายงานแทนท่ีหน้าจอ

โปรแกรม เพ่ือความสะดวกแก่ผูใ้ชใ้นการเขา้ใจขอ้มูล ส่วนการเช่ือมต่อฐานขอ้มูลควรจะปุ่มกด

สาํหรับบนัทึกขอ้มลูและมีหน้าจอการทาํงานเพ่ิมอีกหน่ึงหน้าจอ สาํหรับเป็นตารางแสดงผลลพัธ์

การคาํนวณท่ีได้มีการบันทึกไวแ้สดงข้อมูลท่ีคาํนวณไวแ้ต่ละคร้ังแลว้ไดมี้การบันทึกไว ้โดย

แบ่งแยกตามช่ือผูเ้สียภาษีและวนัท่ีท่ีทาํการคาํนวณภาษีผา่นโปรแกรม 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดําเนินงาน 

 ในการดําเนินงานตลอดระยะปฏิบัติสหกิจศึกษาพบว่า การดาํเนินการในการพัฒนา

โปรแกรมหากสามารถดาํเนินการพฒันาตน้แบบใหท้ดสอบหวัขอ้การใชง้านต่างๆ ไดเ้ร็ว จะทาํให้

พบขอ้แตกต่างจากความตอ้งการของผูใ้ชไ้ดเ้ร็วเช่นกนั จากนั้นจึงเร่ิมสอบถามความตอ้งการของ

ผูใ้ชใ้หม่ เพ่ือลดความผดิพลาดจากการส่ือสาร 

 ในส่วนการปฏิบติัสหกิจศึกษาในบริษทัเอ.ไอ.เน็ทเวิร์ค (ประเทศไทย) จาํกดั เหมาะสมกบั

ผูท่ี้ตอ้งการหาประสบการณ์การทาํงานจากการทาํงานจริงในตาํแหน่ง IT Administrator อีกทั้งได้

ฝึกฝนการพฒันาโปรแกรมคาํนวณภาษีใชง้านภายในองค์กร สภาพแวดลอ้มท่ีไม่ตึงเครียดจาก

ระบบงานขนาดใหญ่ เน่ืองจากสถานประกอบการแห่งน้ี มีลกัษณะการบริหารท่ีเรียบง่ายและมี

ขนาดไม่ใหญ่ 
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ภาคผนวก ก. : การตดิตั้งโปรแกรม NetBeans IDE 

1) เขา้ไปท่ีเว็บไซต์ https://netbeans.org/downloads ในรูปเป็นการดาวน์โหลด NetBeans เวอร์ชัน่ 

7.3.1ซ่ึงเป็นเวอร์ชั่นล่าสุดในขณะน้ีโดยเม่ือเข้ามาในเว็บไซต์แล้ว ทางด้านขวาบนให้เลือก

ระบบปฏิบติัการของเคร่ืองท่ีจะติดตั้งซ่ืงในท่ีน้ีคือ Windows จากนั้นทางดา้นล่างจะมีปุ่มให้เลือก 

ภาษาท่ีจะใชง้าน ในท่ีน้ีใหเ้ลือก Java EE 

 

รูปที่ ก.1 หนา้เวบ็ไซตส์าํหรับดาวน์โหลดโปรแกรม NetBeans IDE 
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2) เม่ือดาวน์โหลดโปรแกรมเรียบร้อยแลว้จะไดไ้ฟล ์netbeans-7.3.1-javaee-windows.exe ใหเ้ก็บตวั

ติดตั้งโปรแกรม NetBeans IDE 7.3.1 ไวก่้อน 

 

รูปที่ ก.2 ตวัติดตั้งโปรแกรม NetBeans IDE 

 

3) จากนั้นเขา้ไปท่ีเวบ็ไซต ์http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html 

แลว้เลือก Java Platform (JDK) 7u25 

 

รูปที่ ก.3 หนา้เวบ็ไซตส์าํหรับดาวน์โหลด Java Platform (JDK) 7u25 
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4) จากนั้นเลือกดาวน์โหลด JDK ท่ีเหมาะกบัเคร่ืองท่ีจะติดตั้ง ในทีน้ีเลือก Windows x86 

 

รูปที่ ก.4 หนา้ต่างเลือกระบบปฏิบติัการท่ีรองรับ JDK 7u25 

 

5) เม่ือดาวน์โหลดเสร็จจะไดไ้ฟลj์dk-7u25-windows-i586.exe ใหด้บัเบ้ิลคลิกท่ีไฟลด์งักล่าว 

 

รูปที่ ก.5 ตวัติดตั้ง JDK 7u25 
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6) จากนั้นจะพบหนา้ตอ้นรับของตวัติดตั้งโปรแกรมใหก้ด Next 

 

รูปที่ ก.6 หนา้ต่างตอ้นรับของตวัติดตั้ง JDK 7u25 
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7) เลือกว่าจะติดตั้งอะไรบา้ง ในทีน้ีติดตั้งหมดเลย เลือก Next 

 

รูปที่ ก.7 ตวัเลือกการติดตั้ง 
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8) รอจนกว่า JDK 7u25 จะติดตั้งเสร็จ 

 

รูปที่ ก.8 หนา้ต่างแสดงสถานะการติดตั้ง JDK 7u25 
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9) เม่ือตั้งตั้งเสร็จโปรแกรมจะถามว่าใหติ้ดตั้ง JRE 7 ไวท่ี้ไหน จากนั้นกด Next 

 

รูปที่ ก.9 หนา้ต่างเลือกDirectoryท่ีจะติดตั้ง JRE 7 
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10) รอจนกว่า JRE 7 จะติดตั้งเสร็จ 

 

รูปที่ ก.10 หนา้ต่างแสดงสถานะการติดตั้ง JRE 7 
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11) เม่ือติดตั้งโปรแกรมสาํเร็จ กดเลือก Close 

 

รูปที่ ก.11 เสร็จส้ินการติดตั้ง JDK 7u25 และ JRE 7 
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12) เร่ิมติดตั้งโปรแกรม NetBeans IDE ดบัเบ้ิลคลิกท่ีไฟล ์netbeans-7.3.1-javaee-windows.exe เม่ือ

คล้ิกแลว้จะพบกบัหนา้จอเตรียมการติดตั้ง รอจนเสร็จจากนั้นกด Next 

 

รูปที่ ก.12 สถานะการเตรียมการติดตั้ง 
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13) จากนั้นจะพบกบัหนา้จอตอ้นรับ ใหเ้ลือกต้ิกทั้งสองอนั GlassFish และ Apache Tomcat จากนั้น

กด Next 

 

รูปที่ ก.13 หนา้ต่างตอ้นรับการติดตั้งโปรแกรม NetBeans IDE 

 

 

 

 

 

 



109 

 

14) ขอ้ตกลงการใชง้านโปรแกรม NetBeans IDE 7.3.1 ให้ต้ิกเลือก I accept the terms in the license 

agreement จากนั้นกด Next 

 

รูปที่ ก.14 ขอ้ตกลงการใชง้านโปรแกรม NetBeans IDE 7.3.1 

 

 

 

 

 

 



110 

 

15) ขอ้ตกลงการใชง้าน JUnit ใหต้ิ้กเลือก I accept the terms in the license agreement. Install JUnit 

จากนั้นกด Next 

 

รูปที่ ก.15 ขอ้ตกลงการใชง้าน JUnit 

 

 

 

 

 

 

 



111 

 

16) เลือก Directoryสาํหรับติดตั้งโปรแกรม NetBeans IDE 7.3.1 จากนั้นกด Next 

 

รูปที่ ก.16 เลือก Directory สาํหรับติดตั้งโปรแกรม NetBeans IDE 
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17) เลือก Directory สาํหรับติดตั้งโปรแกรม Glass Fish 4.0 จากนั้นกด Next 

 

รูปที่ ก.17 เลือก Directory สาํหรับติดตั้งโปรแกรม GlassFish 4.0 

 

 

 

 

 

 

 



113 

 

18) เลือก Directory สาํหรับติดตั้งโปรแกรม Apache Tomcat จากนั้นกด Next 

 

รูปที่ ก.18 เลือก Directory สาํหรับติดตั้งโปรแกรม Apache Tomcat 
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19) หนา้ต่างสรุปผลโปรแกรมท่ีจะติดตั้ง จากนั้นกด Install 

 

รูปที่ ก.19 สรุปผลโปรแกรมท่ีจะติดตั้ง 
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20) รอจนกว่าโปรแกรมจะติดตั้งเสร็จเม่ือเสร็จแลว้จากนั้นใหก้ด Next 

 

รูปที่ ก.20 สถานะการติดตั้งโปรแกรม 
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21) เม่ือติดตั้งเสร็จใหก้ดปุ่ม Finish 

 

รูปที่ ก.21 เสร็จส้ินการติดตั้งโปรแกรม NetBeans IDE 7.3.1 

 

22) จะไดไ้อคอน NetBeans IDE 7.3.1 บนหนา้จอเดสกท็์อป ดบัเบ้ิลคลิกท่ีไอคอน เพ่ือเปิด

โปรแกรมข้ึนมา 

 

รูปที่ ก.22 ไอคอนโปรแกรม NetBeans IDE 7.3.1 
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23) เม่ือเขา้มาท่ีโปรแกรมแลว้จะเป็นหนา้จอการทาํงานดงัรูป 

 

รูปที่ ก.23 หนา้ต่างการทาํงานของโปรแกรม NetBeans IDE 7.3.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



118 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข. 
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package taxcalculator; 

 

import java.awt.Component; 

import javax.swing.JOptionPane; 

import java.text.DecimalFormat; 

 

public class TaxCal extends javax.swing.JFrame { 

    private Component frame; 

 

 

    public TaxCal() { 

        initComponents(); 

    } 

 

    private void THActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {                                    

        if(TH.isSelected()) 

        { 

            textHeader.setText("โปรแกรมคาํนวณภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา ภ.ง.ด. 91"); 

            HeaderText1.setText("1.สถานภาพของผูมี้เงินได"้); 

            statusSingle.setText("โสด"); 

            statusMarried.setText("สมรส"); 

            statusDivorce.setText("หมา้ย"); 

            HeaderText2.setText("2.เงินไดข้องคู่สมรส"); 

            statusMoney.setText("มีเงินได"้); 

            statusNomoney.setText("ไม่มีเงินได"้); 

            HeaderText3.setText("3.สถานภาพของคู่สมรส"); 

            HeadStatus1.setText("สมรสและอยูร่่วมกนัตลอดปี"); 

            HeadStatus2.setText("สมรสระหว่างปีภาษี"); 

            HeadStatus3.setText("หยา่ระหว่างปีภาษี"); 

            HeadStatus4.setText("ตายระหว่างปีภาษี"); 
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            jPanel1.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("1.เงินได"้)); 

            TextA1.setText("เงินเดือน ค่าแรง โบนสั : ต่อปี"); 

            TextA2.setText("หกัค่าใชจ่้าย"); 

            TextA3.setText("ปันผล"); 

            TextA4.setText("ค่าเช่า"); 

            TextA5.setText("วิชาชีพ"); 

            TextA6.setText("รับเหมา"); 

            TextA7.setText("ธุรกิจและการคา้"); 

            TextA8.setText("รวม"); 

            jPanel2.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("2.ลดหยอ่นส่วนตวั")); 

            TextB1.setText("ผูมี้เงินได"้); 

            TextB2.setText("คู่สมรส"); 

            TextB3.setText("ผูมี้เงินได"้); 

            myFather.setText("บิดา"); 

            spFather.setText("บิดา"); 

            TextB4.setText("คู่สมรส"); 

            myMother.setText("มารดา"); 

            spMother.setText("มารดา"); 

            TextB5.setText("คนพิการ"); 

            TextB6.setText("บุตรศึกษาต่างประเทศ"); 

            TextB7.setText("บุตรศึกษาในประเทศ"); 

            TextB8.setText("ประกนัสงัคม"); 

            TextB9.setText("กองทุนสาํรองเล้ียงชีพ"); 

            TextB11.setText("ดอกเบ้ียบา้น"); 

            TextB12.setText("รวม"); 

            jPanel3.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("3.ลดหยอ่นการ

ลงทุน")); 

            TextC1.setText("ประกนัชีวิต"); 

            TextC2.setText("กองทุนรวมเพ่ือการเล้ียงชีพ (LTF)"); 

            TextC3.setText("กองทุนรวมหุน้ระยะยาว (RMF)"); 
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            TextC4.setText("รวม"); 

            jPanel4.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("4.ลดหยอ่นบริจาค")); 

            TextD1.setText("บริจาคเพ่ือการศึกษา"); 

            TextD2.setText("บริจาคอ่ืนๆ"); 

            TextD3.setText("รวม"); 

            TextD4.setText("จาํนวนเงินบริจาคท่ีหกัได"้); 

            TextD5.setText("จาํนวนเงินบริจาคท่ีหกัได"้); 

            jPanel5.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("ผลการคาํนวณ")); 

            TextE1.setText("รายไดร้วม"); 

            TextE2.setText("ค่าใชจ่้าย"); 

            TextE3.setText("ลดหยอ่นส่วนตวั"); 

            TextE4.setText("ลดหยอ่นการลงทุน"); 

            TextE5.setText("ลดหยอ่นบริจาค"); 

            TextE6.setText("เงินไดสุ้ทธิ"); 

            TextE7.setText("ฐานภาษี"); 

            TextE8.setText("ภาษีท่ีตอ้งจ่าย"); 

            CalButton.setText("คาํนวณ"); 

            ResetButton.setText("เร่ิมใหม่"); 

            Warning1.setText("#หกัได ้40% แต่ไม่เกิน 60,000 บาท"); 

            Warning2.setText("#เกิน10ปีข้ึนไป, ไม่เกิน 100,000 บาท"); 

            Warning3.setText("#ไม่เกิน 500,000 บาท"); 

            Warning4.setText("#ไม่เกิน 500,000 บาท"); 

            Warning5.setText("#หกัได ้2 เท่า แต่ไม่เกินร้อยละ 10 ของเงินไดสุ้ทธิ"); 

            Warning6.setText("#หกัไดไ้ม่เกินร้อยละ 10 ของเงินไดสุ้ทธิ"); 

            WarningChild.setText("#บุตรไม่เกิน3คน,อายไุม่เกิน25ปี,ศึกษาไม่เกินปริญญาตรี"); 

            jTabbedPane.addTab("1.เงินได"้, jPanel1); 

            jTabbedPane.addTab("2.ลดหยอ่นส่วนตวั", jPanel2); 

            jTabbedPane.addTab("3.ลดหยอ่นการลงทุน", jPanel3); 

            jTabbedPane.addTab("4.ลดหยอ่นบริจาค", jPanel4); 

        } 
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    }                                   

 

    private void ENActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {                                    

        if(EN.isSelected()) 

        { 

            textHeader.setText("Personal Income Tax P.N.D.91 Calculator Program"); 

            HeaderText1.setText("1.Status of taxpayer"); 

            statusSingle.setText("Single"); 

            statusMarried.setText("Married"); 

            statusDivorce.setText("Divorced"); 

            HeaderText2.setText("2.Income of spouse"); 

            statusMoney.setText("Have income"); 

            statusNomoney.setText("Not have income"); 

            HeaderText3.setText("3.Status of spouse"); 

            HeadStatus1.setText("Marriage existed throughout this tax year"); 

            HeadStatus2.setText("Married during this tax year"); 

            HeadStatus3.setText("Divorced during tax year"); 

            HeadStatus4.setText("Deceased during tax year"); 

            jPanel1.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("1.Income")); 

            TextA1.setText("Salary Wage Bonus : Per year"); 

            TextA2.setText("Expenses deduction"); 

            TextA3.setText("Dividends"); 

            TextA4.setText("Rental"); 

            TextA5.setText("Liberal Professions"); 

            TextA6.setText("Contract of work"); 

            TextA7.setText("Business and commerce"); 

            TextA8.setText("Net"); 

            jPanel2.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("2.Personal 

Deduction")); 

            TextB1.setText("Taxpayer"); 
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            TextB2.setText("Spouse"); 

            TextB3.setText("Taxpayer"); 

            myFather.setText("Father"); 

            spFather.setText("Father"); 

            TextB4.setText("Spouse"); 

            myMother.setText("Mother"); 

            spMother.setText("Mother"); 

            TextB5.setText("Disabled person"); 

            TextB6.setText("Child that study abroad"); 

            TextB7.setText("Child that study in Thai"); 

            TextB8.setText("Social security"); 

            TextB9.setText("Provident fund"); 

            TextB11.setText("Interest paid"); 

            TextB12.setText("Total"); 

            jPanel3.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("3.Investment 

Deduction")); 

            TextC1.setText("Life insurance"); 

            TextC2.setText("Long Term Equity Fund (LTF)"); 

            TextC3.setText("Retirement Mutual Fund (RMF)"); 

            TextC4.setText("Total"); 

            jPanel4.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("4.Donation 

Deduction")); 

            TextD1.setText("Education donation"); 

            TextD2.setText("Others Donation"); 

            TextD3.setText("Total"); 

            TextD4.setText("Amount of deductible donations"); 

            TextD5.setText("Amount of deductible donations"); 

            jPanel5.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("Result of 

calculation")); 

            TextE1.setText("Gross Income"); 
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            TextE2.setText("Expense"); 

            TextE3.setText("Personal deduction"); 

            TextE4.setText("Investment deduction"); 

            TextE5.setText("Donation deduction"); 

            TextE6.setText("Taxable income"); 

            TextE7.setText("Tax rate"); 

            TextE8.setText("Tax"); 

            CalButton.setText("Calculate"); 

            ResetButton.setText("Reset"); 

            Warning1.setText("#Deductible by 40% but not more than 60,000 baht"); 

            Warning2.setText("#Over 10 Years, Not more than 100,000 baht"); 

            Warning3.setText("#Not more than 500,000 baht"); 

            Warning4.setText("#Not more than 500,000 baht"); 

            Warning5.setText("#Reduction by two times but not more than 10% of revenue"); 

            Warning6.setText("#Reduction not more than 10% of revenue"); 

            WarningChild.setText("#Children up to 3 people,Age not over 25 years,Less than a 

bachelor's degree"); 

            jTabbedPane.addTab("1.Income", jPanel1); 

            jTabbedPane.addTab("2.Personal Deduction", jPanel2); 

            jTabbedPane.addTab("3.Investment Deduction", jPanel3); 

            jTabbedPane.addTab("4.Donation Deduction", jPanel4); 

        } 

    }                                   

 

    private void JPActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {                                    

        if(JP.isSelected()) 

        { 

            textHeader.setText("個人所得税確定申告書 P.N.D91計算システム"); 

            HeaderText1.setText("1.納税者の婚姻関係"); 

            statusSingle.setText("独身"); 
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            statusMarried.setText("既婚"); 

            statusDivorce.setText("離婚/未亡人"); 

            HeaderText2.setText("2.配偶者の所得"); 

            statusMoney.setText("所得有り"); 

            statusNomoney.setText("所得なし"); 

            HeaderText3.setText("3.配偶者の婚姻関係"); 

            HeadStatus1.setText("本年を通して婚姻継続"); 

            HeadStatus2.setText("本年中に結婚"); 

            HeadStatus3.setText("本年中に離婚"); 

            HeadStatus4.setText("本年中に死亡"); 

            jPanel1.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("1.所得")); 

            TextA1.setText("給与所得 : 一年当たり"); 

            TextA2.setText("経費控除"); 

            TextA3.setText("配当所得"); 

            TextA4.setText("賃貸所得"); 

            TextA5.setText("専門家所得"); 

            TextA6.setText("請負所得"); 

            TextA7.setText("事業所得"); 

            TextA8.setText("合計"); 

            jPanel2.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("2.人的所得控除")); 

            TextB1.setText("納税者本人控除"); 

            TextB2.setText("配偶者控除"); 

            TextB3.setText("納税者本人控除"); 

            myFather.setText("お父さん"); 

            spFather.setText("お父さん"); 

            TextB4.setText("配偶者控除"); 

            myMother.setText("お母さん"); 

            spMother.setText("お母さん"); 

            TextB5.setText("障害者費用控除"); 

            TextB6.setText("子供控除（国外留学）"); 



126 

 

            TextB7.setText("子供控除（国内就学）"); 

            TextB8.setText("社会保険料控除"); 

            TextB9.setText("プロヴィデントファンド拠出金控除"); 

            TextB11.setText("住宅ローン利息控除"); 

            TextB12.setText("合計"); 

            jPanel3.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("3.投資所得控除")); 

            TextC1.setText("生命保険料控除"); 

            TextC2.setText("長期エクイティファンド（LTF）控除"); 

            TextC3.setText("退職相互基金拠出金（RMF）控除"); 

            TextC4.setText("合計"); 

            jPanel4.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("4.寄附金控除")); 

            TextD1.setText("教育費控除"); 

            TextD2.setText("その他寄附金控除"); 

            TextD3.setText("合計"); 

            TextD4.setText("寄附金控除合計"); 

            TextD5.setText("寄附金控除合計"); 

            jPanel5.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder("計算結果")); 

            TextE1.setText("総所得金額"); 

            TextE2.setText("経費控除"); 

            TextE3.setText("人的所得控除"); 

            TextE4.setText("投資所得控除"); 

            TextE5.setText("寄附金控除"); 

            TextE6.setText("課税所得金額"); 

            TextE7.setText("税率"); 

            TextE8.setText("個人所得税額"); 

            CalButton.setText("計算"); 

            ResetButton.setText("リセット"); 

            Warning1.setText("40%控除できる。但し、60,000 ﾊﾞｰﾂを限度とする"); 

            Warning2.setText("10 年間で, 100,000 ﾊﾞｰﾂを限度とする"); 

            Warning3.setText("500,000 ﾊﾞｰﾂを限度とする"); 
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            Warning4.setText("500,000 ﾊﾞｰﾂを限度とする"); 

            Warning5.setText("控除額は 2 倍まで。ただし所得控除後所得の 10％を限度

とする。"); 

            Warning6.setText("#控除額は、控除後所得の 10％を限度とする。"); 

            WarningChild.setText("#3 人までのお子様,いない 25歳以上,学士未満"); 

            jTabbedPane.addTab("1.所得", jPanel1); 

            jTabbedPane.addTab("2.人的所得控除", jPanel2); 

            jTabbedPane.addTab("3.投資所得控除", jPanel3); 

            jTabbedPane.addTab("4.寄附金控除", jPanel4); 

        } 

    }                                   

 

    private void ResetButtonActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {                                             

        EN.setSelected(false); 

        JP.setSelected(false); 

        statusSingle.setSelected(false); 

        statusMarried.setSelected(false); 

        statusDivorce.setSelected(false); 

        statusMoney.setSelected(false); 

        statusNomoney.setSelected(false); 

        HeadStatus1.setSelected(false); 

        HeadStatus2.setSelected(false); 

        HeadStatus3.setSelected(false); 

        HeadStatus4.setSelected(false); 

        buttonGroup1.clearSelection(); 

        buttonGroup2.clearSelection(); 

        buttonGroup3.clearSelection(); 

        buttonGroup4.clearSelection(); 

        FieldB1.setText(""); 

        myFather.setSelected(false); 
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        myMother.setSelected(false); 

        spFather.setSelected(false); 

        spMother.setSelected(false); 

        Disabled.setValue(0); 

        ChildInter.setValue(0); 

        ChildThai.setValue(0); 

        FieldC4.setText(""); 

        FieldD3.setText(""); 

        FieldE1.setText(""); 

        FieldE2.setText(""); 

        FieldE3.setText(""); 

        FieldE4.setText(""); 

        FieldE5.setText(""); 

        FieldE6.setText(""); 

        FieldE7.setText(""); 

        FieldE8.setText(""); 

        float a; 

        a = 0F; 

        FieldA1.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldA2.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldA3.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldA4.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldA5.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldA6.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldA7.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldA8.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB2.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB3.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB4.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB5.setText(String.valueOf(a)); 
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        FieldB6.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB7.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB8.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB9.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB11.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldC1.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldC2.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldC3.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldC4.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldD1.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldD2.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldD3.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldD4.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldD5.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldE1.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldE2.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldE3.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldE4.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldE5.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldE6.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldE8.setText(String.valueOf(a)); 

        float b1=30000F; 

        FieldB1.setText(String.valueOf(b1)); 

        FieldB12.setText(String.valueOf(b1)); 

    }                                            

 

    private void formWindowOpened(java.awt.event.WindowEvent evt) {                                   

        float a; 

        a = 0F; 

        FieldA1.setText(String.valueOf(a)); 
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        FieldA2.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldA3.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldA4.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldA5.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldA6.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldA7.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB2.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB3.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB4.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB5.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB6.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB7.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB8.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB9.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldB11.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldC1.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldC2.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldC3.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldD1.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldD2.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldD4.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldD5.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldE1.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldE2.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldE3.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldE4.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldE5.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldE6.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldE8.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldA8.setText(String.valueOf(a)); 
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        FieldC4.setText(String.valueOf(a)); 

        FieldD3.setText(String.valueOf(a)); 

        float b1=30000F; 

        FieldB1.setText(String.valueOf(b1)); 

        FieldB12.setText(String.valueOf(b1)); 

    }                                  

 

    private void SpinnerChange1(javax.swing.event.ChangeEvent evt) {                                 

 

        String spinner1; 

        float sp0=0F,sp1=60000F,sp2=120000F,sp3=180000F; 

        Integer toInt = (Integer) Disabled.getValue(); 

        spinner1 = toInt.toString(); 

        if("0".equals(spinner1)) 

        {FieldB5.setText(String.valueOf(sp0));} 

        if("1".equals(spinner1)) 

        {FieldB5.setText(String.valueOf(sp1));} 

        if("2".equals(spinner1)) 

        {FieldB5.setText(String.valueOf(sp2));} 

        if("3".equals(spinner1)) 

        {FieldB5.setText(String.valueOf(sp3));} 

    }                                

 

    private void SpinnerChange2(javax.swing.event.ChangeEvent evt) {                                 

 

        String spinner2; 

        float sp0=0F,sp1=15000F,sp2=30000F,sp3=45000F,sp4=7500F,sp5=15000F,sp6=22500F; 

        Integer toInt = (Integer) ChildInter.getValue(); 

        spinner2 = toInt.toString(); 
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        if(HeadStatus2.isSelected()==true || HeadStatus3.isSelected()==true || 

HeadStatus4.isSelected()==true) 

        { 

        if("0".equals(spinner2)) 

        {FieldB6.setText(String.valueOf(sp0));} 

        if("1".equals(spinner2)) 

        {FieldB6.setText(String.valueOf(sp4));} 

        if("2".equals(spinner2)) 

        {FieldB6.setText(String.valueOf(sp5));} 

        if("3".equals(spinner2)) 

        {FieldB6.setText(String.valueOf(sp6));} 

        } 

        else 

        { 

        if("0".equals(spinner2)) 

        {FieldB6.setText(String.valueOf(sp0));} 

        if("1".equals(spinner2)) 

        {FieldB6.setText(String.valueOf(sp1));} 

        if("2".equals(spinner2)) 

        {FieldB6.setText(String.valueOf(sp2));} 

        if("3".equals(spinner2)) 

        {FieldB6.setText(String.valueOf(sp3));} 

        } 

    }                                

 

    private void SpinnerChange3(javax.swing.event.ChangeEvent evt) {                                 

        String spinner3; 

        float sp0=0F,sp1=17000F,sp2=34000F,sp3=51000F,sp4=8500F,sp5=17000F,sp6=25500F; 

        Integer toInt = (Integer) ChildThai.getValue(); 

        spinner3 = toInt.toString(); 
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        if(HeadStatus2.isSelected()==true || HeadStatus3.isSelected()==true || 

HeadStatus4.isSelected()==true) 

        { 

        if("0".equals(spinner3)) 

        {FieldB7.setText(String.valueOf(sp0));} 

        if("1".equals(spinner3)) 

        {FieldB7.setText(String.valueOf(sp4));} 

        if("2".equals(spinner3)) 

        {FieldB7.setText(String.valueOf(sp5));} 

        if("3".equals(spinner3)) 

        {FieldB7.setText(String.valueOf(sp6));} 

        } 

        else 

        { 

        if("0".equals(spinner3)) 

        {FieldB7.setText(String.valueOf(sp0));} 

        if("1".equals(spinner3)) 

        {FieldB7.setText(String.valueOf(sp1));} 

        if("2".equals(spinner3)) 

        {FieldB7.setText(String.valueOf(sp2));} 

        if("3".equals(spinner3)) 

        {FieldB7.setText(String.valueOf(sp3));} 

        } 

    }                                

 

    private void FieldC1KeyReleased(java.awt.event.KeyEvent evt) {                                     

        float c1,c0=0F; 

        c1 = Float.parseFloat(FieldC1.getText()); 

        if(c1>100000) 
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        { 

            if(TH.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"กรุณาใส่จาํนวนไม่เกิน 

100,000","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldC1.setText(String.valueOf(c0)); 

            } 

            if(EN.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"Number must not over 

100,000","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldC1.setText(String.valueOf(c0)); 

            } 

            if(JP.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"100,000 ﾊﾞｰﾂを限度とする

","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldC1.setText(String.valueOf(c0)); 

            } 

        } 

    }                                    

 

    private void FieldC2KeyReleased(java.awt.event.KeyEvent evt) {                                     

        float c2,c0=0F; 

        c2 = Float.parseFloat(FieldC2.getText()); 

        if(c2>500000) 

        { 

            if(TH.isSelected()) 

            { 
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              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"กรุณาใส่จาํนวนไม่เกิน 

500,000","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldC2.setText(String.valueOf(c0)); 

            } 

            if(EN.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"Number must not over 

500,000","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldC2.setText(String.valueOf(c0)); 

            } 

            if(JP.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"500,000 ﾊﾞｰﾂを限度とする

","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldC2.setText(String.valueOf(c0)); 

            } 

        } 

    }                                    

 

    private void FieldC3KeyReleased(java.awt.event.KeyEvent evt) {                                     

        float c3,c0=0F; 

        c3 = Float.parseFloat(FieldC3.getText()); 

        if(c3>500000) 

        { 

            if(TH.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"กรุณาใส่จาํนวนไม่เกิน 

500,000","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldC3.setText(String.valueOf(c0)); 

            } 
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            if(EN.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"Number must not over 

500,000","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldC3.setText(String.valueOf(c0)); 

            } 

            if(JP.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"500,000 ﾊﾞｰﾂを限度とする

","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldC3.setText(String.valueOf(c0)); 

            } 

        } 

    }                                    

 

    private void jPanel3MouseMoved(java.awt.event.MouseEvent evt) {                                    

 

        float c1,c2,c3,sumc; 

        c1 = Float.parseFloat(FieldC1.getText()); 

        c2 = Float.parseFloat(FieldC2.getText()); 

        c3 = Float.parseFloat(FieldC3.getText()); 

        sumc = c1+c2+c3; 

        FieldC4.setText(String.valueOf(sumc)); 

    }                                   

 

    private void jPanel2MouseMoved(java.awt.event.MouseEvent evt) {                                    

 

        float m0=0F,m1=30000F,m2=60000F; 

 

        if(myFather.isSelected()==true) 
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        { 

            FieldB3.setText(String.valueOf(m1)); 

        } 

        if(myMother.isSelected()==true) 

        { 

            FieldB3.setText(String.valueOf(m1)); 

        } 

        if(myFather.isSelected()==true && myMother.isSelected()==true) 

        { 

            FieldB3.setText(String.valueOf(m2)); 

        } 

        if(myFather.isSelected()==false && myMother.isSelected()==false) 

        { 

            FieldB3.setText(String.valueOf(m0)); 

        } 

 

        if(spFather.isSelected()==true) 

        { 

            FieldB4.setText(String.valueOf(m1)); 

        } 

        if(spMother.isSelected()==true) 

        { 

            FieldB4.setText(String.valueOf(m1)); 

        } 

        if(spFather.isSelected()==true && spMother.isSelected()==true) 

        { 

            FieldB4.setText(String.valueOf(m2)); 

        } 

        if(spFather.isSelected()==false && spMother.isSelected()==false) 

        { 
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            FieldB4.setText(String.valueOf(m0)); 

        } 

 

        float b1,b2,b3,b4,b5,b6,b7,b8,b9,b10,sumb; 

        b1 = Float.parseFloat(FieldB1.getText()); 

        b2 = Float.parseFloat(FieldB2.getText()); 

        b3 = Float.parseFloat(FieldB3.getText()); 

        b4 = Float.parseFloat(FieldB4.getText()); 

        b5 = Float.parseFloat(FieldB5.getText()); 

        b6 = Float.parseFloat(FieldB6.getText()); 

        b7 = Float.parseFloat(FieldB7.getText()); 

        b8 = Float.parseFloat(FieldB8.getText()); 

        b9 = Float.parseFloat(FieldB9.getText()); 

        b10 = Float.parseFloat(FieldB11.getText()); 

        sumb = b1+b2+b3+b4+b5+b6+b7+b8+b9+b10; 

        FieldB12.setText(String.valueOf(sumb)); 

    }                                   

 

    private void jPanel1MouseMoved(java.awt.event.MouseEvent evt) {                                    

 

        float a1,a2,a3,a4,a5,a6,a7,suma,check,expen=60000F,a0=0F; 

        a1 = Float.parseFloat(FieldA1.getText()); 

        a2 = Float.parseFloat(FieldA2.getText()); 

        a3 = Float.parseFloat(FieldA3.getText()); 

        a4 = Float.parseFloat(FieldA4.getText()); 

        a5 = Float.parseFloat(FieldA5.getText()); 

        a6 = Float.parseFloat(FieldA6.getText()); 

        a7 = Float.parseFloat(FieldA7.getText()); 

        suma = a1+a3+a4+a5+a6+a7; 

        FieldA8.setText(String.valueOf(suma)); 
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        check = (float) (a1*0.40); 

        if(check>0) 

        { 

            FieldA2.setText(String.valueOf(check)); 

            if(check>=60000) 

            { 

                FieldA2.setText(String.valueOf(expen)); 

            } 

        } 

        else 

        { 

            FieldA2.setText(String.valueOf(a0)); 

        } 

    }                                   

 

    private void jPanel4MouseMoved(java.awt.event.MouseEvent evt) {                                    

        float d1,d2,d4,d5,suma,suba,sumb,sumc,sumd,total,check,d0=0F,d1c; 

 

        suma = Float.parseFloat(FieldA8.getText()); 

        suba = Float.parseFloat(FieldA2.getText()); 

        sumb = Float.parseFloat(FieldB12.getText()); 

        sumc = Float.parseFloat(FieldC4.getText()); 

        total = suma-(suba+sumb+sumc); 

        check =(float) (total*0.10); 

 

        d1 = Float.parseFloat(FieldD1.getText()); 

        d2 = Float.parseFloat(FieldD2.getText()); 

        d1c = d1*2; 
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        if(d1c<check) 

        { 

            d1c = d1*2; 

            FieldD4.setText(String.valueOf(d1c)); 

        } 

        else if(d1c>=check) 

        { 

            FieldD4.setText(String.valueOf(check)); 

            if(check<0) 

            { 

                FieldD4.setText(String.valueOf(d0)); 

            } 

        } 

         else 

        { 

            FieldD4.setText(String.valueOf(d0)); 

        } 

 

        if(d2<check) 

        { 

            FieldD5.setText(String.valueOf(d2)); 

        } 

        else if(d2>=check) 

        { 

            FieldD5.setText(String.valueOf(check)); 

            if(check<0) 

            { 

                FieldD5.setText(String.valueOf(d0)); 

            } 

        } 
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         else 

        { 

            FieldD5.setText(String.valueOf(d0)); 

        } 

 

        d4 = Float.parseFloat(FieldD4.getText()); 

        d5 = Float.parseFloat(FieldD5.getText()); 

        sumd = d4+d5; 

        FieldD3.setText(String.valueOf(sumd)); 

    }                                   

 

    private void jPanel6MouseMoved(java.awt.event.MouseEvent evt) {                                    

 

        float m0=0F,m1=30000F,m2=60000F; 

 

        if(statusMarried.isSelected()==true && (statusMoney.isSelected()==true || 

statusNomoney.isSelected()==true) && HeadStatus1.isSelected()==true) 

        { 

            FieldB2.setText(String.valueOf(m1)); 

        } 

        if(statusMarried.isSelected()==false || (statusMoney.isSelected()==false && 

statusNomoney.isSelected()==false) || HeadStatus1.isSelected()==false) 

        { 

            FieldB2.setText(String.valueOf(m0)); 

        } 

    }                                   

 

    private void CalButtonActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {                                           

        DecimalFormat df = new DecimalFormat("###,###,###,###.##"); 
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        float suma,ex,per,inv,dona,total,cal; 

        suma = Float.parseFloat(FieldA8.getText()); 

        FieldE1.setText(df.format(suma)); 

        ex = Float.parseFloat(FieldA2.getText()); 

        FieldE2.setText(df.format(ex)); 

        per = Float.parseFloat(FieldB12.getText()); 

        FieldE3.setText(df.format(per)); 

        inv = Float.parseFloat(FieldC4.getText()); 

        FieldE4.setText(df.format(inv)); 

        dona = Float.parseFloat(FieldD3.getText()); 

        FieldE5.setText(df.format(dona)); 

        total = suma-(ex+per+inv+dona); 

        FieldE6.setText(df.format(total)); 

 

        if(total<=150000) 

        { 

            cal=0; 

            FieldE7.setText("0%"); 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 

        else if(total>150000 && total<=300000) 

        { 

            cal=(float) ((total-150000)*0.05); 

            FieldE7.setText("5%"); 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 

        else if(total>300000 && total<=500000) 

        { 

            cal=(float) ((total-300000)*0.10)+7500; 

            FieldE7.setText("10%"); 



143 

 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 

        else if(total>500000 && total<=750000) 

        { 

            cal=(float) ((total-500000)*0.15)+27500; 

            FieldE7.setText("15%"); 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 

        else if(total>750000 && total<=1000000) 

        { 

            cal=(float) ((total-750000)*0.20)+65000; 

            FieldE7.setText("20%"); 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 

        else if(total>1000000 && total<=2000000) 

        { 

            cal=(float) ((total-1000000)*0.25)+115000; 

            FieldE7.setText("25%"); 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 

        else if(total>2000000 && total<=4000000) 

        { 

            cal=(float) ((total-2000000)*0.30)+365000; 

            FieldE7.setText("30%"); 

            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 

        else if(total>4000000) 

        { 

            cal=(float) ((total-4000000)*0.35)+965000; 

            FieldE7.setText("35%"); 
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            FieldE8.setText(df.format(cal)); 

        } 

    }                                          

 

    private void FieldB8KeyReleased(java.awt.event.KeyEvent evt) {                                     

        float b8,b0=0F; 

        b8 = Float.parseFloat(FieldB8.getText()); 

        if(b8>9000) 

        { 

            if(TH.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"กรุณาใส่จาํนวนไม่เกิน 

9,000","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldB8.setText(String.valueOf(b0)); 

            } 

            if(EN.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"Number must not over 

9,000","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldB8.setText(String.valueOf(b0)); 

            } 

            if(JP.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"9,000 ﾊﾞｰﾂを限度とする

","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldB8.setText(String.valueOf(b0)); 

            } 

        } 

    }                                    
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    private void FieldB9KeyReleased(java.awt.event.KeyEvent evt) {                                     

        float b9,b0=0F; 

        b9 = Float.parseFloat(FieldB9.getText()); 

        if(b9>500000) 

        { 

            if(TH.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"กรุณาใส่จาํนวนไม่เกิน 

500,000","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldB9.setText(String.valueOf(b0)); 

            } 

            if(EN.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"Number must not over 

500,000","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldB9.setText(String.valueOf(b0)); 

            } 

            if(JP.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"500,000 ﾊﾞｰﾂを限度とする

","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldB9.setText(String.valueOf(b0)); 

            } 

        } 

    }                                    

 

    private void FieldB11KeyReleased(java.awt.event.KeyEvent evt) {                                      

        float b11,b0=0F; 

        b11 = Float.parseFloat(FieldB11.getText()); 

        if(b11>100000) 
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        { 

            if(TH.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"กรุณาใส่จาํนวนไม่เกิน 

100,000","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldB11.setText(String.valueOf(b0)); 

            } 

            if(EN.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"Number must not over 

100,000","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldB11.setText(String.valueOf(b0)); 

            } 

            if(JP.isSelected()) 

            { 

              JOptionPane.showMessageDialog(frame,"100,000 ﾊﾞｰﾂを限度とする

","Error",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

              FieldB11.setText(String.valueOf(b0)); 

            } 

        } 

    }                                     

 

    public static void main(String args[]) { 

        try { 

            for (javax.swing.UIManager.LookAndFeelInfo info : 

javax.swing.UIManager.getInstalledLookAndFeels()) { 

                if ("Nimbus".equals(info.getName())) { 

                    javax.swing.UIManager.setLookAndFeel(info.getClassName()); 

                    break; 

                } 
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            } 

        } catch (ClassNotFoundException ex) { 

            

java.util.logging.Logger.getLogger(TaxCal.class.getName()).log(java.util.logging.Level.SEVER

E, null, ex); 

        } catch (InstantiationException ex) { 

            

java.util.logging.Logger.getLogger(TaxCal.class.getName()).log(java.util.logging.Level.SEVER

E, null, ex); 

        } catch (IllegalAccessException ex) { 

            

java.util.logging.Logger.getLogger(TaxCal.class.getName()).log(java.util.logging.Level.SEVER

E, null, ex); 

        } catch (javax.swing.UnsupportedLookAndFeelException ex) { 

            

java.util.logging.Logger.getLogger(TaxCal.class.getName()).log(java.util.logging.Level.SEVER

E, null, ex); 

        } 

        //</editor-fold> 

 

        /* Create and display the form */ 

        java.awt.EventQueue.invokeLater(new Runnable() { 

            public void run() { 

                new TaxCal().setVisible(true); 

            } 

        }); 

    } 

    // Variables declaration - do not modify                      

    public javax.swing.JButton CalButton; 

    public javax.swing.JSpinner ChildInter; 
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    public javax.swing.JSpinner ChildThai; 

    public javax.swing.JSpinner Disabled; 

    public javax.swing.JRadioButton EN; 

    public javax.swing.JTextField FieldA1; 

    public javax.swing.JTextField FieldA2; 

    public javax.swing.JTextField FieldA3; 

    public javax.swing.JTextField FieldA4; 

    public javax.swing.JTextField FieldA5; 

    public javax.swing.JTextField FieldA6; 

    public javax.swing.JTextField FieldA7; 

    public javax.swing.JTextField FieldA8; 

    public javax.swing.JTextField FieldB1; 

    public javax.swing.JTextField FieldB11; 

    public javax.swing.JTextField FieldB12; 

    public javax.swing.JTextField FieldB2; 

    public javax.swing.JTextField FieldB3; 

    public javax.swing.JTextField FieldB4; 

    public javax.swing.JTextField FieldB5; 

    public javax.swing.JTextField FieldB6; 

    public javax.swing.JTextField FieldB7; 

    public javax.swing.JTextField FieldB8; 

    public javax.swing.JTextField FieldB9; 

    public javax.swing.JTextField FieldC1; 

    public javax.swing.JTextField FieldC2; 

    public javax.swing.JTextField FieldC3; 

    public javax.swing.JTextField FieldC4; 

    public javax.swing.JTextField FieldD1; 

    public javax.swing.JTextField FieldD2; 

    public javax.swing.JTextField FieldD3; 

    public javax.swing.JTextField FieldD4; 
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    public javax.swing.JTextField FieldD5; 

    public javax.swing.JTextField FieldE1; 

    public javax.swing.JTextField FieldE2; 

    public javax.swing.JTextField FieldE3; 

    public javax.swing.JTextField FieldE4; 

    public javax.swing.JTextField FieldE5; 

    public javax.swing.JTextField FieldE6; 

    public javax.swing.JTextField FieldE7; 

    public javax.swing.JTextField FieldE8; 

    public javax.swing.JCheckBox HeadStatus1; 

    public javax.swing.JCheckBox HeadStatus2; 

    public javax.swing.JCheckBox HeadStatus3; 

    public javax.swing.JCheckBox HeadStatus4; 

    private javax.swing.JLabel HeaderText1; 

    private javax.swing.JLabel HeaderText2; 

    private javax.swing.JLabel HeaderText3; 

    public javax.swing.JRadioButton JP; 

    public javax.swing.JButton ResetButton; 

    public javax.swing.JRadioButton TH; 

    private javax.swing.JLabel TextA1; 

    private javax.swing.JLabel TextA2; 

    private javax.swing.JLabel TextA3; 

    private javax.swing.JLabel TextA4; 

    private javax.swing.JLabel TextA5; 

    private javax.swing.JLabel TextA6; 

    private javax.swing.JLabel TextA7; 

    private javax.swing.JLabel TextA8; 

    private javax.swing.JLabel TextB1; 

    private javax.swing.JLabel TextB11; 

    private javax.swing.JLabel TextB12; 
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    private javax.swing.JLabel TextB2; 

    private javax.swing.JLabel TextB3; 

    private javax.swing.JLabel TextB4; 

    private javax.swing.JLabel TextB5; 

    private javax.swing.JLabel TextB6; 

    private javax.swing.JLabel TextB7; 

    private javax.swing.JLabel TextB8; 

    private javax.swing.JLabel TextB9; 

    private javax.swing.JLabel TextC1; 

    private javax.swing.JLabel TextC2; 

    private javax.swing.JLabel TextC3; 

    private javax.swing.JLabel TextC4; 

    private javax.swing.JLabel TextD1; 

    private javax.swing.JLabel TextD2; 

    private javax.swing.JLabel TextD3; 

    private javax.swing.JLabel TextD4; 

    private javax.swing.JLabel TextD5; 

    private javax.swing.JLabel TextE1; 

    private javax.swing.JLabel TextE2; 

    private javax.swing.JLabel TextE3; 

    private javax.swing.JLabel TextE4; 

    private javax.swing.JLabel TextE5; 

    private javax.swing.JLabel TextE6; 

    private javax.swing.JLabel TextE7; 

    private javax.swing.JLabel TextE8; 

    private javax.swing.JLabel Warning1; 

    private javax.swing.JLabel Warning2; 

    private javax.swing.JLabel Warning3; 

    private javax.swing.JLabel Warning4; 

    private javax.swing.JLabel Warning5; 
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    private javax.swing.JLabel Warning6; 

    private javax.swing.JLabel WarningChild; 

    private javax.swing.ButtonGroup buttonGroup1; 

    private javax.swing.ButtonGroup buttonGroup2; 

    private javax.swing.ButtonGroup buttonGroup3; 

    private javax.swing.ButtonGroup buttonGroup4; 

    public javax.swing.JLabel jLabel1; 

    private javax.swing.JPanel jPanel1; 

    private javax.swing.JPanel jPanel2; 

    private javax.swing.JPanel jPanel3; 

    private javax.swing.JPanel jPanel4; 

    public javax.swing.JPanel jPanel5; 

    public javax.swing.JPanel jPanel6; 

    public javax.swing.JPanel jPanel7; 

    public javax.swing.JTabbedPane jTabbedPane; 

    public javax.swing.JCheckBox myFather; 

    public javax.swing.JCheckBox myMother; 

    public javax.swing.JCheckBox spFather; 

    public javax.swing.JCheckBox spMother; 

    public javax.swing.JCheckBox statusDivorce; 

    public javax.swing.JCheckBox statusMarried; 

    public javax.swing.JCheckBox statusMoney; 

    public javax.swing.JCheckBox statusNomoney; 

    public javax.swing.JCheckBox statusSingle; 

    public javax.swing.JLabel textHeader; 

} 
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ภาคผนวก ค. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



153 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



154 

 

ประวตัผู้ิวิจยั 

 

ช่ือ - นามสกุล  นายถิรธชั หมัน่ดี 

 

วนั เดอืน ปีเกดิ  11 กนัยายน พ.ศ. 2534 

 

ประวตักิารศึกษา  

ระดบัประถมศึกษา  ประถมศึกษาตอนปลาย   พ.ศ.  2543 

                                        โรงเรียนสาธิต มศว ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 

ระดบัมธัยมศึกษา  มธัยมศึกษาตอนตน้   พ.ศ.  2548 

                                        โรงเรียนสาธิต มศว ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม) 

มธัยมศึกษาตอนปลาย   พ.ศ.  2550 

                                        โรงเรียนสาธิต มศว ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม) 

ระดบัอุดมศึกษา   คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ   สาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ  พ.ศ.  2553 

                                         สถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น 

 

ประวตักิารฝึกอบรม                    

Satellite Station, CAT Telecom Public Company (Sriracha, Chonburi) 
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