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บทสรุป 

 ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ท่ีนกัศึกษาไดป้ฏิบติังานสหกิจศึกษาในต าแหน่งงาน 

Graphic Designer นั้นไดรั้บมอบหมายลกัษณะงานหลกัๆคือการช่วยท าส่ือภาพน่ิงส าหรับการ

โฆษณา การช่วยคน้หาขอ้มูลและ Reference ส าหรับใชใ้นงานช้ินต่างๆ และงานการช่วยคิดหา

ไอเดียต่างๆใหก้บังานหลายๆช้ินท่ีรุ่นพี่พนกังานก าลงัรับผิดชอบอยู ่ รวมไปถึงการช่วยแกไ้ข 

Artwork ต่างเพื่อน าไปเสนอลูกคา้อีกดว้ย 

 การปฏิบติังานลกัษณะดงักล่าวนั้น ท าใหน้กัศึกษาไดรู้้จกัขั้นตอนและวธีิการท างานต่างๆ 

ของงาน Graphic Design ในสายงานโฆษณา ไดเ้รียนรู้วธีิการสร้างแนวคิดท่ีสามารถน าไปใช้

ประโยชน์ได ้ ไดเ้รียนรู้วธีิการน าเสนอไอเดียความคิดให้น่าสนใจ พร้อมทั้งเทคนิคในการท างาน 

Graphic ในขั้นท่ีสูงข้ึนจากท่ีเคยเรียนรู้มา ซ่ึงส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้มาในคร้ังน้ีนั้น เป็นประสบการณ์อนัมี

ค่ายิง่ท่ีจะหาไดจ้ากการลองท างานจริงเท่านั้น และยงัสามารถท่ีจะน าประสบการณ์น้ีไปต่อยอดกบั

การท างานในอนาคตได ้
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กติตกิรรมประกาศ 
  

 การปฏิบติังานสหกิจศึกษาในคร้ังน้ีส่งผลใหข้า้พเจา้ไดรั้บความรู้และทกัษะในการท างาน

จริง รู้จกัการปรับตวัใหเ้ขา้กบัการท างานร่วมกนักบัผูอ่ื้น รวมถึงไดรั้บประสบการณ์ความรู้ต่างๆ

มากมาย และยงัไดรั้บการดูแล ใหค้  าแนะน าและช่วยเหลือดา้นต่างๆ พร้อมทั้งการอุปการะอยา่งดี

จากบุคคลหลายๆท่านตลอดช่วงปฏิบติังานสหกิจศึกษา ท าใหก้ารปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี

ส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี 

 ขอขอบคุณพี่พนกังานท่ีปรึกษา พี่พนกังานในแผนกคนอ่ืนๆ อาจารยท่ี์ปรึกษา เพื่อนๆ 

พอ่แม่ของขา้พเจา้ และผูท่ี้เก่ียวขอ้งทุกๆคนท่ีมีส่วนช่วยใหก้ารปฏิบติังานสหกิจศึกษาและรายงาน

เล่มน้ีเสร็จสมบูรณ์ไปไดด้ว้ยดี 



ค 

 

สารบัญ 
 

หน้า 

 

บทสรุป                    ก 

กิตติกรรมประกาศ                   ข 

สารบญั                    ค 

สารบญัตาราง                   ฉ 

สารบญัภาพประกอบ                  ช 

บทที่ 

1. บทน า                    1 

1.1 ช่ือและท่ีตั้งของสถานประกอบการ                 1 

1.2 ลกัษณะธุรกิจของสถานประกอบการ                 2 

1.3 รูปแบบการจดัการองคก์รและการบริหารองคก์ร                2 

1.4 ต าแหน่งและหนา้ท่ีงานท่ีไดรั้บมอบหมาย                2 

1.5 พนกังานท่ีปรึกษา และต าแหน่งของพนกังานท่ีปรึกษา               2 

1.6 ระยะเวลาปฏิบติังาน                   3 

1.7 วตัถุประสงคข์องการปฏิบติังาน                 3 

1.8 ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บจากการปฏิบติังาน                 3 

1.9 นิยายมศพัทเ์ฉพาะ                   3 

 

 

 



ง 
 

สารบัญ (ต่อ) 
 

บทที่              หน้า 

 

2. ทฤษฎีและเทคโนโลยีทีใ่ช้ในการปฏิบัติงาน                 5 

2.1 ทฤษฎีหลกัการท่ีใชใ้นการปฏิบติังาน                 5 

2.1.1 ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์                 5 

2.1.2 หลกัการจดัองคป์ระกอบศิลป์                 6 

2.1.3 เทคนิคการน าสีไปใชง้าน               10 

2.1.4 สีและการส่ือความหมายในอารมณ์ต่างๆ             13 

2.1.5 Grid System                18 

2.2 เทคโนโลยท่ีีใชใ้นการปฏิบติังาน               21 

2.2.1 Adobe Photoshop CS5 EXTENED              21 

2.2.2 Adobe Illustrator CS5               21 

 

3. แผนการปฏิบัติงานและขั้นตอนการด าเนินงาน              23 

3.1 แผนงานปฏิบติังาน                 23 

3.2 รายละเอียดงานท่ีไดรั้บมอบหมาย               24 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานท่ีนกัศึกษาปฏิบติังาน              30 

3.3.1 ขั้นตอนการด าเนินงานส่วนของ Graphic Design Department            30 

3.3.2 ขั้นตอนการด าเนินงานส่วนของ Integrated Unit             41 

 

 



จ 

 

สารบัญ (ต่อ) 
 

บทที่              หน้า 

 

4. ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ              47 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน                47 

4.1.1 ขั้นตอนการวางแผน หาไอเดีย               47 

4.1.2 ขั้นตอนการออกแบบเบ้ืองตน้               48 

4.1.3 ขั้นตอนการจดัท าส่ือ                49 

4.1.4 ขั้นตอนการน าเสนอและปรับแกไ้ข              51 

4.2 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล                56 

4.3 วจิารณ์ขอ้มูลเปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บกบัวตัถุประสงค ์            56 

 

5. บทสรุปและข้อเสนอแนะ                 57 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน                57 

5.2 แนวทางการแกไ้ขปัญหา                57 

5.3 ขอ้เสนอแนะจากการด าเนินงาน               58 

 

เอกสารอ้างองิ                  59 

ภาคผนวก                  60 

ก. รวมภาพขั้นตอนการท างานอยา่งละเอียดและงานท่ีเสร็จสมบูรณ์             61 

ประวตัิผู้จัดท า                104 



ฉ 
 

สารบัญตาราง 
 

ตารางที่               หน้า 

 

3.1 ตารางเวลาในการปฏิบติัสหกิจศึกษา               23 



ช 
 

สารบัญภาพประกอบ 

 
ภาพที ่              หน้า 

 

1.1 แผนท่ีท่ีตั้งสถานประกอบการ                  1 

2.1 Mono หรือเอกรงค ์                11 

2.2 Complement                  12 

2.3 Triad                   12 

2.4 Analogic                  13 

2.5 สีท่ีเกิดจากแสง RGB                 14 

2.6 สีท่ีเกิดจากหมึกสีในการพิมพ ์CMYK               14 

2.7 สีท่ีเกิดจากธรรมชาติเป็นสีท่ีไดจ้ากธรรมชาติ               15 

2.8 ตวัอยา่งภาพท่ีออกแบบโดยการเลือกใชสี้ต่างๆ              16 

2.9 การแบ่งสีออกเป็นสีโทนร้อนและสีโทนเยน็               17 

2.10 ภาพตวัอยา่งงานออกแบบสีโทนเยน็ และโทนร้อน              17 

2.11 Grid System 1                  18 

2.12 Grid System 2                  19 

2.13 Grid System 3                  19 

2.14 Grid System 4                  20 

2.15 โปรแกรม Adobe Photoshop CS5 EXTENDED              21 

2.16 โปรแกรม Adobe Illustrator CS5                22 

3.1 ไอคอนแบบเก่าของ Truemove H                25 

3.2 ไอคอนท่ีออกแบบใหม่                 25 



ซ 
 

สารบัญภาพประกอบ (ต่อ) 

 
ภาพที ่              หน้า 

 

3.3 Presentation Board ของงาน Truemove H               26 

3.4 งานตวัเก่าท่ีไดรั้บหนา้ท่ีใหแ้กไ้ข                27 

3.5 งานท่ีแกไ้ขแลว้และผา่นความเห็นของลูกคา้แลว้              27 

3.6 ผลงาน รวมภาพกิจกรรม Milo Futsal Champions 2013              29 

3.7 ตวัอยา่งภาพ Reference บางส่วนท่ีคน้หามา               31 

3.8 ตวัอยา่ง Sketch ร่างของงานแบบต่างๆ 1               31 

3.9 ตวัอยา่ง Sketch ร่างของงานแบบต่างๆ 2               32 

3.10 ตวัอยา่ง Sketch ร่างของงานแบบต่างๆ 3               32 

3.11 ไอคอนกล่องรูปแบบต่างๆ ท่ีน ามาท าตามรูปแบบท่ี Sketch ไว ้            33 

3.12 ไอคอนท่ีถูกเลือกและจะน ามาใช ้               34 

3.13 ไอคอนกล่องรูปแบบท่ีเลือกน ามาท าเป็นสีและมุมต่างๆ             34 

3.14 ตวัอยา่ง Sketch ร่างของรูปแบบการจดัวาง 1               35 

3.15 ตวัอยา่ง Sketch ร่างของรูปแบบการจดัวาง 2               35 

3.16 ตวัอยา่ง Sketch ร่างของรูปแบบการจดัวาง 3               36 

3.17 ตวัอยา่งภาพบางส่วนท่ีรวบรวมมาเพื่อมาใชใ้นการจดัวาง             36 

3.18 ตวัอยา่งรูปแบบการจดัวางบางส่วน 1               37 

3.19 ตวัอยา่งรูปแบบการจดัวางบางส่วน 2               37 

3.20 ตวัอยา่งรูปแบบการจดัวางบางส่วน 3               38 

3.21 ตวัอยา่งการจดัวางลงในรูปท่ีคน้หามา               38 



ฌ 
 

สารบัญภาพประกอบ (ต่อ) 

 
ภาพที ่              หน้า 

 

3.22 ภาพท่ีเลือกมาปรับแกเ้สร็จแลว้น าไปใช ้              39 

3.23 Presentation Board ท่ีท าการจดัเสร็จแลว้เรียบร้อย              40 

3.24 ตวังานของเก่าท่ียงัไม่ไดแ้กไ้ข                41 

3.25 โลโกแ้ละภาพต่างๆท่ีจะน ามาใชง้านในการแกไ้ข 1              41 

3.26 โลโกแ้ละภาพต่างๆท่ีจะน ามาใชง้านในการแกไ้ข 2              42 

3.27 ตวัอยา่งการดีไซน์การจดัวางรูปแบบใหม่ท่ีท าข้ึนมา 1              42 

3.28 ตวัอยา่งการดีไซน์การจดัวางรูปแบบใหม่ท่ีท าข้ึนมา 2              43 

3.29 ตวัอยา่งการดีไซน์การจดัวางรูปแบบใหม่ท่ีท าข้ึนมา 3              43 

3.30 รูปท่ีไปท าการถ่ายมาเพิ่มและปรับแต่งสีเรียบร้อยแลว้ 1             44 

3.31 รูปท่ีไปท าการถ่ายมาเพิ่มและปรับแต่งสีเรียบร้อยแลว้ 2             45 

3.32 งานท่ีแกไ้ขทุกอยา่งเสร็จสมบูรณ์และส่งใหลู้กคา้              46 

4.1 Reference บางส่วนของงาน Truemove H ท่ีรวบรวมมา              47 

4.2 Reference บางส่วนของงาน KFC ท่ีรวบรวมมา              48 

4.3 Sketch บางส่วนของงาน KFC                49 

4.4 Sketch บางส่วนของงาน Truemove H               49 

4.5 งาน KFC ท่ีไดท้  าการจดัท าข้ึนมา                50 

4.6 งาน Truemove H ท่ีไดท้  าการจดัท าข้ึนมา               50 

4.7 งาน KFC The Box 2 ท่ีไดท้  าการจดัท าข้ึนมา               51 

4.8 งานท่ีผา่นการน าเสนอและปรับแกเ้สร็จเรียบร้อยแลว้ของ Truemove H            52 



ญ 
 

สารบัญภาพประกอบ (ต่อ) 

 
ภาพที ่              หน้า 

 

4.9 งานท่ีผา่นการน าเสนอและปรับแกเ้สร็จเรียบร้อยแลว้ของ KFC             52 

4.10 งานท่ีผา่นการน าเสนอและปรับแกเ้สร็จเรียบร้อยแลว้ของ KFC The Box 2            53 

4.11 งาน KFC The Box 2 ท่ีไดถู้กน าไปใชง้านจริง              53 

4.12 งานท่ีผา่นการน าเสนอและปรับแกเ้สร็จเรียบร้อยแลว้ของ Milo             54 

4.13 งาน Milo ท่ีไดถู้กน าไปใชง้านจริง 1               55 

4.14 งาน Milo ท่ีไดถู้กน าไปใชง้านจริง 2               55 

ก.1 แบบร่างรูปแบบไอคอน 1                 62 

ก.2 แบบร่างรูปแบบไอคอน 2                 63 

ก.3 แบบร่างรูปแบบไอคอน 3                 63 

ก.4 แบบร่างรูปแบบไอคอน 4                 64 

ก.5 แบบร่างรูปแบบไอคอน 5                 64 

ก.6 ไอคอนรูปแบบต่างท่ีน ามาสร้างในคอมพิวเตอร์              65 

ก.7 แบบของไอคอนท่ีเลือกมาและท าการปรับแต่งแลว้              66 

ก.8 รูปแบบไอคอนทั้งหมดและสีทั้งหมดท่ีตอ้งการ              67 

ก.9 แบบร่างการจดัวางไอคอนเป็นรูปแบบต่างๆ 1               68 

ก.10 แบบร่างการจดัวางไอคอนเป็นรูปแบบต่างๆ 2              68 

ก.11 แบบร่างการจดัวางไอคอนเป็นรูปแบบต่างๆ 3              69 

ก.12 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 1                70 

ก.13 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 2                70 



ฎ 
 

สารบัญภาพประกอบ (ต่อ) 

 
ภาพที ่              หน้า 

 

ก.14 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 3                71 

ก.15 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 4                71 

ก.16 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 5                72 

ก.17 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 6                72 

ก.18 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 7                73 

ก.19 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 8                73 

ก.20 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 9                74 

ก.21 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 10                74 

ก.22 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 1              75 

ก.23 ปรับแกรู้ปแบบท่ี 1 คร้ังท่ี 1                76 

ก.24 ปรับแกรู้ปแบบท่ี 1 คร้ังท่ี 2 และน าไปใชง้าน              77 

ก.25 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 2              78 

ก.26 ปรับแกรู้ปแบบท่ี 2 แลว้น าไปใชง้าน               78 

ก.27 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 3 แลว้น าไปใชง้าน            79 

ก.28 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 4 แต่ไม่ไดถู้กน าไปใชง้าน            80 

ก.29 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 5              81 

ก.30 ปรับแกรู้ปแบบท่ี 5 คร้ังท่ี 1                81 

ก.31 ปรับแกรู้ปแบบท่ี 5 คร้ังท่ี 2 แลว้น าไปใชง้าน              82 

ก.32 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 6 แต่ไม่ไดถู้กน าไปใชง้าน            83 



ฏ 
 

สารบัญภาพประกอบ (ต่อ) 

 
ภาพที ่              หน้า 

 

ก.33 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 7 แต่ไม่ไดถู้กน าไปใชง้าน            83 

ก.34 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 8 แต่ไม่ไดถู้กน าไปใชง้าน            84 

ก.35 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 9 แต่ไม่ไดถู้กน าไปใชง้าน            84 

ก.36 Presentation Board ท่ีท าเสร็จแลว้                85 

ก.37 แบบร่างไอเดียของงาน Twister ใหม่ คร่าวๆ แบบท่ี 1 และ 2             86 

ก.38 แบบร่างไอเดียของงาน Twister ใหม่ คร่าวๆ แบบท่ี 3 และ 4             86 

ก.39 แบบร่างไอเดียของงาน Twister ใหม่ คร่าวๆ แบบท่ี 5              87 

ก.40 แบบร่างไอเดียของงาน Twister ใหม่ คร่าวๆ แบบท่ี 6              87 

ก.41 Layout ท่ีท  าการตดัต่อเสร็จแลว้                88 

ก.42 Layout ท่ีท  าการแกไ้ขตามค าแนะน าของพี่รอบท่ี 1 แต่ยงัไม่ผา่น             88 

ก.43 Layout ท่ีแกไ้ขใหม่อีกคร้ังเป็นรอบท่ี 2 แต่ยงัไม่ผา่น              89 

ก.44 Layout ท่ีแกใ้หม่อีกคร้ังเป็นรอบท่ี 3 แต่ยงัไม่ผา่น              89 

ก.45 Layout ท่ีแกไ้ขใหม่เป็นรอบท่ี 4 และผา่นแลว้ น าไปใส่ Copy ต่อ             90 

ก.46 Layout ท่ีท าเสร็จแลว้ พร้อมน าไปเสนอลูกคา้              91 

ก.47 งาน Backdrop เก่าท่ีไดรั้บมอบหมายใหแ้ก ้              93 

ก.48 รูปภาพประกอบท่ีมีอยูแ่ลว้ จ  านวนสามภาพ               93 

ก.49 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 1              94 

ก.50 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 2              94 

ก.51 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 3              95 



ฐ 
 

สารบัญภาพประกอบ (ต่อ) 

 
ภาพที ่              หน้า 

 

ก.52 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 4              95 

ก.53 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 5              96 

ก.54 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 6              96 

ก.55 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 7              97 

ก.56 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 8              97 

ก.57 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 9              98 

ก.58 รูปภาพท่ีไปถ่ายรูปเพิ่มเพื่อน ามาใชท้  างาน 1               98 

ก.59 รูปภาพท่ีไปถ่ายรูปเพิ่มเพื่อน ามาใชท้  างาน 2               99 

ก.60 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขเสร็จเรียบร้อย               99 

ก.61 Poster ท่ีไดรั้บมอบหมายใหท้ า              100 

ก.62 การจดัวางภาพกิจกรรม Milo แบบท่ี 1             102 

ก.63 การจดัวางภาพกิจกรรม Milo แบบท่ี 2 ท่ีถูกน าไปใชจ้ริง           103 



บทที ่1  

บทน ำ 
 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 

ช่ือสถานประกอบการ  บริษทั โอกิลวี ่แอนด ์เมเธอร์ แอด็เวอร์ไทซ่ิง 

    Ogilvy & Mather Advertising 

ท่ีตั้งสถานประกอบการ  อาคารส านกังาน The Offices at Central World ชั้น 14 

    เลขท่ี 999/9 ถนนพระราม 1 แขวงปทุมวนั 

    เขตปทุมวนั กรุงเทพฯ 10330 

โทรศพัท ์  +66(0)2205 6000 

โทรสาร   +66(0)2205 6007 

เวบ็ไซต ์  http://www.ogilvy.com 

 

 

 

ภำพที ่1.1 แผนท่ีท่ีตั้งสถานประกอบการ 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร 

บริษทั โอกิลวี ่ แอนด ์ เมเธอร์ เป็นหน่ึงในบริษทัเอเจนซ่ีโฆษณา การตลาด การ

ประชาสัมพนัธ์ระดบันานาชาติชั้นน าของโลก มีสาขากวา่ 500 สาขา ใน 126 ประเทศรวมถึง

ประเทศไทย งานของบริษทัน้ีมีทั้งงานดา้นการโฆษณา งานประชาสัมพนัธ์ การสร้างแบรนดแ์ละ

ภาพลกัษณ์ของแบรนด ์ ส่งเสริมแบรนด ์ งานดา้นการตลาด ทั้งในส่ือทางตรงและทางดิจิตอล รวม

ไปถึงการสร้างและจดัแคมเปญต่างๆใหก้บัสินคา้และบริการของแบรนดต่์างๆมากมาย ตวัอยา่งของ

แบรนดท่ี์บริษทัน้ีรับผดิชอบเช่น Coca-Cola, Amway, ไทยประกนัชีวติ, KFC, โฆษณาของเครือ 

Central, ธนาคารไทยพานิชย,์ Truemove H เป็นตน้ 

 

1.3 รูปแบบกำรจัดกำรองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 

 ไม่ไดรั้บอนุญาติใหน้ ามาเปิดเผย 

 

1.4 ต ำแหน่งและหน้ำทีง่ำนทีไ่ด้รับมอบหมำย 

ต าแหน่งงาน : Trainee Graphic Designer 

แผนก :  Graphic Design Department / Integrated Unit 

ลกัษณะงาน : งานออกแบบส่ือส าหรับการโฆษณา ทั้งการช่วยเสนอไอเดีย ฝึกท า 

Layout จดัรูปวางรูปแบบงานพิมพ ์ช่วยหา reference เพื่อน ามาใชใ้น

งาน ช่วยตดัต่อตกแต่งรูปภาพเพื่อน าไปใชใ้นงาน ช่วยแกไ้ข Layout  

 

1.5 พนักงำนทีป่รึกษำ และต ำแหน่งของพนักงำนทีป่รึกษำ 

พนกังานท่ีปรึกษา :  เมธินี จราญไพรี 

ต าแหน่ง :  Group Head, Graphic Design Dept. 

 



3 

 

1.6 ระยะเวลำทีป่ฏบิัติงำน 

เร่ิมปฏิบติังานสหกิจศึกษาตั้งแต่วนัท่ี 3 มิถุนายน พ.ศ.2556 ถึงวนัท่ี 4 ตุลาคม พ.ศ.2556 

รวมเวลาทั้งส้ิน 4 เดือน 

 

1.7 จุดมุ่งหมำยของกำรปฏบัิติงำนทีไ่ด้รับมอบหมำยให้ปฏบิัติงำนสหกจิศึกษำ 

1.) เพื่อเรียนรู้ระบบและขั้นตอนวธีิการท างาน Graphic ส าหรับสายงานโฆษณา 

2.) เพื่อใหส้ามารถใชง้านโปรแกรม Graphic ไดอ้ยา่งคล่องตวัมากข้ึน 

3.) เพื่อรู้จกัการสร้างไอเดียท่ีดี มีคุณค่า และกลา้ท่ีจะน าเสนอไอเดียนั้นออกไป 

4.) เพื่อเรียนรู้วธีิการน าเสนอไอเดียใหลู้กคา้พึงพอใจและยอมรับกบัไอเดียนั้นๆ 

5.) เพื่อสร้างระเบียบและความรับผดิชอบต่องานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 

1.8 ผลทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏบิัติงำน 

1.) ไดเ้รียนรู้ระบบและขั้นตอนในการท างานผลิตงานส่ือโฆษณาต่างๆ 

2.) เขา้ใจถึงการท างานในแต่ละส่วนขององคก์ร 

3.) ไดศึ้กษาหาความรู้เพิ่มเติมจากความรู้พื้นฐานเดิมท่ีมี 

4.) ไดเ้รียนรู้วธีิการน าเสนองานอยา่งไรใหลู้กคา้ยอมรับในผลงานนั้นๆ 

5.) สามารถใชง้านโปรแกรม Graphic ไดอ้ยา่งคล่องตวัมากข้ึนกวา่เดิม 

 

1.9 นิยำยมศัพท์เฉพำะ 

 Copy   ในท่ีน้ี Copy หมายถึงค าโฆษณาท่ีถูกใส่ไวใ้นส่ือต่าง เพื่อ

    เป็นการส่ือสารกบัผูช้มใหไ้ดรั้บสารท่ีตอ้งการจะโฆษณา

    ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 Layout   คือการจดัวางภาพ ตวัอกัษรตลอดจนส่ิงประกอบอ่ืนๆ เพื่อ
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    ประกอบกนัเป็นหนา้แต่ละหนา้ของงานพิมพอ์ยา่งคร่าวๆ 

    เพื่อเป็นแนวในการจดัท าตน้ฉบบังานพิมพ ์ ใชท้ดสอบ

    ปฏิกิริยาต่อการดึงดูดและการน าสายตาของผูดู้ต่อส่ิงพิมพ์

    ท่ีจะเตรียมจดัท าข้ึน 

 บรีฟ หรือ บรีฟงาน  การรับฟังรายละเอียดต่างๆอาทิเช่น คอนเซ็ปต ์ไอเดีย อยา่ง

    สั้นๆ ขอ้สรุปเก่ียวกบังานท่ีเราจะท า หรือออกแบบ 

 ไอเดีย (Idea)  ความคิด แนวคิด 

 คอนเซ็ปต ์(Concept) แนวความคิด จะมีความหมายใกลเ้คียงกบัไอเดียเพียงแต่ 

    คอนเซ็ปตจ์ะเป็นแนวความคิดโดยรวมและมีเป้าหมาย

    ชดัเจน ใชว้างรูปแบบของงานทั้งหมด สามารถมีหลาย

    ไอเดียไดภ้ายใตค้อนเซ็ปตเ์ดียวกนั แต่ไม่สามารถจะมี

    หลายคอนเซ็ปตภ์ายใตง้านเดียวกนัได ้ เพราะจะท าใหง้าน

    สับสน ไม่มีเป้าหมายท่ีแน่นอน 



บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
2.1 ทฤษฎหีลกัการทีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 

2.1.1 ทฤษฎอีงค์ประกอบศิลป์ (Composition) [1] 

 องคป์ระกอบศิลป์ (Composition) หรือเราอาจเรียกวา่ ส่วนประกอบของการออกแบบ 

(Elements of Design) ก็ได ้ หมายถึงการน าส่ิงต่างๆมาบูรณาการเขา้ดว้ยกนัตามสัดส่วนตรงตาม

คุณสมบติัของส่ิงนั้นๆ เพื่อใหเ้กิดผลงานท่ีมี ความเหมาะสม ส่วนจะเกิดความงดงาม มีประโยชน์ใช้

สอย น่าสนใจหรือไม่นั้น ยอ่มข้ึนอยูก่บัคุณภาพในการปฏิบติังานการออกแบบของเรา โดยตอ้ง

ค านึงถึงปัจจยั ดงัต่อไปน้ี  

- รูปแบบท่ีสร้างสรรค์ 

- ความงามท่ีน่าสนใจ 

- สัมพนัธ์กบัประโยชน์ใชส้อย  

- เหมาะสมกบัวสัดุ 

- สอดคลอ้งกบัการผลิต 

ส่ิงต่างๆท่ีเราจะน ามาบูรณาการเขา้ดว้ยกนัประกอบดว้ย จุด เส้น รูปร่าง-รูปทรง ลกัษณะ

ผวิ สี เฉกเช่นร่างกายของเราประกอบดว้ยส่วนประกอบยอ่ยๆคือ ศีรษะ จมูก ปาก ตา หู ล าตวั แขน 

ขา และอวยัวะนอ้ยใหญ่มากมาย หากอวยัวะส่วนหน่ึงส่วนใดมีความบกพร่องหรือขาดหายไป เราก็

จะกลายเป็นคนพิการมีชีวติความเป็นอยูท่ี่ยากล าบากและไม่ไดรั้บความสุขสมบูรณ์เท่าท่ีควร 

ในงานศิลปะก็เช่นกนั จ าเป็นตอ้งมีส่วนประกอบต่างๆของศิลปะท่ีน ามาจดัประสาน

สัมพนัธ์กนัใหเ้กิดคุณค่าทางความงามเราเรียกวา่ องคป์ระกอบศิลป์ (Composition) 
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2.1.2 หลกัการจัดองค์ประกอบทางศิลปะ (Principles of Composition) [2] 

การจดัองคป์ระกอบของศิลปะมีหลกัท่ีควรค านึงอยู ่5 ประการ คือ 

2.1.2.1 สัดส่วน (Proportion)  

 หมายถึง ความสัมพนัธ์กนัอยา่งเหมาะสมระหวา่งขนาดขององคป์ระกอบท่ีแตกต่างกนั 

ทั้งขนาดท่ีอยูใ่นรูปทรงเดียวกนัหรือระหวา่งรูปทรงและรวมถึงความ สัมพนัธ์กลมกลืนระหวา่ง

องคป์ระกอบทั้งหลายดว้ย ซ่ึงเป็นความพอเหมาะพอดี ไม่มากไม่นอ้ยขององคป์ระกอบทั้งหลายท่ี

น ามาจดัรวมกนั ความเหมาะสมของสัดส่วนอาจพิจารณาจากคุณลกัษณะดงัต่อไปน้ี 

 1) สัดส่วนท่ีเป็นมาตรฐาน จากรูปลกัษณะตามธรรมชาติของ คน สัตว ์พืช ซ่ึงโดยทัว่ไป

ถือวา่สัดส่วนตามธรรมชาติจะมีความงามท่ีเหมาะสมท่ีสุดหรือจากรูปลกัษณะท่ีเป็นการสร้างสรรค์

ของมนุษยเ์ช่น Gold section เป็นกฎในการสร้างสรรครู์ปทรงของกรีก ซ่ึงถือวา่ "ส่วนเล็กสัมพนัธ์

กบัส่วนท่ีใหญ่กวา่ ส่วนท่ีใหญ่กวา่สัมพนัธ์กบัส่วนรวม" ท าใหส่ิ้งต่างๆท่ีสร้างข้ึนมีสัดส่วนท่ี

สัมพนัธ์กบัทุกส่ิงอยา่งลงตวั 

2) สัดส่วนจากความรู้สึก โดยท่ีศิลปะนั้นไม่ไดส้ร้างข้ึนเพื่อความงามของรูปทรงเพียง

อยา่งเดียว แต่ยงัสร้างข้ึนเพื่อแสดงออกถึงเน้ือหา เร่ืองราว ความรู้สึกดว้ยสัดส่วนจะช่วยเนน้อารมณ์

ความรู้สึกใหเ้ป็นไปตามเจตนารมณ์และเร่ืองราวท่ีศิลปินตอ้งการ ลกัษณะเช่นน้ีท าใหง้านศิลปะ

ของชนชาติต่างๆ มีลกัษณะแตกต่างกนัเน่ืองจากมีเร่ืองราว อารมณ์ และความรู้สึกท่ีตอ้งการ

แสดงออกต่างๆ กนัไปเช่น กรีกนิยมในความงามตามธรรมชาติเป็นอุดมคติ เนน้ความงามท่ีเกิดจาก

การประสานกลมกลืนของรูปทรง จึงแสดงถึงความเหมือนจริงตามธรรมชาติ ส่วนศิลปะแอฟริกนั

ดั้งเดิม เนน้ท่ีความรู้สึกทางวิญญานท่ีน่ากลวั ดงันั้นรูปลกัษณะจึงมีสัดส่วนท่ีผดิแผกแตกต่างไปจาก

ธรรมชาติทัว่ไป 

2.1.2.2 ความสมดุล (Balance)  

 หรือ ดุลยภาพหมายถึง น ้าหนกัท่ีเท่ากนัขององคป์ระกอบ ไม่เอนเอียงไปขา้งใดขา้งหน่ึง 

ในทางศิลปะยงัรวมถึงความประสานกลมกลืน ความพอเหมาะพอดีของ ส่วนต่างๆในรูปทรงหน่ึง
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หรืองานศิลปะช้ินหน่ึง การจดัวางองคป์ระกอบต่างๆลงในงานศิลปกรรมนั้นจะตอ้งค านึงถึง

จุดศูนยถ่์วงในธรรมชาติ ทุกส่ิงท่ีทรงตวัอยูไ่ดโ้ดยไม่ลม้เพราะมีน ้าหนกัเฉล่ียเท่ากนัทุกดา้น ฉะนั้น 

ในงานศิลปะถา้มองดูแลว้รู้สึกวา่บางส่วนหนกัไป แน่นไป หรือเบาบางไปก็จะท าให้ภาพนั้นดูเอน

เอียง และเกิดความรู้สึกไม่สมดุล เป็นการบกพร่องทางความงาม ดุลยภาพในงานศิลปะมี 2 ลกัษณะ

คือ 

1) ดุลยภาพแบบสมมาตร (Symmetry Balance) หรือ ความสมดุลแบบซา้ยขวาเหมือนกนั

คือ การวางรูปทั้งสองขา้งของแกนสมดุล เป็นการสมดุลแบบธรรมชาติลกัษณะแบบน้ีในทางศิลปะ

มีใชน้อ้ย ส่วนมากจะใชใ้นลวดลายตกแต่งในงานสถาปัตยกรรมบางแบบ หรือในงานท่ีตอ้งการ

ดุลยภาพท่ีน่ิงและมัน่คงจริงๆ 

2) ดุลยภาพแบบอสมมาตร (Asymmetry Balance) หรือ ความสมดุลแบบซา้ยขวาไม่

เหมือนกนั มกัเป็นการสมดุลท่ีเกิดจาการจดัใหม่ของมนุษย ์ ซ่ึงมีลกัษณะท่ีทาง ซา้ยและขวาจะไม่

เหมือนกนั ใชอ้งคป์ระกอบท่ีไม่เหมือนกนั แต่มีความสมดุลกนัอาจเป็นความสมดุลดว้ยน ้าหนกัของ

องคป์ระกอบ หรือสมดุลดว้ยความรู้สึกก็ได ้ การจดัองคป์ระกอบใหเ้กิดความสมดุลแบบอสมมาตร

อาจท าไดโ้ดยเล่ือนแกนสมดุลไปทางดา้นท่ีมีน ้าหนกัมากวา่ หรือเล่ือนรูปท่ีมีน ้าหนกัมากกวา่เขา้หา

แกน จะท าใหเ้กิดความสมดุลข้ึน หรือใชห้น่วยท่ีมีขนาดเล็กแต่มีรูปลกัษณะท่ีน่าสนใจถ่วงดุลกบั

รูปลกัษณะท่ีมีขนาดใหญ่แต่มีรูปแบบธรรมดา 

2.1.2.3 จังหวะลลีา (Rhythm)  

 หมายถึง การเคล่ือนไหวท่ีเกิดจาการซ ้ ากนัขององคป์ระกอบเป็นการซ ้ าท่ีเป็นระเบียบ จาก

ระเบียบธรรมดาท่ีมีช่วงห่างเท่าๆกนั มาเป็นระเบียบท่ีสูงข้ึน ซบัซอ้นข้ึนจนถึงขั้นเกิดเป็น

รูปลกัษณะของศิลปะโดยเกิดจากการซ ้ าของหน่วยหรือการสลบักนัของหน่วยกบัช่องไฟ หรือเกิด

จากการเล่ือนไหลต่อเน่ืองกนัของเส้น สี รูปทรง หรือ น ้าหนกั 

2.1.2.4 การเน้น (Emphasis)  

 หมายถึง การกระท าใหเ้ด่นเป็นพิเศษกวา่ธรรมดา ในงานศิลปะจะตอ้งมีส่วนใดส่วนหน่ึง 
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หรือจุดใดจุดหน่ึงท่ีมีความส าคญักวา่ส่วนอ่ืนๆ เป็นประธานอยู ่ ถา้ส่วนนั้นๆอยูป่ะปนกบัส่วนอ่ืนๆ

และมีลกัษณะเหมือนๆกนั ก็อาจถูกกลืนหรือถูกส่วนอ่ืนๆท่ีมีความ ส าคญันอ้ยกวา่บดบงั หรือแยง่

ความส าคญัความน่าสนใจไปเสีย งานท่ีไม่มีจุดสนใจ หรือประธานจะท าใหดู้น่าเบ่ือ เหมือนกบั

ลวดลายท่ีถูกจดัวางซ ้ ากนัโดยปราศจากความหมายหรือเร่ืองราวท่ีน่าสนใจ ดงันั้นส่วนนั้นจึงตอ้ง

ถูกเนน้ใหเ้ห็นเด่นชดัข้ึนมาเป็นพิเศษกวา่ส่วนอ่ืนๆ ซ่ึงจะท าใหผ้ลงานมีความงาม สมบูรณ์ ลงตวั 

และน่าสนใจมากข้ึน การเนน้จุดสนใจสามารถท าได ้3 วธีิคือ 

1) การเนน้ดว้ยการใชอ้งคป์ระกอบท่ีตดักนั (Emphasis by Contrast) ส่ิงท่ีแปลกแตกต่าง

ไปจากส่วนอ่ืนๆของงานจะเป็นจุดสนใจ ดงันั้นการใชอ้งคป์ระกอบท่ีมีลกัษณะแตกต่าง หรือ

ขดัแยง้กบัส่วนอ่ืนก็จะท าให้เกิดจุดสนใจข้ึนในผลงานได ้ แต่ทั้งน้ีตอ้งพิจารณาลกัษณะความ

แตกต่างท่ีน ามาใชด้ว้ยวา่ ก่อใหเ้กิดความขดัแยง้กนัในส่วนรวมและท าใหเ้น้ือหาของงานเปล่ียนไป

หรือไม่ โดยตอ้งค านึงวา่ แมมี้ความขดัแยง้แตกต่างกนัในบางส่วนและในส่วนรวมยงัมีความ

กลมกลืนเป็นเอกภาพเดียวกนั 

2) การเนน้ดว้ยการดว้ยการอยูโ่ดดเด่ียว (Emphasis by Isolation) เม่ือส่ิงหน่ึงถูกแยก

ออกไปจากส่วนอ่ืนๆของภาพหรือกลุ่มของมนั ส่ิงนั้นก็จะเป็นจุดสนใจ เพราะเม่ือแยกออกไปแลว้ก็

จะเกิดความส าคญัข้ึนมา ซ่ึงเป็นผลจากความแตกต่าง ท่ีไม่ใช่แตกต่างดว้ยรูปลกัษณะ แต่เป็นเร่ือง

ของต าแหน่งท่ีจดัวาง ซ่ึงในกรณีน้ี รูปลกัษณะนั้นไม่จ  าเป็นตอ้งแตกต่างจากรูปอ่ืน แต่ต าแหน่งของ

มนัไดดึ้งสายตาออกไป จึงกลายเป็นจุดสนใจข้ึนมา 

3) การเนน้ดว้ยการจดัวางต าแหน่ง (Emphasis by Placement) เม่ือองคป์ระกอบอ่ืนๆช้ีน า

มายงัจุดใดๆ จุดนั้นก็จะเป็นจุดสนใจท่ีถูกเนน้ข้ึนมาและการจดัวางต าแหน่งท่ีเหมาะสมก็สามารถท า

ใหจุ้ดนั้นเป็นจุดส าคญัข้ึนมาไดเ้ช่นกนั 
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 พึงเขา้ใจวา่ การเนน้ไม่จ  าเป็นจะตอ้งช้ีแนะใหเ้ห็นเด่นชดัจนเกินไป ส่ิงท่ีจะตอ้งระลึกถึง

อยูเ่สมอคือ เม่ือจดัวางจุดสนใจแลว้จะตอ้งพยายามหลีกเล่ียงไม่ใหส่ิ้งอ่ืนมาดึงความสนใจออกไป 

จนท าใหเ้กิดความสับสน การเนน้สามารถกระท าไดด้ว้ยองคป์ระกอบต่างๆของศิลปะไม่วา่จะเป็น 

เส้น สี แสง-เงา รูปร่าง รูปทรง หรือ พื้นผวิ ทั้งน้ีข้ึนอยูค่วามตอ้งการในการน าเสนอของศิลปินผู ้

สร้างสรรค ์

2.1.2.5 เอกภาพ (Unity)  

 หมายถึง ความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนัขององคป์ระกอบศิลป์ทั้งดา้นรูปลกัษณะ และดา้น

เน้ือหาเร่ืองราว เป็นการประสานหรือจดัระเบียบของส่วนต่างๆใหเ้กิดความเป็นหน่ึงเดียว เพื่อ

ผลรวมอนัไม่อาจแบ่งแยกส่วนใดส่วนหน่ึงออกไป การสร้างงานศิลปะคือ การสร้างเอกภาพข้ึนจาก

ความสับสน ความยุง่เหยงิ เป็นการจดัระเบียบและดุลยภาพใหแ้ก่ส่ิงท่ีขดัแยง้กนัเพื่อใหร้วมตวักนั

ได ้โดยการเช่ือมโยงส่วนต่างๆใหส้ัมพนัธ์กนั เอกภาพของงานศิลปะมีอยู ่2 ประการ คือ 

1) เอกภาพของการแสดงออก หมายถึง การแสดงออกทีมีจุดมุ่งหมายเดียว แน่นอน 

และมีความเรียบง่าย งานช้ินเดียวจะแสดงออกหลายความคิด หลายอารมณ์ไม่ได ้ จะท าใหส้ับสน 

ขาดเอกภาพและการแสดงออกดว้ยลกัษณะเฉพาตวัของศิลปินแต่ละคนก็สามารถท าใหเ้กิดเอกภาพ

แก่ผลงานได ้

2) เอกภาพของรูปทรง คือ การรวมตวักนัอยา่งมีดุลยภาพและมีระเบียบของ

องคป์ระกอบทางศิลปะเพื่อใหเ้กิดเป็นรูปทรงหน่ึงท่ีสามารถแสดงความคิดเห็นหรืออารมณ์ของ

ศิลปินออกมาไดอ้ยา่งชดัเจน เอกภาพของรูปทรงเป็นส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดต่อความงามของผลงานศิลปะ

เพราะเป็นส่ิงท่ีศิลปินใชเ้ป็นส่ือในการแสดงออกถึงเร่ืองราว ความคิด และอารมณ์ ดงันั้นกฎเกณฑ์

ในการสร้างเอกภาพในงานศิลปะเป็นกฎเกณฑเ์ดียวกนักบัธรรมชาติ ซ่ึงมีอยู ่2 หวัขอ้คือ 

 2.1) กฎเกณฑข์องการขดัแยง้ (Opposition) มีอยู ่4 ลกัษณะคือ  

- การขดัแยง้ขององคป์ระกอบทางศิลปะแต่ละชนิดและรวมถึงการขดัแยง้กนั

ขององคป์ระกอบต่างชนิดกนัดว้ย  
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- การขดัแยง้ของขนาด  

- การขดัแยง้ของทิศทาง  

- การขดัแยง้ของท่ีวา่งหรือ จงัหวะ  

 2.2) กฎเกณฑข์องการประสาน (Transition) คือ การท าใหเ้กิดความกลมกลืน

ใหส่ิ้งต่างๆเขา้กนัไดอ้ยา่งสนิน เป็นการสร้างเอกภาพจากการรวมตวัของส่ิงท่ีเหมือนกนัเขา้ดว้ยกนั

การประสานมีอยู ่2 วธีิคือ  

- การเป็นตวักลาง (Transition) คือ การท าส่ิงท่ีขดัแยง้กนัใหก้ลมกลืนกนัดว้ย

การใชต้วักลางเขา้ไปประสาน เช่น สีขาวกบัสีด า ซ่ึงมีความแตกต่างขดัแยง้

กนัสามารถท าใหอ้ยูร่่วมกนัไดอ้ยา่งมีเอกภาพดว้ยการใชสี้เทาเขา้ไป

ประสานท าใหเ้กิดความกลมกลืนกนัมากข้ึน  

- การซ ้ า (Repetition) คือ การจดัวางหน่วยท่ีเหมือนกนัตั้งแต่ 2 หน่วยข้ึนไป 

เป็นการสร้างเอกภาพท่ีง่ายท่ีสุดแต่ก็ท าใหดู้จืดชืด น่าเบ่ือท่ีสุด 

 

2.1.3 เทคนิคการน าสีไปใช้งาน [3] 

เทคนิคการน าสีไปใชง้านมีอยูม่ากมายหลายวธีิ แต่ทุกวธีิจะช้ีไปท่ีวตัถุประสงคเ์ดียวหลกั ๆ 

คือ ใชสี้เพิ่มความโดดเด่นให้กบัจุดเด่นในภาพ และใชสี้ตกแต่งส่วนอ่ืนๆ ของภาพให้ไดภ้าพรวม

ออกมาในอารมณ์ท่ีตอ้งการ 

เทคนิคการเลือกสีจะมีสูตรส าเร็จใหเ้ลือกใชง้านอยูบ่า้ง คือ วธีิโยงความสัมพนัธ์จากวงลอ้สี 

ก่อนนะท างานทุกคร้ัง และน าว่าให้เปิดไฟล์วงล้อสีข้ึนมา แล้วเลือกสีหลักๆ ส าหรับใช้ในการ

ท างานก่อน 

เทคนิคการเลือกใช้สีแบบสูตรส าเร็จจะมีอยู่หลายรูปแบบ แต่แบบท่ีนิยมให้งานกนัเป็น

หลกัจะมีอยา่ 4 รูปแบบ คือ 
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 2.1.3.1 Mono หรือ เอกรงค์ จะเป็นการใชสี้ท่ีไปในโทนเดียวกนัทั้งหมด เช่น จุดเด่นเป็น

สีแดง สีส่วนท่ีเหลือก็จะเป็นสีท่ีใกลเ้คียงกบัสีแดง โดยใชว้ธีิลดน ้าหนกัความเขม้ของสีแดงลงไป 

 

 

 

ภาพที ่2.1 Mono หรือเอกรงค ์

 

 2.1.3.2 Complement คือ สีท่ีตดักนัหรือสีตรงกนัขา้ม เป็นสีท่ีอยู่ตรงขา้มกนัในวงจรสี 

เช่น สีฟ้าจะตรงขา้มกบัสีส้ม หรือสีแดงจะตรงขา้มกบัสีเขียว สามารถน ามาใช้งานไดห้ลายอย่าง 

และก็สามารถส่งผลไดท้ั้งดีและไม่ดี หากไม่รู้หลกัพื้นฐานในการใชง้าน การใชสี้ตรงขา้มหรือสีตดั

กนั ไม่ควรใช้ในพื้นท่ีปริมาณเท่ากนัในงาน ควรใช้สีใดสีหน่ึงจ านวน 80% อีกฝ่ายหน่ึงตอ้งเป็น 

20% หรือ 70-30 โดยประมาณ บนพื้นท่ีของงานโดยรวม จะท าให้ความตรงขา้มกนัของพื้นท่ีนอ้ย

กลายเป็นจุดเด่นของภาพ 
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ภาพที ่2.2 Complement 

 

 2.1.3.3 Triad คือ การเลือกสีสามสีท่ีระยะห่างเท่ากนัเป็นสามเหล่ียมดา้นเท่ามาใชง้าน 

 

 

 

ภาพที ่2.3 Triad 

 

 2.1.3.4 Analogic หรือสีขา้งเคียงกนั การเลือกสีใดสีหน่ึงข้ึนมาใชง้านพร้อมกบัสีท่ีอยู่

ติดกนัอีกขา้งละสี หรือก็คือสีสามสีอยูติ่ดกนัในวงจรสีนัน่เอง 
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ภาพที ่2.4 Analogic 

 

2.1.4 สีและการส่ือความหมายในอารมณ์ต่างๆ [4] 

ถ้าจะรู้จกัสีให้ลึกซ้ึงถึงขั้นเลือกใช้ได้อารมณ์ท่ีตอ้งการได้ ก็ตอ้งมาท าความเขา้ใจกบั 3 

เร่ืองเหล่าน้ี คือ สีเกิดจากอะไร แต่ละสีมีความหมายอยา่งไร และเทคนิคการน าสีไปใชใ้หไ้ดอ้ยา่งใจ

ตอ้งการท าอยา่งไรกนัก่อน 

ในปัจจุบนัแหล่งก าเนิดสีจะมีอยู ่3 ชนิดคือ 

1) สีท่ีเกิดจากแสง เกิดจากการหกัเหของแสงผา่นแท่งแกว้ปริซึมมี 3 สีคือ สีแดง (Red) สี

เขียว (Green) และสีน ้าเงิน (Blue) เรียกรวมกนัวา่ RGB น ามาผสมกนัจนเกิดเป็นสีสันต่างๆมากมาย 

ตวัอยา่งอุปกรณ์ท่ีใชแ้หล่งก าเนิดสีแบบน้ี เช่น โทรทศัน์หรือจอคอมฯ ของเรานัน่เอง 

 

http://www.km-web.rmutt.ac.th/?p=98
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ภาพที ่2.5 สีท่ีเกิดจากแสง RGB 

 

2) สีเกิดจากหมึกสีในการพิมพ ์เกิดจากการผสมหมึกพิมพท์ั้ง 4 สีในเคร่ืองพิมพคื์อ สีฟ้า สี

ม่วงแดง สีเหลือง และสีด า เรียกรวมกนัวา่ CMYK จนไดอ้อกมาเป็นสีสันต่างๆตามท่ีตอ้งการ ใน

การท างานกราฟิก ถา้หากวา่เป็นงานท่ีน าไปพิมพต์ามแท่นพิมพแ์ลว้ นกัออกแบบก็ควรจะเลือกใช้

โหมดสีแบบน้ีทุกคร้ัง เพื่อใหไ้ดผ้ลลพัธ์ท่ีออกมาตรงกบัท่ีเห็นในจอคอมพิวเตอร์ท่ีท างานอยู ่

 

 

 

ภาพที ่2.6 สีเกิดจากหมึกสีในการพิมพ ์CMYK 
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3) สีท่ีเกิดจากธรรมชาติเป็นสีท่ีไดจ้ากธรรมชาติ จากกระบวนการสังเคราะห์ทางเคมี 3 สี

คือ สีแดง สีเหลืองและ สีน ้าเงิน หลงัจากนั้นจึงน ามาผสมกนัจนเกิดเป็นสีอ่ืนๆ แหล่งก าเนิดสีแบบท่ี

เราเรียนกนัมาในคลาสศิลปะตั้งแต่เด็กจนโต ท่ีเรียกกนัวา่แม่สีก็คือสีแบบน้ีนัน่เอง 

การผสมสีไวใ้ช้งานจะใช้งานจะใช้วิธีผสมจากสีท่ีเกิดจากสีท่ีเกิดธรรมชาติ โดยเร่ิมผสม

จากแม่สี หรือสีขั้นท่ีหน่ึงไปจนเป็นสีขั้นท่ีสองและขั้นท่ีสามตากล าดบัภาพแต่ละสีมีความหมาย

อยา่งไร 

 

 

 

ภาพที ่2.7 สีท่ีเกิดจากธรรมชาติเป็นสีท่ีไดจ้ากธรรมชาติ 

 

หลงัจากรู้จกัการผสมสีกนัไปแลว้ ต่อไปก็จะตอ้งมารู้จกักบัจิตวทิยาของสีท่ีจะมีผลต่อ

อารมณ์ของผูพ้บเห็นกนัสีอะไรใหค้วามรู้สึกอยา่งไรบา้ง เราจะมาดูกนัตามรายละเอียดต่อไปน้ี 

- สีแดง ใหค้วามรู้สึกอนัตราย เร่าร้อน รุนแรง มัน่คง อุดมสมบูรณ์ 

- สีส้ม ใหค้วามรู้สึกสวา่ง เร่าร้อน ฉูดฉาด 

- สีเหลือง ใหค้วามรู้สึกสวา่ง สดใส สดช่ืน ระวงั 

- สีเขียว ใหค้วามรู้สึกงอกงาม พกัผอ่น สดช่ืน 

- สีน ้าเงิน ใหค้วามรู้สึกสงบ ผอ่นคลาย สง่างาม ทึม 

- สีม่วง ใหค้วามรู้สึกหนกั สงบ มีเลศนยั 

- สีน ้าตาล ใหค้วามรู้สึกเก่า หนกั สงบเงียบ 
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- สีขาว ใหค้วามรู้สึกบริสุทธ์ิ สะอาด ใหม่ สดใส 

- สีด า ใหค้วามรู้สึกหนกั หดหู่ เศร้าใจ ทึบตนั 

- สีทองเงินและสีมนัวาว แสดงถึงความรู้สึกมัน่คง 

- สีด ากบัสีขาว แสดงถึงความรู้สึกทางอารมณ์ท่ีถูกกดดนั 

- สีเทาปานกลาง แสดงถึงความน่ิงเฉย สงบ 

- สีเขียวแก่ผสมสีเทา แสดงถึงความสลด รันทดใจ ชรา 

- สีสดและสีบาง ๆ ทุกชนิด แสดงความรู้สึก กระชุ่มกระชวย แจ่มใส 

ความรู้สึกเก่ียวกบัสีท่ีกล่าวมาจะเป็นความรู้สึกแบบกลาง ๆ ท่ีเป็นส่วนใหญ่ในโลก แต่

นอกจากท่ีกล่าวมาแลว้ ในบางพื้นท่ีหรือบางวฒันธรรม อิทธิพลของสีจะแตกต่างกนัออกไปตาม

ประสบการณ์ของแต่ละบุคคล วฒันธรรม ประเพณี ขนบธรรมเนียม หรือค่านิยมของแต่ละกลุ่มชน 

 

 

 

ภาพที ่2.8 ตวัอยา่งภาพท่ีออกแบบโดยการเลือกใชสี้ต่างๆ 
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 นอกจากแต่ละสีจะสร้างความรู้สึกดว้ยตนเองแลว้ เม่ือน ามาใชร่้วมกนัเรายงัสามารถแบ่ง

สีออกเป็น 2 วรรณะ เพื่อสร้างอารมณ์ท่ีแตกต่างกนัออกไปเม่ือใชง้านร่วมกนัไดอี้กคือ 

- สีท่ีอยู่ในวรรณะร้อน (Warm Tone Color) ไดแ้ก่ สีเหลืองส้ม สีส้ม สีแดง และสีม่วง

แดง สีกลุ่มน้ีเม่ือใชใ้นงานจะรู้สึกอบอุ่น ร้อนแรง สนุกสนาน 

- สีท่ีอยูใ่นวรรณะ (Cool Tone Color) ไดแ้ก่ สีเขียว สีฟ้า สีม่วงคราม สีกลุ่มน้ีเม่ือใชง้าน

จะไดค้วามรู้สึกสดช่ืน เยน็สบาย 

 

 

 

ภาพที ่2.9 การแบ่งสีออกเป็นสีโทนร้อนและสีโทนเยน็ 

 

 
 

ภาพที ่2.10 ภาพตวัอยา่งงานออกแบบสีโทนเยน็ และสีโทนร้อน 
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2.1.5 Grid System [5] 

 การออกแบบโดยใชร้ะบบ Grid design เป็นทกัษะเบ้ืองตน้ท่ี Designer ทัว่ไปควรจะตอ้งรู้ 

เพื่อท่ีจะสามารถเขา้ใจองคป์ระกอบและความสัมพนัธ์ของสัดส่วนในงาน design ต่างๆได ้

หลายๆส่ิงรอบตวัเราถูกออกแบบดว้ยระบบ Grid แมก้ระทัง่งานทางสถาปัตยกรรมต่างๆ, 

ผงัเมือง, ตบแต่งภายนอก/ใน, โปรแกรมพิมพง์านต่างๆ, งานประเภทส่ิงพิมพทุ์กชนิด และปัจจุบนัท่ี

ก าลงัมีบทบาทมากนั้นคือเวบ็ไซต ์ก็ลว้นตอ้งใช ้Grid ทั้งนั้น 

Grid system คือการค านวนระยะของแนวตั้ง (แกน X) และแนวนอน (แกน Y) ซ่ึงช่วย

แบ่งพื้นท่ีท่ีใชท้  างานออกเป็นส่วนๆใหแ้คบลงเพื่อง่ายต่อการท างาน และเป็นระบบระเบียบยิง่ข้ึน 

ยกตวัอยา่งเช่น การจดัหนา้นิตยสาร เป็นตน้ หากจะอธิบายอยา่งง่ายก็คือ สมมุติวา่รูปดา้นล่างน้ีคือ

แผนผงัเมือง เส้นสีด าแนวตั้งและแนวนอนคือถนนสายหลกั 

 

 
 

ภาพที ่2.11 Grid System 1 

 

จะเห็นวา่เมืองน้ีไดแ้บ่งช่วงตึกเป็นกรอบอยา่งมีระเบียบเท่าๆกนั ตึกแต่ละช่วงถูกแบ่งดว้ย 

ถนนสายหลกั ถือวา่เป็นการสร้าง Grid ท่ีดี แต่ต่อมาไดต้ดัถนนเล็กๆ เช่น ตรอก ซอก ซอย เพื่อเพิ่ม

พื้นท่ีใชส้อยใหแ้ก่เมืองน้ี 
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ภาพที ่2.12 Grid System 2 

 

จากเมืองท่ีเคยแบ่งช่วงตึกอยา่งมีระเบียบ แต่ตอนน้ีกลบัดูวุน่วายไม่เป็นระเบียบ แต่หาก

จดัวางแผน ท า ตรอก ซอย ต่างๆ อยา่งมีระบบ จะเห็นวา่ ผงัเมืองน้ีดูเป็นระเบียบมากข้ึน 

 

 
 

ภาพที ่2.13 Grid System 3 

 

การท่ีคนเรามองส่ิงๆหน่ึงดว้ยตา แน่นอนเราเห็น แต่เราไม่รู้วา่มนัคืออะไรถา้เราปราศจาก

สมอง เพราะส่ิงท่ีเราเห็นจะถูกส่งไปยงัสมองเพื่อประมวลผลออกมาวา่ส่ิงนั้นคืออะไร ซ่ึงระบบ 

Grid ช่วยในการมองเห็นและส่งขอ้มูลท่ีไดใ้หส้มองน าไปประมวลไดเ้ร็วและดียิง่ข้ึน (สมองเราจะ
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มองเห็นส่ิงท่ีซ ้ าๆกนัไดดี้) ยกตวัอยา่งเช่น Billboard ริมทางด่วน รถส่วนใหญ่วิง่ดว้ยความเร็ว 

80-100 km/hr นั้นหมายความวา่ มีเวลาไม่ถึง 3 วนิาทีในการรับขอ้มูลจาก Billboard นั้นก่อนท่ีจะ

ขบัเลยไป หรือแมก้ารอ่านหนงัสือท่ีอยูใ่นมือเรา 

 

 

 

ภาพที ่2.14 Grid System 4 

 

 น่ีคือตวัอยา่งของการจดัหนา้หนงัสือ รูปท่ี 1 จะเห็นวา่ Grid หลกั (เส้นสีด า) จะแบ่ง

หนา้กระดาษไวเ้ป็นช่วงๆเท่าๆกนั แต่ Grid ยอ่ย (เส้นสีฟ้า) กลบัแบ่งแนวตั้งไม่เท่ากนั ซ่ึงอาจจะ

เป็น Design ท่ีนกัออกแบบนั้นๆคิดข้ึนมาเพื่อความแปลกใหม่หรืออะไรก็ตาม แต่มนัไม่ใช่ส าหรับ

คนอ่านทัว่ไป รูปท่ี 2 เป็นการจดัท่ีถือวา่เป็นระบบ Grid ท่ีดี ซ่ึงในเร่ืองของ Design อาจมีขอ้จ ากดั

ไปบา้ง แต่ส่ิงส าคญักวา่การ Design คือช่วยให้อ่านไดง่้าย 
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2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 

2.2.1 Adobe Photoshop CS5 EXTENDED [6] 

 โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีมีความสามารถในการออกแบบกราฟิกเพื่อ

น าไปใชร่้วมกบังานในดา้นต่างๆ เช่น งานกราฟิกท่ีเก่ียวกบัส่ือส่ิงพิมพทุ์กประเภท งานกราฟิกบน

เวบ็ไซตแ์ละการตกแต่งภาพถ่ายจากกลอ้งดิจิตอล ซ่ึงอาจกล่าวไดว้า่เป็นโปรแกรมท่ีมีผูนิ้ยมน ามา 

ใชใ้นการออกแบบและตกแต่งภาพถ่ายกนัมากท่ีสุด Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างภาพ

และ การตกแต่งภาพท่ีก าลงัเป็นท่ีนิยมอยา่งสูงสุดในปัจจุบนัเน่ืองจากเป็นโปรแกรมท่ีท างานได้

อยา่งมีประสิทธิภาพ และผลงานท่ีไดเ้หมาะท่ีจะใชก้บังานส่ิงพิมพ ์ นิตยสารงานมลัติมิเดียและสร้าง

กราฟิกส าหรับเวบ็ท่ีนบัวนัก าลงัพฒันาไปอยา่งไม่หยดุย ั้ง และถึงแมว้า่ Photoshop จะเป็นโปรแกรม

ท่ีมีประสิทธิภาพสูง แต่การใชง้านกลบัไม่ยากอยา่งท่ีหลายคนคิด เราสามารถเรียนรู้การใชง้านใน

โปรแกรม Photoshop ไดอ้ยา่งรวดเร็ว แมว้า่เราจะมีพื้นฐานทางคอมพิวเตอร์ไม่มากก็ตาม 

 

 
 

ภาพที ่2.15 โปรแกรม Adobe Photoshop CS5 EXTENDED 

 

2.2.2 Adobe Illustrator CS5 [7] 

 Adobe Illustrator คือ โปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพโดยจะสร้างภาพท่ีมีลกัษณะเป็น

ลายเส้น หรือท่ีเรียกวา่ Vector Graphic จดัเป็นโปรแกรมระดบัมืออาชีพท่ีใชก้นัเป็นมาตรฐานใน

การออกแบบระดบัสากลสามารถท างานออกแบบต่างๆไดห้ลากหลายไม่วา่จะเป็นส่ิงพิมพ ์ บรรจุ
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ภณัฑ ์ เวบ็ และภาพเคล่ือนไหวตลอดจนการสร้างภาพเพื่อใชเ้ป็นภาพประกอบในการท างานอ่ืนๆ 

เช่น การ์ตูน ภาพประกอบหนงัสือ เป็นตน้ 

 

 

 

ภาพที ่2.16 โปรแกรม Adobo Illustrator CS5 



บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานปฏบิัติงาน 
 

ตารางที ่3.1   ตารางเวลาในการปฏิบติัสหกิจศึกษา 
 

รายการการปฏิบติังาน มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กนัยายน 

ศึกษาท าความคุน้เคยกบัการใชเ้คร่ือง Mac ใน

การท างาน 

                

คิดหาไอเดียส าหรับงาน Truemove H                 

หา Reference ส าหรับงาน Truemove H                 

Sketch งาน Truemove H แบบคร่าวๆ                 

ท างานตาม Sketch และปรับแก ้Design ต่างๆ                 

ท า Presentation Board ของงาน Truemove H                 

คิดงานใหม่และ Sketch Layout ของ KFC                 

ท า Layout ของงาน KFC พร้อมทั้งปรับแก ้                 

ช่วยท างานของ SCB                 

ช่วยท างานใหม่ของ KFC                 

งานโฆษณาของ Habu Cooling และ Milo                 

รวบรวมขอ้มูลท ารูปเล่มรายงาน                 
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3.2 รายละเอยีดงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

 งานท่ีนกัศึกษาไดรั้บมอบหมายนั้น จะท าเป็นช้ินๆไปและโดยส่วนใหญ่จะเป็นความลบั

ของบริษทัเน่ืองจากงานส่วนใหญ่ท่ีท าจะเป็นการท าล่วงหนา้ก่อนท่ีตวัสินคา้หรือแคมเปญหรือ

บริการนั้นๆจะถูกปล่อยออกมา แต่หลงัจากถูกปล่อยออกมาแลว้ก็สามารถท่ีจะน ามาเผยแพร่ได ้ ซ่ึง

ท่ีจะน ามาอธิบายน้ีคือผลงานท่ีสามารถน ามาเผยแพร่ได ้

 งานทั้งหมดจะเป็นงานออกแบบส่ือภาพน่ิงส าหรับใชท้ั้งในการโฆษณา โปรโมต หรือ

อ่ืนๆ โดยใชโ้ปรแกรมในคอมพิวเตอร์ในการสร้างผลงานข้ึนมา และตวังานจะถูกแบ่งเป็นสองแบบ

ตามลกัษณะการน าไปใชคื้อ แบบแรกน าไปใชบ้นส่ิงพิมพต่์างๆ และแบบท่ีสองคือน าไปใชแ้บบ

ดิจิตอลหรือก็คือใชบ้นเวบ็หรือส่ือท่ีไม่ไดมี้การพิมพ ์ ซ่ึงรูปแบบของงานทั้งสองแบบน้ีขั้นตอนการ

ท างานจะเหมือนกนัแต่จะต่างกนัท่ีระบบสีท่ีใชท้  างาน งานส่ิงพิมพจ์ะใชร้ะบบ CMYK ส่วนงาน

ดิจิตอลจะใชร้ะบบ RGB โดยตวัอยา่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายเป็นดงัน้ี 

 งานของ Truemove H เป็นงานออกแบบ Corporate Identity โดยโจทยมี์อยูว่า่ Truemove 

H ผูใ้หบ้ริการสัญญาณโทรศพัทมื์อถือก าลงัจะพฒันาเขา้สู่เทคโนโลย ี 4G อยา่งเตม็ตวั จึงตอ้งการ 

ไอคอนใหม่ท่ีเป็นตวัแทนของสัญญาณ 4G เพื่อน าไปใชใ้นงานโฆษณาต่อๆไปโดยใหอ้า้งอิงจาก

ของเดิมท่ีเป็นรูปส่ีเหล่ียมขอบมนแบบสองมิติท่ีถูกใชเ้ป็นตวัแทนของสัญญาณโทรศพัทใ์นยคุก่อน

หนา้ โดยใหแ้สดงใหเ้ห็นถึงวา่มีการพฒันาข้ึน จึงไดมี้การออกแบบตวัไอคอนออกมาหลากหลาย

รูปแบบ และแบบท่ีผา่นก็คือกล่องรูปแบบสามมิติท่ีส่ือถึงการพฒันาข้ึนและภายในมีตวัอกัษร H 

เรืองแสงท่ีส่ือถึงความเป็นแบรนดท่ี์เป็นเทคโนโลยแีห่งอนาคต แลว้ก็น ามาจดัวางเป็นตวัอยา่งการ

ใชง้านภายใตค้อนเซ็ปต ์ “สู่อิสระใหม่ท่ีเหนือกวา่เดิม” ซ่ึงไอคอนน้ีมีความโดดเด่นท่ีความยดืหยุน่

ในการน าไปจดัวางเป็นรูปแบบต่างๆตามความเหมาะสมของภาพไดโ้ดยไม่จ  ากดัรูปแบบและยงั

สามารถท าใหมี้ปฏิสัมพนัธ์กบับุคคลในภาพท่ีถูกน าไปใชง้านไดอี้กดว้ย 
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ภาพที ่3.1 ไอคอนแบบเก่าของ Truemove H 

 

 

 

ภาพที ่3.2 ไอคอนท่ีออกแบบใหม่ 
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ภาพที ่3.3 Presentation Board ของงาน Truemove H 

 

 งาน Backdrop ของ KFC เป็นส่วนหน่ึงของแคมเปญ ANYONE CAN BE A HERO โดย

ไดมี้การท า Installation ขนาดใหญ่ น าไปตั้งไวท่ี้ Digital Gateway ซ่ึง Backdrop นั้นก็คืองานพิมพ์

ขนาดสูง 2.8 เมตร กวา้ง 3 เมตร ถูกติดไวด้า้นหลงัของงาน Installation เพื่อโปรโมตแคมเปญใหค้น

ท่ีเดินมาเห็นจากขา้งหลงัสนใจไปดูท่ีดา้นหนา้ โดยงานท่ีนกัศึกษาไดรั้บก็คือแกไ้ขตวังานเก่าใหดู้

น่าสนในข้ึนและเปล่ียน copy บางส่วนเพื่อใหข้อ้มูลท่ีมากข้ึน และแกรู้ปแบบการจดัวางของโลโก้

และตวัอกัษรต่างๆ 
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ภาพที ่3.4 งานตวัเก่าท่ีไดรั้บหนา้ท่ีใหแ้กไ้ข 

 

 
 

ภาพที ่3.5 งานท่ีแกไ้ขแลว้และผา่นความเห็นของลูกคา้แลว้ 
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 งานของ Milo เป็นงานรูปแบบดิจิตอล ท าการรวบรวมภาพกิจกรรมและคดัแยกรูปออกมา

เพื่อน ามาประกอบรวมกนัเป็นรวมภาพกิจกรรม Milo Futsal Champions 2013 ในเวบ็ไซตข์อง 

Milo เอง โดยใหอ้อกแบบจดัวางรูปแบบไดต้ามใจชอบของตวันกัศึกษาเอง 
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ภาพที ่3.6 ผลงาน รวมภาพกิจกรรม Milo Futsal Champoins 2013 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 

 ขั้นตอนในการด าเนินงานนั้น จะแบ่งเป็นสองรูปแบบซ่ึงก็คือขั้นตอนการท างานแบบ 

Graphic Design Dept. และ ขั้นตอนการท างานแบบ Integrated Unit ซ่ึงโดยรวมแลว้จะมีความ

คลา้ยคลึงกนั แตกต่างกนัเพียงเล็กนอ้ย เน่ืองดว้ยตวันกัศึกษาเองนั้นในช่วงสองเดือนแรกได้

ปฏิบติังานสหกิจศึกษาอยูแ่ผนก Graphic Design Department และช่วงสองเดือนหลงันั้นไดย้า้ยไป

ท างานแผนก Integrated Unit ซ่ึงอยูข่า้งๆกนัดงันั้นขั้นตอนการท างานจึงแตกต่างกนัไปแต่รูปแบบ

ของงานท่ีไดป้ฏิบติันั้นก็ยงัมีความคลา้ยคลึงกนัอยู ่

 

3.3.1 ขั้นตอนในการด าเนินงานส่วนของ Graphic Design Department 

งานในส่วนของ Graphic Design Department นั้นจะมีอยูส่องช้ินซ่ึงก็คืองานของ KFC 

และTruemove H ซ่ึงในท่ีน้ีจะเขียนถึงขั้นตอนของการท างานของ Truemove H 

3.3.1.1 รับบรีฟงานวา่ส่ิงท่ีตอ้งการมีอะไร ตอ้งการงานสไตลไ์หน 

3.3.1.2 ท า Mind map เก่ียวกบังานท่ีจะท า เพื่อจดัระเบียบความคิดและสร้างไอเดีย

ไม่ใหห้ลุดกรอบของงานท่ีตอ้งการเกินไป 

3.3.1.3 หา Reference เพื่อมาเป็น Inspiration ใหก้บัไอเดีย และเพื่อท่ีจะสามารถ

น าไปใชอ้า้งอิงเวลาน าเสนอไอเดียได ้
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ภาพที ่3.7 ตวัอยา่งภาพ Reference บางส่วนท่ีคน้หามา 

 

3.3.1.4 ร่าง Sketch ไอเดียของกล่องออกมาแบบคร่าวๆ หลายๆแบบ 

 

 

 

ภาพที ่3.8 ตวัอยา่ง Sketch ร่างของงานแบบต่างๆ 1 
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ภาพที ่3.9 ตวัอยา่ง Sketch ร่างของงานแบบต่างๆ 2 

 

 
 

ภาพที ่3.10 ตวัอยา่ง Sketch ร่างของงานแบบต่างๆ 3 

 

3.3.1.5 น าแบบ Sketch ไปคุยกบัหวัหนา้งานพร้อมทั้งอธิบายไอเดียและแนวคิดวา่

ท าไมถึงท าแบบน้ี พร้อมทั้งน าเสนอ Reference ท่ี Inspire เราใหเ้กิดไอเดียน้ีข้ึนมา 



33 

3.3.1.6 เม่ือมีแบบไหนท่ีรู้สึกวา่น่าจะใชไ้ดก้็เลือกแบบไปท าลงในคอมพิวเตอร์ตาม

แบบท่ี Sketch ไวด้ว้ยโปรแกรม Photoshop กบั Illustrator ผสมผสานกนั 

 

 

 

ภาพที ่3.11 ไอคอนกล่องรูปแบบต่างๆ ท่ีน ามาท าตามรูปแบบท่ี Sketch ไว ้

 

3.3.1.7 เม่ือไอคอนเสร็จแลว้จึงน าไปเสนอกบัหวัหนา้งานเพื่อแชร์ความคิดเห็นกนัวา่

อนัไหนน่าจะดีท่ีสุด 
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ภาพที ่3.12 ไอคอนท่ีถูกเลือกและจะน ามาใช ้

 

 

 

ภาพที ่3.13 ไอคอนกล่องรูปแบบท่ีเลือกน ามาท าเป็นสีและมุมต่างๆ 
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3.3.1.8 เม่ือเลือกไดแ้ลว้ก็มาออกแบบรูปแบบการจดัวางดว้ยการ Sketch ลงกระดาษ 

 

 

 

ภาพที ่3.14 ตวัอยา่ง Sketch ร่างของรูปแบบการจดัวาง 1 

 

 
 

ภาพที ่3.15 ตวัอยา่ง Sketch ร่างของรูปแบบการจดัวาง 2 
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ภาพที ่3.16 ตวัอยา่ง Sketch ร่างของรูปแบบการจดัวาง 3 

 

3.3.1.9 รวบรวมภาพท่ีจะน ามาใชป้ระกอบในการจดัวาง 

 

 

 
 

ภาพที ่3.17 ตวัอยา่งภาพบางส่วนท่ีรวบรวมมาเพื่อมาใชใ้นการจดัวาง 
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3.3.1.10 ท าการจดัวางไอคอนลงไปในรูปภาพเป็นรูปแบบต่างๆ หลายๆแบบตามท่ี

ออกแบบเอาไวด้ว้ย Photoshop แลว้จึงน าไปเสนอหวัหนา้งานพร้อมทั้งแชร์แนวคิดของงาน 

 

 
 

ภาพที ่3.18 ตวัอยา่งรูปแบบการจดัวางบางส่วน 1 

 

 
 

ภาพที ่3.19 ตวัอยา่งรูปแบบการจดัวางบางส่วน 2 
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ภาพที ่3.20 ตวัอยา่งรูปแบบการจดัวางบางส่วน 3 

 

 

 

ภาพที ่3.21 ตวัอยา่งการจดัวางลงในรูปท่ีคน้หามา 
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3.3.1.11 ปรับแกง้านทั้งรูปแบบต าแหน่งการวางไอคอน ปรับสีของภาพใหดู้มีมิติ ตาม

คอมเมน้ตข์องหวัหนา้งาน จนกวา่จะเรียบร้อย 

 

 

 

ภาพที ่3.22 ภาพท่ีเลือกมาปรับแกเ้สร็จแลว้น าไปใช ้
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3.3.1.12 ท าการจดั Presentation Board รวบรวมทั้งไอคอน รูปแบบการวาง ตวัอยา่งการ

น าไปใชก้บัรูป พร้อมทั้งเขียนแนวคิดของงาน และจดัรูปแบบใหเ้รียบร้อยตรง Grid 

 

 

 

ภาพที ่3.23 Presentation Board ท่ีท าการจดัเสร็จแลว้เรียบร้อย 

 

3.3.1.13 น าไปใหห้วัหนา้งานตรวจอีกคร้ัง เม่ือเรียบร้อยแลว้จึงปิดงาน 
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3.3.2 ขั้นตอนในการด าเนินงานส่วนของ Integrated Unit 

งานในส่วนของ Integrated Unit นั้นจะเป็นงานอ่ืนๆนอกเหนือจากท่ีกล่าวไวข้า้งบน โดย

ขั้นตอนท่ีจะเขียนนั้นจะเป็นขั้นตอนในการท างาน Backdrop ของ KFC ซ่ึงขั้นตอนนั้นก็จะไม่ค่อย

แตกต่างจากงานอ่ืนๆในส่วนของ Integrated Unit น้ีมากนกั 

3.3.2.1 รับบรีฟงานวา่ตอ้งท าอะไรบา้ง รายละเอียดท่ีตอ้งแกมี้อะไรบา้ง 

3.3.2.2 รวมรวม Material ทั้งหมดทั้งโลโก ้ ไฟลง์าน Artwork ของเก่าท่ียงัไม่แก ้

รูปภาพท่ีจะใชง้าน 

 

 
 

ภาพที ่3.24 ตวังานของเก่าท่ียงัไม่ไดแ้กไ้ข 

 

 

 

ภาพที ่3.25 โลโกแ้ละภาพต่างๆท่ีจะน ามาใชง้านในการแกไ้ข 1 
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ภาพที ่3.26 โลโกแ้ละภาพต่างๆท่ีจะน ามาใชง้านในการแกไ้ข 2 

 

3.3.2.3 ลองดีไซน์รูปแบบการจดัวางแบบใหม่ใหดู้น่าสนใจ 

3.3.2.4 ท าการจดัวางลงไปใหต้รง Grid ตามแบบท่ีดีไซน์ไวพ้ร้อมทั้งแก ้ copy ตาม 

บรีฟท่ีไดรั้บมา ซ่ึงจะท าเอาไวม้ากมายหลากหลายรูปแบบ 

 

 
 

ภาพที ่3.27 ตวัอยา่งการดีไซน์การจดัวางรูปแบบใหม่ท่ีท าข้ึนมา 1 
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ภาพที ่3.28 ตวัอยา่งการดีไซน์การจดัวางรูปแบบใหม่ท่ีท าข้ึนมา 2 

 

 

 

ภาพที ่3.29 ตวัอยา่งการดีไซน์การจดัวางรูปแบบใหม่ท่ีท าข้ึนมา 3 

 

 



44 

3.3.2.5 ส่งแบบท่ีแกไ้ขแลว้ใหฝ่้าย Creative ดูเพื่อดูความเหมาะสมรอบท่ี 1 

3.3.2.6 เน่ืองจากวา่ตอ้งแกไ้ขใหม่ตามความเห็นของฝ่าย Creative ซ่ึงตอ้งการรูปเพิ่ม 

จึงตอ้งไปท าการถ่ายรูปมาเพิ่ม 

3.3.2.7 น ารูปท่ีถ่ายมาท าการตกแต่งปรับสี ปรับแสง ปรับความสวา่งใหเ้หมาะสม 

 

 
 

ภาพที ่3.30 รูปท่ีไปท าการถ่ายมาเพิ่มและปรับแต่งสีเรียบร้อยแลว้ 1 
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ภาพที ่3.31 รูปท่ีไปท าการถ่ายมาเพิ่มและปรับแต่งสีเรียบร้อยแลว้ 2 

 

3.3.2.8 น ารูปถ่ายใหม่มาจดัรูปแบบใหม่เป็นอีกรูปแบบ พร้อมทั้งแกไ้ขโลโกแ้ละ copy 

บางส่วนอีกคร้ัง 

3.3.2.9 ส่งแบบท่ีแกไ้ขแลว้ใหฝ่้าย Creative ดูเพื่อดูความเหมาะสมรอบท่ี 2 

3.3.2.10 ปรึกษาพี่พนกังานท่ีมีประสบการณ์ แลว้ใหฝ่้าย Creative ลงมาดูเพื่อท่ีจะท าการ

แกไ้ขกนัหนา้งาน 

3.3.2.11 ส่งแบบท่ีแกไ้ขสมบูรณ์แลว้ใหลู้กคา้ดู วา่ชอบหรือไม่ 

 



46 

 

 

ภาพที ่3.32 งานท่ีแกไ้ขทุกอยา่งเสร็จสมบูรณ์และส่งใหลู้กคา้ 

 

3.3.2.12 หลงัจากลูกคา้ Approve แลว้จึงท าการ Create Outline แลว้จึงน าไฟล ์Artwork 

ไปพิมพ ์แลว้จึงน าไปเปล่ียนกบัอนัเก่า เป็นอนัจบงาน  



บทที ่4 

ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 
 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 

 การออกแบบและจดัท าส่ือหน่ึงช้ินนั้น โดยรวมแลว้จะมีขั้นตอนอยู ่4 ช่วงดว้ยกนัคือ 
 

4.1.1 ขั้นตอนการวางแผน หาไอเดีย 

 ขั้นตอนการวางแผน หาไอเดีย จะเป็นช่วงท่ีเร่ิมการท างานทุกอยา่งหลงัจากรับบรีฟงานมา 

โดยจะเป็นการค านวนวางแผนวา่งานช้ินนั้นๆจะใชเ้วลาท าประมาณเท่าไหร่ แลว้หาไอเดียท่ีจะ

น าไปใช ้ ซ่ึงสามารถหาไดร้อบตวั ท า Mind map เพื่อจดัระเบียบความคิด รวมถึงการหา 

Reference ซ่ึงการหา Reference ส่วนใหญ่นั้นจะเป็นการคน้หาจากอินเตอร์เน็ตบนเวบ็ไซต์

ต่างๆ เป็นการท าใหน้กัศึกษาไดรู้้จกักบัเวบ็ไซตต่์างๆท่ีไม่รู้จกัเพิ่มข้ึนเป็นอยา่งมาก แลว้

สามารถน าไปใชใ้นการหา Inspiration ต่อไปในภายหนา้ได ้

 

 
 

ภาพที ่4.1 Reference บางส่วนของงาน Truemove H ท่ีรวบรวมมา 
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ภาพที ่4.2 Reference บางส่วนของงาน KFC ท่ีรวบรวมมา 

 

4.1.2 ขั้นตอนการออกแบบเบือ้งต้น 

 ขั้นตอนการออกแบบเบ้ืองตน้ เป็นช่วงท่ีเร่ิมออกแบบงานอยา่งจริงจงั ดว้ยการ Sketch 

ดว้ยดินสอหรือปากกาลงในกระดาษ พร้อมกบัจดไอเดียก ากบัเอาไว ้ ซ่ึงตอ้งท าไวห้ลายๆแบบไว้

ส าหรับกรณีท่ีเวลามาแชร์ มาเสนอไอเดียกนัแลว้จะไดมี้ไอเดียบางตวัท่ีผา่นความเห็นชอบอยูบ่า้ง 

โดยตวัภาพท่ี Sketch ออกมานั้นไม่จ  าเป็นตอ้งสวยแต่สามารถส่ือถึงความคิดของตวัเองออกมาได ้

เป็นการท าใหไ้ดร่้วมงานกบัผูอ่ื้นท่ีมาแชร์ความคิดหรือไอเดียดว้ยกนั พร้อมทั้งไดรู้้ถึงวธีิการ

น าเสนอไอเดียยงัไงใหผ้า่นความเห็นชอบได ้
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ภาพที ่4.3 Sketch บางส่วนของงาน KFC 

 

 
 

ภาพที ่4.4 Sketch บางส่วนของงาน Truemove H 

 

4.1.3 ขั้นตอนการจัดท าส่ือ 

 ขั้นตอนการจดัท าส่ือ เป็นช่วงขั้นตอนท่ีไดน้ าเอาความรู้ท่ีเรียนมา มาใชง้านในการสร้าง

ช้ินงานข้ึนมาตามแบบ Sketch ท่ีออกแบบเอาไวด้ว้ยโปรแกรม Photoshop และ Illustrator พร้อม

คน้ควา้หาวธีิการใชง้านและเทคนิคขั้นสูงดว้ยตวัเอง และสามารถสอบถามเทคนิคต่างๆจากรุ่นพี่คน

อ่ืนๆท่ีท างานจนช านาญแลว้ได ้ ซ่ึงไดท้  าใหรู้้ถึงเทคนิคการใชง้านโปรแกรมในการท างานท่ีไม่เคยรู้
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มาก่อน และยงัท าใหค้วามคุน้ชินในการใชง้านโปรแกรม และเกิดความช านาญมากข้ึนในการ

ท างานประเภทน้ี 

 

 
 

ภาพที ่4.5 งาน KFC ท่ีไดท้  าการจดัท าข้ึนมา 

 

 

 

ภาพที ่4.6 งาน Truemove H ท่ีไดท้  าการจดัท าข้ึนมา 
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ภาพที ่4.7 งาน KFC The Box 2 ท่ีไดท้  าการจดัท าข้ึนมา 

 

4.1.4 ขั้นตอนการน าเสนอและปรับแก้ไข 

 ขั้นตอนการน าเสนอและปรับแกไ้ข เป็นช่วงขั้นตอนท่ีน างานท่ีท าเสร็จแลว้ไปน าเสนอต่อ

หวัหนา้งานเพื่อมาแชร์ไอเดียและความคิดเห็นใหก้นัก่อนท่ีจะส่งใหลู้กคา้ดู หรือเลือกแบบท่ีชอบ 

ซ่ึงในหลายๆคร้ัง ก็ตอ้งมีการน าแบบท่ีออกแบบไวก้ลบัไปแกไ้ขต่างๆตามความคิดเห็นท่ีน ามาแชร์

กนัเช่น ปรับต าแหน่งการจดัวาง ปรับสี ปรับความสวา่งของภาพ เป็นตน้ ท าใหไ้ดรู้้ถึงเทคนิคการ

น าเสนอถึงไอเดียท่ีภาพนั้นจะส่ือออกมาใหถู้กตอ้ง ฟังรู้เร่ืองและอธิบายไดต้รงประเด็น ไม่หลุด

กรอบท่ีตั้งเอาไว ้และยอมรับกบัการท่ีจ าเป็นตอ้งแกไ้ขงาน 
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ภาพที ่4.8 งานท่ีผา่นการน าเสนอและปรับแกเ้สร็จเรียบร้อยแลว้ของ Truemove H 

 

 
 

ภาพที ่4.9 งานท่ีผา่นการน าเสนอและปรับแกเ้สร็จเรียบร้อยแลว้ของ KFC 
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ภาพที ่4.10 งานท่ีผา่นการน าเสนอและปรับแกเ้สร็จเรียบร้อยแลว้ของ KFC The Box 2 

 

 

 

ภาพที ่4.11 งาน KFC The Box 2 ท่ีไดถู้กน าไปใชง้านจริง 
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ภาพที ่4.12 งานท่ีผา่นการน าเสนอและปรับแกเ้สร็จเรียบร้อยแลว้ของ Milo 
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ภาพที ่4.13 งาน Milo ท่ีไดถู้กน าไปใชง้านจริง 1 

 

 

 

ภาพที ่4.14 งาน Milo ท่ีไดถู้กน าไปใชง้านจริง 2 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 ผลท่ีไดจ้ากการจากการท างาน การศึกษาหาขอ้มูล การสอบถาม การน าเสนอนั้น ท าใหไ้ด้

รู้ถึงเทคนิคการท างาน การสร้างงาน ท่ีไม่เคยรู้มาก่อน รวมทั้งขั้นตอนและวธีิการท างานในสายงาน 

Graphic เก่ียวกบัการโฆษณา และวธีิการน าเสนองานท่ีดี ท าใหไ้ดค้วามรู้และประสบการณ์ท่ี

กวา้งไกลมากข้ึนซ่ึงสามารถน าไปใชต่้อในอนาคตได ้

 

4.3 วจิารณ์ข้อมูลเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการปฏบัิติงาน 

 ผลท่ีไดรั้บจาการปฏิบติังานสหกิจศึกษานั้น เม่ือน ามาเปรียบเทียบกบัวตัถุประสงคแ์ละ

จุดมุ่งหมายแลว้ ถือวา่ไดบ้รรลุจุดประสงคท่ี์ก าหนดไวใ้นทุกขอ้ ไม่วา่จะเป็นการเรียนรู้ขั้นตอน

วธีิการท างานในสายงานน้ี การเพิ่มความคล่องในการใชง้านโปรแกรม หรืออ่ืนๆอีกมากมาย ซ่ึงท า

ใหไ้ดรั้บประสบการณ์จากการท างานจริงเพื่อเตรียมพร้อมไปสู่การท างานในสายงานน้ี พร้อมทั้งยงั

สามารถน าประสบการณ์ท่ีไดรั้บไปใชต่้อในอนาคตได ้



บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 

 หลงัจากการเขา้ปฏิบติังานสหกิจศึกษา และปฏิบติังานตามท่ีไดรั้บมอบหมายนั้น เป็นการ

ใหโ้อกาสนกัศึกษา ใหน้กัศึกษาไดป้ระสบการณ์และเรียนรู้ขั้นตอนในการท างานจากการไดท้  างาน

จริง และฝึกใหรู้้จกัมีความรับผดิชอบต่องานท่ีไดรั้บมอบหมายมาเป็นอยา่งดี และฝึกระเบียบวนิยัใน

การท างานตลอดจนการศึกษาคน้ควา้หาความรู้เพิ่มเติมผา่นวธีิการต่างๆ และจากผลการด าเนินงาน

ท่ีไดรั้บมอบหมายมานั้น ไม่วา่จะเป็นงานช้ินไหนก็สามารถท าใหน้กัศึกษามีผลงานท่ีสามารถน าไป

น าเสนอในอนาคตไดอ้ยา่งภาคภูมิใจเพิ่มมากข้ึน และรับประกนัไดใ้นคุณภาพของงานท่ีออกมา

เน่ืองจากตอ้งผา่นความเห็นของผูมี้ประสบการณ์ถึงสามารถออกมาเป็นผลงานท่ีสามารถน าไปใช้

งานได ้

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

 ในการปฏิบติังานทั้งหมดท่ีไดรั้บมอบหมายมานั้น ไดเ้กิดปัญหาต่างๆข้ึนหลากหลาย

รูปแบบในระหวา่งการท างาน แต่ปัญหาเหล่านั้นก็สามารถแกไ้ขใหผ้า่นพน้ไปไดด้ว้ยดี ปัญหาโดย

ส่วนใหญ่ท่ีพบเจอก็คือ ปัญหาการคิดงานไม่ออก ไม่สามารถคิดไอเดียดีๆออกมาได ้ เน่ืองจากงานท่ี

ไดรั้บมอบหมายนั้น ส่วนใหญ่จะเป็นงานท่ีตอ้งใชไ้อเดียความคิดสร้างสรรคเ์ป็นหลกั ซ่ึงบางคร้ังท่ี

เกิดปัญหาการคิดงานไม่ออกนั้นก็เป็นปัญหาส าคญัล าดบัตน้ๆ ซ่ึงการแกไ้ขนั้น ก็คือไปรับ

ค าแนะน าจากรุ่นพี่หลากหลายรูปแบบ ออกไปผอ่นคลายจากโตะ๊ท างาน เปิดเวบ็ไซตดู์ภาพต่างๆ

เพื่อใหเ้กิดไอเดียดีๆข้ึนมา และวธีิอ่ืนๆอีกหลากหลายรูปแบบ ปัญหาต่อมานั้นก็คือ ปัญหาความไม่

เคยชินในการใชง้านเคร่ือง Macintosh ในการท างาน เน่ืองจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในแผนกท่ี

นกัศึกษาไปปฏิบติังานนั้นใชเ้ป็นเคร่ือง Macintosh ทั้งหมด และตวันกัศึกษานั้นไม่ค่อยจะมีโอกาส
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ไดใ้ชเ้คร่ือง Macintosh ในการท างานเท่าใดนกั จึงท าใหเ้กิดปัญหาการใชง้านอยา่งเก้ๆ กงัๆไม่

คล่องแคล่วเท่าท่ีควร ซ่ึงการแกปั้ญหาน้ีไม่สามารถใหใ้ครมาช่วยไดน้อกจากนกัศึกษาจะตอ้งปรับ 

ตวัใหเ้คยชินไปเอง ซ่ึงตอ้งใชเ้วลาพอสมควรในการปรับตวัใหคุ้น้ชินกบัการใชง้านเคร่ือง 

Macintosh ในการท างาน แต่ก็สามารถปรับตวัไดเ้ป็นอยา่งดี และอีกปัญหาหน่ึงท่ีพบเจอก็คือ 

ปัญหาเคร่ืองท่ีนกัศึกษาใชท้  างานในช่วงสองเดือนแรกนั้นเป็นเคร่ืองท่ีค่อนขา้งเก่า ประสิทธิภาพใน

การประมวลผลค่อนขา้งชา้ จึงท าใหเ้กิดปัญหาในการท างานท่ีล่าชา้ข้ึน ซ่ึงปัญหาน้ีไม่สามารถแกไ้ข

ได ้ ท าไดเ้พียงแต่ตอ้งอดทนใชง้านไป จนถึงช่วงสองเดือนหลงัท่ีท าการยา้ยไปท างานอีกแผนกท่ีอยู่

ขา้งกนั จึงไดใ้ชง้านเคร่ืองท่ีประสิทธิภาพมากกวา่ 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 

 นกัศึกษาควรท าความคุน้เคยกบัการใชเ้คร่ือง Macintosh ในการท างาน เน่ืองจากงานสาย

งานน้ีส่วนใหญ่จะใชเ้คร่ือง Macintosh ในการท างานเป็นหลกั จึงควรศึกษาและท าความคุน้เคย

เอาไวเ้พื่อใหส้ามารถใชง้านไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว และท างานไดอ้ยา่งรวดเร็วอยา่งท่ีควรจะเป็น และ

ควรศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมเม่ือไดรั้บมอบหมายงานมาเพื่อท่ีจะสามารถท างานไดร้วดเร็วและมี

ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน และสุดทา้ยบริษทัควรจะเปล่ียนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการท างานใหมี้

มาตรฐานเดียวกนั มีประสิทธิภาพเท่าเทียมกนัทุกเคร่ืองเพื่อท่ีจะสามารถท าให้ท างานไดอ้ยา่ง

รวดเร็วยิง่ข้ึน 
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งาน Corporate Identity ของ Truemove H 

 งานช้ินน้ีเป็นโปรเจคสมมุติซ่ึงคิดข้ึนมาเพื่อใหน้กัศึกษาฝึกทกัษะในการคิดสร้างสรรค์

งานข้ึนมาหน่ึงช้ิน ซ่ึงจะแบ่งการท างานเป็นสองช่วง คือ ช่วงการออกแบบไอคอนเพื่อน ามาใชแ้ทน

ของเก่า และช่วงการออกแบบการจดัวางเพื่อเป็นตวัอยา่งในการน าไปใชง้าน 

 ช่วงการออกแบบไอคอนนั้นในขั้นแรกจะเป็นการร่างแบบคร่าวๆลงกระดาษ เป็นการร่าง

แบบเอาไวต้ามไอเดียท่ีคิดออกมาเพื่อจะเลือกแบบท่ีเขา้กบัคอนเซ็ปตท่ี์สุดไปท าต่อในคอมพิวเตอร์ 

โดยคอนเซ็ปตข์องไอคอนคือ ไอคอนท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงการพฒันาข้ึนเป็นเทคโนโลยแีห่งอนาคต 

ซ่ึงแบบท่ีร่างทั้งหมดจะมีดงัน้ี 

 

 

 

ภาพที ่ก.1 แบบร่างรูปแบบไอคอน 1 
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ภาพที ่ก.2 แบบร่างรูปแบบไอคอน 2 

 

 
 

ภาพที ่ก.3 แบบร่างรูปแบบไอคอน 3 
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ภาพที ่ก.4 แบบร่างรูปแบบไอคอน 4 

 

 
 

ภาพที ่ก.5 แบบร่างรูปแบบไอคอน 5 

 

 หลงัจากร่างเสร็จแลว้เลือกแบบร่างแลว้ จะไปสร้างไอคอนน้ีตามรูปแบบท่ีร่างเอาไวด้ว้ย

โปรแกรม Illustrator ผสานไปกบั Photoshop ซ่ึงเบ้ืองตน้จะท าสีเพียงสีเดียวต่อแบบก่อนเพื่อน ามา
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เลือกแบบท่ีดีท่ีสุด แลว้จึงน าไปท าเป็นสีอ่ืนๆตามท่ีก าหนดซ่ึงมีสามสีคือ แดง เหลือง และส้ม ซ่ึง

แบบทั้งหมดท่ีออกแบบจะเป็นดงัภาพ 

 

 
 

ภาพที ่ก.6 ไอคอนรูปแบบต่างท่ีน ามาสร้างในคอมพิวเตอร์ 
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 จากรูปแบบทั้งหมดจะท าการเลือกออกมาหน่ึงรูปแบบ ซ่ึงในการเลือกนั้นไดท้  าการ

ปรึกษาและขอค าแนะน าจากรุ่นพี่ท่ีมีประสบการณ์ก่อน และน าแบบท่ีเลือกมาท าการแกไ้ขอีก

เล็กนอ้ยตามค าแนะน าของพี่ และท าแบบในมุมต่างของกล่องและเปล่ียนสีใหค้รบตามสีท่ีตั้งไวซ่ึ้งก็

คือ แดง เหลือง และส้ม เพื่อน าไปใชใ้นการจดัวางต่อไป 

 

 

 

ภาพที ่ก.7 แบบของไอคอนท่ีเลือกมาและท าการปรับแต่งแลว้ 
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ภาพที ่ก.8 รูปแบบไอคอนทั้งหมดและสีทั้งหมดท่ีตอ้งการ 

 

 หลงัจากท าไอคอนเสร็จแลว้ จะเขา้สู่ช่วงการออกแบบการจดัวาง ซ่ึงก็จะเร่ิมตน้ดว้ยการ

ร่างคร่าวๆลงกระดาษก่อน โดยมีคอนเซ็ปในการจดัวางคือ จดัวางใหส่ื้อถึงรูปแบบสัญลกัษณ์ของ

สัญญาณไม่วา่จะสัญญาณโทรศพัทห์รือสัญญาณ Wi-Fi เป็นตน้ โดยกล่องท่ีถูกแรเงาจะแสดงถึง

กล่องสีแดง กล่องท่ีไม่ไดล้งอะไรจะแสดงถึงสีอ่ืนๆ 
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ภาพที ่ก.9 แบบร่างการจดัวางไอคอนเป็นรูปแบบต่างๆ 1 

 

 
 

ภาพที ่ก.10 แบบร่างการจดัวางไอคอนเป็นรูปแบบต่างๆ 2 
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ภาพที ่ก.11 แบบร่างการจดัวางไอคอนเป็นรูปแบบต่างๆ 3 

 

 ต่อมาจะเป็นขั้นตอนในการน าไอคอนมาจดัวางจริงๆ ใหเ้ป็นรูปแบบตามท่ีร่างไว ้ ซ่ึงจะมี

การเพิ่มเติมรูปแบบข้ึนมาจากแบบร่างบา้ง และแกไ้ขต่างไปจากแบบท่ีร่างออกมาบา้ง ซ่ึงจะเลือก

ออกมาหน่ึงแบบเพื่อใชเ้ป็นรูปแบบการจดัวางท่ีใชเ้ป็นหลกั พร้อมทั้งคน้หารูปภาพท่ีจะน าไอคอน

ท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงไป และสร้างการจดัวางรูปแบบท่ีน่าจะเขา้กบัภาพนั้นๆเพิ่มดว้ย 
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ภาพที ่ก.12 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 1 

 

 
 

ภาพที ่ก.13 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 2 
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ภาพที ่ก.14 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 3 

 

 
 

ภาพที ่ก.15 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 4 
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ภาพที ่ก.16 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 5 

 

 

 

ภาพที ่ก.17 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 6 
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ภาพที ่ก.18 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 7 

 

 
 

ภาพที ่ก.19 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 8 
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ภาพที ่ก.20 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 9 

 

 

 

ภาพที ่ก.21 การจดัวางไอคอนรูปแบบท่ี 10 

 



75 

 

 ซ่ึงแบบท่ีถูกเลือกมาใชง้านเป็นรูปแบบหลกัคือ ภาพที ่ ก.18 และท าการจดัวางรูปแบบ

นั้นๆลงในภาพท่ีคน้หาและเลือกมา พร้อมทั้งท าการปรับแต่งจนเหมาะสมแลว้จึงไปขอค าปรึกษา

ความคิดเห็น และการปรับแกจ้ากพี่ 

 

 

 

ภาพที ่ก.22 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 1 
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ภาพที ่ก.23 ปรับแกรู้ปแบบท่ี 1 คร้ังท่ี 1 
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ภาพที ่ก.24 ปรับแกรู้ปแบบท่ี 1 คร้ังท่ี 2 และน าไปใชง้าน 
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ภาพที ่ก.25 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 2 

 

 
 

ภาพที ่ก.26 ปรับแกรู้ปแบบท่ี 2 แลว้น าไปใชง้าน 
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ภาพที ่ก.27 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 3 แลว้น าไปใชง้าน 
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ภาพที ่ก.28 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 4 แต่ไม่ไดถู้กน าไปใชง้าน 
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ภาพที ่ก.29 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 5 

 

 
 

ภาพที ่ก.30 ปรับแกรู้ปแบบท่ี 5 คร้ังท่ี 1 
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ภาพที ่ก.31 ปรับแกรู้ปแบบท่ี 5 คร้ังท่ี 2 แลว้น าไปใชง้าน 
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ภาพที ่ก.32 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 6 แต่ไม่ไดถู้กน าไปใชง้าน  

 

 
 

ภาพที ่ก.33 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 7 แต่ไม่ไดถู้กน าไปใชง้าน 

 



84 

 

 
 

ภาพที ่ก.34 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 8 แต่ไม่ไดถู้กน าไปใชง้าน 

 

 
 

ภาพที ่ก.35 น าไอคอนท่ีจดัรูปแบบแลว้มาจดัวางลงในภาพ 9 แต่ไม่ไดถู้กน าไปใชง้าน 
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 หลงัจากปรับแกรู้ปท่ีเลือกมาใชง้านทั้งหมด 4 รูปจนเรียบร้อยแลว้ จึงน าวตัถุดิบทั้งหมด 

ไม่วา่จะเป็น ไอคอนทุกสีทุกรูปแบบ รูปแบบการจดัวางท่ีถูกใชเ้ป็นหลกั ตวัอยา่งการน าไปใชจ้ดั

วางในภาพ ไปจดัท าเป็น Presentation Board เพื่อใชน้ าเสนอ พร้อมทั้งเขียนเป้าหมายท่ีงานตอ้งการ

และแนวคิดของงานวา่ท าไมถึงออกแบบมาเป็นเช่นน้ี โดยในการจดันั้นจะอาศยั Grid System เขา้

ช่วยในการจดัต าแหน่งเพื่อใหอ่้านง่ายและดูเป็นระเบียบเรียบร้อย และจบการท างาน 

 

 

 

ภาพที ่ก.36 Presentation Board ท่ีท าเสร็จแลว้ 
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งาน Layout ของ KFC Twister Crispy Nacho 

 งานช้ินน้ีเป็นงานส าหรับโฆษณาสินคา้ตวัใหม่ของ KFC ซ่ึงไดรั้บมอบหมายใหท้ า 

Layout ซ่ึงไม่ไดน้ าไปใชง้านจริง แต่ไดรั้บมอบหมายใหท้ าไวเ้พื่อเก็บไวเ้ป็นผลงาน บรีฟของงาน

คือตอ้งการโฆษณาท่ีส่ือถึงเมนูท่ีมีความเป็น Mexican แต่มีสไตลท่ี์เหมาะส าหรับคนเมืองท่ีชีวติเร่ง

รีบ โดยขั้นตอนการท างานจะเร่ิมตน้ท่ีการร่างภาพออกมาตามไอเดียท่ีคิดออกมาให้ไดห้ลากหลาย

รูปแบบ ซ่ึงงานน้ีไดร่้วมกนัท ากบัรุ่นพี่ท่ีเป็นคนรับผดิชอบโปรเจค 

 

   

 

ภาพที ่ก.37 แบบร่างไอเดียของงาน Twister ใหม่ คร่าวๆ แบบท่ี 1 และ 2 

 

   

 

ภาพที ่ก.38 แบบร่างไอเดียของงาน Twister ใหม่ คร่าวๆ แบบท่ี 3 และ 4 
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ภาพที ่ก.39 แบบร่างไอเดียของงาน Twister ใหม่ คร่าวๆ แบบท่ี 5 

 

 
 

ภาพที ่ก.40 แบบร่างไอเดียของงาน Twister ใหม่ คร่าวๆ แบบท่ี 6 

 

 ซ่ึงเม่ือร่างเสร็จแลว้จึงน าเอาแบบร่างทั้งหมดมาพูดคุยกบัพี่ผูรั้บผดิชอบโปรเจคพร้อมกบั

พี่พนกังานท่ีปรึกษาเพื่อเลือกแบบท่ีน่าสนใจน าไปท าเป็น Layout ซ่ึงไอเดียท่ีถูกเลือกคือ แบบท่ี 1 

จึงไดท้  าแบบร่างน้ีไปท าเป็น Layout โดยเร่ิมโดยการหาภาพต่างๆเพื่อมาเป็นวตัถุดิบในการตดัต่อ 
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ท า Layout รวมถึงภาพบางส่วนท่ีน ามาจากงานเก่าท่ีทางแผนกไดเ้คยท าไวม้าเป็นส่วนประกอบใน

การท าดว้ย แลว้จึงไดเ้ร่ิมการตดัต่อสร้าง Layout ข้ึนมา เม่ือเสร็จแลว้จึงน าตวั Layout นั้นไปใส่ 

Copy และจดัวางโลโกสิ้นคา้ลงไป 

 

 
 

ภาพที ่ก.41 Layout ท่ีท  าการตดัต่อเสร็จแลว้ 

 

 
 

ภาพที ่ก.42 Layout ท่ีท  าการแกไ้ขตามค าแนะน าของพี่รอบท่ี 1 แต่ยงัไม่ผา่น 
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ภาพที ่ก.43 Layout ท่ีแกไ้ขใหม่อีกคร้ังเป็นรอบท่ี 2 แต่ยงัไม่ผา่น 

 

 

 

ภาพที ่ก.44 Layout ท่ีแกใ้หม่อีกคร้ังเป็นรอบท่ี 3 แต่ยงัไม่ผา่น 
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ภาพที ่ก.45 Layout ท่ีแกไ้ขใหม่เป็นรอบท่ี 4 และผา่นแลว้ น าไปใส่ Copy ต่อ 
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ภาพที ่ก.46 Layout ท่ีท าเสร็จแลว้ พร้อมน าไปเสนอลูกคา้ 

 

 เม่ือเสร็จขั้นตอนน้ีแลว้ หากเป็นงานท่ีใชจ้ริงจะถูกน าไปเสนอใหลู้กคา้ ซ่ึงหากลูกคา้ชอบ

และเลือกงาน Layout ท่ีออกแบบมา ก็จะไปท าการถ่ายภาพสินคา้และวตัถุดิบต่างๆท่ีสตูดิโอ หรือ 

Production House เพื่อน ามาท าเป็น Artwork ตาม Layout ท่ีออกแบบมา แลว้จึงจดัท าเป็นช้ินงาน

ออกสู่สายตาคนทัว่ไปและจบงาน 
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งาน KFC The Box 2 

 เป็นหน่ึงในงานของนกัศึกษาท่ีไดถู้กน าไปใชง้านจริง ซ่ึงในงานน้ีประกอบไปดว้ยงาน

สองช้ินซ่ึงก็คือ Backdrop และ Poster โดยในส่วนของงาน Backdrop นั้น นกัศึกษาไดรั้บหนา้ท่ีให้

ท าการแกไ้ข Layout ใหดู้น่าสนใจข้ึนโดยช่วยกนัออกไอเดียการจดัรูปแบบ Layout กบัพี่อีกคนหน่ึง 

ซ่ึงไอเดียการจดัของนกัศึกษานั้นน่าสนใจจึงไดถู้กน าไปเสนอลูกคา้และลูกคา้ชอบ จึงไดถู้กน าไป

จดัพิมพแ์ละถูกน าไปติดใชง้านจริง 

 ขั้นตอนในการท างาน Backdrop ช้ินน้ีนั้น ในการแกไ้ขคร้ังแรกไดท้  าการเพิ่มรูปภาพท่ีมี

อยูแ่ลว้ 3 ภาพลงไป และปรับต าแหน่งของโลโกแ้ละ Copy ต่างๆ หลายๆรูปแบบ แต่วา่เม่ือน าไป

พิจารณาร่วมกนักบัแผนก Creative ท่ีรับผดิชอบงานน้ีแลว้นั้น ไม่ผา่นความเห็นชอบจากคนส่วน

ใหญ่ จึงตอ้งท าการแกไ้ขใหม่อีกคร้ัง ซ่ึงการจะท าอีกแบบนั้น ตอ้งการรูปถ่ายเพิ่มข้ึนจึงไดท้  าการ

เกณฑพ์นกังาน ทั้งในแผนก Graphic Design และแผนก Integrated ซ่ึงมีจ านวนคนไม่มากนกัไป

ช่วยเป็นแบบในการถ่ายรูป แลว้จึงน าภาพมาปรับแต่งสีเพื่อใหเ้ขา้กบัภาพ 3 ภาพแรกก่อนท่ีจะน าลง

ไปจดัวางตามแบบแกไ้ขท่ีวางเอาไว ้ แลว้จึงใหพ้ี่แผนก Creative มาช่วยดูพร้อมกบัพี่ผูมี้

ประสบการณ์อีกคนในแผนกมาช่วยกนัดูและแกไ้ข ปรับต าแหน่งการจดัวางเล็กๆนอ้ยกนัหนา้งาน 
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ภาพที ่ก.47 งาน Backdrop เก่าท่ีไดรั้บมอบหมายใหแ้ก ้

 

  

 
 

ภาพที ่ก.48 รูปภาพประกอบท่ีมีอยูแ่ลว้ จ  านวนสามภาพ 
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ภาพที ่ก.49 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 1  

 

 
 

ภาพที ่ก.50 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 2 
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ภาพที ่ก.51 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 3 

 

 
 

ภาพที ่ก.52 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 4 
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ภาพที ่ก.53 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 5 

 

 
 

ภาพที ่ก.54 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 6 
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ภาพที ่ก.55 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 7 

 

 

 

ภาพที ่ก.56 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 8 
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ภาพที ่ก.57 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขแต่ไม่ผา่นความเห็นแบบท่ี 9 

 

 

  
 

ภาพที ่ก.58 รูปภาพท่ีไปถ่ายรูปเพิ่มเพื่อน ามาใชท้  างาน 1 
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ภาพที ่ก.59 รูปภาพท่ีไปถ่ายรูปเพิ่มเพื่อน ามาใชท้  างาน 2 

 

 
 

ภาพที ่ก.60 งานท่ีไดรั้บการแกไ้ขเสร็จเรียบร้อย 
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 ในส่วนของงาน Poster นั้น นกัศึกษาไดรั้บมอบหมายใหท้ าโปสเตอร์ส าหรับไปติด

เพื่อใหข้อ้มูลผูค้นท่ีผา่นไปมา ซ่ึงตวังานนั้นมีขั้นตอนตอนเพียงแค่การจดัวาง Copy และรูปภาพ

ตามท่ีไดรั้บมอบหมายมา ในพื้นท่ีขนาด 35x80 cm และน าไปพิมพไ์ปติดในทนัที 

 

 

 

ภาพที ่ก.61 Poster ท่ีไดรั้บมอบหมายใหท้ า 
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งาน Milo Futsal Champions 2013 

 งานช้ินน้ีเป็นงานท่ีท าใหก้บั Milo เพื่อน าไปลงในเวบ็ไซตข์องทางไมโลเอง โดยจดัท า

เป็นภาพใหญ่ท่ีรวบรวมภาพกิจกรรมจากกิจกรรม Milo Futsal Champions 2013 ซ่ึงการท างานนั้น

จะเร่ิมดว้ยการคดัเลือกรูปท่ีเหมาะสมมาจากรูปภาพทั้งหมดกวา่ 800 รูปท่ีถูกถ่ายโดยช่างภาพ โดย

รับไฟลภ์าพถ่ายทั้งหมดมากจากลูกคา้ เม่ือท าการคดัรูปเสร็จเรียบร้อยแลว้จึงน ามาท าการจดัวางให้

เหมาะสม โดยตวันกัศึกษานั้นไดท้  าการจดัวางไวส้องรูปแบบแลว้จึงส่งใหห้วัหนา้งานน าไปเสนอ

ลูกคา้ แลว้จึงน าไปข้ึนบนหนา้เวบ็ไซตข์องทางไมโล ซ่ึงแบบท่ีถูกน าไปใชน้ั้นคือแบบท่ี 2 นัน่เอง 
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ภาพที ่ก.62 การจดัวางภาพกิจกรรม Milo แบบท่ี 1 
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ภาพที ่ก.63 การจดัวางภาพกิจกรรม Milo แบบท่ี 2 ท่ีถูกน าไปใชจ้ริง 
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