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 จาการเขา้มาปฏิบติังานในตลาดหลกัทรัพยแ์ห่งประเทศไทย ไดมี้โอกาสในการศึกษา

ระบบงานหลงัการซ้ือขายหลกัทรัพย ์ความตอ้งการในปรับปรุงระบบงาน และไดมี้ส่วนร่วมในการ

พฒันาระบบเพือ่ลดค่าใชจ่้ายที่ค่อนขา้งสูงของระบบเดิม โดย ส่วนที่นกัศึกษาไดรั้บมอบหมายให้

รับผดิชอบคือ เขียนโปรแกรมทดสอบการรับ-ส่งขอ้มูล ธุรกรรมของการซ้ือ-ขายหลกัทรัพย ์ โดยใช ้

Library ที่เรียกวา่ QuickFIX และฐานขอ้มูล MySQL ในการจดัการการทาํงานระหวา่ง Server ที่

เป็น .NET Platform และ Client ที่เป็น Java Platform เพือ่ทาํการทดสอบและศึกษาวา่มี

ประสิทธิภาพพอที่จะนาํมาใชแ้ทนระบบเดิมไดห้รือไม่ 
 ผลที่ไดจ้ากการพฒันาโปรแกรม โปรแกรมสามารถทาํงานร่วมกนัไดแ้ละสามารถจดัการ

รับส่งขอ้มูลไดต้ามวตัถุประสงคท์ี่ไดก้าํหนดไว ้และในฐานะที่เป็นส่วนหน่ึงในการพฒันาระบบ 

ประโยชน์ที่ไดรั้บคือ ไดเ้รียนรู้ภาษาโปรแกรมที่ไม่เคยใชง้านมาก่อน รวมถึงไดเ้รียนรู้

ประสบการณ์การทาํงานจริงในองคก์ร 
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บทที่ 1 

บทนํา 

 

1.1 ช่ือทีต่ั้งและสถานประกอบการ 

 ตลาดหลกัทรัพยแ์ห่งประเทศไทย ตั้งอยูท่ี่ 62 ถนนรัชดาภิเษก เขตคลองเตย 

กรุงเทพมหานคร 10110 

 

 
รูปที ่1.1 แผนท่ีตลาดหลกัทรัพย ์
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร   

 การดาํเนินงานหลกั  ไดแ้ก่ การรับหลกัทรัพยจ์ดทะเบียนและดูแลการเปิดเผยขอ้มูลของ

บริษทัจดทะเบียน การซ้ือขายหลกัทรัพยแ์ละการกาํกบัดูแลการซ้ือขายหลกัทรัพย ์ การกาํกบัดูแล

บริษทัสมาชิกส่วนที่เก่ียวขอ้งกบัการซ้ือขายหลกัทรัพย ์ ตลอดจนถึงการเผยแพร่ขอ้มูลและการ

ส่งเสริมความรู้ใหแ้ก่ผูล้งทุน 

 

1.3 รูปแบบการจดัองค์กรและการบริหารองค์กร 

 พระราชบญัญติัหลกัทรัพยแ์ละตลาดหลกัทรัพย ์พ.ศ. 2535 กาํหนดใหก้ารดาํเนินงานของ

ตลาดหลกัทรัพยแ์ห่งประเทศไทย อยูภ่ายใตก้ารกาํกบัดูแลของคณะกรรมการกาํกบัหลกัทรัพยแ์ละ

ตลาดหลกัทรัพย ์(ก.ล.ต.) และกาํหนดอาํนาจหนา้ที่ใหค้ณะกรรมการตลาดหลกัทรัพยแ์ห่งประเทศ

ไทย เป็นผูก้าํหนดนโยบายและควบคุมการดาํเนินงานของตลาดหลกัทรัพยฯ์ 

ตลาดแรก  

 คณะกรรมการกาํกบัหลกัทรัพยแ์ละตลาดหลกัทรัพย ์( ก.ล.ต.) ทาํหนา้ที่กาํกบัและดูแล

ตลาดแรก โดยบริษทัใดที่ตอ้งการออกหลกัทรัพยใ์หม่เสนอขายหุน้ต่อประชาชนคร้ังแรก ( Initial 

Public Offering) หรือเสนอขายหลกัทรัพยอ่ื์นๆ แก่ประชาชน ตอ้งขออนุมติัจากคณะกรรมการ

กาํกบัหลกัทรัพยแ์ละตลาดหลกัทรัพย ์( ก.ล.ต.) และดาํเนินการตามเกณฑท่ี์กาํหนด จากนั้น

คณะกรรมการกาํกบัหลกัทรัพยแ์ละตลาดหลกัทรัพยจ์ะตอ้งตรวจสอบสถานะทางการเงินและการ

ดาํเนินงานของบริษทันั้นก่อนที่จะอนุมติัใหบ้ริษทัทาํการออกหลกัทรัพยข์ายแก่ประชาชนได ้

ตลาดรอง 

 หลงัจากการเสนอขายหุน้ต่อประชาชนคร้ังแรก หลกัทรัพยจ์ะสามารถทาํการซ้ือขายใน

ตลาดรองไดก้็ต่อเม่ือผูอ้อกหลกัทรัพยน์ั้นไดย้ืน่คาํขอและไดรั้บอนุมติัจากตลาดหลกัทรัพยแ์ห่ง

ประเทศไทยแลว้ 

 



 3 

 
รูปที ่1.2 รูปแบบการจดัองคก์รในตลาดหลกัทรัพย ์

 

1.4 ตําแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

 ตาํแหน่ง นกัศึกษาฝึกงาน  แผนก Post-Trade System หนา้ที่และลกัษณะงานที่ไดรั้บ

มอบหมาย คือ เขียนโปรแกรมตามความตอ้งการที่กาํหนด และจดัทาํคู่มือประกอบการใชง้าน 

 

1.5 พนักงานทีป่รึกษาและตําแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

 1. นายอภิโชค ประสิทธ์ิศิริผล ตาํแหน่ง Project Application Engineer 

 2. นางสาวนารีมล ทองศรีคาํ ตาํแหน่ง  Deputy Head Post-Trade System 

 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 

 เร่ิมปฏิบติังานตั้งแต่วนัที่ 3 มิถุนายน พ.ศ. 2556 ถึง วนัที่ 4 ตุลาคม 2556 รวมทั้งส้ินเป็น

ระยะเวลา 4 เดือน 

 

1.7 ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

 ปัจจุบนั ระบบ Transmit Message ในตลาดหลกัทรัพยไ์ดใ้ช ้ MQ และ BizTalk เป็น 

ตวักลาง (Middleware) ในการจดัการการรับ-ส่ง Message ต่าง ๆ  ซ่ึงมีค่าใชจ่้ายในการดาํเนินงาน

ค่อนขา้งสูง เพือ่ลดค่าใชจ่้ายในการดาํเนินงานส่วนน้ีลง จึงไดน้าํซอฟแวร์และเทคโนโลยอ่ืีน ๆ ท่ีมี

ความสามารถเทียบเท่าหรือมีประสิทธิภาพมากกวา่มาใชท้ดแทนระบบเดิม ซ่ึงซอฟตแ์วร์ที่เลือกมา
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ใชท้าํการทดสอบน้ีก็คือ FIX Engine (QuickFIX) กบั MySQL โดยทั้งสองซอฟตแ์วร์น้ีเป็น Open 

Source ที่สามารถ Download มาพฒันาต่อยอดได ้

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

 การเขียนโปรแกรมจดัการ FIX Message ดว้ยคิวแบบ FIFO (First-In First-Out) และ

ฐานขอ้มูล MySQL ไดแ้ยกเป็นหวัขอ้ยอ่ย ๆ ดงัตารางที่ 1.1  

 

ที ่ วัตถุประสงค์ 

1 
เขียนโปรแกรม FIX Application ใหเ้ช่ือมต่อกนัระหวา่ง Server ที่เป็น .NET และ Client ที่

เป็น Java 

2 

เขียนโปรแกรมทดสอบรับค่า SessionID ที่ Logon มายงั Server แลว้นาํมา Insert ลง

ฐานขอ้มูล และ Delete เม่ือ Client Logout เพือ่เป็นการบอกวา่มี Client ใดบา้งที่เช่ือมต่อกบั 

Server อยูใ่นขณะนั้น 

3 เขียนโปรแกรมทดสอบการส่ง FIX Message จาก Client ไปให ้Server 

4 
เขียนโปรแกรมทดสอบการส่ง FIX Message ไปให ้Client โดยให ้ Server ดึง Record ที่ได้

กาํหนดเง่ือนไขไวจ้ากฐานขอ้มูลมาสร้างเป็น FIX Message แลว้ส่งไป 

5 

เขียนโปรแกรมทดสอบส่ง FIX Message  จาํนวนมาก ๆ จาก Server ไปที่ Client ดว้ย

หลกัการของคิวแบบ FIFO ( First-In First-Out) โดยใชฐ้านขอ้มูล MySQL เป็นตวักลางใน

การจดัการ 

6 
เขียนโปรแกรมแกไ้ขปัญหาเก่ียวกบัการจดัการการส่ง FIX Message นั้น ๆ หาก Client 

ออฟไลน์ขณะที่ส่ง FIX Message ไปให ้

7 
เขียนโปรแกรมแกไ้ขปัญหาเก่ียวกบัการจดัการ FIX Message หากส่ง FIX Message ไปแลว้

เกิด Session Not Found 

8 เขียนโปรแกมทดสอบการรับ FIX Message จาก Client มา Insert ลงฐานขอ้มูล MySQL 

ตารางที ่1.1 วตัถุประสงคข์องโครงงาน 

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

 เขา้ใจโครงสร้างและหลกัการทาํงานของ FIX Protocol และสามารถเขียนโปรแกรม FIX 

Application ร่วมกบัโปรแกรมฐานขอ้มูล MySQL เพือ่จดัการการรับ-ส่ง FIX Message จาํนวนมาก 
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ๆ ของ Server ที่เป็น .NET Platform และ Client ที่เป็น Java Platform โดยใชห้ลกัการของคิว 

(Queue) แบบ First In First Out ไดต้ามความตอ้งการดงัตารางท่ี 1.1 

 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 

 FIX Protocol, QuickFIX, FIX Message 
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บทที่ 2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีี่ใช้ในการปฏิบัติงาน 

 

2.1 FIX Protocol 

 FIX Protocol ยอ่มาจาก Financial Information eXchange Protocol เป็นมาตรฐานการ

ส่ือสารของขอ้มูลการซ้ือขายหลกัทรัพยแ์บบเรียลไทม ์(Real Time) ปัจจุบนัเป็นโปรโตคอลที่ใชก้นั

อยา่งแพร่หลายในอุตสาหกรรมตลาดการเงิน เช่น สถาบนัการเงินและการลงทุน บริษทัหลกัทรัพย ์

โบรกเกอร์/ดีลเลอร์ ( Broker/Dealers) และ ระบบอิเล็คโทรนิคสาํหรับจดัระบบและตดัการทาํ

ธุรกรรมในการซ้ือ-ขายทรัพยสิ์นทางการเงิน เป็นตน้  และผลิตภณัฑท์างการเงินที่ FIX Protocol 

รองรับ เช่น ตราสารหน้ี ตราสารทุน ตราสารอนุพนัธ ์อตัราแลกเปล่ียนเงินตราระหวา่งประเทศ  

 

 

รูปที ่2.1 สถาปัตยกรรมของ FIX 
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รูปที ่2.2 ระบบการเช่ือมต่อของ FIX 

 

2.2 รูปแบบของ FIX Message (FIX Message Format) 

 FIX Message มีองคป์ระกอบ 3 ส่วนดงัน้ี 

 Header เป็นส่วนที่ใชร้ะบุ Message Type, Message Length, Sender/Destination, Sending 

Time, Sequence Number, Encoding ของ FIX Message   

 Body เป็นส่วนที่ใชบ้รรจุค่า Session และเน้ือหาใน FIX Message ที่ส่งมาจาก Application 

ต่าง ๆ 

 Trailer/Footer เป็นส่วนที่ใชบ้รรจุค่า Checksum ซ่ึงอยูล่าํดบัสุดทา้ยใน FIX Message 

เสมอ 

 



 8 

 
รูปที ่2.3 Header Body และ Trailer/Footer ใน FIX Message 

 

 จากรูปที่ 2.3 จะเห็นวา่ FIX Message นั้นเป็นชุดขอ้มูลที่ประกอบดว้ยฟิลด ์(Field) หลาย ๆ 

ฟิลดเ์รียงต่อกนั แต่ละฟิลดมี์รูปแบบ  <TAG>=<VALUE><DELIMITER> (หมายเลขแทก็ (Tag) 

เคร่ืองหมายเท่ากบั ค่าของแทก็ และตวัคัน่)  

 ทุก ๆ FIX Message เร่ิมตน้ดว้ยฟิลด ์8 =FIX.x.y^ ซ่ึงบอกถึงเวอร์ชัน่ของ FIX Protocol ที่

ใชใ้นการส่ือสารกนัระหวา่ง Server กบั Client แ ละปิดทา้ยดว้ยฟิลด ์10 =nnn^ เสมอซ่ึงคือค่า 

Checksum 

 

2.3 Session Layer และ Application Layer ใน FIX (FIX Session Layer and 

Application Layer) 

 ใน FIX ตั้งแต่เเวอร์ชนัที่ 5.0 เป็นตน้ไป Session Layer และ Application Layer จะแยกส่วน

และหนา้ที่ออกจากกนั ดงัรูปที่ 2.4 
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รูปที ่2.4 หนา้ท่ีของ Session Layer และ Application Layer ใน FIX Protocol 

 

2.4 ประเภทของ FIX Message (FIX Message Types) 

 แบ่งออกเป็นสองแบบ คือ Session Message และ Application Message ดงัรูปที่ 2.6 

 

 
รูปที ่2.5 ประเภทของ FIX Message 

  

 Session Message ใชส้าํหรับจดัการเซสชนัของระบบที่กาํลงัเช่ือมต่อกนัระหวา่ง Server 

กบั Client เช่น Logon, Logout, Heartbeat 

 Application Message ใชบ้อกถึงประเภทและรายละเอียดต่าง ๆ ของ FIX Message วา่

ตอ้งการทาํธุกรรมอะไร เช่น New Single Order, Execution Report  
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รูปที ่2.6 แผนผงัแสดงลาํดบัขั้นตอนการรับ-ส่ง FIX Message ใน Session Layer 

 

 
รูปที ่2.7 แผนผงัแสดงลาํดบัขั้นตอนการรับ-ส่ง FIX Message ใน Application Layer 
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2.5 Message Type (แทก็ 35) 

  

 
รูปที ่2.8 ตวัอยา่ง Message Type (แทก็ 35) 

 

2.6 FIXML (Financial Information Exchange Markup Language) 

 Syntax ที่เป็น Standard ของ FIX Message มีรูปแบบคือ <Tag>=<Value><Delimiter> 

ตามที่ไดอ้ธิบายไวใ้นหวัขอ้ที่ 2.5 ดงันั้น ในการส่ง FIX Message เราจะตอ้งรู้ความหมายของ

หมายเลขแทก็ต่าง ๆ ซ่ึงมีมากกวา่ 1300 แทก็ จึงไม่สะดวกหาก  FIX Message นั้นมีการระบุจาํนวน

แทก็หรือรายละเอียดลงไปมาก ๆ ดงันั้น วธีิที่ช่วยแกปั้ญหาน้ีก็คือการส่งขอ้มูลเป็นแบบ XML แนบ

ไปกบั FIX Message ดว้ย 

 XML เป็นภาษาที่เราสามารถกาํหนดแทก็หรือความหมายเอว และยงัมี XML Parser ใหใ้ช้

งานมากมายในการอ่านค่า และเป็นภาษามาตรฐานท่ีใชแ้ลกเปล่ียนขอ้มูลกนัระหวา่ง Platform อยู่

แลว้ การส่ง FIX Message ที่แนบขอ้มูล XML ไปดว้ย จะตอ้งกาํหนด MsgType (แทก็ 35 ) เป็น n 

และมี Required Fields คือ XmlDataLen (แทก็ 212) และ XmlData (แทก็ 213) โดย XmlData จะถูก

กาํหนดขอ้มูลเขา้ไปในแทก็ 213 และ XmlDataLen คือ จาํนวนความยาวของขอ้มูล ซ่ึงทั้งสองฟิลด์

น้ีจะตอ้งสมัพนัธก์นั แต่การส่งแต่ละแบบนั้นก็มีขอ้ดีขอ้ดอ้ยต่างกนัไปซ่ึงอธิบายไวใ้นหวัขอ้ท่ี 2.7 

และ 2.8  
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รูปที ่2.9 ตวัอยา่ง Message Type n (XML non FIX) 

 

 
รูปที ่2.10 Buy 5000 IBM @ 110.75 โดยระบุ MsgType เป็น New Order (35=D) 
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รูปที ่2.11 Buy 5000 IBM @ 110.75 โดยระบุ MsgType เป็น XML non FIX (35=n) 

 

2.7 ข้อดขีอง FIXML 

 FIXML สามารถใช ้XML Parser ต่าง ๆ ในอ่านค่าได้  เน่ืองจากมีขอ้กาํหนดและคุณสมบติั

ต่าง ๆ เหมือนภาษา XML แต่ถา้เป็น FIX Message แบบ Traditional จะตอ้งมีใช ้FIX engine ในการ

ตรวจสอบและอ่านขอ้มูล 

 Syntax ของ FIXML มีลกัษณะ Human Readable คือสามารถอ่านและตีความความหมาย

ของ Message ไดง่้ายกวา่ เม่ือเปรียบเทียบกบั FIX Message ที่เป็นแบบ Traditional 

อ่านและตีความความหมายของ Message ไดง่้ายกวา่ () compared with traditional FIX. 

 FIXML นั้นมี Middleware ท่ีรองรับมากมาย เน่ืองจากเป็นภาษากลางในการแลกเปล่ียน

ขอ้มูล 

 

2.8 ข้อด้อยของ FIXML 

 FIXML ตอ้งใช ้ Bandwidth ในการประมวลผลมากกวา่ FIX Message ที่เป็นแบบ 

Traditional 

 

2.9 QuickFIX 

 QuickFIX เป็น Open Source ในการจดัการ FIX Message หรือเขียน FIX Application โดย

สามารถบนัทึกขอ้มูลการทาํงานลงใน Log File อ่านค่า FIX Message จดัการการเช่ือมต่อกนั
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ระหวา่งเคร่ือง และเป็น Cross-Platform สามารถทาํงานไดท้ั้งระบบปฏิบติัการ Windows, Mac OS 

X, Linux, Solaris และ Free BSD  

 สาํหรับ QuickFIX (.DLL) ที่ใช ้ Implement บน .NET (QuickFIX/n) สามารถดาวน์โหลด

ไดท้ี่เวบ็ไซต ์ http://www.quickfixn.org และสาํหรับ QuickFIX (.JAR) ที่ใช ้ Implement บน Java 

(QucikFIX/J) สามารถดาวน์โหลดไดท้ี่เวบ็ไซต ์http://www.quickfixj.org 

 

2.10 โครงสร้างของ QuickFIX 

 

 
รูปที ่2.12 โครงสร้างของ QuickFIX 

 

2.11 การเขยีนโปรแกรม FIX Engine (QuickFIX) ด้วย C# และ Java 

C# 
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Java 

 
 

 การเขียน Application โดยใช ้ QuickFIX ถา้ขียนดว้ย .NET จะตอ้งทาํการ Implements 

Interface IApplication หรือถา้เขียนดว้ย Java ก็จะตอ้ง Implements Interface Application โดยแต่ละ 

Method จะถูกเรียกใชเ้ม่ือมีการทาํงานดงัน้ี 

 FromApp ทุก ๆ Application Message ที่ถูกรับมาจากอีกฝ่ังสาํเร็จ Method น้ีจะถูกเรียกใช้

งานขึ้น ตวัอยา่ง Message ที่เป็น Application Message เช่น Orders, Executions, Security 

Definitions และ Market data เป็นตน้ 

 FromAdmin  ทุก ๆ Session Message ที่ถูกรับมาจากอีกฝ่ังสาํเร็จ Method น้ีจะถูกเรียกใช้

งานขึ้น  ตวัอยา่ง Message ที่เป็น Session Message เช่น Heartbeat, Logon, และ Logout 

 OnCreate Method น้ีจะถูกเรียกใชง้านเม่ือมีการสร้าง Session สาํเร็จ 

 OnLogon Method น้ีจะถูกเรียกใชง้านเม่ือมีการเช่ือมต่อกนัระหวา่งเคร่ืองสาํเร็จ 

 OnLogout Method น้ีจะถูกเรียกใชง้านหลงัจากท่ีมีการร้องขอทาํการ Logout และทาํการ 

Logout สาํเร็จแลว้ หรือเคร่ืองใดที่มีหลุดออกจากการเช่ือมต่อไป Method น้ีก็จะทาํงานเช่นกนั 

 ToApp หลงัจากที่ Application Message ถูกส่งออกไป Method น้ีจะถูกรียกใชง้าน 

 ToAdmin เม่ือมีการส่ง Session Message ออกไป Method น้ีจะถูกเรียกใชง้าน 

 และการเขียน Application ใหเ้ช่ือมต่อกนัระหวา่ง Server และ Client มีขั้นตอนดงัน้ี 

ข้ันตอนที่ 1 สร้าง Config File (.cfg) สาํหรับนาํไปสร้างเป็น Session 

Server หรือ Acceptor 
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Client หรือ Initiator 
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 จาก Config File ดา้นบนทั้ง Server และ Client จะเห็นวา่มี Header อยู ่2 ประเภท คือ  

 1. [DEFAULT]  

 ในส่วนน้ี ใชก้าํหนดค่า Default ต่าง ๆ เช่น ConnectionType (เป็น Server หรือ Client), 

SocketAcceptPort (พอร์ทที่ใชใ้นการเช่ือมต่อ), FileLogPath (Path ที่ใชบ้นัทึก Log File) เป็นตน้ 

  โดยค่าและรายละเอียดต่างต่าง ๆ สามารถดูไดท้ี่เวบ็ไซต ์ http://www.quickfixn.org หรือ 

http://www.quickfixj.org 

 2. [SESSION]  

 เป็นส่วนที่ FIX Application นาํไปใชส้ร้าง Session เพือ่ทาํการเช่ือมต่อกนั โดยค่าที่ใชร้ะบุ

ตวัตนของเคร่ืองต่าง ๆ คือ BeginString, SenderComID, SenderSubID, TargetComID และ 

TargetSubID สงัเกตุ Config File ของ Server จะเห็นวา่สามารถกาํหนด [SEESION] ไดห้ลายส่วน 

ซ่ึงก็คือสามารถรองรับการเช่ือมต่อจาก Client หลาย ๆ เคร่ืองตามที่ระบุไวใ้น [SESSION] (จาก

ตวัอยา่ง Config File ดา้นบนมี 2 ส่วน) 

 

ข้ันตอนที่ 2-1 สร้าง Session จาก Config File (Server) 

C# 

 

 
 

Java 

 

 
 

ข้ันตอนที่ 2-2 สร้าง Session จาก Config File (Client) 

C# 
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Java 

 

 
 

ข้ันตอนที่ 3-1 เปิดการเช่ือมต่อ (Server) 

C# 

 

 

 

Java 

 

 
 

ข้ันตอนที่ 3-2 เช่ือมต่อกบั Server (Client) 

C# 

 

 
 

Java 

 

 
 

ข้ันตอนที่ 4-1 สัง่ใหโ้ปรแกรมเร่ิมทาํงาน (Server) 

C#  
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Java 

 

 
 

ข้ันตอนที่ 4-2 สัง่ใหโ้ปรแกรมเร่ิมทาํงาน (Client) 

C# 

 

 
 

Java 

 

 
 

2.12 C# Programming Language (ภาษาซีชาร์ป0) 

 ภาษา C# เป็นภาษาโปรแกรมเชิงวตัถุทาํงานบนดอตเน็ตเฟรมเวร์ิก พฒันาโดย  

บริษทัไมโครซอฟท ์โดยมีรากฐานมาจากภาษา C++ และภาษาอ่ืน ๆ โดยเฉพาะภาษาเดลไฟ Delphi 

และ JAVA  

 ภาษา C# นั้นเป็นภาษาที่มีรูปร่างหนา้ตาและโครงสร้างในแบบท่ีเรามกัจะเรียกวา่ “C-Style 

Language” หรือ ภาษาที่มีลกัษณะคลา้ยคลึงกบัภาษา  C นัน่เอง ซ่ึงแมแ้ต่ภาษาที่โปรแกรมเมอร์ชาว

ไทยคุน้เคยกนัดีอยา่ง Java และ PHP นั้นก็จดัอยูใ่นภาษากลุ่มน้ีเช่นกนั นัน่ก็เพราะวา่ C-Style เป็น

รูปแบบภาษาที่โปรแกรมเมอร์ส่วนใหญ่ที่มกัมีพื้นฐานมาจากภาษา C คุน้เคย แต่ก็อาจจะเป็นภาษา

ที่ดูแปลกตา สาํหรับผูท้ี่ไม่มีพื้นฐานการเขียนโปรแกรมมาก่อน หรือผูท้ี่คุน้เคยกบัภาษาที่ค่อนขา้งดู

คลา้ยกบัภาษาพดูอยา่ง Visual Basic ไปเลยก็เป็นได ้   

 ดงันั้น ถา้มีพื้นฐานจากภาษาในกลุ่ม C-Style อยูก่่อนแลว้ ก็อาจจะขา้มในส่วนของการ

แนะนาํโครงสร้างภาษาน้ี และไปเร่ิมอ่านในส่วนของการแนะนาํฟีเจอร์เฉพาะของภาษา C# ไดเ้ลย 

แต่สาํหรับผูท้ี่เคยพฒันาโปรแกรมดว้ยภาษา Visual Basic มาก่อน หรือผูท้ี่กาํลงัเร่ิมเป็น 

โปรแกรมเมอร์มือใหม่ การแนะนาํน้ีเป็นส่วนสาํคญั ท่ีไม่ควรมองขา้ม 
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2.13 Java Programming Language (ภาษาจาวา) 

ภาษาจาวาถูกพฒันาขึ้นโดยบริษทั Sun Microsystems  โดยพฒันาใหเ้ป็นภาษาท่ีใชใ้นการ

เขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ ( Object-Oriented Programming) และใหส้ามารถทาํงานบนเคร่ือง

คอมพวิเตอร์ที่มีสภาแวดลอ้มต่างกนัไดโ้ดยไม่ตอ้ง Compile ไฟลใ์หม่ ซ่ึงเรียกคุณสมบติัเช่นน้ีวา่ 

platform Independent และภาษาน้ีเป็นที่นิยมอยา่งแพร่หลายในปี ค.ศ. 1995 เม่ือบริษทั Sun 

Microsystems ไดน้าํชุดพฒันาโปรแกรมภาษาจาวา  (Java Development Kit) IDK1.0 ซ่ึงเป็นเวอร์

ชัน่แรกออกแจกจ่ายบนอินเตอร์เน็ต และหลงัจากนั้นก็ไดอ้อกชุดพฒันารุ่นต่าง ๆ ตามออกมา 

จุดเด่นของภาษา Java มีดงัน้ี 

 ชุดพฒันาโปรแกรมสามารถใชไ้ดฟ้รี  เน่ืองจากทางผูพ้ฒันาภาษา Java ไดใ้หด้าวน์โหลดได้

ทางอินเตอร์เน็ต  

 เป็นภาษาที่ออกแบบมาใหใ้ชง้านง่าย  ผูท้ี่เคยเขียนโปรแกรมภาษา C มากอ้นสามารถศึกษา

ไดร้วดเร็ว โดยภาษาน้ีไดน้าํไวยากรณ์ส่วนใหญ่ของภาษา C และไดต้ดัส่ิงที่ยุง่ยากของภาษา C 

ออกไป เช่น Pointer เป็นตน้ 

 สามาถนาํไปทาํงานบนเคร่ืองคอมพวิเตอร์ท่ีต่างระบบกนัได้  

 สนบัสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ  

 ทาํงานบน Web Browser ได ้โดยมีคุณสมบติัที่เรียกวา่ Java Applet ซ่ึงทาํงานไดบ้นเวบ็ถา้

หากโปรแกรม Browser นั้นมีตวัสนบัสนุน Java ติดตั้งอยู ่

 มี Class ต่าง ๆ ใหเ้รียกใชจ้าํนวนมาก 

 สามารถคืนพื้นที่หน่วยความจาํไดอ้ตัโนมติั ในการเขียนโปรแกรมแบบเชิงวตัถุนั้นมกัจะ

ตอ้งมีการจองหน่วยความจาํใหก้บั Object ต่าง ๆ ภาษา Java จะคืนหน่วยความจาํใหอ้ตัโนมติัเม่ือ

ไม่มีการใช ้Object นั้น 

 

2.14 SQL (ภาษาเอสควิแอล) 

 SQL ยอ่มาจาก Structured Query Language คือ ภาษาที่ใชใ้นการเขียนโปรแกรม เพือ่

จดัการกบัฐานขอ้มูลโดยเฉพาะ เป็นภาษามาตรฐานบนระบบฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธแ์ละเป็นระบบ

เปิด ( open system) หมายถึงเราสามารถใชค้าํสัง่ SQL กบัฐานขอ้มูลชนิดใดก็ได ้และคาํสัง่งาน

เดียวกนั เม่ือสัง่งานผา่นระบบฐานขอ้มูลท่ีแตกต่างกนัจะไดผ้ลลพัธเ์หมือนกนั ทาํใหเ้ราสามารถ

เลือกใชฐ้านขอ้มูล ชนิดใดก็ไดโ้ดยไม่ยดึติดกบัฐานขอ้มูลใดฐานขอ้มูลหน่ึง นอกจากน้ีแลว้ SQL 

ยงัเป็นช่ือโปรแกรมฐานขอ้มูล ซ่ึงโปรแกรม SQL เป็นโปรแกรมฐานขอ้มูลท่ีมีโครงสร้างของภาษา
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ที่เขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น มีประสิทธิภาพการทาํงานสูง สามารถทาํงานท่ีซบัซอ้นไดโ้ดยใชค้าํสัง่เพยีง

ไม่ก่ีคาํสัง่ โปรแกรม SQL จึงเหมาะที่จะใชก้บัระบบฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ ์ 

 ปัจจุบนัมีซอฟตแ์วร์ระบบจดัการฐานขอ้มูล ( DBMS) ที่สนบัสนุนการใชค้าํสัง่ SQL เช่น 

Oracle, DB2, MS-SQL, MS-Access, MySQL นอกจากน้ีภาษา SQL ถูกนาํมาใชเ้ขียนร่วมกบั

โปรแกรมภาษาต่างๆ เช่น ภาษา C, C++, C#, Visual Basic, PHP และ Java 

 

2.15 XML (ภาษาเอก็ซ์เอม็แอล) 

 โลกของเทคโนโลยมีี Platform มากมายหลากหลายภาษา แต่ละภาษาก็จะคุยกนัดว้ย

สาํนวนของมนัเอง ในงานที่ตอ้งใช้  Platform หลากหลาย จะมีปัญหาก็คือมนัจะทาํงานร่วมกนั

อยา่งไร จะส่งขอ้มูลอยา่งไร เช่นถา้จะเขียน ASP.net ใหคุ้ยกบั JSP (Java Server Page) หรือภาษา

อ่ืน ๆ ตอ้งทาํอยา่งไร  XML จึงเกิดขึ้นมาเพือ่แกปั้ญหาน้ี มนัจะทาํหนา้ท่ีเป็นตวักลางเก็บขอ้มูล โดย

ที่ ASP.NET, JSP หรือภาษาอ่ืนๆ ตอ้งสามารถเขา้ใจภาษา XML เป็นมาตรฐานอยูแ่ลว้0  

ตวัอยา่งเช่น ASP.net ตอ้งการแลกเปล่ียนขอ้มูลกบั JSP เราก็เขียน ASP.NET ใหส้ร้างไฟล ์ XML 

พร้อมทั้งใส่โครงสร้างและขอ้มูลตามที่เราตอ้งการ จากนั้นเราก็เขียน JSP ใหม้าอ่านไฟล ์XML นั้น 

ๆ แค่น้ี ASP.NET ก็แลกเปล่ียนขอ้มูลกบั JSP ไดแ้ลว้ 

 XML ยอ่มาจาก Extensible Markup Language เป็นภาษาหน่ึงที่ใชใ้นการแสดงผลขอ้มูล 

ถา้เปรียบเทียบกบัภาษา HTML จะแตกต่างกนัที่ HTML ถูกออกแบบมาเพือ่การแสดงผลอยา่งเดียว

เท่านั้น เช่นใหแ้สดงผลตวัเล็ก ตวัหนา ตวัเอียง เหมือนท่ีคุณเคยเห็นในเวบเพจทั้วไป แต่ภาษา XML 

นั้นถูกออกแบบมาเพือ่เก็บขอ้มูล โดยทั้งขอ้มูลและโครงสร้างของขอ้มูลนั้นๆไวด้ว้ยกนั 

 ภาษา XML มีโครงสร้างที่ประกอบดว้ยแทก็ (Tag) เปิดและแทก็ปิด เช่นเดียวกบัภาษา 

HTML แต่ภาษา XML คุณสามารถสร้างแทก็รวมทั้งกาํหนดโครงสร้างของขอ้มูลไดเ้อง ซ่ึง

ความสามารถตรงน้ีตวัภาษา HTML ทาํไม่ไดเ้พราะภาษา HTML ถูกกาํหนดแทก็ตายตวัโดย0 W3C 

(The World Wide Web Consortium) 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.w3c.org/
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ตัวอย่างที่ 1  XML Tag ที่บอกโครงสร้างและขอ้มูลของบุคคล 

 

 
 

ตัวอย่างที่ 2 

 

 
 

 จากตวัอยา่งที่ 2 บรรทดัแรก เป็นการประกาศวา่เอกสารน้ีเป็นไฟล ์ XML น้ีมีการเขา้

รหสัอกัขระแบบ Windows-874 เพือ่ปลายทางจะไดเ้ขา้ใจและถอดรหสัไดถู้กตอ้ง จากตวัอยา่งจะ

เห็นวา่ จริงๆแลว้ในภาษา XML จะแบ่ง โครงสร้างเป็นสองส่วนใหญ่ ๆ คือ Tag และ Element 

ตัวอย่างที่ 3 แสดงโครงสร้างของ Tag และ Element 

 

 
 

 ลงรายละเอียดเก่ียวกบั  Tag กบั Element  

 Tag สาํหรับใน XML มีความหมายในลกัษณะเดียวกบัที่ใชใ้น HTML Tag คือขอ้ความที่

อยูร่ะหวา่งสญัลกัษณ์ "<" และ ">" มีสองแบบคือ  

 1. แทก็เปิด  (Start tag) เช่น  

 2. แทก็ปิด  (End Tag) เช่น สงัเกตุไดว้า่แทก็ปิดเคร่ืองหมาย / อยูห่ลงัสญัลกัษณ์ "<"  

จากตวัอยา่งที่ 2 Tag คือ ....</callme> 
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 Element คือโครงสร้างหลกัของ XML ซ่ึงอยูใ่นรูปของแทก็จะมีลกัษณะซอ้นกนัเป็นชั้น ๆ

โดย Element เร่ิมตน้ที่แทก็เปิดและส้ินสุดที่แทก็ปิดในแทก็ดียวกนั และ Root Element จะเป็น 

Element บนสุดของไฟล ์XML จากตวัอยา่งที่ 2 Element คือ my_mobile, my_phone 

 Content ขอ้มูลที่เก็บใน Element เช่นจากตวัอยา่งท่ี 2  Content ใน Element my_mobile ก็

คือ 0-1307-8072 

 Attribute คือขอ้มูลความหมายเพิม่เติมเป็นค่าคงที ่ ถูกเขียนอยูภ่ายใน tag เปิด <....> จะมี

มากกวา่ 1 หรือมี 1 อนัหรือไม่มีเลยก็ได ้จากตวัอยา่งที ่1 ก็คือ Gender="M" เป็นตน้ 

 

2.16 Microsoft Visual Studio (ไมโครซอฟท์ วิชวลสตูดิโอ) 

 Microsoft Visual Studio คือ IDE ( Integrated Development Environment) พฒันาขึ้นโดย 

Microsoft ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือที่ช่วยนกัพฒันาซอฟตแ์วร์พฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร์ Website, Web 

Application และ Web Service เป็นตน้ ในปัจจุบนั Microsoft Visual Studio นั้นสามารถใชภ้าษา

โปรแกรมที่เป็นภาษา .NET (ดอทเน็ต) ในโปรแกรมเดียวกนั เช่น VB.NET, C++, C# และ J# เป็น

ตน้ 

 

 
รูปที ่2.13 สัญลกัษณ์โปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010 

 

2.17 Eclipse (อคีลปิส์) 

 Eclipse คือ โปรแกรม IDE (Integrated Development Environment) สาํหรับพฒันา 

Applications โดยใช ้JAVA หรือภาษาอ่ืน ๆ เช่น C, C++, Python, PERL, Ruby ฯลฯ 

 Eclipse มีการรองรับ Plug-in ที่หลากหลาย ผูพ้ฒันาที่ใชภ้าษา Java ในการพฒันา 

Applications ต่าง ๆ สามารถใช ้ Eclipse ในการพฒันาได ้โดยตวั Eclipse มีสภาวะแวดลอ้มที่

สมบูรณ์ คือมีเคร่ืองมือต่าง ๆ ใหใ้ชพ้ร้อม นอกจากน้ี Eclipse ยงัสามารถใชพ้ฒันาโปรแกรมภาษา

อ่ืน ๆ ไดถ้า้มีตวั Plug-in นั้นอยู ่เช่น ถา้เราตอ้งการพฒันา Applications โดยใชภ้าษา PHP ถา้ 

Eclipse มีปลัก๋อินสาํหรับภาษาน้ี เราสามารถใช ้Eclipse ในการพฒันาได ้

 



 24 

 
รูปที ่2.14 สัญลกัษณ์โปรแกรม Eclipse 

 

2.18 MySQL (มายเอาควิแอล) 

 MySQL จดัเป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ ์( RDBMS: Relational Database 

Management System) ตวัหน่ึง ซ่ึงเป็นท่ีนิยมกนัมากนปัจจุบนั โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในโลกของ

อินเตอร์เน็ต สาเหตุเพราะวา่ MySQL เป็น ฟรีแวร์ทางดา้นฐานขอ้มูลさที่มีประสิทธิภาพสูง เป็น

ทางเลือกใหม่จากผลิตภณัฑじ์ระบบจดัการฐานขอ้มูลในปัจจุบนัที่มกัจะเป็นการผกูขาดของผลิตภณัฑ์

เพยีงไม่ก่ีตวั นกัพฒันาระบบฐานขอ้มูลที่เคยใช้ MySQL ต่างยอมรับในความสามารถ ความรวดเร็ว

การรองรับจาํนวนผูさ้ใชさ้และขนาดของขอ้มูลจาํนวนมหาศาล ทั้งยงัสนบัสนุนการใชง้านบน

ระบบปฏิบติัการมากมายไม่วา่จะเป็น UNIX, Mac OS, Windows ก็ตาม นอกจากน้ี MySQL ยงั

สามารถใชง้านร่วมกบั Web Development Platform ทั้งหลายไม่วา่จะเป็น C, C++, PERL, Python  

หรือ ASP  

 MySQL จดัเป็นซอฟตแ์วร์ประเภท  Open Source Software สามารถดาวน์じโหลด Source 

Code ตน้ฉบบัไดจ้ากอินเตอร์เน็ตโดยไมごเสียค่าใชจ่้ายใด ๆ การแกไ้ขก็สามารถกระทาํไดさ้ตามความ

ตอ้งการ MySQL ยดึถือสิทธิบตัรตาม GPL (GNU General Public License) ซ่ึงเป็นขอ้กาํหนดของ

ซอฟตแ์วร์ประเภทน้ีส่วนใหญ่ ごโดยจะเป็นการช้ีแจงวา่ ส่ิงใดทาํไดさ้หรือทาํไม่ごไดส้าํหรับการใชさ้งาน

ในกรณีต่าง ๆ ทั้งน้ีถา้ตอ้งการขอ้มูลเพิม่เติมหรือรายละเอียดของ GPL สามารถหาขอ้มูลไดจ้าก

เวบ็ไซต ์http://www.gnu.org/ 

 ทุกวนัน้ีมีการนาํ MySQL ไปใชใ้นระบบต่าง ๆ มากมายไม่วา่จะเป็นระบบเล็ก ๆ ที่มี

จาํนวนตารางขอ้มูลนอ้ย มีความสมัพนัธข์องขอ้มูลในแต่ละตารางไม่ซบัซอ้น เช่น ระบบฐานขอ้มูล

บุคคลในแผนกเล็ก ๆ ไปจนถึงระบบจดัการขอ้มูลขนาดใหญ่ที่ประกอบดว้ยตารางขอ้มูลมากมาย มี

ความสมัพนัธข์องขอ้มูลในแต่ละตารางซบัซอ้น เช่น ระบบสตอ็กสินคา้ ระบบบญัชีเงินเดือน เป็น
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ตน้โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในปัจจุบนัมีการใช ้ MySQL เป็น Database Server เพือ่การทาํงานสาํหรับ 

Web Database Application ในโลกของอินเตอร์เน็ตมากขึ้น 

 

 
รูปที ่2.15 สัญลกัษณ์โปรแกรม MySQL 

 

2.19 Queue (ควิ) 

 คิวเป็นโครงสร้างขอ้มูลพื้นฐานที่มีการจาํกดัการเพิม่ขอ้มูลและการเอาขอ้มูลออก

เช่นเดียวกบัแสตก แต่ลกัษณะของคิวก็คือขอ้มูลใดที่มาก่อนจะถูกดาํเนินการก่อน (First-in First-out 

: FIFO) คิวเป็นโครงสร้างขอ้มูลที่เป็นแถวลาํดบัแบบอนัดบัซ่ึงการเพิม่ขอ้มูลจะกระทาํที่ปลายดา้น

หน่ึงเรียกวา่ “Rear” (หางคิว) โดยโอเปอร์เรชัน่ Enqueue และการนาํเอาขอ้มูลออกจากคิวจะกระทาํ

ที่ปลายอีกดา้นหน่ึงเรียกวา่ “Front” (หวัคิว) โดยโอเปอเรชนั Dequeue ดงัรูปที่ 2.16 

 

 
รูปที่ 2.16 รูปแบบของคิว 



 26 

บทที่ 3 

แผนงานการปฏิบัติงานและขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

 

3.1 แผนงานการปฏบิัติงาน 

 

แผนงาน 
ระยะเวลา (เดือน) 

มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กนัยายน 

1. ศึกษาเทคโนโลยแีละทฤษฎี

ที่เก่ียวขอ้งเก่ียวกบั FIX 

Protocol 

                

2. ออกแบบการทาํงานของ

โปรแกรม 
                

4. จดัทาํโปรแกรม                 

5. ทดสอบและประเมินผลการ

ทาํงานของโปรแกรม 
                

6. จดัทาํเอกสารประกอบ

โครงงาน 
                

ตารางที ่3.1 ตารางแสดงแผนการปฏิบติังาน 

 

3.2 รายละเอยีดโครงงาน 

 ปัจจุบนั ระบบ Transmit Message ในตลาดหลกัทรัพยซ่ึ์งใช ้ MQ และ BizTalk เป็น 

ตวักลาง (Middleware) ในการจดัการการรับ-ส่ง Message ต่าง ๆ  มีค่าใชจ่้ายในการดาํเนินงาน

ค่อนขา้งสูง เพือ่ลดค่าใชจ่้ายในการดาํเนินงานส่วนน้ีลง จึงไดน้าํซอฟแวร์และเทคโนโลยอ่ืีน ๆ ท่ีมี

ความสามารถเทียบเท่าหรือมีประสิทธิภาพมากกวา่มาใชท้ดแทนระบบเดิมซ่ึงซอฟตแ์วร์ที่เลือกมา

ใชท้าํการทดสอบน้ีก็คือ FIX Engine (QuickFIX) กบั MySQL ทั้งสองซอฟตแ์วร์น้ีเป็น Open 

Source Software ที่สามารถ Download มาพฒันาต่อยอดได ้

 ในโครงงานไดเ้ขียนโปรแกรมให้  Server ซ่ึงเป็น .NET Platform กบั Client ซ่ึงเป็น Java 

Platform ทาํการรับ-ส่ง FIX Message กนัโดยใช ้ FIX Engine ร่วมกบั MySQL เพือ่ทดสอบวา่การ
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จดัการ Message ดว้ยการใชซ้อฟตแ์วร์ทั้งสองดงักล่าวนั้นสามารถทาํงานร่วมกนัไดห้รือไม่ และถา้

หากจะนาํมาใชท้ดแทนจะมีประสิทธิภาพเพยีงพอที่จะทดแทนระบบเดิมไดห้รือเปล่า 

 การเขียน Application เพือ่จดัการการรับ-ส่ง Message ไดอ้อกแบบการทาํงานไวด้งัรูปที่ 

3.1 

 

 
รูปที ่3. 1 แผนภาพแสดงการรับ-ส่ง FIX Message ท่ีออกแบบสาํหรับนาํไปเขียนโปรแกรม 

 

 ในระบบน้ีประกอบดว้ยฝ่ัง Client ที่เป็น Java Platform และฝ่ัง Server ที่เป็น .NET 

Platform ในส่วนของ Client จะมีหนา้ที่ส่ง Order ต่าง ๆ ในรูปแบบ FIX Message มาที่ Server 

จากนั้น Server จะแกะขอ้มูลจาก FIX Message นาํมาเก็บลงในฐานขอ้มูล โดยเก็บเป็น XML 

เพือ่ให ้Order Processor นาํขอ้มูลไปประมวลผลต่อไป 

 ในส่วนของการส่ง FIX Message ที่ตอ้งส่งจาก Server ไปยงั Client นั้นไดเ้ขียนโปรแกรม

ให ้Server Select Record ที่รอการถูกส่งในฐานขอ้มูล และวธีิการ Select Record มาสร้างเป็น FIX 

Message แลว้ส่งไปให ้Client แต่ละคร้ังจะใชห้ลกัการของคิวในการจดัการ 
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3.3 ขั้นตอนการดาํเนินงานโครงงาน 

1. เตรียมฐานข้อมูล 

 1. เปิดโปรแกรม MySQL และสร้างฐานขอ้มูลช่ือวา่ quickfix ดงัรูปที่ 3.2  

 

 
รูปที ่3.2 สร้างฐานขอ้มลูในโปรแกรม MySQL 

 

 2. สร้าง Table fix_message และ session โดยโครงสร้าง ดงัรูปที่ 3.3 และ 3.4 

 

 
รูปที ่3.3 โครงสร้าง Table fix_message 

 

 
รูปที ่3.4 โครงสร้าง Table session 
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2. เขียนโปรแกรม FIX Application ของ Client ด้วย Java 

 1. สร้าง Config File ตามตวัอยา่งโคด้ดา้นล่าง 
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 2. เปิดโปรแกรม Eclipse และ New Project ดงัวธีิในรูปที่ 3.5 

 

 
รูปที ่3.5 วิธี New Project ในโปรแกรม Eclipse 
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 2. ทาํการ Add External JARs ที่เก่ียวขอ้งในการเขียนโปรแกรม FIX Application บน Java 

ดงัวธีิในรูปที่ 3.6 โดยไฟลต์่าง ๆ นั้นสามารถดาวน์โหลดไดจ้ากเวบ็ไซต ์http://www.quickfixj.org 

 

 
รูปที ่3.6 วธีิ Add External JARs สาํหรับเขียนโปรแกรม FIX Application 
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 3. ทาํการ Import Package เขา้มาใน Project ดงัโคด้ดา้นล่าง 

 

 
 

 บรรทดัที่ 1 ใชส้าํหรับอ่านขอ้มูลใน Config File 

 บรรทดัที่ 2 ใชส้าํหรับเขียนโปรแกรม FIX Application 

 

 3. สร้าง Session และเช่ือมต่อกบั FIX Engine ของ Server ดงัโคด้ดา้นล่าง 
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 4. สร้าง Class สาํหรับเขียนโปรแกรมทดสอบการส่ง FIX Message ไปที่ Server ในที่น้ีตั้ง

ช่ือคลาสวา่ InitiatorApp ดงัโคด้ดา้นล่าง  

 

 
 

 บรรทดัที่ 1 ทาํการ Import Package ในการเขียน FIX Application 

 บรรทดัที่ 2 ทาํการ Implement Interface Application  

 บรรทดัที่  10-26 โปรแกรมจะกาํหนดใหต้อ้งเขียนโคด้การทาํงานเพิม่เติมใน Method 

fromAdmin, fromApp, onCreate, onLogon, onLogout, toAdmin และ toApp ตามขอ้กาํหนดที่อยู่

ใน Interface Application โดยการทาํงานของแต่ละ Method จะถูกเรียกใชง้านเม่ือไหร่นั้นไดอ้ธิบาย

ไวแ้ลว้ในบทที่ 2 
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 5. เขียนโคด้ใหท้าํการส่ง FIX Message ไปที่ FIX Engine ของ Server ดงัโคด้ตวัอยา่ง

ดา้นล่าง 

 

 
 

 บรรทดัที่ 4 -5 หลงัจากที่มีการ Logon สาํเร็จ โปรแกรมจะพมิพค์่า SessionID ออกมาแสดง

ทาง Console และเรียกใชง้าน Method sendFIXMessage  

 บรรทดัที่ 11-12 สร้าง FIX Message และกาํหนด MsgType (แทก็ 35) เป็น n ซ่ึงหมายถึงส่ง 

FIX Message ในรูปแบบ XML non FIX 

 บรรทดัที่ 13-16 กาํหนด XmlDataLen (แทก็ 212) และ XmlData (แทก็ 213) ซ่ึงเป็น 

Required Field สาํหรับการส่ง MsgType n 

 บรรทดัที่ 17 ส่ง FIX Message ไปที่ FIX Engine ของ Server  
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3. เขียนโปรแกรม FIX Engine ของ Server ด้วย C# 

 1. สร้าง Config File ดงัตวัอยา่งโคด้ดา้นล่าง 

 

 
 

 Config File ของ Server ในที่น้ีไดก้าํหนดใหส้ามารถเช่ือมต่อกบัClient ในลกัษณะ One to 

Many สงัเกตุไดจ้าก Heading [SESSION] ที่มีสองส่วน ซ่ึงก็คือ Server จะเปิดรับการเช่ือมต่อจาก 

Client ไดส้อง Session 
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 2. เปิดโปรแกรม Microsoft Visual Studio แลว้ทาํการ New Project โดยเลือกชนิดของ 

Project เป็นแบบ Console Application ในที่น้ีตั้งช่ือ Project วา่ FIXServer ดงัขั้นตอนในรูปที่ 3.7 

 

 
รูปที ่3.7 วิธี New Project ใน Microsoft Visual Studio 2010 
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 3. ทาํการ Add References โดยเพิม่ไฟล ์.DLL ที่ใชส้าํหรับการเขียน FIX Application บน 

.NET ดงัขั้นตอนในรูปที่ 3.8  

 
รูปที ่3.8 วธีิ Add Reference ใน Microsoft Visual Studio 2010 

 

 Mysql.Data.dll ใชส้าํหรับเช่ือมต่อฐานขอ้มูล MySQL สามารถดาวน์โหลดไดจ้าก 

http://dev.mysql.com/downloads/connector/net/ 

 QuickFIX.dll ใชส้าํหรับเขียนโปรแกรม FIX Application บน .NET สามารถดาวน์โหลด

ไดจ้าก http://www.quickfixj.org 
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 4 . เขียนโคด้สร้าง Session และเปิดรับการเช่ือมต่อจาก Client ในไฟล ์Program.cs ที่

โปรแกรม Microsoft Visual Studio สร้างไวใ้ห ้โดยเขียนไวใ้น Method Main ดงัโคด้ดา้นล่าง 
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 2. สร้าง Class สาํหรับเขียนการทาํงานตามที่ไดอ้อกแบบไว ้ ในที่น้ีตั้งช่ือคลาสวา่ 

ServerApp ดงัโคด้ดา้นล่าง 

 

 
 

 บรรทดัที่ 5-6 ทาํการเรียกใช ้ Namespace ที่เก่ียวขอ้งสาํหรับเขียนโปรแกรม FIX 

Application และ สร้าง FIX Message 

 บรรทดัที่ 7 ใชติ้ดต่อและจดัการขอ้มูลในโปรแกรม MySQL 

 บรรทดัที่ 8 ใชก้าํหนด Task Scheduler ในโปรแกรมซ่ึงจะอธิบายในขอ้ถดัไป 

 บรรทดัที่ 9 ใชส้าํหรับนาํขอ้มูลที่ไดจ้ากการ Query ใน MySQL มาเก็บในรูปแบบ DataSet  

 บรรทดัที่ 12 ทาํการ Implement Interface IApplication 

 บรรทดัที่ 20-29  โปรแกรมจะกาํหนดใหต้อ้งเขียนโคด้ใหก้บั Method FromAdmin, 

FromApp, OnCreate, OnLogon, OnLogout, ToAdmin และ ToApp ตามขอ้กาํหนดที่อยูใ่น 

Interface IApplication โดยการทาํงานของแต่ละ Method จะถูกเรียกใชง้านเม่ือไหร่นั้นไดอ้ธิบายไว้

แลว้ในบทที่ 2 
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 3. ประกาศตวัแปรดงัโคด้ดา้นล่าง เพือ่นาํไปใชง้านใน Method ต่าง ๆ ในโปรแกรม 

 

 
 

 บรรทดัที่ 3-6 ใชส้าํหรับ Logon และเช่ือมต่อกบั MySQL 

 

 4. ใน Method OnLogon เขียนโปรแกรมใหน้าํค่า SessionID ของ Client ที่ทาํการ Logon 

สาํเร็จมา Insert ลง Table session 

 

 
 บรรทดัที่ 3-7 แกะค่า SeesionID มาเก็บไวใ้นตวัแปร 

 บรรทดัที่ 8-17 Insert SessionID ลงฐานขอ้มูล เพือ่เป็นการบอกวา่ในขณะนั้น มี Client 

ไหนบา้งที่กาํลงัออนไลน์อยู ่

 บรรทดัที่ 18 พมิพค์่า SessionID หลงั Logon สาํเร็จ 
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 5 . ใน Method OnLogout เขียนโปรแกรมให ้Delete Record ใน Table session ที่ทาํการ 

Logout ไป 

 

 
 

 การทาํงานจะเหมือนกบัใน Method OnLogon เพยีงแต่เปล่ียนจากการ Insert เป็น Delete 

Client ที่ Logout จาก Server ไปแลว้ 
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 6. ใน Method FromAdmin เขียนโปรแกรมรับ FIX Message จาก Client และนาํ FIX 

Message นั้น ๆ มาแกะขอ้มูลใน Fields ต่าง ๆ ก่อนที่จะทาํการ Insert ลงในฐานขอ้มูล 

 

 
 

 บรรทดัที่ 6- 10 นาํค่าที่แกะออกมาจาก Fields ใน FIX Message มาเก็บใน Variable โดย 

ฟิลดท์ี่แกะออกมามีดงัน้ี BeginString (แทก็ 8), SenderComID (แทก็ 49), SenderSubID (แทก็ 50), 

TargetComID (แทก็ 56), TargetSubID (แทก็ 57), XmlData (แทก็ 213) 

 บรรทดัที่ 12-24 เช่ือมต่อและกาํหนดคาํสัง่ SQL ที่จะส่งไป Query ที่ MySQL 

 

4. สร้าง Task Scheduled เพื่อนํา Record ในฐานข้อมูลที่มีสถานะ Processed ส่งไปให้ Client 

 1. สร้าง Method TaskSheduler สาํหรับกาํหนด Event การทาํงาน ดงัตวัอยา่งโคด้เนล่าง 

 

 
 

 บรรทดัที่ 3-4  กาํหนดใหทุ้ก ๆ 10 วนิาที โปรแกรมจะเรียกใชง้าน Method SendMessage 
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 2.  สร้าง Method SendMessage และเขียนโคด้การทาํงาน ดงัโคด้ดา้นล่าง 
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 บรรทดัที่ 3-12 เช่ือมต่อ MySQL และ Select Record ที่มีสถานะ Processed แลว้ (สถานะ 

Processes คือมีค่าขอ้มูลใน Column outboundmsg และ Column status มีค่าเท่ากบั 0) 

 บรรทดัที่ 13-15 นาํขอ้มูลที่ Select มาเก็บในรูปแบบ DataSet  

 บรรทดัที่ 16-32 นาํขอ้มูลใน DataSet มาสร้าง Session และ FIX Message  

 บรรทดัที่ 33-43 เป็นการตรวจสอบวา่ Client ที่จะทาํการส่ง FIX Message ไปใหน้ั้นกาํลงั

ออนไลน์อยูห่รือเปล่า 

 บรรทดัที่ 44-62 หาก Client ออนไลน์อยูจ่ะเขา้ไปทาํงานตามคาํสัง่ในลูป if ตรงบรรทดัที่ 

44-57 แต่ถา้หากออฟไลน์ ก็จะเขา้ไปทาํงานในลูป else ตรงบรรทดัที่ 58-62 

 บรรทดัที่ 44-51 ส่ง FIX Message ไปที่ Client และเรียกใชง้าน Method 

UpdateStatusToCompleted เพือ่ทาํการ Update Column status ใน Record ที่ทาํการ Select ออกมา

เม่ือสกัครู่อีกทีหน่ึงเป็นการบอกวา่ Record น้ีไดถู้กส่งไปยงัปลายทางเรียบร้อยแลว้ โดยรายละเอียด

ในMethod น้ีจะอธายในขอ้ถดัไป 

 บรรทดัที่ 52-56 หากค่า Session ไม่ตรงกบัที่กาํหนดใน Config File เน่ืองจากอาจถูกแกไ้ข 

Config File ในระหวา่งการทาํงานของโปรแกรม Method MoveToLastestQueue ก็จะถูกเรียกใช้

งาน 

 บรรทดัที่ 58-62 ถา้หาก Client ออฟไลน์อยู ่ซ่ึงหมายความวา่ทาง Server ไม่สามารถส่ง 

FIX Message ไปยงัปลายทางได ้ใหท้าํการเรียกใช ้ Method MoveToLastestQueue เพือ่ยา้ย Record 

น้ีไปที่ Row สุดทา้ยของฐานขอ้มูลเพือ่รอโปรแกรมมา Select อีกทีนรอบต่อไป โดยการทาํงานใน 

Method MoveToLastestQueue จะอธิบายในขอ้ต่อไป 

 

 6. สร้าง Method UpdateStatusToCompleted และเขียนโคด้การทาํงานดงัโคด้ดา้นล่าง 

 

 
 

 กาํหนดคาํสัง่ SQL ใหท้าํการ Update ใน Record ที่มี Column id เท่ากบั Parameter ที่ส่งเขา้

มาใน Method น้ี และนาํไป Query ที่ MySQL 
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 7.  สร้าง Method MoveToLastestQueue และเขียนโคด้การทาํงานดงัโคด้ดา้นล่าง 

 

 

 
 

 บรรทดัที่ 6-7 เช่ือมต่อ MySQL 

 บรรทดัที่ 5-7 กาํหนดคาํสัง่ SQL และส่งไป Query ที่ MySQL 

 บรรทดัที่ 8-20 ขอ้มูลที่ไดจ้ากการ Query ในบรรทดัที่ 7 มาเก็บใน DataSet 

 บรรทดัที่ 21-35 ยา้ย Record ไป Row สุดทา้ยดว้ยวธีิการ Delete และ Insert ใหม่ดว้ยขอ้มูล

ใน DataSet 

 

 8. เรียกใชง้าน Method TaskScheduler ใน Method ServerApp 
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บทที่ 4 

ผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์ และสรุปผลต่าง ๆ 

 
4.1 ขั้นตอนและผลการดาํเนินงาน 

1.  ทดสอบการสร้าง Session และการ Logon (MsgType A) ของ Client กับ Server 

 1. เปิดการทาํงาน (Start Debugging) ของ Server ที่เขียนดว้ย C# ในโปรแกรม Visual 

Studio ดงัขั้นตอนในรูปที่ 4.1 

 

 
รูปที่ 4.1 วธีิ Start Debugging ใน Microsoft Visual Studio 2010 

 

 2. หลงัจากที่โปรแกรมสร้าง Session สาํเร็จแลว้ Method OnCreate จะทาํงานดงัรูปที่ 4.2  

 

 
รูปที ่4.2 Console แสดงผลการทาํงานของ Method OnCreate 
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 3 . เปิดการทาํงาน (Run) ของ Client ที่เขียนดว้ย Java ในโปรแกรม Eclipse ดงัขั้นตอนใน

รูปที่ 4.3 

 

 
รูปที ่4.3 วิธี Run ในโปรแกรม Eclipse 

 

 การทาํงานของ Client นั้นจะเหมือนกบั Server คือ หลงัจากที่สร้าง Session สาํเร็จแลว้ โป

แกรมจะทาํงานใน Method onCreate และพมิพผ์ลลพัธอ์อกมาใน Console ดงัรูปที่ 4.4 

 

 
รูปที ่4.4 Console แสดงผลการรับส่ง MsgType A และ 0 ของ Client ในโปรแกรม Eclipse 

 

 จากรูปที่ 4.4 หลงัจากทาํงานใน Method onCreate แลว้ Client จะส่ง MsgType A เพือ่ขอ

ทาํการ Logon ไปที่ Sever ทนัที หากทาํการ Logon สาํเร็จ โปรแกรมก็จะทาํงานใน Method 

onLogon และมีการส่ง MsgType 0 (Heartbeat) กนัระหวา่ง Server กบั Client เพือ่เป็นการ

ตรวจสอบวา่มีการเช่ือมต่อกนัอยูห่รือไม่ตามระยะเวลาท่ีกาํหนดใน Config File 
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 ใน Method onCreate, onLogon และ toAdmin มีโคด้ดงัน้ี 

 

 
 

 เม่ือสลบัไปดูที่ Console ของ Server จะมีผลลพัธ ์ต่าง ๆ ถูกพมิพอ์อกมาตามโคด้ที่ไดเ้ขียน

ไวใ้น Method OnLogon, ToAdmin และ FromAdmin ดงัรูปที่ 4.5 

 

 
รูปที ่4.5 Console แสดงการรับ-ส่ง MsgType A (Logon) และ 0 (Heartbeat) ของ Server  

 

 โคด้ใน Method OnLogon, ToAdmin และ FromAdmin ของ Server มีดงัน้ี 
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 จากโคด้ดา้นบน หากส่ง MsgType A (Logon), 0 (Heartbeat) หรืออ่ืน ๆ ที่ไม่ใช่ n (XML 

non FIX) โปรแกรมจะพมิพ ์FIX Message ที่รับมาก Client ทาง Console เท่านั้น ไม่เขา้ไปทาํงาน

ในลูป if ในบรรทดัที่ 12-33 

 

2. ทดสอบการส่ง MsgType n (XML non FIX) ของโปรแกรม 

 1. ใน Client ไดเ้ขียนโคด้ทดสอบการส่ง MsgType n ใน Method onLogon ดงัโคด้ดา้นล่าง

ดงัน้ี 
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 จากโคด้ดา้นบน โปรแกรมจะส่ง FIX Message ไปให ้Server ทนัทีหลงัจากที่ทาํการ Logon 

สาํเร็จ โดยกาํหนด MsgType (แทก็ 35) เป็น n และ XmlData (แทก็ 213) ดงัน้ี 

<Request> 

 <MsgCd>1111></MsgCd> 

 <RqID>2222<RqID> 

</Request>  

และผลที่ไดก้็คือ Client ส่ง FIX Message ไปให ้Server สาํเร็จและ Method toApp ถูกเรียกใชง้านดงั

รูปที่ 4.6 

  

  
รูปที ่4.6 Console แสดงผลการทดสอบส่ง MsgType n ไปให้ Server 
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 เม่ือสลบัไปดูที่ Console ของ Server โปรแกรมไดท้าํการพมิพ ์ FIX Message ที่รับมาจาก 

Client ผา่น Method FromAdmin ดงัรูปที่ 4.7 และทาํการ Insert ลงในฐานขอ้มูล ดงัรูปที่ 4.8 

 

 
รูปที ่4.7 Consoleแสดงผลการทดสอบรับ MsgType n จาก Client 

 



 52 

 
รูปที ่4.8 ผลการทดสอบนาํ MsgType n ท่ีรับมาแลว้ Insert ลงใน MySQL 

 

3. ทดสอบส่ง FIX Message จาก Server ไปให้ Client 

 วธีิการคือ Server จะหยบิ Record ที่มีสถานะ Prosessed (มีขอ้มูลใน Column outboundmsg 

และ Column status เท่ากบั 0) ส่งไปให ้Client ทุก ๆ 10 วนิาที ดงัโคด้ที่ไดอ้ธิบายไปในบทที่ 3  
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 ก่อนเร่ิมทาํการทดสอบ ไดเ้ตรียมฐานขอ้มูลตามเง่ือนไขที่โปรแกรมจะหยบิ Record ไปป้ัน

เป็น FIX Message และส่งไปให ้ Client ซ่ึงเง่ือนไขก็คือ มีขอ้มูลใน  Column outboundmsg และ 

Column status เท่ากบั 0 ดงัรูปที่ 4.9  

 

 
รูปที ่4.9 ตวัอยา่ง Record ท่ี Server หยบิไปป้ันเป็น FIX Message 

 

 จากรูปที่ 4.9 Record ที่ตรงกบัเง่ือนไขก็คือส่วนที่อยูใ่นกรอบสีแดง 
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 หลงัจากทาํการทดสอบโปรแกรม หนา้จอ Console ของ Server แสดงผลออกมาดงัรูปที่ 

4.10 ส่วนหนา้จอ Console ของ Client แสดงผลออกมาดงัรูปที่ 4.11 ผลลพัธใ์นฐานนขอ้มูลปรากฏ

ดงัรูปที่ 4.12 ดงัน้ี 

 

 
รูปที ่4.10 Console แสดงผลการส่ง MsgType n ไปให้ Client 
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รูปที ่4.11 Console แสดงผลการรับ MsgType n ของ Client 
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รูปที ่4.12 แสดง Record ใน Table fix_message ก่อนทาํการทดสอบ (ซา้ยมือ) และหลงัทาํการทดสอบ (ขวามือ) 

ส่ง FIX Message 

 

 จากรูปที่ 4.12 หลงัจากที่ Server ส่ง MsgType n ไปให ้Client แลว้ Column status จะถูก 

Update เป็น 1 ซ่ึงหมายความวา่ Record นั้น ๆ ถูก Server นาํขอ้มูลใน Column outboundmsg ไป

ป้ันเป็น FIX Message และส่งไปยวังปลายทางเรียบร้อยแลว้โดยไม่มี Error ใด ๆ  
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4. ทดสอบส่ง FIX Message ในขณะที่ Client ออฟไลน์อยู่ 

 วตัถุประสงคใ์นการทดสอบหวัขอ้น้ีก็คือ เม่ือ Server หยบิ Record ที่มีสถานะ Proesssed 

จากฐานขอ้มูลมาทาํการป้ัน FIX Message และส่งไปยงัปลายทางต่าง ๆ หากปลายทางหรือ Client

นั้น ๆ ไม่สามารถรับ FIX Message ท่ีส่งมาได ้เน่ืองจากออฟไลน์อยูไ่ม่วา่ดว้ยสาเหตุอะไรก็ตาม ก็

ใหโ้ปรแกรมตี FIX Message ที่ส่งไปนั้นกลบัมา แลว้ยา้ย Record นั้นไปต่อ Row สุดทา้ยใน Table 

(ไม่ตอ้ง Update Column status) เพือ่รอ Server มาหยบิหรือเรียกใชต้่อไป และการที่ยา้ยไปไว ้

Record สุดทา้ยนั้นก็เพือ่ใหโ้ปรแกรมสามารถหยบิขอ้มูลใน Record ถดั ๆ ไปมาประมวลผลต่อได้

โดยไม่สะดุด  

 

 
รูปที ่4.13 แผนภาพแสดงการทาํงานใน Method SendMessage 

 

ส่วนวธีิทดสอบมีดงัน้ี 

 1. ใน Table fix_message ใหแ้กไ้ข Column sendercomid หรือ sendersubid ก็ได ้โดยแก้

เป็นค่าที่ไม่ไดร้ะบุไวใ้น Config File  
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รูปที ่ 4.14 Record ท่ีใชไ้ปทดสอบเก่ียวกบัปัญหาเร่ือง Client ออฟไฟลน์ขณะท่ีส่ง FIX Message ไปให้ 

 

 จากรูปที่ 4.14 ไดแ้กไ้ข  Column sendersubid เป็น 9 ซ่ึงไม่ถูกระบุใน Config File ของ 

Server และระบ XmlData ที่จะส่งไปใหป้ลายทางเป็น  
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<FIXML><OrderID>1815</OrderID></FIXML> และทาํการทดสอบผลการทาํงาน โดยผลที่ได้

ปรากฏดงัรูปที่ 4.15 

 

 
รูปที ่4.15 ผลการทดสอบยา้ย Record ไปท่ี Row สุดทา้ยของ Table fix_message 
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 จากรูปที่ 4.15 ผลที่ไดจ้ากการทดสบ คือ Record น้ีถูก Delete แลว้นาํไป Insert ใน Row 

สุดทา้ยของ Table โดยสัง่เกตุไดจ้ากค่าไอดีที่เปล่ียนจาก 1815 เป็น 1896 ซ่ึงค่า id มีคุณสมบติัเป็น 

AUTO_INCREMENT และ 1896 เป็น Row สุดทา้ยใน Table ขณะที่ทดสอบผลคร้ังน้ี 

 

5. Data Dictionary ของฐานข้อมูล 

 ฐานขอ้มูลที่ใชท้ดสอบน้ีมีช่ือวา่ quickfix และในฐานขอ้มูลมี 2 Table โดยมีรายละเอียด

ดงัน้ี 

Table fix_message 

 ใชเ้ก็บ FIX Message ที่รับมาจาก Client มี 11 Column ดงัน้ี 

 

No. Column Name Data Type Description Example 

1 id int(50) 
มีคุณบติัเป็น Primary Key และ 

AUTO_INCREMENT  
1,2,3,…,n 

2 beginstring varchar(10) 
FIX Version ที่ใชส่ื้อสารกนั

ระหวา่ง Client กบั Server 
FIXT.1.1 

3 msgtype varchar(2) MsgType ของ FIX Message n 

4 sendercomid varchar(50) 
รหสัเคร่ือง Client ที่รับ-ส่ง 

Message 
Server 

5 sendersubid varchar(50) 
รหสัเคร่ือง Sub Client ที่รับ-ส่ง 

Message 
001 

6 targetcomid varchar(50) 
รหสัเคร่ือง Server ที่รับ-ส่ง 

Message 
Client 

7 targetsubid varchar(50) 
รหสัเคร่ือง Sub Server ที่รับ-ส่ง 

Message 

<FIXML> 

<RqID>1<RqID> 

</FIXML> 

8 xmldata text 
XML Data (Tag 213) ที่แกะมา

จาก FIX Message 
XML Data 

9 inbounmsg text FIX Message ที่รับมา 

8=FIXT.1.1^ 

9=66^35=n^… 

^10=012^ 

10 outboundmsg text XML Data ที่จะนาํไปป้ันเป็น <FIXML> 
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FIX Message แลว้ส่งให ้Client <RqID>1<RqID> 

</FIXML> 

11 stattus int(50) 

สถานะของขอ้มูล มี 2 ค่า คือ 0 

หมายถึง New Order และ 1 

หมายถึง Processed 

0, 1 

ตารางที ่4.1 Data Dictionary ของ Table fix_message  

 

Table fix_message 

 ใชเ้ก็บค่า SessionID ที่ Client ที่กาํลงัเช่ือมต่อกบั Server อยู ่มี 7 Column ดงัน้ี 

 

No. Column Name Data Type Description Example 

1 id int(50) 
มีคุณบติัเป็น Primary Key และ 

AUTO_INCREMENT  
1,2,3,…,n 

2 beginstring varchar(10) 
FIX Version ที่ใชส่ื้อสารกนั

ระหวา่ง Client กบั Server 
FIXT.1.1 

3 msgtype varchar(2) MsgType ของ FIX Message n 

4 sendercomid varchar(50) 
รหสัเคร่ือง Client ที่รับ-ส่ง 

Message 
Server 

5 sendersubid varchar(50) 
รหสัเคร่ือง Sub Client ที่รับ-ส่ง 

Message 
001 

6 targetcomid varchar(50) 
รหสัเคร่ือง Server ที่รับ-ส่ง 

Message 
Client 

7 targetsubid varchar(50) 
รหสัเคร่ือง Sub Server ที่รับ-ส่ง 

Message 

<FIXML> 

<RqID>1<RqID> 

</FIXML> 

ตารางที ่4.2 Data Dictionary ของ Table session  

 

4.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผลการทดสอบเขียนโปรแกรมจดัการ FIX Message ร่วมกบัฐานขอ้มูล MySQL โดย

กาํหนดให ้ฝ่ัง Server เป็น .NET Platform และฝ่ัง Client เป็น Java Platform สามารถทาํงานร่วมกนั

ได ้และสามารถรองการรับ-ส่ง FIX Message จาํนวนมาก ๆ ได ้
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4.4 วิเคราะห์และวิจารณ์ข้อมูล โดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกับวัตถปุระสงค์และจุดมุ่งหมายในการ

จัดทําโครงงาน 

 

ที่ วัตถุประสงค์ ผลที่ได้รับจากการดําเนินการ 

1 

เขียนโปรแกรม FIX Application ใหเ้ช่ือมต่อ

กนัระหวา่ง Server ที่เป็น .NET และ Client ที่

เป็น Java 

สามารถเช่ือมต่อกนัไดต้ามวตัถุประสงค ์

2 

เขียนโปรแกรมทดสอบรับค่า SessionID ที่ 

Logon มายงั Server แลว้นาํมา Insert ลง

ฐานขอ้มูล และ Delete เม่ือ Client Logout เพือ่

เป็นการบอกวา่มี Client ใดบา้งที่เช่ือมต่อกบั 

Server อยูใ่นขณะนั้น 

สามารถจดัการขอ้มูลไดต้ามวตัถุประสงค ์

3 
เขียนโปรแกรมทดสอบการส่ง FIX Message 

จาก Client ไปให ้Server  

สามารถส่ง FIX Message ไปให ้Server 

ไดต้ามวตุัประสงค ์

4 

เขียนโปรแกรมทดสอบการส่ง FIX Message 

ไปให ้ Client โดยให ้ Server ดึง Record ที่ได้

กาํหนดเง่ือนไขไวจ้ากฐานขอ้มูลมาสร้างเป็น 

FIX Message แลว้ส่งไป 

สามารถสร้าง FIX Message ตามที่ระบุไว้

ใน Record และส่งไปยงัปลายทางไดต้าม

วตัถุประสงค ์

5 

เขียนโปรแกรมทดสอบการส่ง FIX Message  

โดยดึง Record จากฐานขอ้มูลมาประมวลผล

ดว้ยหลกัการคิว (Queue) แบบ First In First 

Out 

โปรแกรมสามารถทาํงานไดต้ามรูปแบบ

ที่ออกแบบไว ้

6 

เขียนโปรแกรมแกไ้ขปัญหาเก่ียวกบัการจดัการ 

FIX Message นั้น ๆ หาก Client ออฟไลน์

ขณะที่ส่ง FIX Message ไปให ้

หากเจอปัญหาดงักล่าว ไดเ้ขียนโปรแกรม

ใหย้า้ย Record นั้นไปไว ้Row สุดทา้ยของ 

Table เพือ่รอ Server หยบิไปประมวลผล

ต่อไป 

7 

เขียนโปรแกรมแกไ้ขปัญหาเก่ียวกบัการจดัการ 

FIX Message หากส่ง FIX Message ไปแลว้

เกิด Session Not Found  

หากเจอปัญหาดงักล่าว ไดเ้ขียนโปรแกรม

ใหย้า้ย Record นั้นไปไว ้Row สุดทา้ยของ 

Table เพือ่รอ Server หยบิไปประมวลผล

ต่อไป 
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8 
เขียนโปรแกมทดสอบการรับ FIX Message 

จาก Client มา Insert ลงฐานขอ้มูล MySQL 

สามารถนาํ FIX Message ที่รับจาก Client 

มา Insert ลงญานขอ้มูลไดต้าม

วตัถุประสงค ์

ตารางที ่4.3 วิเคราะห์และวิจารณ์ขอ้มลู โดยเปรียบเทยบีผลท่ีไดรั้บกบัวตัถปุระสงคแ์ละจุดมุ่งหมายในการจดัทาํ

โครงงาน 
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บทที่ 5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการดาํเนินโครงงาน 
 ผลจากการพฒันาโปรแกรมจดัการ FIX Message ดว้ยคิว และฐานขอ้มูล MySQL สรุปผล

ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

 1. Server ที่เป็น .NET Platform และ Client ที่ป็น Java Platform สามารถรับ-ส่ง FIX  

Message หากนัได ้

 2. ในส่วนของการจดัการ Session ของ Client ที่เช่ือมต่อมาที่ Server และการจดัการรับ-ส่ง 

FIX Message นั้นสามารถใช ้MySQL มาเป็นตวักลางในการจดัการขอ้มูลดงักล่าวได ้ 

 3. โปรแกรมสามารถจดัการการรับ-ส่ง FIX Message ดว้ย Queue แบบ FIFO ร่วมกบั

ฐานขอ้มูล MySQL ไดโ้ดยไม่มีปัญหาใด ๆ  

 

5.2 ปัญหาแนวทางการแก้ไขปัญหา 

 

ที่ ปัญหา แนวทางแก้ไขปัญหา 

1. เกิด Error เม่ือทดสอบการทาํงานของ

โปรแกรม หรือโปรแกรมทาํงานผดิพลาด  

ตรวจสอบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาดโดยใช ้

Debug Mode ของแต่ละซอฟตแ์วร์ จะช่วยให้

เราหาจุดที่มีขอ้ผดิพลาดไดร้วดเร็วขึ้น หรือ

การใชค้าํสัง่ try…catch…finally 

2. การทาํความเขา้ใจเก่ียวกบัระบบงานที่ใช้

อยูใ่นปัจจุบนั เน่ืองจากมีความซบัซอ้น 

และมีบางจุดที่เขา้ใจไดย้าก 

ขอคาํแนะนาํจากพนกังานท่ีปรึกษาเพือ่ใหช่้วย

อธิบายส่วนที่ไม่เขา้ใจ 

3. การเขียนโปรแกรมหรือใชโ้ปรแกรมท่ีไม่

เคยใชห้รือศึกษามาก่อนหนา้น้ี เช่น ภาษา 

C#, โปรแกรม Microsoft Visual Studio 

คน้ควา้หาความรู้ในหนงัสือ บทความใน

อินเตอร์เน็ต และวดีีโอการสอนต่าง ๆ ใน 

Youtube 

4. การเขียนโปรแกรม FIX Aplication 

เน่ืองจากเอกสารที่ใชป้ระกอบการศึกษา

เป็นภาษาองักฤษ 

โหลดโปรแกรมตวัอยา่งจากอินเตอร์เน็ตมา

ลองศึกษาประกอบ หรือขอคาํแนะนาํจาก

พนกังานที่ปรึกษาใหช่้วยอธิบายในส่วนที่ไม่
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เขา้ใจ 

5. การรับ-ส่ง FIX Message ที่เป็นภาษาไทย 

เน่ืองจากโปรแกรมไม่รองรับภาษาไทย 

ตอ้งทาํการ Encoding เป็น Base64 ก่อนส่งไป

ยงัปลายทาง และใหป้ลายทางทาํการ 

Decoding ออกมา 

ตารางที ่5.1 ปัญหาละแนวทางแกไ้ข 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดาํเนินงาน 

 1. ในการปฏิบติังาน ตอ้งมีทกัษะพื้นฐานเก่ียวกบัภาษา  Programming แบบ OOP 

โดยเฉพาะภาษา C# และ Java และความรู้เก่ียวกบัซอฟตแ์วร์ฐานขอ้มูลต่าง ๆ อยา่งเช่น Microsoft 

SQL Server, Oracle และ MySQL 

 2. เอกสารที่ใชใ้นการศึกษาประกอบการเขียนโปรแกรม ส่วนใหญ่จะเป็นภาษาองักฤษ จึง

ควรมีทกัษะเก่ียวกบัการอ่านพอสมควร 

 3. การเขียนโปรแกรมควรตั้งช่ือตวัแปรใหใ้หส่ื้อความหมาย และเขียนคอมเมนตอ์ธิบาย

การทาํงานในส่วนต่างของโคด้ เพือ่ใหผู้อ่ื้นท่ีจะนาํไปพฒันาต่อสามารถเขา้ใจไดร้วดเร็วขึ้น 
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ภาคผนวก 

ตัวอย่างโค้ดบางส่วนใน FIX Application ที่ได้ทําการเขียนโปรแกรม 
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FIX Application ของ Server ทีเ่ขยีนด้วย C# ในโปรแกรม Visual Studio 2010 

ไฟล์ Program.cs 
using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using QuickFix; 
 
namespace FIXServer 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.WriteLine("Press <enter> to quit."); 
            string configFile = @"C:\FIXServer\FIXServer\config\Server.cfg"; 
            SessionSettings sessionSettings = new SessionSettings(configFile); 
            IApplication application = new ServerApp(sessionSettings); 
            IMessageStoreFactory storeFactory = new 
FileStoreFactory(sessionSettings); 
            ILogFactory screenFactory = new ScreenLogFactory(false, false, 
false); 
            ILogFactory logFactory = new FileLogFactory(sessionSettings); 
            IAcceptor server = new ThreadedSocketAcceptor(application,  
                storeFactory, sessionSettings, logFactory); 
            server.Start(); 
            Console.ReadKey(); 
            server.Stop(); 
        }  
    } 
} 

 

ไฟล์ ServerApp.cs 
using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using QuickFix; 
using QuickFix.Fields; 
using MySql.Data.MySqlClient; 
using System.Timers; 
using System.Data; 
 
namespace FIXServer 
{ 
    class ServerApp : MessageCracker, IApplication 
    { 
        private SessionSettings settings; 
        private SessionID sessionID; 
        // FIX fields except for inboundmsg and outboundmsg 
        string msgType, beginString, senderComID, senderSubID, targetComID, 
targetSubID, xmlData, inboundMsg, outboundMsg; 
        string connectionStr = "SERVER=localhost;" + 
              "DATABASE=quickfix;" + 
              "UID=wichunun;" + 
              "PASSWORD=123456;"; 
        
        public ServerApp(SessionSettings settings) 
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        { 
            this.settings = settings; 
            TaskScheduler(); 
        } 
 
        public string Base64ToString(string input) 
        { 
            byte[] xmlDataBase64 = Convert.FromBase64String(input); 
            string xmlDataUTF8 = Encoding.UTF8.GetString(xmlDataBase64); 
            return xmlDataUTF8; 
        } 
 
        public string StringToBase64(string input) 
        { 
            byte[] xmlDataUTF8 = System.Text.Encoding.UTF8.GetBytes(input); 
            string xmlDataStr = Convert.ToBase64String(xmlDataUTF8); 
            return xmlDataStr; 
        } 
 
        public void TaskScheduler() 
        { 
            Timer timer = new Timer { Interval = 10000, Enabled = true }; 
            timer.Elapsed += new ElapsedEventHandler(SendMessage); 
        } 
 
        public void SendMessage(object sender, ElapsedEventArgs e) 
        { 
            MySqlConnection connection = new MySqlConnection(connectionStr); 
            connection.Open(); 
            // SELECT reccord status = 0  
            string sqlStr = "SELECT id, beginstring, msgtype, sendercomid, 
sendersubid,"; 
            sqlStr += " targetcomid, targetsubid, outboundmsg"; 
            sqlStr += " FROM fix_message"; 
            sqlStr += " WHERE outboundmsg != '' AND status =" + 0; 
            sqlStr += " ORDER BY id"; 
            sqlStr += " LIMIT 0, 1"; 
            MySqlCommand sqlCmd = new MySqlCommand(sqlStr, connection); 
            MySqlDataAdapter adapter = new MySqlDataAdapter(sqlCmd); 
            DataSet dataSet = new DataSet(); 
            adapter.Fill(dataSet, "Queue"); 
 
            // id[0] | beginstring[1] | msgtype[2] | sendercomid[3] | 
sendersubid[4] |  
            // targetcomid[5] | targetsubid[6] | outboundmsg[7] 
            if ((int)dataSet.Tables["Queue"].Rows.Count > 0) 
            {                 
                // Create FIX Message   
                beginString = 
dataSet.Tables["Queue"].Rows[0]["beginstring"].ToString(); 
                senderComID = 
dataSet.Tables["Queue"].Rows[0]["targetcomid"].ToString(); 
                senderSubID = dataSet.Tables["Queue"].Rows[0][6].ToString(); 
                targetComID = dataSet.Tables["Queue"].Rows[0][3].ToString(); 
                targetSubID = dataSet.Tables["Queue"].Rows[0][4].ToString(); 
                outboundMsg = dataSet.Tables["Queue"].Rows[0][7].ToString(); 
 
                QuickFix.Message fixml = new QuickFix.Message(); 
                MsgType msgType = new MsgType("n"); 
                fixml.Header.SetField(msgType); 
                xmlData = outboundMsg; 
                fixml.Header.SetField(new XmlDataLen(xmlData.Length)); // 212 
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                fixml.Header.SetField(new XmlData(xmlData)); // 213 
                // Create SessionID 
                SessionID ssID = new SessionID(beginString, senderComID, 
senderSubID, targetComID, targetSubID); 
 
                // Check Session 
                string sqlStr2 = "SELECT * FROM session"; 
                sqlStr2 += " WHERE beginstring = '" + beginString + "' AND"; 
                sqlStr2 += " sendercomid = '" + senderComID + "' AND"; 
                sqlStr2 += " sendersubid = '" + senderSubID + "' AND"; 
                sqlStr2 += " targetcomid = '" + targetComID + "' AND"; 
                sqlStr2 += " targetsubid = '" + targetSubID + "'"; 
                MySqlCommand sqlCmd2 = new MySqlCommand(sqlStr2, connection); 
                // Use SqlDataAdapter & Dataset 
                MySqlDataAdapter adapter2 = new MySqlDataAdapter(sqlCmd2); 
                DataSet dataSet2 = new DataSet(); 
                adapter2.Fill(dataSet2, "Session"); 
 
                if ((int)dataSet2.Tables["Session"].Rows.Count > 0) 
                { 
                    try 
                    { 
                        Session.SendToTarget(fixml, ssID); 
                        // Update status from 0 (uncomplete) to 1 (completed) 
                        
UpdateStatusToCompleted((int)dataSet.Tables["Queue"].Rows[0]["id"]); 
                    } 
                    catch (SessionNotFound) 
                    { 
                        
MoveToLastestQueue((int)dataSet.Tables["Queue"].Rows[0]["id"]); 
                    } 
                } 
                else 
                { 
                    
MoveToLastestQueue((int)dataSet.Tables["Queue"].Rows[0]["id"]); 
                } 
        } 
 
        public void UpdateStatusToCompleted(int input) 
        { 
            MySqlConnection connection = new MySqlConnection(connectionStr); 
            connection.Open(); 
            string sqlStr = "UPDATE fix_message"; 
            sqlStr += " SET status = " + 1; 
            sqlStr += " WHERE id = " + input; 
            MySqlCommand sqlCmd = new MySqlCommand(sqlStr, connection); 
            sqlCmd.ExecuteNonQuery(); 
        } 
 
        public void MoveToLastestQueue(int input) 
        { 
            MySqlConnection connection = new MySqlConnection(connectionStr); 
            connection.Open(); 
 
            string sqlStr = "SELECT * FROM fix_message"; 
            sqlStr += " WHERE id = " + input; 
 
            MySqlCommand sqlCmd = new MySqlCommand(sqlStr, connection); 
 
            // Use SqlDataAdapter and Dataset 
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            MySqlDataAdapter adapter = new MySqlDataAdapter(sqlCmd); 
            DataSet dataSet = new DataSet(); 
            adapter.Fill(dataSet, "Queue"); 
 
            // id[0] | beginstring[1] | msgtype[2] | sendercomid[3] | 
sendersubid[4] |  
            // targetcomid[5] | targetsubid[6] | inboundmsg[7] | outboundmsg[8] 
| status[9] 
            beginString = 
dataSet.Tables["Queue"].Rows[0]["beginstring"].ToString(); 
            msgType = dataSet.Tables["Queue"].Rows[0]["msgtype"].ToString(); 
            senderComID = 
dataSet.Tables["Queue"].Rows[0]["sendercomid"].ToString(); 
            senderSubID = dataSet.Tables["Queue"].Rows[0][4].ToString(); 
            targetComID = dataSet.Tables["Queue"].Rows[0][5].ToString(); 
            targetSubID = dataSet.Tables["Queue"].Rows[0][6].ToString(); 
            xmlData = dataSet.Tables["Queue"].Rows[0][7].ToString(); 
            inboundMsg = dataSet.Tables["Queue"].Rows[0][8].ToString(); 
            outboundMsg = dataSet.Tables["Queue"].Rows[0][9].ToString(); 
            int status = (int)dataSet.Tables["Queue"].Rows[0][10]; 
 
            // Remove the record which is session not found and  
            string sqlStr2 = "DELETE FROM fix_message WHERE id =" + input; 
            MySqlCommand sqlCmd2 = new MySqlCommand(sqlStr2, connection); 
            sqlCmd2.ExecuteNonQuery(); 
          
            // insert into the lastest row 
            string sqlStr3 = "INSERT INTO fix_message(beginstring, msgtype, 
sendercomid, sendersubid,"; 
            sqlStr3 += " targetcomid, targetsubid, xmlData, inboundmsg, 
outboundmsg, status)"; 
            sqlStr3 += " VALUES('" + beginString + "', '" + msgType + "', '" + 
senderComID + "',"; 
            sqlStr3 += " '" + senderSubID + "', '" + targetComID + "', '" + 
targetSubID + "',"; 
            sqlStr3 += " '" + xmlData + "', '" + inboundMsg + "', '" + 
outboundMsg + "', " + status + ")"; 
 
            MySqlCommand sqlCmd3 = new MySqlCommand(sqlStr3, connection); 
            sqlCmd3.ExecuteNonQuery(); 
 
            // Console.WriteLine("Moved."); 
        } 
 
        public void OnCreate(SessionID sessionID) 
        { 
            MySqlConnection connection = new MySqlConnection(connectionStr); 
            connection.Open(); 
            string sqlStr = "DELETE FROM session"; 
            MySqlCommand sqlCmd = new MySqlCommand(sqlStr, connection); 
            sqlCmd.ExecuteNonQuery(); 
 
            Console.WriteLine("On Create : " + sessionID.ToString()); 
            this.sessionID = sessionID; 
        } 
         
        public void OnLogon(SessionID sessionID) 
        { 
            beginString = sessionID.BeginString; 
            senderComID = sessionID.SenderCompID; 
            senderSubID = sessionID.SenderSubID; 
            targetComID = sessionID.TargetCompID; 
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            targetSubID = sessionID.TargetSubID; 
 
            MySqlConnection connection = new MySqlConnection(connectionStr); 
            connection.Open(); 
            string sqlStr = "INSERT INTO session(beginstring, sendercomid, 
sendersubid,"; 
            sqlStr += " targetcomid, targetsubid)"; 
            sqlStr += " VALUES('" + beginString + "', '" + senderComID + "',"; 
            sqlStr += " '" + senderSubID + "', '" + targetComID + "', '" + 
targetSubID + "')"; 
            MySqlCommand sqlCmd = new MySqlCommand(sqlStr, connection); 
            sqlCmd.ExecuteNonQuery(); 
 
            Console.WriteLine("On Logon : " + sessionID); 
        } 
 
        public void OnLogout(SessionID sessionID) 
        { 
            beginString = sessionID.BeginString; 
            senderComID = sessionID.SenderCompID; 
            senderSubID = sessionID.SenderSubID; 
            targetComID = sessionID.TargetCompID; 
            targetSubID = sessionID.TargetSubID; 
 
            MySqlConnection connection = new MySqlConnection(connectionStr); 
            connection.Open(); 
            string sqlStr = "DELETE FROM session WHERE sendercomid = '" + 
senderComID + "' AND"; 
            sqlStr += " sendersubid = '" + senderSubID + "' AND"; 
            sqlStr += " targetcomid = '" + targetComID + "' AND"; 
            sqlStr += " targetsubid = '" + targetSubID + "'"; 
            MySqlCommand sqlCmd = new MySqlCommand(sqlStr, connection); 
            sqlCmd.ExecuteNonQuery(); 
 
            Console.WriteLine("On logout : " + sessionID); 
        } 
 
        public void ToAdmin(Message message, SessionID sessionID) 
        { 
            Console.WriteLine("To admin : " + sessionID + "\n" + message); 
        } 
 
        public void FromAdmin(Message message, SessionID sessionID) 
        { 
            // Check MsgType[35] 
            msgType = message.Header.GetString(35); 
            if (msgType.Equals(MsgType.XML_NON_FIX)) 
            { 
                beginString = message.Header.GetField(8); 
                senderComID = message.Header.GetField(49); 
                senderSubID = message.Header.GetField(50); 
                targetComID = message.Header.GetField(56); 
                targetSubID = message.Header.GetField(57); 
                xmlData = message.Header.GetField(213); 
                // string xmlDataUTF8 = Base64ToString(xmlData); 
 
                MySqlConnection connection = new 
MySqlConnection(connectionStr); 
                connection.Open(); 
                string sqlStr = "INSERT INTO fix_message(beginstring, 
msgtype,"; 
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                sqlStr += " sendercomid, sendersubid, targetcomid, targetsubid, 
xmldata, inboundmsg)"; 
                sqlStr += " VALUES('" + beginString + "', '" + msgType + "', '" 
+ senderComID + "',"; 
                sqlStr += " '" + senderSubID + "', '" + targetComID + "', '" + 
targetSubID + "',"; 
                sqlStr += " '" + xmlData + "', '" + 
message.ToString().Replace((char)1, '^') + "')"; 
                MySqlCommand sqlCmd = new MySqlCommand(sqlStr, connection); 
                sqlCmd.ExecuteNonQuery(); 
            } 
            Console.WriteLine("From admin : " + sessionID.TargetCompID + "/" + 
sessionID.TargetSubID + "\n" 
                + message); 
        } 
 
        public void ToApp(Message message, SessionID sessionId) 
        { 
            Console.WriteLine("To app : " + sessionID.ToString() + "\n" + 
message.ToString()); 
        } 
 
        public void FromApp(Message message, SessionID sessionID) 
        { 
            Console.WriteLine("From app : " + sessionID.ToString() + "\n" + 
message.ToString()); 
        } 
    } 
} 

 

FIX Application ของ Client ทีเ่ขยีนด้วย Java 

ไฟล์ FIXInitiator.java 

 
import java.io.*; 
import quickfix.*; 
 
public class FIXInitiator  
{ 
 public static void main(String[] args)  
 { 
        try  
        { 
         String configFile = "config/initiator.cfg"; 
            SessionSettings sessionSettings = new SessionSettings(new 
FileInputStream(configFile)); 
            FileStoreFactory storeFactory = new 
FileStoreFactory(sessionSettings); 
            LogFactory logFactory = new FileLogFactory(sessionSettings); 
            MessageFactory messageFactory = new DefaultMessageFactory(); 
            InitiatorApp initiatorApp = new InitiatorApp(sessionSettings); 
            Initiator initiator = new SocketInitiator(initiatorApp, 
storeFactory, sessionSettings, logFactory, messageFactory);                   
            initiator.start(); 
            System.in.read(); 
      initiator.stop(); 
  }  
        catch (Exception e)  
        { 
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            System.out.println(e.toString()); 
        } 
 } 
} 

 

 

 

ไฟล์ InitiatorApp.java 

 
import quickfix.*; 
 
public class InitiatorApp implements Application  
{ 
    private SessionID sessionID = null; 
    private SessionSettings sessionSettings = null; 
    
      public InitiatorApp(SessionSettings sessionSettings)  
      { 
           this.sessionSettings = sessionSettings;     
      } 
         
 @Override 
 public void fromAdmin(Message message, SessionID sessionID) 
 { 
  System.out.println("From admin : " + sessionID + "\n" + message); 
 } 
 
 @Override 
 public void fromApp(Message message, SessionID sessionID) 
 { 
  System.out.println("From app : " + sessionID + "\n" + message); 
 } 
 
 @Override 
 public void onCreate(SessionID sessionID)  
 { 
  System.out.println("On create : " + sessionID); 
  this.sessionID = sessionID;  
 } 
 
 @Override 
 public void onLogon(SessionID sessionID)  
 { 
  System.out.println("On logon : " + sessionID);  
  try  
  { 
   Message message = new Message(); 
   message.getHeader().setField(new 
quickfix.field.MsgType("n")); 
   String xmlData = "<Request><MsgCd>1111</MsgCd>" +  
    "<RqId>2222</RqId></Request>";            
   message.setInt(212, xmlData.length()); 
   message.setString(213, xmlData); 
     
   Session.sendToTarget(message, sessionID); 
  }  
  catch (SessionNotFound e)  



 76 

  { 
   System.out.print(e.toString()); 
  } 
 } 
 
 @Override 
 public void onLogout(SessionID sessionID)  
 { 
  System.out.println("On logout : " + sessionID); 
 } 
 
 @Override 
 public void toAdmin(Message message, SessionID sessionID)  
 { 
  System.out.println("To admin : " + sessionID + "\n" + message);
   
 } 
 
 @Override 
 public void toApp(Message message, SessionID sessionId) 
 { 
  System.out.println("To app : " + sessionId + "\n" + message); 
 } 
} 



ประวตัิผู้จัดทําโครงงาน 
 

ช่ือ – สกลุ  นายวชุินนัท ์เฉลิมเมือง  

วัน เดือน ปีเกิด  26 กนัยายน 2534  

ประวัติการศึกษา  

ระดบัประถมศึกษา ประถมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2546  

   โรงเรียนจงฝามูลนิธิ  

ระดบัมธัยมศึกษา มธัยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2552  

   โรงรัยนสิริรัตนาธร  

ระดบัอุดมศึกษา  คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาระบบสารสนเทสทางธุรกิจ พ.ศ. 2556  

   สถาบนัเทคโนโลยไีทย – ญี่ปุ่ น 

ทุนการศึกษา  - ไม่มี - 

ประวัติการฝึกอบรม 1. โครงการ SET Internship Academy 2013 

   2. SAP ABAP Training 

ผลงานที่ได้รับการตีพิมพ์ - ไม่มี - 
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