
 
 

การออกแบบภาพเคล่ือนไหวเพ่ือนําเสนอจุดเด่นของพืน้ที่เช่าภายในศูนย์การค้า

เกตเวย์เอกมัย 

Animation design for presenting the highlights of the leased space at the 

Gateway Ekamai department store 

 

 

นาย อคัรวนิท์ ทรัพย์วทิยาภณัฑ์ 

 

 

 

 

โครงงานสหกจินีเ้ป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาตามหลกัสูตร 

ปริญญาวทิยาศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สถาบันเทคโนโลยไีทย – ญีปุ่่น 

พ.ศ. 2558 

 



การออกแบบภาพเคล่ือนไหวเพ่ือนําเสนอจุดเด่นของพื้นที่เช่าภายในศูนย์การค้าเกตเวย์เอกมัย 

พ.ศ. 2558 

Animation design for presenting the highlights of the leased space at the Gateway Ekamai 

department store. A.D. 2015 

 

 

นาย อคัรวนิท์ ทรัพย์วิทยาภัณฑ์ 

 

โครงงานสหกจินีเ้ป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาตามหลกัสูตร 

ปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สถาบันเทคโนโลยไีทย – ญีปุ่่น 

พ.ศ. 2558 

 

คณะกรรมการสอบ 

 

........................................................ ประธานกรรมการสอบ 

(ดร. กติติมา เมฆาบัญชากจิ)  

  

........................................................ กรรมการสอบ 

(อาจารย์ นุชนารถ พงษ์พานิช)  

  

........................................................ อาจารย์ทีป่รึกษา 

(อาจารย์ ชาตรี ทองวรรณ)  

  

........................................................ ประธานสหกจิศึกษาสาขาวชิา 

(อาจารย์อมรพนัธ์ ชมกลิน่)  

  

ลขิสิทธ์ิของสถาบันเทคโนโลย ีไทยญี่ปุ่น 



ก 

ช่ือโครงงาน       การออกแบบภาพเคล่ือนไหวเพื่อนาํเสนอจุดเด่นของพื้นท่ีเช่าภายใน 

                                            ศูนยก์ารคา้เกตเวยเ์อกมยั  พ.ศ. 2558 

Animation design for presenting the highlights of the leased space at 

the Gateway Ekamai department store. A.D. 2015 

ผู้เขียน       นายอคัรวนิท ์ทรัพยว์ทิยาภณัฑ ์

คณะวชิา เทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

อาจารย์ทีป่รึกษา อาจารยช์าตรี ทองวรรณ 
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0ประเภทธุรกจิ/สินค้า ศูนยก์ารคา้ 

 

บทสรุป 

เน่ืองจากทางศูนยก์ารคา้ Gateway Ekamai ไดเ้ปิดตวัมาระยะเวลานึงแลว้ และ เพิ่งมีการ

Relaunch คร้ังใหญ่ ซ่ึงเป็นการเปล่ียนแปลงของศูนยก์ารคา้ใหม่หมดทุกชั้น มีการเพิ่มจุดเด่นภายใน

ศูนยก์ารคา้มากข้ึน ทางทีมงานจึงอยากจะใหจ้ดัทาํการนาํเสนอจุดเด่นต่างๆภายในศูนยก์ารคา้ในแต่

ละชั้น ออกมาในรูปแบบโปรแกรมFlash ซ่ึงง่ายต่อการนาํเสนอลูกคา้ในปัจจุบนั เพราะเห็นภาพได้

มากกวา่เดิมและสะดวกมากข้ึน  ทาํใหท้ราบถึงจุดเด่นต่างๆของ Gateway Ekamai ไดง่้าย 

 

จากการดําเนินงานโครงงานข้าพเจ้าได้ผลิตผลงานได้แก่ส่ือนําเสนอจุดเด่นภายใน

ศูนยก์ารคา้ โดยไดผ้า่นการพิจารณาจากพนกังานท่ีปรึกษา และอาจารยท่ี์ปรึกษา วา่ช้ินงานดงักล่าว

สามารถนาํมาใชป้ระโยชน์ในการใชง้านไดจ้ริง อีกทั้งขา้พเจา้ยงัไดข้อ้คิดจากการทาํงาน วา่ควรให้

ความสาํคญักบัการนาํเสนอส่ิงต่างๆใหท้างลูกคา้ไดเ้ห็นชดัเจนและสะดวกสบายข้ึนเผือ่ท่ีจะสะดวก

ในการตดัสินใจแลจูงใจลูกคา้ใหเ้ขา้มาร่วมงานกบัทางศูนยก์ารคา้ Gateway Ekamai  
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กติตกิรรมประกาศ 

 

ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาท่ีบริษทั ทิพยพ์ฒัน นั้น ไดรั้บความกรุณาและการดูแลจาก

บุคคลากรหลายๆท่านได้เรียนรู้การทํางานจริงได้รับความรู้ต่างๆมากมายและได้รับการให้

คาํปรึกษาเป็นอยา่งดี ทาํใหก้ารปฏิบติังานคร้ังน้ีสาํเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี 

 

ขอขอบคุณ นางสาว มณัฑนา กิจเฟ่ืองฟู และพี่ๆในบริษทัทุกท่านท่ีไดใ้ห้ความช่วยเหลือ

ทุกคร้ังท่ีเกิดขอ้สงสัยระหวา่งสหกิจศึกษา รวมถึงตอบขอ้สงสัยต่างๆอยา่งกระจ่าง พร้อมทั้งแนะนาํ

เทคนิคในการทาํงาน ซ่ึงสามารถนาํไปใชไ้ดจ้ริง  ขอขอบพระคุณทุกท่านไว ้ณ โอกาสน้ีดว้ย 

 

 

 

 

 

 
 



 ค 
 

สารบัญ 

 

หน้า 

 

บทสรุป ก 

กิตติกรรมประกาศ ข 

สารบญั ค 

สารบญัตาราง ง 

สารบญัภาพ จ

  

บทที ่

1. บทนํา 1 

 1.1 ช่ือและท่ีตั้งของสถานประกอบการ 1 

 1.2 ลกัษณะธุรกิจของสถานประกอบการ 2 

1.3 รูปแบบการจดัองคก์รและการบริหารองคก์ร 3 

1.4 ตาํแหน่งและหนา้ท่ีงานท่ีนกัศึกษาไดรั้บมอบหมาย 3 

1.5 พนกังานท่ีปรึกษาและตาํแหน่งของพนกังานท่ีปรึกษา 3 

1.6 ระยะเวลาปฏิบติังาน 3 

1.7 ท่ีมาและความสาํคญัของปัญหา 4 

1.8 วตัถุประสงคห์รือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 4 

1.9 ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บจากการปฏิบติังานหรือโครงงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 4 

1.10 นิยามศพัทเ์ฉพาะ  4 

 

2. ทฤษฎีและเทคโนโลยีทีใ่ช้ในการปฏิบัติงาน 5 

2.1 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการพฒันา 5 

 2.2 ทฤษฏีทางศิลปะ   7 

 2.3 พื้นฐานการออกแบบ 17 

 

 



 ค 
 

สารบัญ (ต่อ) 

 

หน้า 

 

3. แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 20 

 3.1 แผนงานการปฏิบติังาน 20 

 3.2 รายละเอียดโครงงาน 20 

 3.3 ขั้นตอนการดาํเนินงาน 21 

 

4. ผลการดําเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 23 

4.1 ขั้นตอนและผลการดาํเนินงาน 23 

4.2 ผลจากการวเิคราะห์ขอ้มูล 36 

4.3 วจิารณ์ขอ้มูลโดยเปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บกบัวตัถุประสงค ์ 36 

 และจุดมุ่งหมายในการปฏิบติังานหรือการจดัทาํโครงการ 

 

5. บทสรุปและข้อเสนอแนะ 37 

5.1 สรุปผลการดาํเนินงาน 37 

5.2 แนวทางการแกไ้ขปัญหา 38 

5.3 ขอ้เสนอแนะจากการดาํเนินงาน 38 

 

เอกสารอ้างองิ 39 

 

ภาคผนวก  

 ก. กราฟิกดีไซน์ 42 

     ข. การตลาดและอีเวน้ท ์          44 

     ค. ส่ือโฆษณาและประชาสัมพนัธ์         46 

 

ประวตัิผู้วจัิย 47 



ง 

สารบัญตาราง 

 

ตารางที่                     หน้า 

 

3.1  แผนงานปฏิบติังานสหกิจศึกษา       20

  

 



จ 

สารบัญภาพประกอบ 

 

ภาพที ่                     หน้า 

 

1.1 สถานท่ีตั้งของ 2บริษทั ทิพยพ์ฒัน อาร์เขต จาํกดั (สาขาเอกมยั)    1 

1.2   รูปแบบการจดัองคก์รของบริษทั ทิพยพ์ฒัน อาร์เขต จาํกดั (สาขาเอกมยั)   3 

2.1.1   รูปโปรแกรม Adobe Photoshop CS6      5 

2.1.2   รูปโปรแกรม Adobe Flash CS6       6 

2.1.3   รูปโปรแกรม Adobe Illustrator CS6      7 

4.1 ภาพกรอบพื้นหลงัท่ีจะใชเ้ป็นแบลกกราวของช้ินงาน     25 

4.2 ตวัอยา่งหนา้ตาการออกแบบมาสคอต       26 

4.3 ตวัอยา่งชุดของมาสคอต        26 

4.4 มาสคอตท่ีเสร็จสมบูรณ์        27 

4.5 รูปช้ินงานหนา้แรก         28 

4.6 รูปช้ินงานหนา้เลือกชั้น        28 

4.7 รูปหนา้ตวัอยา่งชั้น G         29 

4.8 รูปภาพเพิ่มเติมชั้น G         29 

4.9 รูปหนา้ตวัอยา่งชั้น M         30 

4.10 รูปภาพเพิ่มเติมชั้น M        30 

4.11 รูปหนา้ตวัอยา่งชั้น 1        31 

4.12 รูปภาพเพิ่มเติมชั้น 1         31 

4.13 รูปหนา้ตวัอยา่งชั้น 2        32 

4.14 รูปภาพเพิ่มเติมชั้น 2         32 

4.15 รูปหนา้ตวัอยา่งชั้น 3        33 

4.16 รูปภาพเพิ่มเติมชั้น 3         33 

 

 



จ 
 

สารบัญภาพประกอบ (ต่อ) 

 

ภาพที ่                     หน้า 

 

4.17 รูปหนา้ตวัอยา่งชั้น 4        34 

4.18 รูปภาพเพิ่มเติมชั้น 4         34 

4.19 รูปหนา้ตวัอยา่งชั้น 5        35 

4.20 รูปภาพเพิ่มเติมชั้น 5         35 

5.1 ภาพผลงานท่ีเสร็จแลว้        37 

 

 

 

 

 

         

 



   

บทที ่1 

บทนํา 

 

1.1   ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

ช่ือสถานประกอบการ       :      2บริษทั ทิพยพ์ฒัน อาร์เขต จาํกดั (สาขาเอกมยั) 

ท่ีตั้งของสถานประกอบการ    :      ศูนยก์ารคา้เกตเวย ์เอกมยั  982/22  ถนนสุขมุวทิ 

                                                แขวงพระโขนง เขต คลองเตย กรุงเทพมหานคร 10110 

0โทรศพัท ์        :  002 108 2754 

Website         :  www.gatewayekamai.com  

 

 

 
 

ภาพที ่1.1   แผนท่ีตั้ง2บริษทั บริษทั ทิพยพ์ฒัน อาร์เขต จาํกดั (สาขาเอกมยั) 
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1.2   ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

บริษัท ทิพยพ์ฒัน สาขา Gateway Ekamai เป็นบริษัทท่ีเป็นเจา้ของศูนยก์ารค้า Gateway 

Ekamai ซ่ึงอยู่ในเครือของ TCC Group กลุ่มไทยเจริญคอร์ปอเรชั่น หรือ TCC Group เป็นกลุ่ม

ธุรกิจขนาดใหญ่กลุ่มหน่ึงของคนไทย ซ่ึงไดก่้อกาํเนิดข้ึนจากพื้นฐานความตั้งใจของ คุณเจริญและ

คุณหญิงวรรณา สิริวฒันภกัดี ท่ีมีความมุ่งมัน่ตอ้งการเห็นธุรกิจของคนไทยแข็งแกร่ง เป็นท่ีเช่ือมัน่

และสามารถกา้วสู่การแข่งขนัไดท้ั้งในประเทศ และต่างประเทศ TCC Group เร่ิมจากกิจการขนาด

เล็กเม่ือปีพุทธศักราช 2503 มีการขยายตวัและพฒันาจนเป็นกลุ่มธุรกิจขนาดใหญ่ ในปัจจุบัน

ประกอบดว้ยสายธุรกิจ ท่ีสําคญั 5 สาย คือ สายธุรกิจเคร่ืองด่ืม สายธุรกิจอสังหาริมทรัพย ์สายธุรกิจ

อุตสาหกรรมการค้า สายธุรกิจประกันและการเงิน รวมถึง สายธุรกิจเกษตรและอุตสาหกรรม

การเกษตร TCC Group มีความตั้งใจอยา่งแน่วแน่ ท่ีจะช่วยเหลือสังคมในรูปแบบต่างๆทั้งในนาม

บริษทัและในนามมูลนิธิสิริวฒันภกัดีของผูก่้อตั้ง มีการบริจาค และให้การสนับสนุนมูลนิธิและ

โครงการสาธารณะประโยชน์ต่างๆแทบทุกดา้น เช่น ดา้นการทนุบาํรุงศาสนา ดา้นการส่งเสริมและ

ให้ทุนการศึกษา การบริจาค ช่วยเหลือโรงพยาบาล รวมถึงการสร้าง โรงพยาบาลสถาบนัโรคไตภูมิ

ราชนครินทร์ ท่ีเร่ิมเปิดให้บริการกับประชาชน ไปเม่ือวนัท่ี 3 กันยายน 2555 ท่ีผ่านมา และยงั

สนับสนุนโครงการด้านสาธารณสุขของประเทศหลายโครงการ ตลอดจนการส่งเสริมการกีฬา 

ดนตรีและศิลปวฒันธรรมหลายแขนง มีการใหค้วามช่วยเหลือผูท่ี้ประสบภยัธรรมชาติต่างๆ และยงั

มีการบริจาคผา้ห่มตา้นภยัหนาวทั้งส้ินกว่าหน่ึงลา้นผืนให้กบัผูย้ากไร้ TCC Group ประกอบด้วย

พนกังานในกลุ่มประมาณ 6 หม่ืนคน มุ่งท่ีจะพฒันาต่อไปอยา่งไม่หยุดย ั้ง เพื่อการพฒันาบุคลากร 

การบริหารจดัการ และ ประสิทธิภาพการผลิต ควบคู่กบัการพฒันาส่ิงแวดลอ้มและช่วยเหลือสังคม

อยา่งต่อเน่ือง 
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1.3   รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

 
 

ภาพที ่1.3   บริษทั ทิพยพ์ฒัน อาร์เขต จาํกดั (สาขาเอกมยั) 

 

 

1.4   ตําแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

ตาํแหน่งงาน :  นกัศึกษาฝึกงานดา้น Event และ แผนกศิลป์ 

หนา้ท่ี            : ดูงาน event ท่ีไดรั้บมอบหมาย และออกแบบส่ือโฆษณา 

 

1.5   พนักงานทีป่รึกษาและตําแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

พนกังานท่ีปรึกษา     :  นางสาว มณัฑนา กิจเฟ่ืองฟู 

ตาํแหน่ง       :  เจา้หนา้ท่ีแผนกโฆษณาและประชาสัมพนัธ์ 

 

1.6   ระยะเวลาทีป่ฏบัิติงาน 

ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษา 4 เดือน นบัตั้งแต่วนัท่ี 2 มิ.ย. 2558 - 30 ก.ย. 2558 
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1.7   ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

เน่ืองจากในแต่ละชั้นของศูนยก์ารคา้เกตเวยเ์อกมยั จะมีจุดเด่นท่ีแตกต่างกนัออกไปลูกคา้ท่ี

สนใจจะมาเช่าพื้นท่ีหรือลงทุนกบัทางศูนยก์ารคา้ จะตอ้งเขา้มาดูพื้นท่ีเอง วา่มีจุดเด่นอะไร ควรลง

ชั้นไหน จึงทาํใหเ้กิดความคิดท่ีจะทาํตวันาํเสนอจุดเด่นแต่ละชั้น ท่ีจะสามารถส่งให้ลูกคา้ดูเพื่อช่วย

ในการตดัสินใจไดใ้นระดบัหน่ึง 

 

1.8   วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

1. เพื่อนาํความรู้ท่ีไดจ้ากการศึกษามาประยกุตใ์ชจ้ริงอยา่งถูกตอ้ง 

2. เพื่อเรียนรู้ถึงองคป์ระกอบต่างๆ ท่ีควรนาํเสนอใหลู้กคา้ไดรั้บรู้ 

3. เพื่อเรียนรู้วธีิการทาํงานอยา่งมีหลกัการ 

 

1.9   ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบัิติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

1. นกัศึกษาจะสามารถนาํความรู้ท่ีได ้ไปใชง้านไดจ้ริงในอนาคต 

2. นกัศึกษาจะสามารถวเิคราะห์ และตอบสนองความตอ้งการของลูกคา้ไดอ้ยา่งดี 

 

1.10  นิยามศัพท์เฉพาะ 

 1.  Brief หมายถึง บรรยายสรุป ซ่ึงจะเกิดข้ึนก่อนเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึงจะเกิดข้ึน

หรือก่อนใครจะเร่ิมทาํอะไรต่อไป 

 2.  Assign คือ การมอบหมายงาน ซ่ึงทางพี่เล้ียงจะมอบหมายงานให้ทาํ ไม่วา่จะเป็นการ

ดูแลงานEvent และออกแบบส่ือโฆษณาประชาสัมพนัธ์ต่างๆ ภายในศูนยก์ารคา้ 
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บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1   โปรแกรมคอมพวิเตอร์ทีใ่ช้ในการพฒันา 

 

2.1.1 Adobe Photoshop CS6 

โปรแกรม Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีมีความสามารถในการออกแบบกราฟิก เพื่อ

นาํไปใชร่้วมกบังานในดา้นต่างๆ เช่น งานกราฟิกท่ีเก่ียวกบัส่ือส่ิงพิมพทุ์กประเภท งานกราฟิกบน

เว็บไซต์และการตกแต่งภาพถ่ายจากกล้องดิจิตอล ซ่ึงอาจกล่าวได้ว่าเป็นโปรแกรมท่ีมีผูนิ้ยม

นาํมาใช้ในการออกแบบ และตกแต่งภาพถ่ายกนัมากท่ีสุด Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีใช้

ในการสร้างภาพและ การตกแต่งภาพท่ีกําลังเป็นท่ีนิยมอย่างสูงสุดในปัจจุบันเน่ืองจากเป็น

โปรแกรมท่ีทาํงานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และผลงานท่ีไดเ้หมาะท่ีจะใชก้บังานส่ิงพิมพ ์นิตยสาร 

งานมลัติมีเดีย และสร้างกราฟิกสําหรับเวบ็ท่ีนบัวนั กาํลงัพฒันาไปอย่างไปหยุดย ั้ง และถึงแมว้่า 

Photoshop จะเป็นโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพสูง แต่การใชง้านกลบัไม่ยาก อยา่งท่ีหลายคนคิด เรา

สามารถเรียนรู้การใช้งานในโปรแกรม Photoshop ได้อย่างรวดเร็ว แม้ว่าเราจะมีพื้นฐานทาง

คอมพิวเตอร์ไม่มากนกัก็ตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.1.1   รูปโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
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2.1.2  Adobe flash CS6 

 โปรแกรม Adobe flash เป็นโปรแกรมท่ีใช้สร้างภาพเคล่ือนไหว หรือการออกคาํสั่งอย่าง

ง่าย เช่น การสร้างเง่ือนไขวา่ เม่ือกดปุ่มแลว้จะมีบางส่ิงเกิดข้ึน มีการเคล่ือนไหวท่ีสวยงาน มีการ

ทาํงานไม่ซบัซอ้นเขา้ใจง่าย ซ่ึงสามารถกระทาํไดโ้ดยง่าย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.1.2   รูปโปรแกรม Adobe Flash CS6 

 

2.1.3 Adobe Illustrator CS6 

โปรแกรม Adobe Illustrator เป็นโปรแกรมท่ีใช้กันอย่างแพร่หลายในการออกแบบ

กราฟิก โดยท่ีโปรแกรมน้ีมกัจะนาํไปใชส้าํหรับการวาดภาพ หรือการออกแบบสัญลกัษณ์ เน่ืองจาก

เป็นโปรแกรมท่ีทํางานด้วยระบบ Vector ซ่ึงเป็นการสร้างภาพกราฟิกจากการคํานวณของ

โปรแกรม โดยไม่จาํเป็นตอ้งกาํหนดความละเอียดของภาพทาํให้รูปภาพท่ีวาดจากโปรแกรมน้ีมี

ความคมชดัสวยงาม และยงัสามารถปรับเปล่ียนขนาดไดห้ลายคร้ัง โดยท่ีคุณภาพของภาพยงัคงเดิม 
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ภาพที ่2.1.3   รูปโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 

 

2.2   ทฤษฏทีางศิลปะ 

 

2.2.1 ทฤษฎอีงค์ประกอบศิลป์ (Composition) 

 องคป์ระกอบศิลป์ คือ การนาํส่ิงต่างๆมาประยกุต ์ ดดัแปลง สร้างสรรคจ์ดัรวมเขา้ดว้ยกนั 

ตามสัดส่วน รูปร่าง รูปทรง ตรงตามคุณสมบติัของส่ิงนั้นๆ เพื่อใหเ้กิดผลงานท่ีมีความเหมาะสม 

รวมไปถึงการส่ือเร่ืองราว วตัถุประสงค ์ความหมายโดยคาํนึกถึงปัจจยัในการออกแบบ ดงัน้ี 

 1. เอกภาพ  

2. ความสมดุล  

3. การเนน้ใหเ้กิดจุดเด่น  

4. เส้นแยง้  

5. ความกลมกลืน  

6. จงัหวะ  

7. ความลึก / ระยะ  

8. ความขดัแยง้  
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  9. การซํ้ า  

2.2.1.1   ความเป็นหน่วย / เอกภาพ       

 ในการออกแบบ ผูอ้อกแบบจะตอ้งคาํนึงถึงงานทั้งหมดใหอ้ยูใ่นหน่วยงานเดียวกนัเป็น

กลุ่มกอ้น หรือมีความสัมพนัธ์กนัทั้งหมดของงานนั้นๆ และพิจารณาส่วนยอ่ยลงไปตามลาํดบัใน

ส่วนยอ่ยๆ ก็คงตอ้งถือหลกัการน้ีเช่นกนั การสร้างเอกภาพในทางปฏิบติัมี 2 แบบคือ 

1.  Static unity การจดักลุ่มของ from และ shape ท่ีแขง็ เช่น รูปทรงเรขาคณิต จะส่งผลให้

ทรงเรขาคณิตมีพลงั เด็ดขาด แขง็แรง และ แน่นอน 

2.  Dynamic unity เป็นการเนน้ไปทางอ่อนไหวการเคล่ือนไหว ซ่ึงอยูใ่นรูปแบบลกัษณะ 

gradation or harmony or contrast อยา่งใดอยา่งหน่ึงใหแ้สดงออกมาจากงานช้ินนั้นดว้ยจะทาํใหง้าน

สมบูรณ์ข้ึน การจดัองคป์ระกอบท่ีดีนั้นควรใหส่้วนประกอบรวมตวัเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนัไม่แตก

กระจาย การรวมตวักนัจะทาํใหเ้กิดหน่วย หรือเอกภาพ จะไดส่้วนประธานเป็นจุดสนใจ และมี

ส่วนประกอบต่างๆ ใหน่้าสนใจ 

    

2.2.1.2   ความสมดุล        

 ความเท่ากนัหรือเท่าเทียมกนัทั้งสองขา้ง แบ่งออกเป็น 

1.  สมดุลแบบทั้ง 2 ขา้งเหมือนกนั (Symmetrical balance) ทั้งซา้ยขวาเหมือนกนั การสมดุล

แบบน้ีจะทาํให้ดูมัน่คงหนกัแน่น ยุติธรรม เช่น งานราชการ ใบวฒิุบตัร ประกาศนียบตัร การถ่ายรูป

ติดบตัร เป็นตน้ 

2. สมดุลแบบ 2 ขา้งไม่เหมือนกนั (Asymmetrical balance ) ดา้นซ้ายและขวาจะไม่เหมือน 

กนัแต่มองดูแลว้เท่ากนัดว้ยนํ้าหนกัทางสายตา เช่น สมดุลดว้ยนํ้าหนกัและขนาดของรูปทรง ดว้ยจุด

สนใจ ดว้ยจาํนวนดว้ยความแตกต่างของรายละเอียดดว้ยค่าความเขม้ – จางของสี เป็นตน้   

 

2.2.1.3 การเน้นให้เกดิจุดเด่น  

  ในการออกแบบจะประกอบดว้ยจุดสาํคญัหรือส่วนประธานในภาพ  จุดรองลงมาหรือส่วน

รองประธาน  ส่วนประกอบหรือพวกรายละเอียดปลีกยอ่ย ต่างๆ หลกัและวธีิในการใชก้ารเนน้ 

1.  เนน้ดว้ยการใชห้ลกัเร่ือง Contrast 

2.  เนน้ดว้ยการประดบั 
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3.  เนน้ดว้ยการจดักลุ่มในส่วนท่ีตอ้งการเนน้ 

4.  เนน้ดว้ยการใชสี้ 

5.  เนน้ดว้ยขนาด 

6.  เนน้ดว้ยการทาํจุดรวมสายตา 

    

2.2.1.4  เส้นแย้ง 

   เป็นการจัดองค์ประกอบโดยการนําเอาเส้นในลักษณะแนวนอนและแนวตั้ งฉากมา

ประกอบกนัให้เป็นเน้ือหาท่ีตอ้งการ มีลกัษณะของภาพแบบเส้นแยง้ในธรรมชาติรอบๆ ตวัเรา อยู่

มากมาย นบัว่าเป็นรากฐานของการจดัองค์ประกอบ การจดัองค์ประกอบให้เกิดความแตกต่างเพื่อ

ดึงดูดความสนใจหรือให้เกิดความสนุก ต่ืนเตน้ น่าสนใจ ลดความเรียบ น่าเบ่ือ ให้ความรู้สึกฝืนใจ 

ขดัใจ แต่ชวนมอง   

  

2.2.1.5  ความกลมกลืน        

 การจัดองค์ประกอบท่ีใกล้เคียงกันหรือคล้ายๆกันมาจัดภาพทําให้เกิดความนุ่มนวล

กลมกลืนกนัมี 3 แบบดงัน้ี 

1.  กลมกลืนในดา้นประโยชน์ใชส้อย คือ ทาํใหเ้ป็นชุดเดียวกนั 

2.  กลมกลืนในความหมาย เช่น การออกแบบเคร่ืองหมายการคา้ และ โลโก ้

3.  กลมกลืนในองคป์ระกอบไดแ้ก่  

4.  กลมกลืนดว้ยเส้น – ทิศทาง   

5.  กลมกลืนดว้ยวสัดุ – พื้นผวิ     

  6.  กลมกลืนดว้ยขนาด – สัดส่วน  

 7.  กลมกลืนดว้ยรูปทรง – รูปร่าง 

8.  กลมกลืนดว้ยสี 
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9.  กลมกลืนดว้ยนํ้าหนกั 

 

2.2.1.6  จังหวะ  

   จงัหวะเกิดจากการต่อเน่ืองกนัหรือซํ้ าซอ้นกนั  จงัหวะท่ีดีทาํใหภ้าพดูสนุก  เปรียบไดก้บั

เสียงเพลงอนัไพเราะ ในดา้นการออกแบบ แบ่งจงัหวะ เป็น  4 แบบคือ  

1. จงัหวะแบบเหมือนกนัซํ้ าๆกนัเป็นการนาํเอาองคป์ระกอบหรือรูปท่ีเหมือนๆกนัมาจดั 

วางเรียงต่อกนั  ทาํใหดู้มีระเบียบ( order ) เป็นทางการ  การออกแบบลายต่อเน่ือง เช่น ลายเหล็กดดั 

ลายกระเบ้ืองปูพื้น หรือ ผนงัลายผา้ เป็นตน้  

2. จงัหวะสลบักนัไปแบบคงท่ี เป็นการนาํองคป์ระกอบหรือรูปท่ีต่างกนัมาวางสลบักนั 

อยา่งต่อเน่ือง  เป็นชุด  เป็นช่วง ใหค้วามรู้สึกเป็นระบบ  สมํ่าเสมอ  ความแน่นอน 

3. จงัหวะสลบักนัไปแบบไม่คงท่ีเป็นการนาํองคป์ระกอบหรือรูปท่ีต่างกนัมาวางสลบักนั 

 อยา่งอิสระ ทั้งขนาด ทิศทาง ระยะห่าง  ใหค้วามรู้สึกสนุกสนาน  

4. จงัหวะจากเล็กไปใหญ่ หรือจากใหญ่ไปเล็ก  เป็นการนาํรูปท่ีเหมือนกนั  มาเรียงต่อกนั 

แต่มีขนาดต่างกนั  โดยเรียงจากเล็กไปใหญ่  หรือ จากใหญ่ไปเล็กอยา่งต่อเน่ือง ทาํใหภ้าพมีความ

ลึก มีมิติ  

 

2.2.1.7 ความลกึ / ระยะ        

 ให้ภาพดูสมจริง คือ ภาพวตัถุใดอยู่ใกล้จะใหญ่ถ้าอยู่ไกลออกไปจะมองเห็นเล็กลง

ตามลาํดบั จนสุดสายตา ซ่ึงมีมุมมองหลกัๆ อยู่ 3 ลกัษณะ คือ วตัถุอยู่สูงกว่าระดบัตา วตัถุอยู่ใน

ระดบัสายตา และวตัถุอยูต่ ํ่ากวา่ระดบัสายตา  

 

 2.2.1.8  ความขัดแย้ง         

 ความขัดแยง้ หมายถึง ความไม่ลงรอยกัน  เข้ากันไม่ได้ ไม่ประสานสัมพันธ์กันของ

องคป์ระกอบศิลป์ ทาํใหข้าดความกลมกลืน ในเร่ืองรูปทรง สี ขนาดลกัษณะผวิท่ีแตกต่างกนั ดงันั้น

นกัออกแบบท่ีดี   จะตอ้งลดความขดัแยง้ดงักล่าว ให้เป็นความกลมกลืน จึงจะทาํให้งานออกแบบมี

คุณค่า ลกัษณะของความขดัแยง้ เช่น ความขดัแยง้ของรูปร่าง ความขดัแยง้ของขนาดต่างๆเป็นตน้  

 



11 
 

2.2.1.9  การซ้ํา          

 คือการปรากฏตวัของหน่วยท่ีเหมือนกนัตั้งแต่ 2 หน่วยข้ึนไปเป็นการรวมตวักนัของส่ิงท่ีมี 

อยูฝ่่ายเดียวเขา้ดว้ยกนั เช่น การซํ้ าของนํ้าหนกัคาํ การซํ้ าของเส้นตั้ง การซํ้ าของนํ้าหนกัเทา การซํ้ า

ของรูปทรงท่ีเหมือนกนั เป็นตน้ 

 

การซํ้ าสามารถใชป้ระกอบโครงสร้างส่ิงต่างๆ ใหมี้คุณค่ามากยิง่ข้ึน  เช่น กราฟฟิคบน 

บรรจุภณัฑ ์ ลวดลายผา้ เป็นตน้  ส่ิงสาํคญัของการซํ้ า คือ ส่วนประกอบของการซํ้ าและหลกัการจดั

องคป์ระกอบของการซํ้ า เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูล ในการสร้างและตอ้งเขา้ใจในหลกัการประกอบส่วนยอ่ย

นั้นเขา้ดว้ยกนั ซ่ึงการซํ้ าสามารถแบ่งออกเป็นทั้งหมด 8 รูปแบบดงัน้ี 

1.  การเรียงลาํดบั (Translation in step) 

2.  การสลบัซา้ย – ขวา (Reflection about line) 

3.  การหมุนรอบจุด (Rotation about a point) 

4.  การสลบัซา้ย – ขวา และหมุนรอบจุด (Reflection and rotation) 

5.  การสลบัซา้ยขวา และเรียงลาํดบั (Reflection and translation) 

6.  การหมุนรอบจุด และเรียงลาํดบั (Rotation and translation) 

7.  การเรียงลาํดบัสลบัจงัหวะ (Reflection and alternate translation) 

              8. การผสมระหวา่งเรียงลาํดบัสลบัจงัหวะและหมุนรอบจุด ( Reflection, rotation and 

translation) 

 

2.2.2 ทฤษฎสีี (Color Theory) 

2.2.2.1    ความหมายของสี 

สี (Color) หมายถึงลกัษณะแสงสว่างปรากฏแก่ตาให้เห็นเป็นสีขาว ดาํ แดง เขียว เป็นตน้ 

นอกจากน้ีสีแต่ละสียงัเป็นส่ือเร้าใหเ้กิดความรู้สึกทางดา้นอารมณ์ใหแ้ตกต่างกนัอีกดว้ย  

 

ดงันั้นสีจึงเป็นปรากฏการณ์ทางการมองเห็นโดยมีกาํลงัส่องสวา่งของแสงท่ีไปกระทบมวล

วตัถุแลว้สะทอ้นเขา้ประสาทสัมผสัท่ีเรติน่าในดวงตาเรา และสมองแปลงสภาพการรับรู้ เกิดความ
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เขา้ใจตามท่ีตกลงกนัของมนุษย ์นอกจากน้ีสีแต่ละสียงัมีอิทธิพลในทางจิตวิทยาเป็นส่ือเร้าให้เกิด

ความรู้สึกทางดา้นอารมณ์ของมนุษย ์เพราะการท่ีสมองทาํการแปลและรับความรู้สึกของสีแต่ละสี

ของแต่ละคนนั้นแตกต่างกนัไปบา้ง ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัประสบการณ์และการเรียนรู้ของคนๆ นั้นท่ีเคย

เห็นสีมาก่อนหรืออาจมีสาเหตุมาจากความบกพร่องของสายตาในการรับคล่ืนแสงเช่น คนตาบอดสี 

 

2.2.2.2    ความสําคัญของสี       

 สาํหรับการออกแบบทางการพิมพ ์สีจะช่วยสร้างอารมณ์ แยกแยะวตัถุ และช่วยบอกขอ้มูล

ต่างๆ ได้ เช่น การใช่สีเขา้ๆท่ีดูร้อนแรง จะให้ความรู้สึกดึงดูดน่าสนใจ การพิมพ์ขอ้ความสีแดง

เพื่อให้บอกเป็นคาํเตือน ให้ระวงั เป็นตน้ ดงันั้นสีจึงช่วยเพิ่มความสําคญัให้กบังานออกแบบและ

ผลิตส่ือส่ิงพิมพ ์ดงัต่อไปน้ี 

1.  ดึงดูดความสนใจจากผูอ่้านหรือผูท่ี้ดู การดึงดูดความสนใจผูอ่้านนบัเป็นวตัถุประสงค์

หลกัของการใชสี้ในการออกแบบทางการพิมพ ์การใชสี้ท่ีให้เกิดความแตกต่างเป็นหลกัการอนัแรก

ท่ีจะใชดึ้งดูดความสนใจได ้แต่จะตอ้งใชก้บัองคป์ระกอบสาํคญัท่ีสุดท่ีตอ้งการเนน้ และจดัวางอยา่ง

เหมาะสม 

 2.  สร้างบรรยากาศท่ีพึงพอใจ โดยตอ้งเลือกใชสี้ตามหลกัการออกแบบ เช่น ความสมดุล 

ความกลมกลืน ความแตกต่าง และจงัหวะ เป็นตน้ การท่ีทาํให้องคป์ระกอบศิลป์มีการเคล่ือนไหว 

เช่น การใชสี้ส้มและสีนํ้ าเงินอยูด่ว้ยกนัจะดูกลมกลืน แต่การใชสี้ท่ีผิดพลาดอาจจะทาํให้แยก่วา่การ

ไม่ใชสี้เลยก็ได ้

3.  ช่วยให้จดจาํไดง่้าย การอธิบายบางส่ิงบางอย่างในเน้ือหา บางคร้ังอาจใช้สีประกอบใน

การอา้งอิงถึง เน่ืองจากสีสามารถท่ีช่วยนกัออกแบบส่ือสารขอ้มูลข่าวสารไดดี้และ ผูรั้บสารสามารถ

จาํขอ้มูลข่าวสารนั้นได้ง่ายข้ึน เช่น นกัโฆษณามกัใช้สีท่ีผูอ่ื้นมองเห็นไดง่้าย เช่น สีเหลืองหรือสี

แดง และการใชสี้นั้นซํ้ าทุกคร้ังก็จะเป็นการสร้างสีอตัลกัษณ์ประจาํใหก้บัสินคา้นั้นได ้นอกจากน้ียงั

เป็นการบ่งบอกวา่สีส่วนไหนท่ีควรจะอ่านก่อนหลงั  

4.  สร้างความสัมพนัธ์หรือความรู้สึกตามสภาวการณ์จริง โดยธรรมชาติมนุษยม์กัจะนึกถึง

ต่างๆ ให้เก่ียวขอ้งกบัสภาวะของส่ิงของต่าง ๆ ท่ีมีสีนั้น เช่น เน้ือสดท่ีดีคงจะมีสีแดง ถา้ปรากฏเป็น

สีเขียวเรียกวา่เน้ือช้ินนั้นไม่สด การพิมพภ์าพดงักล่าวเป็นภาพสีก็จะเพิ่งความรู้สึกตาม สภาวะความ

เป็นจริงได ้ใหค้วามสมจริงจากสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึน นอกจากน้ียงัสามารถใชบ้่งบอกความรู้สึกร้อน

หรือเยน็ ความเป็นทางการหรือไม่เป็นทางการ ไดอี้กดว้ย  
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2.2.2.3    การใช้สีตามหลกัการออกแบบ      

 ในการออกแบบงานพิมพสี์ต่าง ๆ ท่ีเลือกนาํมาใชอ้ยูด่ว้ยกนัควรจะประสานกนัไดดี้ เพื่อให้

ผูม้องเห็นโดยทัว่ไปไม่รู้สึกขดัสายตาและความคิด แต่การทีจะสามารถเลือกสีต่าง ๆ ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพได้นั้ น ไม่มีกฎตายตัวเพียงต้องอาศัยประสบการณ์ และความเข้าใจรสนิยมของ

กลุ่มเป้าหมาย และควรคาํนึงถึงความเหมาะสมดว้ย โดยปกติการใชสี้ในการออกแบบกราฟฟิคนั้น

สามารถพิจารณาเลือกใชไ้ดเ้ป็น 2 ลกัษณะ คือ การใชสี้ตามหลกัการออกแบบโดยท่ีสีต่างๆ ซ่ึงเลือก

มาใช้อยู่ด้วยกันมาการผสมผสานกันได้ดี และการใช้สีเพื่อส่ือความรู้สึกถึงผูม้องให้คล้อยตาม

เจตนารมณ์ของผูอ้อกแบบ ซ่ึงการกาํหนดสีสําหรับงานพิมพจ์ะตอ้งไม่ทาํให้เกิดปัญหาตามขั้นตอน

ต่างๆ ในกระบวนการพิมพ ์และเม่ือพิมพอ์อกมาแลว้จะตอ้งสามารถส่ือความหมายถึง ผูอ่้านตาม

ความตอ้งการได ้ดงันั้นการเลือกใชสี้ก็มีหลกัการเช่นเดียวกบัการจดัวางองคป์ระกอบ ก็คือ การใชสี้

กลมกลืน (Color harmony) การใช้สีแตกต่างหรือสีตัดกัน (Color contrast) และ การใช้สีสมดุล 

(Color balance) 

 

2.2.2.3.1   การใช้สีกลมกลืน 

สําหรับการใช้สีในการออกแบบเพื่อให้เกิดความกลมกลืนก็คือการพิจารณา

ความสัมพนัธ์ของสีต่างๆท่ีจะเลือกนาํมาใช้ว่ามีความสัมพนัธ์ใกลเ้คียงกนัโดยไม่มีสีใดโดดเด่น 

แยกจากสีอ่ืนๆ การใชสี้กลมกลืนมีหลายวธีิดงัน้ี      

  1.    การใชสี้สันเดียว (Monochromatic scheme)เป็นการใชสี้แทเ้พียงสีเดียวในการ

ออกแบบ หลกัการน้ีเป็นพื้นฐานท่ีง่ายท่ีสุดในการสร้างความกลมกลืน การใชสี้สันเดียวน้ีอาจทาํได้

หลายลกัษณะ เช่น 

                    1.1 การใชสี้แทท่ี้มีความสวา่งสีและความอ่ิมตวัสีท่ีค่าเดียว แต่อาจมีการใชสี้

ขาวหรือสีดาํช่วย เช่น การพิมพต์วัอกัษรหรือภาพสีดาํ หรือเจาะขาวบนพื้นหลงัสีแทสี้ใดสีหน่ึง การ

พิมพต์วัอกัษรหรือภาพดว้ยสีแทบ้นพื้นหลงัสีดาํหรือสีขาว เป็นตน้  

                   1.2   การใช้สีแทสี้เดียวแต่เปล่ียนความสว่างและความอ่ิมตวัสีให้แตกต่างกนั

หลายระดบั โดยการผสมสีขาว สีเทา หรือสีดาํ ซ่ึงมีความกลมกลืนด้วยสีสันของตวัเองน้ีจะให้

ความกลมกลืนไดม้ากท่ีสุด แต่ขณะเดียวกนัก็อาจจะทาํใหน่้าเบ่ือไดง่้ายเช่นกนั นกัออกแบบอาจใช้

วธีิอ่ืน ๆ ช่วยใหง้านออกแบบน่าสนใจมากข้ึน  
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2.2.2.3.2      การใช้สีใกล้เคียงกนั  

เป็นการสร้างความกลมกลืนโดยเลือกใชสี้ท่ีคลา้ยคลึงหรือใกลเ้คียงกนั การเลือกสี 

ใกล้เคียงกนัอาจเลือกจากสีท่ีอยู่เรียงติดกนัในแถบสีสเปคตรัม หรือเลือกจากวงล้อสีท่ีใช้ในงาน

ศิลปะ ซ่ึงหากพิจารณาวงลอ้มสีตามทฤษฎี และการผสมสีทางเน้ือสีของศิลปะ สีท่ีเรียงติดกนัเป็นสี

ใกลเ้คียงกนั เช่น สีเหลืองส้ม สีเหลือง และ สีเหลืองเขียว ทั้งสามสีมีสีหน่ึงท่ีร่วมกนัอยู ่คือสีเหลือง

ทาํให้เม่ือนาํมาใชร่้วมกนัแลว้ดูกลมกลืนกนั ถา้ใชสี้สมและสีเขียวเพิ่มเขา้ไป สีทั้งห้าสีนั้นเรียงต่อ

กันซ่ึงถือว่าเป็นสีใกล้เคียงกัน แม้ว่าสีส้มและสีเขียวจะมีสีเหลืองเป็นสีร่วมกันเช่นกัน แต่ถ้า

พิจารณาให้ดีแลว้สีส้มจะมีสีแดงเป็นส่วนผสมท่ีมากข้ึนกวา้สีเหลืองส้ม และสีแดงเป็นสีคู่ตรงขา้ม

ของสีเขียว อาจทาํให้สีในกลุ่มน้ีมีความกลมกลืนน้อยลงดงันั้นการเลือกใช้สีใกลเ้คียงกนัไม่ควร

เลือกสีท่ีเรียง ติดกนัมากเกิน 1 ใน 3 ของจาํนวนสีท่ีแสดงในวงลอ้สีเช่น วงลอ้สีท่ีใชน้ี้มี 12 สี นั้น

คือ สีใกล้เคียงกนัท่ีน่าจะนาํมาใช้ได้ไม่ควรเกิน 4 สี หากใช้มากกว่าน้ีความกลมกลืนของสีอาจ

แปรเปล่ียนเป็นความแตกต่างก็ได ้      

1.      การใชสี้วรรณะเดียวกนั (Tone harmony scheme) ในวงลอ้สี จะสามารถแบ่งสีไดเ้ป็น 

2 วรรณะ คือวรรณะร้อน (Warm tone) ซ่ึงเป็นสีท่ีเนน้หนกัไปทางสีแดง ไดแ้ก่ สีม่วงแดง สีแดง สี

ส้มแดง สีส้ม สีส้มเหลือง และวรรณะเยน็ (Cool tone) ซ่ึงเป็นสีท่ีเนน้หนกัไปทางสีนํ้ าเงิน ไดแ้ก่สี

เขียวอ่อน สีเขียว สีเขียวนํ้าเงิน สีนํ้าเงิน สีนํ้าเงินม่วง ส่วนสีส้มเหลืองและสีม่วงเป็นสีกลางท่ีจะอยู่

ไดท้ั้งสองวรรณะ ทั้งน้ีข้ึนกบัสีอ่ืนซ่ึงจะนาํมาใชร้วมกนัการเลือกใชสี้ท่ีอยูใ่นกลุ่มวรรณะเดียวกนั 

จะใหค้วามรู้สึกไปในทิศทางเดียวกนักลมกลืนกนั แต่ผลงานของการออกแบบถา้ดูจืดไป ก็อาจจะ

สร้างความขดัแยง้ในบางจุดท่ีเหมาะสม เพื่อช่วยใหง้านออกแบบน่าดูยิง่ข้ึน การใชสี้แตกต่างเป็น

การใชสี้สันต่างกนัเพื่อให้ตดักนั ทาํใหง้านออกแบบน่าสนใจ ต่ืนเตน้ ความแรงของการตดักนัจะ

ข้ึนกบัความแตกต่างของสีท่ีเลือกใช่ การทาํใหสี้แตกต่าง สามารถทาํไดห้ลายวธีิดงัน้ี 

2.     การใชสี้คู่ตรงขา้ม (complementary contrast) สีคู่ตรงขา้มเป็นสีท่ีอยูต่รงขา้มกนัในวง

ล่อสี เช่น สีเขียวเป็นสีคู่ตรงขา้มกบัสีแดง สีท่ีตรงขา้มกนัมาอยูด่ว้ยกนัจะใหค้วามรู้สึกต่ืนเตน้เร้าใจ 

สีคู่ตรงขา้มท่ีเป็นสีปฐมภูมิกบัสีทุติยภูมิจะตดักนัรุนแรงกวา่สีคู่ตรงขา้มท่ีเป็นสีตติยภูมิ เช่น สีแดง

กบัสีเขียวจะตดักนัรุนแรงกวา่สีส้มแดงกบัสีเขียวนํ้าเงิน สาํหรับสีท่ีอยูใ่น 

ทิศทางตรงกนัขา้มในวงลอ้สี มี 6 คู่ ไดแ้ก่ 

- เหลืองตรงกนัขา้มกบัสีม่วง 

- สีแดงตรงกนัขา้มกบัสีเขียว 

- สีนํ้าเงินตรงกนัขา้มกบัสีส้ม 

- สีเขียวเหลืองตรงกนัขา้มกบัสีม่วงแดง 
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- สีส้มเหลืองตรงกนัขา้มกบัสีม่วงนํ้าเงิน 

- สีส้มแดงตรงกนัขา้มกบัสีเขียวนํ้าเงิน 

 

ตรงกนัขา้ม หรือ “สีคู่ปฏิปักษ”์ น้ีจะมีความขดัแยง้กนัอยา่งรุนแรง ถา้นาํมาใชเ้ขา้ดว้ยกนั ผู ้

ดูจะเกิดความรู้สึกขดัแยง้และไม่น่าสนใจ ผูอ้อกแบบจึงควรหลีกเล่ียงการนาํสีตรงกนัขา้มมาใช้

ด้วยกนัในลกัษณะตรง ๆ ตวัอย่างเช่น ไม่ควรใส่เส้ือสีแดง และนุ่งกระโปรงสีเขียว เป็นต้น แต่

ในทางตรงขา้มถา้ผูอ้อกแบบนาํสีตรงกนัขา้มมาใชด้ว้ยกนัอย่างมีระบบและหลกัการแลว้ การใช้สี

ตรงกนัขา้มนั้นกลบัจะทาํให้งานออกแบบมีคุณค่า และน่าสนใจยิง่กวา่การใชคู้่ประกอบอ่ืนๆ เพราะ

การใชสี้แตกต่างนั้นตอ้งคาํนึกถึงการใชสี้ตดักนัท่ีกลมกลืน (harmony of contrast) ในสายตาผูดู้ดว้ย

สีคู่ตรงขา้มท่ีมีความอ่ิมตวัสูงมาอยูด่ว้ยกนัอาจทาํให้ดูขดัแยง้กนัเกินไป ดงันั้น การใชสี้ท่ีตดักนัแลว้

ทาํใหดู้กลมกลืนไดน้ั้นมีหลายวธีิ 

 2.2.2.3.3     การใชสี้ใกลเ้คียงสีคู่ตรงขา้ม (near or split complementary contrast) 

ถา้การใชสี้ตรงขา้มเพื่อให้เกิดความแตกต่างนั้นจะใหค้วามรู้สึกท่ีขดัแยง้กนัเกินไป อาจเล่ียงมาใชสี้

ท่ีอยู่ใกลเ้คียงกบัสีคู่ตรงขา้มซ่ึงอาจจะให้ผลเป็นท่ีน่าพอใจข้ึน เช่นสีม่วงเป็นสีคู่ตรงขา้มแทก้บัสี

เหลือง อาจจะเลือกใชสี้นํ้าเงินม่วงหรือแดงมาใชคู้่กบัสีเหลืองเพื่อใหดู้แตกต่างกนัแทนสีม่วงได ้

 

2.2.2.3.4 การใชค้วามสวา่งสีต่างกนั (value contrast) สีท่ีมีความสวา่งสีท่ี

ใกลเ้คียงกนัมาอยูใ่กลก้นั จะทาํใหม้องดูแลว้รวมตวักนัในการรับรู้สีเป็นกลุ่มเดียวกนั แต่ถา้เป็นสีท่ี

มีความสวา่งสีต่างกนัมาอยูใ่กล ้สีของภาพท่ีมองเห็นจะผิดเพี้ยนไปจากความเป็นจริง ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บั

อิทธิพลของความสวา่งสีท่ีอยูข่า้งเคียง 

 

2.2.2.3.5   การใชสี้ท่ีมีวรรณะต่างกนั (tone contrast) เป็นการใชสี้ทั้งสองวรรณะ

เขา้ดว้ยกนัในภาพ สีท่ีอยูใ่นวรรณะต่างกนั เช่นสีแดง เป็นสีในวรรณะร้อน และสีนํ้ าเงินเป็นสีใน

วรรณะเยน็ เม่ือนาํมาใชด้ว้ยกนัจะรู้สึกตดักนั โดยทัว่ไปสีวรรณะร้อนเป็นสีท่ีใหค้วามรู้สึกท่ีต่ืนเตน้ 

เร้าใจ ใกล ้และหนกั มกัใชเ้ป็นส่วนของภาพท่ีตอ้งการเนน้ ขณะท่ีสีวรรณะเยน็เป็นสีให้ความรู้สึกท่ี

ผอ่นคลาย สงบ ไกล และเบา มกัจะใชเ้ป็นส่วนของพื้นหลงั 

 

2.2.2.3.6      การใช้สีแบบแตกต่างแบบไซมลัเทเนียส (simultaneous contrast) 

สีแตกต่างแบบไซมลัเทเนียสเกิดข้ึนจากการนาํสีท่ีแตกต่างกนัมาอยูใ่กลก้นั สีท่ีมองเห็นจะผดิเพี้ยน

จากท่ีเป็นจริงด้วยอิทธิพลของสีซ่ึงอยู่ข้างเคียง ทั้ งน้ีเพราะเม่ือตามองสีใดสีหน่ึงจะกระตุ้นให้
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มองเห็นสีคู่ตรงขา้มของสีนั้นดว้ย จึงมีผลให้สีนั้นไปรวมกบัสีขา้งเคียงท่ีมองเห็น เช่นเม่ือวางสีเทา

กลางสีแดง จะเห็นสีเทาท่ีอยูต่รงกลางเพี้ยนไปทางสีเขียว และเม่ือวางสีเทากลางสีเขียวจะเห็นสีเทา

ท่ีอยู่ตรงกลางนั้ นเพียนไปทางสีแดง จะเห็นได้ว่าความแตกต่างแบบไซมลัเทเนียสน้ีเป็นความ

แตกต่างของสีท่ีถูกเปรียบเทียบกบัสีส่ิงแวดลอ้ม โดยมิเชล ยูจีน เซฟเริล นักเคมีชาวฝร่ังเศสเป็น

ผูค้นพบคนแรกซ่ึงเขาค้นพบเม่ือนําผา้ท่ียอ้มด้วยสารสีเดียวกันไปวางใกล้กลุ่มผา้สีต่างกันจะ

มองเห็นสีต่างกนั เขาจึงศึกษาปรากฏการณ์น้ีต่อไปจนสามารถสรุปเป็น “กฎของเซฟเริล” เก่ียวกบั

ความแตกต่างแบบไซมลัเทเนียสท่ีสามารถนาํมาใชใ้นการออกแบบได ้ดงัน้ี 

-   สีต่าง ๆ ท่ีมองเห็นจะข้ึนกบัอิทธิพลของสีอ่ืนซ่ึงอยูข่า้งเคียง 

-   สีท่ีมีความสวา่งสีสูงหรือสีอ่อนจะดูเด่นเม่ืออยูก่บัสีขาว 

-   สีท่ีมีความสวา่งสีตํ่าหรือสีคลํ้าจะดูเด่นเม่ืออยูก่บัสีดาํ 

-   สีคลํ้าบนพื้นหลงัสีอ่อนจะยิ่งดูมีสีคลํ้ ากวา่หรือมีความสวา่งสีตํ่ากวา่ สีคลํ้ าบน

พื้นหลงัสีคลํ้าดว้ยกนั 

-   สีอ่อนบนพื้นหลงัสีคลํ้าจะยิงดูมีสีอ่อนกวา่หรือความสวา่งสีสูงกวา่บนพื้นหลงั

สีอ่อนดว้ยกนั 

-   สีท่ีมองเห็นจะไดรั้บอิทธิพลจากสีท่ีอยูข่า้งเคียง โดยจะมองเห็นสีเพี้ยนไปทางสี

คู่ตรงขา้มของสีท่ีอยูข่า้งเคียงนั้น 

-   สีคู่ตรงขา้มท่ีมาวางขา้งกนั จะมองเห็นแต่ละสีมีความอ่ิมตวัสีสูงกว่าสีนั้นวาง

อยูโ่ดดๆ แยกกนั 

-   สีคลํ้าทีวางบนพื้นหลงัสีคลํ้าซ่ึงไม่มีสีคู่ตรงขา้มกนั จะดูอ่อนกวา่สีคลํ้าท่ีวางบน

พื้นหลงัสีคลํ้าซ่ึงเป็นสีคู่ตรงขา้มกนั 

-   สีอ่อนท่ีวางบนพื้นหลงัสีอ่อนซ่ึงไม่ใช่สีคู่ตรงขา้มกนั จะดูอ่อนกวา่สีอ่อนท่ีวาง

บนพื้นหลงัสีอ่อนกวา่ซ่ึงเป็นสีคู่ตรงขา้มกนั 

-   เม่ือใชสี้สดใสหรือสีท่ีมีความอ่ิมตวัสีสูงกบัสีหม่นท่ีมีความอ่ิมตวัสีตํ่า คู่สีซ่ึงให้

ความแตกต่างกนัมากสุดคือ คู่สีซ่ึงเป็นคู่ตรงขา้มกนั 

-   สีอ่อนบนพื้นหลงัสีอ่อนท่ีไม่ใช่สีคู่ตรงขา้มกนัจะดูเขม้ข้ึน เม่ือมีแถบสีเส้นสีดาํ

หรือสีคู่ตรงขา้มลอ้มรอบ 

-   สีคลํ้าบนพื้นหลงัสีคลํ้าท่ีไม่ใช่สีคู่ตรงขา้มกนัจะดูสดใสข้ึน เม่ือมีแถบเส้นสีขาว

หรือสีอ่อนลอ้มรอบ 
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3.  การใชสี้สมดุลการใชสี้ให้เกิดความสมดุลในสายตา อาจทาํไดอ้ยา่งง่าย ๆ โดยการแบ่ง

พื้นท่ีเป็น 2 ส่วน คือ ซ้าย-ขวา หรือบน-ล่าง เม่ือใชสี้ใดในดา้นหน่ึงก็ให้ใชสี้นั้นในอีกดา้นตรงขา้ม

กนัดว้ย การใชสี้ท่ีใหม้องดูแลว้สมดุลยงัมีหลายวธีิดงัน้ี 

         3.1 การใช้สีสามเส้า (triad balance) สีสามเส้า หมายถึง สี 3 สีซ่ึงอยู่ในวงล้อสีโดยมี

ตาํแหน่งห่างกนัเท่าๆ กนั ในการออกแบบวิธีน้ีตอ้งใช้สี 3 สีอยู่ดว้ยกนั สีสามเส้าในวงลอ้สีจะให้

กลุ่มสีท่ีสมดุลท่ีสุด  

   3.2 การใชป้ริมาณพื้นท่ีสมดุลกบัความสวา่งสี (quantitation balance) ในการใชสี้ตั้งแต่ 2 

สีข้ึนไป สัดส่วนปริมาณพื้นท่ีของสีท่ีใช้กบัความสว่างสีของสีนั้นจะมีผลต่อความสมดุลในการ

มองเห็น คือ สีท่ีมีความสวา่งสูงกวา่จะตอ้งมีปริมาณพื้นท่ีน้อยกวา่สีท่ีมีความสวา่งตํ่ากวา่ เพื่อให้ดู

วา่มีพื้นท่ีสมดุล เช่นสีเหลืองมีความสว่างสีสูงกว่าสีนํ้ าเงินประมาณ 3 เท่า เม่ือนาํสองสีน้ีมาใช้ให้

เกิดสมดุลแลว้ ควรใชพ้ื้นท่ีของสีเหลืองให้นอ้ยกวา่สีนํ้ าเงินประมาณ 3 เท่า สําหรับสีแดงกบัสีเขียว 

เป็นสีท่ีให้ความสว่างประมาณเท่าๆ กนั เม่ือนาํสองสีมาใช้ให้เกิดสมดุล พื้นท่ีของสีแดงก็ควรจะ

ประมาณเท่าๆ กบัของสีเขียว 

 

2.3  พืน้ฐานการออกแบบ 

 

2.3.1  องค์ประกอบการออกแบบ 

องคป์ระกอบการออกแบบเป็นส่วนประกอบท่ีสาํคญัอนัเป็นพื้นฐาน ในการสร้างสรรคง์าน

ศิลปะประเภทงานประยกุตศิ์ลป์ ซ่ึงมีส่วนประกอบดงัน้ี 

1.  จุด (Point, Dot) จุด เป็นทศันธาตุ พื้นฐานในการออกแบบทุกแขนง อาจเกิดจากการกด 

การแตม้ หรือเกิดจากธรรมชาติ จุดเม่ือนาํมาสร้างสรรค์ และวางในตาํแหน่งท่ีเหมาะสมแลว้จะทาํ

ใหเ้กิด องคป์ระกอบอ่ืนๆขององคป์ระกอบศิลป์ตามมา ลกัษณะของจุดแบ่งออกเป็น 2 ประเภท 

    1.1 จุดท่ีเกิดข้ึนเองจากธรรมชาติ ไดแ้ก่ จุดในส่วนของพืช เช่น ใบ ดอก ผล ลาํตน้ จุดใน

ลายของสัตว ์เช่น แมว เสือ กวาง ผเีส้ือ เป็นตน้ 

   1.2 จุดท่ีมนุษยส์ร้างสรรค์ข้ึน ดว้ยวิธีการกด แตม้ จิ้ม ดว้ยวสัดุอุปกรณ์ต่างๆเช่น ดินสอ 

ปากกา พูก่นั วสัดุปลายแหลม หรือเคร่ืองมืออ่ืนๆ 

2.  เส้น (Line) เป็นทัศนธาตุ ท่ีอาจเกิดจากจุดมาต่อกัน หรืการขูดการขีด เส้นแบ่งตาม

ลกัษณะใหญ่ได ้5 ชนิด ไดแ้ก่ 
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    2.1 เส้นตรง (Straight Lines) มี 3 ลกัษณะไดแ้ก่ 

           -  เส้นตรงแนวตั้ง (ด่ิง) ใหค้วามรู้สึก มัน่คง แขง็แรง สง่างาม เป็นระเบียบ 

             -   เส้นตรงแนวระนาบ, ระดบั (แนวนอน) ใหค้วามรู้สึก ราบเรียบ สงบ น่ิง  

                       -  เส้นตรงแนวเฉียง (เส้นทแยง) ใหค้วามรู้สึก ไม่มัน่คง ไม่แน่นอน เคล่ือนไหว 

   2.2 เส้นโคง้ (Curve Lines) มี 3 ลกัษณะไดแ้ก่ 

-  เส้นโคง้ของวงกลม ใหค้วามรู้สึก อ่อนโยน อ่อนชอ้ย น่ิมนวล 

-  เส้นโคง้อิสระ ใหค้วามรู้สึก เจริญกา้วหนา้ เติบโต งอกงาม 

-  เส้นโคง้กน้หอย ใหค้วามรู้สึก มีพลงัหมุน รุนแรง มึนงง คล่ีคลายขยายตวัต่อไป  

    2.3 เส้นคด (Winding Lines) ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหว ต่อเน่ือง นุ่มนวล 

    2.4 เส้นสลบัฟันปลาหรือเส้นซิกแซก (Zigzag Lines) ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหว 

    2.5 เส้นประหรือเส้นจุดไข่ปลา (Jagged Lines) ใหค้วามรู้สึก ไม่ราบเรียบ ไม่ราบร่ืน 

ชวนใหน่้าติดตาม 

3. รูปร่าง-รูปทรง (Shape – Form)รูปร่าง–รูปทรงเป็นทศันธาตุท่ีเกิดจากการนาํเส้นลกัษณะ

ต่างๆ มาประกอบกนั รูปร่างมีลกัษณะ2 มิติ คือ ประกอบดว้ยส่วนกวา้งและส่วนยาว ส่วนรูปทรงมี

ลกัษณะ 3 มิติ ประกอบดว้ยส่วนกวา้ง ส่วนยาว และส่วนหนาหรือลึก รูปร่าง- รูปทรงแบ่งออกเป็น 

3 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 

      3.1 รูปร่าง - รูปทรงธรรมชาติ หมายถึงรูปร่าง-รูปทรงท่ีถ่ายทอดรูปแบบมาจากธรรมชาติ 

เช่น คน สัตว ์ส่ิงของ พืช แร่ธาตุ เป็นตน้ มนุษยน์าํมาดดัแปลง ต่อเติม ตดัทอน สร้างสรรคเ์ป็นงาน

ทศันศิลป์ 

     3.2 รูปร่าง- รูปทรงเรขาคณิต เป็นรูปร่าง-รูปทรงท่ีมนุษยส์ร้างสรรคข้ึ์น เป็นพื้นฐานใน

การสร้างสรรคง์านทศันศิลป์ ไดห้ลากหลายรูปแบบ มีโครงสร้างท่ีแน่นอน ไดแ้ก่ รูปสามเหล่ียม 

ส่ีเหล่ียม วงรี วงกลม เป็นตน้ 

  3.3 รูปร่าง- รูปทรงอิสระเป็นรูปร่าง- รูปทรงท่ีมนุษยด์ดัแปลง ตดัทอน เพิ่มเติม มาจาก

รูปร่าง- รูปทรงธรรมชาติ และรูปร่าง- รูปทรงเรขาคณิต ไดแ้ก่ เปลวไฟ คล่ืน นํ้าไหล กอ้นเมฆ เป็น

ตน้ ไม่มีโครงสร้างท่ีแน่นอน เคล่ือนไหวเปล่ียนแปลง ตลอดเวลา มนุษยน์าํมาเป็นส่ือในการ

สร้างสรรคง์านศิลปะ ตามความรู้สึกหรือความคิดสร้างสรรคข์องตนเอง 
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4.  สี ตามความหมายตามพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน หมายถึง ลกัษณะของแสงท่ี

ปรากฏแก่สายตาเรา ใหเ้ห็นเป็น สี ขาว แดง ดาํ เขียว เหลือง เป็นตน้ ส่วนนกัวชิาการทางทฤษฏีสี

ไดใ้หค้าํจาํกดัความวา่ สีคือคล่ืนหรืความเขม้ของแสงท่ีมากระทบตาเรา ทาํใหเ้รามองเห็นสีไดสี้เป็น

ปรากฏการท่ีเกิดข้ึน หลงัจากแสงส่องกระทบวตัถุ แลว้ทาํใหเ้รามองเห็นสีต่างๆซ่ึงเป็นปรากฏการ

จากธรรมชาติ แหล่งกาํเนิดแสงจะเป็นจากดวงอาทิตยห์รือไฟฟ้า สีแบ่งออกเป็น 2 ชนิดใหญ่ๆ คือ 

       4.1 สีท่ีเป็นวตัถุ (Pigment) สีท่ีมีอยูใ่นตวัตนของวตัถุหรือส่ิงมีชีวิตนั้นๆไดแ้ก่ จากพืช 

สัตว ์แร่ธาตุ เป็นตน้ เกิดข้ึนและเปล่ียนแปลงไดจ้ากปฏิกิริยาทางเคมี 

   4.2 สีท่ีเป็นแสง (Spectrum) เป็นสีท่ีเกิดจากแสงส่องกระทบวตัถุ แลว้เกิดการดูดซบั การ

สะทอ้น หรือการหกัเหของแสง เช่น แสงรุ้ง 7 สี เกิดจากแสงส่องกระทบละอองนํ้าในอากาศ แลว้

เกิดการหกัเหของแสง ทาํใหเ้รามองเห็น 7 สี ไดแ้ก่ แดง ส้ม เหลือง เขียว นํ้าเงิน คราม ม่วง 

5.  บริเวณว่าง (Space) หมายถึง ช่องว่างหรือท่ีว่างทั้ งในรูปและนอกรูป สําหรับงาน

จิตรกรรม บริเวณวา่งมี 2 มิติ (บริเวณวา่งลวงตา) งานประติมากรรมและสถาปัตยกรรม บริเวณวา่งมี 

3 มิติ บริเวณวา่งแบ่งออกเป็น 2ลกัษณะ 

   5.1 บริเวณวา่ง ปิด – เปิด 

   5.2 บริเวณวา่ง รูปและพื้น 

6.   ลวดลาย (Pattern) เป็นส่วนประกอบท่ีปรากฏแก่สายตามีลักษณะคล้ายกับพื้นผิว 

ลวดลายมีการออกแบบในการจดัวาง ตามลกัษณะของงานนั้น ให้สวยงามเหมาะสม แบ่งออกได ้

เป็น 2 ประเภทไดแ้ก่ 

       6.1  ลวดลายจากธรรมชาติ มนุษยไ์ดรั้บแรงบนัดาลใจจากธรรมชาติ มาสร้างสรรคง์าน

ออกแบบ โดยการ เลียนแบบ ตดัทอน เพิ่มเติม ใหเ้ป็นไปตามความตอ้งการของตนเอง 

   6.2  ลวดลายจากรูปร่าง – รูปทรงเรขาคณิต เป็นลวดลายท่ีมนุษยไ์ดส้ร้างสรรคข้ึ์น ไดแ้ก่ 

รูปวงกลม วงรี และรูปเหล่ียมต่างๆ เป็นตน้ มาใชใ้นงานออกแบบ ตามความคิดสร้างสรรค ์
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บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 

 

3.1  แผนงานปฏบัิติงาน 

 

3.1.1  แผนงานปฏิบัติงาน 

 

ตารางที ่3.1 แผนปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

 

3.2 รายละเอยีดโครงงาน 

 

3.2.1  รายละเอยีดของโครงการทีไ่ด้รับหมอบหมาย 

 จดัทาํเป็นส่ือการนาํเสนอจุดเด่นต่างๆแต่ละชั้นภายในศูนยก์ารคา้ ออกมาในรูปแบบของ

Flash โดยเน้ือหาภายในช้ินงานก็จะมีการบอกถึงจุดเด่นต่างๆของทุกชั้น ซ่ึงมีทั้งหมด7ชั้น แต่ละชั้น

ก็จะมีจุดเด่นและจุดขายท่ีแตกต่างกนัออกไป ทางพี่เล้ียงจึงมีความตอ้งท่ีจะนาํมารวบรวมไวเ้ป็น

ช้ินงานช้ินงานเดียว เพื่อง่ายต่อการนาํเสนอต่อลูกคา้ในภายหลงั 

หัวข้องาน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 

 เรียนรู้การทาํงานและส่ิงต่างๆในองคก์ร                 

 ศึกษาเอกสารและขอ้มูลงานในแผนก                 

 ทาํงานต่างๆท่ีไดรั้บมอบหมาย                 

 ออกแบบโปสเตอร์หรือส่ือในงานEvent                 

 ศึกษาและรวบรวมขอ้มูลของโครงงาน                 

 เร่ิมการทาํโครงงาน                 

 รวบรวมขอ้มูลทาํรายงาน                 

 จดัทาํรูปเล่มรายงาน                 

 ตรวจสอบแกไ้ขขอ้มูลรายงานและโครงงาน                 
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3.2.2  อธิบายถึงจุดเด่นต่างๆแต่ละช้ันแก่ลูกค้า 

  ศูนยก์ารคา้เกตเวยเ์อกมยัมีจุดเด่นในแต่ล่ะชั้นท่ีแตกต่างกนัออกไป ก็คือ ชั้น G จุดเด่นท่ี

สําคญัของชั้นก็คือ ร้านคา้ท่ีขายอาหาร ซ่ึงสามารถซ้ือไดง่้ายเพราะใชเ้งินสด ไม่ตอ้งแลกบตัรหรือ

คูปอง สามารถเลือกรับประทานไดท้ั้ง ทานทนัทีหรือสั่งกลบับา้น และก็ยงัมีMax valu ท่ีเปิดตลอด

24ชม.อีกด้วย  ,ชั้น M เป็นร้านอาหารสไตล์ญ่ีปุ่นทั้งชั้น   มีลานกิจกรรมขนาดใหญ่ และยงัเป็น

จุดเช่ือม BTS อีกดว้ย, ชั้น 1 เป็นชั้นท่ีรวบรวมเก่ียวกบัเร่ืองความสวยความงาม เช่น วุฒิศกัด์ิคลินิก 

Watson Boots , ชั้ น2  เป็นชั้ นท่ีมี เอกลักษณ์  เพราะมีการปูพื้นไม้ทั้ งชั้ นและชั้ นมี ช่ือเรียกว่า 

URBANO เป็นเก่ียวกบัเส้ือผา้แฟชั่นทั้งชั้น , ชั้น 3 เป็นชั้นท่ีรวบรวมธนาคารมาไวใ้นชั้นเดียวกนั 

และ ยงัมี บริการจากผูใ้ห้บริการโทรศพัท์อีกดว้ย, ชั้น 4 เป็นชั้นท่ีมีลานรับประทานอาหาร เคร่ือง

เล่นสําหรับเด็ก  และ ส่ือการเรียนการสอนเป็นจาํนวนมาก ,ชั้น 5 เป็นชั้นท่ีมี เมืองหิมะท่ีใหญ่ท่ีสุด 

ในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้นั้นคือ Snow town ท่ีเป็นท่ีช่ืนชอบของเด็กในช่วงอาย ุ8-16 ปี  

 

3.2.3  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

เก็บและรวบรวมขอ้มูลเอกลกัษณ์และจุดเด่นต่างๆของแต่ละชั้น ภายในศูนยก์ารคา้ ท่ีจะ

นาํมาเป็นขอ้มูลใชใ้นการปรับปรุงขอ้มูลในช้ินงานใหส้มบูรณ์ เพื่อนนาํเสนอแก่ลูกคา้ในต่อไป 

 

3.3  ขั้นตอนการดําเนินงาน 

 ขั้นตอนการปฏิบติัโครงงานการพฒันาและออกแบบส่ือเพื่อนาํเสนอจุดเด่นในแต่ละชั้น

ภายในศูนยก์ารคา้ แบ่งเป็น 3 ขั้นตอนดงัน้ี 

 1. เก็บรวบรวมขอ้มูล 

 2. วางแผน 

3. ออกแบบและจดัทาํ 

 

3.3.1  เกบ็รวบรวมข้อมูล 

 1.  เก็บรวบรวมขอ้มูลจุดเด่นแต่ละชั้นเก็บรวบรวมขอ้มูลจุดเด่นภายในศูนยก์ารคา้วา่แต่ละ

ชั้นมีจุดเด่นเป็นอะไร 
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2.  เก็บรวบรวมขอ้มูลกลุ่มลูกคา้รวบรวมขอ้มูลกลุ่มลูกคา้ วา่แต่ละชั้นใหค้วามสาํคญักบั

ลูกคา้กลุ่มไหน  

 

3.3.2  วางแผน 

วางแผนจากขอ้มูลท่ีไดท้าํการเก็บรวบรวมขอ้มูลมา ออกแบบรูปทรงโดยรวมคร่าวๆ ควร

จดัวางตาํแหน่งยงัไง รูปทรงแบบไหน 

 

3.3.3  ออกแบบ พฒันาและปรับปรุง 

 ทาํการออกแบบตามท่ีไดว้างแผนไว ้เผื่อจะไดดู้วา่ตอ้งมีการปรับปรุงแกไ้ขในส่วนใดบา้ง 

ควรปรับเพิ่มลดในส่วนใดหรือไม่ ผลงานออกมาตรงตามความตอ้งการท่ีไดต้ั้งไวไ้หม มี 4 ขั้นตอน

 1.  ออกแบบและการจดัวางองค์ประกอบ การวางตาํแหน่งของส่ิงต่างๆมีความสําคญัมาก 

ถา้วางผดิตาํแหน่งอาจส่ือความหมายไม่ไดต้ามท่ีตอ้งการ จึงควรมีการวางแผนก่อนวา่จะตอ้งการส่ือ

ความหมายในทิศทางไหน จะไดอ้อกแบบการวางองคป์ระกอบไดง่้าย 

 2.  ทําแบบร่างจัดทําแบบร่างตามท่ีได้ออกแบบไว้ก่อนหน้าน้ีด้วยโปรแกรม Adobe 

Illustrator และ Adobe Photoshop CS6 เพื่อดาํเนินขั้นตอนอ่ืนๆต่อไป ทาํตามท่ีไดอ้อกแบบไวก่้อน

หนา้น้ีเพื่อดูจุดต่างๆในผลงานวา่เหมาะสมแลว้หรือไม่ และนาํไปแกไ้ขต่อไป 

3.  ปรับแต่งแสงและเงาของภาพทาํการปรับแต่งแสงและเงาของรูปตามคามตอ้งการใน 

Adobe Photoshop CS6 ทาํให้รูปภาพดูมีมิติน่าสนใจ ตรวจสอบภาพวา่สามารถนาํมาใช้ไดห้รือไม่ 

ถา้ไม่ไดก้็จะไดไ้ป ถ่ายใหม่ไดท้นัที 

4.  จดัทาํตามท่ีไดว้างแผนไวจ้ดัทาํ นาํภาพท่ีปรับแต่งแล้ว มาวางตามแบบร่างท่ีไดท้าํไว้

ปรับแต่งใหส้วยงาม พร้อมทั้งแกไ้ขจุดท่ีผดิพลาด  
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บทที ่4 

ผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 

โครงงานท่ีทาํคือ ส่ือการนาํเสนอจุดเด่นแต่ละชั้นภายในศูนยก์ารคา้ Gateway Ekamai 

บริษทั ทิพพฒัน อาร์เขต จาํกดั เพื่อเสนอใหลู้กคา้ทราบถึงลกัษณะเด่นของแต่ละชั้น 

 

4.1  ขั้นตอนและผลการดําเนินงาน 

 

4.1.1  ผลการดําเนินงาน 

4.1.1.1  สรุปผลการดําเนินงาน 

 การดําเนินงานในคร้ังน้ีถือว่าราบร่ืนไปได้ด้วยดีไม่มีอุปสรรค์ใดๆทําให้งานเสร็จใน

ระยะเวลาท่ีได้ตั้งไวก่้อนจะเร่ิมงาน ตวัช้ินงานไดมี้การตรวจสอบจากทางพนกังานท่ีปรึกษาแล้ว

ทั้งน้ีการดาํเนินโครงงานทั้งหมดไดรั้บความร่วมมือรวมไปถึงคาํปรึกษาจากพนกังานท่ีปรึกษาและ

พี่ๆคนอ่ืนๆในบริษทัทาํให้งานเป็นไปไดด้ว้ยดี การหาความรู้เพิ่มเติมรวมไปถึงทกัษะและเทคนิคท่ี

ไดเ้รียนรู้มาจากสถาบนัทาํให้การทาํงานราบล่ืนข้ึน ทั้งหมดน้ีเลยทาํให้โครงงานลุล่วงไปไดด้ว้ยดี

โดยมีผลงานดงัน้ี 

1. ผลงานในปัจจุบนั การนาํเสนอส่ิงต่างๆตอ้งมีความสะดวกสบายในการรับชม หรือรับ

ฟังขอ้มูลไดง่้าย จึงเลือกใช ้ การเปล่ียนจากรูปภาพเป็นรูปแบบไฟลท่ี์สามารถพกพาไปไดส้ะดวก

ดว้ยแฟรชไดร์ฟเพียงอนัเดียวก็สามารถนาํเสนอจุดเด่นของศูนยก์ารคา้แก่ลูกคา้ไดทุ้กเม่ือ 
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4.1.2 ปัญหาทีพ่บ 

 1. ปัญหาในการออกแบบเป็นปัญหาท่ีเสียเวลาไปพอสมควร เพราะทางศูนยก์ารคา้ มีการ

ปรับปรุงใหม่ทาํใหมี้ขอ้มูลใหม่ๆเขา้มาเพิ่มเติมจุดท่ีเราไดอ้อกแบบไปแลว้ทาํให้ตอ้งมีการปรับปรุง

แกไ้ขอยา่งมาก 

 2.  ปัญหาการลงสีเพราะทางศูนยก์ารคา้ Gateway Ekamai มีสีประจาํศูนยอ์ยูแ่ลว้นั้นก็คือ สี

ส้มกบัสีชมพู ทาํใหก้ารเลือกใชท่ี้จะนาํมาเป็นองคป์ระกอบทาํไดย้ากพอสมควร 

 3.  ปัญหาจากขอ้มูลท่ีไม่แน่นอนโดยปกติทุกชั้นก็จะมีจุดเด่นท่ีแตกต่างกนัออกไป ซ่ึงโดย

ส่วนใหญ่จุดเด่นแต่ละชั้นก็จะมาจาก ร้านคา้และกลุ่มลูกคา้ ท่ีจะแตกต่างกนัออกไปในแต่ละชั้น ซ่ึง

ร้านคา้แต่ละร้านก็จะข้ึนอยูก่บัลูกคา้วา่มีความสนใจในร้านคา้น้ีมากเพียงใด และมนัก็อาจจะไม่ใช่

จุดเด่นจริงๆของแต่ละชั้น 

4. ปัญหาจากการท่ีมีการปรับเปล่ียนขอ้มูลใหม่เพราะวา่บางจุดของแต่ละชั้นก็ยงัมีร้านคา้ท่ี

ยงัไม่ไดเ้ปิดตวัมาใหม่ ซ่ึงเม่ือเปิดตวัแลว้ก็อาจจะกลายเป็นจุดเด่นท่ีตอ้งเพิ่มเขา้มา 
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4.1.3 งานนําเสนอจุดเด่นแต่ละช้ัน 

1.  ออกแบบช้ินงานวางแผนออกแบบช้ินงานโดยตอนแรกก็วาดโครงร่างออกมาใน

กระดาษ ออกมาคร่าวๆ เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบทาํงานต่อไป 

    1.1 หารูปภาพและส่ือต่างๆเพื่อใชใ้นการทาํโครงงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.1 กรอบพื้นหลงัและภาพศูนยก์ารคา้ท่ีจะใชใ้นงานช้ินน้ี 
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2. ออกแบบมาสคอตโดยมาสคอตท่ีจะออกแบบเป็นตวัละครท่ีใชใ้นการนาํเสนอช้ินงานใน

คร้ังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.2 ตวัอยา่งหนา้ตาการออกแบบมาสคอต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.3 ตวัอยา่งชุดของมาสคอต 
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ภาพที ่4.4 มาสคอตท่ีเสร็จสมบูรณ์ 
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 3.  เร่ิมการทาํช้ินงาน 

 

 

ภาพที ่4.5 รูปช้ินงานหนา้แรก 

 

 

 

ภาพที ่4.6 รูปช้ินงานหนา้เลือกชั้น 
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ภาพที ่4.7 รูปหนา้ตวัอยา่งชั้น G 

 

 

 

ภาพที ่4.8 รูปภาพเพิ่มเติมชั้น G 
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ภาพที ่4.9 รูปหนา้ตวัอยา่งชั้น M 

 

 

 

ภาพที ่4.10 รูปภาพเพิ่มเติมชั้น M 
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ภาพที ่4.11 รูปหนา้ตวัอยา่งชั้น 1 

 

 

 

ภาพที ่4.12 รูปภาพเพิ่มเติมชั้น 1 
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ภาพที ่4.13 รูปหนา้ตวัอยา่งชั้น 2 

 

 

 

ภาพที ่4.14 รูปภาพเพิ่มเติมชั้น 2 
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ภาพที ่4.15 รูปหนา้ตวัอยา่งชั้น 3 

 

 

 

ภาพที ่4.16 รูปภาพเพิ่มเติมชั้น 3 
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ภาพที ่4.17 รูปหนา้ตวัอยา่งชั้น 4 

 

 

 

ภาพที ่4.18 รูปภาพเพิ่มเติมชั้น 4 



35 
 

 

 

ภาพที ่4.19 รูปหนา้ตวัอยา่งชั้น 5 

 

 

 

ภาพที ่4.20 รูปภาพเพิ่มเติมชั้น 5 
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4.2   ผลจากการวเิคราะห์ข้อมูล 

ตามท่ีได้จัดทําโครงงานการออกแบบส่ือนําเสนอจุดเด่นต่างๆในแต่ละชั้ นภายใน

ศูนยก์ารคา้ของทางศูนยก์ารคา้เกตเวยเ์อกมยันั้น โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อนาํไปใช้ในการนาํเสนอ

จุดเด่นภายในศูนยก์ารคา้ใหก้บัลูกคา้ไดใ้ชจ้ริงซ่ึงไดเ้สร็จสมบูรณ์ไปแลว้ 

 โดยสามารถวเิคราะห์การทาํงานไดด้งัน้ี 

 1. การทาํส่ือเพื่อท่ีจะนาํเสนอจุดเด่นในแต่ละชั้นของศูนยก์ารคา้ 

 

4.3 วจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายในการ 

ปฏบัิติงานหรือการจัดทาํโครงการ 

 จากวตัถุประสงค ์ คือ เพื่อนาํเสนอจุดเด่นในแต่ละชั้นภายในศูนยก์ารคา้ หลงัจากการทาํ

โครงงานสามารถเปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บกบัวตัถุประสงคใ์นการจดัทาํโครงงานไดด้งัต่อไปน้ี 

 1. เรียนรู้การประยกุตค์วามสามารถท่ีมีกบังานท่ีทาํ 

 2. เรียนรู้การทาํงานท่ีไดไ้ปใชจ้ริง 

 3. ไดเ้รียนรู้การใชโ้ปรแกรมในการออกแบบเพิ่มเติม 

 4. ไดเ้รียนรู้การทาํงานเป็นขั้นตอนและขั้นตอนในการออกแบบ  

5. ไดพ้ฒันาฝีมือตวัเอง 
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บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1  สรุปผลการดําเนินงาน                                                                              

 จากโครงงานออกแบบส่ือนาํเสนอจุดเด่นในแต่ละชั้นในศูนยก์ารนั้นไดเ้สร็จสมบูรณ์และ

ไดน้าํไปใช้งานจริงในการนาํเสนอกบัลูกคา้แลว้ ทั้งน้ีระหว่างการจดัทาํไดเ้กิดขอ้ผิดพลาดซ่ึงเป็น

เร่ืองธรรมดาของการทาํโครงงานและไดรั้บการคอมเมน้จากพนกังานพี่เล้ียงและไดแ้กไ้ขแลว้ 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

ภาพที ่5.1 ภาพผลงานท่ีเสร็จแลว้ 
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จากการทาํโครงงานน้ีทาํให้ขา้พเจา้ไดเ้รียนรู้อะไรมากมายรวมถึงกระบวนการต่างๆไม่ใช่

เพียงกระบวนการในการออกแบบเช่นการเก็บรวบรวมขอ้มูล  ฯลฯ ซ่ึงเหล่าน้ีเกิดจากประสบการณ์

ของพนกังานพี่เล้ียง อีกทั้งเทคนิคต่างๆในการใชโ้ปรแกรมก็ดีหรือในการออกแบบก็ดี 

 

5.2  แนวทางการแก้ไขปัญหา       

 ในการทาํงานทุกงานลว้นเกิดปัญหาข้ึนซ่ึงมีปัญหาแตกต่างกนัไป โดยส่วนมากปัญหาของ

งานออกแบบคือจิตนาการผลงานออกมาไม่ได ้ จดัวางแลว้ไม่สวย หรือ ไม่มีแรงบนัดาลใจ อยา่งไร

ก็ตามเหล่าน้ีเป็นปัญหาพื้นฐานท่ีงานออกแบบตอ้งเจอโดยในโครงงานน้ีปัญหาท่ีพบคือ การจดัวาง

จุดต่างๆไม่สวยงาม ออกแบบออกมาแลว้ไม่ตรงตามคอนเซ็ปตข์องศูนยก์ารคา้ ซ่ึงออกมาเป็นแบบ

ของตวัเองมากเกินไป โดยมีแนวทางในการแกไ้ขคือเม่ือคิดวา่ออกแบบไม่ได ้ ก็ควรหาช้ินงาน

อ่ืนมาเปรียบเทียบเพื่อหาไอเดีย ส่วนเร่ืองการออกแบบท่ีมีความเป็นตวัเองมากเกินไปแกไ้ขโดยรับ

คอมเมน้จากพี่เล้ียงบ่อยๆและยอมรับการแกไ้ขท่ีเกิดข้ึน แรงบนัดาลใจในการออกแบบ เร่ืองสีไดรั้บ

คาํแนะนาํจากพนกังานพี่เล้ียงในการใชสี้และการเลือกใช ้ 

 

5.3  ข้อเสนอแนะในการดําเนินการ       

 1. ควรมีพื้นฐานในการใชโ้ปรแกรมมาในระดบัหน่ึง 

 2. การออกแบบทุกคร้ังควรมีแหล่งท่ีมาหรือมีReferenceในการออกแบบ 

 3. ควรมีกระบวนการทางความคิดในการทาํงาน และทาํงานใหเ้ป็นระบบ 

 4. ควรมีความรู้หรือหาความรู้เพิ่มเติมในเร่ืองท่ีกาํลงัปฏิบติั 
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กราฟิกดไีซน์ 
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ก.   กราฟิกดีไซน์ 

       กราฟิกดีไซน์ (องักฤษ: Graphic design) คือการออกแบบรูปภาพสัญลกัษณ์ท่ีมองเห็นดว้ยตา

(เป็นทศันศิลป์อยา่งหน่ึง) และมีหน้าท่ีส่ือความหมายจากสัญลกัษณ์สู่ความหมาย คนส่วนใหญ่มกั

เขา้ใจผิดว่ากราฟิกดีไซน์เป็นงานท่ีทาํดว้ยคอมพิวเตอร์หรือเป็นการสร้างแอนิเมชนัสามมิติ ซ่ึงใน

ความเป็นจริง คอมพิวเตอร์เป็นเพียงเคร่ืองมือช้ินหน่ึงท่ีช่วยในการสร้างงานกราฟิกดีไซน์ได ้

 

กราฟิกดีไซน์ เป็นการทับศพัท์มาจากภาษาองักฤษ graphic design คาํว่า graphic มีคาํใน

ภาษาไทยท่ีใชแ้ทนไดคื้อ เรขศิลป์, เลขนศิลป์ หรือ เรขภาพ ส่วน design แปลวา่ การออกแบบ เม่ือ

รวมกนัแลว้ กราฟิกดีไซน์จึงมีหมายความวา่ การออกแบบเรขศิลป์ 

 กราฟิกในรูปแบบต่างๆ 

1. ฟอนต ์

2. ภาพวาด 

3. ลวดลาย 
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ภาคผนวก ข. 

การตลาดและอเีว้นท์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



44 
 

ข.   การตลาดและอเีว้นท์ 

        การตลาดและอีเวน้ท์หรือการตลาดเชิงกิจกรรม  คือ เคร่ืองมือทางการตลาดในรูปแบบ

กิจกรรม ท่ีแต่ละผลิตภณัฑ์จะคิดข้ึนมา เพื่อดึงดูดลูกค้าเป้าหมายให้มาเจอกบัสินค้า และบริษทั

สามารถสร้างยอดขาย ณ บริเวณจดังานไดท้นัที   การทาํกิจกรรมมีหลากหลายรูปแบบ อาทิเช่น การ

จดัประกวด การจดัการแข่งขนั การจดัฉลอง การทาํแรลล่ี การสัมมนา เป็นตน้ 

 

การทาํการตลาดเชิงกิจกรรมนบัว่าเป็นภารกิจท่ีทา้ทายความสามารถของนกัการตลาด ใน

การดึงดูดความสนใจของกลุ่มเป้าหมาย  ดังจะเห็นได้ว่ากิจกรรมทางการตลาดใหม่ๆ ท่ีเกิดข้ึน

สามารถสร้างความสนใจให้กบัผูบ้ริโภคและแวดวงโฆษณาเป็นระยะๆ ทาํให้เกิดกระแสของการ

แข่งขนัการจดักิจกรรมพิเศษ เพื่อฉีกแนวออกจากการจดักิจกรรมแบบเดิมๆ หรือบางคร้ังก็ดึงกล

ยุทธ์แบบเก่าๆ แต่ได้ผล  อาทิ วนัสําคญัต่างๆ  งานเปิดตลาด งานวดัหรืองานประจาํปี หรือการ

ออกบูธในแหล่งชุมชน    แต่ในความเป็นจริงนั้นการจดักิจกรรมทางการตลาดท่ีดีนั้น ไม่เพียงอาศยั

แค่งบประมาณหากแต่ตอ้งมีการใชค้วามคิดสร้างสรรค ์(Creation Idea) ท่ีจะนาํไปสู่ความสําเร็จและ

บรรลุวตัถุประสงคท่ี์วางเอาไว ้   เพื่อจะให้ไดม้าซ่ึงจาํนวนผูบ้ริโภคสินคา้ท่ีเพิ่มข้ึน   รวมทั้งการดึง

ผูบ้ริโภคให้เขา้มามีส่วนร่วมในกิจกรรมทางการตลาดเพื่อสร้างความรู้จกัหรือประทบัใจในตรา

สินคา้มากยิง่ข้ึน 

 

 

 

 

 



   

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค. 

ส่ือโฆษณาและประชาสัมพนัธ์ 
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ค.   ส่ือโฆษณาและประชาสัมพนัธ์ 

       ส่ือท่ีใชใ้นการประชาสัมพนัธ์ หมายถึง เคร่ืองมือหรือตวักลางท่ีใชใ้นการนาํข่าวสาร เร่ืองราว 

จากองค์กรหรือหน่วยงานไปสู่ประชาชน ส่ืออาจจาํแนกไดห้ลายประเภทหลายหลกัเกณฑ์แต่การ

กาํหนดประเภทของส่ือเพื่อการประชาสัมพนัธ์ จะตอ้งคาํนึงถึงลกัษณะท่ีเป็นรูปธรรม ลกัษณะท่ี

พฒันาไดป้ระโยชน์ในปัจจุบนัและศกัยภาพเพื่ออนาคต 

 

ส่ือโฆษณาคือเคร่ืองมือทางการตลาดช้ินหน่ึง ท่ีมีหน้าท่ีนาํพาข่าวสารท่ีผูโ้ฆษณาตอ้งการ

ให้ผูบ้ริโภค ไดรั้บรู้และเกิดความตอ้งการในสินคา้การท่ีผูโ้ฆษณาจะประสบความสําเร็จทางดา้น

การส่ือสารผูโ้ฆษณาควรท่ีจะรู้จกัลักษณะของส่ือโฆษณาแต่ละชนิดเพื่อให้เกิดการส่ือสารท่ีมี

ประสิทธิภาพส่ือโฆษณาท่ีนิยมใช ้โดยทัว่ไป ไดแ้ก่ หนงัสือพิมพ ์นิตยสาร วทิย ุโทรทศัน์ 
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ประวตัผิู้จดัทําโครงงาน 

 

ช่ือ – นามสกุล นายอคัรวินท ์ทรัพยว์ทิยาภณัฑ ์

 

วนั เดือน ปีเกดิ 4 พฤษภาคม 2537 

 

ประวตัิการศึกษา 

ระดบัประถมศึกษา ประถมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2552 

 โรงเรียนกุหลาบวทิยา  

ระดบัมธัยมศึกษา  มธัยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2555 

 โรงเรียนศรีวกิรม ์  

ระดบัอุดมศึกษา คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ พ.ศ. 2558 

 สถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น  

 

ทุนการศึกษา - ไม่มี – 

 

ประวตัิการฝึกอบรม - ไม่มี – 

 

ผลงานทีไ่ด้รับการตีพมิพ์ - ไม่มี - 

 


	1.หน้าปก-ปกใน
	2.ปกหน้าอนุมัติ
	3.บทสรุป
	5.กิตติกรรมประกาศ
	6.สารบัญ
	7.สารบัญตาราง
	8.สารบัญภาพ
	9.1.บทที่ 1-5
	2.2.1 ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ (Composition)
	8. การผสมระหว่างเรียงลำดับสลับจังหวะและหมุนรอบจุด ( Reflection, rotation and translation)
	2.2.2 ทฤษฎีสี (Color Theory)


