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บทสรุป 
 งานท่ีไดรับมอบหมาย แบงออกเปน 5 สวนดังนี้ สวนท่ีหนึ่ง คือ หนาสรางแบบสอบถาม
และแบบทดสอบ สวนท่ีสอง คือ หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบ สวนท่ีสาม คือ หนา
แสดงผลตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบ สวนท่ีส่ี คือ ระบบแจงเตือนสําหรับฝงผูดูแลระบบ
และผูใชงาน และสวนท่ีหา คือ การแสดงผล 2 ภาษา (อังกฤษ/ไทย) ซ่ึงการพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน
จะแบงเปน 3 ฝงซ่ึงมีการใชภาษาและเคร่ืองมือท่ีแตกตางกันไปดังนี้ หนึ่ง Front-end ใช HTML, 
JavaScript และ CCS  สอง Back-end ใช Java, Spring Framework และสาม Database ใช Oracle 
Database 11g 

จากการดําเนินงานผลท่ีไดคือ  สามารถสรางเว็บแอพพลิเคช่ันแบบสอบถามและ
แบบทดสอบเพ่ือสํารวจความเห็นหรือทดสอบความรูของบุคลากรซ่ึงเปนประโยชนสําหรับองคกร 
โดยสามารถแสดงผลหนาเว็บไซต และใชงานไดจริง และนอกจากน้ันโครงงานในคร้ังนี้ผูศึกษา
ไดรับความรูตางๆ มากมาย และไดประสบการณในการปฏิบัติงานจริงอีกดวย  
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Summary 
The project assignment consists of five essential tasks: the first task is to develop a 

“create questionnaire and test” page. The second and third are a “display questionnaire and test” 
page, and “questionnaire and test respondent” page. The fourth task is a “notification for 
administrator” page. Finally, the fifth task is an internationalization page that supports both 
English and Thai languages. 

 
In addition, the project implementation is divided into three sides: First the student used 

HTML, JavaScript and CSS for the client side, and secondly the server side was developed using 
Java and Spring Framework, and thirdly database was deployed by Oracle Database 11g. 

 
The operating result is that questionnaire and test can be created for collecting opinions 

or testing employee knowledge, and displaying the summary of questionnaire, which is very 
beneficial to an organization. In addition, the student has obtained various knowledge, training 
and experiences by collaborating with department heads and others workers. 

 

 

 



ค 

 

กิตติกรรมประกาศ 
 

 ขอขอบคุณบริษัท อัฟวาแลนท จํากัด ที่มอบโอกาสใหขาพเจาไดเขามาเปนสวน
หน่ึงในการปฏิบัติงานและไดรับประสบการณในการทํางานจริง อีกท้ังไดเรียนรูสิ่งตางๆ 
มากมาย ทั้งดานทฤษฎีและปฏิบัติ  

 ขอขอบคุณพ่ีพนักงานทุกคนท่ีคอยใหความชวยเหลือในดานตางๆและคอยดูแล
เปนอยางดีตลลอดระยะเวลา 4เดือนท่ีผานมาขาพเจารูสึกผูกพันและปลาบปลื้มเปนท่ีสุด
ในการทํางานท่ีนี่และที่สําคัญขอขอบพระคุณพนักงานท่ีปรึกษา  Mr. Pujan Srivastava 
ที่ใหคําปรึกษา รวมถึงอาจารยที่ปรึกษา อาจารย ดร.ภาสกร อภิรักษวรพินิต ที่ให
คําแนะนําตางๆตลอดสหกิจศึกษา จึงขอขอบพระคุณทานที่ความทรงจําดีๆและ
ประสบการณที่มากมาย ขาพเจามีความซาบซ้ึงและขอกราบขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ 
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บทที่ 1 
บทนํา 

1.1 ชื่อและสถานท่ีต้ังของสถานประกอบการ 
 

 

 

ภาพท่ี 1.1 โลโกบริษัท อัฟวาแลนท จํากดั 
 

1.1.1 ชื่อสถานประกอบการ 

ชื่อภาษาไทย : บริษัท อัฟวาแลนท จํากดั 
ชื่อภาษาอังกฤษ : Avalant Company Limited 

1.1.2 ท่ีตั้งสถานประกอบการ 

ท่ีอยู  : 20 ถนนสาทรเหนือ ช้ัน15 อาคารบุปผจิต แขวงสีลม เขตบางรัก 
                            กรุงเทพฯ 10500 ประเทศไทย 
โทรศัพท : +66-2-633-9367-9 
โทรสาร  : +66-2-633-8174 
อีเมล  : hrm-avalant@avalant.co.th 
เว็บไซต  : http://www.avalant.co.th 
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ภาพท่ี 1.2 แผนท่ีตั้งบริษัท อัฟวาแลนท จาํกัด 

ท่ีมา : http://www.avalant.co.th 

1.2 ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการหรือการใหบริการหลักขององคกร 
 บริษัท อัฟวาแลนท จํากัด เปนบริษัทผูใหคําปรึกษาทางดานโซลูช่ันระบบสารสนเทศ 
(Information Technology) เพื่อตอบสนองการดําเนินงานตางๆภายในองคการ โดยมีวัตถุประสงค
เพื่อชวยใหการดําเนินงานตางๆภายในองคการมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลท่ีดีข้ึนได อันจะ
สงผลสืบเนื่องถึงผลกําไรท่ีมากข้ึนขององคการ  

 บริษัทฯ มีความเช่ียวชาญในธุรกิจหลากหลายประเภททั้งในธุรกิจประกันภัย ธุรกิจการเงิน 
ธุรกิจคาปลีก รวมไปถึงธุรกิจทางดานโทรคมนาคม โดยการใหบริการนั้นครอบคลุมตั้งแตการ
วิเคราะหและออกแบบกระบวนการทางธุรกิจ การวางแผนเชิงกลยุทธ การบริหารโครงงาน การ
วิเคราะหความตองการ การออกแบบและพัฒนาความตองการ การตรวจสอบและรับประกัน
คุณภาพ การออกแบบโซลูช่ันท่ีเหมาะสม (Solution Architect) ใหแกองคกรท้ังภาครัฐและเอกชน 
โดยบริษัทดําเนินกิจการมาท้ังส้ิน 12 ปเต็ม 
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1.3 รูปแบบการจัดการและบริหารองคกร 

 
ภาพท่ี 1.3 แผนผังบริหารโครงการ 

*หมายเหตุ มีการปรับเปล่ียนตามขนาดองคกร และเนื้องาน 

1.4 ตําแหนงและหนาท่ีงานท่ีนักศึกษาไดรับมอบหมาย 
             ตําแหนงงาน: Java Developer Intern 
 

1.5 พนักงานท่ีปรึกษาและตําแหนงของพนักงานท่ีปรึกษา 
 พนักงานที่ปรึกษา: Mr. Pujan Srivastava 
 ตําแหนง:     Technical leader 
 

1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

เร่ิมตนปฏิบัติงานสหกิจศึกษาตั้งแตท่ี 2 มิถุนายน 2558 ส้ินสุดภาคปฏิบัติงานวันท่ี 30 
กันยายน 2558 (รวมเปนระยะเวลา 4 เดือน) 
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1.7 ที่มาและความสําคัญของปญหา 
ทางบริษัทตองการสํารวจความเห็นหรือความรูของบุคลากร ซ่ึง Web application 

แบบสอบถามและแบบทดสอบท่ีมีอยูในปจจุบันไมสามารถตอบโจทยของทางบริษัทโดยเฉพาะ
เร่ืองความยืดหยุน เนื่องจากในอนาคตอาจนําไปปรับใชกับโครงงานอ่ืนๆ ทางบริษัทจึงไดออกแบบ 
และพัฒนาโครงงานนี้ข้ึนมา 

 

1.8 วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายของการปฏิบัติงาน 
1) เพื่อใหมีโอกาสการเรียนรูและไดรับประสบการณชีวิตการทํางาน 
2) เพื่อใหนําประสบการณท่ีไดรับจากการสหกิจศึกษามาประยุกตใชในการทํางานใน

อนาคต 
3) ศึกษาความรูในการเขียนโปรแกรมภาษาตางๆและเคร่ืองมือในการพัฒ 
4) สามารถเขาใจหลักการทํางานและนําความรูมาฝกปฏิบัติงานไดจริง 

 

1.9 ผลท่ีคาดวาจะไดรับจากการปฏิบติังานหรือโครงงานท่ีไดรับมอบหมาย 
1) ไดรับความรูเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมภาษาตางๆ 
2) สามารถคนควาและแกไขปญหาไดดวยตัวเอง 
3) วางแผนจัดการและแบงเวลาการทํางานไดอยางเหมาะสม 
4) ปรับตัวใหเขากับกฎระเบียบในสังคมการทํางานรวมถึงเพือ่นรวมงานได 

 

1.10 นิยามศัพทเฉพาะ 
  Survey Rabbit หมายถึง ช่ือท่ีใชเรียกตัวเว็บแอพพลิเคช่ันแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
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บทที่ 2 
ทฤษฎีและเทคโนโลยีทีใ่ชในการปฏิบัติงาน 

2.2 ภาษา 
 
2.2.1 Java 
 Java หรือ Java programming language คือภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุ พัฒนาโดย เจมส กอส
ลิง และวิศวกรคนอื่นๆ ท่ีบริษัท ซัน ไมโครซิสเต็มส ภาษานี้มีจุดประสงคเพ่ือใชแทนภาษาซีพลัส 
พลัส C++ โดยรูปแบบท่ีเพิ่มเติมข้ึนคลายกับภาษาอ็อบเจกตทีฟซี (Objective-C) แตเดิมภาษานี้
เรียกวา ภาษาโอก (Oak) ซ่ึงต้ังช่ือตามตนโอกใกลท่ีทํางานของ เจมส กอสลิง แลวภายหลังจึง
เปล่ียนไปใชช่ือ "จาวา" ซ่ึงเปนช่ือกาแฟแทน จุดเดนของภาษา Java อยูท่ีผูเขียนโปรแกรมสามารถ
ใชหลักการของ Object-Oriented Programming มาพัฒนาโปรแกรมของตนดวย Java ได [1] ซ่ึงมี
ตัวอยางซอสโคดตามภาพท่ี 2.1 

ภาษา Java เปนภาษาสําหรับเขียนโปรแกรมที่สนับสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ ( 
OOP : Object-Oriented Programming) โปรแกรมท่ีเขียนข้ึนถูกสรางภายในคลาส ดังนั้นคลาสคือท่ี
เก็บเมทอด (Method) หรือพฤติกรรม (Behavior) ซ่ึงมีสถานะ (State) และรูปพรรณ (Identity) 
ประจําพฤติกรรม (Behavior) และหนึ่งใน API ของ JAVA ท่ีใชมากในงานนี้คือ JDBC 

JDBC ยอมาจาก Java Database Connectivity คือAPI (Application Programming 
Interface) หรือ library ในจาวาท่ีใชสําหรับติดตอกับฐานขอมูลท่ีเปนแบบ relational อยางเชน MS 
SQL, Oracle, MySQL, DB2, Informix เปนตน JDBC จะชวยใหเราสามารถเพ่ิม แกไข ลบ หรือ
เรียกดูขอมูลท่ีเก็บไวในฐานขอมูลจากโปรแกรมจาวาท่ีเราเขียนข้ึนได หรืออาจเรียกวาเปน ตวั
เช่ือมตอระหวางโปรแกรมกบัฐานขอมูลของจาวา [2] 
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2.2.2 HTML 
 HTML คือ ภาษาหลักท่ีใชในการเขียนเว็บเพจ โดยใช Tag ในการกําหนดการแสดงผล [3] 
HTML ยอมาจากคําวา Hypertext Markup Language โดย Hypertext หมายถึง ขอความที่เช่ือมตอ
กันผานล้ิง (Hyperlink) Markup language หมายถึงภาษาท่ีใช Tag ในการกําหนดการแสดงผลส่ิง
ตางๆท่ีแสดงอยูบนเว็บเพจ ดงันั้น HTML จึงหมายถึง ภาษาท่ีใช Tag ในการกําหนดการแสดงผล
เว็บเพจท่ีตางกเ็ช่ือมถึงกันใน Hyperspace ผาน Hyperlink 

2.2.2.1 โครงสรางของภาษา HTML 

2.2.2.1.1 สวนกําหนดเวอรชัน่ HTML ของเว็บเพจ 
 

รูปแบบคําส่ัง <!DOCTYPE html > 

 
 

คําส่ัง <!DOCTYPE>เปนคําส่ังกําหนดเวอรช่ัน HTML ของเว็บเพจ 

2.2.2.1.2 สวนหัวของโปรแกรม] 
 

รูปแบบคําส่ัง <HTML>…</HTML> 

 
 

คําส่ัง <HTML> เปนคําส่ังเร่ิมตนในการเขียนเว็บเพจดวยภาษาHTML และเม่ือ
ส้ินสุด โปรแกรมจะใช</HTML> 

 

2.2.2.1.3 สวนหัวของโปรแกรม 
 
 

รูปแบบคําส่ัง <HEAD> …</HEAD> 

 
 

คําส่ัง <HEAD> … </HEAD> ภายในจะมีคําส่ังยอยอยูหลายคําส่ัง ไดแก
<TITLE> คําส่ัง ปดทายก็คือ </TITLE>, <META คําส่ังปดทายคือ />, <LINK คําส่ังปด
ทายคือ /> 
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2.2.2.1.4 กําหนดขอความในสวนของ Title bar 
 
 

รูปแบบคําส่ัง <TITLE> …</TITLE> 

 
 

คําส่ัง <TITLE> เปนคําส่ังท่ีใชกําหนดขอความท่ีจะแสดงในสวนของ Title Bar 
และจะปดทายดวย</TITLE> 

2.2.2.1.5 สวนของเนื้อหา 
 

รูปแบบคําส่ัง <BODY> …</BODY> 

  
 

คําส่ัง <BODY> เปนสวนท่ีมีไวสําหรับเขียนคําส่ังหรือขอความตาง ๆ เพื่อให
แสดงผลตามท่ี เราตองการไปยังBrowser และจะปดทายโปรแกรมดวย</BODY> 

 
จากรายละเอียดขางตนโครงสรางของภาษา html  มีลักษณะดังนี ้

 

<!DOCTYPE html> 
<html> 

 
<head> 

<title>ขอความท่ีตองการใหแสดงบนไตเต้ิลบาร</title> 
</head> 

 
<body> 

คําส่ังและขอความใหแสดงบน Browser 
</body> 

 
</html> 
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2.2.3 Cascading Style Sheet (CSS) 
 CSS ยอมาจาก Cascading Style Sheet  มักเรียกโดยยอวา "สไตลชีต" คือภาษาท่ีใชเปนสวน
ของการจัดรูปแบบการแสดงผลเอกสาร  HTMLโดยท่ี CSS กําหนดกฎเกณฑในการระบุรูปแบบ 
(หรือ "Style") ของเนื้อหาในเอกสาร อันไดแก สีของขอความ สีพื้นหลัง ประเภทตัวอักษร และการ
จัดวางขอความ ซ่ึงการกําหนดรูปแบบ หรือ Style นี้ใชหลักการของการแยกเนื้อหาเอกสาร HTML 
ออกจากคําส่ังท่ีใชในการจัดรูปแบบการแสดงผล กําหนดใหรูปแบบของการแสดงผลเอกสาร ไม
ข้ึนอยูกับเนื้อหาของเอกสาร เพื่อใหงายตอการจัดรูปแบบการแสดงผลลัพธของเอกสาร HTML 
โดยเฉพาะในกรณีท่ีมีการเปล่ียนแปลงเน้ือหาเอกสารบอยคร้ัง หรือตองการควบคุมใหรูปแบบการ
แสดงผลเอกสาร HTML มีลักษณะของความสม่ําเสมอท่ัวกันทุกหนาเอกสารภายในเว็บไซต
เดียวกัน โดยกฎเกณฑในการกําหนดรูปแบบ (Style) เอกสาร HTML ถูกเพ่ิมเขามาคร้ังแรกใน 
HTML 4.0  เม่ือปพ.ศ. 2539 ในรูปแบบของ CSS level 1 Recommendations ท่ีกําหนดโดย องคกร 
World Wide Web Consortium หรือ W3C [4] 

ประโยชนของ CSS 

1) การใช CSS ในการจัดรูปแบบการแสดงผล จะชวยลดการใชภาษา HTML ในการ
ตกแตงเอกสารเว็บเพจ ทําให code ภายในเอกสาร HTML เหลือเพียงสวนเนื้อหา ทํา
ใหเขาใจงายข้ึน การแกไขเอกสารทําไดงายและรวดเร็ว 

2) เม่ือ code ภายในเอกสาร HTML ลดลง ทําใหขนาดไฟลเล็กลง จึงดาวนโหลดไดเร็ว 
3) สามารถกําหนดรูปแบบการแสดงผลจากคําส่ัง style sheet ชุดเดียวกัน ใหมีผลกับ

เอกสาร HTML ท้ังหนา หรือทุกหนาได ทําใหเวลาแกไขหรือปรับปรุงทําไดงาย ไม
ตองไลตามแกท่ี HTML tag ตางๆ ท่ัวท้ังเอกสาร  

4) สามารถควบคุมการแสดงผลใหเหมือนกัน หรือใกลเคียงกัน ไดในหลาย Web 
Browser 

5) สามารถกําหนดการแสดงผลในรูปแบบท่ีเหมาะกับส่ือชนิดตางๆ ไมวาจะเปนการ
แสดงผลบนหนาจอ, บนกระดาษเม่ือส่ังพิมพ, บนมือถือ หรือบน PDA โดยท่ีเปน
เนื้อหาเดียวกัน 

6) ทําใหเปนเว็บไซตท่ีมีมาตรฐาน ปจจุบันการใช attribute ของ HTML ตกแตงเอกสาร
เว็บเพจ นั้นลาสมัยแลว W3C แนะนําใหเราใช CSS แทน ดังนั้นหากเราใช CSS กับ
เอกสาร HTML ของเรา ก็จะทําใหเขากับเว็บเบราเซอรในอนาคตไดดีCSS กับ 
HTML / XHTML นั้นทําหนาท่ีคนละอยางกัน โดย HTML / XHTML จะทําหนาท่ี
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ในการวางโครงรางเอกสารอยางเปนรูปแบบ  ถูกตอง เขาใจงาย  ไมเกี่ยวของกับการ
แสดงผล  สวน CSS จะทําหนาท่ีในการตกแตงเอกสารใหสวยงาม เรียกไดวา HTML 
/XHTML คือสวน coding สวน  CSS คือสวน design 

 
ตัวอยางการทํางาน  
ไฟล stylesheet.css  
.textpink13 { 
 font-size: 13px;    
 font-family: "verdana";  
 color: #FF00FF;   
 text-decoration:none; 
 font-weight: normal; 
} 
ไฟล test.html 
<html> 
<head><link href="stylesheet.css" rel="stylesheet" type="text/css"></head> 
<body> 
     <span class="textpink13">Text Pink Color</span>  
</body>  
</html> 
 
ผลลัพธ  
Text Pink Color 
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2.2.4 JavaScript 
 JavaScript คือ ภาษาคอมพิวเตอรสําหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอรเน็ต ท่ีกําลัง
ไดรับความนิยมอยางสูง JavaScript เปน ภาษาสคริปตเชิงวัตถุ (ท่ีเรียกกันวา "สคริปต" (script) ซ่ึง
ในการสรางและพัฒนาเว็บไซต (ใชรวมกับ HTML) เพื่อใหเว็บไซตของเราดูมีการเคล่ือนไหว 
สามารถตอบสนองผูใชงานไดมากข้ึน [5] ซ่ึงมีวิธีการทํางานในลักษณะ "แปลความและดําเนินงาน
ไปทีละคําส่ัง" (interpret) หรือเรียกวา อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) ท่ีมี
เปาหมายในการ ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอรเน็ต สําหรับผูเขียนดวยภาษา 
HTML สามารถทํางานขามแพลตฟอรมได โดยทํางานรวมกับ ภาษา HTML และภาษา Javaไดท้ัง
ทางฝงไคลเอนต (Client) และ ทางฝงเซิรฟเวอร (Server) ซ่ึงตัวอยางซอสโคดตามภาพท่ี 2.2 
 

JavaScript ทําอะไรไดบาง 
1) JavaScript ทําใหสามารถใชเขียนโปรแกรมแบบงายๆได โดยไมตองพึ่งภาษาอ่ืน  
2) JavaScript มีคําส่ังท่ีตอบสนองกับผูใชงาน เชนเม่ือผูใชคลิกท่ีปุม หรือ Checkbox ก็

สามารถส่ังใหเปดหนาใหมได ทําใหเว็บไซตของเรามีปฏิสัมพันธกับผูใชงานมากข้ึน นี่คือ
ขอดีของ JavaScript เลยก็วาไดท่ีทําใหเว็บไซตดังๆท้ังหลายเชน Google Map ตางหันมาใช 

3) JavaScript สามารถเขียนหรือเปล่ียนแปลง HTML Element ได นั่นคือสามารถ
เปล่ียนแปลงรูปแบบการแสดงผลของเว็บไซตได หรือหนาแสดงเนื้อหาสามารถซอนหรือ
แสดงเนื้อหาไดแบบงายๆนั่นเอง 

4) JavaScript สามารถใชตรวจสอบขอมูลได สังเกตวาเม่ือเรากรอกขอมูลบางเว็บไซต เชน 
Email เม่ือเรากรอกขอมูลผิดจะมีหนาตางฟองข้ึนมาวาเรากรอกผิด หรือลืมกรอกอะไร
บางอยาง เปนตน 

5) JavaScript สามารถใชในการตรวจสอบผูใชไดเชน ตรวจสอบวาผูใช ใช web 
browser อะไร 

6) JavaScript สราง Cookies (เก็บขอมูลของผูใชในคอมพิวเตอรของผูใชเอง) ได 
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2.2.5 jQuery
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Syntax 
JSON มีลักษณะการเก็บคลายๆ Array ท่ีมี key คือ ใช String เปนช่ือตัวแปร และค่ันดวย 

":" เพื่อใส ขอมูล สําหรับการแยกคาจะใช "," ในการแบงออกไป สวน "{}"เปนการแสดงถึง object 
ในแตละช้ัน {"firstName":"John", "lastName":"Doe"},{"firstName":"Anna","lastName":"Smith"} 
ซ่ึงจะเหน็วา ถามี double quotes หรือจะใช single quote กไ็ด (แตควรใช double quotes)ครอบจะ
เปน String อยูแลว แตถาหากวาเปน พวก Integer หรือ ตัวเลข จะไมจําเปนตองมี สําหรับ Array นั่น 
จะใช "[]" ในการเก็บคา {"employee":[{"firstName":"John", "lastName":"Doe"}, 
{"firstName":"Anna", "lastName":"Smith"},{"firstName":"Peter", "lastName":"Jones"}]} ซ่ึงมี
ตัวอยางตามภาพท่ี 2.4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2.3 เครื่องมื
 
2.3.1 Eclipse
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2.3.6 Spring MVC Framework  
Spring MVC framework คือ  Java web framework  ในการสรางเว็บไซต ท่ีรองรับแนวคิด

แบบ MVC (Model , View ,Controller) นั่นเอง ซ่ึงมีโครงสรางตามภาพท่ี 2.10 โดยมีหลักการ
ทํางานของตัว Spring MVC framework จะออกแบบใหการทํางานทุกอยางข้ึนอยูกับ XML Servlet 
ท่ีช่ือวา  DispatcherServlet ยกตัวอยางเชน เวลามี Request จาก User Client เขามาตัว 
DispatcherServlet ก็จะตองทําหนาท่ีเปน Operation รับ Request นั้นๆไวกอน แลวคอยสงตอไปให
ตัว Controller อ่ืนๆทํางานตอไป [13] 

  ตัว Spring MVC framework  มีการออกแบบโครงสรางการเก็บช้ินสวนของเว็บ เชน พวก 
หนาเว็บ (ไฟล html, ไฟล jsp) ไฟล CSS หรือ ไฟล Script ตางๆ ไวอยางชัดเจน  เชน หนา สวน 
Controller ตองอยูภายใน โฟลเดอร src  เทานั้น  ซ่ึงทําใหสะดวกตอการคนหา แกไข เพิ่มเติม หรือ 
ลบท้ิง เพราะไมวาจะเปน developer  คนใดในทีมเปนคนสรางไฟล ก็ตองถูกเก็บอยูตามโครงสรางท่ี 
Spring MVC Framework  กําหนดไวเทานั้น 

Spring MVC framework มีการกําหนด Form การเขียนเว็บในแตละสวน ไมวาจะเปนสวน 
Request, Respond หรือ Controller ตางๆ ทําใหไมวาจะเปน developer คนไหนท่ีเขามาแกไขไฟลก็
สามารถเขาใจ Code ท่ีเขียนไวไดงายๆ และยังมีตัว Library ท่ีไวชวยในการเขียน เพื่อใหงายตอการ
ทํางานของ developer อีกดวย 
 

 
 

ภาพท่ี 2.10 โครงสรางของ Spring framework 
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บทที่ 3 แผนปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 
3.1 แผนงานการฝกงาน 
 เนื่องจากโครงงานนี้มีความตองการมีการเปล่ียนแปลงตลอดและไมไดวางแผนงานไวจึงทํา
ใหไมมีการกําหนดระยะเวลาการดําเนนิงานท่ีแนนอน 
 
ตารางท่ี 3.1 แผนงานและระยะเวลาในการปฏิบัติงาน 
 

 
3.2 รายละเอียดของโครงงาน 
 โครงงานช้ินนี้เปนสวนหนึ่งในผลิตภัณฑของทางบริษัทอัฟวาแลนทจํากัด โดยทางบริษัท
ตองการพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ันแบบสอบถามและแบบทดสอบ และไดมอบหมายโครงงานนี้ให
นักศึกษาท่ีเขารวมสหกิจกับทางบริษัท เปนผูรับผิดชอบการพัฒนาระบบ (Java Developer) โดย
สามารถแบงงานไดดังนี ้
 
3.2.1 Front-end 
 Front-end คือ สวนท่ีทํางานฝง Client-side หรือสวนทํางานในฝงของ Browser ถือเปนสวน
การแสดงผลเนื้อหาของเว็บไซต ซ่ึงเปนสวนท่ีตอบสนองกับผูใชงานโดยตรง เว็บไซต โดยภาษาท่ี
ใชในการปฏิบัติงานช้ินนี้จะใชเปน HTML, CSS และJavaScript ในการพัฒนา 
 
 

 หัวของาน  เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 
คนควาและศึกษาระบบ                 
วิเคราะหระบบ                 
หนาสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบ                 
หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบ                 
หนาแสดงผลตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบ                 
แสดงผล 2 ภาษา                 
ระบบแจงเตือน                 
พัฒนา Back-end                 
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3.2.2 Back-end 
 Back-end คือ ระบบจัดการเว็บไซต เปรียบไดกับหลังบาน ถือเปนสวนการจัดการเนื้อหา
รวมถึงโครงสรางของเว็บไซต สําหรับใหผูดูแลเว็บไซตเขามาบริหารจัดการเว็บไซต โดยภาษาที่ใช
ในการปฏิบัติงานช้ินนี้จะใชเปน Method และAPI ท่ีใชภาษา Java ในการพัฒนา 

3.2.3 Database 
Database คือ เปนกลุมของขอมูลซ่ึงมีความสัมพันธกันท่ีมีการจัดการขอมูลอยูในรูปแบบ

ของตารางเพ่ือทําใหเขาถึงจัดการและปรับปรุงไดงาย สําหรับงานสวนนี้มีการการสราง database 13 
ตารางเพ่ือใชเก็บขอมูลท่ีแตกตางกันออกไปโดยแบงเปน 

1) ตารางท่ีใชเก็บขอมูลแบบสอบและแบบทดสอบจํานวน 7 ตาราง 
2) ตารางท่ีใชเก็บขอมูลของผูใชงานจํานวนจํานวน 4 ตาราง 
3) ตารางท่ีใชเก็บขอมูลผลตอบรับแบบสอบและแบบทดสอบจํานวน 3 ตาราง 

โดยเคร่ืองมือท่ีใชในการปฏิบัติงานช้ินนี้จะใชเปน Oracle database 11g ในการจัดการ 
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3.3 ขั้นตอนการดําเนินงาน 
3.3.1 เตรียมเคร่ืองมือท่ีใชการพัฒนา 

ในการพัฒนามีในการใชเคร่ืองมืออยู 2 ตัวดวยกันคือ Eclipse และ VMware ท่ีมี Oracle 
Database 11g รันอยูภายใน  
3.3.2 ศึกษาเทคนิคการเขียน Web application ใหไดตาม requirement 
 ศึกษาเทคนิคการใชงาน Java, HTML, CSS, JavaScript และSpring framework เนื่องจาก
แตละงานที่ไดหมอบหมายมีกระบวนการการทํางานท่ีแตกตางกัน และสวนมากเปนส่ิงท่ีไมเคย
ศึกษามากอน ทําใหตองศึกษากอนลงมือปฏิบัติ 
3.3.3 สราง Method และ API ในการเชื่อมตอเพื่อดึงขอมูล 
 ในสวนนี้เปนสวนของ Back-end ซ่ึงใช Java และ Spring framework  ในการเขียน Method  
เพื่อประมวลผลขอมูลท่ีไดมาจาก Front-end  
3.3.4 สราง Database 
 สราง Database เพื่อเก็บขอมูลตางๆท่ีจําเปนตองเรียกใชในภายหลัง  
3.3.5 สรางไฟล JSP 
 สรางไฟล JSP โดยใช JSP tag ผนวก กับ AJAX เพื่อเช่ือมตอกับ Method และ API แลวใช 
HTML, CSS และ JavaScript เพื่อนําขอมูลท่ีไดมาแสดงผลมาใหตรงกับ requirement 
3.3.6 ทดสอบเพื่อหา Bug 
 หลังจากสรางไฟล  JSP เสร็จแลว ก็จะทดสอบจนแนใจในระดับหนึ่งแลววาไมพบ Bug จึง
นําไปตรวจกับพนักงานท่ีปรึกษาในลําดับถัดไป 
3.3.7 นําโคดไปตรวจสอบความถูกตองและรวมกับพนักงานท่ีปรึกษา 
 นําโคดไปตรวจสอบกับพนักงานท่ีปรึกษาวาตรงตามความตองการหรือไม จากน้ันก็จะ
รวมโคดและปรับเวอรชั่นของโครงงาน 
  

 
 



25 
 

บทที่ 4 ผลการดําเนินงาน การวิเคราะหและสรุปผลตางๆ 
4.1 ขั้นตอนและผลการดําเนินงาน 

1) ศึกษาวเิคราะหความตองการและกระบวนการของระบบ 
2) สราง Method และ API 
3) สราง Database 
4) สรางไฟล JSP 
5) ทดสอบการทํางานของระบบท่ีไดรับมอบหมายในการพัฒนา 5 Modules ไดแก หนาสราง
แบบสอบถามและแบบทดสอบ, หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบ, หนาแสดงผล
ตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบ, ระบบแจงเตือนสําหรับฝงผูดูแลระบบและผูใชงาน 
และการแสดงผล 2 ภาษา (อังกฤษ/ไทย) 

 
5.1)   หนาสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
5.1.1)   ผูใชงานตองล็อกอินเขาสูระบบเพ่ือใชงานตามภาพท่ี 4.1 หลังจากล็อกอินจะไดผล
ลัพธตามภาพท่ี 4.2 
 

 
 

ภาพท่ี 4.1 หนาแรก 
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ภาพท่ี 4.2 หนาแรกหลังจาก Login 
 

5.1.2)   กดปุม Create เม่ือกดปุม Create จะมีหนาตางใหกรอกหัวขอและคําอธิบาย เพือ่สราง
แบบสอบถามและแบบทดสอบตามภาพท่ี 4.3 

 

 
 

ภาพท่ี 4.3 หนาตางแบบฟอรมสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
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5.1.3)  หลังจากกรอกหวัขอและคําอธิบายและกดปุม Create ผูใชงานจะถูกนํามาหนาสราง
แบบสอบถามและแบบทดสอบตามภาพท่ี 4.4 โดยท่ีหวัขอและคําอธิบายของแบบสอบถามและ
แบบทดสอบจะถูกใสโดยอัตโนมัติตามท่ีผูใชงานกรอก 

 

 
 

ภาพท่ี 4.4 หนาสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
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5.1.4)   หนาสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบสวนบนตามภาพท่ี 4.5 สวนนี้จะเปนสวน
ของการต้ังคากําหนดการแสดงผลในหนาแสดงแบบสอบถามและแบบทดสอบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.5 หนาสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบสวนบน 
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5.1.4.1)  ตามภาพท่ี 4.5 ทางดานขวาบนของกลองมีปุม function ตางๆไวใหใชงาน โดยมี
หนาท่ีดังน้ี 

(1)   Expand All ใชสําหรับหด-ขยายกลองคําถามท้ังหมด 
(2)   Print ใชสําหรับปร้ินแบบสอบถามซ่ึงจะเก็บไวพัฒนาในเวอรช่ันในอนาคต 
(3)   Suggest ใชสําหรับเม่ือผูใชงานกรอกคําถามลงกลองคําถามแลวตรงกับคําถามท่ีมีอยูแลว
ใน database ก็จะมีรายการคําถามใหเลือกไดโดยเม่ือผูใชงานเลือกคําถามจากรายการการต้ัง
คาของคําถามนั้นที่ถูกเก็บไวก็จะนํามาเซตในกลองคําถามทันที 
(4)   Preview ใชสําหรับพรีวิวหนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบท่ีพึ่งแกไขไป 
โดยตองทําการเซฟกอนจึงจะสามารถพรีวิวการแบบสอบถามและแบบทดสอบถามปจจุบัน
ได 
(5)   Save ใชสําหรับเซพแบบสอบถามและแบบทดสอบ  

 
5.1.4.2)  ตามภาพท่ี 4.5 สวนของกลางของกลองมีแบบฟอรมตางใหเลือกตั้งคาโดยมีแตละ 

Input มีคุณสมบัติดังนี ้
(1) Title เปนตัวกาํหนดหัวขอช่ือแบบสอบถาม 
(2) Description เปนตัวกาํหนดคําอธิบายแบบสอบถาม 
(3) Going back เปนตัวกาํหนดวาอนุญาตใหผูท่ีทําสามารถกลับไปขอกอนหนาไดหรือไม 

ในสวนนี้จะสัมพันธกับ Question Load ซ่ึงจะพดูถึงในขอถัดไป 
(4) Show Score เปนตัวกาํหนดใหมีการแสดงคะแนนหรือไม 
(5) Strictness เปนตัวกําหนดความเขมงวดของการนับคะแนนซ่ึงถาหากเขมงวดหากผิดขอ

ใดขอหนึ่งคือปรับคะแนนขอนั้นๆเปน 0 เลย ถาหากไมก็มีการใหคะแนนเล็กนอย 
(6) Question Load เปนตัวกําหนดวาตองการแสดงผลคําถามใหเปนแบบใดโดยแบงได 2 

แบบดังนี ้
(1) Once at a time คือแสดงคําถามทีละขอ 
(2) All at once คือแสดงคําถามหมดเลย 

(7) Status bar เปนตัวกําหนดวาตองการใหมีแถบสถานะบอกวาผูทําทําไปก่ีขอแลว 
(8) Social Logins สวนนี้จะถูกพัฒนาในอนาคต 
(9) Visibility สวนนี้จะถูกพัฒนาในอนาคต 
(10)  Autonext สวนนี้จะถูกพัฒนาในอนาคต 



 

(11)  R
แบ

(12)  C
(13)  E
(14)  Q
ดังนี ้

(1
(2
(3
(4

(15)  C
แบบส
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question bloc
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4) แบบตัวพยั
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)   สําหรับกา
ck แลวลากไป
ภาพท่ี 4.7 
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ภาพท่ี 4.7 หลังจากลากกลองคําถามเสร็จแลว 
 

ซ่ึงภายในกลองคําถามจะมีการต้ังคาประเภทของคําตอบ, ปุมอัพโหลดรูปภาพ, คะแนน, 
ประเภทการแสดงหมายเลข choice และการกําหนดวาจําเปนตองตอบหรือไมสามารถปลอยวางได 
สําหรับประเภทของคําตอบมีอยู 9 ประเภท และแบงได 2 รูปแบบดังนี ้
 
รูปแบบท่ี 1 สามารถกําหนดคําตอบท่ีถูกตองท้ังหมด 4 ประเภท 

(1) Multiple choice radio ดั่งในภาพท่ี 4.8 คําตอบประเภทน้ีจะมีปุม   เพือ่เพ่ิม choice,ปุม 
 เพื่อเคลียรคําตอบท่ีถูกตอง, ปุม   เพื่อสลับตําแหนงของ choice และปุม  

เพื่อลบ choiceโดยท่ีคําถามประเภทนี้สามารถตั้งคําตอบท่ีถูกได 1 ขอ 
 

 
 

ภาพท่ี 4.8 คําตอบประเภท Multiple choice radio 
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(2) Multiple choice radio ดั่งในภาพท่ี 4.9 คําตอบประเภทน้ีจะมีปุม   เพือ่เพ่ิม choice,ปุม 

 เพื่อเคลียรคําตอบท่ีถูกตอง, ปุม   เพื่อสลับตําแหนงของ choice และปุม  

เพื่อลบ choiceโดยท่ีคําถามประเภทนี้สามารถตั้งคําตอบท่ีถูกไดมากกวา 1 ขอ 
 

 
 

ภาพท่ี 4.9 คําตอบประเภท Multiple choice checkbox 
 

(3) List ดั่งในภาพท่ี 4.10 คําตอบประเภทน้ีจะมีปุม   เพื่อเพ่ิม choice,ปุม  เพื่อเคลียร
คําตอบท่ีถูกตอง, ปุม   เพื่อสลับตําแหนงของ choice และปุม  เพื่อลบ choice
โดยท่ีคําถามประเภทนี้สามารถตั้งคําตอบท่ีถูกได1ขอ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.10 คําตอบประเภท List 
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(4) Matching ดั่งในภาพท่ี 4.11 คําตอบประเภทน้ีจะมีปุม  เพื่อเพ่ิมคําถาม, ปุม  
เพื่อเพ่ิมคําตอบ, ปุม  เพื่อลบคําถามหรือคําตอบ และชองสําหรับใสคําตอบท่ีถูกตอง
ของแตละขอ โดยท่ีคําถามประเภทนี้สามารถตั้งคําตอบท่ีถูกได 1 ขอตอ 1 คําถาม 

 

 
 

ภาพท่ี 4.11 คําตอบประเภท Matching 
 
รูปแบบท่ี 2 ไมสามารถกําหนดคําตอบท่ีถูกตอง 
 

(1) Text Input ดั่งในภาพท่ี 4.12 คําตอบประเภทน้ีจะมีเพียงแคกลอง input สีเทา คําตอบ
ประเภทนี้ใชสําหรับคําตอบท่ีมีจํานวนตัวอักษรไมเยอะ 

 

   
ภาพท่ี 4.12 คําตอบประเภท Text input 
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(2) Ranking ดั่งในภาพท่ี 4.13 คําตอบประเภทนี้จะมี drop-down list 2 กลองคือ From เพื่อใช
กําหนดเลขเร่ิมตน และ To เพื่อใชกําหนดเลขส้ินสุด 

 

 
 

ภาพท่ี 4.13 คําตอบประเภท Ranking 
 

(3) Matrix ดั่งในภาพท่ี 4.14 คําตอบประเภทน้ีจะมีปุม  เพื่อใชกําหนดหวัขอของแถว, 

 เพื่อใชกําหนดคําตอบของทุกแถว และ x สําหรับลบแถวหรือคอลัมน   
 

 
 

ภาพท่ี 4.14 คําตอบประเภท Matrix 
 

(4) Paragraph ดั่งในภาพท่ี 4.15 คําตอบประเภทน้ีจะมีเพยีงแคกลอง text area สีเทา คําตอบ
ประเภทนี้ใชสําหรับคําตอบท่ีมีจํานวนตัวอักษรเยอะ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.15 คําตอบประเภท Paragraph 
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(5) Date & Time ดั่งในภาพท่ี 4.16 คําตอบประเภทน้ีจะมี drop-down list เพื่อใหผูใชงาน
กําหนดไดวาตองการคําตอบเปน วันท่ีหรือเวลาหรือวันท่ีและเวลา 
 

 
 

ภาพท่ี 4.16 กลองคําถามประเภท Date & Time 
 

5.1.6)   สําหรับการสรางกลองสวนแบงคําถามใหมในแถบเมนูดานขวาตามภาพท่ี 4.17 ช่ือ 
Qn droplets ใหเลือก New section block แลวลากไปทางดานขวาที่เปนชองวางซ่ึงจะไดผลลัพธ 
ตามภาพท่ี 4.18 

 

 
 

ภาพท่ี 4.17 หลังจากลากกลองสวนแบงคําถามเสร็จแลว 



 

5.1.7) 
4.19 แลวเล่ือ

 

 

 

   สลับกลองค
อนไปยังตําแห

ภาพท่ี 4.18 ห

คําถามสามาร
หนงท่ีตองการ

ภาพท่ี 

 

 
หลังจากกําหน

 
ถทําไดโดยค
รซ่ึงจะไดผลลั

 4.19 สลับลํา

นดคะแนนใน

ลิกท่ีกลองคํา
ลัพธตามภาพท

าดับกลองคําถ

นแตละขอ 

ถามท่ีตองสลั
ที่ 4.20 

ถาม 

ลับตําแหนงต
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 4.21 

 



 

5.1.9) 
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5.2)   หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
5.2.1)   สําหรับหนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบไมจําเปนตอง Login เพื่อเขาใช

งานเพียงแคมี URL ก็สามารถเขาใชงานไดแลวโดยการแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบจะ
แบงเปน 2 รูปแบบดังนี ้

(1) แบบโหลดทีละคําถามดั่งในภาพท่ี 4.23 
 

 
 

ภาพท่ี 4.23 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบโหลดทีละคําถาม 
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(2) แบบโหลดทีเดียวท้ังหมดดัง่ในภาพท่ี 4.24 
 

 
 

ภาพท่ี 4.24 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบโหลดทีเดียวทั้งหมด 
 



 

5.2.2) 
ทั้งหมดของค
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(2) Multiple choice checkbox ตามภาพท่ี 4.27 คําตอบประเภทน้ีมีการแสดงผลเปน checkbox 
โดยผูใชงานสามารถเลือกตอบไดหลายคําตอบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.27 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท Multiple choice  
  checkbox 

 
(3) Input text ตามภาพท่ี 4.28 คําตอบประเภทนี้มีการแสดงผลเปน input โดยผูใชงานสามารถ

ตอบเปนตัวอักษรในจํานวนไมมากได 
 

 
 

ภาพท่ี 4.28 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท Input text 
 

(4) Ranking ตามภาพท่ี 4.29 คําตอบประเภทนี้มีการแสดงผลเปน radio button ตามท่ีไดมีการ
ตั้งคาไวเปนเลข เร่ิมตน 1 และ 5 เปนเลขส้ินสุด โดยผูใชงานสามารถเลือกตอบไดเพียง
หนึ่งคําตอบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.29 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท Ranking  
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(5) Matrix ตามภาพท่ี 4.30 คําตอบประเภทนีมี้การแสดงผลเปน radio button โดยในหนึง่แถว
ผูงานสามารถเลือกตอบไดเพยีงหนึ่งคําตอบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.30 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท Matrix 
 

(6) Paragraph ตามภาพท่ี 4.31 คําตอบประเภทน้ีมีการแสดงผลเปน text area โดยผูใชงาน
สามารถตอบเปนตัวอักษรในจํานวนมากได 

 

 
 

ภาพท่ี 4.31 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท Paragraph 
 

(7) Date & Time ตามภาพท่ี 4.32 คําตอบประเภทน้ีมีการแสดงผลเปน input โดยผูใชงาน
สามารถตอบเปนวันท่ีและเวลาได 

 

 
 

ภาพท่ี 4.32 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท Date & Time 
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(8) List ตามภาพท่ี 4.33 คําตอบประเภทนี้มีการแสดงผลเปน drop-down list โดยผูใชงาน
สามารถเลือกตอบไดเพยีงหนึ่งคําตอบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.33 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท List 
 

(9) Matching ตามภาพท่ี 4.34 คําตอบประเภทน้ีมีการแสดงผลเปนวัตถุ โดยผูใชงานสามารถ
คลิกวัตถุทางดานขวาแลวลากมาเช่ือมกับวตัถุทางดานซายเพื่อตอบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.34 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท Matching 
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5.2.3)   เม่ือผูใชงานกดสงแบบสอบถามและแบบทดสอบแตถาหากวามีขอใดขอหนึง่ท่ี
ตองการคําตอบแตถูกเวนวางไวกจ็ะมีหนาตางแจงเตือนตามภาพท่ี 4.35 และหนาจอจะถูกเล่ือนไป
ยังขอท่ีถูกเวนวางไวตามภาพท่ี 4.36 

 

 
 

ภาพท่ี 4.35 กรณีท่ีเวนวางในขอท่ีตองการคําตอบจะมีหนาตางแจงเตือน 
 

 
 

ภาพท่ี 4.36 ถูกเล่ือนไปยังขอท่ีไมไดตอบ 
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5.2.4)   เม่ือผูใชงานทําตอบแบบสอบถามและแบบทดสอบครบทุกขอจะมีหนาตางแสดงให
ยืนยนัการสงคําตอบตามภาพท่ี 4.37 และเม่ือผูใชงานกด OK จะไดผลลัพธตามภาพท่ี 4.38 
 

 
 

ภาพท่ี 4.37 หนาตางยืนยันการสงแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
 

 

 

ภาพท่ี 4.38 ขอความหลังจากกดสงแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
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5.3)   หนาแสดงผลตอบรับแบบสอบถาม 
5.3.1)  เม่ือกดแถวบนตารางรายการ ตามภาพท่ี 4.39 จะไดผลลัพธตามภาพท่ี 4.40, 4.41, 4.42 

และ4.43 โดยจะมีการแสดงคําตอบท่ีถูกตอง, คําตอบท่ีผูทําแบบสอบถามและแบบทดสอบตอบ
พรอมแสดงวาคําตอบท่ีตอบมานั้นถูกหรือไม และคะแนนท่ีได 

 

 
 

ภาพท่ี 4.39 ตารางรายการแสดงผลตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
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ภาพท่ี 4.40 รายการแสดงผลตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบสวนท่ี 1 

 
 

ภาพท่ี 4.41 รายการแสดงผลตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบสวนท่ี 2 
 

 
 

ภาพท่ี 4.42 รายการแสดงผลตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบสวนท่ี 3 
 



49 
 

 
 

ภาพท่ี 4.43 รายการแสดงผลตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบสวนท่ี 4 
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5.5) การแสดงผล 2 ภาษา (อังกฤษ / ไทย) 

5.5.1) เปล่ียนภาษาโดยเลือกเมนู Language Setting จาก แถบเมนดูานซายตามภาพท่ี 4.51 ซ่ึง

จะไดผลลัพธตามภาพท่ี 4.52, 4.53 และ4.54 

 

 
 

ภาพท่ี 4.51 เมนู Language Setting 
 

 
 

ภาพท่ี 4.52 หนาเว็บแสดงรายการแบบสอบถามและแบบทดสอบหลังเปล่ียนภาษาเปนไทย 
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ภาพท่ี 4.53 หนาเว็บแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบหลังเปล่ียนภาษาเปนไทย 
 

 
 

ภาพท่ี 4.54 หนาเว็บสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบหลังเปล่ียนภาษาเปนไทย 
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4.2 ผลการวิเคราะหขอมลู 
1) การเขียน Method หรือ API  ควรมีการเช่ือมตอ Database ใหนอยท่ีสุดเพื่อประสิทธิภาพใน

การทํางานของ Back-end 
2) สําหรับการเขียน Method หรือ API เพื่อดงึขอมูลควรคํานึงถึงความปลอดภัย ของคาท่ี

สงกลับไปยัง Front-end เพราะขอมูลบางอยางไมอาจเปดเผยตอสาธารณะได 
3) การเขียนโคด Front-end ควรคํานึงถึงประสิทธิภาพในการแสดงผล เพื่อใหผูใชงาน

สามารถใชงานเว็บแอพพลิเคช่ันไดอยางราบร่ืน 
 

4.3 วิจารณขอมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับวัตถุประสงคและจุดมุงหมายของการ
จัดทําโครงงาน 
 โครงงานช้ินนี้มีจุดประสงคเพื่อพัฒนา Web application โดยใชความรูทางภาษา Java, 
HTML, JavaScript, CSS และOracle Database เพื่อตอบสนองความตองการของผูใชงานและมี
ประสิทธิภาพในการทํางานใหมากท่ีสุด โดยมีข้ันตอนการทํางานท่ีงายตอการใชงาน รวมไปถึง
รูปแบบการแสดงผลท่ีเขาใจงาย จึงทําใหสามารถทํางานท่ีซับซอนนั้นใหงายข้ึนโดยใชการ
ออกแบบ User Interface มาชวยในการพัฒนา 
 ท้ังนี้ในการทํางานจริงก็สามารถทํางานไดเปนท่ีนาพอใจ โดยสามารถบรรลุเปาหมายของ 
requirement เปนสวนใหญ เพราะเนื่องจากเปนงานท่ียังตองมีการปรับแก requirement อยูเร่ือยๆ 
เพื่องายตอการใชงานและการพัฒนาท่ีจะไมผิดทิศทางท่ีควรจะเปน เพราะในสวนท่ีทําลุลวงไปแลว
ก็มีผลที่นาพอใจและสามารถใชงานไดจริงและไมเกิดปญหาท่ีเปนขอบกพรองแตอยางใด 
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บทที่ 5 บทสรุปและขอเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 
        จากการไดเขาปฏิบัติงานสหกิจศึกษาเปนระยะเวลา 4 เดือน ตั้งแตเดือนมิถุนายนถึงเดือน
กันยายน ไดเรียนรูประสบการณใหมในการทํางาน เชน หลักการของการทํางาน โครงสรางภายใน
บริษัท วัฒนธรรมภายในองคกร การรูจักเขาสังคมใหม การทํางานเปนกลุมเปนทีม การวางแผนการ
ทํางานใหเปนระบบและมีข้ันตอน การรูจักแกไขปญหาเฉพาะหนา การรูจักรับผิดชอบตองานท่ี
ไดรับ 
 

5.2 แนวทางแกปญหา 
1) กลาแสดงออกความคิดเห็นตอการทํางานของระบบ และความเขาใจในการทํางานของ

กระบวนงาน 
2) สอบถามพ่ีเล้ียงเพ่ือไดรับคําแนะนําและแนวทางในการแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึนในงานและ

ปญหาท่ีเกิดข้ึนในอนาคต 
3) ควรหม่ันทําการสํารองขอมูลขณะแกไขงานเพื่อปองกันปญหาท่ีจะเกดิข้ึนในภายหลัง 

 

5.3 ขอเสนอแนะจากการดําเนินงาน 
1) เนื่องจากในสวนงานท่ีทํานั้นคอนขางซับซอนและมีกระบวนการที่คอนขางเยอะ และเนื่อง

ดวยไมมีประสบการณในดานนี้มากอน จึงใชเวลาคอนขางมากในการศึกษา 
2) เนื่องตองออกแบบใหระบบมีความยืดหยุนในการปรับเปล่ียนตามองคกรตางๆจึงควร

ออกแบบโคดใหงายตอการแกไขในรูปท่ีตามความตองการขององคกรนั้นๆ 
3) นักศึกษาควรกลาท่ีจะแสดงออกถึงความพรอมและขวนขวายท่ีจะเรียนรูดวยตัวเองและทํา

สวนท่ีทําไดกอนเม่ือมีโอกาสถามในขอสงสัยถึงถามในยามท่ีจําเปน 
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