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บทสรุป 
 งานท่ีไดรับมอบหมาย แบงออกเปน 5 สวนดังนี้ สวนท่ีหนึ่ง คือ หนาสรางแบบสอบถาม
และแบบทดสอบ สวนท่ีสอง คือ หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบ สวนท่ีสาม คือ หนา
แสดงผลตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบ สวนท่ีส่ี คือ ระบบแจงเตือนสําหรับฝงผูดูแลระบบ
และผูใชงาน และสวนท่ีหา คือ การแสดงผล 2 ภาษา (อังกฤษ/ไทย) ซ่ึงการพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน
จะแบงเปน 3 ฝงซ่ึงมีการใชภาษาและเคร่ืองมือท่ีแตกตางกันไปดังนี้ หนึ่ง Front-end ใช HTML, 
JavaScript และ CCS  สอง Back-end ใช Java, Spring Framework และสาม Database ใช Oracle 
Database 11g 

จากการดําเนินงานผลท่ีไดคือ  สามารถสรางเว็บแอพพลิเคช่ันแบบสอบถามและ
แบบทดสอบเพ่ือสํารวจความเห็นหรือทดสอบความรูของบุคลากรซ่ึงเปนประโยชนสําหรับองคกร 
โดยสามารถแสดงผลหนาเว็บไซต และใชงานไดจริง และนอกจากน้ันโครงงานในคร้ังนี้ผูศึกษา
ไดรับความรูตางๆ มากมาย และไดประสบการณในการปฏิบัติงานจริงอีกดวย  
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Summary 
The project assignment consists of five essential tasks: the first task is to develop a 

“create questionnaire and test” page. The second and third are a “display questionnaire and test” 
page, and “questionnaire and test respondent” page. The fourth task is a “notification for 
administrator” page. Finally, the fifth task is an internationalization page that supports both 
English and Thai languages. 

 
In addition, the project implementation is divided into three sides: First the student used 

HTML, JavaScript and CSS for the client side, and secondly the server side was developed using 
Java and Spring Framework, and thirdly database was deployed by Oracle Database 11g. 

 
The operating result is that questionnaire and test can be created for collecting opinions 

or testing employee knowledge, and displaying the summary of questionnaire, which is very 
beneficial to an organization. In addition, the student has obtained various knowledge, training 
and experiences by collaborating with department heads and others workers. 
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ประสบการณที่มากมาย ขาพเจามีความซาบซ้ึงและขอกราบขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ 
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บทที่ 1 
บทนํา 

1.1 ชื่อและสถานท่ีต้ังของสถานประกอบการ 
 

 

 

ภาพท่ี 1.1 โลโกบริษัท อัฟวาแลนท จํากดั 
 

1.1.1 ชื่อสถานประกอบการ 

ชื่อภาษาไทย : บริษัท อัฟวาแลนท จํากดั 
ชื่อภาษาอังกฤษ : Avalant Company Limited 

1.1.2 ท่ีตั้งสถานประกอบการ 

ท่ีอยู  : 20 ถนนสาทรเหนือ ช้ัน15 อาคารบุปผจิต แขวงสีลม เขตบางรัก 
                            กรุงเทพฯ 10500 ประเทศไทย 
โทรศัพท : +66-2-633-9367-9 
โทรสาร  : +66-2-633-8174 
อีเมล  : hrm-avalant@avalant.co.th 
เว็บไซต  : http://www.avalant.co.th 
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ภาพท่ี 1.2 แผนท่ีตั้งบริษัท อัฟวาแลนท จาํกัด 

ท่ีมา : http://www.avalant.co.th 

1.2 ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการหรือการใหบริการหลักขององคกร 
 บริษัท อัฟวาแลนท จํากัด เปนบริษัทผูใหคําปรึกษาทางดานโซลูช่ันระบบสารสนเทศ 
(Information Technology) เพื่อตอบสนองการดําเนินงานตางๆภายในองคการ โดยมีวัตถุประสงค
เพื่อชวยใหการดําเนินงานตางๆภายในองคการมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลท่ีดีข้ึนได อันจะ
สงผลสืบเนื่องถึงผลกําไรท่ีมากข้ึนขององคการ  

 บริษัทฯ มีความเช่ียวชาญในธุรกิจหลากหลายประเภททั้งในธุรกิจประกันภัย ธุรกิจการเงิน 
ธุรกิจคาปลีก รวมไปถึงธุรกิจทางดานโทรคมนาคม โดยการใหบริการนั้นครอบคลุมตั้งแตการ
วิเคราะหและออกแบบกระบวนการทางธุรกิจ การวางแผนเชิงกลยุทธ การบริหารโครงงาน การ
วิเคราะหความตองการ การออกแบบและพัฒนาความตองการ การตรวจสอบและรับประกัน
คุณภาพ การออกแบบโซลูช่ันท่ีเหมาะสม (Solution Architect) ใหแกองคกรท้ังภาครัฐและเอกชน 
โดยบริษัทดําเนินกิจการมาท้ังส้ิน 12 ปเต็ม 
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1.3 รูปแบบการจัดการและบริหารองคกร 

 
ภาพท่ี 1.3 แผนผังบริหารโครงการ 

*หมายเหตุ มีการปรับเปล่ียนตามขนาดองคกร และเนื้องาน 

1.4 ตําแหนงและหนาท่ีงานท่ีนักศึกษาไดรับมอบหมาย 
             ตําแหนงงาน: Java Developer Intern 
 

1.5 พนักงานท่ีปรึกษาและตําแหนงของพนักงานท่ีปรึกษา 
 พนักงานที่ปรึกษา: Mr. Pujan Srivastava 
 ตําแหนง:     Technical leader 
 

1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

เร่ิมตนปฏิบัติงานสหกิจศึกษาตั้งแตท่ี 2 มิถุนายน 2558 ส้ินสุดภาคปฏิบัติงานวันท่ี 30 
กันยายน 2558 (รวมเปนระยะเวลา 4 เดือน) 
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1.7 ที่มาและความสําคัญของปญหา 
ทางบริษัทตองการสํารวจความเห็นหรือความรูของบุคลากร ซ่ึง Web application 

แบบสอบถามและแบบทดสอบท่ีมีอยูในปจจุบันไมสามารถตอบโจทยของทางบริษัทโดยเฉพาะ
เร่ืองความยืดหยุน เนื่องจากในอนาคตอาจนําไปปรับใชกับโครงงานอ่ืนๆ ทางบริษัทจึงไดออกแบบ 
และพัฒนาโครงงานนี้ข้ึนมา 

 

1.8 วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายของการปฏิบัติงาน 
1) เพื่อใหมีโอกาสการเรียนรูและไดรับประสบการณชีวิตการทํางาน 
2) เพื่อใหนําประสบการณท่ีไดรับจากการสหกิจศึกษามาประยุกตใชในการทํางานใน

อนาคต 
3) ศึกษาความรูในการเขียนโปรแกรมภาษาตางๆและเคร่ืองมือในการพัฒ 
4) สามารถเขาใจหลักการทํางานและนําความรูมาฝกปฏิบัติงานไดจริง 

 

1.9 ผลท่ีคาดวาจะไดรับจากการปฏิบติังานหรือโครงงานท่ีไดรับมอบหมาย 
1) ไดรับความรูเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมภาษาตางๆ 
2) สามารถคนควาและแกไขปญหาไดดวยตัวเอง 
3) วางแผนจัดการและแบงเวลาการทํางานไดอยางเหมาะสม 
4) ปรับตัวใหเขากับกฎระเบียบในสังคมการทํางานรวมถึงเพือ่นรวมงานได 

 

1.10 นิยามศัพทเฉพาะ 
  Survey Rabbit หมายถึง ช่ือท่ีใชเรียกตัวเว็บแอพพลิเคช่ันแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
 

  



5 
 

บทที่ 2 
ทฤษฎีและเทคโนโลยีทีใ่ชในการปฏิบัติงาน 

2.2 ภาษา 
 
2.2.1 Java 
 Java หรือ Java programming language คือภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุ พัฒนาโดย เจมส กอส
ลิง และวิศวกรคนอื่นๆ ท่ีบริษัท ซัน ไมโครซิสเต็มส ภาษานี้มีจุดประสงคเพ่ือใชแทนภาษาซีพลัส 
พลัส C++ โดยรูปแบบท่ีเพิ่มเติมข้ึนคลายกับภาษาอ็อบเจกตทีฟซี (Objective-C) แตเดิมภาษานี้
เรียกวา ภาษาโอก (Oak) ซ่ึงต้ังช่ือตามตนโอกใกลท่ีทํางานของ เจมส กอสลิง แลวภายหลังจึง
เปล่ียนไปใชช่ือ "จาวา" ซ่ึงเปนช่ือกาแฟแทน จุดเดนของภาษา Java อยูท่ีผูเขียนโปรแกรมสามารถ
ใชหลักการของ Object-Oriented Programming มาพัฒนาโปรแกรมของตนดวย Java ได [1] ซ่ึงมี
ตัวอยางซอสโคดตามภาพท่ี 2.1 

ภาษา Java เปนภาษาสําหรับเขียนโปรแกรมที่สนับสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ ( 
OOP : Object-Oriented Programming) โปรแกรมท่ีเขียนข้ึนถูกสรางภายในคลาส ดังนั้นคลาสคือท่ี
เก็บเมทอด (Method) หรือพฤติกรรม (Behavior) ซ่ึงมีสถานะ (State) และรูปพรรณ (Identity) 
ประจําพฤติกรรม (Behavior) และหนึ่งใน API ของ JAVA ท่ีใชมากในงานนี้คือ JDBC 

JDBC ยอมาจาก Java Database Connectivity คือAPI (Application Programming 
Interface) หรือ library ในจาวาท่ีใชสําหรับติดตอกับฐานขอมูลท่ีเปนแบบ relational อยางเชน MS 
SQL, Oracle, MySQL, DB2, Informix เปนตน JDBC จะชวยใหเราสามารถเพ่ิม แกไข ลบ หรือ
เรียกดูขอมูลท่ีเก็บไวในฐานขอมูลจากโปรแกรมจาวาท่ีเราเขียนข้ึนได หรืออาจเรียกวาเปน ตวั
เช่ือมตอระหวางโปรแกรมกบัฐานขอมูลของจาวา [2] 
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2.2.2 HTML 
 HTML คือ ภาษาหลักท่ีใชในการเขียนเว็บเพจ โดยใช Tag ในการกําหนดการแสดงผล [3] 
HTML ยอมาจากคําวา Hypertext Markup Language โดย Hypertext หมายถึง ขอความที่เช่ือมตอ
กันผานล้ิง (Hyperlink) Markup language หมายถึงภาษาท่ีใช Tag ในการกําหนดการแสดงผลส่ิง
ตางๆท่ีแสดงอยูบนเว็บเพจ ดงันั้น HTML จึงหมายถึง ภาษาท่ีใช Tag ในการกําหนดการแสดงผล
เว็บเพจท่ีตางกเ็ช่ือมถึงกันใน Hyperspace ผาน Hyperlink 

2.2.2.1 โครงสรางของภาษา HTML 

2.2.2.1.1 สวนกําหนดเวอรชัน่ HTML ของเว็บเพจ 
 

รูปแบบคําส่ัง <!DOCTYPE html > 

 
 

คําส่ัง <!DOCTYPE>เปนคําส่ังกําหนดเวอรช่ัน HTML ของเว็บเพจ 

2.2.2.1.2 สวนหัวของโปรแกรม] 
 

รูปแบบคําส่ัง <HTML>…</HTML> 

 
 

คําส่ัง <HTML> เปนคําส่ังเร่ิมตนในการเขียนเว็บเพจดวยภาษาHTML และเม่ือ
ส้ินสุด โปรแกรมจะใช</HTML> 

 

2.2.2.1.3 สวนหัวของโปรแกรม 
 
 

รูปแบบคําส่ัง <HEAD> …</HEAD> 

 
 

คําส่ัง <HEAD> … </HEAD> ภายในจะมีคําส่ังยอยอยูหลายคําส่ัง ไดแก
<TITLE> คําส่ัง ปดทายก็คือ </TITLE>, <META คําส่ังปดทายคือ />, <LINK คําส่ังปด
ทายคือ /> 
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2.2.2.1.4 กําหนดขอความในสวนของ Title bar 
 
 

รูปแบบคําส่ัง <TITLE> …</TITLE> 

 
 

คําส่ัง <TITLE> เปนคําส่ังท่ีใชกําหนดขอความท่ีจะแสดงในสวนของ Title Bar 
และจะปดทายดวย</TITLE> 

2.2.2.1.5 สวนของเนื้อหา 
 

รูปแบบคําส่ัง <BODY> …</BODY> 

  
 

คําส่ัง <BODY> เปนสวนท่ีมีไวสําหรับเขียนคําส่ังหรือขอความตาง ๆ เพื่อให
แสดงผลตามท่ี เราตองการไปยังBrowser และจะปดทายโปรแกรมดวย</BODY> 

 
จากรายละเอียดขางตนโครงสรางของภาษา html  มีลักษณะดังนี ้

 

<!DOCTYPE html> 
<html> 

 
<head> 

<title>ขอความท่ีตองการใหแสดงบนไตเต้ิลบาร</title> 
</head> 

 
<body> 

คําส่ังและขอความใหแสดงบน Browser 
</body> 

 
</html> 
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2.2.3 Cascading Style Sheet (CSS) 
 CSS ยอมาจาก Cascading Style Sheet  มักเรียกโดยยอวา "สไตลชีต" คือภาษาท่ีใชเปนสวน
ของการจัดรูปแบบการแสดงผลเอกสาร  HTMLโดยท่ี CSS กําหนดกฎเกณฑในการระบุรูปแบบ 
(หรือ "Style") ของเนื้อหาในเอกสาร อันไดแก สีของขอความ สีพื้นหลัง ประเภทตัวอักษร และการ
จัดวางขอความ ซ่ึงการกําหนดรูปแบบ หรือ Style นี้ใชหลักการของการแยกเนื้อหาเอกสาร HTML 
ออกจากคําส่ังท่ีใชในการจัดรูปแบบการแสดงผล กําหนดใหรูปแบบของการแสดงผลเอกสาร ไม
ข้ึนอยูกับเนื้อหาของเอกสาร เพื่อใหงายตอการจัดรูปแบบการแสดงผลลัพธของเอกสาร HTML 
โดยเฉพาะในกรณีท่ีมีการเปล่ียนแปลงเน้ือหาเอกสารบอยคร้ัง หรือตองการควบคุมใหรูปแบบการ
แสดงผลเอกสาร HTML มีลักษณะของความสม่ําเสมอท่ัวกันทุกหนาเอกสารภายในเว็บไซต
เดียวกัน โดยกฎเกณฑในการกําหนดรูปแบบ (Style) เอกสาร HTML ถูกเพ่ิมเขามาคร้ังแรกใน 
HTML 4.0  เม่ือปพ.ศ. 2539 ในรูปแบบของ CSS level 1 Recommendations ท่ีกําหนดโดย องคกร 
World Wide Web Consortium หรือ W3C [4] 

ประโยชนของ CSS 

1) การใช CSS ในการจัดรูปแบบการแสดงผล จะชวยลดการใชภาษา HTML ในการ
ตกแตงเอกสารเว็บเพจ ทําให code ภายในเอกสาร HTML เหลือเพียงสวนเนื้อหา ทํา
ใหเขาใจงายข้ึน การแกไขเอกสารทําไดงายและรวดเร็ว 

2) เม่ือ code ภายในเอกสาร HTML ลดลง ทําใหขนาดไฟลเล็กลง จึงดาวนโหลดไดเร็ว 
3) สามารถกําหนดรูปแบบการแสดงผลจากคําส่ัง style sheet ชุดเดียวกัน ใหมีผลกับ

เอกสาร HTML ท้ังหนา หรือทุกหนาได ทําใหเวลาแกไขหรือปรับปรุงทําไดงาย ไม
ตองไลตามแกท่ี HTML tag ตางๆ ท่ัวท้ังเอกสาร  

4) สามารถควบคุมการแสดงผลใหเหมือนกัน หรือใกลเคียงกัน ไดในหลาย Web 
Browser 

5) สามารถกําหนดการแสดงผลในรูปแบบท่ีเหมาะกับส่ือชนิดตางๆ ไมวาจะเปนการ
แสดงผลบนหนาจอ, บนกระดาษเม่ือส่ังพิมพ, บนมือถือ หรือบน PDA โดยท่ีเปน
เนื้อหาเดียวกัน 

6) ทําใหเปนเว็บไซตท่ีมีมาตรฐาน ปจจุบันการใช attribute ของ HTML ตกแตงเอกสาร
เว็บเพจ นั้นลาสมัยแลว W3C แนะนําใหเราใช CSS แทน ดังนั้นหากเราใช CSS กับ
เอกสาร HTML ของเรา ก็จะทําใหเขากับเว็บเบราเซอรในอนาคตไดดีCSS กับ 
HTML / XHTML นั้นทําหนาท่ีคนละอยางกัน โดย HTML / XHTML จะทําหนาท่ี
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ในการวางโครงรางเอกสารอยางเปนรูปแบบ  ถูกตอง เขาใจงาย  ไมเกี่ยวของกับการ
แสดงผล  สวน CSS จะทําหนาท่ีในการตกแตงเอกสารใหสวยงาม เรียกไดวา HTML 
/XHTML คือสวน coding สวน  CSS คือสวน design 

 
ตัวอยางการทํางาน  
ไฟล stylesheet.css  
.textpink13 { 
 font-size: 13px;    
 font-family: "verdana";  
 color: #FF00FF;   
 text-decoration:none; 
 font-weight: normal; 
} 
ไฟล test.html 
<html> 
<head><link href="stylesheet.css" rel="stylesheet" type="text/css"></head> 
<body> 
     <span class="textpink13">Text Pink Color</span>  
</body>  
</html> 
 
ผลลัพธ  
Text Pink Color 
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2.2.4 JavaScript 
 JavaScript คือ ภาษาคอมพิวเตอรสําหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอรเน็ต ท่ีกําลัง
ไดรับความนิยมอยางสูง JavaScript เปน ภาษาสคริปตเชิงวัตถุ (ท่ีเรียกกันวา "สคริปต" (script) ซ่ึง
ในการสรางและพัฒนาเว็บไซต (ใชรวมกับ HTML) เพื่อใหเว็บไซตของเราดูมีการเคล่ือนไหว 
สามารถตอบสนองผูใชงานไดมากข้ึน [5] ซ่ึงมีวิธีการทํางานในลักษณะ "แปลความและดําเนินงาน
ไปทีละคําส่ัง" (interpret) หรือเรียกวา อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) ท่ีมี
เปาหมายในการ ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอรเน็ต สําหรับผูเขียนดวยภาษา 
HTML สามารถทํางานขามแพลตฟอรมได โดยทํางานรวมกับ ภาษา HTML และภาษา Javaไดท้ัง
ทางฝงไคลเอนต (Client) และ ทางฝงเซิรฟเวอร (Server) ซ่ึงตัวอยางซอสโคดตามภาพท่ี 2.2 
 

JavaScript ทําอะไรไดบาง 
1) JavaScript ทําใหสามารถใชเขียนโปรแกรมแบบงายๆได โดยไมตองพึ่งภาษาอ่ืน  
2) JavaScript มีคําส่ังท่ีตอบสนองกับผูใชงาน เชนเม่ือผูใชคลิกท่ีปุม หรือ Checkbox ก็

สามารถส่ังใหเปดหนาใหมได ทําใหเว็บไซตของเรามีปฏิสัมพันธกับผูใชงานมากข้ึน นี่คือ
ขอดีของ JavaScript เลยก็วาไดท่ีทําใหเว็บไซตดังๆท้ังหลายเชน Google Map ตางหันมาใช 

3) JavaScript สามารถเขียนหรือเปล่ียนแปลง HTML Element ได นั่นคือสามารถ
เปล่ียนแปลงรูปแบบการแสดงผลของเว็บไซตได หรือหนาแสดงเนื้อหาสามารถซอนหรือ
แสดงเนื้อหาไดแบบงายๆนั่นเอง 

4) JavaScript สามารถใชตรวจสอบขอมูลได สังเกตวาเม่ือเรากรอกขอมูลบางเว็บไซต เชน 
Email เม่ือเรากรอกขอมูลผิดจะมีหนาตางฟองข้ึนมาวาเรากรอกผิด หรือลืมกรอกอะไร
บางอยาง เปนตน 

5) JavaScript สามารถใชในการตรวจสอบผูใชไดเชน ตรวจสอบวาผูใช ใช web 
browser อะไร 

6) JavaScript สราง Cookies (เก็บขอมูลของผูใชในคอมพิวเตอรของผูใชเอง) ได 
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Syntax 
JSON มีลักษณะการเก็บคลายๆ Array ท่ีมี key คือ ใช String เปนช่ือตัวแปร และค่ันดวย 

":" เพื่อใส ขอมูล สําหรับการแยกคาจะใช "," ในการแบงออกไป สวน "{}"เปนการแสดงถึง object 
ในแตละช้ัน {"firstName":"John", "lastName":"Doe"},{"firstName":"Anna","lastName":"Smith"} 
ซ่ึงจะเหน็วา ถามี double quotes หรือจะใช single quote กไ็ด (แตควรใช double quotes)ครอบจะ
เปน String อยูแลว แตถาหากวาเปน พวก Integer หรือ ตัวเลข จะไมจําเปนตองมี สําหรับ Array นั่น 
จะใช "[]" ในการเก็บคา {"employee":[{"firstName":"John", "lastName":"Doe"}, 
{"firstName":"Anna", "lastName":"Smith"},{"firstName":"Peter", "lastName":"Jones"}]} ซ่ึงมี
ตัวอยางตามภาพท่ี 2.4 
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2.3.6 Spring MVC Framework  
Spring MVC framework คือ  Java web framework  ในการสรางเว็บไซต ท่ีรองรับแนวคิด

แบบ MVC (Model , View ,Controller) นั่นเอง ซ่ึงมีโครงสรางตามภาพท่ี 2.10 โดยมีหลักการ
ทํางานของตัว Spring MVC framework จะออกแบบใหการทํางานทุกอยางข้ึนอยูกับ XML Servlet 
ท่ีช่ือวา  DispatcherServlet ยกตัวอยางเชน เวลามี Request จาก User Client เขามาตัว 
DispatcherServlet ก็จะตองทําหนาท่ีเปน Operation รับ Request นั้นๆไวกอน แลวคอยสงตอไปให
ตัว Controller อ่ืนๆทํางานตอไป [13] 

  ตัว Spring MVC framework  มีการออกแบบโครงสรางการเก็บช้ินสวนของเว็บ เชน พวก 
หนาเว็บ (ไฟล html, ไฟล jsp) ไฟล CSS หรือ ไฟล Script ตางๆ ไวอยางชัดเจน  เชน หนา สวน 
Controller ตองอยูภายใน โฟลเดอร src  เทานั้น  ซ่ึงทําใหสะดวกตอการคนหา แกไข เพิ่มเติม หรือ 
ลบท้ิง เพราะไมวาจะเปน developer  คนใดในทีมเปนคนสรางไฟล ก็ตองถูกเก็บอยูตามโครงสรางท่ี 
Spring MVC Framework  กําหนดไวเทานั้น 

Spring MVC framework มีการกําหนด Form การเขียนเว็บในแตละสวน ไมวาจะเปนสวน 
Request, Respond หรือ Controller ตางๆ ทําใหไมวาจะเปน developer คนไหนท่ีเขามาแกไขไฟลก็
สามารถเขาใจ Code ท่ีเขียนไวไดงายๆ และยังมีตัว Library ท่ีไวชวยในการเขียน เพื่อใหงายตอการ
ทํางานของ developer อีกดวย 
 

 
 

ภาพท่ี 2.10 โครงสรางของ Spring framework 
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บทที่ 3 แผนปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 
3.1 แผนงานการฝกงาน 
 เนื่องจากโครงงานนี้มีความตองการมีการเปล่ียนแปลงตลอดและไมไดวางแผนงานไวจึงทํา
ใหไมมีการกําหนดระยะเวลาการดําเนนิงานท่ีแนนอน 
 
ตารางท่ี 3.1 แผนงานและระยะเวลาในการปฏิบัติงาน 
 

 
3.2 รายละเอียดของโครงงาน 
 โครงงานช้ินนี้เปนสวนหนึ่งในผลิตภัณฑของทางบริษัทอัฟวาแลนทจํากัด โดยทางบริษัท
ตองการพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ันแบบสอบถามและแบบทดสอบ และไดมอบหมายโครงงานนี้ให
นักศึกษาท่ีเขารวมสหกิจกับทางบริษัท เปนผูรับผิดชอบการพัฒนาระบบ (Java Developer) โดย
สามารถแบงงานไดดังนี ้
 
3.2.1 Front-end 
 Front-end คือ สวนท่ีทํางานฝง Client-side หรือสวนทํางานในฝงของ Browser ถือเปนสวน
การแสดงผลเนื้อหาของเว็บไซต ซ่ึงเปนสวนท่ีตอบสนองกับผูใชงานโดยตรง เว็บไซต โดยภาษาท่ี
ใชในการปฏิบัติงานช้ินนี้จะใชเปน HTML, CSS และJavaScript ในการพัฒนา 
 
 

 หัวของาน  เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 
คนควาและศึกษาระบบ                 
วิเคราะหระบบ                 
หนาสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบ                 
หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบ                 
หนาแสดงผลตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบ                 
แสดงผล 2 ภาษา                 
ระบบแจงเตือน                 
พัฒนา Back-end                 
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3.2.2 Back-end 
 Back-end คือ ระบบจัดการเว็บไซต เปรียบไดกับหลังบาน ถือเปนสวนการจัดการเนื้อหา
รวมถึงโครงสรางของเว็บไซต สําหรับใหผูดูแลเว็บไซตเขามาบริหารจัดการเว็บไซต โดยภาษาที่ใช
ในการปฏิบัติงานช้ินนี้จะใชเปน Method และAPI ท่ีใชภาษา Java ในการพัฒนา 

3.2.3 Database 
Database คือ เปนกลุมของขอมูลซ่ึงมีความสัมพันธกันท่ีมีการจัดการขอมูลอยูในรูปแบบ

ของตารางเพ่ือทําใหเขาถึงจัดการและปรับปรุงไดงาย สําหรับงานสวนนี้มีการการสราง database 13 
ตารางเพ่ือใชเก็บขอมูลท่ีแตกตางกันออกไปโดยแบงเปน 

1) ตารางท่ีใชเก็บขอมูลแบบสอบและแบบทดสอบจํานวน 7 ตาราง 
2) ตารางท่ีใชเก็บขอมูลของผูใชงานจํานวนจํานวน 4 ตาราง 
3) ตารางท่ีใชเก็บขอมูลผลตอบรับแบบสอบและแบบทดสอบจํานวน 3 ตาราง 

โดยเคร่ืองมือท่ีใชในการปฏิบัติงานช้ินนี้จะใชเปน Oracle database 11g ในการจัดการ 
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3.3 ขั้นตอนการดําเนินงาน 
3.3.1 เตรียมเคร่ืองมือท่ีใชการพัฒนา 

ในการพัฒนามีในการใชเคร่ืองมืออยู 2 ตัวดวยกันคือ Eclipse และ VMware ท่ีมี Oracle 
Database 11g รันอยูภายใน  
3.3.2 ศึกษาเทคนิคการเขียน Web application ใหไดตาม requirement 
 ศึกษาเทคนิคการใชงาน Java, HTML, CSS, JavaScript และSpring framework เนื่องจาก
แตละงานที่ไดหมอบหมายมีกระบวนการการทํางานท่ีแตกตางกัน และสวนมากเปนส่ิงท่ีไมเคย
ศึกษามากอน ทําใหตองศึกษากอนลงมือปฏิบัติ 
3.3.3 สราง Method และ API ในการเชื่อมตอเพื่อดึงขอมูล 
 ในสวนนี้เปนสวนของ Back-end ซ่ึงใช Java และ Spring framework  ในการเขียน Method  
เพื่อประมวลผลขอมูลท่ีไดมาจาก Front-end  
3.3.4 สราง Database 
 สราง Database เพื่อเก็บขอมูลตางๆท่ีจําเปนตองเรียกใชในภายหลัง  
3.3.5 สรางไฟล JSP 
 สรางไฟล JSP โดยใช JSP tag ผนวก กับ AJAX เพื่อเช่ือมตอกับ Method และ API แลวใช 
HTML, CSS และ JavaScript เพื่อนําขอมูลท่ีไดมาแสดงผลมาใหตรงกับ requirement 
3.3.6 ทดสอบเพื่อหา Bug 
 หลังจากสรางไฟล  JSP เสร็จแลว ก็จะทดสอบจนแนใจในระดับหนึ่งแลววาไมพบ Bug จึง
นําไปตรวจกับพนักงานท่ีปรึกษาในลําดับถัดไป 
3.3.7 นําโคดไปตรวจสอบความถูกตองและรวมกับพนักงานท่ีปรึกษา 
 นําโคดไปตรวจสอบกับพนักงานท่ีปรึกษาวาตรงตามความตองการหรือไม จากน้ันก็จะ
รวมโคดและปรับเวอรชั่นของโครงงาน 
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บทที่ 4 ผลการดําเนินงาน การวิเคราะหและสรุปผลตางๆ 
4.1 ขั้นตอนและผลการดําเนินงาน 

1) ศึกษาวเิคราะหความตองการและกระบวนการของระบบ 
2) สราง Method และ API 
3) สราง Database 
4) สรางไฟล JSP 
5) ทดสอบการทํางานของระบบท่ีไดรับมอบหมายในการพัฒนา 5 Modules ไดแก หนาสราง
แบบสอบถามและแบบทดสอบ, หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบ, หนาแสดงผล
ตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบ, ระบบแจงเตือนสําหรับฝงผูดูแลระบบและผูใชงาน 
และการแสดงผล 2 ภาษา (อังกฤษ/ไทย) 

 
5.1)   หนาสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
5.1.1)   ผูใชงานตองล็อกอินเขาสูระบบเพ่ือใชงานตามภาพท่ี 4.1 หลังจากล็อกอินจะไดผล
ลัพธตามภาพท่ี 4.2 
 

 
 

ภาพท่ี 4.1 หนาแรก 
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ภาพท่ี 4.2 หนาแรกหลังจาก Login 
 

5.1.2)   กดปุม Create เม่ือกดปุม Create จะมีหนาตางใหกรอกหัวขอและคําอธิบาย เพือ่สราง
แบบสอบถามและแบบทดสอบตามภาพท่ี 4.3 

 

 
 

ภาพท่ี 4.3 หนาตางแบบฟอรมสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
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5.1.3)  หลังจากกรอกหวัขอและคําอธิบายและกดปุม Create ผูใชงานจะถูกนํามาหนาสราง
แบบสอบถามและแบบทดสอบตามภาพท่ี 4.4 โดยท่ีหวัขอและคําอธิบายของแบบสอบถามและ
แบบทดสอบจะถูกใสโดยอัตโนมัติตามท่ีผูใชงานกรอก 

 

 
 

ภาพท่ี 4.4 หนาสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
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5.1.4)   หนาสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบสวนบนตามภาพท่ี 4.5 สวนนี้จะเปนสวน
ของการต้ังคากําหนดการแสดงผลในหนาแสดงแบบสอบถามและแบบทดสอบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.5 หนาสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบสวนบน 
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5.1.4.1)  ตามภาพท่ี 4.5 ทางดานขวาบนของกลองมีปุม function ตางๆไวใหใชงาน โดยมี
หนาท่ีดังน้ี 

(1)   Expand All ใชสําหรับหด-ขยายกลองคําถามท้ังหมด 
(2)   Print ใชสําหรับปร้ินแบบสอบถามซ่ึงจะเก็บไวพัฒนาในเวอรช่ันในอนาคต 
(3)   Suggest ใชสําหรับเม่ือผูใชงานกรอกคําถามลงกลองคําถามแลวตรงกับคําถามท่ีมีอยูแลว
ใน database ก็จะมีรายการคําถามใหเลือกไดโดยเม่ือผูใชงานเลือกคําถามจากรายการการต้ัง
คาของคําถามนั้นที่ถูกเก็บไวก็จะนํามาเซตในกลองคําถามทันที 
(4)   Preview ใชสําหรับพรีวิวหนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบท่ีพึ่งแกไขไป 
โดยตองทําการเซฟกอนจึงจะสามารถพรีวิวการแบบสอบถามและแบบทดสอบถามปจจุบัน
ได 
(5)   Save ใชสําหรับเซพแบบสอบถามและแบบทดสอบ  

 
5.1.4.2)  ตามภาพท่ี 4.5 สวนของกลางของกลองมีแบบฟอรมตางใหเลือกตั้งคาโดยมีแตละ 

Input มีคุณสมบัติดังนี ้
(1) Title เปนตัวกาํหนดหัวขอช่ือแบบสอบถาม 
(2) Description เปนตัวกาํหนดคําอธิบายแบบสอบถาม 
(3) Going back เปนตัวกาํหนดวาอนุญาตใหผูท่ีทําสามารถกลับไปขอกอนหนาไดหรือไม 

ในสวนนี้จะสัมพันธกับ Question Load ซ่ึงจะพดูถึงในขอถัดไป 
(4) Show Score เปนตัวกาํหนดใหมีการแสดงคะแนนหรือไม 
(5) Strictness เปนตัวกําหนดความเขมงวดของการนับคะแนนซ่ึงถาหากเขมงวดหากผิดขอ

ใดขอหนึ่งคือปรับคะแนนขอนั้นๆเปน 0 เลย ถาหากไมก็มีการใหคะแนนเล็กนอย 
(6) Question Load เปนตัวกําหนดวาตองการแสดงผลคําถามใหเปนแบบใดโดยแบงได 2 

แบบดังนี ้
(1) Once at a time คือแสดงคําถามทีละขอ 
(2) All at once คือแสดงคําถามหมดเลย 

(7) Status bar เปนตัวกําหนดวาตองการใหมีแถบสถานะบอกวาผูทําทําไปก่ีขอแลว 
(8) Social Logins สวนนี้จะถูกพัฒนาในอนาคต 
(9) Visibility สวนนี้จะถูกพัฒนาในอนาคต 
(10)  Autonext สวนนี้จะถูกพัฒนาในอนาคต 
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ภาพท่ี 4.7 หลังจากลากกลองคําถามเสร็จแลว 
 

ซ่ึงภายในกลองคําถามจะมีการต้ังคาประเภทของคําตอบ, ปุมอัพโหลดรูปภาพ, คะแนน, 
ประเภทการแสดงหมายเลข choice และการกําหนดวาจําเปนตองตอบหรือไมสามารถปลอยวางได 
สําหรับประเภทของคําตอบมีอยู 9 ประเภท และแบงได 2 รูปแบบดังนี ้
 
รูปแบบท่ี 1 สามารถกําหนดคําตอบท่ีถูกตองท้ังหมด 4 ประเภท 

(1) Multiple choice radio ดั่งในภาพท่ี 4.8 คําตอบประเภทน้ีจะมีปุม   เพือ่เพ่ิม choice,ปุม 
 เพื่อเคลียรคําตอบท่ีถูกตอง, ปุม   เพื่อสลับตําแหนงของ choice และปุม  

เพื่อลบ choiceโดยท่ีคําถามประเภทนี้สามารถตั้งคําตอบท่ีถูกได 1 ขอ 
 

 
 

ภาพท่ี 4.8 คําตอบประเภท Multiple choice radio 
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(2) Multiple choice radio ดั่งในภาพท่ี 4.9 คําตอบประเภทน้ีจะมีปุม   เพือ่เพ่ิม choice,ปุม 

 เพื่อเคลียรคําตอบท่ีถูกตอง, ปุม   เพื่อสลับตําแหนงของ choice และปุม  

เพื่อลบ choiceโดยท่ีคําถามประเภทนี้สามารถตั้งคําตอบท่ีถูกไดมากกวา 1 ขอ 
 

 
 

ภาพท่ี 4.9 คําตอบประเภท Multiple choice checkbox 
 

(3) List ดั่งในภาพท่ี 4.10 คําตอบประเภทน้ีจะมีปุม   เพื่อเพ่ิม choice,ปุม  เพื่อเคลียร
คําตอบท่ีถูกตอง, ปุม   เพื่อสลับตําแหนงของ choice และปุม  เพื่อลบ choice
โดยท่ีคําถามประเภทนี้สามารถตั้งคําตอบท่ีถูกได1ขอ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.10 คําตอบประเภท List 
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(4) Matching ดั่งในภาพท่ี 4.11 คําตอบประเภทน้ีจะมีปุม  เพื่อเพ่ิมคําถาม, ปุม  
เพื่อเพ่ิมคําตอบ, ปุม  เพื่อลบคําถามหรือคําตอบ และชองสําหรับใสคําตอบท่ีถูกตอง
ของแตละขอ โดยท่ีคําถามประเภทนี้สามารถตั้งคําตอบท่ีถูกได 1 ขอตอ 1 คําถาม 

 

 
 

ภาพท่ี 4.11 คําตอบประเภท Matching 
 
รูปแบบท่ี 2 ไมสามารถกําหนดคําตอบท่ีถูกตอง 
 

(1) Text Input ดั่งในภาพท่ี 4.12 คําตอบประเภทน้ีจะมีเพียงแคกลอง input สีเทา คําตอบ
ประเภทนี้ใชสําหรับคําตอบท่ีมีจํานวนตัวอักษรไมเยอะ 

 

   
ภาพท่ี 4.12 คําตอบประเภท Text input 
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(2) Ranking ดั่งในภาพท่ี 4.13 คําตอบประเภทนี้จะมี drop-down list 2 กลองคือ From เพื่อใช
กําหนดเลขเร่ิมตน และ To เพื่อใชกําหนดเลขส้ินสุด 

 

 
 

ภาพท่ี 4.13 คําตอบประเภท Ranking 
 

(3) Matrix ดั่งในภาพท่ี 4.14 คําตอบประเภทน้ีจะมีปุม  เพื่อใชกําหนดหวัขอของแถว, 

 เพื่อใชกําหนดคําตอบของทุกแถว และ x สําหรับลบแถวหรือคอลัมน   
 

 
 

ภาพท่ี 4.14 คําตอบประเภท Matrix 
 

(4) Paragraph ดั่งในภาพท่ี 4.15 คําตอบประเภทน้ีจะมีเพยีงแคกลอง text area สีเทา คําตอบ
ประเภทนี้ใชสําหรับคําตอบท่ีมีจํานวนตัวอักษรเยอะ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.15 คําตอบประเภท Paragraph 
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(5) Date & Time ดั่งในภาพท่ี 4.16 คําตอบประเภทน้ีจะมี drop-down list เพื่อใหผูใชงาน
กําหนดไดวาตองการคําตอบเปน วันท่ีหรือเวลาหรือวันท่ีและเวลา 
 

 
 

ภาพท่ี 4.16 กลองคําถามประเภท Date & Time 
 

5.1.6)   สําหรับการสรางกลองสวนแบงคําถามใหมในแถบเมนูดานขวาตามภาพท่ี 4.17 ช่ือ 
Qn droplets ใหเลือก New section block แลวลากไปทางดานขวาที่เปนชองวางซ่ึงจะไดผลลัพธ 
ตามภาพท่ี 4.18 

 

 
 

ภาพท่ี 4.17 หลังจากลากกลองสวนแบงคําถามเสร็จแลว 



 

5.1.7) 
4.19 แลวเล่ือ

 

 

 

   สลับกลองค
อนไปยังตําแห

ภาพท่ี 4.18 ห

คําถามสามาร
หนงท่ีตองการ

ภาพท่ี 

 

 
หลังจากกําหน

 
ถทําไดโดยค
รซ่ึงจะไดผลลั

 4.19 สลับลํา

นดคะแนนใน

ลิกท่ีกลองคํา
ลัพธตามภาพท

าดับกลองคําถ

นแตละขอ 

ถามท่ีตองสลั
ที่ 4.20 

ถาม 

ลับตําแหนงต
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ามภาพท่ี 

 



 

 

 

 
5.1.8) 
 

 

   กดเซฟเพื่อบ

ภาพท่ี 4

ภาพท่ี 4

บันทึกแบบส

.21 หนาตางห

4.20 สลับกลอ

สอบถามและแ

หลังจากเซฟแ
 
 

องคําถามเสร็จ

แบบทดสอบซึ

แบบสอบถาม

จส้ิน 

ซ่ึงจะไดผลลัพ

มและแบบทดส

พธตามภาพท่ี

สอบ 
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 4.21 

 



 

5.1.9) 
ตามภาพท่ี 4.

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

   เม่ือกลับมาใ
.22 

ภาพที

ในหนารายกา

ท่ี 4.22 รายการ

ารแบบสอบถ

รแบบสอบถา

ถามจะมีแบบส

ามและแบบท

สอบถามแถว

ดสอบหลังเซ

วใหมข้ึนมาใน

ซพ 
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นตาราง
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5.2)   หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
5.2.1)   สําหรับหนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบไมจําเปนตอง Login เพื่อเขาใช

งานเพียงแคมี URL ก็สามารถเขาใชงานไดแลวโดยการแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบจะ
แบงเปน 2 รูปแบบดังนี ้

(1) แบบโหลดทีละคําถามดั่งในภาพท่ี 4.23 
 

 
 

ภาพท่ี 4.23 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบโหลดทีละคําถาม 
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(2) แบบโหลดทีเดียวท้ังหมดดัง่ในภาพท่ี 4.24 
 

 
 

ภาพท่ี 4.24 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบโหลดทีเดียวทั้งหมด 
 



 

5.2.2) 
ทั้งหมดของค

 

 

 
5.2.3) 

คําถาม, คะแ
หรือไม ตามภ

(1) Mul
โดย

 
ภาพท่ี 4.26

  การแสดงผ
คําถามท่ีอยูภา

  สําหรับภ
นนซ่ึงอยูบริเ
ภาพท่ี 4.26 แ
ltiple choice r
ผูใชงานสามา
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ผลของสวนแ
ายใตสวนแบง

ภา
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เวณดานขวาบ
ละสําหรับกา
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ารถเลือกตอบ

ผลแบบสอบถ

แบงคําถามจะ
งคําถามบริเว

พท่ี 4.25 สวน

คําถามนั้นมีก
บนของกลอง
ารแสดงผลคํา
พที่ 4.26 คําต
บไดเพยีงหนึง่

ถามและแบบท
 

ะมีการแสดงชื
ณดานขวา ตา

นแบงคําถาม 

การแสดง รูป
งคําถาม, และ
าตอบแตละปร
อบประเภทนี้
งคําตอบ 

ทดสอบคําตอ

ชื่อบริเวณดาน
ามภาพที่ 4.25

ปซ่ึงอยูบริเวณ
ขอความท่ีแส
ระเภทมี 9 ปร
นีม้ีการแสดงผ

อบประเภท M

นซายและคะ
5 

ณสวนกลางข
สดงวาตองกา
ระเภทดังนี้  
ผลเปน radio b

Multiple choic
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แนนรวม

 

ของกลอง
ารคําตอบ

button 

 

ce radio 
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(2) Multiple choice checkbox ตามภาพท่ี 4.27 คําตอบประเภทน้ีมีการแสดงผลเปน checkbox 
โดยผูใชงานสามารถเลือกตอบไดหลายคําตอบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.27 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท Multiple choice  
  checkbox 

 
(3) Input text ตามภาพท่ี 4.28 คําตอบประเภทนี้มีการแสดงผลเปน input โดยผูใชงานสามารถ

ตอบเปนตัวอักษรในจํานวนไมมากได 
 

 
 

ภาพท่ี 4.28 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท Input text 
 

(4) Ranking ตามภาพท่ี 4.29 คําตอบประเภทนี้มีการแสดงผลเปน radio button ตามท่ีไดมีการ
ตั้งคาไวเปนเลข เร่ิมตน 1 และ 5 เปนเลขส้ินสุด โดยผูใชงานสามารถเลือกตอบไดเพียง
หนึ่งคําตอบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.29 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท Ranking  
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(5) Matrix ตามภาพท่ี 4.30 คําตอบประเภทนีมี้การแสดงผลเปน radio button โดยในหนึง่แถว
ผูงานสามารถเลือกตอบไดเพยีงหนึ่งคําตอบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.30 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท Matrix 
 

(6) Paragraph ตามภาพท่ี 4.31 คําตอบประเภทน้ีมีการแสดงผลเปน text area โดยผูใชงาน
สามารถตอบเปนตัวอักษรในจํานวนมากได 

 

 
 

ภาพท่ี 4.31 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท Paragraph 
 

(7) Date & Time ตามภาพท่ี 4.32 คําตอบประเภทน้ีมีการแสดงผลเปน input โดยผูใชงาน
สามารถตอบเปนวันท่ีและเวลาได 

 

 
 

ภาพท่ี 4.32 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท Date & Time 
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(8) List ตามภาพท่ี 4.33 คําตอบประเภทนี้มีการแสดงผลเปน drop-down list โดยผูใชงาน
สามารถเลือกตอบไดเพยีงหนึ่งคําตอบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.33 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท List 
 

(9) Matching ตามภาพท่ี 4.34 คําตอบประเภทน้ีมีการแสดงผลเปนวัตถุ โดยผูใชงานสามารถ
คลิกวัตถุทางดานขวาแลวลากมาเช่ือมกับวตัถุทางดานซายเพื่อตอบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.34 หนาแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบคําตอบประเภท Matching 
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5.2.3)   เม่ือผูใชงานกดสงแบบสอบถามและแบบทดสอบแตถาหากวามีขอใดขอหนึง่ท่ี
ตองการคําตอบแตถูกเวนวางไวกจ็ะมีหนาตางแจงเตือนตามภาพท่ี 4.35 และหนาจอจะถูกเล่ือนไป
ยังขอท่ีถูกเวนวางไวตามภาพท่ี 4.36 

 

 
 

ภาพท่ี 4.35 กรณีท่ีเวนวางในขอท่ีตองการคําตอบจะมีหนาตางแจงเตือน 
 

 
 

ภาพท่ี 4.36 ถูกเล่ือนไปยังขอท่ีไมไดตอบ 
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5.2.4)   เม่ือผูใชงานทําตอบแบบสอบถามและแบบทดสอบครบทุกขอจะมีหนาตางแสดงให
ยืนยนัการสงคําตอบตามภาพท่ี 4.37 และเม่ือผูใชงานกด OK จะไดผลลัพธตามภาพท่ี 4.38 
 

 
 

ภาพท่ี 4.37 หนาตางยืนยันการสงแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
 

 

 

ภาพท่ี 4.38 ขอความหลังจากกดสงแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
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5.3)   หนาแสดงผลตอบรับแบบสอบถาม 
5.3.1)  เม่ือกดแถวบนตารางรายการ ตามภาพท่ี 4.39 จะไดผลลัพธตามภาพท่ี 4.40, 4.41, 4.42 

และ4.43 โดยจะมีการแสดงคําตอบท่ีถูกตอง, คําตอบท่ีผูทําแบบสอบถามและแบบทดสอบตอบ
พรอมแสดงวาคําตอบท่ีตอบมานั้นถูกหรือไม และคะแนนท่ีได 

 

 
 

ภาพท่ี 4.39 ตารางรายการแสดงผลตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบ 
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ภาพท่ี 4.40 รายการแสดงผลตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบสวนท่ี 1 

 
 

ภาพท่ี 4.41 รายการแสดงผลตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบสวนท่ี 2 
 

 
 

ภาพท่ี 4.42 รายการแสดงผลตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบสวนท่ี 3 
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ภาพท่ี 4.43 รายการแสดงผลตอบรับแบบสอบถามและแบบทดสอบสวนท่ี 4 
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 5.4.2
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ระบบแจงเตอื
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0 คน 

ามภาพที่ 

ที่ 1 
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ภาพ

 
ภาพ

) เม่ือแบบสอ
หนาเว็บไซ
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5.5) การแสดงผล 2 ภาษา (อังกฤษ / ไทย) 

5.5.1) เปล่ียนภาษาโดยเลือกเมนู Language Setting จาก แถบเมนดูานซายตามภาพท่ี 4.51 ซ่ึง

จะไดผลลัพธตามภาพท่ี 4.52, 4.53 และ4.54 

 

 
 

ภาพท่ี 4.51 เมนู Language Setting 
 

 
 

ภาพท่ี 4.52 หนาเว็บแสดงรายการแบบสอบถามและแบบทดสอบหลังเปล่ียนภาษาเปนไทย 
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ภาพท่ี 4.53 หนาเว็บแสดงผลแบบสอบถามและแบบทดสอบหลังเปล่ียนภาษาเปนไทย 
 

 
 

ภาพท่ี 4.54 หนาเว็บสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบหลังเปล่ียนภาษาเปนไทย 
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4.2 ผลการวิเคราะหขอมลู 
1) การเขียน Method หรือ API  ควรมีการเช่ือมตอ Database ใหนอยท่ีสุดเพื่อประสิทธิภาพใน

การทํางานของ Back-end 
2) สําหรับการเขียน Method หรือ API เพื่อดงึขอมูลควรคํานึงถึงความปลอดภัย ของคาท่ี

สงกลับไปยัง Front-end เพราะขอมูลบางอยางไมอาจเปดเผยตอสาธารณะได 
3) การเขียนโคด Front-end ควรคํานึงถึงประสิทธิภาพในการแสดงผล เพื่อใหผูใชงาน

สามารถใชงานเว็บแอพพลิเคช่ันไดอยางราบร่ืน 
 

4.3 วิจารณขอมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับวัตถุประสงคและจุดมุงหมายของการ
จัดทําโครงงาน 
 โครงงานช้ินนี้มีจุดประสงคเพื่อพัฒนา Web application โดยใชความรูทางภาษา Java, 
HTML, JavaScript, CSS และOracle Database เพื่อตอบสนองความตองการของผูใชงานและมี
ประสิทธิภาพในการทํางานใหมากท่ีสุด โดยมีข้ันตอนการทํางานท่ีงายตอการใชงาน รวมไปถึง
รูปแบบการแสดงผลท่ีเขาใจงาย จึงทําใหสามารถทํางานท่ีซับซอนนั้นใหงายข้ึนโดยใชการ
ออกแบบ User Interface มาชวยในการพัฒนา 
 ท้ังนี้ในการทํางานจริงก็สามารถทํางานไดเปนท่ีนาพอใจ โดยสามารถบรรลุเปาหมายของ 
requirement เปนสวนใหญ เพราะเนื่องจากเปนงานท่ียังตองมีการปรับแก requirement อยูเร่ือยๆ 
เพื่องายตอการใชงานและการพัฒนาท่ีจะไมผิดทิศทางท่ีควรจะเปน เพราะในสวนท่ีทําลุลวงไปแลว
ก็มีผลที่นาพอใจและสามารถใชงานไดจริงและไมเกิดปญหาท่ีเปนขอบกพรองแตอยางใด 
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บทที่ 5 บทสรุปและขอเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 
        จากการไดเขาปฏิบัติงานสหกิจศึกษาเปนระยะเวลา 4 เดือน ตั้งแตเดือนมิถุนายนถึงเดือน
กันยายน ไดเรียนรูประสบการณใหมในการทํางาน เชน หลักการของการทํางาน โครงสรางภายใน
บริษัท วัฒนธรรมภายในองคกร การรูจักเขาสังคมใหม การทํางานเปนกลุมเปนทีม การวางแผนการ
ทํางานใหเปนระบบและมีข้ันตอน การรูจักแกไขปญหาเฉพาะหนา การรูจักรับผิดชอบตองานท่ี
ไดรับ 
 

5.2 แนวทางแกปญหา 
1) กลาแสดงออกความคิดเห็นตอการทํางานของระบบ และความเขาใจในการทํางานของ

กระบวนงาน 
2) สอบถามพ่ีเล้ียงเพ่ือไดรับคําแนะนําและแนวทางในการแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึนในงานและ

ปญหาท่ีเกิดข้ึนในอนาคต 
3) ควรหม่ันทําการสํารองขอมูลขณะแกไขงานเพื่อปองกันปญหาท่ีจะเกดิข้ึนในภายหลัง 

 

5.3 ขอเสนอแนะจากการดําเนินงาน 
1) เนื่องจากในสวนงานท่ีทํานั้นคอนขางซับซอนและมีกระบวนการที่คอนขางเยอะ และเนื่อง

ดวยไมมีประสบการณในดานนี้มากอน จึงใชเวลาคอนขางมากในการศึกษา 
2) เนื่องตองออกแบบใหระบบมีความยืดหยุนในการปรับเปล่ียนตามองคกรตางๆจึงควร

ออกแบบโคดใหงายตอการแกไขในรูปท่ีตามความตองการขององคกรนั้นๆ 
3) นักศึกษาควรกลาท่ีจะแสดงออกถึงความพรอมและขวนขวายท่ีจะเรียนรูดวยตัวเองและทํา

สวนท่ีทําไดกอนเม่ือมีโอกาสถามในขอสงสัยถึงถามในยามท่ีจําเปน 
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