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บทสรุป 
ในการสหกิจศึกษาไดรับมอบหมายในตําแหนง Programmer ซ่ึงชวยในสวนของการ

พัฒนาระบบตางๆโดยจะเนนการใช Oracle Application Express (APEX) เปนโปรแกรมประยุกต
บนเบราวเซอรในการพัฒนาระบบ ซ่ึงจะตองมีการจดัหนาจอของผูใชใหไดตามความตองการของ
ผูใชงานและสามารถใชงานไดตามความตองการของผูใชงาน ซ่ึงระบบจะสามารถนําไปใชไดจริง
และงายตอการพัฒนาระบบ แตในสวนหนึ่งจะตองมีความรูในดานภาษา SQL, PL/SQL, JAVA 
Script และ HTML เนื่องจากมีการนํามาใชในการพัฒนาระบบเปนสวนใหญ เชน การพัฒนาระบบ
การออกใบประเมินตนทุนและใบเสนอราคา จะตองมีการทํา Dynamic Action โดยการนํา JAVA 
Script มาใชในการทําการคํานวณอัตโนมัติ และในสวนอ่ืน ๆ ท่ีตองมีการใสฟงกชันเพิ่มเติมเพื่อให
ระบบนั้นมีสมบูรณแบบตามท่ีผูใชงานตองการ 
 

ผลท่ีไดรับจากการดําเนินงานในสวนของการพัฒนาระบบทําใหเห็นและเขาใจสภาพการ
ทํางานจริงความรับผิดชอบในหนาท่ีของตนเอง งานท่ีไดรับมอบหมาย รวมถึงการทํางานรวมกับ
ผูอ่ืนการบริหารเวลาเม่ือเกิดในสภาวะกดดันของการทํางาน ซ่ึงเปนประสบการณท่ีดีในการ
นําไปใชในการปฏิบัติงานในวันขางหนาและการพัฒนาตนเองนอกจากนั้นยังไดรูถึงหลักการ
ทํางานอยางมีประสิทธิภาพ คือการพัฒนาระบบจะตองมีการเขาหาพูดคุยกับผูใชงานเพ่ือทําการตก
ลงกับระบบท่ีทําและข้ันตอนการพัฒนาระบบต้ังแตการวิเคราะหและออกแบบระบบจนไปถึงการ
ทดสอบระบบและนําเสนอตอผูใชงาน เม่ือพัฒนาระบบเรียบรอยและสมบูรณ 
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รูปถายผลงานสหกิจศึกษาท่ีไดดําเนินการ 
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Summary 

    From the assigned cooperative to work as the programmer who develop many 
systems with the Oracle Application Express (APEX) which is an applied tools on web 
browser. Not only implementing this application but also designing the user interface to 
support the user's requirement. The completed application is combined from many computer 
languages such as SQL, PL/SQL,JavaScript and HTML. The dynamic action is a feature that 
implemented by JavaScript in order to manage the company's products warehouse system and 
automatic computing other functions.  

In conclusion, working as at the programmer in developing system made me see the 
real working environment. All workers must have responsibility in their own duties or 
assignments and how to cooperate with other people. Time management in critical situation is 
the best experience to deal with in the future. Besides, in the real life, we need to talk with 
users for get their system's requirements, system's procedures, analysis and design the system, 
test the completed system and presenting to the user. 
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กิตติกรรมประกาศ 

 
การสหกิจศึกษาท่ีสามารถลุลวงไปไดดวยดีนั้น ขาพเจาไดรับความชวยเหลือจากหลายฝาย

ในดานตางๆโดยเฉพาะทางบริษัทเอ-โฮสตจํากัดท่ีคุณบุญประสิทธ์ิ ตั้งชัยสุขไดใหโอกาสสําหรับ
การปฏิบัติสหกิจศึกษาท่ีสถานประกอบการ คุณสุชัย เย็นฤดีท่ีจัดอบรมความรูกอนปฏิบัติสหกิจ
ศึกษาและขอขอบคุณคุณสุรพันธุ เจริญสิรินุกุลและ คุณสุจริตรา เกตุเต็ง ท่ีไดสละเวลาในการเปน
พี่ท่ีปรึกษาในชวงสหกิจศึกษาและไดใหคําปรึกษาเปนอยางดี รวมถึงพี่ๆในบริษัททุกทานท่ีไดให
ความชวยเหลือทุกคร้ังท่ีเกิดขอสงสัยระหวางสหกิจศึกษา 

 
นอกเหนือจากทางบริษัทแลว การสหกิจศึกษาคร้ังนี้จะไมสามารถสําเร็จลุลวงไปไดเลย

โดยปราศจากกําลังใจจากครอบครัวท่ีไดสนับสนุนตั้งแตแรกเร่ิมในดานการศึกษาและ
ขอขอบคุณอาจารยอดิศักดิ์  เสือสมิง อาจารยท่ีปรึกษาสหกิจศึกษาท่ีคอยใหคําแนะนาในการทํา
รายงานสหกิจศึกษาฉบับนี้และอาจารยท่ีสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุนทุกทานท่ีไดใหความรู
พื้นฐานท่ีดีสามารถนํามาตอยอดความรูเพื่อใชในการปฏิบัติงาน รวมถึงขอขอบคุณผูที่มีสวน
เกี่ยวของทุกทานท่ีมีสวนรวมชวยใหขอมูลจนรายงานฉบับนี้เสร็จสมบูรณไดอยางราบร่ืน 
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1.2 ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการหรือการใหบริการหลักขององคกร 

 

บริษัทเอ-โฮสตจํากัดไดกอตั้งข้ึนเม่ือปพ.ศ.2542 ในฐานะหนึ่งบริษัทในเครือของบริษัทซิส
เต็มสคอรปอเรช่ัน (มหาชน) จํากัดและเปนผูเช่ียวชาญดานการบริการจัดวางระบบสารสนเทศ 
(Information Technology : IT) และบริการเสริมตางๆสําหรับลูกคาต้ังแตธุรกิจขนาดยอมไปจนถึง
ขนาดกลางธุรกิจหลักของบริษัทเอ-โฮสตคือการใหบริการโฮสติ้ง (Hosting) ซ่ึงเปนการเปดเครื่อง
คอมพิวเตอรแมขายในการใหเชาพื้นท่ีเพ่ือวางระบบและบริการระบบสารสนเทศดวยผลิตภัณฑของ
ออราเคิล (Oracle)    เปนซอฟตแวรสําหรับการวางแผนบริหารทรัพยากรของระดับแนวหนาของโลก 

เอ-โฮสตถือกําเนิดข้ึนจากกลุมผูเช่ียวชาญดานสารสนเทศทามกลางภาวะเศรษฐกิจตกตํ่าท่ัว
ภูมิภาคเอเชียแตเอ-โฮสตก็สามารถเติบโตอยางรวดเร็วและม่ันคงต้ังแตแรกกอตั้งดวยจุดแข็งในฐานะ
ผูบุกเบิกธุรกิจโฮสติงเซอรวิสพรอมท้ังนําธุรกิจแนวใหมอยางการใหบริการระบบโปรแกรมประยุกต
หรือ ASP (Application Services Provider) เขามาใหบริการเปนรายแรกในเมืองไทยอีกท้ังยังถือเปนผู
ใหบริการรายแรกนอกประเทศสหรัฐอเมริกาดวย 

ในฐานะผูนําในอุตสาหกรรมนี้เปนเวลามากกวา 10 ปเอ-โฮสตไดเสริมสรางความ
แข็งแกรงทางธุรกิจดวยบริการท่ีมีความโดดเดนและรวบรวมเอาทรัพยากรบุคคลซ่ึงไดส่ังสม
ประสบการณและความชํานาญไวอยางพรอมเพรียงสงผลใหศูนยขอมูลของเอ-โฮสตในปจจุบันมี
ความสมบูรณดวยกลุมเซิรฟเวอร (Server) ท่ีเช่ือมตอกันในลักษณะการจัดกลุม (Clustering) ซ่ึง
เปยมสมรรถนะสามารถใหบริการแกผูใชจํานวนมากไดในเวลาเดียวกัน 
 

นอกจากนี้เอ-โฮสตยังติดต้ังระบบรักษาความปลอดภัยระบบสํารองขอมูลและระบบบริหาร
จัดการรวมถึงอุปกรณตางๆอยางครบครันเพื่อใหเอ-โฮสตสามารถตอบสนองตอระดับความตองการ
ในระดับสูงสุดท่ีลูกคาคาดหวังไดตลอดจนเปนการสรางความม่ันใจใหแกลูกคาท่ีใชบริการโฮสติง
และแอพพลิเคชันตางๆของเอ-โฮสตวาจะไดรับท้ังประสิทธิภาพและความปลอดภัยอยางครบครัน
ธุรกิจการใหบริการระบบโปรแกรมประยุกตในรูปแบบ ASP  เอ-โฮสตไมเพียงแตใหบริการดาน
โปรแกรมประยุกตดานการดําเนินธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกสระดับโลกของออราเคิลพรอมโครงสราง
พื้นฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศเทานั้นแตยังมีบริการที่ครอบคลุมต้ังแตการใหคําปรึกษาการ
สนับสนุนและการใหบริการท่ัวไปอยางพร่ังพรอมครบครัน 

นอกจากธุรกิจโฮสต้ิงและธุรกิจการใหบริการโปรแกรมประยุกตในรูปแบบ ASP ซ่ึงถือเปน
ธุรกิจหลักเอ-โฮสตยังเดินหนาธุรกิจอยางตอเนื่องโดยการขยายหนวยงานใหมเพิ่มขึ้นนั่นก็คือ Core 
Technology Division หนวยงานเทคโนโลยีหลักท่ีใหคําตอบเบ็ดเสร็จแกลูกคาดวยระบบฐานขอมูล
และเคร่ืองมือตางๆของออราเคิลซ่ึงชวยเพ่ิมความสามารถของลูกคาในการออกแบบพัฒนา



 

ป
ข
ป

ธ
ก
จ
ที
ก
ไ
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ไ

1

 

ปรับเปล่ียนร
ของเอ-โฮสต
ประสิทธิภาพ

ตลอ
ธุรกิจโฮสติงแ
การติดตั้งระบ
จํานวนมากซ่ึ
ที่เอ-โฮสตได
กลยุทธและไ
ไทย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ปจจุ

ไดแก 
 
 

1.2.1 Hosting

ะบบแอพพลิเ
ตลูกคาสามา
พ 
ดระยะเวลาม
และธุรกิจการ
บบสารสนเท
ซ่ึงหลายรายเป
ดสานสัมพันธ
ไดรับต้ังแตงใ

รูป

บันเอ-โฮสตมี

g & Outsour

เคชันใหเหมา
รถบริหารระ

มากกวา10ปใ
รใหบริการโป
ทศรวมทั้งผลิ
ปนหนึ่งในรอ
ธกับลูกคาแล
หเปน OCAP

ปท่ี 1.2   รางวั

มปีระเภทของ

rce Service 

าะสมกับธุรกิ
ะบบฐานขอมู

ในการดําเนิน
ปรแกรมประ
ิตภัณฑของอ
อยบริษัทช้ันนํ
ะพันธมิตรท
P (Oracle Ce

 
 
 

วลัท่ีบริษัท A-

งสินคาและก

จนั้นๆภายใต
มูลของตนเอ

นธุรกิจของเอ
ยุกตในรูปแบ
ออราเคิลใหกั
นําของประเท
างธุรกิจอยาง
ertified Adva

-HOST ไดรับ

ารบริการซ่ึงส

คําปรึกษาแน
งและดูแลระ

-โฮสตไมเพีย
บบ ASP เทาน
กับลูกคาจนป
ศไทยแตส่ิงที
งแนบแนนจน
antage Partne

บ 

สามารถแบงอ

นะนําและการ
ะบบดังกลาว

ยงแตในฐาน
นั้นแตเอ-โฮส
ประสบความส
ที่สําคัญกวานั้
นกลายเปนหุน
er) รายแรกใ

ออกเปน 3 

3 

รวางระบบ
ไดอยางมี

ะผูบุกเบิก
สตยังไดทํา
สําเร็จเปน
ั้นก็คือการ
นสวนทาง
ในประเทศ

กลุมใหญ



4 
 

เอ-โฮสตไดปรับปรุงและขยายการบริการ Hosting และการใหบริการภายนอก (Outsource) 
จนสามารถครอบคลุมความตองการของลูกคาไดอยางหลากหลายโดยยึดหลักในการในการ
ใหบริการที่เรียกวา “Peace of Mind for the customer” ซ่ึงหมายถึงการท่ีจะทํางานใหกับลูกคาแบบ
ครบวงจรเพ่ือท่ีลูกคาจะไดสามารถใชงานระบบสารสนเทศไดอยางมีประสิทธิภาพไดอยางสบายใจ
ไรความกังวลตอความเส่ียงตางๆไมวาจะเปนเร่ืองของปญหาทางเทคนิคการจัดทําระบบและขอมูล
สํารองการปรับแตงระบบใหไดประสิทธิภาพสูงสุด (Performance Tuning) และท่ีสําคัญท่ีสุดคือการ
ท่ีเขามารับภาระในดานการบริหารจัดการบุคลากรทางดานสารสนเทศท้ังหมดแทนลูกคา 

การใชบริการ Hosting และ Outsource จะทําใหลูกคาสามารถทุมเทกําลังสมองเวลาและ
ทรัพยากรขององคกรใหกับธุรกิจท่ีเปนแกนหลัก (Core Business) ซ่ึงเปนส่ิงท่ีลูกคาถนัดกวา
โดยท่ัวไปแลวบริการ Hosting และOutsource จะประกอบดวยสวนประกอบและบริการยอยๆ
ดังตอไปนี้ 

1. High Availability and High Performance IT Infrastructure 
2. Dedicated or Co-Location Service 
3. Disaster Site 
4. Oracle E-Business Application (ERP, CRM, SCM) 
5. ERP Implementation Service 
6. System and Database Administration 
7. Help Desk 
8. On-Request Service i.e. On-Site Support, Software            
Customization 

ท้ังนี้การบริการ Hosting และ Outsource สามารถครอบคลุมไดท้ังระบบท่ีใชเทคโนโลยีของ
ออราเคิลและระบบท่ีใชเทคโนโลยีอ่ืนๆ 
 
1.2.2 Oracle Core Technology Products and Advanced Services 

เอ-โฮสตเปนผูนําในการดําเนินธุรกิจในฐานะผูแทนจําหนายเพิ่มมูลคาใหกับออราเคิลโดย
ไมเพียงแตทําหนาท่ีในการจัดจําหนายสินคาในกลุมแกนหลักของเทคโนโลยี (Core Technology) 
ของออราเคิลทุกประเภทแตยังมีทีมผูเช่ียวชาญท่ีจะใหการสนับสนุนและบริการเสริมอยางครบวงจร
แกบริษัทคูคาและลูกคาไมวาจะเปนการรวมจัดกิจกรรมทางการตลาดการฝกอบรมการติดต้ังระบบ
และการใหคําปรึกษาเพื่อแกไขปญหาตางๆสินคาและบริการที่อยูในกลุม Oracle Core Technology 
Products and Advanced Services ไดแก 
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1. Oracle Database and database options 
2. Oracle Business Intelligence Suite 
3. Business Partner Development 
4. System Installation, Integration and Optimization 
5. Oracle Fusion Middleware (รวมถึง BEA) 
6. สินคาอ่ืนๆทุกประเภทของออราเคิล 
7. Marketing and Lead Generation Activities 
8. SOA-Based Development and Implementation 

ผลสําเร็จในการดําเนินธุรกิจประเภทนี้ท้ังในดานการตลาดและบริการทําใหเอ-โฮสตไดรับรางวัล 
ASEAN Partner of the Year ในป 2005 
 
1.2.3 Oracle Enterprise Performance Management (EPM) และ Hyperion Business 
Intelligence Products and Services            

ความตองการสูงสุดประการหนึ่งของผูบริหารในการนําเอาระบบสารสนเทศมาใชในองคกร
ไมวาจะเปนภาคราชการหรือเอกชนคือการทําใหผูบริหารสามารถไดขอมูลท่ีแสดงใหเห็นถึงสถานะ
ในการดําเนินธุรกิจไดอยางแมนยํารวดเร็วและการนําเอาขอมูลมาวิเคราะหและวางแผนท้ังในระดับ
ปฏิบัติการและในระดับกลยทุธเพื่อใหธุรกจิสามารถไดเปรียบในการแขงขันปรับตัวตามเศรษฐกิจได
ในทุกสถานการณ Oracle Enterprise Performance Management (EPM) และ Hyperion Business 
Intelligence จดัเปนซอฟตแวรช้ันแนวหนาของโลกท่ีสามารถสนองตอบตอความตองการในลักษณะ
ดังกลาวไดเปนอยางดี

 

เอ-โฮสตมีทีมงานท่ีปรึกษาท่ีมีประสบการณท้ังทางดานธุรกิจและทางดานเทคนิครวมถึงความ
เขาใจในระบบ ERP ของออราเคิลอยางลึกซ้ึงจึงทําใหสามารถใหบริการท่ีปรึกษาเพือ่ออกแบบ
ติดต้ังเช่ือมโยงและปรับใชระบบใหกับลูกคาจนเกดิประสิทธิภาพสูงสุดอีกท้ังยังมีความยืดหยุนและ
ใหการตอบสนองท่ีเร็วกวาเม่ือเทียบกับการวาจางท่ีปรึกษาจากตางประเทศ 
 

 
 
 
 



 

1.3 รูปแบบ
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บการจัดองค

รูปท่ี

กรและการบ

ที 1.3คณะผูบริ

บริหารองคก

 

ริหาร A-HOS

กร 

ST Company Limited 
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1.4 ตําแหนงและหนาท่ีงานท่ีนักศึกษาไดรับมอบหมาย 
 

ตําแหนงงานท่ีไดรับมอบหมายในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาคร้ังนี้คือผูพัฒนาระบบ
(Programmer) โดยจะมอบขอบเขตงานและหนาท่ีหลักดังนี้ 

 
ตารางท่ี 1.1   ส่ิงท่ีไดรับหมอบหมายในการทําสหกิจดังนี้ 
 

KPI Description Expected Results 
1. ชวยสนับสนนุในการทําOracle APEX 

เพื่อ Support งานภายในของบริษัท 
 

- สามารถชวยกาํหนด Test case ได 
- สามารถทดสอบระบบไดอยางมีประสิทธิภาพ 
- สามารถเขียนโปรแกรมไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ( กรณีชวยเขียน ) 

2. ทําหนาท่ีผูทดสอบระบบ ( Tester ) ใหกับ
ระบบตางๆท่ีเกิดข้ึนของแผนก  

- สามารถชวยกําหนด Test case ได 
- สามารถทดสอบระบบไดอยางมีประสิทธิภาพ 

3. พัฒนาระบบ A-HOST Distribution 
System Phase 2(Costsheet and Quotation 
และ Inventory Management) ได 

 

- โปรแกรมผานการทดสอบบนเคร่ือง UAT 
- ทําเอกสารสําหรับการพัฒนาระบบเชน Code 

Diff. หรือ programming flow 
- สามารถชวยกําหนด test case ได 
- ทําเอกสาร User Manual,Programmer Manual 

4. ศึกษา Technology ใหม หรือหัวขอท่ี
นาสนใจ เพื่อสนับสนุนงานโครงการตางๆ
ท่ีไดรับมอบหมาย 

 

- สามารถนําไปใชงานไดจริง 
- สามารถถายทอดใหผูอ่ืนได 
 

5. จัดทํา Individual Work List 
 

- นําเสนอ IWL เปนประจําทุกเดือน 
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1.5 พนักงานท่ีปรึกษาและตําแหนงของพนักงานท่ีปรึกษา 
 
พนักงานที่ปรึกษา  :  คุณสุจิตรา เกตุเต็ง 
ตําแหนง     :  Programmer 
แผนก      : The Academy and BI 
 

1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

 
ระยะเวลาท่ีปฏิบัติงานสหกจิศึกษาประมาณ 4 เดือน 
เร่ิมตนปฏิบัติงานสหกิจศึกษา    วันท่ี 2    มิถุนายน  2558 
ส้ินสุดปฏิบัติงานสหกิจศึกษา  วันท่ี 30  กันยายน  2558 
 

1.7 ที่มาและความสําคัญของปญหา 
 
 เนื่องจากการออกเอกสารของฝายขาย และฝายบัญชีของบริษัทเอ-โฮสต ระบบเกานั้นใช
โปรแกรม Microsoft Excel ในการออกเอกสาร ทําใหท้ังรูปแบบของเอกสารและการคํานวณราคา
ตางๆ ไมเปนไปตามทิศทางเดียวกัน จึงเกดิความซํ้าซอนของขอมูล ทางบริษัทจึงตองการระบบท่ี
สามารถออกเอกสารท่ีเปนสวนกลางทั้งการจัดรูปแบบและการคํานวณ ซ่ึงปจจุบันทางบริษัทได
พัฒนาระบบนีไ้ปแลวสวนหนึ่ง คือ A-HOST Distribution System Phase 1 เปนสวนของการออก
ใบรองขอการส่ังซ้ือและใบส่ังซ้ือ (Purchase Requisition and Purchase Order) และสวนท่ีทาง
บริษัทตองการพัฒนาตอในระบบ A-HOST Distribution System Phase 2คือ สวนของการออกใบ
ประเมินตนทุนและใบเสนอราคา (Costsheet and Quotation) และ การจัดการสินคาคงคลัง 
(Inventory Management) 
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1.8วัตถุประสงคของการปฏิบัติงานท่ีไดรับมอบหมายใหปฏบิติังานสหกิจศึกษา 
 

ในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาคร้ังนี้มีข้ึนเพือ่ใหนกัศึกษาไดสามารถลงมือปฏิบัติงานใน
โครงการจริงในบริษัทซ่ึงทางบริษัทเอ–โฮสตมีความประสงคท่ีรับนักศึกษาสหกจิศึกษาเขามาเปน
สวนหนึ่งในการพัฒนาระบบในโครงการซ่ึงทําใหสามารถมองเห็นภาพรวมในการปฏิบัติงานตั้งแต
ข้ันเร่ิมตนโครงการจนถึงเสร็จส้ินโครงการโดยนําความรูท่ีไดจากการฝกอบรมมาประยุกตใชใน
การทํางานไดจริงอีกท้ังยังเปนการเรียนรูในการทํางานพัฒนาระบบจริงรวมถึงข้ันตอนการพัฒนา
ระบบเพื่อนําไปเปนประสบการณและพัฒนาประยกุตใชกับงานในภาคหนาได 

 
 
 

1.9ผลท่ีคาดวาจะไดรับจากการปฏิบติังานหรือโครงงานท่ีไดรับมอบหมาย 
 

1) มีความรับผิดชอบในสวนงานท่ีไดรับมอบหมายไดเปนอยางด ี
2) ไดใชความรูจากการศึกษาและการฝกอบรมมาใชในการทํางานไดจริง 
3) สามารถบริหารเวลาการทํางานในหนาท่ีท่ีหลากหลายไดเปนอยางด ี
4) สามารถทํางานอยูภายใตความกดดันของสถานการณการทํางานได 
5) ไดรับเทคนคิใหมๆท่ีใชในการทํางานและศึกษาหาความรูเพิ่มดวยตนเอง 

 

1.10 นิยามศัพทเฉพาะ 
 
1.10.1 Dynamic Action 
 หมายถึง การกาํหนดการกระทําโดยไมจําเปนตองใช JavaScript ในการโตตอบกับการ
กระทําตางๆ ของวัตถุบนหนา Application 
1.10.2 Edit Page 
 หมายถึง สวนท่ีใชในการแกไขหนาApplication ของ Oracle APEX 
1.10.3  Deploy   

หมายถึง การตดิต้ังโปรแกรมหรือระบบ 
1.10.4 User Acceptance Test (UAT) 
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 หมายถึง กระบวนการทดสอบโปรแกรมข้ันสุดทายโดยผูใชงานระบบ 
1.10.5 Production 
 หมายถึง กระบวนการติดต้ังโปรแกรมข้ึนระบบจริง 
1.10.6 Moving Average (MA) Price 
 หมายถึง เสนคาเฉล่ียท่ีคํานวณจากราคาสุดทายของชวงเวลา หรือ เปนราคาถัวเฉล่ียของ
ชวงเวลาใดเวลาหน่ึง 
1.10.7 Lump sum 
 หมายถึง การคิดราคาแบบเหมาจาย 
1.10.8 Region 
 หมายถึง พื้นท่ีหนึ่ง ท่ีถูกสรางข้ึนเพื่อแบงพืน้ท่ี(Layout) บนหนาApplicationใหเปนสวนๆ 
1.10.9 Item 
 หมายถึง วัตถุตางๆบนหนาApplication 
1.10.10 Workspace 
 หมายถึง พื้นท่ีท่ีใชสําหรับการพัฒนาระบบบนOracle Application Express (APEX) 
1.10.11 Schema 
 หมายถึง โครงสรางขอมูลในฐานขอมูล 
1.10.12 Role 
 หมายถึง บทบาทของผูใช เชน ผูใชท่ัวไป,ผูดูแลระบบ ฯลฯ 
1.10.13 Branch 
 หมายถึง การกาํหนดการเปล่ียนหนา(Page)ของApplication 
1.10.14 User Manual 
 หมายถึง คูมือการใชระบบ 
1.10.15 Programmer Manual 
 หมายถึง คูมือการพัฒนาระบบ 
1.10.16 Application 
 หมายถึง โปรแกรมบน Oracle Application Express (APEX) 
1.10.17 SQL Workshop 
 หมายถึง หนาโปรแกรมท่ีใชสําหรับทดสอบการทํางานของ Code PL/SQL ใน Oracle 
Application Express (APEX) 
1.10.18 Shared Component 
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 หมายถึง ทรัพยากรตางๆบนOracle Application Express (APEX) ท่ีใชรวมกันท้ังภายใน
ApplicationเดยีวกันและตางApplicationบนWorkspaceเดียวกัน 
1.10.19 Page Rendering 
 หมายถึง สวนท่ีเก็บรายการวตัถุตางๆท่ีใชแสดงผลในหนาโปรแกรม 
1.10.20 Page Processing 
 หมายถึง สวนท่ีเก็บรายการProcessตางๆท่ีจะทําเม่ือมีการกระทําบนหนาโปรแกรม 
1.10.21 Package 
 หมายถึง วัตถุท่ีรวบรวม Procedure ตางๆ เขาไวดวยกัน 
1.10.22 Procedure 
 หมายถึง ชุดคําส่ัง 



 
 

บทที่2 
ทฤษฎีและเทคโนโลยีทีใ่ชในการปฏิบัติงาน 

2.1 ภาษา SQL (Structured Query Language) [2] 

 
 ภาษา SQL ยอมาจาก Structured Query Language หรือภาษาสอบถามขอมูลเปนภาษา
ทางดานฐานขอมูลท่ีสามารถสรางและปฏิบัติการกับฐานขอมูลแบบสัมพันธ(Relational Database)
โดยเฉพาะและเปนภาษาที่มีลักษณะคลายกับภาษาอังกฤษภาษา SQL ถูกพัฒนาข้ึนจากแนวคิดของ 
Relational Calculus และ Relation Algebra เปนหลักภาษา SQL เร่ิมพัฒนาคร้ังแรกโดยหนวยงาน
Almaden Research Center ของบริษัท IBM โดยมีช่ือเร่ิมแรกวา “ซีเควล” (Sequel) ตอมาไดเปล่ียน
ช่ือเปน “เอสคิวแอล” (SQL) หลังจากนั้นภาษา SQL ไดถูกนํามาพัฒนาโดยผูผลิตซอฟแวรดาน
ระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธจนเปนท่ีนิยมกันอยางแพรหลายในปจจุบันโดยผูผลิตแตละรายก็
พยายามท่ีจะพัฒนาระบบจัดการฐานขอมูลของตนใหมีลักษณะเดนเฉพาะข้ึนมาทําใหรูปแบบการใช
คาส่ัง SQL มีรูปแบบท่ีแตกตางกันไปบางเชน Oracle Access SQL Base ของ Sybase Ingres หรือ 
SQL Server ของ Microsoft  เปนตนดังนั้นในปค.ศ. 1986 ทางดาน American National Standards 
Institute (ANSI) จึงไดกําหนดมาตรฐานของ SQL ข้ึนอยางไรก็ตามโปรแกรมฐานขอมูลท่ีขายใน
ทองตลาดไดขยาย SQL ออกไปจนเกินขอกําหนดของ ANSI โดยเพิ่มคุณสมบัติอ่ืนๆท่ีคิดวาเปน
ประโยชนเขาไปอีกแตโดยหลักท่ัวไปก็ยังปฏิบัติตามมาตรฐานของ ANSI 
 

2.1.1 ประเภทของคําส่ังของภาษาSQL[2] 

 ภาษา SQL เปนภาษาทีใ่ชงานไดตั้งแตระดบัเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคลไปจนถึงระดับ
เมนเฟรมประเภทของคําส่ังในภาษา SQL (The subdivision of SQL) แบงออกเปน 3 ประเภท 

2.1.1.1 ภาษาสําหรับการนิยามขอมูล (Data Definition Language: DDL)  
ประกอบดวยคําส่ังท่ีใชในการกําหนดโครงสรางขอมูลวามีคอลัมนเก็บขอมูลประเภทใด

รวมถึงการเพ่ิมคอลัมนการกําหนดดัชนกีารกําหนดตารางเสมือน (View) ของผูใชเปนตน 
ภาษา DDLประกอบดวย 3 คําส่ังคือ
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2.1.1.1.1คําสั่งการสราง (Create) 
คําส่ังการสรางตารางและอินเด็กซจะกําหนดช่ือตารางและกําหนดลักษณะขอมูลเปน

คอลัมนตางๆท่ีตั้งข้ึนในตารางรวมไปถึงชนิดของขอมูลของแตละคอลัมนนั้นในโครงสรางของ
คําส่ังการสรางตารางมีรูปแบบไวยากรณดังตอไปนี ้

 

CREATE TABLE<table name> 
(<column name>< data type> [<size>][[constraint 
<Constraint name>] constraint type]  
[, <column name><data type> [<size>],………]); 
 
CREATE TABLE   เปนคําส่ังท่ีตองมีทุกคร้ังท่ีตองการสรางตาราง 
Table name    ช่ือตารางท่ีตองการสราง 
Column name    ช่ือของคอลัมนแตละคอลัมน 
Data type    ชนิดขอมูลของคอลัมนนั้นๆ 
Constraint    ขอกําหนดของคอลัมน 
Constraint name   ช่ือของขอกําหนดท่ีตองการสรางใหกับคอลัมน 
Constraint type    ประเภทของขอกําหนด 

 

2.1.1.1.1.1การสรางตารางสามารถกําหนดขอจํากัด (Constraint)  
การกําหนดขอจํากัด (Constraint)ลงในคาตางๆท่ีจะปอนลงในคอลัมนตางๆของตารางได

การกําหนดขอจํากัดเปนการควบคุมความถูกตองสมบูรณ (Integrity) ท่ีจัดเก็บในฐานขอมูลใหมี
ความถูกตองตามท่ีถูกกําหนดไวหรือตามท่ีควรจะเปนการกําหนดขอจํากัดทาใหขอมูลมีความเช่ือถือ
ไดการกําหนดขอจํากัดจะทําใหขอมูลในตารางไมสามารถรับคาใดๆท่ีไมตรงกับขอจํากัดท่ีกําหนด
ไวการกําหนดขอจํากัดท่ีเปนการควบคุมความถูกตองสมบูรณ (Integrity) ไดดังนี้ 

1) NOT NULL เปนการกําหนดไมใหคาใดคาหนึ่งเปนคาวาง 
2) UNIQUE เปนการกําหนดไมใหมีคาซํ้ากัน 
3) PRIMARY KEY เปนการกําหนดคียหลักสามารถทําได 2 วิธีคือ 

- กําหนดใหคอลัมนเดียวเปนคียหลัก 

- กําหนดใหคอลัมนมากกวา 1 คอลัมนเปนคียหลัก 
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4) FOREIGN KEY เปนการกําหนดคียนอกซ่ึงมีการเช่ือมโยงกับอีกตารางหน่ึง 
5) CHECK เปนการกําหนดการตรวจสอบ 
6) DEFAULT เปนการกําหนดคามาตรฐานใหกับคอลัมนนั้นๆเม่ือเปนคาวาง 

 
2.1.1.1.2 การลบโครงสรางตารางออกจากระบบ 
สามารถทําไดดวยคําส่ัง DROP TABLE ซ่ึงมีรูปแบบท่ัวไปดังนี ้

 
DROP TABLE<table name> [CASCADE CONSTRAINTS]; 

 
DROP TABLE   เปนคําส่ังท่ีตองมีทุกคร้ังท่ีตองการลบโครงสรางตาราง 
Table name    ช่ือตารางท่ีตองการลบ 
CASCADE CONSTRAINTS  ระบบจัดการฐานขอมูลจะทําการลบขอจํากัดตางๆ

(Constraint) ท่ีมีการอางถึงตารางท้ิงไปใหดวยท้ังหมด 
 
2.1.1.1.3 การเปล่ียนแปลงโครงสรางตารางท่ีมีการสรางไว 
คือตองการเพิ่มหรือลบบางคอลัมนท่ีเปนโครงสรางหลักของตารางออกหรือตองการเปล่ียน

ประเภทขอมูลของคอลัมนซ่ึงในกรณีท่ีตารางมีขอมูลและกําหนดโครงสรางไปแลวการแกไข
โครงสรางขอมูลอาจมีผลกระทบกับขอมูลท่ีมีอยูแตในภาษา SQL สามารถใชคาส่ังในการแกไข
โครงสรางขอมูลไดดวยคาส่ังการเปล่ียนแปลงโครงสรางตารางรูปแบบของของคําส่ัง ALTER 
TABLE มี2 แบบคือ 

1) ALTER TABLE ท่ีใชในการเพิ่มคอลัมน 
2) ALTER TABLE ท่ีใชในการเปล่ียนช่ือคอลัมน 
 
คําส่ัง ALTER TABLE เปนคําส่ังท่ีใชในการแกไขปรับปรุงโครงสรางตารางเม่ือจําเปนท่ี

ตองปรับปรุงจากโครงสรางเดิมตามท่ีไดกําหนดไวตั้งแตสรางตารางในคร้ังแรกคําส่ังALTER 
TABLE มีรูปแบบไวยากรณดังตอไปนี ้

 
ALTER TABLE<table name> 
Database update (<column_name> data type [SIZE]);  

 



15 
 

ALTER TABLE  เปนคาส่ังท่ีตองมีทุกคร้ังท่ีตองการเปล่ียนแปลงโครงสรางตาราง 
Table name   ช่ือตารางท่ีจะเปล่ียนแปลง 
Database update  คําส่ังการเปล่ียนแปลง 
Column_name  ช่ือคอลัมน 
Data type [SIZE]  ชนิดขอมูลและขนาดของขอมูล 

 
2.1.1.2 ภาษาสําหรับการจัดการขอมูล (Data Manipulation Language: DML)  
ถือเปนส่ิงสําคัญในภาษา SQL สําหรับการจัดการขอมูล (Data manipulation Language: 

DML) ซ่ึงเปนภาษาท่ีใชในการบันทึกขอมูลการปรับปรุงขอมูลและการลบขอมูลภาษาสําหรับการ
จัดการขอมูลเปนสวนประกอบหนึ่งในภาษา SQL คําส่ังในภาษาสําหรับการจัดการขอมูลจะเปน
คําส่ังท่ีชวยในการจัดการขอมูลภายในโครงสรางตารางท่ีสรางข้ึนตัวอยางของคําส่ังในภาษาสําหรับ
การจัดการขอมูลจะเปนคําส่ังการปรับปรุงขอมูลไดแกการเพิ่มขอมูล (INSERT) การปรับปรุง 
(UPDATE) และการลบขอมูล (DELETE)  

คําส่ังท้ัง 3 นี้เม่ือดําเนินการในภาษา SQL จะไมแสดงผลลัพธออกมาทางหนาจอแตผลของ
คําส่ังจะมีผลตอขอมูลผูใชสามารถดูผลของการใชคําส่ังในการเพิ่มขอมูลการปรับปรุงและการลบ
ขอมูลโดยใชคําส่ังการเรียกคนขอมูล (SELECT) 

 

2.1.1.2.1คําสั่งการเพิ่มขอมูลในตาราง 

จะใชคําส่ัง INSERT จะมีอยู 2 รูปแบบคือการเพ่ิมขอมูลเขาไปทีละแถวและการเพ่ิมขอมูล
โดยการดึงกลุมขอมูลดวยคําส่ังคนหาขอมูล 

 

2.1.1.2.1.1คําสั่งการเพิ่มขอมูลทีละแถว 
โดยระบุขอมูลท่ีจะ INSERT เขาไปโดยตรงโดยมีรูปแบบไวยากรณดังตอไปนี ้
 
INSERT INTO<table name> [(column 1, column 2,…)]  
VALUE (<value1, value2 …>); 
 

INSERT INTO    เปนคําส่ังท่ีตองมีทุกคร้ังท่ีตองการเพ่ิมขอมูล 
Table name    ช่ือตารางท่ีจะเพิ่มขอมูล 
Column 1, column 2,…  คอลัมนท่ีตองการเพิ่มขอมูล 
value1, value2    คาท่ีตองการเพ่ิมลงคอลัมน 
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2.1.1.2.1.2 คําสั่งการเพิ่มขอมูลโดยการดงึกลุมขอมูลดวยคําสั่งคนหาขอมูล 
ในภาษาSQL สามารถใชคําส่ัง INSERT ในการนําคาหรือหาคาจากตารางหนึ่งแลวไปใสไว

ในอีกตารางหนึ่งไดโดยไดคานั้นมาจากการสอบถามขอมูล โดยมีรูปแบบไวยากรณดังตอไปนี ้
 

INSERT INTO<table name> [(column 1, column 2,…)]  
SELECT statement; 

 
INSERT INTO   เปนคําส่ังท่ีตองมีทุกคร้ังท่ีตองการเพ่ิมขอมูล 
Table name    ช่ือตารางท่ีจะเพิ่มขอมูล 
SELECT statement  ประโยคคําส่ัง SELECT ท่ีตองการขอมูลอีกตารางหนึ่ง

คาขอมูลของแตละคอลัมนท่ีตองการเพิ่ม 
 
2.1.1.2.1.3 คําสั่งปรับปรุงแถวขอมูล 
หลังจากท่ีปอนขอมูลเขาไปเก็บไวในตารางแลวกรณีท่ีตองการปรับปรุงแกไขขอมูล

สามารถทําไดดวยภาษา SQL การปรับปรุงแถวขอมูลเปนการปรับปรุงหรือแกไขคาคอลัมนซ่ึงใน
คําส่ังปรับปรุงขอมูลอาจมีมากกวา 1 คอลัมนในแถวทุกแถวท่ีมีเง่ือนไขสอดคลองกับท่ีระบุไวหลัง
คําวา WHERE โดยมีรูปแบบไวยากรณดังตอไปนี้ 

 
UPDATE <table name> SET <column 1>[, column 2…] = <expression |subquery> 
[WHERE<condition>]; 

 
UPDATE   เปนคําส่ังท่ีตองมีทุกคร้ังท่ีตองการปรับปรุงขอมูล 
Table name    ช่ือตารางท่ีตองการปรับปรุง 
SET <column >   ช่ือคอลัมนท่ีตองการปรับปรุง 
Expression   คาขอมูลท่ีตองการปรับปรุง 
WHERE<condition>  เง่ือนไขในการปรับปรุง 

 
2.1.1.2.1.4 คําสั่งการลบขอมูลท้ังแถว 
เปนคําส่ังท่ีใชในการลบแถวขอมูลทุกแถวท่ีมีเง่ือนไขสอดคลองกับท่ีระบุไวหลัง WHERE 

คําส่ังการลบขอมูลมีรูปแบบไวยากรณดังตอไปนี้ 



17 
 

DELETE FROM <table name> 
[WHERE<condition>];  

 
DELETE FROM  เปนคําส่ังท่ีตองมีทุกคร้ังท่ีตองการลบขอมูล 
Table name   ช่ือตารางท่ีตองการลบขอมูล 
WHERE<condition>  เง่ือนไขในการลบขอมูล 

 
2.1.1.3 ภาษาควบคุม (Data Control Language: DCL)[3] 

ประกอบดวยคําส่ังท่ีใชในการควบคุมการเกิดภาวะพรอมกันหรือการปองกันการเกิด
เหตุการณท่ีผูใชหลายคนเรียกใชขอมูลพรอมกันและคําส่ังท่ีเกี่ยวของกับการควบคุมความปลอดภัย
ของขอมูลดวยการกําหนดสิทธิของผูใชท่ีแตกตางกัน 
 

2.1.1.3.1 GRANT คือคําส่ังสําหรับการใหสิทธิกับบุคคลตางๆเพ่ือเขาถึงขอมูลในระดับท่ี
กําหนด 

 

2.1.1.3.2 REVOKE คือคําส่ังท่ีมีไวสําหรับการยกเลิกสิทธิในการเขาถึงขอมูลของบุคคล
ตางๆ 
 
2.1.2 การเรียกคนขอมูลอยางงาย[3]

 

การเรียกคนขอมูลเปนการสอบถามขอมูลหรือ “Query” โดยการนําขอมูลจากฐานขอมูลมา
แสดงออกทางจอภาพการสอบถามขอมูลนี้ในภาษา SQL ใชคําส่ัง SELECT โดยการเรียกคนขอมูล
จะเปนไปตามเง่ือนไขท่ีผูใชขอมูลระบุ 

 

2.1.2.1 การเรียกดูทุกคอลัมนในตาราง 
การเรียกดูขอมูลสามารถเรียกดูไดมากกวา 1 คอลัมนข้ึนไปโดยถามีมากกวา 1 คอลัมนแต

ละคอลัมนจะตองค่ันดวยเคร่ืองหมายจุลภาค (,) และถาตองการดูทุกคอลัมนจะใชเคร่ืองหมายดอก
จัน (*) หลัง SELECT การใชคําส่ัง SELECT จะใชควบคูกับคําส่ัง FROM เสมอในการเลือกตาราง
โดยคําส่ัง SELECT แบบงายมีรูปแบบไวยากรณดังตอไปนี้ 

 
 

SELECT *  
FROM <table name>; 
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SELECT *  เปนคําส่ังท่ีตองมีทุกคร้ังท่ีตองการเรียกคนขอมูลทุกคอลัมน 
FROM  เปนการกําหนดวาใหเรียกดขูอมูลไดจากตารางใดบาง 
Table name  ช่ือตารางท่ีตองการเรียกคนขอมูล 

 

2.1.2.2 การเรียกคนขอมูลเฉพาะคอลัมนใดๆในตารางและการเปล่ียนลาดับคอลัมน 
การใชคําส่ัง SELECT ในการเรียกคนขอมูลเฉพาะคอลัมนท่ีสนใจทาไดโดยใสเฉพาะ

คอลัมนท่ีตองการดูในสวนของคาส่ัง SELECT มีรูปแบบไวยากรณดังตอไปนี ้
SELECT<column 1, column 2,…> 
FROM<table name>; 

 
SELECT  เปนคําส่ังท่ีตองมีทุกคร้ังท่ีตองการเรียกคนขอมูล 
Column 1, column 2,… เปนคอลัมนท่ีตองการเรียกคน 
FROM    เปนการกําหนดวาใหเรียกดขูอมูลไดจากตารางใดบาง 
Table name  ช่ือตารางท่ีตองการเรียกคนขอมูล 

 

2.1.2.3 การใชคําสั่งSELECT กับ WHERE  
ชวยใหสามารถสืบคนขอมูลไดอยางเจาะจงมากกวาการสืบคนขอมูลท่ัวไปมีรูปแบบ

ไวยากรณดังตอไปนี ้
SELECT <column 1, column 2,…> 
FROM<table name> 
[WHERE<condition>];  
 
SELECT  เปนคําส่ังท่ีตองมีทุกคร้ังท่ีตองการเรียกคนขอมูล 
Column 1, column 2… คอลัมนท่ีตองการเรียกคน 
FROM    เปนการกําหนดวาใหเรียกดขูอมูลไดจากตารางใดบาง 
Table name   ช่ือตารางท่ีตองการเรียกคนขอมูล 
WHERE<condition> สวนของคําส่ังท่ีบอกเง่ือนไขท่ีจะใชในการคนหาขอมูล 

 
2.1.3 ชนิดของขอมูลท่ีใชในภาษา SQL [2]
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ในภาษา SQL การบรรจุขอมูลลงในคอลัมนตางๆของตารางจะตองกําหนดชนิดของขอมูล        
(data type) ใหแตละคอลัมนชนิดของขอมูลนี้จะแสดงชนิดของคาท่ีอยูในคอลัมนคาทุกคาใน
คอลัมนท่ีกําหนดจะตองเปนชนิดเดียวกันเชนในตารางลูกคาคอลัมนท่ีเปนรายช่ือลูกคาจะตองเปน
ตัวอักขระในขณะท่ีคอลัมนจํานวนเงินท่ีลูกคาซ้ือสินคาจะตองเปนตัวเลข 

ชนิดของขอมูลของแตละคอลัมนจะข้ึนกับลักษณะของขอมูลแตละคอลัมนซ่ึงแบงชนิด
ขอมูลพื้นฐานในภาษา SQL ไดดังนี้ 

 
2.1.3.1 ตัวอักขระ (Character)  

 
 
 

2.1.3.1.1 ตัวอักขระแบบความยาวคงท่ี (Fixed-length Character)  
 Char (n) หรือ Character (n) แทนประเภทของขอมูลท่ีเปนตัวอักขระใดๆที่มีความยาวของ

ขอมูลคงท่ีโดยมีความยาว n ตัวประเภทนีจ้ะมีการจองเนื้อท่ีตามความยาวท่ีคงท่ีตามท่ีกําหนดไว
ชนิดของขอมูลประเภทนีจ้ะเก็บความยาวของขอมูลไดมากท่ีสุดได 255 ตัว 
 

2.1.3.1.2 ตัวอักขระแบบความยาวไมคงท่ี (Variable-length Character)  
Varchar (n) แทนประเภทของขอมูลท่ีเปนตัวอักขระใดๆที่มีความยาวของขอมูลไมคงท่ีโดย

มีความยาว n ตัวซ่ึงจะมีการจองเน้ือท่ีความความยาวของขอมูลชนิดของขอมูลประเภทนี้จะเก็บความ
ยาวของขอมูลไดมากท่ีสุดได 4000 ตัว 

 
2.1.3.2 จํานวนเลข(Numeric)  

 

2.1.3.2.1 จํานวนเลขท่ีมีจุดทศนิยม (Decimal)  
ในภาษา SQL จะใชdec (m, n) หรือ decimal (m, n) แทนประเภทขอมูลที่เปนจํานวนเลขท่ีมี

จุดทศนยิมโดย m คือจํานวนตัวเลขท้ังหมด (รวมทศนิยม) และ n คือจํานวนตัวเลขหลังทศนิยม 
 

2.1.3.2.2 จํานวนเลขท่ีไมมีจุดทศนิยม 
ในภาษา SQL จะใชintหรือ integer แทนเลขจํานวนเต็มบวกหรือลบขนาดใหญเปนตัวเลข 

10หลักท่ีมีคาต้ังแต -2,147,483,648 ถึง +2,147,483,647 และในภาษา SQL จะใชsmallintแทน
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ประเภทขอมูลท่ีเปนเลขจํานวนเต็มบวกหรือลบขนาดเล็กเปนตัวเลข 5 หลักท่ีมีคาต้ังแต -32,768 ถึง 
+32,767 ตัวเลขจํานวนเต็มประเภทนี้จะมีการจองเน้ือท่ีนอยกวาแบบ integer  
 

2.1.3.2.3 เลขจํานวนจริง 
ในภาษา SQL อาจใช number (n) แทนจํานวนเลขท่ีไมมีจดุทศนิยมและจํานวนเลขท่ีมีจุด

ทศนิยม 
 

2.1.3.3 ขอมูลในลักษณะอ่ืนๆ 
 
 
2.1.3.3.1 วันท่ีและเวลา (Date/Time)  
เปนชนิดวันท่ีหรือเวลาในภาษา SQL จะใช date แทนขอมูลวันท่ีซ่ึงจะมีหลายรูปแบบให

เลือกใชเชนyyyy-mm-dd (1999-10-31) dd.mm.yyyy (31.10.1999) หรือdd/mm/yyyy (31/10/1999)  
 

2.1.4 ตัวดําเนนิการ (Operator)  
การเรียกคนขอมูลอยางมีเง่ือนไขตามหลักของภาษาSQL จะอยูหลังคําส่ัง WHERE ซ่ึง

สามารถเปรียบเทียบตามตวัดําเนินการในภาษาSQL อาจแบงตัวดาเนนิการไดเปน 4 กลุมคือ 
 

2.1.4.1 ตัวดําเนินการทางคณิตศาสตร (Arithmetic Operators) 
ไดแก Operators ท่ีเปนplus (+) minus (-), divide (/), multiply (*), and modulo (%) 

นอกจากการใชเคร่ืองหมาย% ในคําส่ัง modulo แลวในภาษา SQL ยังใชฟงกชัน MOD แทน
เคร่ืองหมาย %ไดซ่ึงจะใหผลลัพธเชนเดียวกัน 

 
2.1.4.2 ตัวดําเนินการเปรียบเทียบ (Comparison Operators) 
เปนOperator ท่ีจะใหคาออกมา3 คาคือถูก(TRUE) ผิด(FALSE) ไมรู(Unknown) การไมรู

หมายถึงถานําขอมูลท่ีมีคาไปเปรียบเทียบกับขอมูลท่ีเปน NULL ตัวเปรียบเทียบจะใหคาท่ีไมรู 
 

2.1.4.3 ตัวดําเนินการอักขระ (Character Operators)  
ตัวตัวดําเนินการ LIKE เปนการคนหาขอมูลของคอลัมนท่ีเก็บขอมูลประเภทตัวอักษร

เทานั้นโดยไมทราบคาขอมูลท้ังหมดท่ีจะคนหาหรือรูเพียงบางตัวอักษรเทานั้นตัวดําเนินการ LIKE 
จะระบุตอทายช่ือคอลัมนที่เปนเง่ือนไขโดยจะใชสัญลักษณท่ีเปนตัวคนหาชวยในการคนหาขอมูลท่ี
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เรียกวาวินการด (WILD Card) สัญลักษณดังกลาวประกอบดวย % ใชแทนจานวนอักษรไดหลายตัว
และ _ (เคร่ืองหมายขีดเสนใต) ใชแทนจํานวนท่ีไมทราบคา 1 ตัวโดยขอมูลบางสวนท่ีใชในการ
คนหาพรอมกับสัญลักษณท้ังสองนี้จะตองมีเคร่ืองหมาย ‘’ กํากับเสมอ 

 

2.1.4.4 ตัวดําเนินการตรรกะ (Logical Operators) เปนตัวดําเนินการท่ีใชในการ
เปรียบเทียบเช่ือมโยงคา 2 คา 
 

 
2.1.4.4.1 ตัวดาํเนินการ AND  
เปนตัวตัวดําเนินการท่ีใชเช่ือมโยงคา 2 คาโดยถาคาหนึ่งเปน TURE อีกคาหนึ่งเปน TURE 

จะใหคา TRUE ออกมาแตถาคาหนึ่งเปนTURE อีกคาหนึ่งเปน FALSE จะใหคาเปน FALSE 

 
2.1.4.4.2 ตัวดาํเนินการ OR  
ใชในการเปรียบเทียบถาส่ิงท่ีนํามาเปรียบเทียบส่ิงใดส่ิงหนึ่งเปนจริงจะไดผลลัพธออกมา

เปนจริง 
2.1.4.4.3 ตัวดาํเนินการ NOT  
ในการเปรียบเทียบถาส่ิงท่ีนํามาเปรียบเทียบเปนจริงจะไดผลลัพธออกมาเปนเท็จแตถาส่ิงท่ี

นํามาเปรียบเทียบเปนเท็จผลท่ีไดออกมาจะเปนจริงตัวดําเนินการ NOT ยังใชกับ NULL ไดถานําnot 
กับ null รวมกันแลวจะใชสาหรับคาท่ีไมวาง 

 

2.1.4.4. 4 ตัวดาํเนินการ IN  

เปนการกําหนดเซตของส่ิงท่ีตองการคนหาโดยการกําหนดชื่อของสมาชิกเซตลงไปใน
วงเล็บและแยกจากกันดวยจลุภาค 

 
2.1.4.4.5 ตัวดาํเนินการ BETWEEN…AND… 
เปนการกําหนดเง่ือนไขของคอลัมนระหวางคาสองคาซ่ึงคาสองท่ีอยูระหวางคําส่ัง 

BETWEEN…AND… นั้นจะมีความหมายวาเทากับหรือมากกวาและเทากับหรือนอยกวา 
 

 

2.1.5 ฟงกชนัท่ีใชในภาษา SQL  
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เปนฟงกชันซ่ึงเก็บประจาไวกับภาษา SQL มีฟงกชันอยู 6 ประเภทคือ 
 
2.1.5.1 ฟงกชนัในการรวม (Aggregate Functions) 
เปนกลุมฟงกชันที่ใหผลของคําส่ังออกมาเพียง 1 คอลัมนซ่ึงเปนกลุมฟงกชันที่ใชกบัขอมูล

ท่ีเปนตัวเลขไดแก 
1) COUNT(x) ใชนับจํานวนแถวของคอลัมน(x)  
2) SUM(x) ใชหาผลรวมของคอลัมน(x)  
3) AVG(x) ใชในการหาคาเฉล่ียของคอลัมน(x)  
4) MAX(x) ใชหาคาสูงสุดของคอลัมนนั้น(x)  
5) MIN(x) ใชในการหาคานอยสุดของคอลัมน(x)  
6) VARIANCE(x) ใชหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานยกกาลัง 2 ในคอลัมน(x)  
7) STDDEV(x) หาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคอลัมน(x)  
การใชฟงกชันในการรวมคาตางๆในภาษาSQL ดําเนินตามคําส่ังท่ีมีฟงกชันในการรวมคา

ผลของคําส่ังจะแสดงคาเพียงคาเดียว 
 

2.1.5.2 ฟงกชนัตัวอักขระ (Character functions) 
เปนฟงกชันท่ีใชสําหรับจัดการขอมูลท่ีเปนตัวอักขระโดยท่ีมีตวัแปรจริงเปนชนิดอักขระ

หรือชนิดตัวเลขและใหผลการคํานวณเปนคาอักขระหรือคาตัวเลข 
1) CHR(x) เปนการเปล่ียนนิพจนอักขระใหเปนรหัส ASCII คาท่ีไดจะเปนคารหัส ASCII  
2) CONCAT(x, y) เปนการรวมอักขระ(x และ y) เขาดวยกัน 
3) INITCAP (<string>) เปนการเปล่ียนคาตัวอักขระ(string) ใหตัวแรกเปนอักขระตัวใหญ

แลวตามดวยอักขระตัวเล็ก 
4) LOWER (<string>) and UPPER (<string>)  
5) LOWER (<string>) เปล่ียนอักขระเปนตัวเล็ก 
6) UPPER (<string>) เปล่ียนอักขระตัวใหญ 
7) REPLACE (<string>, x, y) เปนการแทนคาอักขระx โดยการคนหาตัวอักขระท่ีตองการ

แทนท่ีแลวแทนท่ีดวยอักขระy ท่ีตองการ 
8) SUBSTR (<string>, x, y) เปนการตัดตัวอักษร (<string>) ในตําแหนงท่ี x จํานวน y ตัว 
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2.1.5.3 ฟงกชนัเชิงคาํนวณ (Arithmetic functions)  
1) ABS(x) เปนการหาคาสมบูรณของคอลัมน(x)  
2) CEIL(x) AND FLOOR(x) เปนการปดคาเลขจํานวนเต็มหรือเลขทศนิยม 
3) COS(x), COSH(x), SIN(x), TAN(x) เปนฟงกชันทางตรีโกณมิต ิ
4) EXP(x) เปนการหาคา e ยกกาลัง x  
5) MOD(x, y) เปนการเศษท่ีเกิดจาก x หารดวย y  
6) POWER(x, y) หาคายกกาลังโดย x เปนเลขฐาน y เปนเลขยกกาลัง 
7) SQRT(x) เปนการหารากที่ 2 ของขอมูลในคอลัมน x  

 

2.1.5.4 ฟงกชนัการแปลง(Conversion functions)  
TO_CHAR(X)  จะทําการแปลง Data Type ใหเปนตัวอักษร 

 

2.1.5.5. ฟงกชนัวันและเวลา(Date and time functions)  
เปนกลุมฟงกชันที่แสดงขอมูลออกมาเปนวันและเวลา 
1) ADD_MONTHS(x, y) เปนฟงกชันที่ตองการบวกจํานวนเดือน (y) เขาไปในขอมูล

คอลัมน (x)  
2) LAST_DAY(x) เปนฟงกชันที่แสดงวันสุดทายของเดอืนในคอลัมน(x)  
3) MONTHS_BETWEEN(x, y) เปนฟงกชันท่ีคํานวณคาระหวางx และy โดยมีหนวยเปน

เดือน 
 

2.1.5.6 การเรียกดูขอมูลในรูปแบบตางๆ[3] 
 

2.1.5.6.1 การเรียกดูขอมูลโดยใชฟงกชนัในการรวม 
การเรียกดูขอมูลโดยใชฟงกชันมีรูปแบบไวยากรณดังตอไปนี ้

 
SELECT<column 1, column 2,…> 
FROM <table name> 
[WHERE<condition>]  
[GROUP BY< grouping column>…]  
[HAVING<condition>]; 
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SELECT   คําส่ังท่ีตองมีทุกคร้ังท่ีตองการเรียกคนขอมูล 
Column 1, column 2,…  คอลัมนท่ีตองการเรียกคน 
FROM     การกําหนดวาใหเรียกดูขอมูลไดจากตารางใด 
Table name    ช่ือตารางท่ีตองการเรียกคนขอมูล 
WHERE<condition>  สวนของคาส่ังท่ีบอกเง่ือนไขท่ีจะใชในการคนหาขอมูล 
GROUP BY < group column>สวนของคาส่ังท่ีบอกเง่ือนไขการจัดกลุม 
HAVING<condition>ใชควบคูกันกับ GROUP BY เสมอเพ่ือตองการใหได   

ขอมูลท่ีจัดกลุมตาม GROUP BY 
 

2.2 ภาษา PL/SQL (Procedural programming language)[4]
 

 

PL/SQL เปน Procedural programming language ซ่ึงเปนสวนขยายเพิม่เติมจาก SQL ของ
ระบบฐานขอมูลของ Oracle ทําใหสามารถเขียนโปรแกรมภาษาระดับสูงท่ัวไปไดเชน Data 
encapsulation, Exception handling, Information hiding และ Object oriented โดยท่ัวไปภาษา
PL/SQL จะใชสาหรับการเขียนโปรแกรมที่เปนชุดกระบวนคําส่ัง (stored procedures) และ packages 
เพื่อขยายขีดความสามารถของ SQL 

PL/SQL ไมไดรับการออกแบบใหเปนภาษาเดียว (standalone language) แตไดรับการ
ออกแบบมาเพื่อใหเรียกใชจากในเครื่องแมขายของตัวเอง (host environment) การเขียนโปรแกรม
เพื่อใชงานฐานขอมูล Oracle ในสวนของ PL/SQL จะมีประสิทธิภาพสูงส่ิงท่ีสําคัญคือ PL/SQL 
ไดรับการออกแบบมาใหเปนอันหนึ่งอันเดียวกันกับ SQL โดยไมตองข้ึนอยูกับโปรแกรมตัวกลาง
(Intermediate Software) ใดๆเพื่อท่ีจะทําการดาเนินการ SQL ในโปรแกรมแตสามารถใชคําส่ัง 
INSERT หรือ UPDATE ในโปรแกรมไดโดยตรง 

คําส่ังของ PL/SQL ถูกจัดรวมเปนกลุมเรียกวาบล็อกบล็อกเปนหนวยโปรแกรมท่ีสามารถ
ทํางานไดและท้ังเปนขอบเขตของตัวแปรท่ีประกาศดวยถาใช PL/SQL เขียน Procedure หรือ 
Package ก็จะมีการตั้งช่ือใหกับบล็อกนั้นๆถาไมมีการตั้งช่ือก็จะเรียกวา Anonymous Block 
 
 
 

2.2.1 โครงสรางของ PL/SQL Block[4]
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3) Cursor  
4) Program name: procedure, function, package, object type, trigger, etc.  
5) Reserved word  
6) Label  
 
2.2.2.1คุณสมบัติของ PL/SQL Identifiers มีดังนี ้
1) มีขนาดความยาวไมเกิน 30 ตัวอักษร 
2) ตองเร่ิมตนดวยตัวอักษร 
3) สามารถประกอบดวยอักษร $ (dollar sign), _ (underscore), และ # (pound sign) ได 
4) จะตองไมมีการเวนชองวาง ("whitespace" characters) เปนสวนประกอบ 

 
2.2.2.2 PL/SQLประกอบดวย Built-In Identifiers 2 ชนดิ 
1) Language Keywords  
2) Identifiers จากใน Standard Package  

 

2.2.2.2 Semicolon Delimiter คําส่ังและคําประกาศใน PL/SQL ปดทายดวยอัฒภาค (;) 
ความจริงแลวคําส่ังหนึ่งอาจจะกระจายอยูหลายบรรทัดไดเพื่อใหอานไดสะดวก 
 

2.2.2.3 Comment ใน PL/SQL มีใชสองแบบคือ 
1)  แบบบรรทัดเดียวและแบบหลายบรรทัด Comment แบบบรรทัดเดียวจะใชเคร่ืองหมาย
ขีดสองตัวติด (--) กันเปนตัวเร่ิมตนและส่ิงท่ีตามมาจนกระท่ังจบบรรทัดนั้นก็จะเปน 
Comment  

2)  Comments แบบหลายบรรทัดเร่ิมตนดวย slash-asterisk (/*) และปดทายดวย asterisk-
slash (*/) ซ่ึงความหมายและการใชงานกเ็หมือนกันกับท่ีใชใน C++ หรือ JAVA  
 

2.2.3 การประกาศตัวแปรและการใชตัวแปร[5] 
การประกาศตัวแปรจะตองทําในสวนการประการตัวแปร (Declaration) ของบล็อกและ

สามารถกําหนดคาเร่ิมตนไดและการใชงานตัวแปรก็มีลักษณะเดียวกบัตัวแปรในภาษาโปรแกรม
ระดับสูงอ่ืนๆชนิดของตัวแปรท่ีใชไดใน PL/SQL คือ 
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1) Scalar เปนชนิดตัวแปรท่ีเก็บคาณเวลาหนึ่งปกติจะเปนชนิดเดยีวกันกบัสดมภในตาราง
ของฐานขอมูลนอกจากนั้น PL/SQL ยังสนบัสนุนตัวแปรชนิด Boolean เชนกันประเภทขอมูลแบบมี
ลาดับ (Scalar Data Type) ประกอบดวยตัวแปรชนิด VARCHAR2, NUMBER, DATE, CHAR, 
LONG, LONG RAW, BOOLEAN, BINARY_INTEGER, PLS_INTEGER  

2) Composite เชนระเบียน (record) ของตาราง 
3) Reference หรือ Pointer  
4) LOB หรือ Locators เปนตัวกําหนดตําแหนงของ Object ขนาดใหญเชนรูปภาพ 
5) Non-PL/SQL กลุมตัวแปรในภาษาหลัก (Host Language) ในโปรแกรมท่ีใชกอนแปล

โปรแกรม (Pre-Compiler Program) หรือ SQL*Plus Variables หรือตัวแปรในชองขอมูลของ 
FORM  
 

2.2.3.1 ตัวแปรชนิด %Type 
ในกรณีท่ีตองการใชตัวแปรเพื่อรับคาจากคอลัมนของตารางจะตองใหตัวแปรนั้นเปนชนิด

เดียวกับคอลัมนดวยหรือตองการใหตัวแปรท่ีประกาศนั้นเปนตัวแปรชนิดเดียวกับตัวแปรอีกตัวหนึ่ง
ก็สามารถทาไดดวยการใช %TYPE โดยใหนาหนา %TYPE ดวยช่ือตารางและคอลัมนหรือดวยช่ือ
ตัวแปรอีกตัวที่ประกาศไปกอนแลวเชน 

v_name   emp.ename%TYPE; 
V_balance  NUMBER (7, 2); 
v_min_balance  v_balance%TYPE: = 10; 
 

ตัว NOT NULL ใชไมไดกับตัวแปรท่ีประกาศโดยใช %TYPE 
2.2.3.2 Composite Data Types  
คือตัวแปรชนดิ Composite คือ TABLE, RECORD, NESTED TABLEและ VARRAY 

 
2.2.3.3 LOB Data Types  
คือ Large Object (LOB) ใชเก็บบล็อกของขอมูลแบบไรโครงสราง (Unstructured Data) 

เชน Text, Graphic Images, Video Clip, Sound Wave Forms ท่ีมีขนาดไดถึง 4 Gigabytes ซ่ึง
ประกอบดวย 
 

1) Character large object (CLOB) บล็อกของขอมูลแบบ single-byte character  
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2) Binary large object (BLOB) ขอมูลแบบ binary  
3) Binary file (BFILE) ใชในการจัดเก็บ binary object ของ operating system filesนอก
ฐานขอมูล 
4) National language character large object (NCLOB) ใชเก็บบล็อกขนาดใหญของ 
5) ขอมูลแบบ single-byte หรือ fixed-width multibyte 

 

2.2.3.4 Bind Variable  
คือตัวแปรท่ีประกาศอยูในสภาพแวดลอมของ Host และใชเพื่อสงผานคาในขณะใชงาน 

(Runtime) เขาในหรือออกจากโปรแกรม PL/SQL ซ่ึงใชงานไดเหมือนตัวแปรปกตเิชน 
SQL>VARIABLE return_code NUMBER  
SQL>VARIABLE return_msgVARCHAR2(30)  

 

2.2.3.5 การกําหนดคาใหตัวแปร 
ในการอางถึงตัวแปลหลักในชําสวนของโปรแกรมท่ีใชอยู (Hosr Variable) ตองใช

เคร่ืองหมายมหัพภาคคู (:) นําหนาตัวแปรเพื่อเปนตัวแยกตัวแปรของ host ออกจากตัวแปรท่ีประกาศ
ใน PL/SQL เชนถาตัวแปรg_monthly_salเปนตัวแปรท่ีประกาศดวย VARIABLE แลวการกาหนดคา
ใหตวัแปรนีใ้นบล็อก PL/SQL เขียนไดเปน 

:g_monthly_sal := v_sal / 12;   
 
 
 

2.2.4 การใชคาส่ัง SQL ภายในบล็อกของ PL/SQL [5]
 

เม่ือตองการดึงขอมูลหรือเปล่ียนแปลงขอมูลในฐานขอมูลจะตองใชคาส่ังของ SQL และ 
PL/SQL ซ่ึงตองคํานึงถึงดังนี้ 
 

1) บล็อกของ PL/SQL ไมไดเปน Transaction Unit ดังนัน้ Commit, Savepointและ Rollback 
จึงเปนอิสระจากบล็อกแตกส็ามารถสงคําส่ังเหลานี้จากภายในบล็อกได 

2) PL/SQL ไมสนับสนุนการทํางานของคําส่ัง DDL เชน CREATE TABLE, ALTER 
TABLE หรือ DROP TABLE  

3) PL/SQL ไมสนับสนุนการทํางานของคําส่ัง DCL เชน GRANT, หรือ REVOKE  
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2.2.4.1 คําสั่ง SELECT ใน PL/SQL  
การใชคําส่ัง SELECT ภายในบล็อกของ PL/SQL ในการดึงระเบียนจากตารางในฐานขอมูล

โดยมีรูปแบบคําส่ังดังนี้ 
 
SELECT select_listINTO { variable_name[, variable_name]… | record_name}  
FROM table WHERE condition; 

 
select_list เปนรายการอยางนอย 1 คอลัมนและอาจประกอบดวยนิพจนของ SQL 

หรือฟงกชันท่ีใชกับขอมูลเปนแถว (Row Function) หรือฟงกชันท่ีใชกับ
ขอมูลเปนกลุม (Group Function)  

variable_name เปนตัวแปรแบบ Scalar เพื่อเก็บคาท่ีดึงได 
record_name เปน PL/SQL Record เพื่อเกบ็คาท่ีดึงได 
Condition ประกอบดวยช่ือคอลัมนนิพจนคาคงท่ีและการเทียบคารวมท้ังตัวแปรและ

คาคงท่ีของ PL/SQL ได 
 

2.2.4.2 คําสั่ง DML ใน PL/SQL  
สามารถใชคําส่ัง DML (INSERT, UPDATE, และ DELETE) ในบล็อก PL/SQL ไดโดยไม

มีขอจํากัดใดๆรวมท้ัง COMMIT และ ROLLBACK เชน 
 
BEGIN  
INSERT INTO EMP (empno, ename, job, deptno)  
VALUES (empno_sequence.NEXTVAL, ‘HARDING’, ‘CLERK’, 10);  
END; 

 
2.2.5 SQL Cursor[5]  

Cursor ใน PL/SQL ประกอบดวยลักษณะประจํา (Attributes) 4 ตัวดวยกันท่ีเราสามารถ
นํามาใชในการประเมินส่ิงท่ีเกิดข้ึนกับการทํางานของ Implicit Cursor ตัวลาสุดท่ีทํางาน 

 
SQL%ROWCOUNT จํานวนระเบียนท้ังหมดท่ีไดรับผลจากการทํางานของคําส่ัง SQL 

ลาสุด 
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SQL%FOUND  ใหผลเปน TRUE ถาคําส่ัง SQL มีผลตอหนึ่งหรือหลายระเบียน
SQL%NOTFOUND  ใหผลเปน TRUE ถาคําส่ัง SQL ไมมีผลตอระเบียนใดๆ 
SQL%ISOPEN  ปกติใหผลเปน FALSE เสมอเพราะเหตุวา PL/SQL จะทําการปด 

implicit cursor ทันทีท่ีมันทางานเสร็จส้ินลง 
 

2.2.6 คําสั่งโครงสรางการเลือก (Selection Statement) [5] 
 

คําส่ังการเลือกของ PL/SQL ประกอบดวยรูปแบบของคําส่ัง IF ดังนี ้
1) IF-THEN-END IF  
2) IF-THEN-ELSE-END IF  
3) IF-THEN-ELSIF- END IF  
 
คําส่ัง IF มีรูปแบบดังนี ้

IF condition THEN  
Statement;  

[ELSIF condition THEN  
Statement;]  

[ELSE  
Statement;]  

END IF; 
 
เม่ือ Condition เปน Boolean expression ท่ีใหผลเปน TRUE, FALSE หรือ NULL 
 

คําส่ัง IF อาจจะใชอยูในรูปแบบซอนได (nested) ดังนี้ 
IF condition1 THEN  

statement1;  
ELSE  

IF condition2 THEN  
statement2;  

END IF;  
END IF; 
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หรือรูปแบบ IF-THEN-ELSIF ดังนี ้
IF condition1 THEN  

statement1;  
ELSIF condition2 THEN  

statement2;  
ELSIF condition3 THEN  

statement3;  
END IF; 

 
2.2.7 คาสั่งโครงสรางการวนรอบ (Iteration) [5] 

PL/SQL ประกอบดวยคําส่ังการทํางานวนรอบเพื่อทํางานซํ้าเชนเดยีวกับภาษาโปรแกรม
ระดับสูงอ่ืนๆเชนกันคือ 

1) คําส่ัง LOOP  
2) คําส่ัง FOR  
3) คําส่ัง WHILE  

และใชคําส่ัง EXIT เพื่อบังคับใหออกจากการวนรอบทํางานนอกจากนี้ยังมีคําส่ัง FOR …LOOP 
สําหรับ Cursor 

คําส่ัง LOOP มีรูปแบบดังนี ้LOOP      
statement1;   -- statements  

…  
EXIT [WHEN condition];    -- exit statement  
END LOOP;      -- delimiter 
เม่ือ Condition เปนนิพจนท่ีใหคาเปน Boolean กรณีท่ีเกิดการทํางานของคําส่ัง EXIT ข้ึนจะ

ทําใหการทํางานออกไปทําคําส่ังท่ีอยูตอจากคา END LOOP; การทํางานในการวนซํ้าจะเกิดข้ึนหนึ่ง
ครั้งเสมอเปนอยางนอยถาคําส่ัง EXIT ภายใน Loop อยูทางดานทายของ Loop แตถาคําส่ัง EXIT อยู
ดานบนสุดของ Loop ตอจากคา LOOP ก็อาจจะไมมีการทํางานคําส่ังอ่ืนๆท่ีตามมา 
 
คําส่ัง FOR มีรูปแบบดังนี้มีรูปแบบดังนี ้
 

FOR counter IN [REVERSE] lower_bound..upper bound LOOP  
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statement1;  
statement2;  
…  
END LOOP; 
 
 
เม่ือตัวแปร counter เปนตัวนับท่ีเปนเลขจํานวนเต็มท่ีเพิ่มข้ึนหรือลดลง (เม่ือใช REVERSE) 

คร้ังละ 1 โดยอัตโนมัติและจะมีการทํางานตามคําส่ังใน Loop หนึ่งรอบเม่ือเปล่ียนคาไปหนึ่งคร้ังซ่ึง
จะทําเปนจํานวนครั้งจนกระทั่งมันมีคาถึงขอบเขตบน (Upper Bound) หรือขอบเขตลาง (Lower 
Bound) และไมจําเปนตองประกาศตัวแปร counter เนื่องจากจะประกาศใหอยางอัตโนมัติตัวอยาง
คําส่ังขางลางนี้มีการทํางาน statement1 เพียงหนึ่งคร้ัง 

 
คําส่ัง WHILE มีรูปแบบคําส่ังดังนี ้
 

WHILE condition LOOP  
statement1;  
statement2;  
…  

END LOOP; 
 
จะทํางานวนรอบซํ้าภายใน Loop ตราบเทาท่ี Condition ยังคงเปน TRUE และจะหยุด

ทํางานเม่ือ Condition เปน FALSE หรือ NULL และ statement เปนคาส่ัง PL/SQL หรือ SQL  
 
Nested Loop และ Labels สามารถเขียนคําส่ังทางานวนรอบแบบซอนกนัได (Nested loop)  

โดยท่ีคําส่ังท่ีซอนกันนั้นจะใช LOOP FOR หรือ WHILE ซอนกันไดกําหนด Label ใหกับคําส่ัง
ทํางานวนรอบและสามารถส่ังใหออกจากคาส่ังทางานวนรอบดานนอกไดดวยการใชคาส่ัง EXIT  

ช่ือของ Label กําหนดอยูหนาคําส่ังท่ีอาจจะอยูบรรทัดเดียวหรือคนละบรรทัดกับคําส่ังก็ได
โดยเขียนอยูในวงเล็บเหล่ียมสองตัว<<label>> 

…  
BEGIN  
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<<Outer_loop>> 
LOOP  

v_counter := v_counter – 1;  
EXIT WHEN v_counter> 10;  
<<Inner_loop>> 
LOOP  
…  
EXIT Outer_loop WHEN total_done = ‘YES’;  
-- Leave both loop 
EXIT WHEN Inner_done = ‘YES’;  
-- Leave inner loop only  
…  

END LOOP Inner_loop;  
…  

END LOOP Outer_loop;  
END;  
 

2.3 JavaScript [6] 
 

JavaScript เปนภาษาสคริปตเชิงวัตถุหรือเรียกวาอ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented 
Programming) ท่ีมีเปาหมายในการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอรเน็ตสําหรับ
ผูเขียนเอกสารดวยภาษา HTML สามารถทํางานขามแพลตฟอรมไดทํางานรวมกันกับภาษา HTML 
และภาษาจาวาไดท้ังทางฝงลูกขาย (Client) และทางฝงแมขาย (Server) โดยมีลักษณะการทํางานดังนี้ 

1) Navigator JavaScript เปน Client-Side JavaScript ซ่ึงหมายถึง JavaScript ท่ีถูกแปลทาง
ฝงไคลเอนตจึงมีความเหมาะสมตอการใชงานของผูใชท่ัวไปเปนสวนใหญ 

2)Live Wire JavaScript เปน Server-Side JavaScript ซ่ึงหมายถึง JavaScript ท่ีถูกแปลงทาง
ฝงเซิรฟเวอร 
 

2.3.1 ตัวแปร[6]
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ช่ือหรือสัญลักษณ ท่ีตั้ ง ข้ึนสําหรับการเก็บคาใดๆท่ีไมคงท่ีโดยการจองเนื้อ ท่ีใน
หนวยความจําของระบบเคร่ืองท่ีเก็บขอมูลซ่ึงสามารถอางอิงไดมีขนาดข้ึนอยูกับชนิดของขอมูลและ
คาของขอมูลซ่ึงคาในตัวแปรนี้สามารถเปล่ียนแปละไดตามคําส่ังในการประมวลผล 

 
2.3.1.1 การตั้งชื่อ (Identifier or Name) 
เปนช่ือท่ีตั้งข้ึนมาเพื่อกําหนดใหเปนช่ือของโปรแกรมหลัก, ฟงกชัน, ตัวแปร, คาคงท่ี, 

คําส่ังและคําสงวนโดยมีหลักการตั้งช่ือดังนี้ 
1) ข้ึนตนดวยตัวอักษรในภาษาอังกฤษตามดวยตัวอักษรหรือตัวเลขใดๆ 
2) หามเวนชองวาง 
3) หามใชสัญลักษณพเิศษยกเวนขีดลาง (_) และดอลลาร ($)  
4) สําหรับความยาวของช่ือใน JavaScript จะมีความยาวเทาใดกไ็ดแตท่ีนิยมใชไมเกนิ 20 

ตัวอักษร 
5) การตั้งช่ือมีขอพึงระวังวาจะตองไมซํ้ากบัคําสงวน (Reserve word) และตัวอักษรของช่ือ

จะจําแนกแตกตางกันระหวางอักษรตัวพิมพเล็กกับอักษรตัวพิมพใหญ 
6) ควรตั้งช่ือโดยใหช่ือนั้นมีส่ือความหมายใหเขากับขอมูลสามารถอานและเขาใจได 

 

2.3.1.2 คําสงวน (Reserve word)  
เปนคําท่ีมีความหมายเฉพาะตัวในภาษา JavaScript สงวนไมใหมีการตั้งช่ือซํ้ากับช่ือ

โปรแกรม, ฟงกชัน, ตัวแปร, คาคงท่ีและคําส่ังคําสงวนสามารถเรียกใชไดทันทีโดยไมตองกําหนด
ความหมายใหมแตอยางใด 
 

2.3.1.3 คําสงวนชนดิขอมูลของตัวแปร 
ชนิดของขอมูลของตัวแปร (Data Type) เปนการกําหนดประเภทคาของขอมูลใหกับตัวแปร

เพื่อใหเหมาะสมกับการอางอิงขอมูลจากตัวแปรในการใชงานชนิดขอมูลของตัวแปรนั้นมีอยูดวยกัน 
4 ชนิดไดแก 

1) Number หมายถึงขอมูลชนิดตัวเลขประกอบดวยเลขจํานวนเต็ม (Integer) และเลข
จํานวนจริง (Float)  

2) Logical หมายถึงขอมูลทางตรรกะมี 2 สถานะคือจริง (True) และเท็จ (False)  
 

3) String หมายถึงขอมูลท่ีเปนขอความซ่ึงจะตองกําหนดไวในเคร่ืองหมายคาพูด ("...")  
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4) Null หมายถึงไมมีคาขอมูลใดๆซ่ึงคา Null ใชสําหรับการยกเลิกพ้ืนท่ีเกบ็คาของตัวแปร
ออกจากหนวยความจํา 

5)  
2.3.1.4 การประกาศตัวแปร (Declaration)  
เปนการกําหนดช่ือและชนิดขอมูลใหกับตัวแปรเพื่อนําไปใชในโปรแกรมโดยการต้ังช่ือ

จะตองคํานึงถึงคาของขอมูลและชนิดของขอมูลท่ีอางอิงนอกจากน้ีการตั้งช่ือควรใหส่ือความหมาย
ของขอมูลและอักษรของช่ือจะจําแนกแตกตางกันระหวางอักษรตัวพิมพเล็กกับอักษรตัวพิมพใหญ 

รูปแบบ 
Varช่ือตัวแปร; เปนรูปแบบการประกาศตัวแปรปกติ 
Varช่ือตัวแปร = ขอมูล; เปนรูปแบบการกําหนดคาเร่ิมตน 

ในกรณีท่ีตองการกําหนดตัวแปรหลายตัวในบรรทัดเดียวกันใหใชเคร่ืองหมายจุลภาค (,) 
ค่ันระหวางช่ือตัวแปรและปดทายดวยเคร่ืองหมายอัฒภาค (;) 
 

2.3.1.5 การกําหนดคาใหกับตัวแปร 
รูปแบบ 
ช่ือตัวแปร = คาของขอมูล 

คาของขอมูลไดแก 
1) ขอมูลท่ีเปนตัวเลขโดยกําหนดตัวเลขไปไดเลยเชนnum = 500  
2) ขอมูลในทางตรรกะไดแกจริง (True) หรือเท็จ (False) เชน test = True;  
3) ขอมูลสตริงใหกําหนดอยูในเคร่ืองหมายคําพูด ("...") เชน name = "Adisak";  

 
ตัวแปรมี 2 ประเภทไดแกตวัแปรท่ีกําหนดไวในโปรแกรมหลักโดยไมไดอยูภายในขอบเขต

ฟงกชันใดๆเราเรียกวาเปนตัวแปรแบบสวนกลาง (Global) ตัวแปรประเภทน้ีจะมีคาคงอยูใน
หนวยความจําตลอดการทํางานของโปรแกรมทําใหสามารถเรียกใชไดจากทุกๆสวนของโปรแกรม
รวมถึงภายในฟงกชันตางๆ 

ถากําหนดตัวแปรไวภายในขอบเขตฟงกชันใดๆเรียกวาเปนตัวแปรแบบเฉพาะท่ี(Local) 
เพราะเปนตัวแปรท่ีมีคาคงอยูและสามารถเรียกใชไดเฉพาะภายในขอบเขตของฟงกชันนั้นๆ 
 
2.3.3 การสรางฟงกชัน [6] 
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การสรางฟงกชัน (User-defined Function) เปนแบบช่ือของฟงกชันท่ีผูใชสรางข้ึนมาเพ่ือ
กําหนดใหทํางานใดงานหนึ่งจนสําเร็จการสรางฟงกชันนั้นจะข้ึนตนดวยคําวา function ตามดวยช่ือ
ของฟงกชันที่ตองการมีรายละเอียดดังนี้ 

 
 
 
 
 

ตารางที่ 2.1   รูปแบบ Function Java Script 
 

Function ช่ือฟงกชัน (พารามิเตอร1, พารามิเตอร2, ...)  
 

 { ขอคําส่ัง 
 

 ............ 
 ............ 
 } 

 

1)  ช่ือฟงกชัน (Function Name) หมายถึงช่ือของฟงกชันที่สรางข้ึนท่ีไมไปซํ้ากับ
ช่ือของฟงกชันอ่ืน 

2) ตัวแปรเสริม (Parameter) หมายถึงคาของขอมูลหรือตัวแปรท่ีอางอิง 
(Argument) แลวสงผานไปยังฟงกชันตองระบุอยูภายในเครื่องหมายวงเล็บเทานั้นโดยจะมี
พารามิเตอรเพียงตัวเดียวหลายตัวหรือไมมีเลยกรณีท่ีมีพารามิเตอรหลายๆตัวแตละตัว
จะตองเขียนแยกออกจากกันดวยเคร่ืองหมายจุลภาค (,)  

3) ขอคําส่ัง (Statements) หมายถึงคําส่ังตางๆท่ีประกอบข้ึนเพื่อใหดําเนนิงาน
ภายในฟงกชันตองกําหนดคําส่ังตางๆภายใตเคร่ืองหมายวงเล็บปกกา {...}  

 

2.3.3.1 การวางตําแหนงฟงกชันในภาษา JavaScript มีลักษณะเชนเดียวกับการวาง 
ตําแหนงสคริปตนั่นคือสามารถวางไวในสวนของ<HEAD>หรือวางไวในสวนของ

<BODY>อยางไรก็ข้ึนอยูกับวาตองการใหฟงกชันนั้นถูกนํามาใชงานกอนหรือหลังตามลําดับการ
เรียกใชงานอยางไรในกรณีท่ีฟงกชันนั้นมีการถูกเรียกใชบอยคร้ังจากสวนอ่ืนๆของโปรแกรมควรจะ
กําหนดฟงกชันไวในสวนของ<HEAD>เพราะเมื่อมีการเรียกใชเว็บเพจข้ึนมาฟงกชันตางๆท่ีกําหนด
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ในสวน<HEAD>จะถูกนําเขามาเก็บไวในหนวยความจํากอนเปนอันดับแรกทําใหสามารถเรียกใช
ฟงกชันจากตําแหนงใดๆ 

 
บนเอกสาร HTML หรือบนขอบเขต<SCRIPT>ไดอยางตอเนื่องและนอกจากนี้ฟงกชันยัง

สามารถเรียกใชฟงกชันอ่ืนๆท่ีกําหนดในสวน<HEAD>ทางานรวมกันได 
 
ตารางท่ี 2.2   รูปแบบการวาง Function Java Script 

 
<html> 
<head><title>ขอความแถบเรื่อง</title> 
<script Language = "JavaScript"> 
<!-- ขอความหมายเหตุ ...  
function ช่ือฟงกชัน (พารามิเตอร1, พารามิเตอร2, ...)  
{ ขอคําส่ัง ;  
...............  
}  
กลุมโคดคําส่ังของภาษาจาวาสคริปต 
// ขอความหมายเหตุ --> 
</script> 
</head> 
<body> 
................................  
<script Language = "JavaScript"> 
กลุมโคดคําส่ังของภาษาจาวาสคริปต 
....................................................  
</script> 
</body> 
</html> 
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บทที่ 3 
แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 

 
3.1 แผนการปฏิบัติงาน 

ในสวนของโครงการทางพนักงานท่ีปรึกษาไดเสนอหัวขอในการทําโครงการโดยเสนอ

หัวขอระบบ A-HOST Distribution System Phase 2 (Cost sheet and Quotation) ซ่ึงการทํางานของ

ระบบคือผูใชงานสามารถใชระบบนี้ในการออกใบประเมินตนทุนและใบเสนอราคา ทําใหการออก

เอกสารทําไดรวดเร็วและมีความถูกตองมากข้ึน เนื่องจากมีฟงกชันการคํานวณราคาใหอัตโนมัติ 

และยังทําใหรูปแบบของเอกสารเปนไปในทางทิศทางเดียวกัน 

ระบบการจัดการสินคาคงคลัง (Inventory Management Application) ซ่ึงการทํางานหลัก

ของระบบน้ีคือผูใชงานสามารถใชระบบในการจัดการดูแลคลังของบริษัททางดานการรับสินคาเขา

คลัง การโอนสินคาคงคลังและรายงานสินคาคงเหลือประจําเดือนเพ่ือใหสะดวกตอการจัดการคลัง

และเกิดขอผิดพลาดนอยลงรวมท้ังชวยลดเวลาในการจัดการคลังใหนอยลง โดยระบบการจัดการ

สินคาคงคลังนี้ นําไปใชจริงกับแผนกบัญชี ของ บริษัทเอโฮสต 
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ตารางท่ี 3.1   แผนปฏิบัติงานโครงงาน 

 

หัวของาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

1.ศึกษาระบบ A-HOST Distribution System 

2.ศึกษาวิธีการใชงานเคร่ืองมือที่ใชในการ
พัฒนาระบบ(Oracle APEX Version 4.2) 

3.พัฒนาและทดสอบระบบ A-HOST 
Distribution System Phase 2 (ใบประเมินตนทุน
และใบเสนอราคา) 

4.เก็บ Requirement สําหรับการพัฒนาระบบ 
Inventory Management Application (การรับ
สินคาเขาระบบ,การเก็บสินคาเขาคลัง) 

5.พัฒนาและทดสอบระบบInventory 
Management 

6.จัดทําเอกสารท่ีเกี่ยวของ 

-คูมือผูใชระบบ(User Manual) 

-คูมือผูพัฒนาระบบ(Programmer Manual) 

-Data Dictionary 

7.เตรียมการนําเสนอโครงงาน 
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3.2 รายละเอียดโครงงานท่ีไดรับมอบหมาย 

การปฏิบัติงานสหกิจศึกษาขาพเจาไดอยูตําแหนง Programmer ของแผนก Academy จึงมี

แผนปฏิบัติงานไปทางดานการพัฒนาระบบซ่ึงไดพัฒนาระบบโดยการใช Tools Oracle Application 

Express ไดทําการพัฒนาระบบA-HOST Distribution System 

การทําโครงงานA-HOST Distribution Systemไดเร่ิมจากการศึกษาระบบA-HOST 

Distribution Systemท่ีมีอยูเดมิและทําการศึกษาขอมูลระบบท่ีผูใชงานตองการเพื่อพฒันาระบบใหได

ตามความตองการของผูใชงานหลังจากนั้นไดทําการศึกษาเคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนาระบบเพิ่มเติม

กอนท่ีจะเร่ิมทําการพัฒนาระบบและดําเนินการศึกษาทฤษฎีท่ีเกี่ยวของเพื่อนํามาใชในการพัฒนา

ระบบไดแก SQL, PL/SQL, JavaScript และไดศึกษากระบวนการทํางานในการจัดการสินคาคงคลัง

เพื่อใชในการพัฒนาระบบในสวนของ Inventory Managementปรับปรุงหนาตางของโปรแกรม

เพื่อใหผูใชใชงานไดสะดวกข้ึน และปรับปรุงรายงานสรุปของสินคาคงคลัง เม่ือทําเสร็จแลว

หลังจากนัน้จะตองมีการตรวจสอบระบบและแกไขขอผิดพลาดเพื่อใหออกมาตามท่ีผูใชงานตองการ

และทําเอกสารเกี่ยวกับระบบท่ีพัฒนาข้ึนมา 

 

3.3 ขั้นตอนการดําเนินงานท่ีนักศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน 

 

3.3.1 ศึกษาระบบ A-HOST Distribution System 
 

ในเร่ิมแรกของการทําโครงงานนี้คือการศึกษาระบบท่ีมีอยูเดิมและทําการศึกษาขอบเขตของ

ขอมูลระบบท่ีผูใชงานตองการโดยดูจากโครงสรางและความสัมพันธของขอมูลท่ีมีอยูในฐานขอมูล

และกระบวนการทํางานของผูใช เชน กระบวนการของฝายขาย กระบวนการจัดการสินคาคงคลัง 

ฯลฯ วามีการทํางานอยางไรเพ่ือนํามาทําการศึกษาขอมูลเพิ่มเติมและปรับปรุงระบบใหตรงกับความ

ตองการของผูใชงานโดยความตองการของผูใชงานมีรูปแบบดังนี้คือ 

ทางฝายขาย 

1) มีการออกใบประเมินตนทุนและใบเสนอราคา 
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2) มีการสงเอกสารใหผูมีอํานาจในการอนุมัติทําการอนุมัติเอกสาร 

3) หากเอกสารผานการอนุมัติก็จะสามารถทําการออกเอกสารในการส่ังซ้ือ และSale Order 

ทางฝายบัญชี 

1) มีกระบวนการในการส่ังซ้ือรับสินคาเขาคลัง และเบิกจายสินคาในบริษัท 

2) มีกระบวนการนับสินคาคงคลังอัตโนมัติเพื่อทําการคํานวณจํานวนอุปกรณท่ียังคงอยู 

3) มีกระบวนการในการออกรายงานประจําเดือนไดแก รายงานประวัติการส่ังซ้ือรายงาน

สินคาคงคลังในแตละเดือนและรายงานประวัติการเบิก-จายอุปกรณ 

 
3.3.2ศึกษาวิธีการใชงานเคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนาระบบ (Oracle APEX Version 4.2) 

ในการพัฒนาระบบA-HOST Distribution System นี้มีโปรแกรมท่ีตองศึกษาเพื่อนํามาใชใน
การพัฒนาไดแก Oracle Application Express ซ่ึงจะเปนโปรแกรมท่ีใชเปนฐานขอมูลและเปน 
Application ในการพัฒนาระบบ (APEX) ซ่ึงจะพัฒนาในสวนของ User Interface และการ
ประมวลผล (Process) ตางๆในระบบนอกจากนี้ยังมี SQL Developer ซ่ึงจะชวยในการจัดการ
โครงสรางและขอมูลในฐานขอมูลและมีเอกสารMicrosoft Excel ท่ีใชในการออกใบประเมินตนทุน
และใบเสนอราคา ท่ีทางฝายขายใชกอนท่ีจะมีระบบA-HOST Distribution System 
 

3.3.3 พัฒนาและทดสอบระบบ A-HOST Distribution System Phase 2 (ใบประเมินตนทุนและใบเสนอ
ราคา) 
 

ในสวนของการพัฒนาระบบในPhase 2นั้น ไดมีการปรับปรุงในสวนของ User Interface 
ตามความตองการของผูใชงาน และไดมีการเพิ่มฟงกช่ันตางๆท่ีทําใหผูใชสามารถใชงานไดสะดวก
ข้ึน 

โดยส่ิงท่ีทําการปรับปรุงและสรางข้ึนมาเพิ่มเติมมีดังนี้ 
1) เพิ่มสวนของCustomer Class และ Term and Condition 
2) ปรับปรุงในสวนของฟงกชันที่ใชในการChange Address ในหนาCustomer Information 
3) ปรับปรุงในสวนของการจัดการขอมูลของลูกคา 
4) แกไขการคํานวณราคาในหนา Summary ของ Cost sheet 
5) เพิ่มฟงกชันการตรวจสอบเง่ือนไขของการคัดลอกเอกสารCost sheet 

 6)เพิ่มฟงกชันการตรวจสอบเง่ือนไขการใหสิทธ์ิในการแกไขเอกสาร 



 

 

 
จากภ
 

ภาพท่ี 3.1 เปน

ภาพท่ี 3.2   ต

ภาพท่ี 3.

นสวนของกา

ตัวอยางหนาS

.1   ตัวอยางห

รบันทึกขอมู

 
Summary ในส

 

หนา Custome

ลลูกคาลงในใ

สวนของ Cos

r Information

ใบCostsheet 

st sheet and Q

n 

 and Quotatio

Quotation 

45 
 

on  

  



อ
 

 

ส
ผ
 

3
สิ

ต

ท

จากภ
ออกใบCost s
 

ภา
 

จากภ
สถานะเอกสา
ผานการอนุมั
 

3.3.4 เก็บ Req
สนิคาเขาระบ

กอน

ตองการของผู

ทํางานท่ีเกีย่ว

ภาพท่ี 3.2 เปน
sheet และ Qu

าพท่ี 3.3   ตัว

ภาพท่ี 3.3 เปน
ารเปน “ผานก
ัตแิลวจึงสาม

quirement สาํ
บบ, การเก็บสิน
นการเร่ิมการพั

ผูใช วาตองกา

วของกับการรั

นสวนของกา
uotation 

วอยางในสวน

นสวนของกา
การอนุมัติ” ห
ารถทําการคัด

าหรับการพฒั
นคาเขาคลัง) 
พฒันาระบบIn

ารใหระบบท่ีอ

ับสินคาเขาระ

รคํานวณราค

 
นของการคัดล

รคัดลอกเอกส
หรือ “ไมผานก
ดลอกเอกสาร

ฒนาระบบ Inv

nventory Man

ออกมามีรูปแ

ะบบและการโ

คาสินคารวมถึ

อกเอกสาร C

สาร ซ่ึงเอกส
การอนุมัติ” เท
ได 

entory Mana

nagement Ap

แบบเปนอยาง

โอนสินคาคง

ึงสวนลดและ

Cost sheet and

ารที่จะทําการ
ทานั้น จากภา

agement Appl

pplication ไดมี

ไร รวมถึงศึก

คลัง รวมถึงก

ะคาใชจายตาง

d Quotation 

รคัดลอกไดนั้
พเปนกรณีทีเ่

plication (การร

มีการศึกษาคว

กษากระบวนก

การออกรายง

46 
 

งๆในการ

ัน้ตองมี
เอกสาร

รับ

วาม

การ

านท่ี

 



เ
 

3

I

โ

ค

แ
 

เกี่ยวของกับก
 

3.3.5 พัฒนาแ
ในส

Interface ใน

โดยสวนท่ีได

1) กา

2) ก
คงคลัง 

3) รา

4) รา
และไมแยกป
 

ภา

การสรุปยอดข

และทดสอบระ
สวนของการพั

นหนาสําหรับ

ดรับมอบหมา

ารรับสินคาเข

ารรับสินคาเข

ายงานสรุปยอ

ายงานสรปุยอ
ระเภท 

าพท่ี 3.4   ภาพ

ของสินคาคงค

ะบบInventory
พัฒนาระบบ I

บใหผูใชบันทึ

ยมี 4 สวนดัง

ขาระบบโดยอ

ขาระบบโดยไ

อดการส่ังซ้ือสิ

อดสินคาคงคล

พตัวอยางหนา

คลังตางๆ 

ry Manageme
Inventory M

ึกขอมูลเขาระ

นี้ 

อางอิงใบส่ังซ้ื

ไมอิงใบส่ังซ้ื

สินคารายเดือ

ลังรายเดือน (

 
าReceive Ord

 

ent 
anagement A

ะบบ และได

ซ้ือ (Receive O

้อ (Receive O

น (Report for

(Report for In

der ในสวนขอ

Application ไ

ทําการเพ่ิมฟง

Order) 

Other) ซ่ึงมีไว

r Purchase O

nventory Item

อง Summary 

ไดมีการปรับ

งกชั่นการทํา

วรองรับการโ

Order) 

m) ทั้งแบบแยก

y List Report 

47 
 

ปรุง User 

งานตางๆ

โอนสินคา

กประเภท

 



 
ส
 

 
 

 

 
ซ
 

 จากภ
สินคาใดท่ียังไ
 

 จากภ
 

 

 จากภ
ซ่ึงถูกทําข้ึนเพ
 

ภาพ 3.4 เปนห
ไมไดทําการรั

ภาพที

ภาพ 3.5 เปนห

ภาพท่ี 3

ภาพ 3.6 เปนห
พือ่รองรับการ

หนาท่ีทําการเ
รับเขาคลัง 

ท่ี 3.5   ตัวอยา

หนาท่ีใหผูใช

3.6   ตัวอยางห

หนาท่ีใหผูใช
รโอนสินคาค

เลือกใบส่ังซ้ือ

 
างหนาท่ีทาํกา

 
ชทําการบันทึก

หนาท่ีใชในก
 

ชทําการบันทึก
คงคลัง 

อ เพื่อตรวจส

ารบันทึกขอมู

กขอมูลสินคา

การบันทกึสิน

กการรับสินคา

อบรายการสิน

มลูการรับสินค

ที่จะทําการรับ

คาเพื่อรับเขาค

าเขาคลังแบบ

นคาท่ีส่ังซ้ือ ว

คา 

บเขาคลัง 

คลัง 

บไมอิงตามใบ

48 
 

วายังมี

 

 

บส่ังซ้ือ 

 



ภาพท่ี 3.7   ต
 

ตัวอยางรายงา
 
 
 
 

านการส่ังซ้ือรรายเดือน 

49 
 

 



3

-

-

-
 

 

3.3.6 จัดทําเอ

ในส
- User Manua
- User Progra
-Data Diction
 

 

อกสารท่ีเก่ียวข

วนสุดทายขอ
al เปนคูมือใน
ammer เปนคูมื
nary เปนรายล

 

ภาพท่ี 3.8

ของ 

องการพัฒนาร
นการใชงานระ
มอืสําหรับผูพั
ละเอียดของต

 
8   ตัวอยางรา

 
 

ระบบจะตองม
ะบบสําหรับผู
พฒันาระบบค
ตารางตางๆท่ีใ

ายงานสินคาค

มกีารจัดทําเอ
ผูใชงาน 
คนอ่ืนๆเพื่อให
ใชในการพัฒน

คงคลัง 

อกสารท่ีเกี่ยวก

หสามารถตอย
นา Applicatio

กับโครงงานขึ

ยอดระบบตอ
on 

50 
 

 

ข้ึนเชน 

ไปได 



 
 

บทที่ 4 
ผลการดําเนินงานการวิเคราะหและสรุปผลตางๆ 

 
4.1 ขั้นตอนและผลการดําเนินงาน 
 
 ในเดือนแรกของการปฏิบัติงานสหกิจศึกษานั้น ซ่ึงยังไมไดเร่ิมในโครงงานน้ีซ่ึงชวงนั้นจะ
เปนชวงท่ีศึกษาการพัฒนาระบบโดยใช Oracle Application Express (APEX) โดยศึกษาจากตํารา
และไดรับการสอนจากพนักงานท่ีปรึกษาในสวนหนึ่ง โดยไดเร่ิมทําในสวนของการพัฒนาระบบA-
HOST Distribution System Phase 2 (Cost sheet and Quotation) ซ่ึงเปนระบบท่ีชวยในการจัดการ
ออกเอกสารใบประเมินตนทุนและใบเสนอราคาขององคกรโดยทําในสวนของการปรับปรุงหนา 
User Interface และ การเพิ่มฟงกชันการทํางานตางๆเพื่อใหผูใชใชงานระบบไดสะดวกข้ึน สวน
ในชวงเดือนท่ีสองของการปฏิบัติงานสหกิจศึกษานั้น ก็ไดทําการเร่ิมการพัฒนาระบบInventory 
Management Application ในสวนของการรับของเขาคลัง(Receive Order) การรับของในรูปแบบ
ของการโอนคลังสินคา(Receive Other) การออกรายงานสรุปยอดการส่ังซ้ือรายเดือน(Report for 
Purchase Order)และการออกรายงานสรุปยอดสินคาคงคลัง(Report for Inventory Item) ตลอดจนถึง
การจัดทําเอกสารเพ่ือเปนคูมือใหกับผูใชงานและผูพัฒนาระบบตอไปจากการพัฒนาระบบทําใหได
เพิ่มทักษะทางดานการวิเคราะหระบบทางดานการเขียนภาษา SQL เปนการดึงขอมูลออกมาแสดง
การแกไขขอมูลลบขอมูลและอ่ืนๆอีกท้ังทักษะทางดาน PL/SQL เพิ่มมากข้ึนและยังมีสวนท่ีเปน
สวนเสริมคืออการนํา JavaScript CSS และ HTML เขามาใชงานรวมกับOracle APEX สําหรับ
ข้ันตอนและผลการดําเนินงานตางๆมีรายละเอียดดังนี้ 
 

4.1.1 ศึกษาระบบ A-HOST Distribution System 
 

 กอนท่ีจะเร่ิมพัฒนาระบบจะตองทําการศึกษาระบบเกาท่ีมีอยู เพื่อท่ีจะไดทําความเขาใจถึง
ของเขตของขอมูลท่ีใช กระบวนการทํางานของผูใช และสามารถพัฒนาไดตามท่ีผูใชตองการ ซ่ึงส่ิง
ท่ีจะตองเขาใจคือ กระบวนการออกเอกสารตาง ๆ เชน ใบประเมินตนทุน(Cost sheet) และ ใบเสนอ
ราคา (Quotation) ฯลฯ การขออนุมัติเอกสาร และการอนมัุติเอกสารของทางฝายขาย ในสวนนี้จะ
วิเคราะหไดวา บทบาทของผูใชแตละระดับเปนอยางไร โดยพนักงานขายจะทําการสรางเอกสารใบ
ประเมินตนทุนและใบเสนอราคากอน หลังจากท่ีทําการคํานวณราคาตนทุนและกําไรเรียบรอยแลว  
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จะทําการสงเอกสารใหกับผูมีอํานาจในการอนุมัติ จากนัน้ผูมีอํานาจก็จะทําการตรวจสอบแลวทํา
การอนุมัติเอกสาร 
 ในสวนของทางฝายบัญชี จะมีกระบวนการออกเอกสาร ใบรองขอการส่ังซ้ือ(Purchase 

Requisition)แลวตองใหผูมีอํานาจอนุมัตกิอนจึงจะทําการออกใบส่ังซ้ือ (Purchase Order) ได

หลังจากนัน้จะมีกระบวนการรับของเขาคลังโดยอางอิงตามใบส่ังซ้ือ (Receive Order) และยังมี

กระบวนการรับของเขาคลังแบบไมอางอิงใบส่ังซ้ือ ซ่ึงจะใชในกรณีท่ีมีการโอนคลังสินคา รวมถึง

การออกรายงานสรุปการส่ังซ้ือรายเดือน และรายงานสรุปยอดสินคาคงคลัง ซ่ึงสามารถดูขอมูล

รายงานยอนหลังได 
 

4.1.2 ศึกษาวิธีการใชงานเคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนาระบบ(Oracle APEX Version 4.2) 

ส่ิงท่ีสําคัญท่ีสุดในการพัฒนาระบบA-HOST Distribution System นี้  ในเร่ิมแรกไดมี

การศึกษาเกี่ยวกับ Oracle Application Express (APEX) version 4.2 เพื่อใชในการพัฒนาระบบซ่ึง

เร่ิมศึกษาจากการเขาใชงานในสวนของการสราง Application   ซ่ึงมีข้ันตอนในการศึกษาดังนี ้

1) การสราง Application โดยใหสามารถเรียกใชจาก Database Schema  
2) การสรางในสวนของหนาแสดงผล (Page) หรือ User Interface  
3) การสรางสวนของพื้นท่ีวาง (Region) บน Page ใหสามารถจัดรูปแบบหรือปรับตําแหนง

ไดโดยสะดวก 
4) การสรางในสวนของ Function เพื่อแสดงท่ีหนาจอและสามารถรับขอมูลเพื่อนําไปใชใน

สวนของการประมวลผลหรืออ่ืนๆได 
5) การสรางในสวนของการประมวลผล (Process) เปนการสรางข้ึนมาเพื่อประมวลผลตาม

คําส่ังท่ีไดเขียนไวเชนการเพิ่มขอมูลลงฐานขอมูลการลบขอมูลเปนตน 
6) การสรางรายงานดวย Oracle Apex โดยสามารถพิมพและจัดเก็บอยูในรูปของPDFได
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4.1.3 พัฒนาและทดสอบระบบ A-HOST Distribution System Phase 2 
(ใบประเมินตนทุนและใบเสนอราคา) 
 

4.1.3.1 ปรับปรุง User Interface ในสวนของการออกเอกสาร ใบประเมินตนทุนและใบ
เสนอราคา 

 
 เน่ืองจาก User Interface ท่ีมีอยูเดิมนั้นผูใชไมสามารถใชงานไดสะดวก และทําใหเกิด

ความเขาใจผิด เชน เอกสารท่ีรอการอนุมัติและเอกสารท่ีผานการอนุมัติแลวนั้น จะตองไมสามารถ
แกไขได เม่ือยังไมมีฟงกชันจึงทําใหผูใชกลับไปแกเอกสารท่ีรอการอนุมัติได ซ่ึงทําใหเอกสารท่ี
ผูใชเปนผูออก กับ เอกสารท่ีผูมีอํานาจทําการอนุมัติแลวนั้นมีเนื้อหาไมตรงกัน เปนตน 

โดย User Interface ท่ีทําการปรับปรุงมีดังน้ี 
4.1.3.1.1 การเพิ่ม Item สําหรับใหผูใช (ฝายขาย)เลือก Customer Class และ ขอตกลงและ

เง่ือนไขในการชําระเงิน (Term and Condition)ในสวนของ Customer Information 

 

 
 

ภาพท่ี 4.1   ตัวอยางหนา Customer Information  
 

 โดยมีข้ันตอนในการทําดังนี ้
 ทําสราง Item สําหรับ Customer Classและ Term and Conditionโดยกอนท่ีจะทําการพัฒนา 
Application นั้นจะตองทําการเขาสูระบบดวย Account สําหรับการพัฒนาระบบกอนดังภาพ 
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ภาพท่ี 4.2  Oracle APEX Log-in Page 
 

 
 

ภาพท่ี 4.3   Oracle APEX Home Page 
 

 จากภาพ 4.3 เปนตัวอยางหนาหลักของ Oracle APEX สําหรับนักพัฒนา โดยในการพัฒนา
ระบบหรือโปรแกรมตางๆจะตองเขาไปในสวนของ Application Builder 
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ภาพท่ี 4.4   Application Builder  
 
 จากภาพ 4.4 เปนหนาหลักของ Application Builder โดยจะมีการรวบรวมโปรแกรมท่ีใชใน
การพัฒนาระบบ A-HOST Distribution System ท้ังหมดเอาไว เนื่องจากเปนการพฒันาระบบท่ีมีอยู
แลวจึงไมตองทําการสราง Application ข้ึนมาเอง จึงสามารถพัฒนาจาก Application ท่ีมีอยูเดิมได
เลยซ่ึง Application ท่ีนักศึกษาไดเขาไปพฒันาคือ Costsheet and Quotation  
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ภาพท่ี 4.5   Application Home Page 
 
 จากภาพ 4.5 เปนหนาหลักของ Application Costsheet and Quotation นั้นจะแสดง Page 
หรือหนา Interface ท่ีใชใน Application เดียวกันไวท้ังหมด โดยหนาท่ีไดเขาไปทําการแกไข 
Customer Class และ Term and Condition นั้นอยูใน Page 24 
 

 
 

ภาพท่ี 4.6   Edit Page 
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จากภาพ 4.6 ไดทําการสราง Item สําหรับใชในการดึงขอมูล Customer Class และ Term 
and Condition จากฐานขอมูลมาแสดง โดย Item สําหรับ Customer Class นั้นเปน Text Field สวน 
Term and Condition นั้นเปน Select List โดยจะตองมีการดึงขอมูลจากฐานขอมูลมาโดยมีรูปแบบ
ดังนี ้
 

 
 

ภาพท่ี 4.7   List Of Value 
 
 จากภาพ 4.7 การสราง Select List นั้นจะตองทําการ Query ขอมูลจากฐานขอมูลเพื่อให 
User ไดเลือก ซ่ึงจะตองประกอบไปดวย Display Value ท่ีใชในการแสดงผลให User เห็น และ 
Return Value ท่ีใชในการ Return คาเพื่อไปใชในการบันทึกผลหรือนาํไปใชกับกิจกรรมอ่ืนท่ี
เกิดข้ึนบน Page ของ Application เม่ือทําการสราง Item ท้ังสองเสร็จแลวก็จะไดผลลัพธดังภาพ 4.1 
 

 4.1.3.1.2การปรุงในสวนของการปองกันไมใหผูใชแกไขเอกสารเม่ือสถานะเอกสารอยูใน
สถานะ “รอการอนุมัติ” “ผานการอนุมัติ” และ “ไมผานการอนุมัติ” ซ่ึงเอกสารท่ีมีสถานะเปน “ราง” 
เทานั้นท่ีจะทําการแกไขได โดยใสเง่ือนไขวาหากเอกสารอยูในสถานะท่ีกําหนดจะไมสามารถทํา
การแกไขเอกสารได 
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ภาพท่ี 4.8   ตัวอยางหนา Costsheet& Quotation  
  

จากภาพ 4.8เปนตัวอยางหนา Costsheet& Quotation ท่ีไมสามารถแกไขขอมูลภายใน
เอกสารไดเนื่องจากเอกสารอยูในสถานะ “ไมผานการอนมัุติ” 

โดยสถานะเอกสารมีดังนี ้
100  คือ  ราง 
200 คือ  รอการอนุมัติ 
300 คือ  ไมผานการอนมัุติ 
400 คือ  ผานการอนุมัต ิ
 

 
 

ภาพท่ี 4.9   Dynamic Action 
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 ในการควบคุมการแสดงผลหรือการกระทําตางๆบนหนา Application จะมีเคร่ืองมือท่ี
เรียกวา Dynamic Action ซ่ึงทําหนาท่ีในการควบคุมการกระทําตางๆ โดยจะทําก็ตอเม่ือเง่ือนไขท่ี
กําหนดเปนจริง  
 

 
 

ภาพท่ี 4.10   Create Dynamic Action 
 
 จากภาพ 4.10 เปนการสราง Dynamic Action โดยกําหนดเง่ือนไขวาหากตัวแปรท่ีใชใน
การเก็บคาของสถานะเอกสารมีคาเปน 200(รอการอนุมัต)ิ, 300(ไมผานการอนุมัติ) หรือ 400(ผาน
การอนุมัติ) Dynamic Action ตัวนี้จะทํางาน 
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ภาพท่ี 4.11  Dynamic Action : True Action 
 
 จากภาพ 4.11 True Action หมายถึง หากเง่ือนไขเปนจริง Action เหลานี้จะทํางาน ซ่ึงใน
ท่ีนี้คือ หากสถานะเอกสารตรงกับท่ีกําหนดในเง่ือนไข ก็จะทําการ Disable (ไมอนญุาตใหUserทํา
การแกไขขอมูล) Item ตางๆ ตามท่ีกําหนด 
 
 4.1.3.2 แกไขฟงกชนัการทํางานตางๆใหมีความถูกตองมากขึ้น 
 

4.1.3.2.1การเพิ่มเง่ือนไขในการคัดลอกเอกสารใบประเมินตนทุนและใบเสนอราคา 
(Costsheet& Quotation) โดยเอกสารท่ีมีสถานะเปน “ราง” และ “รอการอนุมัติ” จะไมทําการ
คัดลอกเอกสารได 



 

 

บทที่ 5 
บทสรุปและขอเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 

การพัฒนาระบบการออกใบประเมินตนทุนและใบเสนอราคามีผลมาจากทางบริษทัไมมี

ระบบท่ีชวยในการจัดการเอกสารตางๆ ทําใหเอกสารไมเปนไปตามรูปแบบเดยีวกัน ท้ังยังเกดิจาก

ความซํ้าซอนเนื่องจากไมมีการควบคุมในเร่ืองของการแกไขเอกสาร รวมถึงการคํานวณราคาตางๆ

ใชรูปแบบไมตรงกัน เชน หลักทศนิยม การปดเศษทศนยิม เปนตน ซ่ึงระบบนี้กไ็ดทําใหการจดัการ

ตางๆ เปนไปดวยความรวดเร็ว และมีความถูกตองมากข้ึน 

สวนการพัฒนาระบบการจัดการสินคาคลังภายในองคกร (Inventory Management 

Application) มีผลมาจากในแรกเร่ิมทางบริษัทเอ-โฮสตไมมีระบบท่ีชวยในการจดัการวัสดุอุปกรณ

เนื่องจากทุกอยางท่ีใชจะตองมีการจัดการเองโดยพนักงานจึงไดมีความคิดพัฒนาในสวนของแผนก

บัญชีทางดานการจัดการสินคาคงคลังโดยนําระบบทางเทคโนโลยีเขามาชวยเพื่อใหเกิดความ

ผิดพลาดนอยลงรวมถึงประหยัดเวลาในการทํางานอีกท้ังยังสรางความสะดวกสบายในการ

ตรวจสอบคนหาขอมูลเกี่ยวกับสินคาคงคลังจึงไดมีโครงการในการทํา Inventory Management 

Application ข้ึนมาโดยใช Oracle Application Express ในการพัฒนาระบบ 

 ในการพัฒนาระบบการออกใบประเมินตนทุนและใบเสนอราคา ทําใหรูถึงกระบวนการ

และข้ันตอนของการออกเอกสารตางๆของฝายขาย ตั้งแตการออกเอกสาร การสงเอกสารใหผูมี

อํานาจทําการอนุมัติ และการนําเอกสารที่ผานการอนุมัตแิลวไปออกเปนเอกสารอ่ืนๆตอไปสวนการ

ทําระบบการจดัการสินคาคงคลังภายในองคกรสงผลใหรูถึงรายละเอียดและกระบวนการทํางานของ 

ERP ซ่ึงจะเนนไปทางดานกระบวนการจดัการวัสดุอุปกรณเพิ่มมากข้ึนรูกระบวนการทํางานต้ังแต

การจัดการขอมูลกระบวนการขอส่ังซ้ือการส่ังซ้ือสินคาจนกระท่ังการรับสินคาเขาคลัง และการออก

รายงานประจําเดอืนไมเพียงแตกระบวนการทํางานของ ERP ท่ีไดความรูเพิ่มเติมส่ิงไดเพิ่มข้ึนคือ

การวิเคราะหระบบซ่ึงเปนเร่ืองยากท่ีจะสามารถวิเคราะหระบบใหออกมาอยางมีประสิทธิภาพ

ความรูทางดานการพัฒนาระบบต้ังแตแรกเร่ิมเปนกระบวนการจนถึงการทดสอบ 
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ระบบกอนท่ีจะนําไปเสนอใหกับผูใชงานในดานการเขียนโปรแกรมนัน้ในสวนของการพัฒนา

ระบบเปนส่ิงสําคัญท่ีสุดทําใหไดความรูทางดาน SQL, PL/SQL, JavaScript เพิ่มมากข้ึนรวมถึง

หลักการเขียนโปรแกรมโดยมาตรฐานเพ่ือใหสามารถเขาถึงขอมูลไดงายและยังไดเรียนรูส่ิงตางๆ

นอกเหนือจากความรูทางดานเทคโนโลยี ท้ังจากพนกังานท่ีปรึกษาและเรียนรูดวยตนเองทําใหมี

ความรูเพิ่มมากข้ึนจากเดิมจากการทํางานทุกส่ิงท่ีพบท้ังปญหาอุปสรรคคือความรูส่ิงท่ีเรียนรูเพื่อให

พัฒนาตอไปได 

ในสวนของระบบท่ีพัฒนาระบบมีกระบวนการทํางานตรงตามขอมูลระบบท่ีผูใชงาน

ตองการของผูใชงานสามารถใชงานไดจริงมีประโยชนในหลายๆดานท้ังการลดเวลาการทํางานการ

ตรวจเช็คคลังสินคาและการติดตามเอกสารตางๆ ท่ีงายข้ึนตรวจสอบสถานะของเอกสารตางๆของ

ฝายขาย รวมถึงจํานวนสินคาคงคลังของทางฝายบัญชี ไดทําใหตอบสนองการใชงานไดอยางนา

พอใจในระดับหนึ่งทําใหระบบการออกใบประเมินตนทุนและใบเสนอราคา และระบบจัดการคลัง

สามารถสําเร็จไปไดดวยด ี

 

5.2 แนวทางการแกไขปญหา 

5.2.1   ปญหาทางดานขอจํากัดของโปรแกรมถึงจะเปนโปรแกรมท่ีพัฒนาไดอยางสมบูรณแตจะมี
ขอจํากัดในหลายดานและตองนํา JavaScript และ HTML มาปรับใชเพื่อใหไดฟงกชันตามท่ีตองการ
จึงตองมีการศกึษาเพิ่มเติมเพือ่ใหไดฟงกชันท่ีควรมีในระบบนอกจากนี้ยังตองมีโปรแกรมอ่ืนมาชวย
ในการพัฒนาการออกรายงานจึงตองเรียนรูเพื่อใหสามารถพัฒนาได 

5.2.2 ปญหาทางดานเคร่ือง Server ไดมีการเช่ือมโยงเขาไปในเคร่ือง Server เพื่อพัฒนาระบบซ่ึงมี
การทํางานขอระบบอ่ืนๆดวยทําใหชาและเปนอุปสรรคตอการทํางาน 
 

5.3 ขอเสนอแนะจากการดําเนินงาน 
จากการดําเนินงานพัฒนาระบบซ่ึงเปนการพัฒนาท่ีเร่ิมต้ังแตการรับขอมูลระบบท่ีผูใชงาน

ตองการมาเพ่ือทําการวิเคราะหระบบและออกแบบระบบเพ่ือใหผูใชงานไดงายรวมไปถึงการสราง
ฐานขอมูลพัฒนาระบบทดสอบและนําเสนอผูใชงานซ่ึงจากการทํางานจะมีสวนท่ีตองเขาหา
ผูใชงานมากเนื่องจากจะตองมีการสอบถามขอมูลรวมถึงการออกแบบนําเสนอพูดคุยรับขอมูล
ระบบท่ีผูใชงานตองการเพิ่มเติมซ่ึงควรท่ีจะตองมีบุคลิกท่ีดีเพื่อการเขาหาผูใชงานจากการสอบถาม
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ขอมูลเพิ่มเติมควรเขียนคําถามไวเพื่อถามผูใชงานเนื่องจากผูใชงานเองจะเปนผูท่ีรูความตองการมาก
ท่ีสุด 
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ภาพที่ ก.1   บริเวณโถงดานหนาของบริษทัเอ-โฮสต 
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ภาพท่ี ก.2   บริเวณประชาสัมพันธของบรษิัทเอ-โฮสต 
 

 
 

ภาพท่ี ก.3   บริเวณสถานทีป่ฏิบัติงาน 
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ภาพท่ี ก.4   บริเวณสถานทีป่ฏิบัติงาน 
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    โรงเรียนวิสุทธิกษัทตรี 
    มัธยมศึกษาตอนปลาย 
    โรงเรียนบางปะกอกวิทยาคม 
ระดับอุดมศึกษา   คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 

สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศพ.ศ. 2555 
สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุน 

 
ทุนการศึกษา   ทุนกยศ. 
    ทุนสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุน ประเภทท่ี 3 

 
ประวัติการฝกอบรม  1. Project Base Learning  

โดย สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุน และ Osaka 
Institute of Technology 
2. Submarine Cable Systems 
โดย CAT Telecom 
3. Cyber Crime 
โดย Royal Thai Police 
4. Cloud Computing 
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โดย Cisco 
5. Training Pre-Cooperative Education โครงการสห
กิจศึกษา A-HOST 
6. ITSS : Skill Standard for IT Professional 
โดย บริษัท IPA จํากัด 
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