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ท่ีนํารุนใหมออกมาจัดจําหนายตลอดเวลา 
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Summary 

 

Nowadays mobile technology is widely popular. Each manufacturer must compete to 

present the products themselves out and create new mobile indefinitely. Therefore the more 

mobile version due to the various technology news website the mobile data display catalogue 

models increase as well. The project development web site, a catalogue of www.techxcite.com. 

To make the key information to mobile phone in the catalog are more convenient to accommodate 

the competition of mobile manufacturers to bring out new distribution all time. 

 

 

 

 
 
 
 
 
 



 

 
กิตติกรรมประกาศ 

 
การปฏิบัติงานสหกิจศึกษาและดําเนินงานโครงงานในคร้ังนี้สําเร็จลุลวงดวยดี เนื่องจาก

ไดรับความอนุเคราะหอยางสูงจากบริษัท ไอ สแควร จํากัด ขอขอบคุณสําหรับโอกาสในการ
ปฏิบัติงานสหกิจศึกษาความรู พัฒนาทักษะและประสบการณในการทํางานตางๆ จากการสหกิจ
ศึกษาในคร้ังนี้  สงผลใหสามารถนําไปเปนแนวทางในการทํางานในอนาคตตอไปและขอขอบคุณ
คุณธงชัย ฤทธิบุญไชย พนักงานท่ีปรึกษา พนักงานทุกทานและบุคคลทานอ่ืนๆท่ีเปนท้ังเพ่ือน ท่ี
มิไดกลาวถึง ท่ีไดใหคําแนะนํา ใหความชวยเหลือ ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ตลอดจนชวยแกไข
ขอบกพรองตางๆ ทําใหโครงงานมีความถูกตองสมบูรณ สําเร็จไดดวยดี 
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1.3รูปแบบการจัดองคกรและการบริหารองคกร  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 1.2   แผนผังองคกรของบริษัท ไอ สแควร จํากดั 
 
1.4 ตําแหนงและหนาท่ีงานที่นักศึกษาไดรับมอบหมาย 
ตําแหนง : Content 
หนาท่ี    : 1 เขียน รีววิ อุปกรณไอที Gadgets ลงเว็บไซต 
    3 ถายรูปและแตงแตงภาพอุปกรณท่ีรีววิเพื่อเพ่ิมความสวยงามและความนาสนใจ 

          2คียขอมูลมือถือลงแคตตาล็อก 
          3จัดทํา SEO ใหกับเวบ็ไซต 

4 ชวยงานดาน IT Support 
 
1.5 พนักงานที่ปรึกษาและตําแหนงของพนักงานท่ีปรึกษา 
คุณธงชัย ฤทธิบุญไชย : ผูจัดการฝาย TechXcite 

 
1.6ระยะเวลาท่ีปฏิบัตงิาน  
ระยะเวลาปฏิบัติงานสหกิจศึกษาเปนเวลา 4 เดือน  
     เร่ิมตนปฏิบัติงานสหกิจศึกษา วนัท่ี  2 มิถุนายน 2558 
     ส้ินสุดงานสหกิจศึกษา วนัท่ี  30 กันยายน 2558 
 
 

Web master 

videographer 

content 

จัดหาโฆษณา,ประสานงานกบัลูกคา 

ตัดตอวิดีโอ,กํากับภาพ,เขียน

พิธีกร,จัดการเนื้อหาภายใน

ควบคุมบุคลากรในองคกร,วางแผนธุรกิจ 

account 

executive 
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1.7 วัตถุประสงคของการปฏบิัติงานและโครงงานท่ีไดรับมอบหมาย  
1 เพื่อเรียนรูการทํางานจริงภายในองคกร 
2 เพื่อนําความรูท่ีไดเรียนไปใชและพัฒนาไดจริง 
3 เพื่อเรียนรูส่ิงใหมๆท่ีเปนประโยชนในการทํางาน 
 
1.8 ผลท่ีคาดวาจะไดรับจากการปฏิบตัิงานและโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 
1ไดประสบการณในการทํางานจริงและการเขาสังคม 
2 ไดฝกการคิด วิเคราะห เพือ่แกปญหา 
3 ไดนําความรูท่ีเรียนมาประยุกยใชในการทํางานใหสะดวกยิ่งข้ึน 
4 ไดเรียนรูการการเขียนบทความ 
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บทที่ 2 
ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใชในการปฏบิัติงาน 

 
ทฤษฏีท่ีใชประกอบโครงงานและปฎิบัติงาน มีดังตอไปนี้คือ 
2.1 Adobe Dreamweaver 
2.2 HTML 
2.3 PHP 
2.4 phpMyAdmin 
2.5 วงจรชีวิตของการพัฒนาซอฟแวร หรือ Software Development Life Cycle (SDLC)  
2.6 ทฤษฎีการเขียนบทความ 
2.1Adobe Dreamweaver 
มีช่ือเดิมคือ Macromedia Dreamweaver ซ่ึงเปนโปรแกรมท่ีใชสําหรับสรางเว็บเพจและการบริหาร
เว็บไซตท่ีไดรับความนิยมสูงสุด ในกลุมโปรแกรมประเภทเดียวกันในปจจุบัน เนื่องจากคุณสมบัติ
ของโปรแกรมท่ีมีความสะดวกตอการใชงาน มีฟงกชันทีทํ่าใหผูใชสามารถจัดวางขอความ รูปภาพ 
ตาราง ฟอรม วิดีโอ รวมถึงจดุเดนของโปรแกรม Macromedia Dreamweaver ท่ีโปรแกรมจะทําการ
แปลงรหัสคําส่ังใหเปนภาษาHTML โดยอัตโนมัติ ดังนั้นผูใชท่ีไมมีความรูดานนี้ก็สามารถทําได มี
แถบเคร่ืองมือหรือแถบคําส่ังท่ีใชในการควบคุมการทํางานนั้นแบงออกเปนหมวดหมูจึงชวยในการ
ทํางานท่ีดีข้ึนและรวดเร็วยิ่งข้ึน สนับสนุนเว็บเพจท่ีเปนภาษาไทยไดดเียี่ยมจัดทําองคประกอบอ่ืนๆ 
ภายในเว็บเพจไดอยางสวยงามตามท่ีผูใชตองการ โดยไมตองใชภาษาสคริปตท่ียุงยากซับซอน
เหมือนกอน ดวยความสามารถและคุณสมบัติของโปรแกรม 
 
2.2HTML 
ภาษาหลักท่ีใชในการเขียนเว็บเพจ โดยยอมาคําวาHyperText Markup Languageเปนแบบหลักของ
การสรางเว็บเพจและยังเปนภาษาประเภท Markup Language ท่ีเกิดขึ้นจากการพัฒนาระบบ World 
Wide Web ในเดือนมีนาคม 1989 โดยมีนกัวิจยัจากสถาบัน CERN (Conseil European Pour La 
RechercheNucleaire) เมืองเจนีวา ประเทศสวิสเซอรแลนด ไดนําแนวความคิดHypertext มาใชเพื่อ
กระจายขอมูลภายในองคกร ตอมามีการพฒันาและไดกําหนดมาตรฐานข้ึนมาโดยองคกรท่ีมีช่ือวา 
W3C (World Wide Web Consortium) ภาษา HTML เปนภาษาที่มีลักษณะของขอมูลท่ีเปนตัวอักษร
ในมาตรฐานของรหัสแอสกีโดยเขียนอยูในรูปของเอกสารขอความจึงทําใหกําหนดรูปแบบนั้นได
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งาย ภาษา HTML ไดถูกพัฒนาข้ึนอยางตอเนื่องต้ังแต HTML Level 1, HTML 2.0, เร่ือยมาจนถึงรุน
HTML 5.0 ซ่ึงเปนรุนท่ีนยิมเขียนกนัในปจจุบัน จึงทําใหภาษา HTML ในปจจุบันนัน้สามารถแสดง
ภาพทางกราฟฟกและระบบเสียงได เพื่อตอบสนองในการทํางานในปจจุบัน ภาษา HTML สามารถ
สรางข้ึนไดจากโปรแกรมสรางไฟลขอความ ท่ัวๆไป เชน Notepad หรือ Word Processing ไดอีกท้ัง
งายตอการเรียนรูเพราะภาษา HTML ไมมีโครงสรางความเปน Programming เลยแมแตนอยและอีก
ท้ังไฟลท่ีไดจากการสรางเอกสาร HTML ยังมีขนาดเล็กอีกดวย 
 
2.3 PHP 
ภาษาPHP ยอมาจากคําวา Personal Home Page Toolเปน Server side script ท่ีมีการทํางานที่ฝงของ
เคร่ืองคอมพิวเตอร Server ซ่ึงรูปแบบในการเขียนคําส่ังการทํางานนั้นจะมีลักษณะคลายกับภาษา C 
และสามารถที่จะใชรวมกับภาษา HTML ไดอยางมีประสิทธิภาพซ่ึงจะทํา ใหการเขียนโปรแกรมบน
เว็บไซตทําไดงายยิ่งข้ึน ลักษณะเดนของ PHP ท่ีแตกตางจากภาษาสคริปตแบบอ่ืนๆ คือ PHP ไดรับ
การพัฒนาและออกแบบมา เพื่อใชงานในการสรางเอกสารแบบ HTML โดยสามารถสอดแทรกหรือ
แกไขเนื้อหาไดโดยอัตโนมัติ ดังน้ันจึงกลาววา PHP เปนภาษาทีเ่รียกวา server-side หรือ HTML-
embedded scripting language เปนเคร่ืองมือท่ีสําคัญชนิดหนึ่งท่ีชวยใหเราสามารถสรางเอกสาร
แบบ Dynamic HTML ไดอยางมีประสิทธิภาพและมีลูกเลนมากข้ึน 
 
2.4 phpMyAdmin 
เปนโปรแกรมท่ีชวยในการจดัการฐานขอมูลของ MySQL เนื่องจากในการจัดการฐานขอมูลนั้นตอง
ทราบคําส่ังและฟอรแมตตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของ ไมวาจะเปนการสรางฐานขอมูล การสรางตาราง การลบ
ตาราง การกําหนดคยีหลัก รวมท้ังการลบฐานขอมูลตางๆ อีกดวย ดั้งนัน้เพื่อความสะดวกในการ
จัดการขอมูล จึงไดนําเอาโปรแกรมท่ีชวยในการจัดการฐานขอมูล phpMyAdminเขามาใช 
 
2.5 วงจรชีวิตของการพฒันาซอฟแวร หรือ Software Development Life Cycle (SDLC)  
วงจรการพัฒนาระบบท่ีเปนลําดับข้ันต้ังแตตนจนเสร็จเรียบรอยและเปนระบบท่ีใชงานไดเราตองจะ
เขาใจวาแตละข้ันตอนจะตองทาอะไรและทําอยางไรประกอบดวย 7 ข้ันตอนดังนี ้
2.5.1 เขาใจปญหา (Problem Recognition) ระบบสารสนเทศจะเกิดข้ึนไดก็ตอเม่ือผูบริหารหรือผูใช
ตระหนกัวาตองการระบบสารสนเทศหรือระบบจัดการเดิมท่ีดีข้ึน 
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2.5.2 ศึกษาความเปนไปได (Feasibility Study) จุดประสงคของการศึกษาความเปนไปไดนั้นคือการ
กําหนดวาปญหาคืออะไรและตัดสินใจอยางไรวาการพัฒนาสรางหรือการแกไขระบบสารสนเทศ
แบบเดิมมีความเปนไปไดหรือไมโดยเสียคาใชจายและเวลานอยท่ีสุดโดยผลท่ีไดนั้นเปนท่ีนาพอใจ 
2.5.3 การวิเคราะห (Analysis) การวิเคราะหระบบเร่ิมต้ังแตการศึกษาระบบการทางานของธุรกิจนั้น 
ในกรณีท่ีระบบท่ีเราศึกษานั้นเปนระบบสารสนเทศอยูแลวยอมจะตองศึกษาวาทํางานอยางไรเพราะ
เปนการยากหากจะออกแบบระบบใหมโดยไมคํานึงถึงระบบเดิมนั้นทํางานอยางไร หลังจากน้ันจะ
กําหนดความตองการของระบบใหม ซ่ึงนักวิเคราะหระบบจะตองใชเทคนิคในการเก็บขอมูล (Fact-
Gathering Techniques) ไดแก ศึกษาเอกสารที่มีอยู ตรวจสอบวิธีการทํางานตางๆ เก็บขอมูลโดยใช
วิธีสัมภาษณผูใชงานและผูจัดการท่ีมีสวนเกี่ยวของกับระบบ หรือศึกษาจากเอกสารที่มีอยู 

การสัมภาษณเปนศิลปะอยางหนึ่งท่ีนักวิเคราะหระบบควรจะตองมีไวเพื่อเขากับผูใชไดงาย 
และสามารถดึงส่ิงท่ีตองการจากผูใชไดดีท่ีสุด เพราะวาความตองการของระบบนั้นก็คือ ส่ิงสําคัญท่ี
ใชในการออกแบบตอไป ถาหากเราสามารถกําหนดความตองการไดถูกตอง การพัฒนาระบบในข้ัน
ตอไปก็จะงายยิ่งข้ึน เม่ือเก็บรวบรวมขอมูลแลวจะนามาเขียนรวมเปนรายงานการทางานของระบบ
ซ่ึงควรแสดงหรือเขียนออกมาเปนรูปแทนท่ีจะรายยาวออกมาเปนตัวหนังสือ การแสดงแผนภาพจะ
ทําใหเราเขาใจไดดีและงายข้ึน 
2.5.4 การออกแบบ (Design) 
เปนข้ันตอนการออกแบบสวนประกอบตางๆของซอฟแวร เพื่อใหตรงกับความตองการท่ีได
วิเคราะหมาแลว 
2.5.5 การพัฒนาระบบ (Construction) โปรแกรมเมอรจะเร่ิมเขียนและทดลองโปรแกรมนั้นทํางาน
ถูกตองหรือไม ตองมีการทดสอบกับขอมูลจริงท่ีเลือกแลว ถาทุกอยางเรียบรอย เราจะไดโปรแกรม
ท่ีพรอมท่ีจะนําไปใชงานจริงตอไป หลังจากนั้นตองเตรียมคูมือการใชและการฝกอบรมผูใชงานจริง
ของระบบ 
2.5.6 การปรับเปล่ียน (Construction) ข้ันตอนนี้บริษัทนําจะระบบใหมมาใชแทนของเกาภายใตการ
ดูแลของนักวิเคราะหระบบ การปอนขอมูลตองทําใหเรียบรอย และในท่ีสุดบริษัทเร่ิมตนใชงาน
ระบบใหมนี้ได 
2.5.7 บํารุงรักษา (Maintenance) เปนการแกไขโปรแกรมหลังจากการใชงานแลวโดยสาเหตุท่ีตอง
แกไขโปรแกรมหลังจากใชงานแลวสวนใหญมี 2 ขอ คือ 1. มีปญหาในโปรแกรม (Bug) และ 2. การ
ดําเนินงานในองคกรหรือธุรกิจเปล่ียนไป จากสถิติของระบบท่ีพัฒนาแลวนั้นท้ังหมดประมาณ 40% 
ของคาใชจายในการแกไขโปรแกรม เนื่องจากมี "Bug" ดังนั้นนักวิเคราะหระบบควรใหความสําคัญ
กับการบํารุงรักษา 
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2.6 ทฤษฎีการเขียนบทความ 

  เปนรูปแบบการเขียน ท่ีตองการสื่อสารขอเท็จจริง และความคิดเห็นเกี่ยวกับเร่ืองใดเร่ือง

หนึ่งแกผูอาน   เนื้อหาจากขอมูลจริง ไมใชเร่ืองท่ีแตงข้ึนหรือจากจินตนาการ  เปนขอเขียนขนาด

ส้ัน   เปนการนําเสนอเพื่อความสนุกสนาน ความบันเทิง วิจารณเหตุการณ  ช้ีแจงขอเท็จจริง  หรือ

เพื่อใหความรูเปนระดับประชานิยม  หรืออาจเรียกวา  ความเรียง  (Essay) ก็ได (ตางจาก บทความ

ทางวิชาการ (Academic Article) ท่ีนําเสนอเพื่อเผยแพรแนวความคิดใหม ๆ  อันไดแก  ทฤษฎีใหม  

ผลการวิจัยใหม  หรือการประยุกตเชิงปฏิบัติตาง ๆ  เปนตน บทความทางวิชาการจะเนนความรูเปน

สําคัญ  และจะตองมีองคประกอบของความถูกตอง แมนยํา ความกระจาง และความกระทัดรัด)"ไม

ฉาบฉวย  หวือหวา"  หมายถึง  ช่ือเร่ืองตองไมเขียนหวือหวา ชวนใหนาสนใจ ใหมาอานมาชมอยาง

มาก   แตเนื้อเร่ืองมีเพียงไมกี่บรรทัด ไมนาสนใจเหมือนช่ือเร่ืองเลย  หรือเนื้อเร่ืองไมตรงกับช่ือ

เร่ืองท่ีใหไว   หรือท่ีมักเรียกกันวา  ฉาบฉวย สุกเอาเผากิน หรือหลอกคนอาน  

2.6.1 ประเภทของบทความ 

 เม่ือแบงตามเนื้อหาของบทความจะแบงไดเปน 11 ประเภท ไดแก 

1) บทบรรณาธิการ เปนบทความแสดงความคิดเห็นลักษณะหนึ่งท่ีเขียนข้ึนเพื่อเสนอ

แนวคิดหลักของหนงัสือพิมพฉบับนั้นตอเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง 

2) บทความสัมภาษณเปนบทความท่ีเขียนข้ึนจากการสัมภาษณบุคคลเกี่ยวกับความคิดเห็น

ตอเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งหรือหลายเร่ือง หรือเกี่ยวกับชีวิตของบุคคล หรือจากการสัมภาษณบุคคลหลาย

คนในหัวขอเดียวกัน 

3) บทความแสดงความคิดเห็นท่ัวไป มีเนื้อหาหลายลักษณะ เชน หยิบยกปญหา เหตุการณ 

หรือเร่ืองท่ีประชาชนสนใจมาแสดงความคิดเห็น หรือผูเขียนเสนอความคิดเห็นสนับสนุน หรือ

คัดคาน หรือท้ังสนับสนุนและคัดคานความคิดเห็นในเร่ืองเดียวกันของคนอ่ืนๆ เปนตน 

4) บทความวิเคราะหเปนบทความแสดงความคิดเห็นอยางหน่ึงผูเขียนจะพิจารณาเร่ืองใด

เร่ืองหนึ่งท่ีเผยแพรมาแลวอยางละเอียดโดยแยกแยะใหเห็นสวนตางๆของเร่ืองนั้น ผูเขียนเสนอ
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ความคิดและวิเคราะหเหตุการณเร่ืองราวนั้นอยางละเอียด แสดงขอเท็จจริง เหตุผล เพ่ือใหผูอานได

ความรู ความคิดเห็นเพิ่มเติม เกิดความคิดท่ีชัดเจนยิ่งข้ึน แบงเปนบทความวิเคราะหขาว และ

บทความวิเคราะหปญหา 

5) บทความวิจารณเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็นในเชิงวิจารณเร่ืองราวท่ีตองการวิจารณดวย

เหตุผลและหลักวิชาเปนสําคัญเชน“บทวิจารณวรรณกรรม” แสดงความคิดเห็นเชิงวิจารณและ

ประเมินคาโดยใชหลักวิชาและเหตุผล เพื่อใหผูอานไดรูจักวรรณกรรมเร่ืองนั้นๆอยางลึกซ้ึง 

และ “บทวิจารณศิลปะแขนงอ่ืนๆ”ซ่ึงมีลักษณะเชนเดียวกับบทวิจารณวรรณกรรมแตนําผลงานท่ี

เปนศิลปะแขนงอ่ืนๆ เชน ภาพยนตร ละคร ภาพเขียน ดนตรี มาวิจารณ 

6) บทความสารคดีทองเท่ียว มีเนื้อหาแนวบรรยาย เลาเร่ืองเก่ียวกับสถานท่ีทองเท่ียวตางๆ 

ท่ีมีทัศนียภาพสวยงามหรือมีความสําคัญในดานตางๆ เพื่อแนะนําใหผูอานรูจักสถานท่ีทองเท่ียว

ตางๆ ชักชวนใหสนใจไปพบเห็นสถานท่ีนั้นๆ 

7) บทความกึ่งชีวประวัติ เปนการเขียนบางสวนของชีวิตบุคคลเพ่ือใหผูอานทราบ 

โดยเฉพาะคุณสมบัติหรือผลงานเดนท่ีทําใหบุคคลนั้นมีช่ือเสียง ประสบความสําเร็จในชีวิต เพื่อช่ืน

ชม ยกยอง เจาของประวัติและช้ีใหผูอานไดแงคิดเพ่ือเปนแนวทางในการดําเนินชีวิตใหประสบ

ความสําเร็จ 

8) บทความครบรอบป มีเนื้อหาแนวบรรยายเลาเร่ืองเกี่ยวกับเร่ืองราว เหตุการณ พิธีการใน

เทศกาลหรือวันสําคัญ เชน วันสําคัญทางศาสนา ทางประวัติศาสตร ทางวัฒนธรรมเกี่ยวกับบุคคล

สําคัญ เปนตน เปนส่ิงท่ีประชาชนสนใจเม่ือโอกาสนั้นมาถึง เชนวันวิสาขบูชา เปนตน 

9) บทความใหความรูท่ัวไปผูเขียนจะอธิบายใหความรูคําแนะนําในเร่ืองท่ัวไปท่ีใชในการ

ดําเนินชีวิตประจําวัน เชน มารยาทการเขาสังคม การแตงกายใหเหมาะแกกาลเทศะและบุคลิกภาพ 

เคล็ดลับการครองชีวิตคู เปนตน 

10) บทความเชิงธรรมะจะอธิบายขอธรรมะใหผูอานท่ัวไปเขาใจงาย หรือใหคติ ให

แนวทางการดําเนินชีวิตตามแนวพุทธศาสนา เสนอหนทางแกปญหาตามแนวพุทธปรัชญา ปจจุบัน
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บทความลักษณะนี้มีมากข้ึน เพื่อใหผูอานมีแนวทางการดําเนินชีวิตในสังคมท่ีวิกฤตไดอยางปกติสุข

มากข้ึน 

 11) บทความวิชาการมีเนื้อหาแสดงขอเท็จจริง ขอความรูทางวิชาการเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง ใน

สาขาวิชาใดวิชาหนึ่งโดยเฉพาะ ผูเขียนอาจจะเสนอเฉพาะเนื้อหาสาระทางวิชาการหรือเสนอทั้ง

เนื้อหาสาระขอเท็จจริงและแสดงความคิดเห็นในเชิงวิเคราะห วิจารณ หรืออาจเสนอผลการวิจัย 

 

2.6.2 ลักษณะของบทความที่ดีควรมีลักษณะท่ีสําคัญ 4 ประการ คือ 

1) มีเอกภาพ กลาวคือ เนื้อหาของบทความมีความเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน มีทิศทางของ

เนื้อหาเปนไปในทางเดียวกัน เพื่อมุงสูประเด็นหลักท่ีตองการนําเสนอ 

2) มีการเนนขอความสําคัญ กลาวคือผูเขียนตองเนนย้ําประเด็นสําคัญใหชัดเจนวาตองการ

นําเสนอแนวคิดสําคัญอะไร ดวยประโยคใจความสําคัญ หรือสาระสําคัญท่ีโดดเดน เนื้อความตลอด

เร่ืองควรกลาวย้ําประเด็นหลักของเร่ืองเสมอๆ 

3) มีสัมพันธภาพ กลาวคือ มีความตอเนื่องสัมพันธกันโดยตลอด ท้ังในดานการเรียบเรียง

ถอยคํา ขอความ และการจัดลําดับเร่ือง ทุกประโยคในแตละยอหนา และทุกยอหนาในแตละเร่ือง

ตองเช่ือมโยงเขาดวยกัน ดวยการใชคําเช่ือมขอความ ไดแก คําบุพบท เชน กับ แต เพื่อ คําสันธาน 

เชน และ รวมท้ัง ตลอดจน นอกจากนี้ คําประพันธสรรพนาม เชน ท่ี ซ่ึง อัน เปนตน 

4) มีความกระจางกลาวคือ มีความสมบูรณในดานเน้ือหา มีเนื้อความชัดเจนกระจางแจง 

อธิบายไดครอบคลุมขอมูลท่ีนําเสนอเปนขอเท็จจริงท่ีถูกตอง หากเปนความคิดเห็นตองมีความ

สมเหตุสมผล นอกจากนี้ตองมีความสมบูรณดานการใชภาษา คือ ตองเลือกใชภาษาใหเหมาะสมกับ

จุดมุงหมายการเขียน ประเภทของบทความ เนื้อหาบทความและกลุมผูอาน นั่นเอง 

 

 



10 
 

2.6.3 ข้ันตอนการเขียนบทความ 

1) การเลือกเร่ือง ควรคํานึงถึงส่ิงตางๆ ดังนี้ 

 เลือกเร่ืองท่ีตนเองสนใจ เปนเร่ืองท่ีสังคมกําลังใหความสนใจ โดยยึดแนวคิดท่ีวา 
ทันสมัย ทันเหตุการณ 

 เลือกเร่ืองท่ีผูเขียนมีความรู  มีประสบการณ ตลอดจนเปนเร่ืองท่ีผูเขียนตองการ
เสนอความคิดแกผูอาน 

 เลือกเร่ืองท่ีผูเขียนสามารถหาแหลงคนควา หรือหาขอมูลมาสนับสนุนในงาน
เขียนไดเพียงพอ 

 เลือกเร่ืองท่ีมีความยาว ความยาก ความงาย พอเหมาะกับความสามารถของผูเขียน 
เวลาท่ีไดรับมอบหมาย หนากระดาษ และคอลัมนท่ีตนรับผิดชอบ 

2) กําหนดจุดมุงหมายโดยกําหนดใหชัดเจนวาเขียนเพื่ออะไร เชน ใหความรู เสนอความเห็น 

โนมนาวใจ ใหแนวคิดในการดําเนินชีวิตและเขียนใหใครอาน เชน กลุมมวลชน กลุมผูมีการศึกษา

สูง เด็ก วัยรุน ผูใหญ เปนตน 

3) กําหนดแนวคิดสําคัญ หรือประเด็นสําคัญ หรือแกนเร่ือง ตองกําหนดวาบทความเร่ืองนี้จะ

เสนอแนวคิดสําคัญ หรือมีแกนเร่ืองอะไรใหแกผูอาน เพื่อจะไดนําเสนอเนื้อหา ถายทอดถอยคํา

ประโยคตางๆ เพื่อมุงสูแกนเร่ืองนั้น 

4) ประมวลความรูแนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ ตองคนควาหาขอมูลจากแหลงความรูตางๆ หรือ

การสัมภาษณผูรู ผูเกี่ยวของใหเพียงพอท่ีจะเขียน 

5) วางโครงเร่ืองกําหนดแนวทางการเขียนวาจะนําเสนอสาระสําคัญ แยกเปนกี่ประเด็น 

ประเด็นใหญๆ มีอะไรบาง ในประเด็นหลักมีประเด็นยอยๆมีตัวอยาง มีเหตุผล เพื่อสนับสนุน

ประเด็นหลักอยางไรบาง การวางโครงเร่ืองจะชวยใหการเขียนเร่ืองงายข้ึนและไปในทิศทางท่ี

ตองการ ไมสับสน ไมกลาวซํ้าซาก ไมนอกเร่ือง 

6) การเขียน ไดแก 

 การเขียนขยายความใหขอมูลในแตละประเด็น มีการอธิบาย ยกเหตุผลประกอบ 
กลาวถึงขอมูลประกอบ อาจเปนสถิติ ตัวเลข ตัวอยางเหตุการณ ตํานาน นิทาน เปนตน 
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 เขียนคํานําและสรุปดวยกลวิธีท่ีเหมาะสมกับประเภทของเนื้อหาบทความ 
 การใชภาษา ควรเลือกใชใหเหมาะกับจุดมุงหมาย การเขียน ประเภทและเนื้อหา 
 การสรางลีลาการเขียนเฉพาะตัว สามารถทําไดโดยการเลือกใชภาษาใหเปน

เอกลักษณ เชน การใชระดับภาษาปาก เลนคารมโวหาร มีการแสดงความรูสึกอยางชัดเจนหรือมีการ
สรางคําใหมมาใชอยูเสมอๆ เปนตน 
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บทที่ 3 

แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 
 

3.1 แผนงานการปฏิบัติงาน 
 
ตารางท่ี 3.1 รายการปฏิบัตงิานตลอดชวงสหกิจศึกษา 
 

รายการปฏิบัติงาน 
ระยะเวลาในการปฏิบัติงาน 

มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กันยายน 
1. ศึกษาระบบงานของบริษัท                 

2. ฝกเขียนบทความรีววิอุปกรณไอที                 

3. เขียนบทความรีวิวแอปมือถือ                 
4. คียขอมูลมือถือลงแคตตาล็อก                 

5. รางและออกแบบโครงงาน                 

6.จัดทําโครงงาน                 

7.ทดสอบและแกไขโครงงาน                 

8.จัดทําเอกสารเกี่ยวกับโครงงาน                 
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3.2 รายละเอยีดโครงงาน 
 
3.2.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 โครงงานการพัฒนาเว็บไซตแคตตาล็อกนี้มีกลุมเปาหมายคือพนักงานในบริษัทท่ีตองการ
เพิ่มขอมูลมือถือลงในแคตตาล็อก 
 
3.2.2 การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ไดทําการรวบรวมขอมูลจากการสอบถามจากพนักงานในบริษัท และขอมูล Catalog ของ
ทางเว็บ Techxciteเพื่อนํามาพัฒนาเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการทํางานใหสะดวกและรวดเร็ว 
 

3.3 ขั้นตอนการดําเนินงานท่ีนักศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน 
 
3.3.1 รายละเอียดโครงงาน 
 ช่ือโครงงาน 
 ภาษาไทย      : การพัฒนาเวบ็ไซตแคตตาล็อก 
 ภาษาอังกฤษ : Developmentof a Website catalog 
 เนื่องจากการคียขอมูลมือถือลงเว็บ Techxcite นั้นมีการซํ้าซอนของขอมูลอยูจึงใชเวลามาก
พอสมควรในการจัดทํามือถือแตละรุนลงในแคตตาล็อกรวมไปถึงการใชความรูสึกของตัวบุคคลใน
การใหคะแนนมือถือรุนนั้นๆ ซ่ึงผูคียขอมูลแตละคนยอมมีความชอบที่ไมเหมือนกนั ดังนั้นจึงทําให
จัดทําโครงงานการพัฒนาเวบ็ไซตแคตตาล็อก โดยลดการซํ้าซอนของขอมูลลงและขณะท่ีคียขอมูล
จะเปนการใหคะแนนมือถือรุนนั้นโดยอัตโนมัติ เพื่อความรวดเร็วและเปนมาตรฐาน 
 
3.3.2กําหนดขอบเขตของงาน 
 โดยกําหนดความตองการของการพัฒนาเพจแคตตาล็อกเพื่อสามารถนําไปใชงานไดจริง
ดังนี้ 

 สามารถจัดเก็บขอมูลมือถือได 
 สามารถเรียกดูขอมูลมือถือรุนตางๆได 
 สามารถคํานวณประสิทธิภาพมือถือรุนนั้นๆได 
 สามารถแสดงฟเจอรเดนของมือถือรุนนั้นๆโดยอัตโนมัติ 
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3.3.3วางแผนขั้นตอนการทําโครงงาน 
โดยวางแผนขั้นตอนการทํางานวาควรเร่ิมจากจุดไหน และแบงการทํางานอยางไรเพ่ือให

งานออกมาสําเร็จตามวัน เวลา ท่ีตั้งเปาไว 
 

3.3.4 ศึกษาโปรแกรมท่ีใชพัฒนางาน 
 เร่ิมจากทําการศึกษาโปรแกรมท่ีใชพัฒนาโครงงานเพ่ือชวยใหโครงงานเสร็จลุลวงตาม
เปาหมาย โดยโปรแกรมท่ีใชในการทํางานคือโปรแกรม Adobe  Dreamweaver ซ่ึงนํามาใชในการจัดทํา
โครงงานนี้ ฉะนั้นจึงมีความจําเปนอยางมากท่ีจะศึกษาหาขอมูลเพิ่มเติมเพื่อนํามาออกแบบหรือพัฒนา
แคตตาล็อก 
 
3.3.5ลงมือทําโครงงาน 

3.3.5.1เร่ิมจากการเขียนหนาคียขอมูลโดยใชโคด HTML และจัดหมวดหมูขอมูลท่ีใกลเคียง
กันใหอยูใกลกันเพื่อปองกันการสับสน 

 

 
 

ภาพท่ี 3.1จัดทําหนาเพจคียขอมูล 
 
3.3.5.2เมื่อไดหนาเพจแลวก็เขียนโปรแกรมโดยใช โคด PHP ในการเช็คตัวแปรหรือขอมูล

ท่ีไดรับมาจากหนาเพจแคตตาล็อกโดยมีคําส่ังตางๆดังนี้ 
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1) คําส่ังเช็คขอมูลท่ีกรอกครบหรือไม ถาเกิดคาวางในตัวแปรท่ีกําหนดจะข้ึนขอความให
กรอกขอมูลใหครบ 

if($phonename=="" || $company==""   
|| $psim=="" ||$WIDTH=="" ||$deep =="" ||$weight =="" ||$colur =="" || $battery=="" 
||$camaraback =="" ||$camarafront =="" )   

{   
$empty_error="<center><font color=red>กรุณากรอกขอมูลใหครบ</font>";   
echo $empty_error;   
echo "  <a href='untitled1.html'>   
<input type='button'value='Back'style='background:#3B59A8;   
border:1px solid #000;color:#ffffff;font-weight:bold;'/></a>   
</center>";   
exit();   
} 
 

 
 

ภาพท่ี 3.2เพจแสดงขอความเม่ือกรอกขอมูลไมครบ 
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2) คําส่ังคํานวณการใหคะแนนมือถือ 
การใหคะแนน Software โดยอางอิงจาก OS ของมือถือรุนนั้นๆเชน ถา iOS 8 หรือ Andrid 

5.1 ซ่ึงเปนรุนลาสุดในขณะน้ีจะมีคะแนนเต็ม 10 
 if ($rs['os']=='6'||$rs['os']=='8'){$soft='10';} 
 if ($rs['os']=='7'||$rs['os']=='1'){$soft='9';} 
 if ($rs['os']=='3'||$rs['os']=='4'){$soft='8';} 
 if ($rs['os']=='2'){$soft='7';} 
 $soft2=$soft; 
คาประสิทธิภาพท่ีเก็บมาจากสเปคมือถือโดยคาสูงสุดจะอยูท่ี 330 จากน้ันกําหนดเปน
คะแนนเต็ม 10 หากคาประสิทธิภาพนอยกวา 33 คะแนนก็จะเหลือแค 1 
if ($rs['performance']<'33'){$per='1';} 
if ($rs['performance']>='33'&&$rs['performance']<'66'){$per='2';} 
if ($rs['performance']>='66'&&$rs['performance']<'99'){$per='3';} 
if ($rs['performance']>='99'&&$rs['performance']<'132'){$per='4';} 
if ($rs['performance']>='132'&&$rs['performance']<'165'){$per='5';} 
if ($rs['performance']>='165'&&$rs['performance']<'198'){$per='6';} 
if ($rs['performance']>='198'&&$rs['performance']<'231'){$per='7';} 
if ($rs['performance']>='231'&&$rs['performance']<'264'){$per='8';} 
if ($rs['performance']>='264'&&$rs['performance']<'297'){$per='9';} 
if ($rs['performance']>='330'){$per='10';} 
นําคะแนน Performance รวมกับคะแนน Software แลวนํามาเปรียบเทียบกับราคา 
if ($per+$soft2='20'&&$rs['price']<'19000'){$val='10';} 
if ($per+$soft2='20'&&$rs['price']>='19000'&&$rs['price']<='22900'){$val='9';} 
if ($per+$soft2='20'&&$rs['price']>'25900'){$val='7';} 
if ($per+$soft2='20'&&$rs['price']>'22900'&&$rs['price']<='25900'){$val='8';} 
if ($per+$sof2t='19'&&$rs['price']<'19000'){$value='10';} 
if ($per+$soft2='19'&&$rs['price']>='19000'&&$rs['price']<='22900'){$val='9';} 
if ($per+$soft2='12'||$per+$soft2='11'&&$rs['price']>'11900'){$val='7';} 
ทําไปเร่ือยๆจนครอบคลุมคะแนนความคุมคา 



17 
 

3) คําส่ังจัดเก็บขอมูลลง Database หลังจากท่ีเช่ือมตอกับ Database แลวใชคําส่ังดังนี้ 
$sql="INSERT INTO catdetail(pname,com_name.......)";   
     $result = mysql_query($sql) or die(mysql_error() . "<br />" . $sql); 
4) คําส่ังปองกันช่ือซํ้า 
$sql = "select * from catdetail where pname='$phonename' ";   
$result = mysql_query($sql);   
$num = mysql_num_rows($result);   
if($num>0)   
{   
$was_used = "<center><font color=red>phonename  นี้ไดถูกใชไปแลว</font>";   
echo $was_used;   
echo "  <a href='untitled1.html'>   
<input type='button'value='Back'style='background:#3B59A8;   
border:1px solid #000;color:#ffffff;font-weight:bold;'/></a>   
</center>";   
exit();   
}   
 

 
 

ภาพท่ี 3.3เพจแสดงขอความเม่ือใชช่ือซํ้า 
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3.3.5.3จัดทํา Database เพื่อจัดเก็บขอมูลท่ีทําการคียท้ังหมดโดยใชโปรแกรม AppServเขา
มาชวยจําลอง Database  

 

 
 

ภาพท่ี 3.4ฐานขอมูลช่ือวา catalog และมีตารางช่ือวา Catadetail อยูภายใน 
 

 
 

ภาพท่ี 3.5ขอมูลท่ีจัดเก็บบน Database ซ่ึงอยูในตาราง catalogdetail 
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 3.3.5.4 เขียนเพจจัดการขอมูลมือถือ โดยนําเขาขอมูลรุนมือถือจาก Database มาแสดงโดย
รุนลาสุดจะอยูดานบน ท้ังนี้สามารถแกไขขอมูลมือถือไดจากหนานี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 3.6จัดทําหนาเพจจัดการขอมูลมือถือ 
 

 
 

ภาพท่ี 3.7จัดทําหนาเพจแกไขขอมูลมือถือ 
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3.3.5.5 เขียนเพจแสดงผลโดยใชคําส่ังของ Database, PHPและHTML เม่ือเลือก display 
จากหนาเพจจดัการขอมูลมือถือโดยขอมูลท่ีแสดงในสวนของคะแนนจะเปนรูปแบบของตาราง
แนวนอนท่ีคํานวณเองงายตอการเขาใจ และในหมวด Feature จะข้ึนขอความแสดงผลเองเชนกัน 

  
 

 
 

ภาพท่ี 3.8แสดงขอมูลมือถือแตละรุน 
 

3.3.6ทดสอบและแกไข 
ทําการทดสอบระบบแคตตาล็อกท่ีพัฒนาวามีจุดบกพรองหรือไม รวมไปถึงมีความสะดวกในการ
ใชงานเพ่ิมข้ึนและใชเวลาในการทํางานนอยลง 
 
3.3.7ทําเอกสารท่ีเก่ียวของกับ Project ท้ังหมด 
จัดทําเอกสารตางๆเชน คูมือในการใชงาน เปนตน 
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บทที่ 4 
ผลการดําเนินงาน การวิเคราะหและสรุปผลตางๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการดําเนินงาน 

 
 จากการศึกษาหาขอมูลการพัฒนาเว็บไซตแคตตาล็อก ทําใหไดเรียนรูการเขียนโปรแกรม
และการเขาใจผูใชงานเปนสําคัญซ่ึงเหมือนเปนหัวใจหลักของการเขียนโปรแกรมเพราะไมใชแคให
ทํางานไดแตรวมไปถึงตองใหผูใชงานเขาถึงโปรแกรมเพ่ือการทํางานเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
 
ตารางท่ี 4.1 ข้ันตอนและผลการดําเนินงาน 
 

ข้ันตอนการดําเนินงาน ผลการดําเนินงาน 

ศึกษาความตองการของผูใชงานแคตตาล็อกและ
ศึกษารูปแบบแคตตาล็อกของคูแขง 

ส่ิงท่ีไดนอกจากจะเขาใจความตองการแลวยัง
ชวยใหผูคียขอมูลเกิดความผิดพลาดนอยลง 

ศึกษาการเขียนโปรแกรมเชน PHP HTML 
Databaseเปนตน 

ทดลองทําในระดับเบ้ืองตน ผลท่ีไดก็สามารถ
ทําไดดีในระดับหนึ่ง 

ทําโครงงานโดยเขียนโปรแกรมรับขอมูลแลวไป
เก็บไวใน Database โดยกําหนดรูปแบบการคีญื
ขอมูลและการแสดงผลใหม 

สามารถทําโครงงานออกมาได ลดระยะเวลา
การคียขอมูลลง  

 

4.2 ผลการวิเคราะหขอมลู 
4.2.1ลักษณะการคียแคตตาล็อกแบบเกา 
 การคียแคตตาล็อกแบบเกานั้น ผูใชตองคียขอมูลสามหนาโดยหนาแรกจะเปนการคียราคา 
ฟงคช่ัน และจุดเดนของรุนนั้นๆ หนาท่ีสองจะเปนการใสรูปภาพมือถือ สวนหนาท่ีสามจะเปนการ
ใสสเปคซ่ึงไมสามารถขามไปมาไดท้ังนี้ขอมูลหนาหนึ่งและหนาสามมีความตอเนื่องกันบางคร้ังทํา
ใหสับสนได และการคียท่ีซํ้าซอนโดยหนาแรกและหนาสุดทายมีการใสขอมูลท่ีเหมือนกันทําให
เสียเวลา และชองกรอกขอมูลไมสอดคลองกันเชนคียขอมูลเกี่ยวกับขนาดแตมีขอมูลเกี่ยวกับ
เครือขายมาใหกรอกแทรกอยู  สวนลักษณะการใหคะแนนมือถือรุนตางๆก็จะมาจากความรูสึกผูคีย
ซ่ึงผูคียไมไดมีคนเดียวทําใหมาตรฐานการใหคะแนนไมเหมือนกัน 
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4.2.2ลักษณะการคียแคตตาล็อกแบบใหม 
 การคียแคตตาล็อกแบบใหมท่ีทําออกมาจะรวมหนาการคียขอมูลไวหนาเดียวจากสามหนา
และแบงหมวดหมูการใสขอมูลใหอยูในหมวดเดียวกัน กําจัดการคียขอมูลท่ีซํ้าซอนออกไปใหเปน
การแสดงผลโดยอัตโนมัติและการใหคะแนนจะคํานวณจากสเปกมือถือท่ีคียโดยอัตโนมัติเชนกัน 
 
4.3 วิจารณขอมูลโดยเปรียบเทียบผลท่ีไดรับกับวัตถุประสงคและจุดมุงหมายการปฏิบัติงานหรือ
การจัดทําโครงงาน 
 จากการจดัทําโครงงานขางตนนั้น มีผลท่ีไดรับ ดังนี ้
 1) เขาใจหลักการทํางานของแคตตาล็อก 
 2) สามรถเขียนโปรแกรมเพือ่ตอบสนองความตองการได 
 3)สามารถนําความรู ความสามารถไปประยุกตกับการทํางานจริงในอนาคตได 
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บทที่ 5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการดําเนินโครงงาน 
 
 จากการดําเนินโครงงานการพัฒนาเว็บไซตแคตตาล็อกสามารถเพ่ิมความสะดวกและลด
ระยะเวลาในการคียขอมูลท้ังยังสงผลใหความผิดพลาดในการคียขอมูลนั้นนอยลงไปดวย 

5.2 แนวทางการแกไขปญหา 
 
5.2.1ปญหาท่ีพบในระหวางสหกิจศึกษาและทําโครงงาน 
 ในระหวางการปฏิบัติสหกิจศึกษาและทําโครงงานพบวามีปญหาหลายอยางในการทํางาน 
ดังนี ้
 1) มีความรูเกีย่วกับการเขียนโปรแกรมนอยมากทําใหใชเวลาในการจดัทําพอสมควร 
 2) งานท่ีตองปฏิบัตินั้น มีสวนเกี่ยวของกับงานเขียนและทักษะทางภาษาจึงเกิดการแกงาน
บอยคร้ัง 
 3)ในการคียแคตตาล็อกขอมูลมือถือบางรุนไมระบุแตตองหาใหไดจึงใชเวลามาก 
 
5.2.2 แนวทางการแกไขปญหา 
 1) ศึกษาการเขียนโปรแกรมท่ีใชปฏิบัติงานเพิ่มเติมเพือ่เพ่ิมความสามารถในการทํางานและ
ประสิทธิภาพของงานใหดียิ่งข้ึน  
 2) พยายามอานบทความตางๆเพ่ือพัฒนาทักษะงานเขียนและหลักจากเขียนบทความของ
ตัวเองแลวพยายามอานซํ้าหลายๆรอบเพ่ือความแนใจ 
 3)พยายามใชคีเวิรดในการคนหาท่ีหลากหลายและเขาไปตามเว็บบอรดอยางเชน เว็บบอรด
ของ Pantipท่ีจะมีคนนําขอมูลสเปกมือถือมาโพส 
 

5.3 ขอเสนอแนะจากการดําเนินงาน 
 1) ลักษณะงานท่ีทําเนนเขียนบทความและรีวิวมือถือทักษะงานเขียนจึงเปนส่ิงสําคัญ
สําหรับงานน้ี 
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 2) ความละเอียดรอบครอบเปนส่ิงจําเปนไมแพกันเพราะงานท่ีทําเปนงานส่ือ การนําเสนอ
ขอมูลตองมีความถูกตอง หากขอมูลผิดพลาดจะสงผลเสียรายแรงตอองคกร 
 3) งานท่ีทําจะเกี่ยวของกับเทคโนโลยีตองมีประสบการณมาบางเพื่อเปนประโยชนในการ
เขียนบทความเชน ระบุไดวารุนนี้ดีกวารุนนั้นตรงไหน ดกีวาเม่ือกอนไหม แบรนดนี้เนนอะไรเปน
ตน ควรอานขาวหรือบทความเกี่ยวกับเทคโนโลยีอยูตลอดเวลา 
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ภาคผนวก ก 
ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรมที่ใชในโครงงาน 
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ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรมที่ใชในโครงงาน 

 
ขั้นตอนการติดต้ังโปรแกรม Appserv 
 

 1. ดาวนโหลดโปรแกรมAppserv  จากhttp://www.appservnetwork.com/ แลวทําการ
ติดต้ัง 
 

 
 

ภาพท่ี ก.1ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Appservข้ันตอนท่ี 1 
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 2. เม่ือปรากฏหนาตาง ดังภาพท่ี ก.2 จากนัน้คลิกปุม I Agree 
 

 
 

ภาพท่ี ก.2ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Appservข้ันตอนท่ี 2 

 3. เม่ือปรากฏหนาตางดังภาพท่ี ก.3 ทําการเลือกโฟลเดอท่ีจะติดต้ังลงไปจากนัน้คลิกปุม 
Next 
 

 
 

ภาพท่ี ก.3ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Appservข้ันตอนท่ี 3 
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 4. เม่ือปรากฏหนาตางดังภาพท่ี ก.4 กรอกช่ือเซริฟเวอรและอีเมลลจากน้ันกด Next 
 

 
 

ภาพท่ี ก.4ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Appservข้ันตอนท่ี 4 

 

 5. เม่ือปรากฏหนาตาง ดังภาพท่ี ก.5 ใหกรอกรหัสผานท่ีใชในการเขาเซิฟเวอร 
 

 
 

ภาพท่ี ก.5ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Appservข้ันตอนท่ี 5 
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 6. เม่ือปรากฏหนาตาง ดังภาพท่ี ก.6 รอจนกวาจะทําการติดต้ังเสร็จ 
 

 
 

 
 

ภาพท่ี ก.6ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Appservข้ันตอนท่ี 6 
 

 7. ปรากฏหนาตาง Completing the AppServเปนอันเสร็จเรียบรอย 
 

 
 

ภาพท่ี ก.7ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรมAppserv ข้ันตอนท่ี 7 



ขั้นตอนการ
 
 1. 
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รติดต้ังโปรแ
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ดโปรแกรม A
ttps://www.ad

ตอนการติดต้ัง

นาตางตามภา

ตอนการติดต้ัง
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Adobe Drea
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าพดานลางคลิ

 
งโปรแกรม A
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amweaver C
oducts/dream
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mweaver.html

weaver CS6 ข

weaver CS6 ข

นเปล่ียนช่ือเป
l แลวทําการติ

 

ข้ันตอนท่ี 1 

 

ข้ันตอนท่ี 2 
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ปน Adobe 
ติดตั้งตาม
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 3. ทําการเลือกภาษาและคลิกปุม Accept 
 

 
 

ภาพท่ี ก.3ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ข้ันตอนท่ี 3 

 

 4. เลือกไดเรกทอรี ท่ีจะติดต้ัง โปรแกรมจากน้ันคลิกปุม Install 
 

 
 

ภาพท่ี ก.4ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ข้ันตอนท่ี 4 
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5. รอจนกวาจะทําการติดต้ังเสร็จ 
 

 
 

ภาพท่ี ก.5ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ข้ันตอนท่ี5 
 
 6. ปรากฏหนาตาง Installation Complete เปนอันเสร็จเรียบรอย 
 

 
 

ภาพท่ี ก.6ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ข้ันตอนท่ี6 
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