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บทสรุป 

 

ในยุคปจจุบันเทคโนโลยีมือถือเปนท่ีนิยมอยางแพรหลาย ผูผลิตแตจึงตองแขงกันนําเสนอ

ผลิตภัณฑของตัวเองออกมาและออกมือถือรุนใหมมาเร่ือยๆ จึงทําใหมือถือมีจํานวนรุนมากข้ึน 

สงผลใหเว็บไซตขาวสารเทคโนโลยีตางๆนําขอมูลมือถือมาแสดงผลในรูปแบบแคตตาล็อกมากข้ึน

ตามไปดวย จึงเกิดเปนโครงงานการพัฒนาเว็บไซแคตตาล็อกของ www.techxcite.com เพื่อทําให

การคียขอมูลมือถือลงในแคตตาล็อกมีความสะดวกมายิ่งข้ึนเพื่อรองรับการแขงขันของผูผลิตมือถือ

ท่ีนํารุนใหมออกมาจัดจําหนายตลอดเวลา 
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Summary 

 

Nowadays mobile technology is widely popular. Each manufacturer must compete to 

present the products themselves out and create new mobile indefinitely. Therefore the more 

mobile version due to the various technology news website the mobile data display catalogue 

models increase as well. The project development web site, a catalogue of www.techxcite.com. 

To make the key information to mobile phone in the catalog are more convenient to accommodate 

the competition of mobile manufacturers to bring out new distribution all time. 
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1.3รูปแบบการจัดองคกรและการบริหารองคกร  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 1.2   แผนผังองคกรของบริษัท ไอ สแควร จํากดั 
 
1.4 ตําแหนงและหนาท่ีงานที่นักศึกษาไดรับมอบหมาย 
ตําแหนง : Content 
หนาท่ี    : 1 เขียน รีววิ อุปกรณไอที Gadgets ลงเว็บไซต 
    3 ถายรูปและแตงแตงภาพอุปกรณท่ีรีววิเพื่อเพ่ิมความสวยงามและความนาสนใจ 

          2คียขอมูลมือถือลงแคตตาล็อก 
          3จัดทํา SEO ใหกับเวบ็ไซต 

4 ชวยงานดาน IT Support 
 
1.5 พนักงานที่ปรึกษาและตําแหนงของพนักงานท่ีปรึกษา 
คุณธงชัย ฤทธิบุญไชย : ผูจัดการฝาย TechXcite 

 
1.6ระยะเวลาท่ีปฏิบัตงิาน  
ระยะเวลาปฏิบัติงานสหกิจศึกษาเปนเวลา 4 เดือน  
     เร่ิมตนปฏิบัติงานสหกิจศึกษา วนัท่ี  2 มิถุนายน 2558 
     ส้ินสุดงานสหกิจศึกษา วนัท่ี  30 กันยายน 2558 
 
 

Web master 

videographer 

content 

จัดหาโฆษณา,ประสานงานกบัลูกคา 

ตัดตอวิดีโอ,กํากับภาพ,เขียน

พิธีกร,จัดการเนื้อหาภายใน

ควบคุมบุคลากรในองคกร,วางแผนธุรกิจ 

account 

executive 
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1.7 วัตถุประสงคของการปฏบิัติงานและโครงงานท่ีไดรับมอบหมาย  
1 เพื่อเรียนรูการทํางานจริงภายในองคกร 
2 เพื่อนําความรูท่ีไดเรียนไปใชและพัฒนาไดจริง 
3 เพื่อเรียนรูส่ิงใหมๆท่ีเปนประโยชนในการทํางาน 
 
1.8 ผลท่ีคาดวาจะไดรับจากการปฏิบตัิงานและโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 
1ไดประสบการณในการทํางานจริงและการเขาสังคม 
2 ไดฝกการคิด วิเคราะห เพือ่แกปญหา 
3 ไดนําความรูท่ีเรียนมาประยุกยใชในการทํางานใหสะดวกยิ่งข้ึน 
4 ไดเรียนรูการการเขียนบทความ 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4 
 

บทที่ 2 
ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใชในการปฏบิัติงาน 

 
ทฤษฏีท่ีใชประกอบโครงงานและปฎิบัติงาน มีดังตอไปนี้คือ 
2.1 Adobe Dreamweaver 
2.2 HTML 
2.3 PHP 
2.4 phpMyAdmin 
2.5 วงจรชีวิตของการพัฒนาซอฟแวร หรือ Software Development Life Cycle (SDLC)  
2.6 ทฤษฎีการเขียนบทความ 
2.1Adobe Dreamweaver 
มีช่ือเดิมคือ Macromedia Dreamweaver ซ่ึงเปนโปรแกรมท่ีใชสําหรับสรางเว็บเพจและการบริหาร
เว็บไซตท่ีไดรับความนิยมสูงสุด ในกลุมโปรแกรมประเภทเดียวกันในปจจุบัน เนื่องจากคุณสมบัติ
ของโปรแกรมท่ีมีความสะดวกตอการใชงาน มีฟงกชันทีทํ่าใหผูใชสามารถจัดวางขอความ รูปภาพ 
ตาราง ฟอรม วิดีโอ รวมถึงจดุเดนของโปรแกรม Macromedia Dreamweaver ท่ีโปรแกรมจะทําการ
แปลงรหัสคําส่ังใหเปนภาษาHTML โดยอัตโนมัติ ดังนั้นผูใชท่ีไมมีความรูดานนี้ก็สามารถทําได มี
แถบเคร่ืองมือหรือแถบคําส่ังท่ีใชในการควบคุมการทํางานนั้นแบงออกเปนหมวดหมูจึงชวยในการ
ทํางานท่ีดีข้ึนและรวดเร็วยิ่งข้ึน สนับสนุนเว็บเพจท่ีเปนภาษาไทยไดดเียี่ยมจัดทําองคประกอบอ่ืนๆ 
ภายในเว็บเพจไดอยางสวยงามตามท่ีผูใชตองการ โดยไมตองใชภาษาสคริปตท่ียุงยากซับซอน
เหมือนกอน ดวยความสามารถและคุณสมบัติของโปรแกรม 
 
2.2HTML 
ภาษาหลักท่ีใชในการเขียนเว็บเพจ โดยยอมาคําวาHyperText Markup Languageเปนแบบหลักของ
การสรางเว็บเพจและยังเปนภาษาประเภท Markup Language ท่ีเกิดขึ้นจากการพัฒนาระบบ World 
Wide Web ในเดือนมีนาคม 1989 โดยมีนกัวิจยัจากสถาบัน CERN (Conseil European Pour La 
RechercheNucleaire) เมืองเจนีวา ประเทศสวิสเซอรแลนด ไดนําแนวความคิดHypertext มาใชเพื่อ
กระจายขอมูลภายในองคกร ตอมามีการพฒันาและไดกําหนดมาตรฐานข้ึนมาโดยองคกรท่ีมีช่ือวา 
W3C (World Wide Web Consortium) ภาษา HTML เปนภาษาที่มีลักษณะของขอมูลท่ีเปนตัวอักษร
ในมาตรฐานของรหัสแอสกีโดยเขียนอยูในรูปของเอกสารขอความจึงทําใหกําหนดรูปแบบนั้นได
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งาย ภาษา HTML ไดถูกพัฒนาข้ึนอยางตอเนื่องต้ังแต HTML Level 1, HTML 2.0, เร่ือยมาจนถึงรุน
HTML 5.0 ซ่ึงเปนรุนท่ีนยิมเขียนกนัในปจจุบัน จึงทําใหภาษา HTML ในปจจุบันนัน้สามารถแสดง
ภาพทางกราฟฟกและระบบเสียงได เพื่อตอบสนองในการทํางานในปจจุบัน ภาษา HTML สามารถ
สรางข้ึนไดจากโปรแกรมสรางไฟลขอความ ท่ัวๆไป เชน Notepad หรือ Word Processing ไดอีกท้ัง
งายตอการเรียนรูเพราะภาษา HTML ไมมีโครงสรางความเปน Programming เลยแมแตนอยและอีก
ท้ังไฟลท่ีไดจากการสรางเอกสาร HTML ยังมีขนาดเล็กอีกดวย 
 
2.3 PHP 
ภาษาPHP ยอมาจากคําวา Personal Home Page Toolเปน Server side script ท่ีมีการทํางานที่ฝงของ
เคร่ืองคอมพิวเตอร Server ซ่ึงรูปแบบในการเขียนคําส่ังการทํางานนั้นจะมีลักษณะคลายกับภาษา C 
และสามารถที่จะใชรวมกับภาษา HTML ไดอยางมีประสิทธิภาพซ่ึงจะทํา ใหการเขียนโปรแกรมบน
เว็บไซตทําไดงายยิ่งข้ึน ลักษณะเดนของ PHP ท่ีแตกตางจากภาษาสคริปตแบบอ่ืนๆ คือ PHP ไดรับ
การพัฒนาและออกแบบมา เพื่อใชงานในการสรางเอกสารแบบ HTML โดยสามารถสอดแทรกหรือ
แกไขเนื้อหาไดโดยอัตโนมัติ ดังน้ันจึงกลาววา PHP เปนภาษาทีเ่รียกวา server-side หรือ HTML-
embedded scripting language เปนเคร่ืองมือท่ีสําคัญชนิดหนึ่งท่ีชวยใหเราสามารถสรางเอกสาร
แบบ Dynamic HTML ไดอยางมีประสิทธิภาพและมีลูกเลนมากข้ึน 
 
2.4 phpMyAdmin 
เปนโปรแกรมท่ีชวยในการจดัการฐานขอมูลของ MySQL เนื่องจากในการจัดการฐานขอมูลนั้นตอง
ทราบคําส่ังและฟอรแมตตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของ ไมวาจะเปนการสรางฐานขอมูล การสรางตาราง การลบ
ตาราง การกําหนดคยีหลัก รวมท้ังการลบฐานขอมูลตางๆ อีกดวย ดั้งนัน้เพื่อความสะดวกในการ
จัดการขอมูล จึงไดนําเอาโปรแกรมท่ีชวยในการจัดการฐานขอมูล phpMyAdminเขามาใช 
 
2.5 วงจรชีวิตของการพฒันาซอฟแวร หรือ Software Development Life Cycle (SDLC)  
วงจรการพัฒนาระบบท่ีเปนลําดับข้ันต้ังแตตนจนเสร็จเรียบรอยและเปนระบบท่ีใชงานไดเราตองจะ
เขาใจวาแตละข้ันตอนจะตองทาอะไรและทําอยางไรประกอบดวย 7 ข้ันตอนดังนี ้
2.5.1 เขาใจปญหา (Problem Recognition) ระบบสารสนเทศจะเกิดข้ึนไดก็ตอเม่ือผูบริหารหรือผูใช
ตระหนกัวาตองการระบบสารสนเทศหรือระบบจัดการเดิมท่ีดีข้ึน 
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2.5.2 ศึกษาความเปนไปได (Feasibility Study) จุดประสงคของการศึกษาความเปนไปไดนั้นคือการ
กําหนดวาปญหาคืออะไรและตัดสินใจอยางไรวาการพัฒนาสรางหรือการแกไขระบบสารสนเทศ
แบบเดิมมีความเปนไปไดหรือไมโดยเสียคาใชจายและเวลานอยท่ีสุดโดยผลท่ีไดนั้นเปนท่ีนาพอใจ 
2.5.3 การวิเคราะห (Analysis) การวิเคราะหระบบเร่ิมต้ังแตการศึกษาระบบการทางานของธุรกิจนั้น 
ในกรณีท่ีระบบท่ีเราศึกษานั้นเปนระบบสารสนเทศอยูแลวยอมจะตองศึกษาวาทํางานอยางไรเพราะ
เปนการยากหากจะออกแบบระบบใหมโดยไมคํานึงถึงระบบเดิมนั้นทํางานอยางไร หลังจากน้ันจะ
กําหนดความตองการของระบบใหม ซ่ึงนักวิเคราะหระบบจะตองใชเทคนิคในการเก็บขอมูล (Fact-
Gathering Techniques) ไดแก ศึกษาเอกสารที่มีอยู ตรวจสอบวิธีการทํางานตางๆ เก็บขอมูลโดยใช
วิธีสัมภาษณผูใชงานและผูจัดการท่ีมีสวนเกี่ยวของกับระบบ หรือศึกษาจากเอกสารที่มีอยู 

การสัมภาษณเปนศิลปะอยางหนึ่งท่ีนักวิเคราะหระบบควรจะตองมีไวเพื่อเขากับผูใชไดงาย 
และสามารถดึงส่ิงท่ีตองการจากผูใชไดดีท่ีสุด เพราะวาความตองการของระบบนั้นก็คือ ส่ิงสําคัญท่ี
ใชในการออกแบบตอไป ถาหากเราสามารถกําหนดความตองการไดถูกตอง การพัฒนาระบบในข้ัน
ตอไปก็จะงายยิ่งข้ึน เม่ือเก็บรวบรวมขอมูลแลวจะนามาเขียนรวมเปนรายงานการทางานของระบบ
ซ่ึงควรแสดงหรือเขียนออกมาเปนรูปแทนท่ีจะรายยาวออกมาเปนตัวหนังสือ การแสดงแผนภาพจะ
ทําใหเราเขาใจไดดีและงายข้ึน 
2.5.4 การออกแบบ (Design) 
เปนข้ันตอนการออกแบบสวนประกอบตางๆของซอฟแวร เพื่อใหตรงกับความตองการท่ีได
วิเคราะหมาแลว 
2.5.5 การพัฒนาระบบ (Construction) โปรแกรมเมอรจะเร่ิมเขียนและทดลองโปรแกรมนั้นทํางาน
ถูกตองหรือไม ตองมีการทดสอบกับขอมูลจริงท่ีเลือกแลว ถาทุกอยางเรียบรอย เราจะไดโปรแกรม
ท่ีพรอมท่ีจะนําไปใชงานจริงตอไป หลังจากนั้นตองเตรียมคูมือการใชและการฝกอบรมผูใชงานจริง
ของระบบ 
2.5.6 การปรับเปล่ียน (Construction) ข้ันตอนนี้บริษัทนําจะระบบใหมมาใชแทนของเกาภายใตการ
ดูแลของนักวิเคราะหระบบ การปอนขอมูลตองทําใหเรียบรอย และในท่ีสุดบริษัทเร่ิมตนใชงาน
ระบบใหมนี้ได 
2.5.7 บํารุงรักษา (Maintenance) เปนการแกไขโปรแกรมหลังจากการใชงานแลวโดยสาเหตุท่ีตอง
แกไขโปรแกรมหลังจากใชงานแลวสวนใหญมี 2 ขอ คือ 1. มีปญหาในโปรแกรม (Bug) และ 2. การ
ดําเนินงานในองคกรหรือธุรกิจเปล่ียนไป จากสถิติของระบบท่ีพัฒนาแลวนั้นท้ังหมดประมาณ 40% 
ของคาใชจายในการแกไขโปรแกรม เนื่องจากมี "Bug" ดังนั้นนักวิเคราะหระบบควรใหความสําคัญ
กับการบํารุงรักษา 
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2.6 ทฤษฎีการเขียนบทความ 

  เปนรูปแบบการเขียน ท่ีตองการสื่อสารขอเท็จจริง และความคิดเห็นเกี่ยวกับเร่ืองใดเร่ือง

หนึ่งแกผูอาน   เนื้อหาจากขอมูลจริง ไมใชเร่ืองท่ีแตงข้ึนหรือจากจินตนาการ  เปนขอเขียนขนาด

ส้ัน   เปนการนําเสนอเพื่อความสนุกสนาน ความบันเทิง วิจารณเหตุการณ  ช้ีแจงขอเท็จจริง  หรือ

เพื่อใหความรูเปนระดับประชานิยม  หรืออาจเรียกวา  ความเรียง  (Essay) ก็ได (ตางจาก บทความ

ทางวิชาการ (Academic Article) ท่ีนําเสนอเพื่อเผยแพรแนวความคิดใหม ๆ  อันไดแก  ทฤษฎีใหม  

ผลการวิจัยใหม  หรือการประยุกตเชิงปฏิบัติตาง ๆ  เปนตน บทความทางวิชาการจะเนนความรูเปน

สําคัญ  และจะตองมีองคประกอบของความถูกตอง แมนยํา ความกระจาง และความกระทัดรัด)"ไม

ฉาบฉวย  หวือหวา"  หมายถึง  ช่ือเร่ืองตองไมเขียนหวือหวา ชวนใหนาสนใจ ใหมาอานมาชมอยาง

มาก   แตเนื้อเร่ืองมีเพียงไมกี่บรรทัด ไมนาสนใจเหมือนช่ือเร่ืองเลย  หรือเนื้อเร่ืองไมตรงกับช่ือ

เร่ืองท่ีใหไว   หรือท่ีมักเรียกกันวา  ฉาบฉวย สุกเอาเผากิน หรือหลอกคนอาน  

2.6.1 ประเภทของบทความ 

 เม่ือแบงตามเนื้อหาของบทความจะแบงไดเปน 11 ประเภท ไดแก 

1) บทบรรณาธิการ เปนบทความแสดงความคิดเห็นลักษณะหนึ่งท่ีเขียนข้ึนเพื่อเสนอ

แนวคิดหลักของหนงัสือพิมพฉบับนั้นตอเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง 

2) บทความสัมภาษณเปนบทความท่ีเขียนข้ึนจากการสัมภาษณบุคคลเกี่ยวกับความคิดเห็น

ตอเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งหรือหลายเร่ือง หรือเกี่ยวกับชีวิตของบุคคล หรือจากการสัมภาษณบุคคลหลาย

คนในหัวขอเดียวกัน 

3) บทความแสดงความคิดเห็นท่ัวไป มีเนื้อหาหลายลักษณะ เชน หยิบยกปญหา เหตุการณ 

หรือเร่ืองท่ีประชาชนสนใจมาแสดงความคิดเห็น หรือผูเขียนเสนอความคิดเห็นสนับสนุน หรือ

คัดคาน หรือท้ังสนับสนุนและคัดคานความคิดเห็นในเร่ืองเดียวกันของคนอ่ืนๆ เปนตน 

4) บทความวิเคราะหเปนบทความแสดงความคิดเห็นอยางหน่ึงผูเขียนจะพิจารณาเร่ืองใด

เร่ืองหนึ่งท่ีเผยแพรมาแลวอยางละเอียดโดยแยกแยะใหเห็นสวนตางๆของเร่ืองนั้น ผูเขียนเสนอ
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ความคิดและวิเคราะหเหตุการณเร่ืองราวนั้นอยางละเอียด แสดงขอเท็จจริง เหตุผล เพ่ือใหผูอานได

ความรู ความคิดเห็นเพิ่มเติม เกิดความคิดท่ีชัดเจนยิ่งข้ึน แบงเปนบทความวิเคราะหขาว และ

บทความวิเคราะหปญหา 

5) บทความวิจารณเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็นในเชิงวิจารณเร่ืองราวท่ีตองการวิจารณดวย

เหตุผลและหลักวิชาเปนสําคัญเชน“บทวิจารณวรรณกรรม” แสดงความคิดเห็นเชิงวิจารณและ

ประเมินคาโดยใชหลักวิชาและเหตุผล เพื่อใหผูอานไดรูจักวรรณกรรมเร่ืองนั้นๆอยางลึกซ้ึง 

และ “บทวิจารณศิลปะแขนงอ่ืนๆ”ซ่ึงมีลักษณะเชนเดียวกับบทวิจารณวรรณกรรมแตนําผลงานท่ี

เปนศิลปะแขนงอ่ืนๆ เชน ภาพยนตร ละคร ภาพเขียน ดนตรี มาวิจารณ 

6) บทความสารคดีทองเท่ียว มีเนื้อหาแนวบรรยาย เลาเร่ืองเก่ียวกับสถานท่ีทองเท่ียวตางๆ 

ท่ีมีทัศนียภาพสวยงามหรือมีความสําคัญในดานตางๆ เพื่อแนะนําใหผูอานรูจักสถานท่ีทองเท่ียว

ตางๆ ชักชวนใหสนใจไปพบเห็นสถานท่ีนั้นๆ 

7) บทความกึ่งชีวประวัติ เปนการเขียนบางสวนของชีวิตบุคคลเพ่ือใหผูอานทราบ 

โดยเฉพาะคุณสมบัติหรือผลงานเดนท่ีทําใหบุคคลนั้นมีช่ือเสียง ประสบความสําเร็จในชีวิต เพื่อช่ืน

ชม ยกยอง เจาของประวัติและช้ีใหผูอานไดแงคิดเพ่ือเปนแนวทางในการดําเนินชีวิตใหประสบ

ความสําเร็จ 

8) บทความครบรอบป มีเนื้อหาแนวบรรยายเลาเร่ืองเกี่ยวกับเร่ืองราว เหตุการณ พิธีการใน

เทศกาลหรือวันสําคัญ เชน วันสําคัญทางศาสนา ทางประวัติศาสตร ทางวัฒนธรรมเกี่ยวกับบุคคล

สําคัญ เปนตน เปนส่ิงท่ีประชาชนสนใจเม่ือโอกาสนั้นมาถึง เชนวันวิสาขบูชา เปนตน 

9) บทความใหความรูท่ัวไปผูเขียนจะอธิบายใหความรูคําแนะนําในเร่ืองท่ัวไปท่ีใชในการ

ดําเนินชีวิตประจําวัน เชน มารยาทการเขาสังคม การแตงกายใหเหมาะแกกาลเทศะและบุคลิกภาพ 

เคล็ดลับการครองชีวิตคู เปนตน 

10) บทความเชิงธรรมะจะอธิบายขอธรรมะใหผูอานท่ัวไปเขาใจงาย หรือใหคติ ให

แนวทางการดําเนินชีวิตตามแนวพุทธศาสนา เสนอหนทางแกปญหาตามแนวพุทธปรัชญา ปจจุบัน
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บทความลักษณะนี้มีมากข้ึน เพื่อใหผูอานมีแนวทางการดําเนินชีวิตในสังคมท่ีวิกฤตไดอยางปกติสุข

มากข้ึน 

 11) บทความวิชาการมีเนื้อหาแสดงขอเท็จจริง ขอความรูทางวิชาการเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง ใน

สาขาวิชาใดวิชาหนึ่งโดยเฉพาะ ผูเขียนอาจจะเสนอเฉพาะเนื้อหาสาระทางวิชาการหรือเสนอทั้ง

เนื้อหาสาระขอเท็จจริงและแสดงความคิดเห็นในเชิงวิเคราะห วิจารณ หรืออาจเสนอผลการวิจัย 

 

2.6.2 ลักษณะของบทความที่ดีควรมีลักษณะท่ีสําคัญ 4 ประการ คือ 

1) มีเอกภาพ กลาวคือ เนื้อหาของบทความมีความเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน มีทิศทางของ

เนื้อหาเปนไปในทางเดียวกัน เพื่อมุงสูประเด็นหลักท่ีตองการนําเสนอ 

2) มีการเนนขอความสําคัญ กลาวคือผูเขียนตองเนนย้ําประเด็นสําคัญใหชัดเจนวาตองการ

นําเสนอแนวคิดสําคัญอะไร ดวยประโยคใจความสําคัญ หรือสาระสําคัญท่ีโดดเดน เนื้อความตลอด

เร่ืองควรกลาวย้ําประเด็นหลักของเร่ืองเสมอๆ 

3) มีสัมพันธภาพ กลาวคือ มีความตอเนื่องสัมพันธกันโดยตลอด ท้ังในดานการเรียบเรียง

ถอยคํา ขอความ และการจัดลําดับเร่ือง ทุกประโยคในแตละยอหนา และทุกยอหนาในแตละเร่ือง

ตองเช่ือมโยงเขาดวยกัน ดวยการใชคําเช่ือมขอความ ไดแก คําบุพบท เชน กับ แต เพื่อ คําสันธาน 

เชน และ รวมท้ัง ตลอดจน นอกจากนี้ คําประพันธสรรพนาม เชน ท่ี ซ่ึง อัน เปนตน 

4) มีความกระจางกลาวคือ มีความสมบูรณในดานเน้ือหา มีเนื้อความชัดเจนกระจางแจง 

อธิบายไดครอบคลุมขอมูลท่ีนําเสนอเปนขอเท็จจริงท่ีถูกตอง หากเปนความคิดเห็นตองมีความ

สมเหตุสมผล นอกจากนี้ตองมีความสมบูรณดานการใชภาษา คือ ตองเลือกใชภาษาใหเหมาะสมกับ

จุดมุงหมายการเขียน ประเภทของบทความ เนื้อหาบทความและกลุมผูอาน นั่นเอง 
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2.6.3 ข้ันตอนการเขียนบทความ 

1) การเลือกเร่ือง ควรคํานึงถึงส่ิงตางๆ ดังนี้ 

 เลือกเร่ืองท่ีตนเองสนใจ เปนเร่ืองท่ีสังคมกําลังใหความสนใจ โดยยึดแนวคิดท่ีวา 
ทันสมัย ทันเหตุการณ 

 เลือกเร่ืองท่ีผูเขียนมีความรู  มีประสบการณ ตลอดจนเปนเร่ืองท่ีผูเขียนตองการ
เสนอความคิดแกผูอาน 

 เลือกเร่ืองท่ีผูเขียนสามารถหาแหลงคนควา หรือหาขอมูลมาสนับสนุนในงาน
เขียนไดเพียงพอ 

 เลือกเร่ืองท่ีมีความยาว ความยาก ความงาย พอเหมาะกับความสามารถของผูเขียน 
เวลาท่ีไดรับมอบหมาย หนากระดาษ และคอลัมนท่ีตนรับผิดชอบ 

2) กําหนดจุดมุงหมายโดยกําหนดใหชัดเจนวาเขียนเพื่ออะไร เชน ใหความรู เสนอความเห็น 

โนมนาวใจ ใหแนวคิดในการดําเนินชีวิตและเขียนใหใครอาน เชน กลุมมวลชน กลุมผูมีการศึกษา

สูง เด็ก วัยรุน ผูใหญ เปนตน 

3) กําหนดแนวคิดสําคัญ หรือประเด็นสําคัญ หรือแกนเร่ือง ตองกําหนดวาบทความเร่ืองนี้จะ

เสนอแนวคิดสําคัญ หรือมีแกนเร่ืองอะไรใหแกผูอาน เพื่อจะไดนําเสนอเนื้อหา ถายทอดถอยคํา

ประโยคตางๆ เพื่อมุงสูแกนเร่ืองนั้น 

4) ประมวลความรูแนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ ตองคนควาหาขอมูลจากแหลงความรูตางๆ หรือ

การสัมภาษณผูรู ผูเกี่ยวของใหเพียงพอท่ีจะเขียน 

5) วางโครงเร่ืองกําหนดแนวทางการเขียนวาจะนําเสนอสาระสําคัญ แยกเปนกี่ประเด็น 

ประเด็นใหญๆ มีอะไรบาง ในประเด็นหลักมีประเด็นยอยๆมีตัวอยาง มีเหตุผล เพื่อสนับสนุน

ประเด็นหลักอยางไรบาง การวางโครงเร่ืองจะชวยใหการเขียนเร่ืองงายข้ึนและไปในทิศทางท่ี

ตองการ ไมสับสน ไมกลาวซํ้าซาก ไมนอกเร่ือง 

6) การเขียน ไดแก 

 การเขียนขยายความใหขอมูลในแตละประเด็น มีการอธิบาย ยกเหตุผลประกอบ 
กลาวถึงขอมูลประกอบ อาจเปนสถิติ ตัวเลข ตัวอยางเหตุการณ ตํานาน นิทาน เปนตน 
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 เขียนคํานําและสรุปดวยกลวิธีท่ีเหมาะสมกับประเภทของเนื้อหาบทความ 
 การใชภาษา ควรเลือกใชใหเหมาะกับจุดมุงหมาย การเขียน ประเภทและเนื้อหา 
 การสรางลีลาการเขียนเฉพาะตัว สามารถทําไดโดยการเลือกใชภาษาใหเปน

เอกลักษณ เชน การใชระดับภาษาปาก เลนคารมโวหาร มีการแสดงความรูสึกอยางชัดเจนหรือมีการ
สรางคําใหมมาใชอยูเสมอๆ เปนตน 
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บทที่ 3 

แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 
 

3.1 แผนงานการปฏิบัติงาน 
 
ตารางท่ี 3.1 รายการปฏิบัตงิานตลอดชวงสหกิจศึกษา 
 

รายการปฏิบัติงาน 
ระยะเวลาในการปฏิบัติงาน 

มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กันยายน 
1. ศึกษาระบบงานของบริษัท                 

2. ฝกเขียนบทความรีววิอุปกรณไอที                 

3. เขียนบทความรีวิวแอปมือถือ                 
4. คียขอมูลมือถือลงแคตตาล็อก                 

5. รางและออกแบบโครงงาน                 

6.จัดทําโครงงาน                 

7.ทดสอบและแกไขโครงงาน                 

8.จัดทําเอกสารเกี่ยวกับโครงงาน                 
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3.2 รายละเอยีดโครงงาน 
 
3.2.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 โครงงานการพัฒนาเว็บไซตแคตตาล็อกนี้มีกลุมเปาหมายคือพนักงานในบริษัทท่ีตองการ
เพิ่มขอมูลมือถือลงในแคตตาล็อก 
 
3.2.2 การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ไดทําการรวบรวมขอมูลจากการสอบถามจากพนักงานในบริษัท และขอมูล Catalog ของ
ทางเว็บ Techxciteเพื่อนํามาพัฒนาเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการทํางานใหสะดวกและรวดเร็ว 
 

3.3 ขั้นตอนการดําเนินงานท่ีนักศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน 
 
3.3.1 รายละเอียดโครงงาน 
 ช่ือโครงงาน 
 ภาษาไทย      : การพัฒนาเวบ็ไซตแคตตาล็อก 
 ภาษาอังกฤษ : Developmentof a Website catalog 
 เนื่องจากการคียขอมูลมือถือลงเว็บ Techxcite นั้นมีการซํ้าซอนของขอมูลอยูจึงใชเวลามาก
พอสมควรในการจัดทํามือถือแตละรุนลงในแคตตาล็อกรวมไปถึงการใชความรูสึกของตัวบุคคลใน
การใหคะแนนมือถือรุนนั้นๆ ซ่ึงผูคียขอมูลแตละคนยอมมีความชอบที่ไมเหมือนกนั ดังนั้นจึงทําให
จัดทําโครงงานการพัฒนาเวบ็ไซตแคตตาล็อก โดยลดการซํ้าซอนของขอมูลลงและขณะท่ีคียขอมูล
จะเปนการใหคะแนนมือถือรุนนั้นโดยอัตโนมัติ เพื่อความรวดเร็วและเปนมาตรฐาน 
 
3.3.2กําหนดขอบเขตของงาน 
 โดยกําหนดความตองการของการพัฒนาเพจแคตตาล็อกเพื่อสามารถนําไปใชงานไดจริง
ดังนี้ 

 สามารถจัดเก็บขอมูลมือถือได 
 สามารถเรียกดูขอมูลมือถือรุนตางๆได 
 สามารถคํานวณประสิทธิภาพมือถือรุนนั้นๆได 
 สามารถแสดงฟเจอรเดนของมือถือรุนนั้นๆโดยอัตโนมัติ 
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3.3.3วางแผนขั้นตอนการทําโครงงาน 
โดยวางแผนขั้นตอนการทํางานวาควรเร่ิมจากจุดไหน และแบงการทํางานอยางไรเพ่ือให

งานออกมาสําเร็จตามวัน เวลา ท่ีตั้งเปาไว 
 

3.3.4 ศึกษาโปรแกรมท่ีใชพัฒนางาน 
 เร่ิมจากทําการศึกษาโปรแกรมท่ีใชพัฒนาโครงงานเพ่ือชวยใหโครงงานเสร็จลุลวงตาม
เปาหมาย โดยโปรแกรมท่ีใชในการทํางานคือโปรแกรม Adobe  Dreamweaver ซ่ึงนํามาใชในการจัดทํา
โครงงานนี้ ฉะนั้นจึงมีความจําเปนอยางมากท่ีจะศึกษาหาขอมูลเพิ่มเติมเพื่อนํามาออกแบบหรือพัฒนา
แคตตาล็อก 
 
3.3.5ลงมือทําโครงงาน 

3.3.5.1เร่ิมจากการเขียนหนาคียขอมูลโดยใชโคด HTML และจัดหมวดหมูขอมูลท่ีใกลเคียง
กันใหอยูใกลกันเพื่อปองกันการสับสน 

 

 
 

ภาพท่ี 3.1จัดทําหนาเพจคียขอมูล 
 
3.3.5.2เมื่อไดหนาเพจแลวก็เขียนโปรแกรมโดยใช โคด PHP ในการเช็คตัวแปรหรือขอมูล

ท่ีไดรับมาจากหนาเพจแคตตาล็อกโดยมีคําส่ังตางๆดังนี้ 
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1) คําส่ังเช็คขอมูลท่ีกรอกครบหรือไม ถาเกิดคาวางในตัวแปรท่ีกําหนดจะข้ึนขอความให
กรอกขอมูลใหครบ 

if($phonename=="" || $company==""   
|| $psim=="" ||$WIDTH=="" ||$deep =="" ||$weight =="" ||$colur =="" || $battery=="" 
||$camaraback =="" ||$camarafront =="" )   

{   
$empty_error="<center><font color=red>กรุณากรอกขอมูลใหครบ</font>";   
echo $empty_error;   
echo "  <a href='untitled1.html'>   
<input type='button'value='Back'style='background:#3B59A8;   
border:1px solid #000;color:#ffffff;font-weight:bold;'/></a>   
</center>";   
exit();   
} 
 

 
 

ภาพท่ี 3.2เพจแสดงขอความเม่ือกรอกขอมูลไมครบ 
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2) คําส่ังคํานวณการใหคะแนนมือถือ 
การใหคะแนน Software โดยอางอิงจาก OS ของมือถือรุนนั้นๆเชน ถา iOS 8 หรือ Andrid 

5.1 ซ่ึงเปนรุนลาสุดในขณะน้ีจะมีคะแนนเต็ม 10 
 if ($rs['os']=='6'||$rs['os']=='8'){$soft='10';} 
 if ($rs['os']=='7'||$rs['os']=='1'){$soft='9';} 
 if ($rs['os']=='3'||$rs['os']=='4'){$soft='8';} 
 if ($rs['os']=='2'){$soft='7';} 
 $soft2=$soft; 
คาประสิทธิภาพท่ีเก็บมาจากสเปคมือถือโดยคาสูงสุดจะอยูท่ี 330 จากน้ันกําหนดเปน
คะแนนเต็ม 10 หากคาประสิทธิภาพนอยกวา 33 คะแนนก็จะเหลือแค 1 
if ($rs['performance']<'33'){$per='1';} 
if ($rs['performance']>='33'&&$rs['performance']<'66'){$per='2';} 
if ($rs['performance']>='66'&&$rs['performance']<'99'){$per='3';} 
if ($rs['performance']>='99'&&$rs['performance']<'132'){$per='4';} 
if ($rs['performance']>='132'&&$rs['performance']<'165'){$per='5';} 
if ($rs['performance']>='165'&&$rs['performance']<'198'){$per='6';} 
if ($rs['performance']>='198'&&$rs['performance']<'231'){$per='7';} 
if ($rs['performance']>='231'&&$rs['performance']<'264'){$per='8';} 
if ($rs['performance']>='264'&&$rs['performance']<'297'){$per='9';} 
if ($rs['performance']>='330'){$per='10';} 
นําคะแนน Performance รวมกับคะแนน Software แลวนํามาเปรียบเทียบกับราคา 
if ($per+$soft2='20'&&$rs['price']<'19000'){$val='10';} 
if ($per+$soft2='20'&&$rs['price']>='19000'&&$rs['price']<='22900'){$val='9';} 
if ($per+$soft2='20'&&$rs['price']>'25900'){$val='7';} 
if ($per+$soft2='20'&&$rs['price']>'22900'&&$rs['price']<='25900'){$val='8';} 
if ($per+$sof2t='19'&&$rs['price']<'19000'){$value='10';} 
if ($per+$soft2='19'&&$rs['price']>='19000'&&$rs['price']<='22900'){$val='9';} 
if ($per+$soft2='12'||$per+$soft2='11'&&$rs['price']>'11900'){$val='7';} 
ทําไปเร่ือยๆจนครอบคลุมคะแนนความคุมคา 



17 
 

3) คําส่ังจัดเก็บขอมูลลง Database หลังจากท่ีเช่ือมตอกับ Database แลวใชคําส่ังดังนี้ 
$sql="INSERT INTO catdetail(pname,com_name.......)";   
     $result = mysql_query($sql) or die(mysql_error() . "<br />" . $sql); 
4) คําส่ังปองกันช่ือซํ้า 
$sql = "select * from catdetail where pname='$phonename' ";   
$result = mysql_query($sql);   
$num = mysql_num_rows($result);   
if($num>0)   
{   
$was_used = "<center><font color=red>phonename  นี้ไดถูกใชไปแลว</font>";   
echo $was_used;   
echo "  <a href='untitled1.html'>   
<input type='button'value='Back'style='background:#3B59A8;   
border:1px solid #000;color:#ffffff;font-weight:bold;'/></a>   
</center>";   
exit();   
}   
 

 
 

ภาพท่ี 3.3เพจแสดงขอความเม่ือใชช่ือซํ้า 
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3.3.5.3จัดทํา Database เพื่อจัดเก็บขอมูลท่ีทําการคียท้ังหมดโดยใชโปรแกรม AppServเขา
มาชวยจําลอง Database  

 

 
 

ภาพท่ี 3.4ฐานขอมูลช่ือวา catalog และมีตารางช่ือวา Catadetail อยูภายใน 
 

 
 

ภาพท่ี 3.5ขอมูลท่ีจัดเก็บบน Database ซ่ึงอยูในตาราง catalogdetail 
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 3.3.5.4 เขียนเพจจัดการขอมูลมือถือ โดยนําเขาขอมูลรุนมือถือจาก Database มาแสดงโดย
รุนลาสุดจะอยูดานบน ท้ังนี้สามารถแกไขขอมูลมือถือไดจากหนานี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 3.6จัดทําหนาเพจจัดการขอมูลมือถือ 
 

 
 

ภาพท่ี 3.7จัดทําหนาเพจแกไขขอมูลมือถือ 
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3.3.5.5 เขียนเพจแสดงผลโดยใชคําส่ังของ Database, PHPและHTML เม่ือเลือก display 
จากหนาเพจจดัการขอมูลมือถือโดยขอมูลท่ีแสดงในสวนของคะแนนจะเปนรูปแบบของตาราง
แนวนอนท่ีคํานวณเองงายตอการเขาใจ และในหมวด Feature จะข้ึนขอความแสดงผลเองเชนกัน 

  
 

 
 

ภาพท่ี 3.8แสดงขอมูลมือถือแตละรุน 
 

3.3.6ทดสอบและแกไข 
ทําการทดสอบระบบแคตตาล็อกท่ีพัฒนาวามีจุดบกพรองหรือไม รวมไปถึงมีความสะดวกในการ
ใชงานเพ่ิมข้ึนและใชเวลาในการทํางานนอยลง 
 
3.3.7ทําเอกสารท่ีเก่ียวของกับ Project ท้ังหมด 
จัดทําเอกสารตางๆเชน คูมือในการใชงาน เปนตน 
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บทที่ 4 
ผลการดําเนินงาน การวิเคราะหและสรุปผลตางๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการดําเนินงาน 

 
 จากการศึกษาหาขอมูลการพัฒนาเว็บไซตแคตตาล็อก ทําใหไดเรียนรูการเขียนโปรแกรม
และการเขาใจผูใชงานเปนสําคัญซ่ึงเหมือนเปนหัวใจหลักของการเขียนโปรแกรมเพราะไมใชแคให
ทํางานไดแตรวมไปถึงตองใหผูใชงานเขาถึงโปรแกรมเพ่ือการทํางานเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
 
ตารางท่ี 4.1 ข้ันตอนและผลการดําเนินงาน 
 

ข้ันตอนการดําเนินงาน ผลการดําเนินงาน 

ศึกษาความตองการของผูใชงานแคตตาล็อกและ
ศึกษารูปแบบแคตตาล็อกของคูแขง 

ส่ิงท่ีไดนอกจากจะเขาใจความตองการแลวยัง
ชวยใหผูคียขอมูลเกิดความผิดพลาดนอยลง 

ศึกษาการเขียนโปรแกรมเชน PHP HTML 
Databaseเปนตน 

ทดลองทําในระดับเบ้ืองตน ผลท่ีไดก็สามารถ
ทําไดดีในระดับหนึ่ง 

ทําโครงงานโดยเขียนโปรแกรมรับขอมูลแลวไป
เก็บไวใน Database โดยกําหนดรูปแบบการคีญื
ขอมูลและการแสดงผลใหม 

สามารถทําโครงงานออกมาได ลดระยะเวลา
การคียขอมูลลง  

 

4.2 ผลการวิเคราะหขอมลู 
4.2.1ลักษณะการคียแคตตาล็อกแบบเกา 
 การคียแคตตาล็อกแบบเกานั้น ผูใชตองคียขอมูลสามหนาโดยหนาแรกจะเปนการคียราคา 
ฟงคช่ัน และจุดเดนของรุนนั้นๆ หนาท่ีสองจะเปนการใสรูปภาพมือถือ สวนหนาท่ีสามจะเปนการ
ใสสเปคซ่ึงไมสามารถขามไปมาไดท้ังนี้ขอมูลหนาหนึ่งและหนาสามมีความตอเนื่องกันบางคร้ังทํา
ใหสับสนได และการคียท่ีซํ้าซอนโดยหนาแรกและหนาสุดทายมีการใสขอมูลท่ีเหมือนกันทําให
เสียเวลา และชองกรอกขอมูลไมสอดคลองกันเชนคียขอมูลเกี่ยวกับขนาดแตมีขอมูลเกี่ยวกับ
เครือขายมาใหกรอกแทรกอยู  สวนลักษณะการใหคะแนนมือถือรุนตางๆก็จะมาจากความรูสึกผูคีย
ซ่ึงผูคียไมไดมีคนเดียวทําใหมาตรฐานการใหคะแนนไมเหมือนกัน 
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4.2.2ลักษณะการคียแคตตาล็อกแบบใหม 
 การคียแคตตาล็อกแบบใหมท่ีทําออกมาจะรวมหนาการคียขอมูลไวหนาเดียวจากสามหนา
และแบงหมวดหมูการใสขอมูลใหอยูในหมวดเดียวกัน กําจัดการคียขอมูลท่ีซํ้าซอนออกไปใหเปน
การแสดงผลโดยอัตโนมัติและการใหคะแนนจะคํานวณจากสเปกมือถือท่ีคียโดยอัตโนมัติเชนกัน 
 
4.3 วิจารณขอมูลโดยเปรียบเทียบผลท่ีไดรับกับวัตถุประสงคและจุดมุงหมายการปฏิบัติงานหรือ
การจัดทําโครงงาน 
 จากการจดัทําโครงงานขางตนนั้น มีผลท่ีไดรับ ดังนี ้
 1) เขาใจหลักการทํางานของแคตตาล็อก 
 2) สามรถเขียนโปรแกรมเพือ่ตอบสนองความตองการได 
 3)สามารถนําความรู ความสามารถไปประยุกตกับการทํางานจริงในอนาคตได 
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บทที่ 5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการดําเนินโครงงาน 
 
 จากการดําเนินโครงงานการพัฒนาเว็บไซตแคตตาล็อกสามารถเพ่ิมความสะดวกและลด
ระยะเวลาในการคียขอมูลท้ังยังสงผลใหความผิดพลาดในการคียขอมูลนั้นนอยลงไปดวย 

5.2 แนวทางการแกไขปญหา 
 
5.2.1ปญหาท่ีพบในระหวางสหกิจศึกษาและทําโครงงาน 
 ในระหวางการปฏิบัติสหกิจศึกษาและทําโครงงานพบวามีปญหาหลายอยางในการทํางาน 
ดังนี ้
 1) มีความรูเกีย่วกับการเขียนโปรแกรมนอยมากทําใหใชเวลาในการจดัทําพอสมควร 
 2) งานท่ีตองปฏิบัตินั้น มีสวนเกี่ยวของกับงานเขียนและทักษะทางภาษาจึงเกิดการแกงาน
บอยคร้ัง 
 3)ในการคียแคตตาล็อกขอมูลมือถือบางรุนไมระบุแตตองหาใหไดจึงใชเวลามาก 
 
5.2.2 แนวทางการแกไขปญหา 
 1) ศึกษาการเขียนโปรแกรมท่ีใชปฏิบัติงานเพิ่มเติมเพือ่เพ่ิมความสามารถในการทํางานและ
ประสิทธิภาพของงานใหดียิ่งข้ึน  
 2) พยายามอานบทความตางๆเพ่ือพัฒนาทักษะงานเขียนและหลักจากเขียนบทความของ
ตัวเองแลวพยายามอานซํ้าหลายๆรอบเพ่ือความแนใจ 
 3)พยายามใชคีเวิรดในการคนหาท่ีหลากหลายและเขาไปตามเว็บบอรดอยางเชน เว็บบอรด
ของ Pantipท่ีจะมีคนนําขอมูลสเปกมือถือมาโพส 
 

5.3 ขอเสนอแนะจากการดําเนินงาน 
 1) ลักษณะงานท่ีทําเนนเขียนบทความและรีวิวมือถือทักษะงานเขียนจึงเปนส่ิงสําคัญ
สําหรับงานน้ี 
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 2) ความละเอียดรอบครอบเปนส่ิงจําเปนไมแพกันเพราะงานท่ีทําเปนงานส่ือ การนําเสนอ
ขอมูลตองมีความถูกตอง หากขอมูลผิดพลาดจะสงผลเสียรายแรงตอองคกร 
 3) งานท่ีทําจะเกี่ยวของกับเทคโนโลยีตองมีประสบการณมาบางเพื่อเปนประโยชนในการ
เขียนบทความเชน ระบุไดวารุนนี้ดีกวารุนนั้นตรงไหน ดกีวาเม่ือกอนไหม แบรนดนี้เนนอะไรเปน
ตน ควรอานขาวหรือบทความเกี่ยวกับเทคโนโลยีอยูตลอดเวลา 
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ภาคผนวก ก 
ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรมที่ใชในโครงงาน 
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ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรมที่ใชในโครงงาน 

 
ขั้นตอนการติดต้ังโปรแกรม Appserv 
 

 1. ดาวนโหลดโปรแกรมAppserv  จากhttp://www.appservnetwork.com/ แลวทําการ
ติดต้ัง 
 

 
 

ภาพท่ี ก.1ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Appservข้ันตอนท่ี 1 
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 2. เม่ือปรากฏหนาตาง ดังภาพท่ี ก.2 จากนัน้คลิกปุม I Agree 
 

 
 

ภาพท่ี ก.2ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Appservข้ันตอนท่ี 2 

 3. เม่ือปรากฏหนาตางดังภาพท่ี ก.3 ทําการเลือกโฟลเดอท่ีจะติดต้ังลงไปจากนัน้คลิกปุม 
Next 
 

 
 

ภาพท่ี ก.3ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Appservข้ันตอนท่ี 3 
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 4. เม่ือปรากฏหนาตางดังภาพท่ี ก.4 กรอกช่ือเซริฟเวอรและอีเมลลจากน้ันกด Next 
 

 
 

ภาพท่ี ก.4ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Appservข้ันตอนท่ี 4 

 

 5. เม่ือปรากฏหนาตาง ดังภาพท่ี ก.5 ใหกรอกรหัสผานท่ีใชในการเขาเซิฟเวอร 
 

 
 

ภาพท่ี ก.5ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Appservข้ันตอนท่ี 5 
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 6. เม่ือปรากฏหนาตาง ดังภาพท่ี ก.6 รอจนกวาจะทําการติดต้ังเสร็จ 
 

 
 

 
 

ภาพท่ี ก.6ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Appservข้ันตอนท่ี 6 
 

 7. ปรากฏหนาตาง Completing the AppServเปนอันเสร็จเรียบรอย 
 

 
 

ภาพท่ี ก.7ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรมAppserv ข้ันตอนท่ี 7 



ขั้นตอนการ
 
 1. 
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dobe.com/pro

 
งโปรแกรม A

 
าพดานลางคลิ

 
งโปรแกรม A

op CS6 

amweaver C
oducts/dream

Adobe Dreamw
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ข้ันตอนท่ี 1 

 

ข้ันตอนท่ี 2 
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ปน Adobe 
ติดตั้งตาม
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 3. ทําการเลือกภาษาและคลิกปุม Accept 
 

 
 

ภาพท่ี ก.3ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ข้ันตอนท่ี 3 

 

 4. เลือกไดเรกทอรี ท่ีจะติดต้ัง โปรแกรมจากน้ันคลิกปุม Install 
 

 
 

ภาพท่ี ก.4ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ข้ันตอนท่ี 4 
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5. รอจนกวาจะทําการติดต้ังเสร็จ 
 

 
 

ภาพท่ี ก.5ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ข้ันตอนท่ี5 
 
 6. ปรากฏหนาตาง Installation Complete เปนอันเสร็จเรียบรอย 
 

 
 

ภาพท่ี ก.6ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ข้ันตอนท่ี6 
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ประวัติผูจัดทําโครงงาน 

 

ชื่อ – สกุล นายภูรินท เวคะทร 

 

วัน เดือน ปเกิด 4 ธันวาคม 2534 

 

ประวัติการศึกษา 

ระดับประถมศึกษา ประถมศึกษาตอนปลาย พุทธศักราช 2541 

 โรงเรียนอนุบาลประจวบคีรีขันธ 

ระดับมัธยมศึกษา มัธยมศึกษาตอนตน พุทธศักราช 2547 

 โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 

 มัธยมศึกษาตอนปลาย พุทธศักราช 2550 
 โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 

ระดับอุดมศึกษา คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ พุทธศักราช 2554

สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุน 

 

ทุนการศึกษา - ไมมี - 
 

ประวัติการฝกอบรม 1. อบรมสัมนาณบริษัทTriple T Broadband Company Limited 

 2. อบรมสัมนาณบริษัท CAT Telecom Public Company Limited 

 

ผลงานท่ีไดรับการตีพิมพ - ไมมี- 

 


	รวม

