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บทสรุป 
 ในการสหกิจศึกษาได้รับมอบหมายในต าแหน่ง Programmer ซ่ึงช่วยในส่วนของการ
พัฒนาระบบต่างๆ โดยจะเน้นการใช้ Framework Spring MVC ซ่ึ งเป็น Java web application 
framework ใช้ในการเขียน web application ซ่ึงจะต้องเขียนออกมาให้ได้ตามความต้องการของ
ผูใ้ชง้านและระบบนั้น ตอ้งสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง และง่ายต่อการพฒันาระบบ  
 

ผลท่ีไดรั้บจากการด าเนินงานในส่วนของการพฒันาระบบท าให้เห็นและเขา้ใจสภาพการ
ท างานจริงความรับผิดชอบในหน้าท่ีของตนเอง งานท่ีไดรั้บมอบหมาย รวมถึงการท างานร่วมกบั
ผูอ่ื้นการบริหารเวลาเม่ือเกิดในสภาวะกดดันของการท างาน ซ่ึงเป็นประสบการณ์ท่ีดีในการ
น าไปใช้ในการปฏิบัติงานในวนัข้างหน้าและการพฒันาตนเองนอกจากนั้นยงัได้รู้ถึงหลักการ
ท างานอยา่งมีประสิทธิภาพ คือการพฒันาระบบจะตอ้งมีการเขา้หาพูดคุยกบัผูใ้ชง้านเพื่อท าการตก
ลงกบัระบบท่ีท าและขั้นตอนการพฒันาระบบตั้งแต่การวิเคราะห์และออกแบบระบบจนไปถึงการ
ทดสอบระบบและน าเสนอต่อผูใ้ชง้าน เม่ือพฒันาระบบเรียบร้อยและสมบูรณ์ 
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Summary 
From the assigned cooperative to work as the programmer who has to develop systems 

with Java web application framework (spring MVC) that used to write java web application.  The 
applications must support user requirements.  Application must actually work well and easy to 
develop in the future.  

In conclusion, working as at the programmer in developing system made me see the real 
working environment.  All workers must have responsibility in their own duties or assignments 
and how to cooperate with other people.  Time management in critical situation is the best 
experience to deal with in the future.  Besides, in the real life, we need to talk with users for get 
their system's requirements, system's procedures, analysis and design the system, test the 
completed system and presenting to the user. 
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กติตกิรรมประกาศ 
 
 การสหกิจศึกษาสามารถลุล่วงไปไดด้ว้ยดีนั้น ขา้พเจา้ไดรั้บความช่วยเหลือจากหลายฝ่าย
ในด้านต่างๆโดยเฉพาะทางบริษทั East innovation ท่ีให้โอกาสส าหรับการปฏิบติัสหกิจศึกษาท่ี
สถานประกอบ คุณสกล หอมหวล ท่ีให้ความรู้และงาน เพื่อพัฒนาขีดจ ากัดความสามารถ  
คุณพรเทพ วิชเวช ท่ีสละเวลาในการท างานมาช่วยสอนการท างาน และแกปั้ญหาให้ รวมถึงพี่ๆ ใน
บริษทัทุกท่านท่ีไดใ้หค้วามช่วยเหลือทุกคร้ังท่ีเกิดขอ้สงสัยระหวา่งสหกิจศึกษา 
 
 นอกเหนือจากทางบริษทัแลว้ การสหกิจศึกษาคร้ังน้ีจะไม่สามารถส าเร็จลุล่วงไปไดเ้ลยถา้
ขาด อาจารยด์ร.ธงชัย แก้วกิริยา อาจารยท่ี์ปรึกษาสหกิจศึกษาท่ีให้การปรึกษาเป็นอย่างดีในทุก
ความสงสัย และคอยให้ค  าแนะน าในการท ารายงานสหกิจศึกษาฉบับน้ีและอาจารย์ท่ีสถาบัน
เทคโนโลยีไทย – ญ่ีปุ่น ทุกท่าน ท่ีไดใ้ห้ความรู้พื้นฐานท่ีดีสามารถน ามาต่อยอดความรู้เพื่อใช้ใน
การปฏิบติังาน รวมถึงขอขอบคุณผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งทุกท่านท่ีมีส่วนร่วมช่วยให้ขอ้มูลจนรายงาน
ฉบบัน้ีเสร็จสมบูรณ์ไดอ้ยา่งราบร่ืน 
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บทที ่1 

บทน ำ 
 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 

1.1.1) ช่ือของสถำนประกอบกำร: East Innovation Co., Ltd. 
1.1.2) ทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร: 

เลขท่ี 6 ซอยอ่อนนุช 74/1 แยก 1 เขตประเวศ กรุงเทพมหานคร 10250 

โทรศพัท ์: 0-2322-3928 

โทรสาร : 0-2322-3926 

E-Mail: service@eastinnovation.com 

Website: www.eye-fleet.com 

 

 
 

ภำพที ่1.1 แผนท่ีบริษทั East Innovation Co.,Ltd. 
  

http://www.eye-fleet.com/
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลกัขององค์กร 

บริษทั อีสทอิ์นโนเวชัน่ จ  ากดั ก่อตั้งข้ึนดว้ยความร่วมมือกนัระหวา่งทีมวศิวกร การส่ือสาร
และผูเ้ช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงมีประสบการณ์ในระบบ GPS Tracking และ GPS 
Fleet Management มากกว่า 7 ปี โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อให้บริการด้านระบบติดตามและจดัการ
ยานพาหนะผา่นดาวเทียม (GPS) รวมทั้งระบบบริหารการขนส่งแบบครบวงจร ตั้งแต่การวิจยัพฒันา 
การผลิตสินคา้ การขายและการติดตั้ง รวมถึงการบริการหลงัการขาย  
    ทั้ งน้ีคณะผูก่้อตั้ งได้เล็งเห็นถึงความส าคัญในการเพิ่มประสิทธิภาพการท างาน ของ
ยานพาหนะ การลดความเส่ียงจากการเกิดอุบติัเหตุ รวมถึงการควบคุมค่าใชจ่้ายท่ีไม่จ  าเป็นจากการ
ใช้รถท่ีไม่เหมาะสม  เช่น การขบัรถออกนอกเส้นทางท่ีก าหนด  การจอดรถติดเคร่ืองยนต์เป็น
เวลานาน เป็นตน้ โดยระบบน้ีเหมาะกบัทั้งองค์กรขนาดเล็กและขนาดใหญ่ท่ีตอ้งการลดค่าใช้จ่าย
ใน การขนส่ง การขาย และการบริการ ต้องการลดค่าน ้ ามันเช้ือเพลิงในการเดินทาง และเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการส่งมอบสินคา้ใหต้รงเวลา 
 

1.3 รูปแบบกำรจัดกำรองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 

1.3.1) มุ่งมั่นในควำมเป็นเลิศ 

บริษทั อีสท์อินโนเวชั่น จ ากดั มุ่งท่ีจะเป็นผูน้ าในด้านการบริหารระบบติดตาม
รถยนตท่ี์ดีท่ีสุด เราจึงศึกษา วิจยั พฒันา และปรับปรุงส่ิงต่างๆ ให้ดียิ่งข้ึนไปกว่าเดิม และ
เหมาะสม กบัสถานการณ์ ดว้ยพื้นฐานความเช่ือท่ีวา่เราสามารถท าวนัน้ีให้ดีกวา่เม่ือวานน้ี
และพรุ่งน้ีตอ้งดีกว่าวนัน้ี อนัเป็นความพยายามอย่างไม่มีท่ีส้ินสุดท่ีจะตอ้งพฒันาองค์กร
ไปสู่ความเป็นเลิศในทุกๆ ดา้น 

1.3.2) ยดึมั่นในคุณภำพสินค้ำและบริกำร 

บริษทั อีสท์อินโนเวชั่น จ ากดั มุ่งท่ีจะผลิตสินคา้และให้บริการ ภายใตค้วามพึง
พอใจและประโยชน์สูงสุดของลูกค้า เราจึงให้ความส าคัญกับคุณภาพในทุกขั้นตอน 
ตลอดจนการให้บริการท่ีดี แก่ลูกคา้ทั้งบริการก่อนการขาย ระหวา่งการขาย และหลงัการ
ขาย ส่งมอบสินคา้ตรงตามก าหนดเวลา เพื่อสนองตอบต่อความพึงพอใจของลูกคา้ให้มาก
ท่ีสุด 

1.3.3) ให้ควำมส ำคัญกบัทรัพยำกรบุคคล 

บริษัท อีสท์อินโนเวชั่น จ ากัด ให้ความส าคัญแก่พนักงานทุกระดับ เพราะ
พนักงานท่ีดีมีคุณภาพ จะน ามาซ่ึงความส าเร็จขององค์กร บริษทั ฯ จึงมุ่งสรรหาคดัเลือก
พนักงานท่ีจะมาร่วมงานกับบริษัทอย่างพิ ถีพิถัน ดูแลให้มีสวสัดิการ ค่าตอบแทน 
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ท่ีเหมาะสมและเป็นธรรม พฒันาและ ฝึกอบรม พนักงานอย่างต่อเน่ือง ตลอดจนส่งเสริม 
ให้มีคุณภาพชีวิตการท างานท่ีดี อนัจะเป็นประโยชน์แก่ พนกังานบริษทัและสังคมโดยรวม 
ผูบ้ริหารมีวสิัยทศัน์ท่ีเนน้ความร่วมมือของบุคลากรทุกคนในบริษทั และใหค้วามส าคญักบั
ทรัพยากรบุคคลเป็นล าดบัแรก ดงันั้นผูบ้ริหารจึงมีวิธีการท่ีชดัเจนและเหมาะสมในการ
ส่ือสารถึงทิศทาง เป้าหมายของบริษทัให้บุคลากรรับทราบ เขา้ใจ และมีความมุ่งมัน่ท่ีจะ
บรรลุซ่ึงเป้าหมาย เป็นการสร้างวฒันธรรมองค์กรให้เกิดการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพจึง
เป็นส่ิงจ าเป็นท่ีเรายึดถือและปฏิบติั ถือเป็นกลยุทธ์ จากผูบ้ริหาร สู่พนกังาน และมีวธีิการท่ี
เหมาะสมในการส่ือสาร เพื่อให้เกิดความคิดเห็น มุมมอง แนวคิดและขอ้เสนอแนะจาก
พนักงาน กลับสู่ผูบ้ริหารในลักษณะการส่ือสารสองทาง ผูบ้ริหารได้สร้างให้เกิดการ
ส่ือสารร่วมกนัในระดบังานเดียวกนั ทั้งในส่วนงานเดียวกนัและขา้มระดบังานอยา่งชดัเจน  
 

1.4 ต ำแหน่งและหน้ำทีง่ำนทีนั่กศึกษำได้รับมอบหมำย 

ต าแหน่งงาน : โปรแกรมเมอร์ฝึกหดั  
 หนา้ท่ี : งานโปรแกรมเมอร์ต่างๆท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 

1.5 พนักงำนทีป่รึกษำ และต ำแหน่งของพนักงำนทีป่รึกษำ 

 ช่ือ – นามสกุล : นายสกล หอมหวล 

 ต าแหน่ง  : Engineering Director 

 ช่ือ – นามสกุล : นายพรเทพ วชิเวช 

 ต าแหน่ง  : Junior Programmer 
 

1.6 ระยะเวลำทีป่ฏบิัติงำน 

เร่ิมตน้การปฏิบติังาน  : 30 มิถุนายน 2559 

ส้ินสุดการปฏิบติังาน : 30 กนัยายน 2559 

รวมระยะเวลา  : 18 สัปดาห์ ( 4 เดือน ) 
 

1.7 ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ 

 เน่ืองจากบริษทัตอ้งการขยบัขยายกิจการโดยใชเ้วลาใหน้อ้ยท่ีสุด จึงตอ้งท าการสร้าง
โปรแกรมใหม่ๆมารองรับ เพื่อลดเวลาในการท างาน และใหต้วัผลงานท่ีออกมามีประสิทธิภาพดีข้ึน
กวา่เดิม และมีคุณภาพดีกวา่คู่แข่งในปัจจุบนั 
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1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 

 1.เพื่อลดความยุง่ยากในการท างานของพนกังาน และผูข้ายในปัจจุบนั 

 2.เพือ่เพิ่มความแม่นย  าของขอ้มูลท่ีเกิดข้ึน 

 3.เพื่อเพิ่มจุดขายใหก้บับริษทั 
 

1.9 ผลทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏบิัติงำนหรือโครงงำนทีไ่ด้รับมอบหมำย 

 1.สามารถน าความรู้และประสบการณ์ท่ีไดรั้บ ไปใชใ้นการท างานจริงได้ 
 2.สามารถน าผลงานท าข้ึน ไปใชง้านภายในบริษทัไดจ้ริง 
 

1.10 นิยำมศัพท์เฉพำะ 

Validator หมายถึง เคร่ืองมือตรวจสอบความถูกตอ้ง ของค่าท่ีถูกป้อนเขา้มาในระบบ หรือ
โปรแกรม โดยผูใ้ชง้าน วา่ถูกตอ้งตามท่ีระบบตอ้งการหรือไม่ 

Time Stamp หมายถึง ชุดค าสั่งของ SQL ใช้ส าหรับเก็บ วนัท่ีและเวลา ซ่ึงจะเก็บอยู่ใน
รูปแบบของ YYYYMMDDHHMMSS (ซ่ึง Y หมายถึงปี, M หมายถึงเดือน, D หมายถึงวนัท่ี, H 
หมายถึงชัว่โมง, M หมายถึงนาที, S หมายถึง วนิาที)  

Global Positioning System (GPS) หมายถึง ระบบน าทางโดยอาศยัการระบุพิกดัต าแหน่ง
ต่างๆ ท่ีอยูบ่นโลกจากสัญญาณดาวเทียม ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของการใชป้ระโยชน์จากระบบ Global 
Navigation Satellite System หรือดาวเทียมส ารวจซ่ึงโคจรอยูร่อบโลก 

Java Server Pages (JSP) หมำยถึง เทคโนโลยีท่ีใชส้ าหรับการพฒันา Application บนเวป็
ไซต์ ในรูปแบบท่ีมีการท างานของ Server และ Client แสดงผลตอบโต้กับ Interface ผ่าน Web 
Browser โดย JSP นั้นเขียนโดยใชรู้ปแบบค าสั่งของ JAVA มีนามสกุลไฟลเ์ป็น .jsp 

Web Application หมายถึง โปรแกรมท่ีถูกติดตั้งไวบ้น Server และ Client สามารถเรียกใช้
ผ่าน Web browser ประเภทต่างๆ หรือเขา้ผ่านสมาร์ทโฟนได้ โดยไม่ตอ้งติดตั้งโปรแกรมใดๆลง
บนเคร่ือง 

Server หมายถึง เคร่ืองคอมพิวเตอร์หลกัในเครือข่าย ท่ีท าหนา้ท่ีเป็นตวักลางในจดัการ การ
ท างานของโปรแกรม หรือฐานขอ้มูลต่างๆในระบบ และมีหนา้ท่ีในการควบคุมดูแลคอมพิวเตอร์ท่ี
เช่ือมต่อเขา้มายงั server อีกดว้ย 
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Server-Side หมายถึง เทคโนโลยท่ีีท างานบนฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ ในท่ีน้ีหมายถึง JSP ซ่ึงแตกต่าง
กับ Script ในฝ่ัง Client อย่าง JavaScript และยงัสามารถใช้สร้างเว็บเพจท่ีมีการตอบสนองใน
รูปแบบของ Web Application ไดอี้กดว้ย 

Client หมายถึง เคร่ืองคอมพิวเตอร์ในเครือข่ายท่ีสามารถเรียกข้อมูลข่าวสารหรือ
โปรแกรมจากเคร่ือง Server มาใช ้ 

Object Oriented Programming (OOP) หมายถึง การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ ในวตัถุ
หน่ึงจะมีองค์ประกอบต่างกนัไป โดยในการเขียนโปรแกรมรูปแบบน้ี เราจะมองเห็นทุกอย่างเป็น
วตัถุ (Object) และเราสามารถใช้ตวัวตัถุน้ีในการส่ือสารกบัวตัถุอ่ืนๆท่ีอยู่ในภายในตวัโปรแกรม
นั้นๆ 
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บทที ่2 
ทฤษฏีและเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 ทฤษฏทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 

2.1.1 สถาปัตยกรรมในรูปแบบ Model-View-Controller (MVC) 
 Model-View-Controller ถูกคิดคน้ข้ึนโดยกลุ่มของโปรแกรมเมอร์ท่ีช่ือวา่ Smalltalk โดยท่ี 
Trygve Reenskaug ไดอ้ธิบายการท างานของ MVC ไวด้งัน้ี 
 

 
 

ภาพที ่2.1 Model-View-Controller 
ท่ีมา : https://goo.gl/6xGnto 

 
2.1.1.1 Models 
 Models เปรียบเสมือนดัง่องคค์วามรู้ สามารถเป็นไดท้ั้งตวัวตัถุเด่ียวๆ (object) หรืออาจจะ
เป็นบางโครงสร้างของวตัถุก็ได ้โดยทัว่ไป Model นั้นจะเป็น Class ท่ีใชใ้นการเก็บและควบคุมการ
จดัการส่ิงต่างๆของตวัโปรแกรม หรือตวั Code 
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ภาพที ่2.2 Models = HTML 
ท่ีมา : https://goo.gl/zqIgP0 

 
2.1.1.2 Views 
 View เปรียบเสมือนตวัแทนของ Model ท่ีสามารถมองเห็นได ้ท าหนา้ท่ีเป็นตวักรองในการ
แสดงผลใหถู้กตอ้ง โดย View นั้นจะตอ้งอยูก่บั Model หรือส่วนใดส่วนหน่ึงของมนัและท าการดึง
ขอ้มูลท่ีจะใชใ้นการแสดงผลออกมา View สามารถท าการปรับเปล่ียน Model ไดโ้ดยการส่ง
ขอ้ความไปหา โดยขอ้ความท่ีถูกส่งไปนั้นตอ้งถูกตีความ หรือถูกก าหนดค่าโดย Model ไวแ้ลว้ 
ดงันั้นการจะแกไ้ข View จึงตอ้งทราบส่ิงท่ี Model ถูกก าหนดไว ้
 

 
 

ภาพที ่2.3 View = CSS 
ท่ีมา : https://goo.gl/zqIgP0 
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2.1.1.3 Controllers 
 Controller เป็นส่ิงท่ีเช่ือมโยงระหวา่งผูใ้ชง้าน กบัระบบ Controller ช่วยใหผู้ใ้ชง้านสามารถ
ตอบสนองกบัระบบ และแสดงส่ิงท่ีพวกเขาตอ้งการไดอ้ยา่งถูกตอ้ง Controller จะรับค าสั่งจาก
ผูใ้ชง้านและส่งผา่นขอ้ความเหล่านั้นไปท่ี View 
 

 
 

ภาพที ่2.4 Controller = Browser 
ท่ีมา : https://goo.gl/zqIgP0 

 
2.1.2 Object Oriented Programming (OOP) 
 OOP เป็นรูปแบบปรัชญาของการดีไซน์ ใชภ้าษาท่ีใหม่ในการเขียน เช่น (Java) โดยการ
เขียนรูปแบบน้ีเราจะมองทุกส่ิงทุกอยา่งเป็นวตัถุ (Object) และเม่ือสร้างวตัถุข้ึนมาแลว้ สามารถ
น าไปใชก่ี้รอบก็ได ้ตวัอยา่งเช่น เราตั้งให ้มือ เป็น Class โดยมือจะมีทั้ง มือซา้ย และ มือขวา โดยมี
การควบคุมการท างานผา่นหวัไหล่ (Interface) โดยเราใชค้่าใน Class hand เพื่อสร้าง Class left 
hand, right hand โดยเปล่ียนคุณสมบติัขา้งใน hand เพียงเล็กนอ้ย 
 
 2.1.2.1 วตัถุ (Object) 
 Object เป็นวตัถุท่ีสามารถด าเนินกิจกรรมตามชุดค าสั่งท่ีก าหนด โดยท่ีชุดค าสั่งนั้นๆจะ
ก าหนดค่าของวตัถุนั้นๆเช่น มือ (object) สามารถหยบิจบัส่ิงของได ้หรือ นกัเรียน (object) สามารถ
ใส่ช่ือ หรือ ท่ีอยูใ่หต้วันกัเรียนได ้
 
 2.1.2.2 Class 
Class เป็นเสมือนพิมพเ์ขียว แบบแผนท่ีก าหนดข้ึนเพื่ออธิบายความหมาย และคุณสมบติัของวตัถุ
หน่ึงๆ (Object) ประกอบไปดว้ย ช่ือ คุณสมบติั และการด าเนินงาน 

https://goo.gl/zqIgP0
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ภาพที ่2.5 Class Structure 
ท่ีมา : https://goo.gl/6xGnto 

 
2.1.3 Data Transfer Object (DTO) 
 เม่ือเราตอ้งท างานกบัการส่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและมีจ านวนเยอะในคร้ังเดียว การส่งใน
หน่ึงคร้ังตอ้งส่งค่าไปเป็นจ านวนเยอะ เช่นการส่งค่าของขอ้มูลสมาชิกภายในบริษทั จึงเกิดความ
ยุง่ยากในการท่ีจะส่งขอ้มูล และในภาษา JAVA มนัเป็นไปไม่ได ้ เพราะมีการส่งค่ากลบัมาเพียงค่า
เดียวเท่านั้น ดงันั้นวธีิแกปั้ญหาของเราคือการเลือกใช ้Data Transfer Object (DTO) โดย DTO เป็น 
Object ท่ีใชใ้นการส่งผา่นขอ้มูลระหวา่ง process เพื่อลดการเรียกซ ้ า method ท าใหล้ดการส้ินเปลือง
ทรัพยากรเคร่ือง โดย Data Transfer Object จะเรียกขอ้มูลทั้งหมดท่ีปลายทางตอ้งการ แทนท่ีการ
เรียกขอ้มูลทีละตวั และส่งไปยงัเป้าหมายท่ีตอ้งการ (Object ท่ีจะส่งค่าไป) โดยเหตุผลหลกัท่ีใช ้
Data Transfer Object นั้นเพื่อส่งขอ้มูลท่ีอาจจะตอ้งเรียกจ านวนหลายคร้ัง ให้เหลือเพียงคร้ังเดียว
และไดรั้บขอ้มูลทุกตวั โดย Data Transfer Object นั้นสามารถตอบสนองไดค้รบหมด เพราะจะเก็บ 
logic ของ code ทั้งหมดไวใ้นตวัมนัและสามารถปรับไดต้ามท่ีตอ้งการ 
 

 
 

ภาพที ่2.6 Data Transfer Object 
ท่ีมา : https://goo.gl/aySWhd 
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2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 

2.2.1 Spring Framework 3.2.7 
 Spring เป็น framework พฒันาโปรแกรมท่ียอดนิยมส าหรับโปรแกรมเมอร์ท่ีเขียนภาษา 
Java ใชใ้นการสร้างโปรแกรมท่ีประสิทธิภาพสูง ทดสอบง่าย และ code สามารถน าไปใชต่้อได้
สะดวก Spring เป็น Open source ท่ีมีพื้นฐานอยูบ่น Java ถูกสร้างข้ึนโดย Rod Johnson ถูกปล่อย
ออกมาคร้ังแรกภายใตลิ้ขสิทธ์ิของ Apache 2.0 ในปี 2003 Spring เป็น framework ท่ีมีขนาดเล็ก (ตวั
ตน้แบบมีขนาด 2 MB) สามารถน า Spring Framework ไปพฒันาไดใ้นทุกโปรแกรมท่ีใช ้Java (ใน
ท่ีน้ีใช ้Netbeans 8.0) 
 

 
 

ภาพที ่2.7 Spring Framework 
ท่ีมา : https://spring.io 

 
ประโยชน์ของการใชง้าน Spring Framework 
1. Spring ท าใหผู้พ้ฒันาสามารถพฒันาโปรแกรมระดบับริษทัดว้ยการใช้เพียงแค่ POJOs (POJOs 
หรือ Plain Old Java Object หมายถึง Object พื้นฐานธรรมดา ของ Java) ในการพฒันา ท าใหล้ด
ความยุง่ยากและเวลาในการพฒันาลงอยา่งมาก 
2. Spring อยูบ่นพื้นฐานของ modular (model แบบแยกส่วน) ซ่ึงไม่วา่ package หรือ class จะเยอะ
มากมายเพียงไดก้็ไม่ตอ้งสนใจ class เหล่านั้น สนใจแต่ส่ิงท่ีตอ้งการ (View และ Controller ท่ี
ตอ้งการ) 
3. สามารถทดสอบโปรแกรมไดง่้าย (บนพื้นฐานของการเขียนแบบ POJOs) 
 



11 
 

2.2.2 JSP Standard Tag Library (JSTL) 1.2.2  

เป็น library ท่ีรวบรวม tag พื้นฐานท่ีช่วยท าใหส้ามารถควบคุมหนา้ JSP (Java server page 
หรือหนา้ท่ีผูใ้ชเ้ห็น) ไดง่้ายข้ึนและสะดวกข้ึน โดยมีทั้งค  าสั่งท่ีใชค้วบคุมเง่ือนไข รวมกระทัง่
ฐานขอ้มูล เป็นตน้ โดยประกอบไปดว้ยการควบคุมส่ิงหลกัๆดงัน้ี 

1. Core 
2. Xml processing 
3. I18N capable formatting 
4. SQL 
5. Function 
 

 
 

ภาพที ่2.8 JSP Standard Tag Library 
ท่ีมา : https://goo.gl/FucLgv 

 
2.2.3 Gson 2.2.4 
 Gson เป็น library ท่ีสามารถแปลงวตัถุใน Java ใหก้ลายเป็น JSON (วตัถุในรูปขอ้ความท่ี
ใชใ้นการส่งผา่น หรือ แลกเปล่ียนขอ้มูล) Gson สามารถท างานกบั Code ของโปรแกรมมไดทุ้ก
ส่วนโดยไม่จ  าเป็นตอ้งรู้แหล่งท่ีมา Gson ใชก้ารท าความเขา้ใจท่ีค่อนขา้งง่าย สะดวกรวดเร็ว
มากกวา่ การแปลงขอ้ความธรรมดาเป็น JSON โดยใชว้ธีิการทาง JAVA ซ่ึง Gson จะช่วยลดเวลาใน
การท างานไดเ้ป็นอยา่งมาก 
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ภาพที ่2.9 ตวัอยา่ง Java Object ท่ีถูกแปลงเป็น Json ดว้ย Gson 
 
2.2.4 Commons logging 1.1.1 

เป็น Framework ท่ีใชใ้นการแสดงสถานะการท างานของระบบ  มีพื้นฐานการใชง้านบน
ภาษา Java (การจะเขียน Spring Framework จะบงัคบัใช ้ library ตวัน้ีในการท างาน ถา้ไม่มีจะ
ท างานไม่ได ้
 

2.2.5 Jasper reports 5.0.0 
 JasperReports เป็น library ในการช่วยท าไฟลร์ายงานท่ีเป็น open source ท างานบนพื้นฐาน
ของภาษา Java สามารถใชข้อ้มูลท่ีมาจากไหนก็ได ้ช่วยในการสร้างตวัรายงานท่ีสมบูรณ์  
สามารถน าออกมาดู พิมพ ์ หรือส่งออกเป็นไฟลใ์นรูปแบบต่างๆได ้ (HTML, PDF, EXCEL, Open 
Office, Word) 
 
2.2.6 Java Excel API (Jxl) 2.6.9 
 Java Excel API เป็น library แบบ Open source ท่ีช่วยใหโ้ปรแกรมเมอร์ท่ีเขียน Java 
สามารถน าไฟลท่ี์มาจากโปรแกรม Excel มาอ่าน เขียน หรือแกไ้ขและส่งต่อไปยงัฐานขอ้มูล หรือ
ส่งเป็นขอ้มูลผา่นเวป็หรือพอร์ตได ้
 

2.2.7 Log4j 1.2.15 
 เป็น Java API Library ท่ีใชใ้นการแสดงผล Log เป็น open source ท่ีอยูภ่ายใตลิ้ขสิทธ์ิของ 
Apache Log4j ถูกออกแบบมาใหมี้ความรวดเร็วกวา่การแสดงผล Logging แบบธรรมดา ท่ีถา้
แสดงผลมากเกินจะท าใหโ้ปรแกรมชา้ และเกิดการบคัได ้จึงใส่ Log4j มาเพื่อแกปั้ญหาแทน 
 

2.2.8 Ibatis 2.3.5 
 Ibatis เป็น java library framework ท่ีเป็นตวัช่วยท่ีดีท่ีสุดในการเช่ือมต่อฐานขอ้มูล กบั วตัถุ
ใน Java, .NET, หรือ Ruby on Rails Ibatis ดว้ยการเขียนโปรแกรมเพียงไม่ก่ีบรรทดั 
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2.2.9 Commons Io 2.4 
 Commons IO เป็น library ท่ีเขา้มาช่วยในการพฒันาดา้น IO (Input, Output) ประกอบไป
ดว้ย 6 หลกัใหญ่ๆ 

1. Utility classes - ชุดค าสั่งในการท าค าสั่ง 
2. Input - ใชใ้นการรับและอ่านไฟลต่์างๆ 
3. Output - ใชใ้นการส่งขอ้มูล หรือ ส่งออกไฟลต่์างๆ 
4. Filters - ใชใ้นการกรองสถานะต่างๆของไฟล ์
5. Comparators - ใชใ้นการตรวจสอบขนาดต่างๆของไฟล ์ (ใชใ้นการเทียบเคียงในการ
ท างานต่างๆ) 
6. File Monitor - ใชใ้นการตรวจสอบสถานะของไฟล์ 

 

2.2.10 Commons collection 3.2.1 
Java Collections Framework เป็นส่วนเสริมใน Java Development kit รุ่น 1.2 มนัช่วยเร่ง

การพฒันาโปรแกรมท่ีพื้นฐานเป็นภาษา Java ใหมี้ความรวดเร็วข้ึน โดยตวั Commons Collection 
จะเขา้มาช่วยเสริมการท างานใหดี้ยิง่ข้ึนโดยการสร้าง Interface ใหม่, และมีการใชง้านท่ีง่ายข้ึน 

 
2.2.11 Commons digester 2.0 
 โปรแกรมส่วนใหญ่ตอ้งการท่ีจะอ่านค่าใน XML เพื่อตั้งค่าใหก้บัวตัถุใน Java  มีทางเลือก
หลายทางท่ีจะท า แต่ Digester เป็นทางเลือกท่ีดีท่ีสุด (ในกรณีท่ี server เป็น tomcat) 

Digester เป็น library ท่ีถูกออกแบบมาเพื่อช่วยในการเช่ือมโยงกนัระหวา่ง XML กบั วตัถุ
ของ Java 
 
2.2.12 Itext 2.1.5 
 Itext เป็น PDF library ท่ีช่วยในการสร้าง และปรับแต่งเอกสารในรูปแบบของไฟล ์ PDF 
โดยมีคุณสมบติัดงัน้ี 

1.สร้างเอกสารหรือรายงานจากขอ้มูลในไฟล ์XML หรือจากฐานขอ้มูล 
2.สามารถปรับแต่งเพื่อใส่คุณลกัษณะใหม่ๆลงไปใน PDF ท่ีมีอยูแ่ลว้ได ้
3.สร้างแบบฟอร์มท่ีมีการโตต้อบกบั user เป็นตน้ 
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2.2.13 NetBeans 8.0.2 
NetBeans IDE (Integrated Development Environment) เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันา

โปรแกรมส าหรับ Java ท่ีมาพร้อมกบั Java 8 มาพร้อมกบั editors (พื้นท่ีในการเขียนโปรแกรม), 
code analyzers (ฟังกช์ัน่ในการตรวจสอบความถูกตอ้งของภาษา) และอ่ืนๆ 
สาเหตุท่ีตอ้งใช ้Netbeans ในการพฒันาโปรแกรม 

1. รองรับเทคโนโลยล่ีาสุดของ Java 

2. สามารถแกไ้ขโปรแกรมไดอ้ยา่งเดียวรวดเร็ว 
3. มีประสิทธิภาพสูง 
4. มี UI (User Interface) ท่ีตอบสนองกบัผูใ้ชง้านอยา่งสูงสุด 

 

2.2.14 Attlasian (Bitbucket, SourceTree) 
 Bitbuckets เป็น Website ท่ีใหบ้ริการ web-hosting ส าหรับโปรเจ็คของโปรแกรมท่ีใช ้
Mercurial หรือ Git Bitbuckets ถูกเขียนข้ึนโดยใชภ้าษา Python มี Interface ให้ผูใ้ชง้านไดใ้ชง้าน
อยา่งง่ายได ้ (ไม่ตอ้งใช ้Command line) และยงัมี SourceTree ใหใ้ชง้านร่วมกนัไดอี้กดว้ย (บนฝ่ัง 
window application) ไม่ตอ้งใชก้ารเรียนรู้อะไรเยอะ คนท่ีไม่เคยท าก็สามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
โดยการท างานของ SourceTree ท่ีใชร้วมกบั Git, Mercurial จะท าไดท้ั้ง Create, Clone, Commit, 
Push, Pull, Merge ทั้งหมดท าไดเ้พียงแค่คลิกเท่านั้น ไม่ตอ้งยุง่ยากอะไร  
 การท างานของระบบ Git ท่ีร่วมกบั SourceTree จะเป็น dashboard ท่ีใช ้monitor ควบคุม
การเขียนโปรแกรมภายในทีม ซ่ึงจะช่วยลดค่าใชจ่้ายต่างๆ และสามารถท างานได ้ แมเ้พื่อนร่วมทีม
ไม่ไดอ้ยูท่ี่เดียวกนั 
  

2.2.15 Apache Tomcat 7 
 Apache Tomcat หรือท่ีเราเรียกกนัวา่ Tomcat เป็นโปรแกรมระบบปฏิบติัการเคร่ือง server 
แบบ Open-source ท่ีถูกพฒันาข้ึนโดย Apache Software Foundation (ASF) ท่ีถูกด าเนินการโดยเทค
โลยท่ีีเรียกวา่ Java EE (ประกอบไปดว้ย (Java Servlet และ Java Server Pages) ใชใ้นการควบคุม
ขอบเขตการท างานของ Application ท่ีใชง้านบน server tomcat 
 
2.2.16 progreSQL 
 PostgreSQL เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูล (Database) เชิงวตัถุสัมพนัธ์ แบบ ORDBMS เป็น
ระบบฐานขอ้มูลทนัสมยัท่ีสุดท่ีเป็น Open Source พฒันามาจาก POSTGRES (4.2) โดย 
มหาวทิยาลยัแคลิฟอร์เนีย เป็นผูพ้ฒันา สามารถท างานไดท้ั้งระบบปฏิบติัการ Linux, UNIX  
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(AIX, BSD, HP-UX, SGI Irix, Mac OS X, Solaris, Tru64) และ Windows ขอ้ดีของ Postgresql มี
ดว้ยกนัหลายอยา่งคือ 

-มี Procedural Language (PL/pgSQL) และอีกหลายๆตวัท่ีท าใหก้ารเขียนโปรแกรมท าได้
ยดืหยุน่ยิง่ข้ึน 
-สามารถสั่ง Query และประมวลผลท่ี Server ไดเ้ลย โดยท่ีฝ่ัง Client ไม่ตอ้งท าอะไรยุง่ยาก
เหมือนโปรแกรมตวัอ่ืน 
-ความเร็วและประสิทธิภาพสูง 
-มี Tools อยา่งโปรแกรม pgAdmin 3 แถมมาให ้ ซ่ึงเป็นโปรแกรม Open source ท่ีจะมา
ช่วยในการจดัการทุกอยา่งของ Postgresql ท าใหส้ามารถใชง้านโปรแกรมไดอ้ยา่งสะดวก
ผา่น Interface ไม่ยุง่ยาก 
-เม่ือมีการเขียนขอ้มูลจ านวนมหาศาล ลงใน progreSQL จะมีความรวดเร็วมากกวา่
โปรแกรมตวัอ่ืนๆ 
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บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนการปฏบิัติงาน 
 
 ตารางที ่3.1 แผนการปฏิบติัสหกิจศึกษา 
 

หัวข้องาน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3  เดือนที ่4 
ศึกษาการท างานของ Spring MVC                 
ท าชุดขอ้มูลทดสอบ ของระบบ Eye-Fleet                 
โปรเจค็เขียนโปรแกรมวเิคราะห์น ้ามนั                 
พฒันา Web Application - Eyesim                 
พฒันา Web Application - Deon                 
พฒันา Android Application - Send                 
จดัท าเอกสารรายงานสหกิจ                 

 
3.2 รายละเอยีดโครงงาน 
3.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 Project Deon (Dealer Online) มีกลุ่มเป้าหมายคือ Dealer หรือ พ่อคา้คนกลางของบริษทั 
East innovation ท่ีไดน้ าสินคา้ คือ กล่อง GPS ติดตามรถยนต ์ไปจดัจ าหน่าย โดยท่ีการซ้ือขายแบบ
เก่ามีความยุง่ยากในการจดัการและการดูแล Dealer จึงขอใหท้างบริษทัท าแอพพลิเคชัน่ข้ึนมาเพื่อ
อ านวยความสะดวกในการท างานใหม้ากข้ึน  
 
3.2.2 การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในโครงงาน 
 3.2.2.1 การติดตั้ง NetBeans  

ขั้นตอนที ่1 : โหลดตวัติดตั้งจากเวป็ไซต ์https://netbeans.org/ จากนั้นท าการเรียกตวัติดตั้ง
โปรแกรมข้ึนมา และเลือกการตั้งค่าท่ีตอ้งการ 
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ภาพที ่3.1 การติดตั้งโปรแกรม Netbeans (1) 
ท่ีมา : https://goo.gl/GLjE3c 

 
ขั้นตอนที ่2: ท าการเลือกต าแหน่งท่ีจะติดตั้งโปรแกรม  
 

 
 

ภาพที ่3.2 การติดตั้งโปรแกรม Netbeans (2) 
ท่ีมา : https://goo.gl/GLjE3c 

 

https://goo.gl/GLjE3c
http://oopbook.com/wp-content/uploads/2012/08/screenshot.1.png
http://oopbook.com/wp-content/uploads/2012/08/screenshot.41.png
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ขั้นตอนที ่3: กด Install เพื่อท าการติดตั้ง และ กด Finish เพื่อจบการท างาน 
 

 
 

ภาพที ่3.3 การติดตั้งโปรแกรม Netbeans (3) 
ท่ีมา : https://goo.gl/GLjE3c 

 
  

https://goo.gl/GLjE3c
http://oopbook.com/wp-content/uploads/2012/08/screenshot.71.png
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3.2.2.2 SourceTree 

ขั้นตอนที ่1: โหลดโปรแกรมจาก https://www.sourcetreeapp.com/ ตามระบบปฏิบติัการท่ี

ใชง้าน และกดเปิดไฟลเ์พื่อติดตั้งโปรแกรม กดยนิยอมขอ้ตกลงและกด Continue 

 

 

 
ภาพที ่3.4 การติดตั้งโปรแกรม SourceTree (1) 

 
ขั้นตอนที ่2:  ล็อกอินเขา้สู่ระบบของ Atlassian 
  

 
 

ภาพที ่3.5 การติดตั้งโปรแกรม SourceTree (2) 
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ขั้นตอนที ่3:  ถา้มีไอดีของ Bitbucket ใหใ้ส่ username และ password ลงไป และกดปุ่ม 
continue ถา้ไม่มีสามารถกดขา้มไปก่อนได ้หรือกดลงทะเบียนผูใ้ชใ้หม่ได ้

 

 
 

ภาพที ่3.6 การติดตั้งโปรแกรม SourceTree (3) 
 

3.2.2.3 PostgreSQL และ PGAdmin3 
 ขั้นตอนที ่1 : ดาวน์โหลด PostgreSQL โดยเขา้ไปโหลดท่ี  http://www.postgresql.org/  

 

 
 

ภาพที ่3.7 การติดตั้งโปรแกรม ProtgreSQL (1) 

http://www.postgresql.org/download/
http://1.bp.blogspot.com/-OzuFlwwZaR4/VaEAnLBv9EI/AAAAAAAAJtg/tF1GYDt8hHE/s1600/postgreSQL_1.png


21 
 

ขั้นตอนที ่2 : กดท่ีปุ่ม Download 
 

 
 

ภาพที ่3.8 การติดตั้งโปรแกรม ProtgreSQL (2) 
 
 ขั้นตอนที ่3 : เลือกตามระบบท่ีใชง้าน 

 

 
 

ภาพที ่3.9 การติดตั้งโปรแกรม ProtgreSQL (3) 
 
  

http://1.bp.blogspot.com/-b4q3Mm9KRMI/VaEAn41Ir-I/AAAAAAAAJu8/QgtW4etCiHg/s1600/postgreSQL_2.png
http://2.bp.blogspot.com/-c2gUspdr08E/VaEAouTukII/AAAAAAAAJu0/50CKBn0wOTE/s1600/postgreSQL_3.png
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ขั้นตอนที ่4 : กดเปิดเพื่อติดตั้งโปรแกรม จากนั้นกด Next เพื่อไปต่อ 
 

 
 

ภาพที ่3.10 การติดตั้งโปรแกรม ProtgreSQL (4) 
 

ขั้นตอนที ่5 : ท าการเลือกต าแหน่งท่ีจะท าการติดตั้งโปรแกรม และกด Next 
 

 
 

ภาพที ่3.11 การติดตั้งโปรแกรม ProtgreSQL (5) 
 

http://4.bp.blogspot.com/-683dmaKR3hs/VaEAo96_r1I/AAAAAAAAJug/UjBUGak7YTA/s1600/postgreSQL_4.png
http://2.bp.blogspot.com/--0pHmQwSxiU/VaEApOUMsaI/AAAAAAAAJuU/79kdBH-pq3I/s1600/postgreSQL_5.png
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ขั้นตอนที ่6 : ตั้งค่า Password ส าหรับการใชง้าน Database จากนั้นกดปุ่ม next 
 

 
 

ภาพที ่3.12 การติดตั้งโปรแกรม ProtgreSQL (6) 
 

ขั้นตอนที ่7 : ตั้งค่า port ในการเช่ือมต่อฐานขอ้มูล จากนั้นใหก้ดปุ่ม Next 
 

 
 

ภาพที ่3.13 การติดตั้งโปรแกรม ProtgreSQL (7) 
 

http://4.bp.blogspot.com/-AjKFNeANhK4/VaEAposgetI/AAAAAAAAJuk/4aBJvFdbchY/s1600/postgreSQL_6.png
http://2.bp.blogspot.com/-PgRhYPrNRGM/VaEApzGRNGI/AAAAAAAAJuw/BvCRExIqrXU/s1600/postgreSQL_7.png
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ขั้นตอนที ่8 : ตั้งค่า Locale เป็นค่า default จากนั้นใหก้ดปุ่ม Next 
 

 
 

ภาพที ่3.14 การติดตั้งโปรแกรม ProtgreSQL (8) 
 

ขั้นตอนที ่9 : กด Finish เพื่อจบการติดตั้งโปรแกรม 
 

 
 

ภาพที ่3.15 การติดตั้งโปรแกรม ProtgreSQL (9) 
 

http://1.bp.blogspot.com/-jFCGmlvnsWc/VaEAp1BDdDI/AAAAAAAAJus/HqqF1xUkUuk/s1600/postgreSQL_8.png
http://3.bp.blogspot.com/-LK_gcVWY5yU/VaEAnO4k7gI/AAAAAAAAJt8/PnBQi8_Eu0g/s1600/postgreSQL_11.png
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3.2.2.3 Android Studio 2.1 
 โหลดไฟลติ์ดตั้ง Android Studio 2.1 จาก ttps://developer.android.com/ จากนั้นเราจะได้
ไฟลท่ี์ใชใ้นการติดตั้งโปรแกรมมา ดบัเบิ้ลคลิกท่ีไฟล ์exe เพื่อเร่ิมท าการติดตั้ง 
   

 

 

ภาพที ่3.16 การติดตั้งโปรแกรม Android Studio(1) 
 

 จากนั้นท าการกด Browser เพื่อหาโฟลเดอร์ท่ีใชใ้นการติดตั้ง JDK 

 

 
 

ภาพที ่3.17 การติดตั้งโปรแกรม Android Studio(2) 
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กดเลือกโฟลเดอร์ท่ีติดตั้ง JDK รุ่นท่ีตอ้งการ 
 

 
 

ภาพที ่3.18 การติดตั้งโปรแกรม Android Studio(3) 

 

 กดเลือกถูกทั้งหมด และกด Next เพื่อด าเนินการต่อไป 

 

 
 

ภาพที ่3.19 การติดตั้งโปรแกรม Android Studio(4) 
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เลือกโฟลเดอร์ท่ีใชใ้นการติดตั้งตวัโปรแกรม Android Studio และ Android SDK จากนั้น
กดปุ่ม Next เพื่อด าเนินการต่อไป  

 

 
 

ภาพที ่3.20 การติดตั้งโปรแกรม Android Studio(5) 
 

ตั้งค่าแรมท่ีจะใชบ้น โปรแกรม Android Studio (ขั้นต ่าท่ีแนะน าคือ 512MB) 
 

 
 

ภาพที ่3.21 การติดตั้งโปรแกรม Android Studio(6) 
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รอการติดตั้งจนเสร็จส้ินกระบวนการท างาน 
 

 
 

ภาพที ่3.22 การติดตั้งโปรแกรม Android Studio(7) 
 

เม่ือติดตั้งเสร็จส้ินจะปรากฏหนา้น้ีข้ึนมา สามารถกดสร้างไฟลเ์พื่อเร่ิมการท างานไดเ้ลย 
 

 

 
ภาพที ่3.23 การติดตั้งโปรแกรม Android Studio(8) 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน หรือ โครงงาน 
 งานท่ีปฏิบติัในระหวา่งการสหกิจศึกษาเป็นงานเก่ียวกบัดา้นโปรแกรมเมอร์ ซ่ึงประกอบ
ไปดว้ย Web Application และ Mobile Application เป็นหลกั โดยมีงานท่ีไดรั้บมอบหมายอ่ืนๆ
ประกอบดว้ย ไดแ้ก่ 

- การจดัเก็บขอ้มูลภูมิประเทศลง Database ท่ีน าไปใชก้บัระบบ GPS 
- การจดัเก็บขอ้มูลทดลอง ในการทดสอบระบบ GPS 

 
3.3.1 พฒันาโมดูลทีใ่ช้ในการอพัโหลดไฟล์ภาพในแอพพลิเคช่ัน Send บนระบบปฏิบัติการ 
Android 
 แอพพลิเคชัน่ Send เป็นแอพพลิเคชัน่ท่ีมีหนา้ท่ีเป็นตวัช่วย รับงาน-จ่ายงาน ใหก้บัพนกังาน 
เพื่อช่วยในการอ านวยความสะดวก รวดเร็ว และความแม่นย  าของขอ้มูล เพราะงานท่ีไดรั้บ
มอบหมายตอ้งมีการอพัเดทตลอดเวลา โดยแอพพลิเคชัน่ส่วนใหญ่จะท างานดว้ยวธีิการเช่ือมต่อกบั
ฐานขอ้มูลเพื่อน าขอ้มูลมาแสดงผลใหพ้นกังานไดรั้บทราบ และท าหนา้ท่ี ท่ีไดรั้บมอบหมายท่ี
ข้ึนมาในบญัชีของตวัเองไดใ้นทนัที  โดยตวัขา้พเจา้ไดรั้บหนา้ท่ีในการออกแบบและพฒันาโมดูล
อพัโหลดไฟล ์ ตวัแอพพลิเคชัน่นั้นแบ่งออกเป็นหลายส่วนดงัน้ี(ปัจจุบนัแอพพลิเคชัน่ยงัคงพฒันา
ต่อ) 
-หนา้เขา้สู่ระบบของแอพพลิเคชัน่ 
 

 
 

ภาพที ่3.24 หนา้ “เขา้สู่ระบบ” ของแอพพลิเคชัน่ Send 
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-เม่ือเขา้สู่ระบบมาแอพพลิเคชัน่จะแสดงหนา้ “งานใหม่” จะเป็นหนา้ท่ีสามารถดูงานท่ีไดรั้บ
มอบหมายใหม่ๆได ้(ผูใ้ชง้านจะเห็นเฉพาะงานท่ีไดรั้บมอบหมายของตวัเองเท่านั้น) 
 

 
 

ภาพที ่3.25 หนา้ ”งานใหม่” ของแอพพลิเคชัน่ Send 
 
-เราสามารถกดท่ีงานท่ีไดรั้บมอบหมายเพื่อดูรายละเอียดงาน (ภาพท่ี 3.26) โดยสามารถกดเพื่อรับ
งาน หรือส่งงานต่อไปได ้

 

 
 

ภาพที ่3.26 หนา้ ”งานใหม่” ของแอพพลิเคชัน่ Send 
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-ส่วนน้ีจะเป็น Fragment ทั้งหมด ประกอบดว้ย “งานใหม่” , “งานเก่า” , “แผนท่ี”  และ “ถ่ายรูป” 
 

 
 

ภาพที ่3.27 ส่วน Fragment ของแอพพลิเคชัน่ Send 
 

-ส่วนน้ีจะสามารถดู list งานท่ีเราไดรั้บมอบหมายในอดีต (แสดงผลเป็น list) สามารถกดดูได้
ตามปกติ ฟังกช์ัน่การท างานเหมือนกบัหนา้ “งานใหม่” 

 

 
 

ภาพที ่3.28 หนา้ ”งานเก่า” ของแอพพลิเคชัน่ Send 
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-ส่วนน้ีจะเป็นส่วนอ านวยความสะดวกใหก้บัพนกังานขบัรถ (ผูใ้ชง้าน) เช่ือมต่อกบั Google maps 
ใชใ้นการตรวจสอบเส้นทางของ 
 

 
 

ภาพที ่3.29 หนา้ ”แผนท่ี” ของแอพพลิเคชัน่ Send 
 
-ส่วนน้ีจะใชใ้นการถ่ายรูปหนา้งาน หรือหมายเหตุอ่ืนๆส่งเขา้สู่ระบบ โดยจะโชวรู์ปท่ีถ่ายไว้
แลว้แต่ยงัไม่ไดส่้งไฟลเ์ขา้สู่ระบบ หรือ เกิด error (ภาพท่ี 3.30) โดยการท างานของหนา้น้ี ใหก้ดปุ่ม
ถ่ายภาพดา้นล่างแลว้จะมีตวัเลือกใหเ้ลือกวา่ถ่ายเพราะอะไร (ภาพท่ี 3.31) จากนั้นท าการถ่ายรูป
ปกติ และจะท าการแสดงผลลพัธ์ออกมาวา่สามารถส่งไฟลข้ึ์นไปยงัระบบไดห้รือไม่ (ภาพท่ี 3.32) 

 

 
 

ภาพที ่3.30 หนา้ “ถ่ายรูป” ของแอพพลิเคชัน่ Send (1) 
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ภาพที ่3.31 หนา้ “ถ่ายรูป” ของแอพพลิเคชัน่ Send (2) 
 

 
 

ภาพที ่3.32 หนา้ “ถ่ายรูป” ของแอพพลิเคชัน่ Send (3) 
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3.3.2 โครงงานเวบ็แอพพลเิคช่ัน “Dealer Online (Deon)” 
 โครงงานเวบ็แอพพลิเคชัน่ Dealer Online เป็นแอพพลิเคชัน่ท่ีใชจ้ดัการขอ้มูลในระบบการ
ซ้ือขายกล่อง GPS ของบริษทั East innovation รวมไปถึงการจดทะเบียนยานพาหนะ (ประกอบดว้ย
ขอ้มูลของพนกังาน (Admin), ขอ้มูลของผูข้าย หรือ พ่อคา้คนกลาง (Dealer) และ ขอ้มูลของลูกคา้ท่ี
เช่ือมต่อกบัระบบ Eye-fleet ของ East innovation (User)) ซ่ึงโมดูลหลกัๆของ Dealer Online มีดงัน้ี 
-โมดูลจดัการผูใ้ชง้าน 

โมดูลจดัการผูใ้ชง้าน ใชใ้นการตรวจสอบขอ้มูลความถูกตอ้งผูใ้ชง้าน โดยท่ีพนกังาน 
(Admin) สามารถแกไ้ขขอ้มูลสมาชิก หรือลบสมาชิกออกจากระบบได ้
-โมดูลจดัการกล่อง GPS 
 โมดูลน้ีใชใ้นการเพิ่มกล่อง GPS ใหก้บั Dealer หรือ เช่ือมโยงกล่องท่ี Dealer มี กบั ลูกคา้ 
(User)   
-โมดูลจดัการขอ้มูลกรมการขนส่งทางบก 
 โมดูลจดัการขอ้มูลกรมการขนส่งทางบกมีไวเ้พื่อตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มูล
ยานพาหนะในระบบก่อนท่ีจะส่งขอ้มูลไปยงัจุดหมายปลายทาง ซ่ึงก็หมายถึงเซิร์ฟเวอร์ของกรม
ขนส่งทางบก อีกทั้งโมดูลน้ียงัสามารถออกใบรับรอง และ สต้ิกเกอร์ของกรมขนส่งไดอี้กดว้ย 
 

 
 

ภาพที ่3.33 ตวัอยา่ง “โมดูลจดัการผูใ้ชง้าน” ของแอพพลิเคชัน่ Deon 
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ภาพที ่3.34 ตวัอยา่ง “โมดูลจดัการกล่อง GPS” ของแอพพลิเคชัน่ Deon (1) 
 

 

 

ภาพที ่3.35 ตวัอยา่ง “โมดูลจดัการกล่อง GPS” ของแอพพลิเคชัน่ Deon (2) 
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ภาพที ่3.35 ตวัอยา่ง “โมดูลจดัการขอ้มูลกรมการขนส่งทางบก” ของแอพพลิเคชัน่ Deon (2) 
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บทที ่4 
ผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
4.1.1 พฒันาระบบโดยใช้ SDLC (System Development Life Cycle: SDLC) รูปแบบ Waterfall 
4.1.1.1 ศึกษาความต้องการ (Requirements) 
 Dealer Online (Deon) เกิดจากความตอ้งการของลูกคา้ ซ่ึงเป็นพ่อค้าคนกลาง (Dealer) ท่ี
ตอ้งการความสะดวกในการท างาน และทางฝ่ัง East innovation ก็ตอ้งการลดการสูญเสียเวลา และ
ความผดิพลาดของขอ้มูลใหน้อ้ยลง โดยส่ิงท่ีตอ้งมีโดยหลกัๆมีดงัน้ี 
-ระบบจดัการผูใ้ชง้านท่ีสามารถแสดงผลผูใ้ชง้านทั้งหมด สามารถเพิ่มผูใ้ชง้าน ลบ และแกไ้ขได ้
-สามารถเพิ่มกล่องและเช่ือมโยงขอ้มูลกบัไอดีของ Dealer ได ้
-สามารถจดัการขอ้มูลยานพาหนะท่ีส่งไปยงักรมขนส่ง สามารถกดส่งขอ้มูลไปยงักรมขนส่งได ้
 
4.1.1.2 ออกแบบระบบ (System Design) 
4.1.1.2.1 ออกแบบ ER-Diagram และ Data Dictionary ของระบบ 
 

 
 

ภาพที ่4.1 ER-Diagram ของ Dealer Online 
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ภาพที ่4.2 ภาพตาราง Data Dictionary ฐานขอ้มูลของตาราง car_info 
 

 
 

ภาพที ่4.3 ภาพตาราง Data Dictionary ฐานขอ้มูลของตาราง customer 
 

 
 

ภาพที ่4.4 ภาพตาราง Data Dictionary ฐานขอ้มูลของตาราง group 
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ภาพที ่4.5 ภาพตาราง Data Dictionary ฐานขอ้มูลของตาราง user 
 

 
 

ภาพที ่4.6  ภาพตาราง Data Dictionary ฐานขอ้มูลของตาราง box_map 
 

 
 

ภาพที ่4.7 ภาพตาราง Data Dictionary ฐานขอ้มูลของตาราง box_profile 
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4.1.1.2.2 ออกแบบ Flowchart ของระบบ 
ระบบ Login 
 

START

User is admin
Redirect to 

listdeonuser.htm

Redirect to 
listvehicle.htm

Continue

END

Input ID,
Password

Query Data

Valid Input
Invalid ID or 

Password

Yes

No

No

No

Yes

Yes

 
 

ภาพที ่4.8 Flowchart - Deon Online ระบบ Login 
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ระบบ User Management 
 

START

User is 
admin

Add deon 
user

NO

Edit deon 
user

END

Remove deon 
user

NO

NO

YES

YES

YES

List of User
Query data

A

B

C

 
 

ภาพที ่4.9 Flowchart - Deon Online ระบบ Login 
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ระบบ Add User 
 

A

Input user data

Confirm input

Query data

Yes

Is user already 
in database

Data has valid 
format

Insert Data

Redirect to 
listdeonuser.htm

End

No

Yes

Duplicate user
Invalid data 

format

Yes

No

No

 
 

ภาพที ่4.10 Flowchart - Deon Online ระบบ Add deonuser 
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ระบบ Edit User 

 

B

Select user

Selected user

Is data valid

Query data

Invalid data

Edit selected data

Confirm input

Data has 
valid format

Data has 
duplicated

1

Yes

Yes

Yes

No

1

Update data

End

Invalid 
Format

Duplicated 
data

No

Yes

No

No2

2

Redirect to 
listdeonuser.htm

 

ภาพที ่4.11 Flowchart - Deon Online ระบบ Edit deonuser 



44 
 

ระบบ Remove User 

 

C

Select user

Query data

Valid data

Confirm input

Delete data

Redirect to 
listdeonuser.htm

End

Invalid Data

Yes

Yes

No

No

 
 

ภาพที ่4.12 Flowchart - Deon Online ระบบ Remove deonuser 
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ระบบ Add Customer 

Start

Select user group Input user dataQuery Group 
Data

Confirm input

Query data
Duplicate 

user
Invalid format

User is 
duplicate

Data has valid 
format

Insert data

Redirect to 
listdeonuser.htm

End
 

 
ภาพที ่4.13 Flowchart - Deon Online ระบบ Add userprofile 
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ระบบ Match Gps-box to usergroup 

 

 
 

ภาพที ่4.14 Flowchart - Deon Online ระบบ Map boxuser 
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ระบบ Map Gps-box to dealer 
 

 
 

ภาพที ่4.15 Flowchart - Deon Online ระบบ Add deonmapmid 
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ระบบ Dlt Management 
 

Start

Filter list
Insert filter 
command

Query dataQuery data

Show list data

Print DLT 
Certificate

Print Car Certificate 
Sticker

Edit data

No

End

Export

Export

Redirect to: 
editdltvehicle.htm

YesNo

No

No

Yes

Yes

Yes

 
 

ภาพที ่4.16 Flowchart - Deon Online ระบบ Dlt Vehicle 
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ระบบ Edit Dlt Information 

 

Start

Select data

Query data

Data validInvalid data

Edit selected 
data

Input edit data

Confirm input

Yes

No

1

2No

Query data

Data has valid 
format

Data has 
duplicated

Update data

Redirect to 
dltvehicle.htm

End

Invalid format

Duplicated 
data

1

Yes

No

Yes

No

3

Yes

2

3

 

ภาพที ่4.17 Flowchart - Deon Online ระบบ Edit dlt vehicle 
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4.1.1.2.3 ออกแบบ User Case ของระบบ 
Admin 
 

 
 

ภาพที ่4.18 Use Case – Dealer Online (Admin) 
 
4.1.2.3.1 Dealer 
 

 
 

ภาพที ่4.19 Use Case – Dealer Online (Dealer) 
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4.1.1.3 การจัดสร้างระบบ (Implementation) 

ท าการสร้างเวบ็แอพพลเิคช่ัน 

หน้าเข้าสู่ระบบ 
หนา้เขา้สู่ระบบของ “Deon” ใชใ้นการกรอกขอ้มูลเพื่อเขา้สู่ระบบ โดยจะตรวจสอบความถูกตอ้ง
จากฐานขอ้มูล จากนั้นจึงเก็บค่าเขา้ไปใน Session และ Cookie ของแอพพลิเคชัน่ 
 

 
 

ภาพที ่4.20 หนา้เขา้สู่ระบบของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online  
 

หน้าข้อมูลข่าวสาร  
หนา้ Newsboard เป็นหนา้ Landing Page หรือเรียกวา่หนา้แรกหลงัจากกดเขา้สู่ระบบมา เป็นหนา้ท่ี
ใชใ้นการแสดงข่าวสารประจ าวนั 

 

 
ภาพที ่4.21 หนา้ขอ้มูลข่าวสารของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online  
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หน้าการจัดการผู้ใช้งาน 
หนา้ การจดัการผูใ้ชง้าน จะเป็นหนา้ท่ีใชใ้นการแสดงผลของ User ทั้งหมด และสามารถแกไ้ข และ
ลบขอ้มูลของ User ได ้
 

 
 

ภาพที ่4.22 หนา้การจดัการผูใ้ชง้านของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online  
 

หน้าแก้ไขข้อมูลผู้ใช้งาน 
ใชส้ าหรับแกไ้ข ปรับแต่งขอ้มูลของ User 
 

 
 

ภาพที ่4.23 หนา้แกไ้ขขอ้มูลผูใ้ชง้านของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online  
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หน้าลบข้อมูลผู้ใช้งาน 
ใชส้ าหรับลบขอ้มูลผูใ้ชง้านท่ีไม่ตอ้งการออกจากระบบฐานขอ้มูล 
 

 
 

ภาพที ่4.24 หนา้ลบขอ้มูลผูใ้ชง้านของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online 

 
หน้าเพิม่ข้อมูลผู้ใช้งาน 
ใชใ้นการเพิ่มขอ้มูลของผูใ้ชง้านเขา้สู่ระบบฐานขอ้มูล ประกอบไปดว้ย ไอดีผูใ้ชง้าน รหสัผา่น ช่ือท่ี
แสดงผล และสิทธ์ิการเขา้ถึง 
 

 
 

ภาพที ่4.25 หนา้เพิ่มขอ้มูลผูใ้ชง้านของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online 
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หน้าเพิม่รหัสลูกค้า 

ใชใ้นการสร้างรหสัใหก้บัลูกคา้ หลกัๆประกอบดว้ย ไอดี รหสัผา่น และขอ้มูลส่วนตวัของลูกคา้ 
 

 
 

ภาพที ่4.26 หนา้เพิ่มรหสัลูกคา้ของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online 

 
หน้าเพิม่กลุ่มลูกค้า 
ในระบบเราจะแบ่งลูกคา้เป็นกลุ่มตามบริษทัของลูกคา้ โดยจะสามารถสร้างกลุ่มเพิ่มไดท่ี้หนา้น้ี 
 

 
 

ภาพที ่4.27 หนา้เพิ่มกลุ่มลูกคา้ของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online 
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หน้า Map กล่อง Gps ให้กบั Dealer 

ใชใ้นการเพิ่มรหสักล่องใหก้บั Dealer โดย Admin สามารถเลือกไดว้า่จะเพิ่มใหค้ร้ังละก่ีกล่อง (ภาพ

ท่ี 4.28) และท าการกรอกรหสัของกล่องนั้นๆลงไป (ภาพท่ี 4.29) 

 

 
 

ภาพที ่4.28 หนา้ Map กล่อง Gps ใหก้บั Dealer ของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online (1) 

 

 
 

ภาพที ่4.29 หนา้ Map กล่อง Gps ใหก้บั Dealer ของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online (2) 
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หน้าเช่ือมกล่อง Gps ให้ลูกค้า 

ใชใ้นการเช่ือมโยงขอ้มูลกล่อง Gps ใหก้บักลุ่มลูกคา้ (บริษทั) ท่ีซ้ือกล่อง Gps กบัทางบริษทั  

 

 
 

ภาพที ่4.30 หนา้เช่ือมกล่อง Gps ใหลู้กคา้ของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online 

 
หน้าจัดการข้อมูล Dlt 
ใชใ้นการควบคุมดูแลขอ้มูลรายละเอียดของยานพหานะ ท่ีเช่ือมต่อกบัระบบ Dlt (กรมการขนส่ง
ทางบก) โดยสามารถแกไ้ข พิมพส์ติกเกอร์และใบรับรอง หรือส่งขอ้มูลไปยงั Dlt ได ้
 

 
 

ภาพที ่4.31 หนา้จดัการขอ้มูล Dlt ของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online 
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หน้าแก้ไขข้อมูล Dlt 
ใชใ้นการแกไ้ขขอ้มูลยานพาหนะท่ีเช่ือมต่อกบัระบบ Dlt (กรมการขนส่ง) 
 

 
 

ภาพที ่4.32 หนา้แกไ้ขขอ้มูล Dlt ของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online 

 

ส่วนพมิพ์สติกเกอร์ Dlt 
สามารถสั่งพิมพส์ติกเกอร์ไดท่ี้ หนา้จดัการขอ้มูล DLT โดยรายละเอียดท่ีไดจ้ะออกมาในรูปแบบน้ี 
 

 
 

ภาพที ่4.33 หนา้พิมพส์ติกเกอร์ของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online 
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ส่วนพมิพ์ใบรับรอง Dlt 
สามารถสั่งพิมพใ์บรับรองไดท่ี้ หนา้จดัการขอ้มูล DLT โดยรายละเอียดท่ีไดจ้ะออกมาในรูปแบบน้ี 
 

 
 

ภาพที ่4.34 หนา้พิมพใ์บรับรองของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online 
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4.1.1.4 การทดสอบหาข้อบกพร่องของระบบ (Integration and Testing) 
เราไดท้  าการทดสอบระบบ และไดผ้ลออกมาดงัน้ี 
-สามารถเพิ่ม, ลด และแกไ้ขขอ้มูลผูใ้ชง้านไดจ้ริง 
-สามารถเพิ่ม, และเช่ือมโยงกล่องไดจ้ริง 
-สามารถเพื่ม และแกไ้ขขอ้มูลลูกคา้ไดจ้ริง 
-สามารถปร้ินสติกเกอร์ ใบรับรอง และสามารถส่งขอ้มูลไปยงักรมขนส่งไดจ้ริง (ตอ้งใช้เคร่ืองท่ี
เช่ือมกบัระบบของกรมขนส่ง) 
 
4.1.1.5 น าระบบไปใช้งาน (Deployment of System) 
ระบบจะถูกน าไปวางไวใ้น Server กลาง ของบริษทั เพื่อน าไปใชง้านจริงต่อไป 
 
4.1.1.6 การบ ารุงรักษา (Maintenance) 
การบ ารุงรักษา หรือการแกไ้ขนั้นจะติดต่อกบัผูใ้ช้งานโดยตรง ว่าติดขดัตรงไหน หรือเจออะไรท่ี

เป็นปัญหาหรือไม่ User จะสามารถติดต่อเขา้ไปท่ีบริษทัเพื่อท าการแกไ้ขไดท้นัที 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

4.2.1 วเิคราะห์การท างานและการตอบสนองของแอพพลเิคช่ัน 

 แนวทางในการเขียนโคด้ของแอพพลิเคชัน่น้ี อยูบ่นหลกัท่ีวา่ แอพพลิเคชัน่จะตอ้หงไม่ท า
ให้เซิร์ฟเวอร์ท างานหนักจนเกินไป จึงท าการเขียนโลจิคท่ีท าให้แอพพลิเคชั่นท างานได้อย่าง
รวดเร็ว และเบาท่ีสุด โดยให้ผลลพัธ์ท่ีออกมาดีเท่าท่ีตอ้งการ ซ่ึงผลลพัธ์ท่ีออกมาก็ดีเท่าท่ีตอ้งการ
เช่นกนั 
 

4.3 วิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับ กับวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการ
ปฏบิัติงานหรือการจัดท าโครงงาน 

จากจุดประสงคท่ี์เราไดต้ั้งเอาไวคื้อ 
- เพื่อลดความยุง่ยากในการท างานของพนกังาน และผูข้ายในปัจจุบนั 
- เพื่อเพิ่มความแม่นย  าของขอ้มูลท่ีเกิดข้ึน 
- เพื่อเพิ่มจุดขายใหก้บับริษทั 
ไดข้อ้สรุปผลออกมาวา่ 
4.3.1 เพ่ือลดความยุ่งยากในการท างานของพนักงาน และผู้ขายในปัจจุบัน 
ท าให้บริษทัสามารถท างานไดร้วดเร็ว และมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน จากการท่ีตอ้งท าการเพิ่ม

ขอ้มูลแบบ Manual เพิ่มขอ้มูลใส่ฐานขอ้มูลโดยตรง สามารถใชแ้อพพลิเคชัน่เป็นตวักรองขอ้มูล 
4.3.2 เพ่ือเพิม่ความแม่นย าของข้อมูลทีเ่กดิขึน้ 
ขอ้มูลท่ีแสดงผลออกมามีการดึงขอ้มูลแบบ Real-time ออกมาจาก Server ท าให้ขอ้มูลท่ีได้

แม่นย  ากวา่ การพิมพร์ายงานออกมาดู 
4.3.3 เพ่ือเพิม่จุดขายให้กบับริษัท 
ในการท างานของบริษทั East innovation ตอ้งมีการน าตวัสินคา้ไปเสนอให้กบัลูกคา้ ซ่ึง

แอพพลิเคชั่นท่ีท าออกมาน้ีจะตอบสนองปัญหาของลูกค้า (Dealer) ได้อย่างดี จากการท่ีต้อง
โทรศพัท์เขา้มาท่ีบริษทัเพื่อให้ท าการยื่นขอ้มูลให้กบักรมขนส่ง ตวัลูกคา้สามารถใช้แอพพลิเคชัน่
ของเราในการส่งขอ้มูลดว้ยตวัเองไดใ้นทนัที ท าให้บริษทั East innovation กา้วหน้าไปกว่าบริษทั
อ่ืนมากกวา่หน่ึงกา้ว 
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4.4 แบบประเมนิผลคะแนนของแอพพลเิคช่ัน Dealer Online 

 ตารางที ่3.1 แบบประเมินผลคะแนนของแอพพลิเคชัน่ Dealer Online 
 

 หัวข้อ 1 2 3 4 5 

1 รูปแบบของโปรแกรมสามารถท าความเข้าใจได้
โดยง่าย 

     

2 แสดงผลลพัธ์ถูกต้องตามความต้องการ      

3 ระบบมกีารเขยีนทีเ่ป็นแบบแผน  
สามารถแก้ไขภายหลงัได้ง่าย 

     

4 ระบบท างานได้อย่างรวดเร็ว      

5 มคีวามปลอดภัยในการเกบ็ข้อมูล      
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บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินโครงงาน 

 โครงงาน Dealer Online (Deon) นั้นถูกสร้างข้ึนจากความตอ้งการของผูใ้ชง้าน โดยตวั 

Deon นั้นเป็นเวบ็แอพพลิเคชัน่ท่ีสร้างจาก Spring MVC 3 ซ่ึงเป็น Java Web Framework โดย 

แอพพลิเคชัน่น้ีใชใ้นการควบคุมจดัการขอ้มูลผูใ้ชง้านภายในบริษทั และ ขอ้มูลของสินคา้ท่ีอยูก่บั 

Dealer เป็นหลกัๆ โดยแอพพลิเคชัน่สามารถตอบสนองผูใ้ชง้านไดเ้ป็นอยา่งดี และในส่วนการ

ด าเนินงานภายในองคก์ร ไดเ้รียนรู้ระบบการท างานขององคก์ร ซ่ึงตอ้งอาศยัการท างานเป็นทีม และ

ประสานงานร่วมกนัเพื่อความเขา้ใจท่ีถูกตอ้ง ซ่ึงท าใหไ้ดรั้บความรู้ในเร่ืองของการท างานเป็นทีม 

รวมถึงสามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไปปรับใชจ้ริงในการท างานต่อไปในอนาคตไดอี้กดว้ย 

 

5.2 แนวทางแก้ไขปัญหา 

 เน่ืองจากงานส่วนใหญ่เป็นงานเขียนโปรแกรมท่ีไม่มีรูปแบบตายตวั ท าใหอ้าจจะตอ้งมีการ

ปรับเปล่ียนอยูบ่่อยคร้ัง ซ่ึงตอ้งใชค้วามพยายาม และความรับผดิชอบอยา่งสูงเพื่อใหไ้ดเ้น้ืองาน

ออกมาตามท่ีตอ้งการ  

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 

 บริษทั East innovation เปิดรับนกัศึกษามาหลายปีการศึกษา ซ่ึงจากการท่ีมาสหกิจท่ีน่ีเป็น

ระยะเวลา 4 เดือน ท าใหท้ราบวา่บริษทัตอ้งการนกัศึกษาท่ีมีความถนดัดา้น programming เป็น

จ านวนมาก  และเขา้ใจการท างานในรูปแบบทีมอยา่งดี จึงอยากใหเ้ด็กท่ีจะเขา้มาท างานในสายน้ีมี

ความรู้และประสบการ์ณจากการเรียนมากกวา่ท่ีเป็นอยู ่
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