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บทสรุป 

 จากการท่ีไดท้าํการออกแบบสต๊ิกเกอร์ไลน์เพื่อเป็นทางเลือกในการประชาสัมพนัธ์และท่ี

ได้รับมอบหมายให้จัดทาํส่ือประชาสัมพนัธ์โดยได้นําทฤษฎีหลักการออกแบบและกลยุทธ์

ประชาสัมพนัธ์มาเป็นแนวทางประกอบการทาํงาน โดยการออกแบบและผลิตส่ือให้เป็นท่ีน่าสนใจ

และน่าจดจาํ เข้าใจถึงกิจกรรมท่ีต้องการส่ือได้ ซ่ึงในส่วนสต๊ิกเกอร์ไลน์ไม่ได้รับการเผยแพร่

ออกไปใช้งานได้จริง เน่ืองจากทางสมาคมส่งเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญ่ีปุ่น) ยงัไม่มีผูท่ี้สามารถ

รับผดิชอบดูแลในส่วนน้ีในระยะยาวได ้โครงงานน้ีจึงจดัทาํข้ึนเพื่อเป็นทางเลือก เพื่อในอนาคตทาง 

ส.ส.ท.อาจเล็งเห็น และสนใจในการจดัทาํโครงการน้ีข้ึนมาและสามารถนาํไปใชใ้นภายหลงั 

 จากการท่ีไดจ้ดัทาํส่ือประชาสัมพนัธ์ โดยงานท่ีไดรั้บทั้งหมดเป็นงานท่ีจดัทาํข้ึนเพื่อเป็น

การโฆษณาประชาสัมพนัธ์หนงัสือและกิจกรรมต่างๆ ของศูนยห์นงัสือ ส.ส.ท. ผลงานทั้งหมดท่ี

จดัทาํสามารถนาํไปช่วยในการประชาสัมพนัธ์ไดต้ามความเหมาะสมของกิจกรรมนั้นๆ 
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กติตกิรรมประกาศ 

 

ตลอดการปฏิบติังานในระยะเวลา 4 เดือนท่ีผา่นมาขา้พเจา้ขอขอบคุณ สมาคมส่งเสริม

เทคโนโลยี (ไทย-ญ่ีปุ่น) ท่ีทาํให้ขา้พเจา้ไดฝึ้กฝน พฒันา ขดัเกลาทกัษะความรู้ ความสามารถและ

ประสบการณ์ดา้นต่างๆ จากการปฏิบติังานจริง มาใช้พฒันาทกัษะของตนเอง และทาํให้การ

ปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ีสาํเร็จลุล่วงไปดว้ยดี 

ขอขอบพระคุณ คุณเอมชบา ล่ิมสถาพร (พนกังานท่ีปรึกษา) ท่ีคอยให้คาํปรึกษาและ

ดูแลขา้พเจา้ตลอดระยะเวลาในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาเป็นอยา่งดี คอยให้คาํแนะนาํขั้นตอนใน

การทาํงานต่างๆ รวมถึงการปฏิบติัตวัในการทาํงานและการแกไ้ขปัญหาต่างๆ ในการทาํงาน       

อาจารยอ์ดิศกัด์ิ เสือสมิง (อาจารยท่ี์ปรึกษา) ท่ีคอยให้คาํแนะนาํแนวทางในการจดัทาํโครงงานและ

ให้คาํปรึกษาในการทาํรายงานปฏิบติัสหกิจศึกษาในคร้ังน้ี และรวมไปถึงพนกังานทุกคนในแผนก

ขายและจดัจาํหน่าย บุคคลท่านอ่ืนๆท่ีมิไดก้ล่าวนาม ขา้พเจา้ขอขอบพระคุณทุกท่านท่ีใหค้าํแนะนาํ 

ให้ความช่วยเหลือตลอดจนให้การดูแลและให้ความร่วมมือสนับสนุนให้การทาํรายงานการ

ปฏิบติังานสหกิจในคร้ังน้ีสาํเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดีขา้พเจา้ขอขอบพระคุณไว ้ณ ท่ีน้ี 
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บทที ่ 1  

บทนํา 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

 

ภาพที ่1.1 ตราสัญลกัษณ์ สมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญ่ีปุ่น) 

 

1.1.1 ช่ือสถานประกอบการ          

 

ช่ือภาษาไทย               :  สมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญ่ีปุ่น) 

 

ช่ืออกัษรยอ่                :  ส.ส.ท. 

 

ช่ือภาษาองักฤษ          :  Technology  Promotion  Association (Thai-Japan) 

 

ช่ืออกัษรยอ่                :  TPA 
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1.1.2 ทีต่ั้งสถานที่ประกอบการ 

 

สาขาสุขุมวทิ (สํานักงานใหญ่)     

 

ท่ีอยู ่                     :  5-7 ซ.สุขมุวทิ 29 ถ.สุขมุวทิ แขวงคลองเตยเหนือ เขตวฒันา กรุงเทพฯ 10110 

 

เบอร์โทรศพัท ์      :  02-2580320-5 ต่อ 1530 

 

เบอร์โทรสาร         :  02-2580181 

 

 

 

ภาพที ่1.2  แผนท่ีสมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญ่ีปุ่น) สาขา สุขมุวทิ 29 สาํนกังานใหญ่ 

 

สาขาพฒันาการ 

 

ท่ีอยู ่:  534/4 ซ.พฒันาการ 18 ถ.พฒันาการ แขวงสวนหลวง เขตสวนหลวง กรุงเทพฯ 10250 
 

เบอร์โทรศพัท ์     :  0-2717-3000 ต่อ 202 

 

เบอร์โทรสาร        :  0-2719-9478 
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ภาพที ่1.3  แผนท่ีสมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญ่ีปุ่น) สาขา พฒันาการ 

 

1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

 

1.2.1 โรงเรียนสอนภาษาและวฒันธรรม 

โรงเรียนภาษาและวฒันธรรม สมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี (ไทย-ญ่ีปุ่น) หรือเป็นท่ีรู้จกักนั

ในช่ือ โรงเรียน ส.ส.ท. เปิดดาํเนินการสอนภาษาญ่ีปุ่นและภาษาไทยพร้อมกบัการก่อตั้งสมาคมฯ 

เม่ือวนัท่ี 24 มกราคม 2516 โดยมี คุณสมหมาย ฮุนตระกูล อดีตรัฐมนตรีวา่การกระทรวงการคลงั

เป็นประธานคณะกรรมการก่อตั้ง ปัจจุบนัเปิดสอนภาษาจีน องักฤษ เกาหลี ฯลฯ ดว้ยตาํราเรียนท่ีได้

มาตรฐานของสาํนกัพิมพภ์าษาและวฒันธรรมภายใตก้ารดูแลของสมาคมฯเองนอกจากน้ียงัมีบริการ

งานแปลและจดัหาล่าม0 และจดัสอบวดัระดบัภาษาไทยใหก้บัชาวต่างชาติ รวมทั้งรับสมคัรผูท่ี้สนใจ

ศึกษาต่อท่ีสถาบนัสอนภาษาญ่ีปุ่นสมาคมวฒันธรรมนกัศึกษาเอเชีย (Asian Students Cultural 

Association) ประเทศญ่ีปุ่น  
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ภาพที ่1.4 รางวลัจากสาํนกังานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 

โรงเรียนภาษาและวฒันธรรม ส.ส.ท. ไดรั้บรางวลัจากสาํนกังานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษา

เอกชน (สช.) ดงัน้ี 

1) โรงเรียนนอกระบบท่ีมีระบบการประกนัคุณภาพภายในอยูใ่นระดบัดีมาก ประจาํปี พ.ศ. 

2555 

2) โรงเรียนนอกระบบท่ีมีระบบการประกนัคุณภาพภายในอยูใ่นระดบัดีเด่น ประจาํปี พ.ศ. 

2552 

3) รางวลัชมเชยโรงเรียนเอกชนนอกระบบดีเด่น โครงการประกวดโรงเรียน เอกชนนอก

ระบบดีเด่น ประจาํปี พ.ศ. 2549 

 

1.2.2 การศึกษาฝึกอบรม วนิิจฉัย และให้คําปรึกษา 

กระทรวงอุตสาหกรรมได้จดัตั้งโครงการพฒันาระบบวินิจฉัยและให้คาํปรึกษาแนะนํา

สถานประกอบการข้ึน ภายใต้การดูแลของสํานักพฒันาอุตสาหกรรมสนับสนุน กรมส่งเสริม

อุตสาหกรรม กระทรวงอุตสาหกรรม ร่วมกบัสมาคมส่งเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญ่ีปุ่น) เร่งให้ความ

ช่วยเหลือสถานประกอบการ โดยเฉพาะวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม ตามแผนปรับ

โครงสร้างอุตสาหกรรมของประเทศ(IRP) ใหมี้ความเขม้แขง็เพียงพอท่ีจะเผชิญกบัการเปล่ียนแปลง 

ทั้งน้ีแผนปรับโครงสร้างอุตสาหกรรมจะเกิดผลสัมฤทธ์ิไดอ้ยา่งจริงจงั และรวดเร็วนั้น จาํเป็นตอ้งมี
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ขอ้มูลจากการวินิจฉัย การจดักลุ่มสถานประกอบการตามสภาพการณ์ท่ีแทจ้ริง เพื่อให้เกิดภาพท่ี

ชดัเจนสําหรับการเร่งจดัมาตรการสนบัสนุนจากความร่วมมือของหลายหน่วยงาน ไดแ้ก่ สมาคม

ส่งเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญ่ีปุ่น) สถาบนัเพิ่มผลผลิตแห่งชาติ และบรรษทัเงินทุนอุตสาหกรรม

ขนาดกลางและขนาดยอ่ม ไดร่้วมกนัจดัตั้งโครงการ “พฒันาระบบวินิจฉยัและให้คาํปรึกษาแนะนาํ

สถานประกอบการ” ในปี พ.ศ. 2542 ระยะแรกช่วงระหว่างเดือนกรกฎาคม ถึงเดือนธันวาคม 

โครงการ ฯได้จัดฝึกอบรมนักวินิจฉัยสถานประกอบการ ระดับต้นประมาณ 200 คน และ

ระดบักลางประมาณ 100 คน โดยคดัเลือกบุคคลท่ีเหมาะสมมาฝึกภาคปฏิบติั ได้นักวินิจฉัยท่ี

ฝึกอบรมครบหลกัสูตรจาํนวน 28 คน เพื่อใหค้วามช่วยเหลือแก่ SMEs ในประเทศ ซ่ึงโครงการน้ีอยู่

ภายใตแ้ผนปรับโครงสร้างอุตสาหกรรม โดยไดรั้บความช่วยเหลือด้านงบประมาณจากประเทศ

ญ่ีปุ่นดว้ยเงินกูมิ้ยาซาวา และส่งผูเ้ช่ียวชาญซ่ึงเป็นนกัวินิจฉยัวิชาชีพเขา้มาช่วยเป็นท่ีปรึกษาในการ 

สร้างระบบวนิิจฉยัและใหค้าํปรึกษาแนะนาํสถานประกอบการ สร้างนกัวินิจฉยัสถานประกอบการ 

และดําเนินการวินิจฉัยตลอดจนให้ค ําปรึกษาแนะนําสถานประกอบการ จนสามารถรองรับ

มาตรการส่งเสริมจากภาครัฐ ทั้ งด้านวิชาการและการเงินอย่างเป็นรูปธรรม กรมส่งเสริม

อุตสาหกรรมไดม้อบหมายให้สมาคมส่งเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญ่ีปุ่น) จดัทาํโครงการพฒันาระบบ

การวินิจฉัยและให้คาํปรึกษาสถานประกอบการตามแผนปรับ โครงสร้างอุตสาหกรรมในปี 2542-

2547 ซ่ึงในโครงการน้ีมีสถานประกอบการเขา้ร่วมโครงการจาํนวน 1,239 วิสาหกิจและการ

ใหบ้ริการวนิิจฉยัเพื่อเช่ือมโยงโครงการกบัหน่วยงานท่ีเก่ียว ขอ้งอีกกวา่ 100 วสิาหกิจ ทั้งน้ี 

การดาํเนินการดงักล่าวไดรั้บการตอบรับจากผูรั้บบริการวินิจฉยัเป็น อย่างดี โดย 99% มีความพึง

พอใจในการบริการวนิิจฉยั และ 96% สามารถนาํผลวินิจฉยัและขอ้เสนอแนะไปใชใ้นการปรับปรุง

กิจการ กวา่ 83% ตอ้งการใหว้นิิจฉยัซํ้ า 

 

1.2.2.1 การบริการ 

1) การฝึกอบรมทัว่ไป (Public Training) 

2) การฝึกอบรมในสถานประกอบการ (In-house Training) 

3) การฝึกอบรมและติดตามผลในสถานประกอบการ (In-house Training and follow up) 

4) การศึกษาดว้ยตนเอง 

5) การเทียบโอนวฒิุการศึกษาระดบัปริญญาดว้ยการฝึกอบรม 

6) ศูนยท์ดสอบมาตรฐาน และการวดัสมรรถนะบุคลากรในสถานประกอบการ 

7) การใหค้าํปรึกษา 
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8) ศูนยส์ารสนเทศทางเทคโนโลย ี

 

1.2.3 บริการสอบเทยีบเคร่ืองมือวดัอุตสาหกรรม 

สมาคมส่งเสริมเทคโนโลยี (ไทย – ญ่ีปุ่น) จดัตั้งศูนยบ์ริการสอบเทียบและวิเคราะห์

ส่ิงแวดลอ้มข้ึน ประกอบดว้ย 2 หน่วยงาน ดงัน้ี 

1)  ศูนยส์อบเทียบเคร่ืองมือวดัอุตสาหกรรม  ศูนยส์อบเทียบเคร่ืองมือวดัอุตสาหกรรมเปิดให้บริการ

ตั้งแต่วนัท่ี 1 มกราคม พ.ศ.2526 โดยให้บริการสอบเทียบ/ปรับเทียบ เคร่ืองตรวจ เคร่ืองวดัและ

เคร่ืองทดสอบ ท่ีใช้ในโรงงานอุตสาหกรรม เช่นเคร่ืองวดัไฟฟ้า เคร่ืองวดัความยาว เคร่ืองชั่ง

นํ้ าหนัก ตุ้มนํ้ าหนัก เคร่ืองวดัความดนัและสุญญากาศ เคร่ืองวดัแรงบิด เคร่ืองวดัอุณหภูมิ และ

เคร่ืองวดัแสงสว่าง โดยมีผลงานท่ีไดรั้บความเช่ือถือและไวว้างใจกวา่ 29 ปี และไดรั้บการรับรอง

ความสามารถห้องปฏิบติัการสอบเทียบ ตามมาตรฐาน มอก.17025-2543 โดย เป็นห้องปฏิบติัการ

สอบเทียบท่ีไดรั้บการรับรองมากสาขาท่ีสุดในประเทศไทย 

2)  ศูนยส์อบเทียบเคร่ืองมือห้องปฏิบติัการและวิเคราะห์ส่ิงแวดลอ้ม ศูนยส์อบเทียบ

เคร่ืองมือห้องปฏิบติัการและวิเคราะห์ส่ิงแวดลอ้มให้บริการสอบเทียบเคร่ืองมือวิเคราะห์ (เช่น pH 

Meter, Conductivity Meter, Volumetric Glassware, Spectrophotometer, Centrifuge), เคร่ืองวดั

ความช้ืน และเคร่ืองมือแพทย ์(NIBP Simulator, Infusion Devices Analyzer, Blood Pressure 

Analyzer, Defibrillator Analyzer, Infrared Ear Thermometer, etc.) เพื่อเพิ่มสะดวกสําหรับลูกคา้ จึง

มีการให้บริการสอบเทียบนอกสถานท่ี เคร่ืองมือวดัดา้นเคมี (pH meter, Spectrophotometer meter 

และ Centrifuge) ดา้นอุณหภูมิ (Oven, Incubator, Freezer, Refrigerator, Chamber) เคร่ืองชัง่นํ้ าหนกั 

เคร่ืองวดัความดนั และเคร่ืองมือแพทย  ์สําหรับลูกค้าท่ีไม่สามารถเคล่ือนยา้ยเคร่ืองมือได้ โดย

เจา้หนา้ท่ีหอ้งปฏิบติัการ ท่ีมีความชาํนาญและเคร่ืองมือท่ีไดม้าตรฐาน โดยเป็นห้องปฏิบติัการสอบ

เทียบท่ีไดรั้บการรับรองเป็นรายแรกในประเทศไทย 

  

1.2.1 สํานักพมิพ์ของศูนย์หนังสือ ส.ส.ท. 

มีทั้งหมด 4 สาํนกัพิมพ ์

1. สํานักพมิพ์ ส.ส.ท.  

     ผลิตหนงัสือ/ตาํราวชิาการทางดา้นเทคนิค และเทคโนโลยสีาขาต่างๆรวมถึงหนงัสือทางดา้นการ

บริหารจดัการ การบริหารการผลิต การเพิ่มผลผลิตภาพ/การลดตน้ทุน การพฒันาตนเอง และ

หนงัสือเสริมทกัษะทางดา้นคณิตศาสตร์/วทิยาศาสตร์ เพื่อเสริมความรู้สาํหรับบุคลากรในภาคธุรกิจ 
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อุตสาหกรรม และสาํหรับภาคการศึกษาในระดบัมธัยมศึกษา อาชีวศึกษา และปริญญาตรี นอกจาก

ส่ิงพิมพป์ระเภทหนงัสือแลว้ สาํนกัพิมพ ์ ส.ส.ท. ยงัผลิตนิตยสารท่ีนาํเสนอเก่ียวกบับทความท่ี

ทนัสมยั ทนัเหตุการณ์ ทนัความกา้วหนา้ของการบริหารจดัการ และพฒันาอุตสาหกรรม ภายใต้

นิตยสาร 3 ปก คือ 

1) Technology Promotion & Inno Mag 

2) For Quality Management Magazine 

3) Creative & Idea Kaizen Magazine 

 

มีหมวดหนงัสือท่ีจดัพิมพ ์ไดแ้ก่ 

01 หมวด ก่อสร้าง-โยธา-สถาปัตยกรรม 

02 หมวด การบริหารการผลิต-คุณภาพ 

03 หมวด การบริหารการผลิต-โรงงาน 

04 หมวด การบริหารงานบุคคล 

05 หมวด การบริหาร-จดัการธุรกิจ 

06 หมวด ความปลอดภยั 

07 หมวด คอมพิวเตอร์ 

08 หมวด เคร่ืองกล 

09 หมวด เคร่ืองยนต ์

10 หมวด ทัว่ไป-จิตวทิยา-พฒันาตนเอง-สุขภาพ 

11 หมวดเทคนิคอุตสาหกรรม 

12 หมวด ไฟฟ้า-อิเล็กทรอนิกส์                                                                                                           

13 หมวด วทิยาศาสตร์-คณิตศาสตร์                                                                                                         

14 หมวด วศิวกรรมศาสตร์        

 

            
ภาพที ่1.5 ตราสัญลกัษณ์สาํนกัพิมพ ์ส.ส.ท. 
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2. สํานักพมิพ์ภาษาและวฒันธรรม  

     จดัพิมพต์าํราเรียนภาษาญ่ีปุ่น หนงัสือแปลเสริมทกัษะความรู้ และศิลปวฒันธรรมญ่ีปุ่นหนงัสือ

เรียนภาษาไทย ภาษาองักฤษ ภาษาจีน และภาษาเกาหลี รวมทั้งพจนานุกรม 

มีหมวดหนงัสือท่ีจดัพิมพ ์ไดแ้ก่ 

                   01 หมวด ตาํราเรียนภาษาญ่ีปุ่น  

                   02 หมวด เสริมการเรียน 

                   03 หมวด เตรียมสอบวดัระดบัญ่ีปุ่น 

                   04 หมวด ภาษาญ่ีปุ่นสาํหรับอาชีพ 

                   05 หมวด ภาษาญ่ีปุ่นธุรกิจ 

                   06 หมวด พฒันาตนเอง 

                   07 หมวด พจนานุกรม 

                   08 หมวด วฒันธรรม 

                   10 หมวด ภาษาไทยสาํหรับคนญ่ีปุ่น 

                   11 หมวด ภาษาจีน 

                   12 หมวด ภาษาเกาหลี 

3. สํานักพมิพ์ ส.ส.ท.เยาวชน   

     จดัพิมพห์นงัสือแปลแนววรรณกรรม วทิยาศาสตร์สาํหรับเยาวชน หนงัสือแปลอตัชีวประวติั

บุคคลอนัเป็นแรงบนัดาลใจ 

มีหมวดหนงัสือท่ีจดัพิมพ ์ไดแ้ก่ 

                   01 หมวด วรรณกรรมเกาหลี 

                   02 หมวด วรรณกรรมญ่ีปุ่น 

                   03 หมวด สืบสวน/แฟนตาซี 

                    04 หมวด วทิยาศาสตร์/เสริมความรู้ 

                    05 หมวด ชีวประวติั 
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4. สํานักพมิพ์ เพ่ือนักอ่านในเครือ ส.ส.ท. 

จดัพิมพห์นงัสือแปลแนวพฒันาตนเอง จิตวทิยา และหนงัสือสาระบนัเทิงทัว่ไป   

มีหมวดหนงัสือท่ีจดัพิมพ ์ไดแ้ก่ 

                     01 หมวด จิตวทิยา 

                     02 หมวด นิยายญ่ีปุ่น 

 

 

ภาพที ่1.6  ตราสัญลกัษณ์สาํนกัพิมพภ์าษาและวฒันธรรม /  

สาํนกัพิมพ ์ส.ส.ท. เยาวชน / สาํนกัพิมพเ์พื่อนนกัอ่านในเครือ ส.ส.ท.   

 

1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

1.3.1 ประวตัิ 

 พ.ศ. 2516 สมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญ่ีปุ่น) หรือ ส.ส.ท. ก่อตั้งอยา่งเป็นทางการใน 

วนัท่ี 24 มกราคม 2516 จากความร่วมมือร่วมใจ และความเสียสละของกลุ่มผูเ้คยไปศึกษาและดูงาน

โดยทุน ABK & AOTS ณ ประเทศญ่ีปุ่น ซ่ึงมี ฯพณฯ สมหมาย ฮุนตระกูล เป็นประธาน

คณะกรรมการก่อตั้ง และสําเร็จดว้ยความช่วยเหลืออยา่งดี จาก อาจารย ์โงอิจิ โฮซูมิ อดีตประธาน

กรรมการ สมาคมความร่วมมือทางเศรษฐกิจ ญ่ีปุ่น-ไทย (JTECS) โดยไดรั้บความช่วยเหลือทางดา้น

เงินทุนจาก กระทรวงการคา้ระหว่างประเทศ และอุตสาหกรรม (METI) ประเทศญ่ีปุ่น ซ่ึงไม่มี

พนัธะผกูพนัใด ๆ 
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ภาพที ่1.7 ฯพณฯ สมหมาย ฮุนตระกูล อาจารยโ์งอิจิ โฮซูมิ และคุณวารี พงษเ์วช 

ร่วมพิธีเปิดท่ีทาํการแห่งแรก ณ อาคารอ้ือจือเหลียง วนัท่ี 24 พฤษภาคม 2516 

 

 พ.ศ. 2516 – 2525 ส.ส.ท. บุกเบิก 4 กิจกรรมแรกไดแ้ก่ สอนภาษาญ่ีปุ่นใหค้นไทย และ

สอนภาษาไทยใหช้าวญ่ีปุ่นท่ีอาศยัในประเทศไทย แปลและผลิตตาํราดา้นเทคนิคจากภาษาญ่ีปุ่น

เป็นภาษาไทย ออกวารสารดา้นเทคโนโลย ีและจดัอบรมสัมมนา และต่อมาไดด้าํเนินกิจกรรมต่างๆ 

ไดแ้ก่ 

1) นาํแนวคิด กิจกรรมกลุ่ม QC (QC Circle) มาเผยแพร่ในประเทศไทย 

2) เปิดโครงการเคร่ืองมือวดัอุตสาหกรรม 

3) เปิดโครงการเทคโนโลยปีระหยดัพลงังาน 

 

 

ภาพที ่1.8 ในปี พ.ศ.2518 ส.ส.ท. ไดย้า้ยท่ีทาํการมายงั ซอยสุขมุวทิ 29 
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พ.ศ. 2526 – 2535 ส.ส.ท. ขยบัขยายกิจกรรมบริการเพื่อสังคมเพิ่มเติม และไดเ้ร่ิมเปิด

กิจกรรมใหม่ๆ ไดแ้ก่ 

1) เปิดศูนยส์อบเทียบเคร่ืองมือวดัอุตสาหกรรม 

2) เปิดโครงการ QC และจดัประกวด QC Prize 

3) เปิดโครงการคอมพิวเตอร์ 

4) และเปิดศูนยข์อ้มูลทางเทคโนโลย ี

5) เปิดศูนยก์ารศึกษาทางไปรษณีย ์

6) เปิดโครงการบาํรุงรักษาทวผีล 

7) เปิดโครงการพฒันาคุณภาพและมาตรฐาน 

8) เปิดโครงการพลงังานและส่ิงแวดลอ้ม 

9) เปิดบริการห้องปฏิบติัการดา้นส่ิงแวดลอ้ม 

 

 

                   ภาพที่ 1.9  จดังาน "มหกรรมคิวซีเซอร์เคิล" คร้ังแรกในประเทศไทย 

 

พ.ศ. 2536 – 2545 ส.ส.ท. ขยายกิจกรรมอยา่งต่อเน่ือง ทั้งการเปิดสาขาท่ีทาํการแห่งใหม่ 

และริเร่ิมกิจกรรมเพิ่มเติม ไดแ้ก่ 
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1) จดัการแข่งขนัประดิษฐหุ่์นยนต ์ในระดบัอุดมศึกษาเป็นคร้ังแรกในประเทศไทย โดยทีม

ชนะเลิศเป็นตวัแทนประเทศไทยเขา้ร่วมการแข่งขนัการประดิษฐหุ่์นยนตน์านาชาติท่ี

ประเทศญ่ีปุ่น (Robocon) 

2) เปิดโครงการเทคโนโลยแีละการจดัการ 

3) ออกวารสาร For Quality 

4) เปิดศูนยท์ดสอบผลิตภณัฑแ์ละส่ิงแวดลอ้ม 

5) เปิดสอนหลกัสูตรภาษาองักฤษ หลกัสูตรภาษาจีน 

6) เปิด TPA Book Centre 

7) เปิดโครงการพฒันาระบบวนิิจฉยัสถานประกอบการ (Shin-Dan) และพฒันานกัวนิิจฉยั

วสิาหกิจขนาดกลางและขนาดยอ่ม (SMEs) 

8) เปิดสาํนกัพิมพ ์ส.ส.ท. เยาวชน 

9) เปิดโรงเรียนภาษาและวฒันธรรม สาขารังสิต (ศูนยก์ารคา้เซียร์รังสิต ชั้น 2) 

10) จดัประกวด Thailand 5S Award 

 

 
ภาพที ่1.10 ในปี พ.ศ.2541 ส.ส.ท. ไดข้ยายเพิ่มท่ีทาํการแห่งใหม่ ถนนพฒันาการ ซอย 18 

 

พ.ศ. 2546 – 2555 ส.ส.ท. ไดจ้ดัตั้งสถาบนัการศึกษาและยงัคงปรับปรุงกิจกรรมต่างๆ อยา่ง

ต่อเน่ือง และขยายกิจกรรมเพิ่มเติม ไดแ้ก่ 

1) เปิดสาํนกัพิมพเ์พื่อนนกัอ่าน 

2) เปิดโครงการผลิตอตัโนมติั 
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3) จดัการประกวด TPA Kaizen Award 

4) ออกนิตยสาร Creative & Idea Kaizen 

5) จดัประกวด Thailand Lean Award 

6) ออกนิตยสาร Technology & INNOMag และนิตยสาร For Quality Management 

 

 

ภาพที ่1.11 ในปี พ.ศ.2550 เปิดสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น 

 พ.ศ. 2556 – ปัจจุบัน ส.ส.ท. มุ่งมัน่ท่ีจะดาํเนินกิจกรรมภายใตอุ้ดมการณ์0 "เผยแพร่

วทิยาการ สร้างฐานเศรษฐกิจ"0 ต่อไปอยา่งต่อเนือง 

 

 

ภาพที ่1.12 ในปี พ.ศ.2556 ส.ส.ท. ไดรั้บรางวลัเจแปนฟาวน์เดชัน่ 
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1.3.2 วตัถุประสงค์ขององค์กร 

1) เพื่อส่งเสริมและสนบัสนุนความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยขีองสมาชิกและเผยแพร่แก่

ประชาชนทัว่ไป เพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจของประเทศ 

2) ส่งเสริมดา้นการศึกษา และพฒันาบุคลากร เทคโนโลย ีโดยการเปิดอบรมสัมมนา การ

เรียนการสอน การใหก้ารบริการคาํปรึกษาในสาขาต่าง ๆ การรับรองความรู้และความสามารถของ

บุคลากร การถ่ายทอดและการวจิยัเทคโนโลย ีและภาษาต่าง ๆ รวมทั้งดาํเนินกิจการโรงเรียน 

วทิยาลยั มหาวทิยาลยั สถาบนัการศึกษา หน่วยงาน องคก์รหรือมูลนิธิ ดา้นเทคโนโลยีและวชิาการ

ท่ีเก่ียวขอ้ง 

3) ดาํเนินกิจการรวบรวม เรียบเรียง แปล และพิมพห์นงัสือทางวชิาการ ออกวารสารของ

สมาคมและเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลย ีรวมทั้งเผยแพร่ใหแ้ก่สมาชิก และประชาชนทัว่ไป 

4) ดาํเนินกิจการบริการดา้นอุตสาหกรรมต่าง ๆ และเทคโนโลยท่ีีเก่ียวเน่ือง รวมทั้งจดัตั้ง

ศูนยส์อบเทียบเคร่ืองมือวดัอุตสาหกรรม ศูนยท์ดสอบ และใหบ้ริการคาํปรึกษาดา้นอุตสาหกรรม 

และการบริการอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวเน่ือง 

5) ร่วมมือกบัสถาบนัต่าง ๆ ทั้งในและต่างประเทศโดยเฉพาะในประเทศญ่ีปุ่น รวมทั้งการ

ลงทุนหรือร่วมทุนดาํเนินกิจการท่ีมีวตัถุประสงคใ์นทาํนองเดียวกบัสมาคม ทั้งน้ีไม่เก่ียวขอ้งกบั

การเมือง 

 

1.3.3 คณะกรรมการก่อตั้งสมาคมฯ 

1)  ฯพณฯ สมหมาย ฮุนตระกูล 

2) นายธนุส อมรลิลิต 

3) นายแพทยเ์กียรติพงศ ์ศรีมนูญผล 

4) นายสุพงศ ์ชยตุสาหกิจ 

5) นางปัทมาวดี (วงศส์ายณัห์) นาร์ซิโซ 

โดยไดรั้บการสนบัสนุนจาก อ. โงอิจิ โฮซูมิ 
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ภาพที ่1.13 อ.โงอิจิ โฮซูมิ อดีตประธานคณะกรรมการสมาคมความร่วมมือทางเศรษฐกิจญ่ีปุ่น-ไทย 

 

 
 

ภาพที ่1.14 ฯพณฯ สมหมาย ฮุนตระกูล ประธานคณะกรรมการก่อตั้ง 

 

1.3.4 สาขาต่างๆขององค์กร 

 

1.3.4.1 สมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญ่ีปุ่น) สุขมุวทิ ซอย 29  เป็นโรงเรียนสอนภาษา ร้านขาย

หนงัสือ และสาํนกัพิมพ ์
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ภาพที ่1.15 หนา้สมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญ่ีปุ่น) สุขมุวทิ 

 

1.3.4.2 สมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญ่ีปุ่น) พฒันาการ ซอย 18 เป็นร้านขายหนงัสือ ศูนยก์าร

สอบเทียบเคร่ืองมือวดั และศูนยก์ารฝึกอบรม วนิิจฉยั 

 

 
 

ภาพที ่1.16 หนา้สมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญ่ีปุ่น) พฒันาการ 

 

1.3.4.3 สมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญ่ีปุ่น) รังสิต เป็นโรงเรียนสอนภาษา 

 

1.3.5 โครงสร้างองค์กร                                                                                                                  

 แผนกขายและจัดจําหน่าย สมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญีปุ่่ น) 
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ภาพที ่1.17 โครงสร้างแผนกขายและจดัจาํหน่าย สมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญ่ีปุ่น) 

 

 

1.4 ตําแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

 

1.4.1 ตําแหน่ง 

               

 นกัศึกษาฝึกงานแผนกขายและจดัจาํหน่าย ตาํแหน่ง ผูช่้วยงานขายดา้น E-Commerce 
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1.4.2 หน้าที่งานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

 

1.) งานสนับสนุนการขาย 

               - ช่วยแพค็สินคา้ จดัหนงัสือข้ึนมา เพื่อเตรียมการส่ง 

  - ช่วยอพัเดตสถานะจดัส่ง สถานะโอนเงินของลูกคา้ ในเวบ็ไซต ์

  - เดินเอกสารรายการซ้ือหนงัสือของลูกคา้ไปท่ีฝ่ายการเงิน 

                  - ช่วยงานออก Booth ของศูนยห์นงัสือ ส.ส.ท. และกิจกรรมต่างๆท่ีจดัภายใน 

    สมาคมส่งเสริมเทคโนโลย ี(ไทย-ญ่ีปุ่น) 

  - รับโทรศพัทจ์ากลูกคา้ท่ีมาสอบถามรายละเอียดหรือสั่งซ้ือหนงัสือ 

  - ดูหนา้ร้านหนงัสือแทนพวกพี่พนกังานเวลามีการประชุม 

  - ช่วยนบัและตรวจสอบสต๊อกสินคา้หนงัสือในคลงัสินคา้                  

2.) งานด้านเอกสารและฐานข้อมูล 

  - ช่วยพิมพข์อ้มูลรายละเอียดลูกคา้ รายละเอียดหนงัสือในฐานขอ้มูล 

  - การจดัทาํขอ้มูลเอกสารต่างๆ การสร้างกราฟ สร้างแผนภูมิ ตามเอกสารท่ีไดรั้บ

    มอบหมายมา 

 3.) งานออกแบบ 

  - ออกแบบภาพประกอบท่ีจะเอาไปใชใ้นส่ือประชาสัมพนัธ์ต่างๆ เช่น  

    ภาพประกอบ โปสเตอร์กิจกรรม สแตนด้ี ท่ีคัน่หนงัสือ เป็นตน้ 

                  

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ตําแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

  ช่ือ                         :    นางเอมชบา   ล่ิมสถาพร 

        ตาํแหน่ง               :     ผูจ้ดัการแผนกการขายและจดัจาํหน่าย 

    เบอร์โทรศพัท ์     :     02-2580320-5 ต่อ 1530 

 เบอร์โทรสาร        :     02-2580181 

 E-Mail                  :     Emchaba@tpa.or.th 
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1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบัิติงาน 

 

 เร่ิมปฏิบติังาน   : วนัท่ี 30 พฤษภาคม 2559 

 ส้ินสุดการปฏิบติังาน  : วนัท่ี 30 กนัยายน 2559 

รวมระยะเวลาทั้งส้ิน  : 4 เดือน 2 วนั 

 

1.7 ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

 

 ศูนยห์นงัสือ ส.ส.ท. หรือ TPA Book Centre ท่ีดูแลโดยฝ่ายขายและจดัจาํหน่ายน้ี ใน

ปัจจุบนักาํลงัพยายามโปรโมทและเพิ่มช่องทางในการขายและจดัจาํหน่ายหนงัสือ นอกจากการมา

ซ้ือหนงัสือกบัทางหน้าร้านทางเดียว โดยเพิ่มช่องทางการเขา้ถึงและการซ้ือหนงัสือทางออนไลน์

มากข้ึน นอกจากเวบ็ไซต ์ tpabook.com ยงัมี เพจ Facebook  LINE  Instagram จึงจดัทาํสต๊ิกเกอร์

ไลน์ข้ึนเพื่อใหท้างศูนยห์นงัสือ ส.ส.ท. ไดมี้ทางเลือกในการเพิ่มช่องทางการโปรโมทและเขา้ถึงคน

ทัว่ไปท่ีใช ้LINE ไดม้ากข้ึน  

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

 

1. เพื่อเป็นช่องทางประชาสัมพนัธ์ใหค้นรู้จกั ศูนยห์นงัสือ ส.ส.ท.  

2. สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ในชีวติประจาํวนัได ้

3. ทาํใหบุ้คคลทัว่ไปสนใจหนงัสือของ ส.ส.ท. มากข้ึน 

4. เพื่อประชาสัมพนัธ์กิจกรรมต่างๆท่ีจดัข้ึนในศูนยห์นงัสือ ส.ส.ท. 

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบัิติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

 

1. ไดเ้รียนรู้เทคนิคการใชโ้ปรแกรมต่างๆมากข้ึน 

2. ไดใ้ชค้วามรู้จากการเรียนในการทาํงานจริง 

3.  ไดเ้รียนรู้ทกัษะท่ีจาํ เป็นเพื่อใหเ้กิดความชาํนาญในสายงานมากข้ึน 

4.  ไดฝึ้กฝนการทาํงานในสถานท่ีและสถานการณ์จริง 

5.  สามารถปรับตวัทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

6. รู้การทาํงานของร้านหนงัสือและขั้นตอนการขายสินคา้ผา่น  E-Commerce 



20 

 

1.10  นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

E-Commerce หรือ พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ คือ การดําเนินธุรกิจโดยใช้ส่ือ

อิเล็กทรอนิกส์ เพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายทางธุรกิจท่ีองคก์รไดว้างไว ้เช่น การซ้ือขายสินคา้และบริการ 

การโฆษณาผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็นโทรศพัท์ โทรทศัน์ วิทยุ หรือแมแ้ต่อินเทอร์เน็ต 

เป็นตน้ โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อลดค่าใชจ่้าย และเพิ่มประสิทธิภาพขององคก์ร โดยการลดบทบาท

องค์ประกอบทางธุรกิจลง เช่น ทาํเลท่ีตั้ง อาคารประกอบการ โกดงัเก็บสินคา้ ห้องแสดงสินคา้ 

รวมถึงพนักงานขาย พนกังานแนะนาํสินคา้ พนกังานตอ้นรับลูกคา้ เป็นตน้ จึงลดขอ้จาํกดัของ

ระยะทาง และเวลาลงได ้

 

ส่ือประชาสัมพนัธ์ ( ความหมาย ส่ือ แปลมาจากคาํวา่ medium หรือ media ซ่ึงเป็นภาษา

ละติน แปลว่า กลาง อยู่ตรงกลาง ส่ิงท่ีอยู่ตรงกลาง ) ส่ือท่ีใช้ในการประชาสัมพนัธ์ หมายถึง 

เคร่ืองมือหรือตวักลางท่ีใชใ้นการนาํข่าวสาร เร่ืองราว จากองคก์รหรือหน่วยงานไปสู่ประชาชน ส่ือ

อาจจาํแนกไดห้ลายประเภทหลายหลกัเกณฑ์แต่การกาํหนดประเภทของส่ือเพื่อการประชาสัมพนัธ์ 

จะตอ้งคาํนึงถึงลกัษณะท่ีเป็นรูปธรรม ลกัษณะท่ีพฒันาไดป้ระโยชน์ในปัจจุบนัและศกัยภาพเพื่อ

อนาคต 

 

การออกแบบ หมายถึง การถ่ายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงาน ท่ีผูอ่ื้น

สามารถมองเห็น รับรู้ หรือสัมผสัได ้ เพื่อให้มีความเขา้ใจในผลงานร่วมกนั แบบท่ีคิดออกมาอาจ

เป็นส่ิงท่ีเป็นไปไดจ้ริง หรือ เป็นเพียงนามธรรมก็ได ้การออกแบบนั้นมีความจาํเป็นท่ีตอ้งพิจารณา

ดา้น สุนทรียศาสตร์1 5 ประโยชน์ใชส้อย หลกัเศรษฐศาสตร์ และมุมมองสังคมการเมือง ทั้งในส่ิงท่ี

ออกแบบและขั้นตอนการออกแบบ สามารถปรับเปล่ียนใหท้าํงานร่วมกนัได ้

  

  

 

  

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C


  

 

บทที ่ 2  

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 ทฤษฎแีละงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 

2.1.1 แนวคิดในการออกแบบ 

  การสร้างสรรค์ผลงานของมนุษยน์ั้น มีส่ิงต่างๆ ท่ีเป็นส่วนเก่ียวขอ้งทาํให้เกิดแนวคิดใน

การออกแบบ ซ่ึงประกอบดว้ยเร่ืองดงัต่อไปน้ี 

 1. ธรรมชาติ 

2. ประสบการณ์ 

3. การนาํความรู้ทางวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยมีาใชใ้นการออกแบบ 

หลกัการออกแบบ 

 จุดมุ่งหมายของการออกแบบมุ่งเนน้ประโยชน์ใชส้อยเป็นหลกั แต่ตอ้งคาํนึงถึง 

ความงามควบคู่กนัไปดว้ย เพื่อใหเ้กิดความประทบัใจ (Form Follow Function) ดงันั้น 

 หลกัการท่ีจะเป็นแนวทางสาํหรับการออกแบบเพื่อใหมี้คุณค่าทางความงาม จะตอ้ง 

พิจารณาจากประเด็นต่อไปน้ี 

            1. โครงสร้างทั้งหมด 

            2. ความเป็นเอกภาพ (Unity) 

            3. ความสมดุล (Balance) 

            4. ความกลมกลืน (Harmony) 

            5. การเนน้ (Emphasis) 

            6. ความขดัแยง้ (Contrast) 

            7. การซํ้ า (Repetition) 

            8. จงัหวะ (Rhythm) 

            9. สัดส่วน (Proportion) 

 ความสําคัญของงานออกแบบ 

 1. การออกแบบท่ีดีจะช่วยจดัระเบียบของสาระขอ้มูลใหมี้ความกระชบัและ 

     ชดัเจน 
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 2. ช่วยใหร้ะบบการถ่ายทอดขอ้มูลข่าวสารมีความฉบัไวและรัดกุม 

 3. ช่วยสร้างสรรคส์ัญลกัษณ์ทางสังคมเพื่อการส่ือความหมายร่วมกนั 

 4. ช่วยพฒันาระบบการส่ือสารใหมี้ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 

 5. ทาํใหผู้รั้บสารขอ้มูลเกิดแนวคิดสร้างสรรคจิ์นตนภาพไดดี้ และมีแนวคิดส่ิง  

     ใหม่อยูเ่สมอ 

 6. สนบัสนุนและส่งเสริมการสร้างค่านิยมทางความงาม 

 7. ส่งเสริมความกา้วหนา้ทางธุรกิจและการพฒันาทางอุตสาหกรรม 

  

ส่ิงพมิพ์ (Graphic) 

 ศิลปะการพิมพห์รือส่ิงพิมพ ์( Graphic ) เป็นเร่ืองของการส่งข่าวสารทางสายตา  

ซ่ึงมีความสัมพนัธ์และมีความจาํเป็นต่อชีวติประจาํวนั เช่น ตวัอกัษร สัญลกัษณ์  

เคร่ืองหมาย ป้ายโฆษณา โปสเตอร์ หนังสือพิมพ์ หนังสือ สัญญาณจราจร เป็นต้น 

ศิลปะแขนงน้ี เรียกวา่ นิเทศศิลป์ (Visual Communication Art) หมายถึง  

งานศิลปะเพื่อการช้ีแจงแสดง การนาํเสนอใหป้รากฏ ในรูปแบบต่างๆ ผา่นการมองเห็น 

เป็นสาํคญั  

 นัน่คือ การส่ือสาร มุ่งท่ีจะใหค้วามคิด ความเขา้ใจของผูอ่ื้น ใหเ้หมือนกบั  

ความคิด ความ เขา้ใจของเรา หรือทาํอยา่งไรจึงจะ เอาความรู้สึกนึกคิด ของผูอ่ื้น ไดโ้ดย 

ใหมี้ความรู้สึกนึกคิด เช่นเดียวกบัเราไดเ้พราะ ธรรมชาติมนุษยไ์ดรั้บ ข่าวสาร อยา่ง 

เดียวกนัมา แต่จะมีความเขา้ใจ และ ความรู้สึกนึกคิด แตกต่างกนัออกไป การส่ือสาร ท่ี 

ดีตอ้งมีการวางแผน ในท่ีน้ี Communication  Art อาจแปลไดว้่า ศิลปะ ท่ีใช้ในการ

ส่ือสารร่วมกนั ระหวา่งบุคคลในสังคมโดยผา่นการมองเห็นเป็นสาํคญั บุคคลท่ี 

รวมกนัอยู ่ในสังคมยอ่มตอ้งมีการติดต่อส่ือสาร กนัตลอดเวลา ทาํใหทุ้กวนัน้ี งานนิเทศ 

ศิลป์ ไดเ้ขา้มามีบทบาท ต่อชีวติประจาํวนั ในสังคมมากข้ึนและ หากดูขอบข่าย และ 

โครงสร้าง ของงานนิเทศศิลป์แลว้ จะเห็นชดัเจนวา่ นิเทศศิลป์มีความสาํคญั ต่อการ 

ดาํเนินชีวติของผูค้นในสังคมปัจจุบนั นอกเหนือจากปัจจยัอ่ืนของชีวติ ท่ีมีอยูเ่ดิม 

  กระบวนการติดต่อส่ือสารระหว่างบุคคลท่ีมีช่ือย่อว่า S M C R 

 งานนิเทศศิลป์ จะเก่ียวขอ้งกบั สาร (Message) และ ช่องทาง (Channel) โดยการใชศิ้ลปะ

 เพื่อพฒันา “สาร” และเลือก “ช่องทาง” หรือส่ือท่ีเหมาะสมงานออกแบบนิเทศศิลป์ (Visual 

 Communication Art) นอกจาก จะเก่ียวขอ้งกบัการส่ือสารแลว้ ยงัตอ้งเก่ียวขอ้ง กบัวิชาการ
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 สาขาต่าง ๆ อีกก็คือ จิตวิทยา ธุรกิจ เทคโนโลยี กระบวนการสร้างสรรค์ และศิลปะ 

 องคป์ระกอบของการออกแบบนิเทศศิลป์จากโครงสร้างจะเห็นวา่  ศิลปะ เป็นวิชาการ

 สาขาหน่ึง ของงาน ออกแบบนิเทศศิลป์ เป็นสาขาท่ีสําคัญท่ีจะ ขาดเสียมิได้ และ

 ศิลปะในท่ีน้ี คือ  ทศันศิลป์ เพราะ นิเทศศิลป์ เป็นการคิด และการส่ือสารด้วยภาพ จาก

 จินตนาการ หรือจากภาพ ภายในความคิดออกมาสู่การรับรู้ของบุคคลผูรั้บสาร โดยผ่าน

 ทางจกัษุประสาทเป็นสาํคญั และการสร้างงานศิลปะ จะเป็นการรวม เ อ า ค ว า ม คิ ด ร ว บ

 ยอดจาก สาขาวชิาการอ่ืน ๆ ตามโครงสร้างดงักล่าวมาเป็นส่วนหน่ึงของการ สร้า ง ส รรค ์

 ดงัเสนอโดยผงั ต่อไปน้ี 

  กระบวนการคิด เพื่อส่ือสารดว้ยทศันศิลป์ ออกมาเป็นงานออกแบบนิเทศศิลป์

 โครงสร้างและขอบข่ายของนิเทศศิลป์ดงักล่าวแลว้วา่ นิเทศศิลป์ เป็นศิลปะท่ี เก่ียวข้องกับ

 การส่ือสาร ทางการมองเห็น (Visual Communication) เพราะเป็นการส่ือสาร ไปยงัผูรั้บ

 สารดว้ยภาพเป็นสําคญั (Visual Image) แมจ้ะมีบางองคป์ระกอบจะมีการส่ือสารทางเสียง 

 มาประกอบก็ตาม แต่ส่ือหลกั ยงัเป็นการส่ือสารดว้ยภาพ โดยเสียงเป็นตวัเสริมให้ภาพนั้น

 สมบูรณ์ข้ึน ทั้งน้ีเพราะการรับรู้ของ มนุษยเ์รานั้น รับรู้จาก จกัษุประสาทมากท่ีสุด (รับรู้

 ทางตา 83% หู11%) 

องค์ประกอบของส่ิงพมิพ์โฆษณา 

1. Headline, Slogan พาดหวั/หวัเร่ือง มีความสามารถดึงดูดความสนใจของ 

        กลุ่มเป้าหมายได ้และนาํความสนใจไปถึงภาพ หรือรายละเอียดดว้ย 

2. Illustration, Photo ภาพประกอบ ตอ้งสวยงามและสะดุดตา เหมาะกบัสินคา้ 

3. Body Text, Body Copy ขอ้ความโฆษณา ตอ้งช้ีแจงรายละเอียดได ้

4. Brand, Logo, Symbol, Trademark ช่ือสินคา้ ทาํใหเ้กิดความจดจาํ 

 

ลกัษณะของการนําเสนอในงานโฆษณา ( Advertising Format ) 

1. Testimonial การยนืยนัใหเ้กิดความน่าเช่ือถือจากผูมี้ช่ือเสียง 

2. Humourous ในแง่ขาํขนั 

3. Cartoon การ์ตูน คือใชภ้าพวาดแทนภาพถ่าย เนน้อารมณ์ 

4. Straight Sell ขายตรงๆ บอกตรงๆ 

5. Slice of Life เล่าเร่ืองนิยาย เร่ืองสั้นหรือชีวิตประจาํวนั 

6. Verse ร้อยกรอง 
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7. News ข่าว ขอ้เทจ็จริง ความใหม่และทนัสมยั 

8. Educational ใหค้วามรู้ ผลประโยชน์ 

9. Demonstration ใหเ้ห็นภาพจริงของสินคา้อยา่งลึกซ้ึง 

10. Adverstorial ขอ้ความหรือบทความ 

 

การออกแบบส่ิงพมิพ์ หรือ Graphic Design  

 คือ การออกแบบเพื่อการเผยแพร่ เป็นงานออกแบบท่ีมุ่งชกัชวน เรียกร้อง หรือ 

เผยแพร่ ผลิตภณัฑ ์บริการ และความคิดต่างๆ ซ่ึงเป็นงานในลกัษณะการพิมพ ์งาน 

ออกแบบบรรจุภณัฑ ์งานโฆษณา ภาพถ่ายภาพยนตร์ วดิีทศัน์ โทรทศัน์ นิทรรศการ 

เป็นตน้ การออกแบบส่ิงพิมพ ์เป็นส่วนหน่ึงของการออกแบบส่ือสาร ( Communication 

Design ) ส่ิงท่ีควรคาํนึงถึงอยา่งมาก คือ ผูอ้อกแบบจะตอ้งมีทกัษะเก่ียวกบัการทาํงาน มี 

แนวคิดท่ีกา้วหนา้ทนัสมยั ทั้งความรู้และประสบการณ์ รวมทั้งเทคนิคต่างๆ 

 

หลกัการดําเนินงานการออกแบบ 

ผูอ้อกแบบควรมีหลกัการและขอ้ควรคาํนึงถึงก่อนการเร่ิมทาํงาน เพื่อการ 

แกปั้ญหาท่ีถูกตอ้ง รัดกุม และวางแผนการดาํเนินงานใหส้าํเร็จลุล่วงไปดว้ยดี ตลอดจน 

สามารถดาํเนินตามกระบวนการโดยไม่มีการเปล่ียนแปลงอยูเ่ร่ือย ๆ 

หลกัการดาํเนินงานและการวางแผนขั้นตอนของการออกแบบส่ิงพิมพท่ี์ดีตอ้ง 

คาํนึงถึงส่ิงต่างๆดงัต่อไปน้ี 

         1.  เป้าหมายของการออกแบบคืออะไร ( Objective ) ผูอ้อกแบบตอ้งรู้เป็นอนัดบั

แรกว่าจะบอกกล่าวเร่ืองราวข่าวสารอะไรแก่ผูรั้บ เช่น ทฤษฎี หรือหลกัการ 

การเผยแพร่ประชาสัมพนัธ์ หรือ แนวคิดเก่ียวกบัเร่ืองราวต่างๆ เป็นตน้ รวมทั้ง

ตอ้งรู้วิธีการนาํเสนอว่ามีวตัถุประสงค์อะไร เช่น ส่งเสริมการขาย ให้ความรู้ 

หรือความบนัเทิง เป็นตน้ 

          2. กลุ่มเป้าหมายที่รับข่าวสารคือใคร ( Target ) ผูอ้อกแบบควรระบุให้ได้ว่า

กลุ่มเป้าหมายเป็นหญิง เป็นชาย หรือบุคคลทัว่ไป และมีช่วงอายุเท่าไร เพื่อ

นาํไปสู่การนาํเสนอใหต้รงจุดกบักลุ่มเป้าหมายท่ีตอ้งการ 

          3. ส่ิงที่ต้องการจะส่ือคืออะไร วิธีการท่ีจะส่ือความหมายกบัผูรั้บท่ีมีการกาํหนด

กลุ่มเป้าหมายไวแ้ลว้ ทาํให้ผูอ้อกแบบส่ือความหมายไดง่้ายข้ึน เช่น การใช้

ภาษา ข้อความและส่ือท่ีเป็นนามธรรม หรือสัญลักษณ์และเคร่ืองหมาย 
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ภาพประกอบต่างๆ ไดอ้ย่างเหมาะสมตามระดบัความสามารถในการรับรู้ ทาํ

ใหเ้กิดความเขา้ใจ และจดจาํข่าวสารนั้นๆ ไดดี้ 

          4. จะนําพาข่าวสารไปด้วยกรรมวิธีใด ผูอ้อกแบบจะต้องคาํนึงถึงส่ือในการ

นาํเสนอข่าวสารวา่ ควรใชรู้ปแบบใดจึงจะไดผ้ลและควรจะใชว้ิธีการอยา่งไร 

จึงจะสามารถโนม้นา้วจิตใจ และส่ือความหมายต่อผูรั้บไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

เช่น ใชป้้ายโฆษณา โปสเตอร์ หนงัสือพิมพ ์โทรทศัน์ ภาพยนตร์ 

 

การออกแบบบอร์ด (BOARD DESIGN) 

 Board ในความหมาย คือ ป้ายขนาดใหญ่ ใชใ้นการแจง้ข่าวสาร ประชาสัมพนัธ์  

หรือ การโฆษณา สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 3 ชนิด คือ 

         1. WALL BOARD คือ BOARD มีไวป้ระชาสัมพนัธ์ แจง้ข่าวสารต่างๆ มีทั้งแบบ

ติดผนงัหรือมีขาตั้งกบัพื้น และมีขนาดไม่ใหญ่มาก 

         2. CUT BOARD คือ BOARD ท่ีใชบ้อกทิศทางหรือสถานท่ี แจง้ข่าวสารต่างๆ จะ

ติดตั้งหรือพิงกบัผนงัก็ได ้

          3. BILL BOARD คือ ป้ายขนาดใหญ่ สามารถมองเห็นไดใ้นระยะไกลๆ มกัติดตั้ง

กลางแจง้ มกัใชก้บังานโฆษณา 

ส่วนประกอบ 

 1. ตวัอกัษร 

  - หวัเร่ืองหรือพาดหวั ( HEADING ) ตอ้งมีขนาดใหญ่เหมาะสม  

    สามารถมองเห็นไดช้ดัเจน 

 - หวัเร่ืองรอง ( SUB HEADING ) ตอ้งมีขนาดเล็กกวา่หวัเร่ืองและ 

    ช่วยต่อเติมรายละเอียด 

 - เป็นขอ้ความ ( COPY ) ตอ้งไม่เล็กจนเกินไป บอกความได ้    

    ครบถว้น 

2. ภาพ 

 - รูปถ่าย ( PHOTOGRAPH ) ตอ้งจดัวางใหเ้กิดความน่าสนใจ และ 

    ไม่แน่นจนเกินไป 

 - รูปประกอบ (ILLUSTRATION ) ควรมีขนาดท่ีเหมาะสมสวยงาม 

    และสอดคลอ้งกบัหวัเร่ือง 
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ข้อคํานึงในการออกแบบ 

1. ตวัอกัษรตอ้งมีขนาดใหญ่พอมองเห็นในระยะท่ีตอ้งการ ถา้เป็นป้ายขนาด 

     ใหญ่มาก ตวัอกัษรตอ้งห่างกนัพอสมควร 

2. ถา้เป็น BILL BOARD ตอ้งมีขอ้ความนอ้ย เพราะยากแก่การอ่าน 

3. ไม่จาํเป็นตอ้งเป็นการออกแบบพื้นราบ (2 มิติ) เสมอไป สามารถทาํใหเ้ป็น 3  

                  มิติได ้

4. ตอ้งมีพื้นท่ีวา่งใหพ้กัสายตา ไม่มีรายละเอียดมากจนเกินไป 

 

การออกแบบโปสเตอร์ (POSTER DESIGN) 

 Poster ( ใบปิด ) เป็นส่ิงพิมพโ์ฆษณาท่ีส่ือความหมายไดส้ะดวกรวดเร็ว ติดตั้ง 

ง่าย ใชพ้ื้นท่ีไม่มากนกั สามารถมองเห็นไดใ้นระยะใกล ้

 หลกัในการออกแบบโปสเตอร์ 

  1. ใชถ้อ้ยคาํท่ีมีเน้ือหาชดัเจน เห็นไดช้ดั 

 2. เสนอข่าวสาร 

 3. เตือนใจลูกคา้ เพื่อให้รู้วา่สินคา้ยงัมีจาํหน่ายอยู ่

 4. แนะนาํส่ิงท่ีแตกต่างจากสินคา้อ่ืนในทอ้งตลาด 

 5. แสดงการเปรียบเทียบวา่สินคา้แต่ละชนิดมีคุณสมบติัต่างกนั 

      อยา่งไร 

โปสเตอร์ควรประกอบด้วย 

  1. รูปของผลิตภณัฑท่ี์เราจะเสนอบริการ ( Image ) 

 2. คาํพูดท่ีจะโฆษณา ตอ้งไดใ้จความชดัเจน กะทดัรัด ( Letter ) 

 3. ช่ือผลิตภณัฑ ์บริษทัเจา้ของสินคา้ ( Trade Mark ) 

  

2.1.2 การใช้ส่ือเพ่ือการประชาสัมพนัธ์ 

  

 หลกัการและกลยุทธ์ในการประชาสัมพนัธ์ 

  การใชก้ลยุทธ์การประชาสัมพนัธ์เป็นวิธีการดาํเนินการท่ีจะสร้างความร่วมมือใน

การทาํกิจกรรมอย่างใดอย่างหน่ึงเพื่อนาํไปสู่การยอมรับวิธีปฏิบติั ให้แพร่กระจายออกไปอย่าง

กวา้งขวางและต่อเน่ืองโดยวิธี การดังกล่าวต้องอาศัยการใช้ส่ือต่างๆอย่างหลากหลายโดยมี

วตัถุประสงค์ท่ีแน่นอนว่า ต้องการให้กลุ่มเป้าหมายยอมรับอะไรอย่างไรและจะตอ้งมีแผนการ
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ส่ือสารท่ีเป็นขั้นตอนและมีกลวธีิท่ี เหมาะสมจึงจะเกิดประสิทธิผลโดยมีจุดมุ่งหมายสําคญั คือ การ

เปล่ียนทัศนคติและพฤติกรรมของบุคคลในสังคมการเลือกใช้กิจกรรมและส่ือต่างๆทางการ

ประชาสัมพนัธ์ เพื่อใหค้วามรู้ความเขา้ใจท่ีถูกตอ้ง ปลุกจิตสํานึกโนม้นา้วให้เห็นดว้ยคลอ้ยตามเกิด

ความร่วมมือร่วมใจกนัปรับเปล่ียนพฤติกรรม โดยจะสร้างสารอยา่งไรใหดึ้งดูดและกระทบใจ จะใช้

กิจกรรมอะไรท่ีแปลกใหม่แต่อยูใ่นวสิัยท่ี กลุ่มเป้าหมายสามารถรับได้ จะใช้ส่ืออะไรให้เข้าถึง

กลุ่มเป้าหมายและจะวางแผนการส่ือสารอยา่งไร 

 

  ส่ือประชาสัมพนัธ์ หมายถึง ช่องทางการส่ือสารท่ีจะนาํข่าวสารไปสู่กลุ่มเป้าหมาย

และเป็น เคร่ืองมือท่ีใช้ในการกระจายข้อมูลข่าวสารท่ีก่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจท่ีจะนําไปสู่

ภาพลกัษณ์ท่ีดีใหแ้ก่องคก์ร 

 

  การดาํเนินการวางแผนในการใชส่ื้อเพื่อการประชาสัมพนัธ์ ถือเป็นขั้นตอนท่ีสาม

ของกระบวนการประชาสัมพนัธ์ ตอ้งจดัทาํแผนงานประชาสัมพนัธ์ดว้ยการตั้งวตัถุประสงคใ์ห้แน่

ชดัวา่ ตอ้งการส่ือไปยงักลุ่มเป้าหมายใด ขอ้ความท่ีตอ้งการส่ือออกไปคืออะไร กลยุทธ์/ยุทธวิธีใน

การใชส่ื้อเป็นอยา่งไร มีขอ้จาํกดัดา้นงบประมาณหรือไม่ ทั้งน้ี การเลือกส่ือตอ้งพิจารณาเลือกส่ือท่ี

เหมาะสมและสามารถเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายให้ไดม้ากท่ีสุด อีกทั้งควรเป็นส่ือท่ีควบคุมได ้เพื่อให้ได้

ขอ้ความท่ีเราตอ้งการส่ือออกไปมีความถูกตอ้งและครบถว้น 

 

32 องค์ประกอบของการประชาสัมพนัธ์ 

  หากพิจารณาจากกระบวนการส่ือสารเพื่อการประชาสัมพนัธ์แลว้ สามารถจาํแนก

 องคป์ระกอบสาํคญัของการประชาสัมพนัธ์ออกเป็น 4 ประการ คือ 

32  1. องค์กร สถาบันหรือหน่วยงาน 32ไดแ้ก่ กิจการท่ีบุคคลหรือคณะบุคคลไดจ้ดัทาํ

      ข้ึน เป็นแหล่งข่าว แหล่งขอ้มูลในการเผยแพร่ขอ้มูลต่าง ๆ โดยมีวตัถุประสงคท่ี์

      จะดาํเนินการใด ๆ ใหส้าํเร็จลุล่วงไปดว้ยดี กิจการเหล่าน้ีอาจจะเป็นกิจการของ

      รัฐบาล รัฐวสิาหกิจ องคก์าร สาธารณกุศล และธุรกิจ   

      เอกชน เช่น รัฐบาล กระทรวง ทบวง กรม หน่วยราชการหรือ หน่วย 

      รัฐวสิาหกิจต่างๆ มูลนิธิ บริษทัหา้งร้าน ธนาคารพาณิชย ์เป็นตน้ 

32  2. ข่าวสารประชาสัมพนัธ์ เป็นขอ้มูลข่าวสารท่ีองคก์ร สถาบนัหรือหน่วยงาน 

      ตอ้งการเผยแพร่ไดแ้ก่ เร่ืองราวท่ีเป็นเน้ือหา สาระ รูปภาพ สัญลกัษณ์ หรือ 

      เคร่ืองหมาย ท่ีสามารถส่ือสารความเขา้ใจได ้
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32  3. ส่ือประชาสัมพนัธ์ 32ไดแ้ก่ เร่ืองราวท่ีเป็นเน้ือหา สาระ รูปภาพ สัญลกัษณ์ หรือ

      เคร่ืองหมาย อาจจะเป็นส่ือคาํพูด เช่น การสนทนา การประชุม การสัมมนา การ

      อภิปราย การปาฐกถา ฯลฯ ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น จดหมาย บตัรอวยพร   

      ใบปลิว หนงัสือ วารสาร ฯลฯ หรือส่ือภาพและเสียง เช่น ถ่ายภาพ สไลด ์ 

      วทิยกุระจายเสียง วทิยโุทรทศัน์ สไลดม์ลัติวชิัน่ เทป   

      เสียง ภาพยนตร์ คอมพิวเตอร์ ฯลฯ ซ่ึงเป็นส่ือท่ีสามารถส่ือสารความเขา้ใจ  

      ได ้การเลือกใชส่ื้อในการประชาสัมพนัธ์มีความสาํคญั ถา้เป็นบุคคลภายในอาจ  

      ใชโ้ทรทศัน์วงจรปิด เสียงตามสาย ประกาศข่าว จดหมายข่าว ถา้เป็นประชาชน

      ทัว่ไป ส่ือประชาสัมพนัธ์จะตอ้งเผยแพร่ขอ้มูลไดใ้นวงกวา้ง เช่น    

      วทิย ุโทรทศัน์ หนงัสือพิมพ ์

32  4. กลุ่มประชาชนเป้าหมายในการประชาสัมพนัธ์ 32ไดแ้ก่ กลุ่มบุคคลหรือประชาชน

      ท่ีเป็นเป้าหมายในการส่ือสารประชาสัมพนัธ์คร้ังนั้นๆ ดงัน้ี  

   4.1 กลุ่มประชาชนภายใน หมายถึง กลุ่มบุคลากร เจา้หนา้ท่ี พนกังานของ

         องคก์ร สถาบนัหรือหน่วยงาน  

      4.2 กลุ่มประชาชนภายนอก หมายถึง กลุ่มบุคคลท่ีอยูภ่ายนอกองคก์ร 

         สถาบนั หรือหน่วยงาน อนัไดแ้ก่ กลุ่มประชาชนท่ีเก่ียวขอ้งกบั 

         หน่วยงาน องคก์ารหรือ สถาบนัโดยตรง กลุ่มประชาชนใน 

         ทอ้งถ่ิน และกลุ่มประชาชนทัว่ไป  

 

 ส่ือประชาสัมพนัธ์ แบ่งออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ คือ 

         1. ส่ือทีค่วบคุมได้ เช่น ใบปลิว (Leaflet) ใชเ้พื่อแจง้เร่ืองราวใหท้ราบและชกัชวน 

  ในเร่ือง ใดเร่ืองหน่ึง เพื่อแนะนาํองคก์รและท่ีสาํคญัจะตอ้งมีท่ี อยูแ่ละหมายเลข

  โทรศพัทข์ององคก์ร เพื่อให้ผูอ่้านท่ีสนใจสามารถติดต่อสอบถามรายละเอียดหรือ

  ขอ้สงสัยต่างๆได ้เอกสารเผยแพร่รายละเอียดสินคา้ (Brochure) เป็นเอกสารท่ีมี

  ความยาวพอสมควร ใส่รายละเอียดเป็นขอ้ความและภาพ เพื่ออธิบายคุณภาพของ

  สินคา้ โปสเตอร์ (Poster) ใชเ้พื่อติดบอร์ด หรือ ฝาผนงั ใชเ้พื่อชกัชวน หรือ  

  รณรงคใ์นเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง ใชภ้าษาสั้นๆง่ายๆไดใ้จความ รายงานประจาํปี  

  (Annual Report) ใชน้าํเสนอใหก้บัผูถื้อหุน้ สถาบนัการเงิน คู่คา้ ลูกคา้ แวดวง 

  นกัวชิาการและส่ือมวลชนใหไ้ดรั้บรู้ผลการประกอบการของบริษทั หนงัสือ 
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  อธิบายรายละเอียดของบริษทั (Company Profile) ใชเ้ผยแพร่เก่ียวกบัประวติั ความ

  เป็นมาและรายละเอียดต่างๆท่ีแสดงสถานภาพของบริษทัในปัจจุบนั เป็นตน้ 

           2. ส่ือทีค่วบคุมไม่ได้ ไดแ้ก่ ส่ือมวลชนประเภทต่างๆ เช่น โทรทศัน์ วทิย ุ 

  หนงัสือพิมพ ์นิตยสาร ภาพยนตร์ เป็นตน้ 

  

 กจิกรรมประชาสัมพนัธ์ 

  การจดักิจกรรมประชาสัมพนัธ์หรือกิจกรรมพิเศษ (Special Event) ควรยดึหลกั  

 แปลก ใหม่ ใหญ่ ดงั และพึงปฏิบติัดงัน้ี 

  1. ลกัษณะของงานควรมีความเก่ียวขอ้งกบับริษทั 

  2. ควรมีกิจกรรมท่ีน่าสนใจต่อกลุ่มเป้าหมายและส่ือมวลชน 

  3. มีขอ้เสนอพิเศษเพื่อช่วยในการส่งเสริมการขาย 

  4. ซ้ือส่ือเพื่อประชาสัมพนัธ์กิจกรรมขององคก์ร 

  5. มีการประชาสัมพนัธ์ทั้งก่อนจดังานและเม่ืองานเสร็จส้ินลง 

 

 ประเภทของกจิกรรมพเิศษ 

  ลกัษณะของการจดักิจกรรมพิเศษมีมากมายหลายรูปแบบ เช่น 

   1. การจดัประกวด (Contest)  

   2. การจดัการแข่งขนั (Competition)  

   3. การจดัรายการบนัเทิง (Entertainment)  

   4. การจดังานเปิดตวัสินคา้ (Grand Opening)  

   5. การจดัแสดงนิทรรศการ (Exhibition)  

   6. การจดัสัมมนา (Seminar)  

   7. การบริการสังคมหรือการจดักิจกรรมสาธารณะ (Public Service)  

   8. การจดังานฉลอง (Celebration)  

   9. การจดังานวนัครอบครัวพนกังาน (Family Day)  

   10. การจดัวนัใหร้างวลัแก่พนกังาน (Awards Day)  

   11. การจดักิจกรรมส่งเสริมการขาย (Promotion Activities)  

   12. การออกพบปะกลุ่มเป้าหมาย (Road Show)  

   13. การจดัให้เยีย่มชมบริษทั (Company Visit) 
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2.1.3 LINE Sticker 

 สต๊ิกเกอร์ไลน์ คือ สต๊ิกเกอร์สําหรับรับ ส่ง แทนอารมณ์ความรู้สึกไปหาผูส้นทนาอีกฝ่าย 

ในแอพพลิเคชัน่ LINE แอพพลิเคชัน่แชทสําหรับผูใ้ชส้มาร์ทโฟน และแท็บเล็ต นอกจากสต๊ิกเกอร์

ไลน์ของ Official Stickers แล้ว ยงัมีสต๊ิกเกอร์ไลน์ ท่ีเรียกว่า ครีเอเตอร์สต๊ิกเกอร์ (Creators' 

Stickers) เป็นสต๊ิกเกอร์ไลน์ท่ีทางบริษัทไลน์ เปิดให้เหล่านักออกแบบจากทั่วโลก สามารถ

ออกแบบ แลว้นาํมาขายในร้านคา้สต๊ิกเกอร์ไลน์ (LINE STORE)ได ้นอกจากแบบธรรมดาแลว้ยงัมี

สต๊ิกเกอร์แบบ Pop-Up Stickers แบบเคล่ือนไหว Animated Stickers และแบบมีเสียง With Voice 

or Sound อีกดว้ย 

 

 
 

ภาพที ่2.1 LINE STORE 

 

 วธีิการใช้งานตั้งแต่การลงทะเบียนไปจนถึงการขาย 

1. ลงทะเบียนครีเอเตอร์ ด้วยบญัชี LINE ของคุณ กรอกข้อมูลท่ีจาํเป็นเพื่อ

ลงทะเบียนเป็นครีเอเตอร์ LINE Creators Market เปิดรับผลงานจากทุกคน โดย

ไม่เก่ียงอายหุรืออาชีพไม่วา่จะเป็นมือสมคัรเล่น ผูมี้ความรักในศิลปะ หรือเป็น

มืออาชีพ ไม่วา่แบบส่วนตวัหรือในนามขององคก์รธุรกิจก็ตาม 

2. การลงทะเบียนรูปและรายละเอียด ลงทะเบียนรายละเอียดต่างๆ เช่น ช่ือ 

คาํอธิบายต่างๆ แลว้อพัโหลดรูป 
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3. การพจิารณา หลงัจากท่ีคุณลงทะเบียนรูปแลว้ ทีมงานจะพิจารณาวา่ผา่นเกณฑ์

สาํหรับการจาํหน่ายหรือไม่ 

4. เร่ิมการขาย หลงัจากผา่นการพิจารณาแลว้ คุณจะเร่ิมจาํหน่ายสต๊ิกเกอร์ท่ี LINE 

STORE ไดโ้ดยคลิกปุ่ม "เร่ิมจาํหน่าย" คุณสามารถเปล่ียนราคาจาํหน่ายได้

ตามท่ีตอ้งการ โดยเลือกจากตวัเลือกในเมนูตั้งค่าราคา 

5. รับรายได้ ส่วนแบ่ง 50% จากยอดขาย (หลังหักค่าธรรมเนียมของ Apple 

Google หรืออ่ืนๆ แลว้) จะถูกโอนเขา้บญัชีธนาคารท่ีลงทะเบียนไว ้

 

 
 

ภาพที ่2.2 สต๊ิกเกอร์บนพีซีและสมาร์ทโฟน 
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ภาพที ่2.3 รูปภาพตวัอยา่ง 

 

 

2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบัิติงาน 

 

2.2.1 Adobe Photoshop 

   

 
 

ภาพที ่2.4 โลโกโ้ปรแกรม Adobe Photoshop 
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 Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมในตระกูล Adobe ท่ีใช้สําหรับตกแต่งภาพถ่ายและภาพ

กราฟฟิก ไดอ้ยา่งมีประสิทธ์ิภาพ ไม่วา่จะเป็นงานดา้นส่ิงพิมพ ์นิตยสาร และงานดา้นมลัติมีเดีย ทั้ง

ยงัสามารถ retouching ตกแต่งภาพและสร้างภาพ เราสามารถนาํโปรแกรม Photoshop ไปใชใ้นการ

แต่งภาพ การใส่ Effect ต่างๆให้กบัภาพและตวัหนงัสือ การทาํภาพขาวดาํและการทาํภาพถ่ายเป็น

ภาพเขียน การนาํภาพต่างๆ มารวมกนั การ Retouch ตกแต่งภาพ เป็นตน้ นอกจากน้ีแลว้ โปรแกรม

Photoshop ยงัเป็นโปรแกรมสร้างและแกไ้ขรูปภาพอย่างมืออาชีพ โปรแกรม Photoshop เป็น

โปรแกรมท่ีมีเคร่ืองมือมากมายเพื่อสนับสนุนการสร้างงานประเภทส่ิงพิมพ ์ งานวิดีทศัน์ งาน

นาํเสนอ งานมลัติมีเดีย ตลอดจนงานออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์ 

 ลกัษณะงานท่ีเหมาะสมกบัการใช้งานโปรแกรม Photoshop มีหลากหลาย แลว้แต่ความ

ตอ้งการของผูอ้อกแบบ เช่น งานรีทชัภาพ งานอาร์ตเวร์ิค งานโปสเตอร์ โบรชวัร์ แบนเนอร์ เป็นตน้ 

 

 
 

ภาพที ่2.5 โปรแกรม Adobe Photoshop 
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2.2.2 Adobe illustrator 

 

 
 

ภาพที ่2.6 โลโกโ้ปรแกรม Adobe illustrator 

 

 Adobe Illustrator เป็นโปรแกรมวาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ ซ่ึงพฒันาโดยบริษทั Adobe 

System รุ่นแรกจดัทาํข้ึนในปี ค.ศ. 1986 เพื่อใชง้านกบัเคร่ืองแมคอินทอช และไดพ้ฒันารุ่นท่ี 2 

ออกมาให้ใช้งานไดก้บัวินโดวส์ ซ่ึงไดรั้บความพึงพอใจ และการตอบรับท่ีดีจากผูใ้ชเ้ป็นจาํนวน

มาก 

 Illustrator เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเส้น หรือ เวกเตอร์ และยงั

สามารถรวมภาพกราฟฟิกทั้งแบบเวกเตอร์ (Vector) และบิทแมพ (Bitmap) เขา้ดว้ยกนั ให้เป็นงาน

กราฟฟิกท่ีมีทั้ง ภาพเป็นเส้นท่ีคมชดั และมีเอฟเฟกตสี์สันสวยงาม สามารถนาํมาสร้างงานไดห้ลาย

รูปแบบ เช่น 

 - งานส่ิงพมิพ์ งานโฆษณา โบรชวัร์ นามบตัร หนงัสือ นิตยสาร เรียกไดว้า่งานส่ิงพิมพ ์

 แทบทุกชนิดท่ีตอ้งการความคมชดั 

 - งานออกแบบทางกราฟฟิก การสร้างภาพ3มิติ การออกแบบปกหนงัสือ การออกแบบ

 สกรีน CD-ROM การออกแบบการ์ดอวยพร ฯลฯ 

 - งานทางด้านการ์ตูน ในการสร้างโปรแกรมต่างๆนั้น โปรแกรม Illustrator ไดเ้ขา้มามี

 บทบาทและช่วยในการวาดรูปไดเ้ป็นอยา่งดี เพราะเป็นโปรแกรมท่ีถนดังานเก่ียวกบัภาพ

 ลายเส้น 

 - งานเว็บไซต์บนอินเทอร์เน็ต ใชส้ร้างภาพตกแต่งเวบ็ไซตใ์นส่วนต่างๆไม่วา่จะเป็น BG 

 หรือ แถบหวัเร่ือง ตลอดจนภาพประกอบต่างๆท่ีปรากฏบนหนา้เวบ็ 

 

 ภาพกราฟิกสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 แบบ คือ 
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  ภาพแบบพกิเซล (pixel) คือ ภาพท่ีเกิดจากจุดภาพในรูปภาพท่ีรวมกนัเป็นภาพข้ึน 

 โดยภาพ หน่ึงๆ จะประกอบไปดว้ยจุดภาพหรือพิกเซลมากมาย และแต่ละภาพท่ีสร้างข้ึนจะ

 มีความหนาแน่น ของจุดภาพ หรือ ความละเอียด (ความคมชดั) ท่ีแตกต่างกนัไป จึงใชใ้น

 การบอกคุณสมบติัของภาพ จอภาพ หรือ อุปกรณ์แสดงผลภาพได ้

  ภาพกราฟิกเวกเตอร์ (vector graphics) คือ ภาพท่ีเกิดจากการกาํหนดพิกดั และ

 การคาํนวณค่าบนระนาบสองมิติ รวมทั้งมุมและระยะทาง ตามทฤษฎีเวกเตอร์ในทาง

 คณิตศาสตร์ ในการก่อใหเ้กิดเป็นเส้น หรือรูปภาพ ขอ้ดีคือ ทาํใหส้ามารถยอ่ขยายได ้ โดย

 คุณภาพไม่เปล่ียนแปลง  ขอ้เสียคือ ภาพไม่เหมือนภาพจริง เป็นไดเ้พียงภาพวาด หรือ

 ใกลเ้คียงภาพถ่ายเท่านั้น ขอ้มูลภาพพวกน้ีไดแ้ก่ไฟลส์กุล eps, ai เป็นตน้ 

 

  ความแตกต่างระหวา่งรูปแบบ vector และแบบ pixel 

 

 
 

ภาพที ่2.7 เปรียบเทียบระหวา่ง vector กบั pixel 
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ภาพที ่2.8 โปรแกรม Adobe illustrator 

 



  

 

บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 

 

 

3.1 แผนงานการปฏบัิติงาน  

 

ตารางที ่3.1 แผนงานการปฏิบติังาน 

 

 

 

 

 

รายละเอยีดของงาน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 

ศึกษางานของบริษทั                 

เรียนรู้ขั้นตอนการทาํงานของ 

แผนกขายและจดัจาํหน่าย 

                

ปฏิบติังานท่ีไดรั้บมอบหมาย                 

คน้หาโครงงานท่ีจะทาํ  

ปรึกษากบัพี่เล้ียงและอาจารยท่ี์ปรึกษา 

                

คน้ขอ้มูลสาํหรับทาํโครงงานและจดัทาํ

โครงงาน 

                

คิดและออกแบบรายละเอียดโครงงาน                 

ดาํเนินการทาํโครงงาน                 

แกไ้ขและตกลงรายละเอียดกบัพี่เล้ียง                 

สรุปผลการดาํเนินงาน                 

จดัทาํรูปเล่มโครงงาน                 
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3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบัิติในการฝึกงาน 

 

3.2.1 LINE Sticker  

 ทาํการออกแบบสต๊ิกเกอร์ไลน์ทั้งหมด 40 แบบ รูปแทบ็ 1 รูป และ รูปปก 1 รูป 

โดย Theme ของ Sticker line จะเป็นครอบครัวท่ีมีนิสัยรักการอ่าน เพื่อส่งเสริมการอ่าน

และซ้ือหนงัสือของศูนยห์นงัสือ ส.ส.ท. ลกัษณะตวัละครจะอา้งอิงจากประเภทของผูท่ี้มา

ซ้ือหนงัสือและประเภทหนงัสือต่างๆ ท่ี ส.ส.ท. มี ไดด้งัน้ี 

 ครอบครัวมีสมาชิก 5 คน 

1. พอ่  วยัตั้งแต่กลางคนถึงวยัสูงอาย ุเป็นวศิวกร 

2. แม่ วยัตั้งแต่กลางคนถึงวยัสูงอาย ุเป็นอาจารย ์

3. ลูกผูห้ญิงคนโต วยัรุ่นถึงวยัทาํงาน เป็นนกัศึกษา เรียน

มหาวทิยาลยัดา้นศิลปศาสตร์ภาษาญ่ีปุ่น 

4. ลูกผูช้ายคนกลาง วยัรุ่น เป็นนกัเรียนอาชีวะ  

5. ลูกผูห้ญิงคนเล็ก วยัเด็กถึงวยัรุ่น เป็นนกัเรียนมธัยม เรียน

สายวทิย-์คณิต 

 

3.2.2 สแตนดี ้( Standy )  

 ทาํการออกแบบสแตนด้ี โดยใชต้วัละครจากสต๊ิกเกอร์ไลน์ เพื่อใชใ้นการ

ประชาสัมพนัธ์ถึงกิจกรรมโปรโมชัน่ต่างๆท่ีจดัข้ึน ออกแบบไว ้5 แบบ นาํไปผลิตใชง้าน

จริง 2 แบบ ไดแ้ก่ 

1. แบบผูห้ญิงขนาด 160x85 ซม. ตั้งอยูบ่ริเวณหนา้ร้านหนงัสือ สาขา

สุขมุวทิ  

2. แบบผูช้ายขนาด 160x80 ซม. ตั้งอยูบ่ริเวณหนา้ร้านหนงัสือ สาขา

พฒันาการ 

 

3.2.3 ทีค่ั่นหนังสือ  

 ทาํการออกแบบท่ีคัน่หนงัสือของศูนยห์นงัสือ ส.ส.ท. ขนาด 50x156.5 

มิลลิเมตร ไว ้13 แบบ นาํไปใชง้านจริง 4 แบบ โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 
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1. 9 แบบ เป็นรูปสัตวต่์างๆประกอบดว้ย ตวัคนัจิ และรายละเอียดศูนย์

หนงัสือ ส.ส.ท. ไดแ้ก่ แมว กระต่าย สุนขั นกแกว้ ปลาทอง ผเีส้ือ เม่น 

เป็ด และเต่า 

2. 4 แบบ เป็นรูปคนโดยอา้งอิงจากบุคคลท่ีมาใชบ้ริการหนา้ร้าหนงัสือ 

ส.ส.ท. ประกอบดว้ยรายละเอียดศูนยห์นงัสือ ส.ส.ท.ไดแ้ก่ ผูห้ญิงวยั

ทาํงาน ผูช้ายวยัทาํงาน เด็กนกัเรียนผูช้าย และเด็กนกัเรียนผูห้ญิง 

 

3.2.4 การ์ดตามเทศกาลประกอบการส่งอเีมล 

 ออกแบบการ์ดอวยพรสาํหรับประกอบการส่งอีเมลใหลู้กคา้ตามเทศกาลต่างๆ

ไดแ้ก่ 

1. การ์ด Merry Christmas and Happy New Year  

2. การ์ด Happy Songkran Day 

3. การ์ด Happy Valentine Day 

 

3.2.5 Theme Instagram 

 ออกแบบ Theme Instagram สาํหรับประชาสัมพนัธ์ เวบ็ไซต ์เพจ Facebook 

และโฆษณาโปรโมชัน่กิจกรรมต่างๆ ของ TPA Book Centre บน Instagram โดยตวัละคร

ออกแบบเป็นสุนขัหรือแมว ท่ีมีรูปร่างคลา้ยมนุษย ์มีเป้สะพายใส่หนงัสือ มีลกัษณะเหมือน

นกัเดินทาง เดินทางอ่านและออกตามหาหนงัสือไปทัว่โลก 

 

3.2.6 ภาพประกอบการประชาสัมพนัธ์อ่ืนๆ 

 ออกแบบภาพประกอบสาํหรับการประชาสัมพนัธ์ต่างๆ เช่น โปสเตอร์กิจกรรม           

ใบประชาสัมพนัธ์ ป้ายแนะนาํหนงัสือ โดยใชต้วัละครท่ีออกแบบจากสต๊ิกเกอร์ไลน์ ท่ีคัน่

หนงัสือ  และ Theme Instagram เป็นตน้ 

 

3.3 ขั้นตอนการดําเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบัิติงาน 

 

1. ศึกษาข้อมูล สอบถามรายละเอียด และความต้องการงานในรูปแบบไหนจากพี่

พนกังาน 

2. คิดเคา้โครง รายละเอียด และออกแบบคร่าวๆ 
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3. ลงมือวาดในโปรแกรม Photoshop หรือ illustrator 

4. นาํผลงานให้พี่พนกังาน พิจารณาและส่งเร่ืองอนุมติัไปยงัหวัหนา้ฝ่าย เพื่อทาํการผลิต

ต่อไป 

 

3.3.1 ข้ันตอนการออกแบบ LINE Sticker 

1. วาดภาพ ใน illustrator จะไดภ้าพแบบเวกเตอร์ ทาํใหมี้เส้นท่ีคมชดั 

 
ภาพที ่3.1 วาดเส้น LINE Sticker  

 

2. ลงสีและเก็บรายละเอียดใน Photoshop  

 
ภาพที ่3.2 ลงสี LINE Sticker 
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3. ใส่ขอ้ความหรือคาํพูดในภาพ และใส่เส้นขอบให้ตวัอกัษร เพื่อท่ีจะได้

สามารถมองเห็นไดไ้ม่วา่พื้นหลงัจะเป็นสีเขม้หรือสีอ่อน 

 

 
 

ภาพที ่3.3 ใส่ตวัอกัษร LINE Sticker 

   

  3.3.2 ข้ันตอนการออกแบบสแตนดี ้

1. ตั้งค่าหนา้กระดาษใหต้รงตามท่ีตอ้งการ ในท่ีน้ีคือ 160x80 ซม. 

2. ออกแบบภาพและลงสีใน illustrator ในงานภาพท่ีตอ้งพิมพ์

ออกมา ทั้งหมดควรทาํใน illustrator และควรตั้งโหมดสีเป็น 

CMYK  

3. ส่งต่อไปใหโ้รงพิมพ ์เพื่อผลิตออกมาเป็นสแตนด้ี 
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ภาพที ่3.4 ออกแบบสแตนด้ี 

 

  3.3.3 ข้ันตอนการทาํป้ายแนะนําหนังสือ  

   ประกอบดว้ย หนงัสือมาใหม่ (New Arrival) หนงัสือขายดี (Best Seller) 

  หนงัสือแนะนาํ (Recommend) และ แนะนาํเวบ็ไซต ์E-book 

1. ออกแบบภาพใน illustrator 

2. ปร้ินออกมา และนาํไปเคลือบกบัเคร่ืองเคลือบพลาสติก 

3. ตดัตามรูปโดยเวน้ขอบไวพ้อประมาณ 

 

 
 

ภาพที ่3.5 ตดัป้ายแนะนาํหนงัสือ 



  

 

บทที ่4 

สรุปผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1 ขั้นตอนและผลการดําเนินงาน 

 

 LINE Stickers ทั้ง 40 แบบ รูปปก 1 รูป และรูปแทบ็ 1 รูป 

 

 

   

   

 

ภาพที ่4.1 LINE Stickers No.1-9 
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ภาพที ่4.2 LINE Stickers No.10-21 
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ภาพที ่4.3 LINE Stickers No.22-33 
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ภาพที ่4.4 LINE Stickers No.34-40 

 

 



47 

 

 
 

ภาพที ่4.5 LINE Stickers Main Image 

 

  
 

ภาพที ่4.6 LINE Stickers Tab Image 
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ตารางที ่4.1 รายละเอียด LINE Stickers ทั้ง 40 แบบ 

 

No. ประโยคคําพูด ลกัษณะท่าทาง 

1. วนัน้ีคุณอ่านหนงัสือแลว้หรือยงั? ครอบครัวทุกคนอ่านหนงัสือ 

2. รู้ยงั ลูกชายนัง่อ่านหนงัสือในหอ้งนํ้า 

3. อ่านอยู ่ ลูกสาวคนโตนัง่อ่านหนงัสือในสวน 

4. รู้แลว้ ลูกสาวคนเล็กนอนอ่านหนงัสือในบา้น 

5. อ่านอะไรดี แม่เลือกซ้ือหนงัสือในร้านหนงัสือ 

6. ไดเ้วลาบริโภคขอ้มูลข่าวสาร พอ่มีหนงัสือพิมพ ์ดูมือถือ  TV ในมือ 

7. สุขสันตว์นัเกิด ครอบครัวอ่านหนงัสือใหห้นงัสือเป็นของขวญั 

8. สวสัดีปีใหม ่ ครอบครัวอ่านหนงัสือใหห้นงัสือเป็นของขวญั 

9. Merry Christmas ครอบครัวอ่านหนงัสือใหห้นงัสือเป็นของขวญั 

10. Happy Valentine’s Day ครอบครัวอ่านหนงัสือใหห้นงัสือเป็นของขวญั 

11. เหน่ือยก็พกั พอ่อ่านหนงัสือด่ืมกาแฟบนโตะ๊ 

12. ชีวติ ด๊ี ดี แม่ถือถุงใส่หนงัสือ 

13. สมาธิ แม่นัง่สมาธิ 

14. ท่ีหน่ึง ลูกชายถือหนงัสือ 
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ตารางที ่4.1 รายละเอียด LINE Stickers ทั้ง 40 แบบ (ต่อ) 

 

No. ประโยคคําพูด ลกัษณะท่าทาง 

15. ขอจาก Friend เป็น Fan             ลูกชายถือหนงัสือ 

16. สามคัคี ครอบครัวอ่านหนงัสือ 

17. มัน่ใจ แม่ถือหนงัสือ 

18. อศัจรรย ์ ลูกชายถือหนงัสือ 

19. รักแม่ ลูก 3 คนกอดแม่ 

20. รักพอ่ ลูก 3 คนกอดพอ่ 

21. สวสัดี ลูกสาวคนโตถือหนงัสือ 

22. ขอบคุณ ลูกสาวคนเล็กถือหนงัสือ 

23. เป็นห่วงนะ ลูกสาวคนโตถือหนงัสือ 

24. ขอโทษ แม่ถือหนงัสือ 

25. OK ลูกชายถือหนงัสือ 

26. NO ลูกชายถือหนงัสือ 

27. ไดโ้ปรด ลูกสาวคนเล็กถือหนงัสือ 

28. ดว้ยความยนิดี แม่ถือหนงัสือ 
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ตารางที ่4.1 รายละเอียด LINE Stickers ทั้ง 40 แบบ (ต่อ) 

 

No. ประโยคคําพูด ลกัษณะท่าทาง 

29. ราตรีสวสัด์ิ พอ่นอนกอดหนงัสือ 

30. โกรธ ลูกสาวคนโตถือหนงัสือ 

31. ยุง่มาก พอ่ทาํงาน 

32. หมดแรง, ข้ีเกียจ พอ่ลม้ฟุบกบัหนงัสือ 

33. ตกใจ พอ่ถือโปสเตอร์ 

34. กลวั, เสียใจ ลูกสาวคนเล็กกอดหนงัสือ 

35. รักมาก พอ่กบัแม ่

36. ยนิดีดว้ย ลูก 3 คนแสดงความยนิดี 

37. เย,้ ดีใจ ลูกสาวคนโตถือหนงัสือ 

38. หวัเราะ ลูกสาวคนโตถือหนงัสือ 

39. ตอ้งพิสูจน์ ลูกสาวคนเล็กถือหนงัสือทาํการทดลอง 

40. ลาก่อน ครอบครัวใส่ชุดยกูาตะดูดอกไมไ้ฟ 
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 สแตนดี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.7 สแตนด้ีทั้ง 5 แบบ 
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ภาพที ่4.8 สแตนด้ีผูห้ญิง 

 

 
 

ภาพที ่4.9 สแตนด้ีผูช้าย 
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ทีค่ั่นหนังสือ 

 

 

 
 

ภาพที ่4.10 ท่ีคัน่หนงัสือ 9 แบบ 
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ภาพที ่4.11 ท่ีคัน่หนงัสือ 4 แบบ (ใชจ้ริง) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.12 การ์ด Happy Songkran Day  
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ภาพที ่4.13 การ์ด Merry Christmas and Happy New Year 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.14 การ์ด Happy Valentine Day 
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ภาพที ่4.15 โปสเตอร์กิจกรรมวนัแม่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.16 Theme Instagram 1-6 
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ภาพที ่4.17 Theme Instagram 7-11 

 

   

 

   
 

 

ภาพที ่4.18 ป้ายแนะนาํหนงัสือทั้ง 4 แบบ 
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ภาพที ่4.19 ออกแบบคาแรคเตอร์พี่ท่ีบริษทัและลูกสาว 

 

 

4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 จากการท่ีไดจ้ดัทาํโครงงานและวเิคราะห์ขอ้มูลการดาํเนินงาน โดยงานท่ีไดรั้บทั้งหมดเป็น

งานท่ีจดัทาํข้ึนเพื่อเป็นการโฆษณาประชาสัมพนัธ์หนังสือและกิจกรรมต่างๆของศูนย์หนังสือ 

ส.ส.ท. โดยเทคโนโลยีท่ีนาํมาใช้ในโครงงานคือ โปรแกรม Adobe Photoshop และโปรแกรม 

Adobe Illustrator ผลงานทั้งหมดเป็นงานเก่ียวกบัส่ือเพื่อใช้ในการประชาสัมพนัธ์ ตวัอย่าง การ

จดัทาํสแตนด้ีท่ีมีขนาดใหญ่ เวลาออกแบบจาํเป็นตอ้งใชค้วามละเอียด แต่ผลงานท่ีออกมายงัคงมี

เส้นขอบบางจุดท่ียงัไม่เรียบร้อยเท่าท่ีควร ท่ีคัน่หนงัสือถือวา่ทาํออกมาไดดี้ แต่มีปัญหาเร่ืองขอบท่ี

เป็นสีขาว จาํเป็นตอ้งทาํกรอบเขา้ไปเพิ่มเติม และโปสเตอร์ตอ้งมีการปรับสีเล็กน้อยก่อนนาํไป

ประชาสัมพนัธ์กิจกรรม ผลการตอบรับมีผูค้นเขา้มาร่วมสนุกกบักิจกรรมและไดรั้บของรางวลัไป

เป็นท่ีเรียบร้อย ส่วนในงานประกอบการประชาสัมพนัธ์อ่ืนๆ ท่ีออกแบบมานั้นสามารถนาํไปช่วย

ในการประชาสัมพนัธ์ไดต้ามความเหมาะสมของกิจกรรม 
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4.3 วิเคราะห์และวิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกับวัตถุประสงค์และ

จุดมุ่งหมายในการปฏบัิติงานหรือการจัดทาํโครงงาน 

 

 จุดมุ่งหมายของโครงงานเป็นการทาํอีกทางเลือกหน่ึงเพื่อประชาสัมพนัธ์ให้กับศูนย์

หนงัสือ ส.ส.ท. ส่วนผลท่ีไดรั้บการการจดัทาํสต๊ิกเกอร์ไลน์ เน่ืองจากโครงงานน้ีไม่ไดใ้ชง้านจริง 

เน่ืองดว้ยยงัไม่มีฝ่ายท่ีจะสามารถรับดูแลในส่วนน้ีในระยะยาวได ้โครงงานน้ีจึงจดัทาํข้ึนเพื่อเป็น

ทางเลือก เพื่อในอนาคตทาง ส.ส.ท.อาจเล็งเห็นและสนใจในการจดัทาํโครงการน้ีข้ึนมาและ

นาํไปใชใ้นภายหลงั  

 

ตารางที่ 4.2 ตารางเปรียบเทียบจุดประสงค ์และผลท่ีไดรั้บ 

 

วตัถุประสงค์ ผลทีไ่ด้ 

เพื่อเป็นช่องทางประชาสัมพนัธ์ใหค้นรู้จกั 

ศูนยห์นงัสือ ส.ส.ท. 

หากมีการนาํไปเผยแพร่ในโซเชียลมีเดีย อาจมี

ผูค้นเห็นและทาํใหรู้้จกัศูนยห์นงัสือ ส.ส.ท.

มากข้ึน 

สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ในชีวติประจาํวนัได ้ ท่ีคัน่หนงัสือสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ได ้

ทาํใหบุ้คคลทัว่ไปสนใจหนงัสือของ 

ส.ส.ท. มากข้ึน 

ภาพประกอบการประชาสัมพนัธ์ท่ีน่ารักและมี

สีสันอาจช่วยใหผู้ค้นมีความสนใจในหนงัสือ

ของ ส.ส.ท.มากข้ึน 

เพื่อประชาสัมพนัธ์กิจกรรมต่างๆท่ีจดัข้ึน 

ในศูนยห์นงัสือ ส.ส.ท. 

สแตนด้ี โปสเตอร์ และภาพอ่ืนๆท่ีออกแบบไว ้

สามารถนาํไปประกอบการประชาสัมพนัธ์

กิจกรรมต่างๆท่ีจดัข้ึนได ้

 

 

 



  

 

บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 

 

1. ทาํการออกแบบสต๊ิกเกอร์ไลน์ทั้งหมด 40 แบบ รูปแทบ็ 1 รูป และ รูปปก 1 รูป 

2. ออกแบบสแตนด้ี ขนาด 160x80 ซม. 5 แบบ ใชง้านจริง 2 แบบ ตั้งอยูบ่ริเวณหนา้ร้าน

หนงัสือ สาขาสุขมุวทิ และ สาขาพฒันาการ 

3. ออกแบบท่ีคัน่หนงัสือ 13 แบบ ใชง้านจริง 4 แบบ 

4. ออกแบบการ์ดอวยพรสาํหรับประกอบการส่งอีเมลใหลู้กคา้ตามเทศกาล 

5. ออกแบบ Theme สาํหรับประชาสัมพนัธ์ใน Instagram  

6. ทาํภาพประกอบสาํหรับใบประชาสัมพนัธ์ต่างๆ  

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

 

 ปัญหาท่ีพบในระหวา่งการปฏิบติังานมีดงัน้ี 

1. เคร่ืองโน๊ตบุค๊ท่ีใช ้เกิดอาการคา้งบ่อย ทาํใหเ้กิดความล่าชา้ในการปฏิบติังาน 

2. เคร่ืองโน๊ตบุ๊คท่ีใช้ สีท่ีแสดงค่อนข้างต่างจากความเป็นจริง ทาํให้ผลงานท่ีทาํ

ออกมามีสีท่ีผดิแปลกไปจากเดิม 

3. ขอ้มูลความตอ้งการท่ีได้มาบางคร้ังไม่ละเอียด ตอ้งทาํการออกแบบใหม่ให้ตรง

ความตอ้งการมากท่ีสุด 

4. ช้ินงานบางอย่างไม่สามารถนําไปใช้ได้ เช่น สต๊ิกเกอร์ไลน์ท่ีในตอนน้ียงัไม่

สามารถปล่อยออกใช้งานทาง LINE STORE ได ้เน่ืองจากทางสมาคมส่งเสริม

เทคโนโลยี (ไทย-ญ่ีปุ่น) ยงัไม่มีผูรั้บผิดชอบในส่วนน้ีในระยะยาวได ้จึงทาํไดแ้ค่

ออกแบบไวใ้ห้เท่านั้น และ ท่ีคัน่หนังสือ 9 แบบแรก ท่ีออกแบบมาไม่สามารถ

นาํไปใชไ้ด ้เน่ืองจากมีความคลา้ยคลึงกบัท่ีคัน่หนงัสือของส่วนสํานกัพิมพภ์าษาฯ 

เป็นตน้ 
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 แนวทางแกไ้ขปัญหามีดงัน้ี 

1. ไม่เปิดโปรแกรมหลายอยา่งพร้อมกนัระหวา่งการทาํงาน เพื่อป้องกนัโปรแกรม

คา้ง 

2. คอยตรวจสอบสีของงานทางคอมพิวเตอร์หรือทางโทรศพัท์มือถือเคร่ืองอ่ืนๆ

ควบคู่ไปดว้ย 

3. สอบถามความตอ้งการอยา่งละเอียด ส่ือสาร พูดคุยกนัใหเ้ขา้ใจ ในแต่ละขั้นตอน 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดําเนินงาน 

 

1. ควรศึกษาการใชง้าน Photoshop และ Illustrator ใหมี้ความชาํนาญมากข้ึน 

2. ควรปรึกษาผูมี้ความรู้เพื่อสอบถามในส่ิงท่ีไม่เขา้ใจ 
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	มีหมวดหนังสือที่จัดพิมพ์ ได้แก่
	01 หมวด วรรณกรรมเกาหลี
	02 หมวด วรรณกรรมญี่ปุ่น
	03 หมวด สืบสวน/แฟนตาซี
	04 หมวด วิทยาศาสตร์/เสริมความรู้
	05 หมวด ชีวประวัติ
	4. สำนักพิมพ์ เพื่อนักอ่านในเครือ ส.ส.ท.
	จัดพิมพ์หนังสือแปลแนวพัฒนาตนเอง จิตวิทยา และหนังสือสาระบันเทิงทั่วไป
	มีหมวดหนังสือที่จัดพิมพ์ ได้แก่
	01 หมวด จิตวิทยา
	02 หมวด นิยายญี่ปุ่น
	ภาพที่ 1.6  ตราสัญลักษณ์สำนักพิมพ์ภาษาและวัฒนธรรม /
	สำนักพิมพ์ ส.ส.ท. เยาวชน / สำนักพิมพ์เพื่อนนักอ่านในเครือ ส.ส.ท.

	1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร
	ภาพที่ 1.7 ฯพณฯ สมหมาย ฮุนตระกูล อาจารย์โงอิจิ โฮซูมิ และคุณวารี พงษ์เวช
	ร่วมพิธีเปิดที่ทำการแห่งแรก ณ อาคารอื้อจือเหลียง วันที่ 24 พฤษภาคม 2516
	ภาพที่ 1.14 ฯพณฯ สมหมาย ฮุนตระกูล ประธานคณะกรรมการก่อตั้ง
	ภาพที่ 1.17 โครงสร้างแผนกขายและจัดจำหน่าย สมาคมส่งเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุ่น)


	1.4 ตำแหน่งและหน้าที่งานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย
	1.4.1 ตำแหน่ง
	นักศึกษาฝึกงานแผนกขายและจัดจำหน่าย ตำแหน่ง ผู้ช่วยงานขายด้าน E-Commerce
	1.4.2 หน้าที่งานที่ได้รับมอบหมาย
	1.) งานสนับสนุนการขาย
	- ช่วยแพ็คสินค้า จัดหนังสือขึ้นมา เพื่อเตรียมการส่ง
	- ช่วยอัพเดตสถานะจัดส่ง สถานะโอนเงินของลูกค้า ในเว็บไซต์
	- เดินเอกสารรายการซื้อหนังสือของลูกค้าไปที่ฝ่ายการเงิน
	- ช่วยงานออก Booth ของศูนย์หนังสือ ส.ส.ท. และกิจกรรมต่างๆที่จัดภายใน     สมาคมส่งเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุ่น)
	- รับโทรศัพท์จากลูกค้าที่มาสอบถามรายละเอียดหรือสั่งซื้อหนังสือ
	- ดูหน้าร้านหนังสือแทนพวกพี่พนักงานเวลามีการประชุม
	- ช่วยนับและตรวจสอบสต๊อกสินค้าหนังสือในคลังสินค้า
	2.) งานด้านเอกสารและฐานข้อมูล
	- ช่วยพิมพ์ข้อมูลรายละเอียดลูกค้า รายละเอียดหนังสือในฐานข้อมูล
	- การจัดทำข้อมูลเอกสารต่างๆ การสร้างกราฟ สร้างแผนภูมิ ตามเอกสารที่ได้รับ    มอบหมายมา
	3.) งานออกแบบ
	- ออกแบบภาพประกอบที่จะเอาไปใช้ในสื่อประชาสัมพันธ์ต่างๆ เช่น      ภาพประกอบ โปสเตอร์กิจกรรม สแตนดี้ ที่คั่นหนังสือ เป็นต้น

	1.5 พนักงานที่ปรึกษา และ ตำแหน่งของพนักงานที่ปรึกษา
	ชื่อ                         :    นางเอมชบา   ลิ่มสถาพร
	ตำแหน่ง               :     ผู้จัดการแผนกการขายและจัดจำหน่าย
	เบอร์โทรศัพท์      :     02-2580320-5 ต่อ 1530
	เบอร์โทรสาร        :     02-2580181
	E-Mail                  :     Emchaba@tpa.or.th

	1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน
	1.7 ที่มาและความสำคัญของปัญหา
	1.8 วัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน
	1.9 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย
	1.10  นิยามศัพท์เฉพาะ

	บทที่  2  ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน
	2.1.1 แนวคิดในการออกแบบ
	การสร้างสรรค์ผลงานของมนุษย์นั้น มีสิ่งต่างๆ ที่เป็นส่วนเกี่ยวข้องทำให้เกิดแนวคิดในการออกแบบ ซึ่งประกอบด้วยเรื่องดังต่อไปนี้
	1. ธรรมชาติ 2. ประสบการณ์ 3. การนำความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมาใช้ในการออกแบบ
	หลักการออกแบบ
	จุดมุ่งหมายของการออกแบบมุ่งเน้นประโยชน์ใช้สอยเป็นหลัก แต่ต้องคำนึงถึง
	ความงามควบคู่กันไปด้วย เพื่อให้เกิดความประทับใจ (Form Follow Function) ดังนั้น
	หลักการที่จะเป็นแนวทางสำหรับการออกแบบเพื่อให้มีคุณค่าทางความงาม จะต้อง
	พิจารณาจากประเด็นต่อไปนี้             1. โครงสร้างทั้งหมด             2. ความเป็นเอกภาพ (Unity)             3. ความสมดุล (Balance)             4. ความกลมกลืน (Harmony)             5. การเน้น (Emphasis)             6. ความขัดแย้ง (Contrast)            ...
	1. การออกแบบที่ดีจะช่วยจัดระเบียบของสาระข้อมูลให้มีความกระชับและ
	ชัดเจน
	2. ช่วยให้ระบบการถ่ายทอดข้อมูลข่าวสารมีความฉับไวและรัดกุม
	3. ช่วยสร้างสรรค์สัญลักษณ์ทางสังคมเพื่อการสื่อความหมายร่วมกัน
	4. ช่วยพัฒนาระบบการสื่อสารให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น
	5. ทำให้ผู้รับสารข้อมูลเกิดแนวคิดสร้างสรรค์จินตนภาพได้ดี และมีแนวคิดสิ่ง
	ใหม่อยู่เสมอ
	6. สนับสนุนและส่งเสริมการสร้างค่านิยมทางความงาม
	7. ส่งเสริมความก้าวหน้าทางธุรกิจและการพัฒนาทางอุตสาหกรรม
	สิ่งพิมพ์ (Graphic)
	ศิลปะการพิมพ์หรือสิ่งพิมพ์ ( Graphic ) เป็นเรื่องของการส่งข่าวสารทางสายตา
	ซึ่งมีความสัมพันธ์และมีความจำเป็นต่อชีวิตประจำวัน เช่น ตัวอักษร สัญลักษณ์
	เครื่องหมาย ป้ายโฆษณา โปสเตอร์ หนังสือพิมพ์ หนังสือ สัญญาณจราจร เป็นต้น ศิลปะแขนงนี้ เรียกว่า นิเทศศิลป์ (Visual Communication Art) หมายถึง
	งานศิลปะเพื่อการชี้แจงแสดง การนำเสนอให้ปรากฏ ในรูปแบบต่างๆ ผ่านการมองเห็น
	เป็นสำคัญ
	นั่นคือ การสื่อสาร มุ่งที่จะให้ความคิด ความเข้าใจของผู้อื่น ให้เหมือนกับ
	ความคิด ความ เข้าใจของเรา หรือทำอย่างไรจึงจะ เอาความรู้สึกนึกคิด ของผู้อื่น ได้โดย
	ให้มีความรู้สึกนึกคิด เช่นเดียวกับเราได้เพราะ ธรรมชาติมนุษย์ได้รับ ข่าวสาร อย่าง
	เดียวกันมา แต่จะมีความเข้าใจ และ ความรู้สึกนึกคิด แตกต่างกันออกไป การสื่อสาร ที่
	ดีต้องมีการวางแผน ในที่นี้ Communication  Art อาจแปลได้ว่า ศิลปะ ที่ใช้ในการสื่อสารร่วมกัน ระหว่างบุคคลในสังคมโดยผ่านการมองเห็นเป็นสำคัญ บุคคลที่
	รวมกันอยู่ ในสังคมย่อมต้องมีการติดต่อสื่อสาร กันตลอดเวลา ทำให้ทุกวันนี้ งานนิเทศ
	ศิลป์ ได้เข้ามามีบทบาท ต่อชีวิตประจำวัน ในสังคมมากขึ้นและ หากดูขอบข่าย และ
	โครงสร้าง ของงานนิเทศศิลป์แล้ว จะเห็นชัดเจนว่า นิเทศศิลป์มีความสำคัญ ต่อการ
	ดำเนินชีวิตของผู้คนในสังคมปัจจุบัน นอกเหนือจากปัจจัยอื่นของชีวิต ที่มีอยู่เดิม
	องค์ประกอบของสิ่งพิมพ์โฆษณา 1. Headline, Slogan พาดหัว/หัวเรื่อง มีความสามารถดึงดูดความสนใจของ
	กลุ่มเป้าหมายได้ และนำความสนใจไปถึงภาพ หรือรายละเอียดด้วย 2. Illustration, Photo ภาพประกอบ ต้องสวยงามและสะดุดตา เหมาะกับสินค้า 3. Body Text, Body Copy ข้อความโฆษณา ต้องชี้แจงรายละเอียดได้ 4. Brand, Logo, Symbol, Trademark ชื่อสินค้า ทำให้เกิดค...
	ลักษณะของการนำเสนอในงานโฆษณา ( Advertising Format ) 1. Testimonial การยืนยันให้เกิดความน่าเชื่อถือจากผู้มีชื่อเสียง 2. Humourous ในแง่ขำขัน 3. Cartoon การ์ตูน คือใช้ภาพวาดแทนภาพถ่าย เน้นอารมณ์ 4. Straight Sell ขายตรงๆ บอกตรงๆ 5. Slice of Life เล่าเรื่...
	การออกแบบสิ่งพิมพ์ หรือ Graphic Design
	คือ การออกแบบเพื่อการเผยแพร่ เป็นงานออกแบบที่มุ่งชักชวน เรียกร้อง หรือ
	เผยแพร่ ผลิตภัณฑ์ บริการ และความคิดต่างๆ ซึ่งเป็นงานในลักษณะการพิมพ์ งาน
	ออกแบบบรรจุภัณฑ์ งานโฆษณา ภาพถ่ายภาพยนตร์ วีดิทัศน์ โทรทัศน์ นิทรรศการ
	เป็นต้น การออกแบบสิ่งพิมพ์ เป็นส่วนหนึ่งของการออกแบบสื่อสาร ( Communication
	Design ) สิ่งที่ควรคำนึงถึงอย่างมาก คือ ผู้ออกแบบจะต้องมีทักษะเกี่ยวกับการทำงาน มี
	แนวคิดที่ก้าวหน้าทันสมัย ทั้งความรู้และประสบการณ์ รวมทั้งเทคนิคต่างๆ
	หลักการดำเนินงานการออกแบบ ผู้ออกแบบควรมีหลักการและข้อควรคำนึงถึงก่อนการเริ่มทำงาน เพื่อการ
	แก้ปัญหาที่ถูกต้อง รัดกุม และวางแผนการดำเนินงานให้สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี ตลอดจน
	สามารถดำเนินตามกระบวนการโดยไม่มีการเปลี่ยนแปลงอยู่เรื่อย ๆ หลักการดำเนินงานและการวางแผนขั้นตอนของการออกแบบสิ่งพิมพ์ที่ดีต้อง
	คำนึงถึงสิ่งต่างๆดังต่อไปนี้
	1.  เป้าหมายของการออกแบบคืออะไร ( Objective ) ผู้ออกแบบต้องรู้เป็นอันดับแรกว่าจะบอกกล่าวเรื่องราวข่าวสารอะไรแก่ผู้รับ เช่น ทฤษฎี หรือหลักการ การเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ หรือ แนวคิดเกี่ยวกับเรื่องราวต่างๆ เป็นต้น รวมทั้งต้องรู้วิธีการนำเสนอว่ามีวั...
	2. กลุ่มเป้าหมายที่รับข่าวสารคือใคร ( Target ) ผู้ออกแบบควรระบุให้ได้ว่ากลุ่มเป้าหมายเป็นหญิง เป็นชาย หรือบุคคลทั่วไป และมีช่วงอายุเท่าไร เพื่อนำไปสู่การนำเสนอให้ตรงจุดกับกลุ่มเป้าหมายที่ต้องการ
	3. สิ่งที่ต้องการจะสื่อคืออะไร วิธีการที่จะสื่อความหมายกับผู้รับที่มีการกำหนดกลุ่มเป้าหมายไว้แล้ว ทำให้ผู้ออกแบบสื่อความหมายได้ง่ายขึ้น เช่น การใช้ภาษา ข้อความและสื่อที่เป็นนามธรรม หรือสัญลักษณ์และเครื่องหมาย ภาพประกอบต่างๆ ได้อย่างเหมาะสมตา...
	4. จะนำพาข่าวสารไปด้วยกรรมวิธีใด ผู้ออกแบบจะต้องคำนึงถึงสื่อในการนำเสนอข่าวสารว่า ควรใช้รูปแบบใดจึงจะได้ผลและควรจะใช้วิธีการอย่างไร จึงจะสามารถโน้มน้าวจิตใจ และสื่อความหมายต่อผู้รับได้อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น ใช้ป้ายโฆษณา โปสเตอร์ หนังสือพิมพ...
	การออกแบบบอร์ด (BOARD DESIGN)
	Board ในความหมาย คือ ป้ายขนาดใหญ่ ใช้ในการแจ้งข่าวสาร ประชาสัมพันธ์
	หรือ การโฆษณา สามารถแบ่งออกได้เป็น 3 ชนิด คือ
	1. WALL BOARD คือ BOARD มีไว้ประชาสัมพันธ์ แจ้งข่าวสารต่างๆ มีทั้งแบบติดผนังหรือมีขาตั้งกับพื้น และมีขนาดไม่ใหญ่มาก
	2. CUT BOARD คือ BOARD ที่ใช้บอกทิศทางหรือสถานที่ แจ้งข่าวสารต่างๆ จะติดตั้งหรือพิงกับผนังก็ได้
	3. BILL BOARD คือ ป้ายขนาดใหญ่ สามารถมองเห็นได้ในระยะไกลๆ มักติดตั้งกลางแจ้ง มักใช้กับงานโฆษณา
	ส่วนประกอบ
	1. ตัวอักษร
	- หัวเรื่องหรือพาดหัว ( HEADING ) ต้องมีขนาดใหญ่เหมาะสม
	สามารถมองเห็นได้ชัดเจน  - หัวเรื่องรอง ( SUB HEADING ) ต้องมีขนาดเล็กกว่าหัวเรื่องและ
	ช่วยต่อเติมรายละเอียด  - เป็นข้อความ ( COPY ) ต้องไม่เล็กจนเกินไป บอกความได้
	ครบถ้วน 2. ภาพ  - รูปถ่าย ( PHOTOGRAPH ) ต้องจัดวางให้เกิดความน่าสนใจ และ
	ไม่แน่นจนเกินไป  - รูปประกอบ (ILLUSTRATION ) ควรมีขนาดที่เหมาะสมสวยงาม
	และสอดคล้องกับหัวเรื่อง
	ข้อคำนึงในการออกแบบ 1. ตัวอักษรต้องมีขนาดใหญ่พอมองเห็นในระยะที่ต้องการ ถ้าเป็นป้ายขนาด
	ใหญ่มาก ตัวอักษรต้องห่างกันพอสมควร 2. ถ้าเป็น BILL BOARD ต้องมีข้อความน้อย เพราะยากแก่การอ่าน 3. ไม่จำเป็นต้องเป็นการออกแบบพื้นราบ (2 มิติ) เสมอไป สามารถทำให้เป็น 3
	มิติได้ 4. ต้องมีพื้นที่ว่างให้พักสายตา ไม่มีรายละเอียดมากจนเกินไป
	การออกแบบโปสเตอร์ (POSTER DESIGN)
	Poster ( ใบปิด ) เป็นสิ่งพิมพ์โฆษณาที่สื่อความหมายได้สะดวกรวดเร็ว ติดตั้ง
	ง่าย ใช้พื้นที่ไม่มากนัก สามารถมองเห็นได้ในระยะใกล้
	หลักในการออกแบบโปสเตอร์
	1. ใช้ถ้อยคำที่มีเนื้อหาชัดเจน เห็นได้ชัด  2. เสนอข่าวสาร  3. เตือนใจลูกค้า เพื่อให้รู้ว่าสินค้ายังมีจำหน่ายอยู่  4. แนะนำสิ่งที่แตกต่างจากสินค้าอื่นในท้องตลาด  5. แสดงการเปรียบเทียบว่าสินค้าแต่ละชนิดมีคุณสมบัติต่างกัน
	อย่างไร โปสเตอร์ควรประกอบด้วย
	1. รูปของผลิตภัณฑ์ที่เราจะเสนอบริการ ( Image )  2. คำพูดที่จะโฆษณา ต้องได้ใจความชัดเจน กะทัดรัด ( Letter )  3. ชื่อผลิตภัณฑ์ บริษัทเจ้าของสินค้า ( Trade Mark )

	2.1.2 การใช้สื่อเพื่อการประชาสัมพันธ์

	ภาพที่ 2.1 LINE STORE
	วิธีการใช้งานตั้งแต่การลงทะเบียนไปจนถึงการขาย
	1. ลงทะเบียนครีเอเตอร์ ด้วยบัญชี LINE ของคุณ กรอกข้อมูลที่จำเป็นเพื่อลงทะเบียนเป็นครีเอเตอร์ LINE Creators Market เปิดรับผลงานจากทุกคน โดยไม่เกี่ยงอายุหรืออาชีพไม่ว่าจะเป็นมือสมัครเล่น ผู้มีความรักในศิลปะ หรือเป็นมืออาชีพ ไม่ว่าแบบส่วนตัวหรือในนามของอ...
	3. การพิจารณา หลังจากที่คุณลงทะเบียนรูปแล้ว ทีมงานจะพิจารณาว่าผ่านเกณฑ์สำหรับการจำหน่ายหรือไม่
	4. เริ่มการขาย หลังจากผ่านการพิจารณาแล้ว คุณจะเริ่มจำหน่ายสติ๊กเกอร์ที่ LINE STORE ได้โดยคลิกปุ่ม "เริ่มจำหน่าย" คุณสามารถเปลี่ยนราคาจำหน่ายได้ตามที่ต้องการ โดยเลือกจากตัวเลือกในเมนูตั้งค่าราคา
	5. รับรายได้ ส่วนแบ่ง 50% จากยอดขาย (หลังหักค่าธรรมเนียมของ Apple Google หรืออื่นๆ แล้ว) จะถูกโอนเข้าบัญชีธนาคารที่ลงทะเบียนไว้
	ภาพที่ 2.3 รูปภาพตัวอย่าง
	2.2 เทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน
	2.2.1 Adobe Photoshop


	บทที่ 3 แผนงานการปฏิบัติงานและขั้นตอนการดำเนินงาน
	3.1 แผนงานการปฏิบัติงาน
	3.2 รายละเอียดที่นักศึกษาปฏิบัติในการฝึกงาน
	3.3 ขั้นตอนการดำเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัติงาน

	บทที่ 4 สรุปผลการดำเนินงาน การวิเคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ
	4.1 ขั้นตอนและผลการดำเนินงาน
	สแตนดี้
	ภาพที่ 4.13 การ์ด Merry Christmas and Happy New Year
	ภาพที่ 4.14 การ์ด Happy Valentine Day
	4.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
	4.3 วิเคราะห์และวิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกับวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายในการปฏิบัติงานหรือการจัดทำโครงงาน

	บทที่ 5 บทสรุปและข้อเสนอแนะ
	5.1 สรุปผลการดำเนินงาน
	5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา
	5.3 ข้อเสนอแนะจากการดำเนินงาน
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