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บทสรุป 

         ในสหกิจศึกษาท่ีไดรั้บมอบหมายในต าแหน่ง Programmer ช่วยในส่วนของการพฒันาระบบต่างๆ

โดยจะเนน้การใช ้Netbeans เป็นโปรแกรมในการพฒันาระบบใชภ้าษา Java SQL HTML ในการเขียน

ระบบน้ีข้ึนมาใชห้ลกัทฤษฏีและแนวคิด SDLC และ Spring mvc framework ในการท าโดยวตัถุประสงค์

ก็เพื่อ ออกแบบและพฒันาระบบ ปรับปรุงให้ดีข้ึนกว่าของเดิม ระบบท่ีท าเพิ่มเขา้มามี หน้าโชวข์อ้มูล

เบอร์โทรศพัท ์เพิ่มขอ้มูลเบอร์โทรศพัท ์อปัเดตขอ้มูลเบอร์โทรศพัท ์ลบขอ้มูลเบอร์โทรศพัท ์หนา้โชว์

ขอ้มูลแพ็คเกจเบอร์โทรศพัท์ และ หน้า Log ท่ีไวเ้ก็บขอ้มูลเม่ือมีเบอร์เติมเขา้มา  ระบบน้ีเป็นระบบท่ี

จดัการเบอร์โทรศพัทเ์ม่ือมีการเติมเงินเขา้มาใน simcard          

        ผลท่ีไดรั้บจากการด าเนินงานในส่วนของการพฒันาระบบท าให้เห็นและเขา้ใจสภาพการท างาน

จริงความรับผิดชอบในหน้าท่ีของตนเอง งานท่ีได้รับมอบหมาย รวมถึงการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นการ

บริหารเวลาเม่ือเกิดในสภาวะกดดันของการท างาน เป็นประสบการณ์ท่ีดีในการน าไปใช้ในการ

ปฏิบัติงานในวันข้างหน้าและการพัฒนาตนเองนอกจากนั้ นย ังได้รู้ ถึงหลักการท างานอย่างมี
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ประสิทธิภาพ คือการพฒันาระบบจะตอ้งมีการเขา้หาพูดคุยกบัผูใ้ช้งานเพื่อท าการตกลงกบัระบบท่ีท า

และขั้นตอนการพฒันาระบบตั้งแต่การวิเคราะห์และออกแบบระบบจนไปถึงการทดสอบระบบและ

น าเสนอต่อผูใ้ชง้าน เม่ือพฒันาระบบเรียบร้อยและสมบูรณ์ 
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Summary 

         In cooperative education assignments in Programmer position, which helps in the development 

of systems that will focus on the use Netbeans is an application developed by using Java SQL HTML 

to write this up using the primary season. theoretical concepts is SDLC and Spring mvc framework to 

do. it for the purpose. Design and Development Improved over the original. The system has been 

added Listshowphonenumber , Addphonenumber , Update phone , RemovePhonenumber ,listpackage 

and Log pages that keep information on the number when a refill. This system is managed on a 

prepaid phone into simcard. 

         result has been operating in the development of systems to see and understand the actual 

working conditions in their duties and responsibilities. assignment Including working with others, 

time management, when the pressure of work. This was a great experience to apply in practice in the 

future and their own development, but also learn to work effectively. Is developing a system has to be 

approached to talk to users to deal with the system and the process of development, from analysis and 

design to test the system and presented to the user. When developing and successfully complete. 
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กติติกรรมประกาศ 

 ในการปฏิบติังานสหกิจท่ีบริษทั อีสท ์อินโนเวชัน่ จ  ากดั เป็นระยะเวลา 4 เดือนนั้น ไดรั้บความ

กรุณาและการดูแลจากบุคคลหลายๆท่าน ท าใหก้ารปฏิบติังานสหกิจส าเร็จลุล่วงไปดว้ยดี 

ขอขอบคุณ นาย พรเทพ วิชเวช พนกังานท่ีปรึกษา ท่ีให้การดูแลและให้ค  าปรึกษาต่างๆ ในการท างาน 

รวมถึงตอบขอ้สงสัยต่างๆอย่างกระจ่าง พร้อมทั้งแนะน าเทคนิคในการท างานในองค์กร ซ่ึงสามารถ

น าไปใช้ไดจ้ริง รวมไปถึงพนกังานท่านอ่ืนๆ ท่ีให้การดูแลและตอบขอ้สงสัยรวมถึงเป็นท่ีปรึกษาและ

คอยให้ขอ้มูลในดา้นต่างๆในการท างาน ท าให้การปฏิบติังานสหกิจศึกษา ตลอด 4 เดือนท่ีผา่นมาเป็น

ความทรงจ าท่ีน่าประทบัใจ ขอขอบพระคุณทุกท่านไว ้ณ โอกาสน้ีดว้ย 
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บทน ำ 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 
1.1.1) ช่ือของสถานประกอบการ : บริษทั อีสทอิ์นโนเวชัน่ จ  ากดั 
1.1.2) ท่ีตั้งของสถานประกอบการ : 

เลขท่ี 6 ซอยอ่อนนุช 74/1 แยก 1 แขวงประเวศ เขตประเวศ กรุงเทพมหานคร 10250 
โทรศพัท ์: +662-322-3928 
โทรสาร : +662-322-3926 
E-Mail : service@eastinnovation.com 
Website : www.eye-fleet.com 

 
 

ภำพที ่1.1 แผนท่ีบริษทั East Innovation Co.,Ltd 
 
 
 
 
 

http://www.eye-fleet.com/


2 
 

1.2. ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลกัขององค์กร 
ปรัชญาในการท างานขององคก์ร คือ 

       1) มุ่งมัน่ในความเป็นเลิศ 
บริษทั อีสทอิ์นโนเวชัน่ จ  ากดั มุ่งท่ีจะเป็นผูน้ าในดา้นการบริหารระบบติดตามรถยนตท่ี์ดีท่ีสุด 
เราจึงศึกษา วจิยั พฒันา และปรับปรุงส่ิงต่างๆ ใหดี้ยิง่ข้ึนไปกวา่เดิม และเหมาะสม กบั
สถานการณ์ ดว้ยพื้นฐานความเช่ือท่ีวา่เราสามารถท าวนัน้ีใหดี้กวา่เม่ือวานน้ีและพรุ่งน้ีตอ้ง
ดีกวา่วนัน้ี อนัเป็นความพยายามอยา่งไม่มีท่ีส้ินสุดท่ีจะตอ้งพฒันาองคก์รไปสู่ความเป็นเลิศใน
ทุกๆ ดา้น 

         2) ยดึมัน่ในคุณภาพสินคา้และบริการ 
บริษทั อีสทอิ์นโนเวชัน่ จ  ากดั มุ่งท่ีจะผลิตสินคา้และใหบ้ริการ ภายใตค้วามพึงพอใจและ
ประโยชน์สูงสุดของลูกคา้ เราจึงใหค้วามส าคญักบัคุณภาพในทุกขั้นตอน ตลอดจนการ
ใหบ้ริการท่ีดี แก่ลูกคา้ทั้งบริการก่อนการขาย ระหวา่งการขาย และหลงัการขาย ส่งมอบ
สินคา้ตรงตามก าหนดเวลา เพื่อสนองตอบต่อความพึงพอใจของลูกคา้ใหม้ากท่ีสุด 

   3) ใหค้วามส าคญักบัทรัพยากรบุคคล 
         บริษทั อีสทอิ์นโนเวชัน่ จ  ากดั ผูใ้หบ้ริการระบบ GPS Tracking และ GPS Fleet Management       
         มากกวา่ 10 ปี ใหบ้ริการดา้นระบบติดตามและจดัการยานพาหนะผา่นสัญญาณดาวเทียม   
         (GPS) รวมทั้งระบบบริหารการขนส่งแบบครบวงจร ตั้งแต่การวจิยัพฒันา การผลิตสินคา้ การ   
         ขายและการ  ติดตั้ง รวมถึงการบริการหลงัการขาย 

ทั้งน้ีคณะผูก่้อตั้งไดเ้ล็งเห็นถึงความส าคญัในการใชเ้ทคโนโลยเีพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการ
ท างานของยานพาหนะ การลดความเส่ียงจากการเกิดอุบติัเหตุ รวมถึงการควบคุมค่าใชจ่้ายท่ี
ไม่จ  าเป็นจากการใชร้ถท่ีไม่เหมาะสม เช่น การขบัรถเร็วเกินจากท่ีก าหนด การขบัรถออกนอก
เส้นทางท่ีก าหนด การจอดรถติดเคร่ืองยนตเ์ป็นเวลานาน เป็นตน้ ออกแบบให้ระบบเหมาะ
กบัทั้งองคก์รขนาดเล็ก และขนาดใหญ่ท่ีตอ้งการเพิ่มประสิทธิภาพในการท างานและลด
ค่าใชจ่้าย 
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1.3 รูปแบบกำรจัดกำรองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 
         บริษทั อีสท์อินโนเวชั่น จ ากดั มุ่งท่ีจะผลิตสินคา้และให้บริการ ภายใตค้วามพึงพอใจและ
ประโยชน์สูงสุดของลูกคา้ เราจึงให้ความส าคญักบัคุณภาพในทุกขั้นตอน ตลอดจนการให้บริการท่ี
ดี แก่ลูกค้าทั้ งบริการก่อนการขาย ระหว่างการขาย และหลังการขาย ส่งมอบสินค้าตรงตาม
ก าหนดเวลา เพื่อสนองตอบต่อความพึงพอใจของลูกคา้ใหม้ากท่ีสุด 
3) ใหค้วามส าคญักบัทรัพยากรบุคคล 
บริษทั อีสทอิ์นโนเวชัน่ จ  ากดั ใหค้วามส าคญัแก่พนกังานทุกระดบั เพราะพนกังานท่ีดีมีคุณภาพ จะ
น ามาซ่ึงความส าเร็จขององคก์ร บริษทั ฯ จึงมุ่งสรรหาคดัเลือกพนกังานท่ีจะมาร่วมงานกบับริษทั
อยา่งพิถีพิถนั ดูแลใหมี้สวสัดิการ ค่าตอบแทนท่ีเหมาะสมและเป็นธรรม พฒันาและ ฝึกอบรม 
พนกังานอยา่งต่อเน่ือง ตลอดจนส่งเสริม ใหมี้คุณภาพชีวติการท างานท่ีดี อนัจะเป็นประโยชน์แก่ 
พนกังานบริษทัและสังคม  
ผูบ้ริหารมีวสิัยทศัน์ท่ีเนน้ความร่วมมือของบุคลากรทุกคนในบริษทั และใหค้วามส าคญักบั
ทรัพยากรบุคคลเป็นล าดบัแรก ดงันั้นผูบ้ริหารจึงมีวธีิการท่ีชดัเจนและเหมาะสมในการส่ือสารถึง
ทิศทาง เป้าหมายของบริษทัใหบุ้คลากรรับทราบ เขา้ใจ และมีความมุ่งมัน่ท่ีจะบรรลุซ่ึงเป้าหมาย 
เป็นการสร้างวฒันธรรมองคก์รใหเ้กิดการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพจึงเป็นส่ิงจ าเป็นท่ีเรายดึถือและ
ปฏิบติัถือเป็นกลยทุธ์จากผูบ้ริหารสู่พนกังาน และมีวธีิการท่ีเหมาะสมในการส่ือสาร เพื่อใหเ้กิด
ความคิดเห็น มุมมอง แนวคิดและขอ้เสนอแนะจากพนกังาน กลบัสู่ผูบ้ริหารในลกัษณะการส่ือสาร
สองทาง 

      ผูบ้ริหารไดส้ร้างให้เกิดการส่ือสารร่วมกนัในระดบังานเดียวกนั ทั้งในส่วนงานเดียวกนัและขา้ม    
      ระดบังานอยา่งชดัเจน ตวัอยา่ง เช่น 
       มีการประชุมสั้น (Minute Meeting) กนัในทุกเชา้ของวนัก่อนเร่ิมงาน ภายในทีมงาน 

มีการประชุมติดตามผลต่างๆ ประจ าสัปดาห์ 
มีการจดัประชุมร่วมระหวา่งแผนกประจ าในทุกเดือน 
มีการจดัประชุมใหญ่ประจ าไตรมาส 
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1.4      ต ำแหน่งและหน้ำทีง่ำนทีนั่กศึกษำได้รับมอบหมำย 
  ต าแหน่งงาน :  Programmer 
  หนา้ท่ี     :  เขียนโปรแกรมกบัพฒันาโปรแกรมใหก้บับริษทั 

 
1.5      พนักงำนทีป่รึกษำ และ ต ำแหน่งของพนักงำนทีป่รึกษำ 
  ช่ือ – นามสกุล :  นาย สกล หอมหวล 
  ต าแหน่ง  :  Engineer Director  
   
 ช่ือ – นามสกุล : นาย พรเทพ วชิเวช 
  ต าแหน่ง  : Junior Programmer 
  

1.6       ระยะเวลำทีป่ฏบิัตงิำน 
  เร่ิมตน้การปฏิบติังาน   : 30 มิถุนายน 2559 
  ส้ินสุดการปฏิบติังาน : 30 กนัยายน 2559 
  รวมระยะเวลา  : 18 สัปดาห์ ( 4 เดือน ) 
1.7       ทีม่ำและควำมส ำคญั 
             เน่ืองจากเวบ็ Eyesim ยงัพฒันาไม่สมบูรณ์ และเจา้หนา้ท่ีท างานโปรแกรมเมอร์มีนอ้ย และมี
งานรับผดิชอบท างานเวบ็ อ่ืนเป็นหลกั จึงท าใหเ้วบ็ Eyesim ไม่ไดพ้ฒันาต่อ 
               และด้วยเว็บ Eyesim นั้ นยงัไม่พัฒนาไม่สมบูรณ์ จึงต้องน ามาพัฒนาต่อเพื่อให้ Eyesim 
สามารถน ามาใชไ้ดจ้ริง ในองคก์ร  
         
  

1.8       วตัถุประสงค์จุดมุ่งหมำยของโครงงำน 
             1.8.1 เพื่อฝึกฝนการเขียน เวบ็ แอปพลิเคชัน่ ในแนวคิด MVC 
               1.8.2 เพื่อพฒันาแลว้ออกแบบระบบ 
               1.8.3 เพื่อเรียนรู้การท างานภายในองคก์ร  
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1.9        ผลทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏบิัติงำนหรือโครงงำนทีไ่ด้รับมอบหมำย 
             1.9.1 สามารถน าความรู้ทุกอยา่งท่ีไดจ้ากการท างานช้ินน้ีมาประยกุตต่์อในอนาคตได ้
               1.9.2 ไดรั้บประสบการณ์จริงจากการท างานจริง ภายใตเ้วลาจ ากดั 
               1.9.3 ไดเ้รียนรู้การท างานภายในองคก์ร 

 
1.10      นิยำมศัพท์เฉพำะ  
         Spring MVC framework  คือ  framework  ในการสร้างเวบ็ ท่ีรองรับแนวคิดแบบ MVC (Model, 
View ,Controller) นัน่เอง หลกัการท างานของตวัSpring MVC framework จะออกแบบให้การท างานทุก
อย่างข้ึนอยู่กบั Servlet ท่ีช่ือว่า  DispatcherServlet ยกตวัอย่างเช่น เวลามี Request จาก User Client เขา้
มาตวั DispatcherServlet ก็จะตอ้งท าหนา้ท่ีเป็น Operation รับ Request นั้นๆไวก่้อน แลว้ค่อยส่งต่อไป
ใหต้วั Controller อ่ืนๆท างานต่อไป 

         Timestamp คื อ  ช นิ ด ข้ อ มู ล ท่ี มี ก า ร แ ท น ค่ า ใ น รู ป แ บ บ ภ า ย ใ น ผู ้ ใ ช้  SQL ไ ม่ เ ห็ น 
วนัท่ี, เวลา, และ timestamp สามารถถูกแทนค่าโดยค่าสตริงอกัขระ และสามารถถูกก าหนดค่าให้กบัตวั
แปรสตริงอกัขระได.้ ผูจ้ดัการฐานขอ้มูลจะยอมรับส่ิงต่อไปน้ีเป็นค่าวนัท่ี, เวลา 

         PostgreSQL เป็นระบบการจดัการฐานขอ้มูลเชิงวตัถุ-สัมพนัธ์ (object-relational) แบบ ORDBMS 
สามารถใช้รูปแบบค าสั่งของภาษา SQL ไดเ้กือบทั้งหมด นอกจากน้ียงัเป็นระบบฐานขอ้มูลท่ีทนัสมยั
ท่ีสุดของ OpenSource ท่ีสามารถน าไปใชง้านไดโ้ดยไม่มีค่าใชจ่้ายใดๆ 

         Program library หมายถึง ท่ีเก็บรวบรวมชุดค าสั่งหรือโปรแกรมต่าง ๆ แปลไวเ้ป็นภาษาเคร่ือง 
(machine language) แลว้ อาจเรียกใชไ้ดท้นัที มกัเป็นชุดค าสั่งท่ีมีการเรียกใชบ้่อย ๆ 

         API (Application Programming Interface) ท าหน้าท่ีช่วยในการเขา้ถึงขอ้มูลต่าง ๆหรือจะเป็น
การน าขอ้มูลต่างๆออกจากเว็บไซต์ หรือจะเป็นการส่งขอ้มูลเขา้ไปก็ได้ เจา้ของเวบ็ไซต์ท่ีมี API จะ
ก าหนดขอบเขตในการเขา้ถึงบริการต่าง ๆของทางเวบ็ไซต ์

         Web Application  คือ การพัฒนาระบบงานบนเว็บ มีข้อดีคือ ข้อมูลต่าง ๆ ในระบบมีการ
ไหลเวยีนในแบบ Online ทั้งแบบ Local (ภายในวง LAN) และ Global (ออกไปยงัเครือข่ายอินเตอร์เน็ต) 
ท าใหเ้หมาะส าหรับงานท่ีตอ้งการขอ้มูลแบบ Real Time ระบบมีประสิทธิภาพ แต่ใชง้านง่าย เหมือนกบั
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ท่านท าก าลงัท่องเวบ็ ระบบงานท่ีพฒันาข้ึนมาจะตรงกบัความตอ้งการกบัหน่วยงาน หรือห้างร้านมาก
ท่ีสุด ไม่เหมือนกบัโปรแกรมส าเร็จรูปทัว่ไป ท่ีมกัจะจดัท าระบบในแบบกวา้ง ๆ มกัจะไม่ตรงกบัความ
ต้องการท่ีแท้จริง ระบบสามารถโต้ตอบกับลูกค้า หรือผูใ้ช้บริการแบบ Real Time ท าให้เกิดความ
ประทบัใจ เคร่ืองท่ีใชง้านไม่จ าเป็นตอ้งติดตั้งโปรแกรมใด ๆ เพิ่มเติมทั้งส้ิน 

         JSON ย่อมาจาก  JavaScript Object Notation เ ป็นโครงส ร้ า ง ในการ เก็บข้อ มูลช นิด นึง 
นอกเหนือจาก XML ด้วยเหตุท่ีว่ามีความรวดเร็ว และเขา้ใจง่ายกว่า XML เป็นอย่างมาก ส่วนใหญ่
น ามาใช้ในการท า AJAX เพื่อท าให้สามารถรับส่งค่า หรือสั่งการเขา้ Server พร้อมกบัชุดขอ้มูลขนาด
ใหญ่ได ้ภาษาโปรแกรมม่ิงท่ีปัจจุบนัยงันิยมอยูเ่ช่น Java และ PHP มีตวัช่วยให้ใชห้ลากหลาย เช่น ของ 
Java มี GSON ท่ีท าให ้JSON กลายเป็นเร่ืองง่ายไปเลย หรือของ PHP ก็มีตวั encode_json เป็นของตวัเอง
อยูแ่ลว้ JSON ยงัมีชนิดไฟลเ์ป็นของตวัเอง (เหมือน XML) คือ .json 
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บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในกำรปฏิบัตงิำน 

2.1 ทฤษฎทีีใ่ช้ในกำรปฏบิัติงำน 

         MVC คือ การเขียนโปรแกรมแบ่งทุก ๆ อยา่งเป็น Object ยอ่ย ๆ ท่ีท าหนา้ท่ีหลกัอยา่งเดียว โดย
มนัให้มาตราฐานกบัเราในการแยกแต่ล่ะส่วนของโปรแกรมเราออกมาเป็น Object นั่นคือ แบ่งเป็น 3 
ส่วน คือ Model , View และ Controller 
         1. Model คือ ส่วนท่ีใชใ้นการติดต่อกบัฐานขอ้มูล ท าหน้าท่ีในการดึงขอ้มูลข้ึนมาจากฐานขอ้มูล
ข้ึนมา และท าการจดัการขอ้มูลต่างๆไวใ้นรูปแบบท่ีเหมาะสม 

         2. View คือส่วนท่ีจะน าขอ้มูลจาก Model ไปใชแ้สดงผลใหผู้ใ้ชเ้ห็นผลลพัธ์ออกมา 

ใน User Interface  

         3. Controller คือส่วนท่ีจะคอยรับ Input จาก Client เขา้มาแลว้น าค าสั่งไประมวลผล  

เพื่อสั่งงาน View และ Model ใหป้ระมวลผลออกมาเป็นอยา่งไร 

                                            ขั้นตอนกำรท ำงำนของ MVC 

 
 
    ภำพที ่2.1 ขั้นตอนการท างานของ MVC 
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1. เร่ิมจาก Client ส่ง Request ไปท่ี Web App จะถูกส่งต่อให ้Controller   

ท าการตรวจสอบขอ้มูลท่ีมาให ้(Request Method, Request Parameters)  

2. แลว้ Controller จะเรียก Method ใหท้ างานเพื่อจดัการ Request นั้น  

3. Model จะท าการค านวณและอาจติดต่อกบั Database เพื่อจดัการกบั Request   

นั้น แลว้ส่งผลลพัธ์กลบัไปท่ี Controller  

4. เม่ือ Controller ไดผ้ลลพัธ์จาก Model แลว้ก็ใชผ้ลลพัธ์นั้นส่งต่อให ้View ท างาน  

5. View จะสร้าง Page ส าหรับแสดงผลลพัธ์นั้น แลว้ส่ง page กลบัไปท่ี Controller   

6. Controller ส่ง Page นั้น (เป็น Response) กลบัไปยงั Client 

         jQuery Ajax กับ JSON (Web Service) การรับส่งขอ้มูล JSON ผ่าน jQuery กบั Ajax JSON เป็น
รูปแบบ string ชนิดหน่ึงท่ีถูกจดัเก็บในรูปแบบท่ีสามารถอ่านและเขา้ใจไดง่้าย ถา้จะให้เขา้ใจง่าย ๆ ก็
คือ JSON เปรียบเสมือนรูปแบบของ array ชนิดหน่ึงท่ีใช้รับส่งขอ้มูลผ่าน ajax เพราะปกติแล้วถา้เรา
ตอ้งการรับ-ส่งขอ้มูลผ่าน ajax ต่าง ๆ นั้น จะตอ้งรับ-ส่งมาในรูปแบบของ string ทั้งก้อน และเม่ือฝ่ัง 
ajax ท าการรับค่าท่ี return กลบัมาจาก server ก็จะตอ้งน า string เหล่านั้นมาตดัต าแหน่งท่ีตอ้งการ เพื่อ
เอา string ตวัท่ีตอ้งการมาใช ้แต่ส าหรับ JSON แลว้ สามารถรับส่งชุดค่าตวัแปรไดท้ั้งฝ่ัง client และฝ่ัง 
server 
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หลกักำร Bootstrap 

         Bootstrap  มนัก็คือ Front-end Framework ตวัหน่ึง ท่ีจะช่วยให้การพฒันาเวบ็ไซตเ์ร็วข้ึน ง่ายข้ึน 
และเป็นระบบมากข้ึน ค าว่า Bootstrap น้ีในภาษาองักฤษมนัมกัจะหมายถึง “ส่ิงท่ีช่วยท าให้ง่ายข้ึน” 
หรือ “ส่ิงท่ีท าได้ด้วยตวัของมันเอง” ในท่ีน้ีน่าจะหมายความว่า ถ้าเราใช้ Bootstrap แล้ว เราก็ไม่
จ  าเป็นตอ้งไปหาอะไรมาเพิ่มอีก 

ส่ิงที ่Bootstrap ให้มี 4 อย่ำงดังนี ้ 

1. Scaffolding grid system จ านวน 12 คอลมัน์ สามารถเลือกใชไ้ดท้ั้งแบบ fixed และแบบ fluid 

2. Base CSS style sheets ส าหรับ html elements พื้นฐาน เช่น typography, tables, forms และ images 

3. Components style sheets ส าหรับส่ิงท่ีตอ้งใชบ้่อยๆ ไม่วา่จะเป็น navigation, breadcrumbs รวมไปถึง 
pagination 

4. JavaScript  jQuery plugins ต่างๆ ไม่วา่จะเป็น modal, carousel หรือ tooltip 

2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในกำรปฏบิัติงำน 

2.2.1 NetBeans 

        NetBeans คือ เคร่ืองมือส าหรับโปรแกรมเมอร์ท่ีจะใช้พฒันา Applicatio แอปพลิเคชัน่ ดว้ยภาษา 
Java  

 

 
 

ภำพที ่2.2 Program NetBeans 
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ข้อดีของโปรแกรม NetBeans 

1. มีความยดืหยุน่ในการท างานสูงมีเคร่ืองมือใหใ้ชม้ากมาย 
2. เป็นโปรแกรมใชฟ้รี  
3.ใชเ้ขียนไดห้ลายภาษา เช่น Andriod ,SQL ,JAVA,PHP 

ข้อเสียของโปรแกรม NetBeans 

1. ถา้โปรเจคมีขนาดใหญ่มากการ Run แสดงผลจะชา้กินทรัพยากรเคร่ืองสูง 
2. ใชง้านค่อนขา้งยุง่ยากส าหรับผูเ้ร่ิมฝึกหดัใช ้

2.2.2 PostgreSQL 

        PostgreSQL หรือนิยมเรียกวา่ โพสต์เกรส (Postgres) เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลในลกัษณะของ
ซอฟตแ์วร์เสรีภายใตส้ัญญาอนุญาตบีเอสดี ช่ือเดิมของซอฟตแ์วร์คือ โพสตเ์กรส ต่อมาไดถู้กเปล่ียนเป็น
โพสต์เกรสคิวเอล ประกาศออกมาจากทีมหลกัในปี 2550 ช่ือของโพสต์เกรสมาจากช่ือ post-Ingres 
หมายถึงตวัซอฟตแ์วร์ท่ีพฒันาต่อจากซอฟตแ์วร์ช่ืออินเกรส 

 
 

ภำพที ่2.3 Program PostgreSQL 

 

ข้อดีของโปรแกรม PostgreSQL 
 
1.เป็นโปรแกรมใชฟ้รี 
2.มี Feature มากมายในการใชง้าน  

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%90%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%8D%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%B8%E0%B8%8D%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%9A%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%94%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%AA&action=edit&redlink=1
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3.ไวเ้ก็บฐานขอ้มูลจ านวนมาก โดยท่ีไม่ตอ้งเก็บในรูปแบบ ไฟล ์
4.สามารถใช ้ขา้ม แพลตฟอร์มได ้

ข้อเสียของโปรแกรม PostgreSQL 
1.ใชย้ากส าหรับผูเ้ร่ิมตน้  
2.ใชย้ากกวา่ MySQL 
3.หาแหล่งความรู้ตามเวบ็ไซตย์าก  

2.2.3 Git 

         Git คือ Version Control ตวัหน่ึง เป็นระบบท่ีมีหน้าท่ีในการจดัเก็บการเปล่ียนแปลงของไฟล์ใน
โปรเจค็เรา มีการ backup code ให้เรา สามารถท่ีจะเรียกดูหรือยอ้นกลบัไปดูเวอร์ชัน่ต่างๆของโปรเจ็คท่ี
ใด เวลาใดก็ได ้หรือแมแ้ต่ดูวา่ไฟล์นั้นๆใครเป็นคนเพิ่มหรือแกไ้ข หรือวา่จะดูวา่ไฟลน์ั้นๆถูกเขียนโดย
ใครบา้งก็สามารถท าได ้ฉะนั้น Version Control ก็เหมาะอยา่งยิง่ส าหรับนกัพฒันา 

 
 

ภำพที ่2.4 Git 
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2.2.5 TeamViewer 

         TeamViewer เป็นโปรแกรมท่ีใช้ในการ Remote (การเข้าสู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์เคร่ืองอ่ีนเพี่อ
ควบคุมการท างาน) ตวัหน่ึงท่ีมีประสิทธิภาพสูง สามารถใช้งานได้ทุกท่ีทุกเวลา ขอแค่เคร่ืองท่ีเรา
ตอ้งการจะเขา้ไปควบคุมนั้นเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตอยูแ่ละท าการติดตั้งตวัโปรแกรมน้ีเอาไว ้แต่ในท่ีน้ีใช ้
TeamViewer เป็น Vpn Server 

 
 

ภำพที ่2.5 Program TeamViewer 

 

2.2.6 Slack 

         Slack คือ platform ส าหรับส่ือสารในองคก์ร สามารถรวบรวมทุกอยา่งไวใ้นท่ีเดียวและสามารถ
คน้หาและใชม้นัไดทุ้กท่ี 

คุณสมบติัของ Slack 
        1. สามารถคน้หาขอ้ความท่ีเคยพิมพไ์ด ้ 

        2. แยกการส่งขอ้ความท่ีเป็นรูป, ไฟล,์ ลิงค,์ เอกสารต่างๆ ไวเ้ป็นหมวดหมู่ ท  าใหส้ามารถหาได้
ทนัทีวา่ ไฟลล่์าสุดท่ีส่งคืออะไร ไม่ตอ้งเล่ือนข้ึนไปอ่านขอ้ความเพื่อหาไฟลเ์หมือนใน Line 

         3. เช่ือมต่อกบับริการอ่ืนๆ ได ้อนัน้ีเป็น features ท่ีท าให้นกัพฒันาซอฟตแ์วร์หลายๆ ทีมยา้ยมาใช ้
Slack คุณสามารถเช่ือมกบั github,trello, google drive 

         4. เห็นสถานะวา่ใครออนไลน์อยูบ่า้ง 
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ภำพที ่2.6  Slack  

 

2.2.7 Apache Tomcat 7 

         Apache Tomcat 7 เป็น  HTTP Server ท่ีมีความสามารถน าภาษาจาวามาใชง้านได ้ สามารถใช้
เทคโนโลยขีองภาษาจาวาท่ีเรียกวา่ Java Servlet  และ Java Server Page (JSP)   

 

 
 

ภำพที ่2.7 Apache Tomcat 7 
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บทที ่3 

แผนงำนกำรปฏิบัตงิำนและขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 

3.1 แผนกำรปฏบิัติงำน 

 ตำรำง 3.1 แผนการปฏิบติัสหกิจศึกษา 

หัวข้องำน เดือน 1 เดือน 2 เดือน 3 เดือน 4 

ศึกษา โปรแกรมท่ีใชใ้นการท างาน Spring 
Web MVC , Postgres 

                

ท างาน โปรเจค พฒันา เวบ็เติมเงิน 
Eyesim 

                

ศึกษาการใช ้Andriod และ พฒันา App 
Andriod เติมเงิน 

                

ทดลองส่ง ขอ้มูล Web Service ไปหา App 
Andriod 

                

ลากเส้นทางการเดินทางของรถบน  
Google Earth 

                

ลากเส้นทางเดินรถใน EyeFleet                 

รวบรวมขอ้มูลการเดินรถใน EyeFleet                 

การจดัเก็บขอ้มูล ภูมิประเทศลง 
DataBase 
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3.2 รำยละเอยีดทีนั่กศึกษำปฏบิัติในกำรฝึกงำน 
 
         ในช่วงสัปดาห์แรกของการปฏิบติังาน จะเป็นการเรียนรู้กฎ ขอ้บงัคบั นโยบายต่างๆ ของทาง
บริษทัเพื่อท่ีจะไดป้ฏิบติัตามอยา่งถูกตอ้ง งานท่ีปฏิบติัส่วนใหญ่จะเป็นการเก็บขอ้มูลรถ คียข์อ้มูลรถ 
         ในช่วง 1 เดือนแรก จะเป็นการศึกษาการท างานของโปรแกรมท่ีใชง้านคือ Netbeans ซ่ึงเป็น
โปรแกรมหลกัในการท างานของบริษทัน้ี  รวมทั้งเรียนรู้นโยบายของบริษทัเพิ่มเติม 
         หลงัจากเรียนรู้การท างานต่างๆ ของบริษทั และไดฝึ้กการท างานในเบ้ืองตน้แลว้ ในเดือนท่ี 2 น้ี
จึงไดเ้ร่ิมเขียนพฒันาโปรแกรมต่างๆของบริษทั และ พฒันา ส่วนการท างานท่ีตอ้งเพิ่มเขา้มาตาม ท่ี
ผูใ้ชง้านตอ้งการจะใหเ้พิ่ม ในช่วงเดือนน้ีจะมีแทรกเขา้มาใหท้  าเล็กนอ้ย คือ การเขียนแผนท่ีเส้นทางการ
เดินรถ บน Google earth และ การศึกษา Android studio  
         ในช่วง 2 เดือนสุดทา้ยของการปฏิบติังาน จะเป็นการพฒันาโปรเจคหลกัท่ีตอ้งเอาไปใชจ้ริงใน
บริษทั ซ่ึงการพฒันาน้ีใชร้ะยะ เวลายาวนาน เน่ืองจากมีการเปล่ียน แปลงอยูต่ลอดเวลา และเพิ่มการ
ท างานต่างๆเขา้ไปใน โปรเจค  

3.2.1 รำยละเอยีดโครงงำนที่ได้รับมอบหมำย 

         โครงงาน การจัดการระบบเติมเงิน Sim บน เว็บ ในกรณีศึกษา บริษัท อีสท์ อินโนเวชั่น            

จ ากดั มีกลุ่มเป้าหมายผูใ้ช้งานคือ พนกังานในบริษทั East Innovation เอาไวใ้ช้ในการท างานจดัการดู

การเติมเงินของลูกคา้ 

 3.2.2 กำรสร้ำงเคร่ืองมือทีใ่ช้ในโครงงำน 

         3.2.2.1 วธีิการติดตั้ง Netbeans IDE 

             1.) ดาวน์โหลดโปรแกรม Netbeans IDE ท่ี https://netbeans.org/downloads/  เม่ือดาวน์โหลด

โปแกรมเสร็จแลว้ จะได ้Package ของ Netbeans มา 

https://netbeans.org/downloads/
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ภำพที ่3.1 Package ของ Netbeans 

              2.) กดคล๊ิก Package ส าหรับการ  Install บน Windows 

 
 

ภำพที ่3.11 การจดัเตรียม Package ส าหรับการติตตั้ง 

 

 

 

 

 

 

 

 



17 
 

                3.) เลือก Next เพื่อท าการติดตั้ง , ยอมรับเง่ือนไข  

 
 

ภำพที ่3.12 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Netbeans IDE(1) 



18 
 

 
 

ภำพที ่3.13 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Netbeans IDE(2) 
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               4.) เลือกท่ีจะติดตั้งโปรแกรม และ ถา้เคร่ืองเรามี Java SDK เวอร์ชัน่ต ่ากวา่ปัจจุบนัตอ้งท าการ 

Update ใหเ้รียบร้อยซะก่อน  

 
 

ภำพที ่3.14 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Netbeans IDE(3) 
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               5.) คล๊ิก Install เพื่อท าการติดตั้งโปรแกรม  

 
 

ภำพที ่3.15 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Netbeans IDE(4) 
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6. หลงัจากติดตั้งเสร็จใหก้ด Finish เพื่อเร่ิมตน้ใชง้านโปรแกรม Netbeans IDE 

 
 

ภำพที ่3.16 ขั้นตอนการลงโปรแกรม Netbeans IDE(5) 

3.2.3 กำรรวบรวมข้อมูล 

         ใชข้อ้มูลจากฐานขอ้มูลท่ีสร้างข้ึนมา หากไม่ไดท้  าการสร้างดว้ยตนเองใหใ้ชข้อ้มูลจากพี่เล้ียง หรือ

จาก เวบ็ไซต ์อีสต ์อินโนเวชัน่ จ  ากดั เท่านั้น 

3.2.2.1 วธีิการติดตั้ง PostgreSQL 

         1.) ดาวน์โหลด PostgreSQL ท่ีเวบ็ไซต ์http://www.postgresql.org/download/ กดที่ window 

http://www.postgresql.org/download/
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ภำพที ่3.2 การลง PostgreSQL(1) 

                2.)  คล๊ีกท่ี Download  

 
 

ภำพที ่3.21 การลง PostgreSQL(2) 
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         3.) เลือกตามประเภทเคล่ือนของผูใ้ช้ 

 
 

ภำพที ่3.22 การลง PostgreSQL(3) 

         4.) เม่ือดาวน์โหลดเสร็จแลว้ใหด้บัคลิกท่ีไฟลโ์ปรแกรมจากนั้นระบบจะปิดหนา้ต่างใหม่ข้ึนมา ดงั

รูป ใหก้ดปุ่ม Next 

 
 

ภำพที ่3.23 การลง PostgreSQL(4) 

5.) เป็นหนา้ต่างส าหรับตั้งค่า Password โดย Usename จะเป็นค่า default ช่ือ postgres ส่วน password 

ใหป้้อนตวัท่ีตอ้งการเลย  
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ภำพที ่3.24 การลง PostgreSQL(5) 

6.)  ต่อมาเป็นหนา้ต่างตั้งค่า port ในการเช่ือมต่อฐานขอ้มูล ใหก้ดปุ่ม Next 

 
 

ภำพที ่3.25 การลง PostgreSQL(6) 

7.) ตั้งค่า Locale เป็นค่า default ก็ไดจ้ากนั้นใหก้ดปุ่ม Next 
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ภำพที ่3.26 การลง PostgreSQL(7) 

8.) กด Next เพื่อท าการติดตั้ง 

 
 

ภำพที3่.27 การลง PostgreSQL(8) 

9.) ติดตั้งเสร็จเรียบร้อย หากตอ้งการติดตั้ง tools อ่ืนๆใหต๊ิ้กถูกแลว้กดปุ่ม Finish แต่ถา้หากไม่ ใหต๊ิ้ก 

ออก 
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ภำพที ่3.28 การลง PostgreSQL(9) 

3.3 ขั้นตอนกำรด ำเนินงำนทีนั่กศึกษำปฏบิัติงำนหรือโครงงำน 
3.3.1 ศึกษำระบบ Eyesim  

         ในเร่ิมแรกของการท าโครงงานน้ีคือการศึกษาระบบท่ีมีอยูเ่ดิมและท าการศึกษาขอบเขตของขอ้มูล

ระบบท่ีผู ้ใช้งานต้องการดูจากโครงสร้างและความสัมพันธ์ของข้อมูลท่ีมีอยู่ในฐานข้อมูลและ

กระบวนการท างานของผูใ้ช ้

3.3.2 ศึกษำวธีิกำรใช้งำนเคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรพฒันำระบบ (Netbeans) 
         ในการพฒันาระบบ Eyesim น้ีมีโปรแกรมท่ีตอ้งศึกษาเพื่อน ามาใชใ้นการพฒันาไดแ้ก่ Netbeans จะ
เป็นโปรแกรมท่ีใช้เป็นฐานขอ้มูลและเป็น  แอปพลิเคชั่น ในการพฒันาระบบ (Eyesim) จะพฒันาใน
ส่วนของหน้า Interface และการประมวลผล (Process) ต่างๆในระบบนอกจากน้ียงัมี Pgadmin III จะ
ช่วยในการจดัการขอ้มูลในฐานขอ้มูล 
 
3.3.3 พฒันำและทดสอบระบบ Eyesim  
         ในส่วนของการพฒันาระบบใน Eyesim นั้น ไดมี้การปรับปรุงในส่วนของหนา้ List ตามความ
ตอ้งการของผูใ้ชง้าน และไดมี้การเพิ่มฟังกช์ัน่ต่างๆท่ีท าใหผู้ใ้ชส้ามารถใชง้านไดส้ะดวกข้ึน 

ส่ิงท่ีท าการปรับปรุงและสร้างข้ึนมาเพิ่มเติมมีดงัน้ี 
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                 1.) เพิ่มหนา้เก็บขอ้มูลปัจจุบนั  
             2.) ดู แพค็เกจ การเติมเงิน 
             3.) เพิ่มส่วนขอ้มูล ปัจจุบนั ใหมี้ หนา้ เพิ่มขอ้มูล อปัเดตขอ้มูล ลบขอ้มูล 
             4.) เพิ่มการค านวณ ราคาของ หนา้ ขอ้มูลปัจจุบนั 
 

 
 

ภำพที ่3.3 หนา้ list ของขอ้มูลปัจจุบนั 
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จากภาพท่ี 3.3 เป็นส่วนของการดูขอ้มูลของเบอร์โทรศพัทต่์างๆ 
 

 
 

ภำพที ่3.4 หนา้ดูขอ้มูล แพค็เกจ ต่างๆ 
 

จากภาพ 3.4 เป็นส่วนของการดูขอ้มูลของ แพค็เกจ ท่ีจะเติม จะบอก วนัท่ีจะเพิ่มและ จ านวนเงินท่ีเพิ่ม 
ต่อการเติม 1 คร้ัง 

3.3.4 เพิม่กำรค ำนวณของหน้ำ เกบ็ข้อมูล ปัจจุบัน  
         เพิ่มส่วนการค านวณ ใหม้นัค านวณ อตัโนมติั จากตอนแรกท่ีตอ้งมานัง่ใส่ค่า บวกเอง  

 
 

ภำพที ่3.5 เพิ่มส่วนการค านวณ อตัโนมติั ของหนา้เก็บขอ้มูลปัจจุบนั 
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3.3.5 เพิม่ log เกบ็ข้อมูลของเบอร์ทีอ่ปัเดต  
         เพิ่มส่วนหนา้เก็บ Log ขอขอ้มูลจากตอนแรกท่ียงัไม่มีหนา้น้ี 

 

 
 

ภำพที ่3.6 หนา้เก็บ Log ขอ้มูล 
 

 
3.3.6 ท ำ Link ส ำหรับกำรส่ง และ รับข้อมูล ไปยงั Android 
         - สร้าง URL ส าหรับการส่งขอ้มูล สร้างมา 4 Link โดยแต่ละ Link สร้างตาม เครือข่าย มี 1.True 
2.Dtac 3.Ais 4.Cat 
         - สร้าง URL ส าหรับการรับขอ้มูล ของ Andriod มา 1 Link โดย Link น้ีจะท าการอพัเดต ขอ้มูลลง 
Database ตามขอ้มูลท่ีส่งมา  
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บทที ่4 

ผลกำรด ำเนินงำน กำรวเิครำะห์และสรุปผลต่ำงๆ 

4.1 ขั้นตอนและผลกำรด ำเนินงำน 

4.1.1) ศึกษำวธีิกำรใช้งำนเคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรพฒันำระบบ (Netbeans Spring MVC Framwork) 

         ส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดในการพฒันาระบบเติมเงิน Eyesim น้ี  ในเร่ิมแรกไดมี้การศึกษาเก่ียวกบั Netbeans 
Sping MVC Framwork เพื่อใช้ในการพฒันาระบบเร่ิมศึกษาจากการเขา้ใช้งานในส่วนของการสร้าง 
แอปพลิเคชัน่   มีขั้นตอนในการศึกษาดงัน้ี 

         1) การสร้างแอปพลิเคชัน่ ใหส้ามารถดึงขอ้มูลจาก Database  

         2) การสร้างในส่วนของหนา้แสดงผล (Page) หรือ User Interface 

         3) การสร้างในส่วนของการประมวลผล (Process) เป็นการสร้างข้ึนมาเพื่อประมวลผลตามค าสั่งท่ี     
ไดเ้ขียนไวเ้ช่นการเพิ่มขอ้มูลลงฐานขอ้มูลการลบขอ้มูลเป็นตน้ 

4.1.2) ศึกษำและท ำควำมเข้ำใจเกีย่วกบั SDLC (System development Life Cycle) เพ่ือน ำมำพฒันำ 

         การศึกษาระบบ SDLC นั้นก็เพื่อสามารถก าหนดข้ึนตอนการท างาน ข้ึนตอนการพฒันาระบบ และ

การออกแบบโครงสร้างของแอปพลิเคชัน่เติมเงินของอายฟลีทและสามารถพฒันาแอปพลิเคชัน่ให้มี

ประสิทธิภาพมากท่ีสุด ขั้นตอนการท างานของ SDLC ท่ีน ามาผนวกกบัการพฒันาระบบแอปพลิเคชัน่ 

เติมเงินมี 3 กิจกรรมหลักๆคือ การวิเคราะห์(Analysis)  การออกแบบ(Design)  และการน าไปใช้

(Implementation) มีระดบัการท างานดงัน้ี  

       -   การท าความเขา้ใจกบัปัญหา : คือการท าความเขา้ใจความตอ้งการของแอปพลิเคชัน่วา่พฒันามา

เพื่ออะไร ท าอะไรไดบ้า้ง ใชอ้ยา่งไร ใครเป็นผูใ้ช ้เพื่อความเขา้ใจในความตอ้งการของผูพ้ฒันา 

       -   การรวบรวมขอ้มูล : คือการคน้ควา้หาขอ้มูลและเคร่ืองมือท่ีเราตอ้งใชใ้นการพฒันาแอปพลิเคชัน่

เติมเงิน เพิ่อน ามาประยกุตใ์ชใ้นการพฒันา 
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       -   การวิเคราะห์ระบบ : คือการวิเคราะห์วา่แอปพลิเคชัน่ตอ้งท างานแบบไหน ตอ้งเช่ือมต่อขอ้มูล

จากไหน หรือออกแบบมาเพื่อเติมเงินอยา่งไร เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพสูงสุดของแอปพลิเคชัน่ 

      -   การออกแบบระบบ : คือการวางแบบแผนว่าระบบจะมีขั้นตอนการท างานอย่างไรบา้ง หรือมี

ขอ้มูลอะไรบา้งในระบบ แอปพลิเคชัน่เติมเงิน Eyesim ไดอ้อกแบบไว ้4 แบบคือ 

1.) Use case  

 

ภำพที ่4.1  Use Case 

การท างานของระบบน้ีจะเร่ิมจาก Admin  login   เขา้มาในระบบแลว้จะมีส่วนต่างๆให้จดัการ 

ในการท างานต่างๆ มี เพิ่มขอ้มูลเบอร์โทรท่ีเติมเงินเขา้มาใหม่  ลบขอ้มูลเบอร์ท่ีไม่ไดใ้ช ้ อปัเดตจ านวน

เงินของ เบอร์โทรท่ีเติมเขา้มา  มีหนา้ส าหรับ แกไ้ขแพค็เกจช่ือ แพค็เกจ หนา้เซ็คขอ้มูล วนัเวลา เวลาท่ี
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เบอร์ โทรเติมเข้ามา การท างานในระบบน้ี หลงัจากการท างานเสร็จ ขอ้มูลทุกอย่างจะเขา้ไปอยู่ใน 

ฐานขอ้มูล ของระบบ ซ่ึง ถา้ลูกคา้อยากรู้วา่เบอร์ เติมไปก่ี บาทแลว้ จะมีหนา้ท่ีไวใ้ชส้ าหรับ การดูขอ้มูล 

 

2.) ER Diagrarm 

 
 

ภำพที ่4.11 ER Diagram  



33 
 

ER Diagram ท่ีใชใ้นระบบน้ีจะมีอยู ่3 Table มี Listtopup ใชส้ าหรับโชวข์อ้มูลเก่ียวกบัเบอร์

โทร จ านวนเงิน วนัท่ีเติม จ านวนเงินท่ีเติมทั้งหมด ListCarrier ไวใ้ชส้ าหรับเก็บขอ้มูลเครือข่าย ต่าง 

เช่น True Dtac และ CarrierPackage  ใชเ้ก็บขอ้มูล Package ของเครือข่ายต่างๆ  

3.) Flow Chart 

 
 

ภำพที ่4.12 Flow Chart 
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         ท า Flow chart  เพื่อเป็นการออกแบบการท างานของโปรแกรม โดยการท างานของโปรแกรมน้ีเร่ิม

จาก login เขา้โปรแกรม แลว้จะเขา้หน้า listtopup จะทางเลือกให้คนจดัการว่าจะดู Package ก่อน หรือ

จะไปจดัการ การเติมเงินเลยหรือไม่ ถา้เลือก ไม่จะไปดูเก่ียวกบั Package วา่ Package ต่างๆมี Package ท่ี

เติมเงินจ านวนเท่าไร และ เพิ่มวนัก่ีวนั ดูเสร็จ จะเลือกกลบัมา ท่ีหนา้ listtopup ซึงหนา้น้ีจะมีการจดัการ

วา่จะเพิ่มเบอร์โทรใหม่ หรือ เติมเงิน ถา้เลือก เพิ่มเบอร์ เราจะกรอกขอ้มูลเบอร์โทร แพค็เกจท่ีลูกคา้เติม 

กดยืนยนัเสร็จ เบอร์โทรใหม่จะเขา้ไปในระบบ  และในกรณีท่ีจดัการเก่ียวกบั การ อปัเดตเบอร์ จะมี

ปุ่มกดส าหรับ การอปัเดต ปุ่มอปัเดตจะกล่าวถึง ในการท างาน ในล าดบัต่อไป พอกดเขา้มาอปัเดตจะมี 

Package ใหดู้ พอเลือก Package แลว้กดยนืยนั จะเป็นการเสร็จส้ินการท างานของระบบ 

 
 

ภำพที ่4.13 DFD level 0 

         เขียน DFD ข้ึนมาเพื่อให้รู้ว่าการท างานของระบบนั้น คนส่งอะไรให้ระบบบา้ง ระบบส่งอะไร

กลับมาให้คนเห็นบ้าง และระบบส่งอะไรให้ฐานข้อมูลบ้าง การท างานของ DFD น้ี เ ร่ิมจาก  

User Admin จะส่ง user password เพื่อเขา้ระบบ พอ User เขา้มาในระบบ จดัการขอ้มูลในระบบดงัน้ี 

User จะจดัการ ส่ง Tel(เบอร์โทร)  Money(จ านวนเงิน) Network(เครือข่าย) Package(แพค็เกจ)        Date(

วนั) DateExpire(วนัหมดอาย)ุ  พอ User ส่งขอ้มูลพวกน้ีไป ระบบจะส่งขอ้มูลเดิมกลบัมาให ้User   รับรู้ 

และส่งขอ้มูล ทั้งหมดไปเก็บใน Database  
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       -   การทดสอบและบ ารุงรักษาระบบ : หลงัจากพฒันาระบบเสร็จส้ินแลว้ ข้ีนต่อมาคือการทดสอบ

วา่แอปพลิเคชัน่ท างานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพหรือไม่ หากมีปัญหาท่ีใดก็ท าการแกไ้ขทนัที   

4.1.3) พฒันำเวบ็ Eyesim และระบบทีเ่พิม่เข้ำมำ(ส่วน หน้ำเกบ็ข้อมูลเบอร์ และกำรท ำงำนต่ำง) 

         4.1.3.1 เพิม่หน้ำส ำหรับเกบ็ข้อมูลโทรศัพท์ล่ำสุด 
         เน่ืองจาก ยเูซส อินเตอร์เฟส เดิมยงัพฒันายงัไม่เสร็จสมบูรณ์ และยงัไม่สามารถใชง้านไดส้ะดวก 
และท าใหเ้กิดความเขา้ใจผิดได ้เช่น ตอนอปัเดตเบอร์โทรศพัท ์สามารถเปล่ียนเบอร์ได ้และตอนเพิ่ม
ขอ้มูลเบอร์ ยงัสามารถเพิ่มเบอร์ซ ้ าได ้จึงตอ้งมาพฒันาใหม่ใหม้นัดีมากข้ึน 

         โดยส่วนท่ีเพิ่มเขา้มามีดงัน้ี 

 

 
 

ภำพที ่4.2 ตวัอยา่งหนา้ ส่วนท่ีแสดงขอ้มูลเบอร์ใน เวบ็แอปพลิเคชัน่ Eyesim 
 

จากภาพ 4.2 หน้าน้ีจะเป็นการแสดงข้อมูลปัจจุบันของเบอร์โทรศัพท์ท่ีเติมเข้ามาในระบบเว็บ 
แอปพลิเคชัน่ Eyesim หนา้น้ีจะมี การท างานของระบบอีก 3 อยา่ง 1.ส่วนเพิ่มขอ้มูล เบอร์ 2.ปุ่มเขียวไว้
ส าหรับอปัเดต เงินเวลามีคนเติมเขา้มา 3.ปุ่มแดงไวส้ าหรับลบเบอร์ท่ีไม่ไดใ้ชแ้ลว้ 
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         4.1.3.2 เพิม่หน้ำเพิม่ข้อมูลเบอร์โทร 

 
 

ภำพที ่4.21 ตวัอยา่งหนา้ เพิ่มขอ้มูลเบอร์โทรศพัทใ์น เวบ็ แอปพลิเคชัน่ Eyesim 

จากภาพ 4.21 หน้าน้ีจะเป็นการเพิ่มขอ้มูลใหม่ของเบอร์โทรศพัท์  โดยขอ้มูลท่ีคียเ์พิ่ม เขา้ไปจะเป็น 
เบอร์มือถือ วนัท่ีเติม วนัหมด อายุ จะบวก จาก วนัท่ีเติม + วนัท่ีเพิ่มจาก แพ็คเกจ และเงินท่ีเติม  
 

ถา้กรอกขอ้มูลส าเร็จจะเขา้ไปสู่หนา้หลกั  
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ภำพที ่4.22 เบอร์เขา้สู่ระบบหลงัจากขอ้มูลส าเร็จ 

 

ในกรณีกรอกขอ้มูลซ ้ ากบัระบบหรือ ปล่อยใหมี้ช่องวา่งจะมีการแจง้เตือนแบบน้ี 

 
 

ภำพที ่4.23 ภาพการแจง้เตือนเม่ือมีการกรอกขอ้มูลท่ีไม่ถูกตอ้ง 

      

4.1.3.3 เพิม่ส่วนอปัเดตข้อมูลเวลำโทรศัพท์มีกำรเติมเงิน 
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ภำพที ่4.24 ตวัอยา่งหนา้อปัเดตเวลาเบอร์มีการเติมเงินของ เวป็ แอปพลิเคชัน่ Eyesim 

จากภาพ 4.24 หนา้น้ีจะมีการอปัเดตหน้าน้ีจะมีให้เลือก อปัเดต 2 อยา่งคือ วนัท่ีเติมล่าสุด กบั แพ็คเกจ 
ซ่ึงแพจ็เกจท่ีโชวจ์ะเป็น แพค็เกจคร้ังล่าสุดท่ีเราเติมเขา้มา หลงัจากกดยืนยนั จะท าการอปัเดตขอ้มูลลง
ในหน้าหลกั และฐานขอ้มูล ท่ีอปัเดตจะมีวนัท่ีเติมล่าสุด แพค็เกจท่ีเลือก เงินเติมรวม และวนัหมดอายุ 
จะบวก ตามเพจเกจท่ีเลือก  

        4.1.3.4 เพิม่หน้ำลบเบอร์โทรศัพท์  

 
 

ภำพที ่4.25 ตวัอยา่งหนา้ลบขอ้มูลเบอร์ใน เวบ็ แอปพลิเคชัน่ Eyesim 
 

จากภาพที่ 4.25 หลงัจากกดปุ่ มยืนยนั จะลบข้อมลูในฐานข้อมลู และที่โชว์ในข้อมลูปัจจบุนัทนัที  

4.1.4) พฒันำเวบ็ Eyesim และระบบทีเ่พิม่เข้ำมำ(ส่วนทีเ่ก็บข้อมูล แพค็เกจต่ำงๆ) 

         4.1.4.1) หน้ำlist ทีไ่ว้ใช้ดู แพค็เกจ  

         เน่ืองจากเครือข่ายนึงมี แพค็เกจ เป็นจ านวนมาก จึงตอ้งสร้างหนา้ท่ีไวใ้ชดู้ แพค็เกจ ข้ึนมาเพื่อใชดู้ 
แพค็เกจ ยอ่ยๆ และดูรายละเอียดต่างๆในแต่ละ แพค็เกจ   
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ภำพที ่4.26 ตวัอยา่งหนา้ list ท่ีโชวร์ายละเอียด แพค็เกจ 

         4.1.4.2 หน้ำ ทีไ่ว้ใช้เพิม่ แพค็เกจ 

 
 

ภำพที ่4.27 ตวัอยา่งหนา้ท่ีใชเ้พิ่ม แพค็เกจ 
 

         จากภาพท่ี 4.27 จะมีเพิ่ม แพค็เกจ โดยการพิมพช่ื์อ แพค็เกจ  ,จ านวนเงินท่ีเติม , จ านวนวนัท่ีเพิ่ม 
และเครือข่าย 

ในกรณีท่ี พิมพช่ื์อ แพค็เกจ แลว้มี แพค็เกจ ซ ้ าหรือ มีค่าท่ียงัไม่ไดใ้ส่จะแสดงดงัน้ี  
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ภำพที ่4.28 การแจง้เตือน เม่ือมีค่าซ ้ า หรือ ค่าวา่ง 

4.1.5) พฒันำเวบ็ Eyesim และระบบทีเ่พิม่เข้ำมำ(หน้ำเกบ็ Log) 

 

 
ภำพที ่4.29 หนา้ท่ีเก็บ Log ขอ้มูล 

จากภาพท่ี 4.29 หลงัจากท่ีตอนอปัเดตขอ้มูล ขอ้มูลท่ีถูกอปัเดตจะเขา้มาแสดงในน้ีดว้ย จะบอกวนัเวลา 
ท่ีมีการอปัเดตขอ้มูลเขา้มา  
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4.1.5 จัดท ำเอกสำรที่เกีย่วข้อง  

ในการพฒันาระบบคร้ังน้ีจะตอ้งมีการจดัท าเอกสารเพื่อใหผู้ใ้ชง้านไดใ้ชเ้ป็นคู่มือในการใช้
ระบบคือ User Manual และคู่มือส าหรับนกัพฒันาระบบท่ีจะมาด าเนินการพฒันาระบบต่อเพื่อท าการ
ต่อยอดของระบบเดิมคือ Eyesim 
 
4.1.5.1 จัดท ำ Data Dictionary ของ Eyesim 

ตารางต่างๆท่ีสร้างในฐานขอ้มูลเพื่อใชใ้นการเช่ือมโยงเพื่อท าการพฒันาระบบเติมเงิน Eyesim 
ในแต่ละตารางจะเก็บขอ้มูลเพื่อน ามาใชง้านและจดัเก็บเพื่อแสดงรายงานจะมี Data Dictionary ดงัน้ีคือ 

 
 

ตำรำงที ่4.1 Data Dictionary ListTopup 

 

Name NULL? Data Type Default Size(byte) ค าอธิบายขอ้มูล 
Tel_no NOT 

NULL 
Character  
Varying(12)  

 12 เบอร์โทรศพัท์ 

Network_id NOT 
NULL 

Smallint  100 แพค็เกจ 

T_Date  Timestamp(6)   6 วนัท่ีเติมเงิน 
Date_expire  Timestamp(6)  6 วนัหมดอาย ุ
Is_use  boolean TRUE  เซ็คสิทธ์เบอร์

โทรศพัท ์
T_Price  Integer 0  เงินเติมรวม 
Total_date NOT 

NULL 
Integer 30  วนัรวมทั้งหมด 

Last_package_id  Integer   แพค็เกจท่ีเติมล่าสุด 
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ตำรำงที ่4.2 Data Dictionary ListCarrier  

 

Name NULL? Data Type Default Size(byte) ค าอธิบายขอ้มูล 
Network_name  Character  

Varying(30)  
 30 ช่ือเครือข่าย 

Is_use  boolean TRUE  เซ็คสิทธ์เบอร์
โทรศพัท ์

Network_id NOT 
NULL 

Integer   ท่ีเก็บค่าเครือข่าย 

 

ตำรำงที ่4.3 Data Dictionary CarrierPackage 
 

Name NULL? Data Type Default Size(byte) ค าอธิบายขอ้มูล 
Pack_id NOT 

NULL 
Integer   ล าดบัแพค็เกจ 

Pack_name NOT 
NULL 

Character  
Varying(100)  

 100 ช่ือแพค็เกจ 

Pack_price NOT 
NULL 

Integer 10  จ านวนเงินท่ีจะเติม 

Pack_day NOT 
NULL 

Integer  30  จ านวนวนัท่ีจะเติม 

Network_id NOT 
NULL 

Integer    ช่ือเครือข่าย 
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4.1.6  แบบฟอร์มกำรประเมินกำรท ำงำนของระบบ 

แบบประเมนิควำมพงึพอใจของระบบ Eyesim 

     ส่วนที ่1 ข้อมูลทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถำม 

1. เพศ          ชาย                                   หญิง 

2. สถานะ     นกัศึกษา        พนกังาน        อาจารย ์

3. สังกดัคณะ/ส านกังาน/สถาบนั/หน่วยงาน 

……………………………………………………………………………………. 

4. วฒิุการศึกษา                 ต  ่ากวา่ปริญญาตรี     ปริญญาตรี     สูงกวา่ปริญญาตรี 

5. อาย ุ             อาย ุ20-30 ปี        มากกวา่ 40 ปี 

ส่วนที ่2 ควำมพงึพอใจของระบบ  

ระดบั 5 = มากท่ีสุดหรือดีมาก    4 =  มากหรือดี   3 = ปานกลางหรือพอใช ้  2 = นอ้ยหรือต ่ากวา่

มาตรฐาน   1 = นอ้ยท่ีสุดหรือปรับปรุงแกไ้ข  

ตำรำงที ่4.4 แบบฟอร์มการประเมินของระบบ 

รำยละเอยีด 
ระดับควำมพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ระบบมีการแสดงผลท่ีถูกตอ้ง ระบบการ
ค านวณ ถูกตอ้ง  

     

2. ระบบมีความสวยงาม       
3. ความสะดวกรวดเร็วในการท างาน      
4. ความน่าเช่ือถือ ของระบบเติมเงิน       
5.ระบบมีการพฒันามากข้ึนจากของ เดิม      
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ส่วนที ่3 ข้อเสนอแนะ 

3.1 ส่ิงท่ีท่านอยากใหเ้พิ่ม หรือ ปรับปรุงแกไ้ข ในการท างาน 

………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 

3.2 ขอ้เสนอแนะ  

…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 
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4.2 ผลกำรวเิครำะห์ข้อมูล 

         จากการพฒันาระบบ Eyesim นั้นเป็นการท างานของระบบเป็นลักษณะระบบเก็บขอ้มูลเบอร์
โทรศพัท ์ท่ีเติมเงิน ระบบน้ีจะเขา้มาช่วยในเร่ืองการดูขอ้มูลเบอร์และการจดัการขอ้มูลการเติมเงินให้มี
ความถูกตอ้งมากข้ึน  

ในส่วนของการพฒันาระบบเติมเงิน Eyesim นั้นการท างานของระบบเป็นลกัษณะการจดัการ
ฐานขอ้มูล เช่น เบอร์โทรศพัท์ , แพ็คเกจ , จ  านวนเงินท่ีเติมเขา้ ผูใ้ช้จะเป็นผูด้  าเนินการในการบนัทึก
ขอ้มูลต่างๆเขา้ระบบและส่วนของระบบนั้นเป็นส่วนท่ีจดัการขอ้มูลเองง่ายต่อการท างานของผูใ้ชง้าน
รวมทั้งยงัท าใหเ้กิดความผดิพลาดนอ้ยกวา่การจดัการเองของผูใ้ชง้าน 

ผลท่ีได้จากการท างานของระบบนั้น สามารถน าไปต่อยอดเพิ่ม ฟังก์ชั่นให้สามารถปร้ิน รี
พอร์ตรายงาน จากใน เวบ็ แอปพลิเคชัน่ ได ้ 

        

4.3 วเิครำะห์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบักบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมำยในกำร
ปฏบิัติงำน 

ในการพฒันาระบบ Eyesim พบว่าเป็นระบบท่ีตรงตามความตอ้งการของผูใ้ช้หลงัจากท่ีได้มี

การน าเอาระบบ Eyesim ไปใช้งาน ตามวตัถุประสงค์การใช้งานของผูใ้ช้งาน ได้แก่ดูขอ้มูลปัจจุบนั 

การอปัเดตการเติมเงิน การเพิ่มขอ้มูล แพค็เกจ และ Link ท่ีรับ และส่ง ขอ้มูลไปยนั Android  

 จากการวิเคราะห์ผลขอ้มูลผูใ้ชง้านสามารถน าขอ้มูลท่ีอยูใ่น Eyesim น าไปใชใ้นการวิเคราะห์

ขอ้มูลต่างๆได ้และสามารถน ามาออกรายงานใช้เป็นส่วนช่วยในการค านวณสถิติของผูใ้ชง้านไดเ้ป็น

การใชง้านระบบสะดวกและง่ายต่อผูใ้ชง้าน 

ในส่วนของการพฒันาระบบน้ีท าให้ได้รับความรู้และทกัษะต่างๆตั้งแต่การวิเคราะห์และ

ออกแบบระบบการพฒันาระบบการพูดคุยกบัผูใ้ชง้านเพื่อรับความตอ้งการและการทดสอบระบบเพื่อ

หาขอ้บกพร่องของระบบท่ีไดจ้ดัท าข้ึนเป็นทกัษะการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึนจากการท างาน 
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บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ  

5.1 สรุปผลกำรด ำเนินงำนโครงงำน 

 การด าเนินงานไดท้ างาน เวบ็ แอปพลิเคชัน่ ท าใหไ้ดรั้บประสบการณ์ท างานในต าแหน่งหนา้ท่ี 
programmer ในบริษทัอีสท ์อินโนเวชัน่จ  ากดั งานท่ีไดรั้บมอบหมายแต่ละอยา่ง เป็นงานท่ีมีความส าคญั 
และอาศยัความรับผดิชอบสูง 

 ในการด าเนินงานนั้น ไดเ้รียนรู้ระบบการท างานภายในองค์กร และท างานร่วมกบัฝ่ายต่างๆ 
รวมกบัพนักงานภายในองค์กร ท าให้ได้รับความรู้และพฒันาการท างาน ใน ด้าน โปรแกรมม่ิง การ
ท างานร่วมกนัเป็นทีม เพื่อเป็นประสบการณ์ท างานในอนาคตต่อไป  

5.2 แนวทำงแก้ไขปัญหำ 

         ปัญหาทางด้านข้อจ ากัดของโปรแกรมถึงจะเป็นโปรแกรมท่ีพฒันาได้อย่างสมบูรณ์แต่จะมี
ขอ้จ ากดัในหลายดา้นและตอ้งน า JavaScript และ HTML มาปรับใชเ้พื่อให้ไดฟั้งก์ชนัตามท่ีตอ้งการจึง
ตอ้งมีการศึกษาเพิ่มเติมเพื่อให้ไดฟั้งก์ชนัท่ีควรมีในระบบนอกจากน้ียงัตอ้งมีโปรแกรมอ่ืนมาช่วยใน
การพฒันาการออกรายงานจึงตอ้งเรียนรู้เพื่อใหส้ามารถพฒันาได ้

 

5.3 ข้อเสนอแนะจำกกำรด ำเนินงำน 

 ในการได้มาสหกิจศึกษาตลอดระยะเวลา 4 เดือนพบว่า การท างาน โปรแกรมม่ิง เป็นการ
ท างานภายใตร้ะยะเวลา ท่ีก าหนด เป็นงานท่ีตอ้งอาศยัความรับผดิชอบสูง และตรงต่อเวลา  

 บริษทั อีสท์อินโนเวชัน่ จ  ากดั เปิดรับนกัศึกษางานตลอดปีการศึกษา และแต่ละฝ่ายตอ้งการ
นกัศึกษาท่ีมีทกัษะ ต่างกนัออกไปรวมถึงงานท่ีไดรั้บมอบหมายจะตามทกัษะท่ีมี 

 ในส่วนของงาน โปรแกรมม่ิง บริษทั อีสท์ อินโนเวชั่น จ ากดั นั้นมีความตอ้งการ นกัศึกษา
ฝึกงานดา้น โปรแกรมม่ิง เป็นจ านวนมาก  
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ทุนกำรศึกษำ                     -ไม่มี-  

ประวตัิกำรฝึกอบรม          1. องคก์รวิจยัและพฒันาส ารวจอวกาศ ญ่ีปุ่น JAXA  

       2. ฝีกอบรม IT Security ณ สถาบนัเทคโนโลย ีไทย – ญ่ีปุ่น 

     3. ศึกษาดูงานการท างาน ท่ี CAT TELECOM  

ผลงำนทีไ่ด้รับกำรตีพมิพ์    -ไม่มี- 
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