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บทสรุป 

 จากการศึกษาการท างานจากบริษัท เอฟโวลูช่ัน อาร์ต จ ากัด ท าให้ได้รู้ถึงวิธีการด าเนินงาน

ในแต่ละขั้นตอน ตั้งแต่เร่ิมรับงานจากลูกค้า วิธีการคุยกับลูกค้า การออกแบบ กระบวนการผลิต ไป

จนถึงส่งสินค้าไปถึงมือลูกค้า อีกทั้งยังได้รู้ว่า การออกแบบนั้น ไม่สามารถใช้แค่เพียงจินตนาการ

และความคิดสร้างสรรค์อย่างเดียว จะต้องมีความเข้าใจในหลาย ๆ ด้านอีกด้วยท าให้เราสามารถ

จัดการและแก้ไขปัญหาในการท างานกับซอฟแวร์และฮาร์ดแวร์ที่ใช้ท างานในบริษัทรวมไปถึงการ

ดูแลควบคุมการท างานของเครื่องตัดสต๊ิกเกอร์และเครื่องพิมพ์สติ๊กเกอร์ด้วย ผลจากการปฏิบัติงาน

ในคร้ังนี้ ท าให้เราสามารถรู้ถึงกระบวนการท างานในองค์กรตั้งแต่เร่ิมรับงานจากลูกค้าไปจนถึงส่ง

มอบงานแก่ลูกค้า ซ่ึงเราสามารถน าทักษะเหล่านี้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันและการท างานในอนาคต

ได้ 
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Summary 

The study of Evolution Art shows us the process of how they work from the start, dealing 
with customers and so far, until the product is sent. Moreover, it shows us about the designing 
that is not only using an imagination or creativity, but also having a knowledge about things and 
can handle and solve a problem about working with software and hardware that they use in the 
company, including how to control the machines. The result of this study helps us understand the 
process of company's working from the start until the end. So we can use this skills in every day 
life and working life in the future. 
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สนับสนุนการจัดท าโครงงาน การค้นคว้า และให้ความร่วมมือในการท าและการเขียนบทความต่าง 
ๆ ให้ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี 

ขอขอบคุณ นายสุเจตน์ เนื่องวรรณะ พนักงานที่ปรึกษา และพี่ๆพนักงานทุกคนใน
บริษัทที่ได้ให้ความรู้ ด้านการออกแบบ ระบบการท างาน และเทคนิคต่างๆที่ใช้ในการท างานและ
สามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้ ท าให้การปฏิบัติงานสหกิจตลอด 4 เดือนนี้เป็นความทรงจ าที่น่า
จดจ าและน่าประทับใจ และขอขอบคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ตรีรัตน เมตต์การุณ์จิต ที่คอยให้
ค าปรึกษาทั้งในเร่ืองของการท าโปรเจคโครงงานและรูปเล่ม ท าให้งานทุกอย่างผ่านไปได้ลุล่วง 
และขอขอบคุณทุกท่านที่มีส่วนช่วยเหลือข้าพเจ้าในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ณ โอกาสนี้ด้วย 
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รูปที่ 3.50 การใช้เคร่ืองตัด (4)             37 
รูปที่ 3.51 การใช้เคร่ืองตัด (5)             38 
รูปที่ 3.52 การใช้เคร่ืองตัด (6)            38 
รูปที่ 3.53 การใช้โปรแกรมตัด (1)              39 
รูปที่ 3.54 การใช้โปรแกรมตัด (2)                39 
รูปที่ 3.55 ไอคอน plot                   40 
รูปที่ 3.56 การใช้โปรแกรมตัด (3)               40 
รูปที่ 3.57 การใช้โปรแกรมตัด (4)                41 
รูปที่ 3.58 ไอคอน Plot Out                41 
รูปที่ 3.59 การใช้โปรแกรมตัด (5)                42 
รูปที่ 3.60 การตัดเพือ่เก็บรายละเอียด               42 
รูปที่ 3.61 สต๊ิกเกอร์ที่พร้อมแพ็ค (1)               43 
รูปที่ 3.62 สต๊ิกเกอร์ที่พร้อมแพ็ค (2)               43 
รูปที่ 3.63 การซีลพลาสติก (1)                44 
รูปที่ 3.64 การซีลพลาสติก (2)                44 
รูปที่ 3.65 การแพ็คกล่องส่งไปรษณีย์               45 
รูปที่ 4.1 สต๊ิกเกอร์ Faliza31             46 
รูปที่ 4.2 สต๊ิกเกอร์ Chuthikarn           47 
รูปที่ 4.3 สต๊ิกเกอร์ Juicy Yummy           47 
รูปที่ 4.4 สต๊ิกเกอร์ L'LAMOUR           48 
รูปที่ 4.5 สต๊ิกเกอร์ nattamon           48 
รูปที่ 4.6 สต๊ิกเกอร์ชาดอกไม ้           49 
รูปที่ 4.7 สต๊ิกเกอร์ดีเฟอร์            49 
รูปที่ 4.8 สต๊ิกเกอร์ขนมไทยสายชิวล์          50 



 
 

บทที่  1 

บทน า 
 

1.1 ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 
ชื่อภาษาไทย   :  บริษัท เอฟโวลูช่ัน อาร์ต จ ากัด 
ชื่อภาษาอังกฤษ  : Evolution Art Co.,Ltd 
ที่อยู่    :  508/18 หมู่บ้านคาซ่า ซิตี้ 1 ถนนสุคนธสวัสดิ์ แขวง     

ลาดพร้าว  เขตลาดพร้าว กรุงเทพมหานคร 10230 
โทรศัพท์             :    089-665-0456, 089-498-1756 
แฟกซ์                 :   0-2940-0492 
อีเมล์                   :    evolution_art99@hotmail.com 

 
รูปแผนที่แสดงถึงสถานที่ตั้งของบริษัท เอฟโวลูช่ัน อาร์ต จ ากัด ดังรูปที่ 1.1 
 

 
 

รูปที่ 1.1 แผนที่สถานที่ตั้งของบริษัท เอฟโวลูช่ัน อาร์ต จ ากัด 
 
 
 

mailto:evolution_art99@hotmail.com
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1.2 ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการหรือการให้บริการหลักขององค์กร 
บริษัท เอฟโวลูช่ัน อาร์ต  จ ากัด (Evolution Art Co., Ltd.) ส่วนเทคโนโลยีทางด้านการ

พิมพ์ได้มีความเจริญก้าวหน้า และมีการพัฒนามาอย่างต่อเนื่องโดยปัจจุบันได้มีเทคโนโลยีที่ช่วย
อ านวยความสะดวกในการจัดท าหนังสือ และสิ่งพิมพ์ชนิดต่างๆออกมาจ านวนมาก โดยเทคโนโลยี
เหล่านี้เองที่ช่วยอ านวยความสะดวกในการจัดท าสื่อสิ่งพิมพ์ ทั้งการจัดหน้าหนังสือ การจัดหน้า
เอกสาร การออกแบบ และการพิมพ์ ซึ่งขั้นตอนการท างานทั้งหมดได้มีโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มี
ความทันสมัยเข้ามารองรับ ซึ่งเทคโนโลยีเหล่านี้ เองที่สามารถท าให้การท างานทางด้านการ
ออกแบบส่ิงพิมพ์สามารถท าได้อย่างรวดเร็ว และมีคุณภาพ  

บริษัท เอฟโวลูช่ัน อาร์ต  (evolution art) เป็นหน่วยงานที่รับออกแบบงานสิ่งพิมพ์ทุกชนิด 
โดยเน้นรับงานออกแบบหนังสือเล่มเล็ก (pocket book) เป็นหลัก และรับงานจากส านักพิมพ์ต่างๆ 
อาทิเช่น ส านักพิมพ์ไพลิน ส านักพิมพ์เพชรประกาย ส านักพิมพ์ดอกหญ้า เป็นต้น ซึ่งงานสิ่งพิมพ์
ทุกชนิดที่ บริษัท เอฟโวลูช่ัน อาร์ต (evolution art) ออกแบบ และจัดท าจะวางแผงขายตามร้าน
หนังสือทั่วไป และเซเว่น-อีเลฟเว่น (7-eleven) 
 

1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 
 

 
 
 
  
 
 
  
 
 
 

 

รูปที่ 1.2 แผนผังโครงสร้างของบริษัท เอฟโวลูช่ัน อาร์ต  จ ากัด 

นายพุทธิพงศ์  นิพัทธอุทิศ  
ประธาน กรรมการ 

นายธงอินทร์  กิจโชติเลิศไพบูลย์    
กรรมการ 

นายสุธานนท์  แผนกู้                
หัวหน้าแผนกศิลปกรรมศาสตร์ 

 

นายภัคนันท์ วัฒนรุ่งเรือง                                  
ต าแหน่งศิลปกรรมศาสตร ์

นายสุเจตน์  เนื่องวรรณะ      
ต าแหน่งศิลปกรรมศาสตร ์

 
 

นางสาวรณิตตา เทียนขุน 
ต าแหน่งกราฟิกดีไซเนอร์ 

 

นายพิเชฐ  คงยืน        
ต าแหน่งกราฟิกดีไซเนอร์ 

นางสาวธนิดา สว่างเจริญ         
ผู้ช่วยศิลปกรรมศาสตร ์

นายอานน วารินทร์                  
ผู้ช่วยศิลปกรรมศาสตร ์

นายอนุลักษณ์  เชิดชู           หัวหน้า
แผนกกราฟิกดีไซเนอร์ 
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1.4 ต าแหน่งและหน้าที่งานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย 
ต าแหน่ง   : กราฟฟิคดีไซน์ 
หน้าที่   : ออกแบบส่ือสิ่งพิมพ์และควบคุมและดูแลเคร่ืองพิมพ์ 

สต๊ิกเกอร์และเครื่องตัดสต๊ิกเกอร์ 
 

1.5 พนักงานที่ปรึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานที่ปรึกษา 
พนักงานที่ปรึกษา  : นายสุเจตน์ เนื่องวรรณะ 
ต าแหน่ง   : เจ้าหน้าที่กราฟฟิคดีไซน์และผู้จัดการนักศึกษาสหกิจ 

 

1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 
เร่ิมต้นการปฏิบัติงาน  :  29 พฤษภาคม พ.ศ. 2560 
สิ้นสุดการปฏิบัติงาน  :  29 กันยายน พ.ศ. 2560 
รวมระยะเวลาทั้งสิ้น   : 18 สัปดาห์ (4 เดือน) 
 

1.7 ที่มาและความส าคัญของปัญหา 
เนื่องด้วยทางบริษัทได้เล็งเห็นถึงความเหมาะสมความสามารถของนักศึกษาจึงมอบหมาย

ต าแหน่งควบคุมดูแลเคร่ืองพิมพ์และตัดสติ๊กเกอร์รวมไปถึงควบคุมดูแลฝ่ายผลิต  แต่ปัญหาคือยัง
ขาดการฝึกฝนในการใช้ซอฟแวร์ของบริษัทจึงเกิดความล่าช้าในการท างาน 

 

1.8 วัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
1) เพื่อเรียนรู้ถึงกระบวนการการท างานภายในองค์กร 
2) เพื่อฝึกฝนและพัฒนาทักษะการแก้ไขปญัหาทั้งด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ 
3) เพื่อศึกษาการใช้เคร่ืองพิมพ์และเครื่องตัดสต๊ิกเกอร์ 
4) เพื่อที่จะสามารถท างานจริงในด้านการออกแบบและการใช้เครื่องตัด 
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1.9 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 
1) ได้รับความรู้ในการใช้ซอฟแวร์และฮาร์ดแวร์ที่บริษัทใช้ประกอบการ 
2) ได้รู้ถึงกระบวนการท างานภายในองค์กร 
3) ได้รับประสบการณ์ในการท างานสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
4) ได้รู้ถึงปัญหาที่เกิดขึ้นในการท างานภายในองค์กร 

 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 
         1) พิทช์งาน (pitch) การน าเสนอผลงานที่ก าลังจะท าในโปรเจคของลูกค้า ซึ่งต้องเป็นไปตามที่
ลูกค้าต้องการ เพื่อให้ลูกค้าได้พิจารณา และตัดสินใจว่าจะเลือกให้เราไปท างานในโปรเจคนี้ได้
หรือไม่  
         2) บรีฟ หรือบรีฟงาน (brief) ข้อสรุป การย่อความให้กระชับ ดังนั้นการบรีฟงาน ก็คือการรับรู้
ถึงรายละเอียดต่างๆ ของงานที่จะท า เช่น คอนเซ็ปต์ ไอเดียของงานแบบส้ันๆ ข้อสรุปเกี่ยวกับงานที่
จะท า หรือที่จะออกแบบตัวงานนั้นๆ 
         3) ปรู๊ฟงาน (proof)  การตรวจสอบความถูกต้อง ความเรียบร้อยของงาน เพื่อป้องกันความ
ผิดพลาด ก่อนที่จะส่งไปโรงพิมพ์ เพื่อท าการพิมพ์งานจริงออกมา ไม่ว่าจะเป็นสี ตัวหนังสือ ภาพที่
ใช้ และรายละเอียดต่างๆ โดยโรงพิมพ์จะส่งแบบปรู๊ฟ มาให้ตรวจสอบก่อนที่ทางโรงพิมพ์จะพิมพ์
งานจริงออกมา ซึ่งเมื่องานจริงออกมาแล้วจะไม่สามารถแก้ไขได้ 



 
 

บทที่  2  

ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 
 

2.1 ทฤษฎีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 
 
2.1.1 ใช้ทฤษฎีเกี่ยวกับศิลปะต่างๆมาประยุกต์ในการท างาน 

1) เอกภาพ (unity) หมายถึงความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันความสอดคล้องกลมกลืนเป็นหน่วย
เดียวกันด้วยการจัดองค์ประกอบความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกันเป็นกลุ่มเป็นก้อนไม่กระจัดกระจายโดย
การจัดระเบียบของรูปทรงจังหวะเนื้อหาให้เกิดดุลยภาพจะได้สื่ออารมณ์ความรู้สึกความหมายได้
ง่ายและรวดเร็ว 

           2) ความสมดุล (balance) ความสมดุลหรือดุลยภาพหมายถึงความเท่ากันเสมอกันมีน้าหนัก
หรือความกลมกลืนพอเหมาะพอดีโดยมีแกนสมมติทาหน้าที่แบ่งภาพให้ซ้ายขวาบนล่างให้เท่ากัน
การเท่ากันอาจจะไม่เท่ากันจริงๆก็ได้แต่จะเท่ากันในความรู้สึกตามที่ตามองเห็นความสมดุลแบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภทดังนี้ 

           -  ความสมดุล 2 ข้างเท่ากัน (symmetrical balance) หมายถึงการจัดวางองค์ประกอบต่างๆ
ของศิลปะให้ทั้ง 2 ข้างแกนสมมติมีขนาดสัดส่วนและน้าหนักเท่ากันหรือมีรูปแบบเหมือนกัน
คล้ายกันเช่นการวาดภาพที่ซ้ายขาเหมือนกันมาก 

           -  ความสมดุล 2 ข้างไม่เท่ากัน (asymmetrical balance) หมายถึงการจัดองค์ประกอบของ
ศิลปะทั้ง 2 ข้างแกนสมมติขนาดสัดส่วนน้าหนักไม่เท่ากันไม่เหมือนกันไม่เสมอกันแต่สมดุลใน
ความรู้สึก 

           3) จุดเด่น (dominance) จุดเด่นหรือจุดสนใจหมายถึงหมายถึงส่วนส าคัญที่ปรากฏชัดสะดุด
ตาที่สุดในงานศิลปะจุดเด่นจะช่วยสร้างความน่าสนใจในผลงานให้ภาพเขียนมีความสวยงามมี
ชีวิตชีวาย่ิงขึ้นซึ่งจุดเด่นเกิดจากการจัดวาง 
จุดเด่นมี 2 แบบคือ 

           - จุดเด่นหลักเป็นภาพที่มีความส าคัญมากที่สุดฝนเร่ืองที่จะเขียนหรือรูปที่จะวาดซึ่ง
แสดงออกถึงเร่ืองราว 

          -  จุดเด่นรองเป็นภาพประกอบของจุดเด่นหลักทาหน้าที่สนับสนุนจุดเด่นหลักให้ภาพมีความ
สวยงามย่ิงขึ้น 
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          4) ความกลมกลืน (harmony) โดยทั่วไปหมายถึงการประสานเข้าสนิทกันกลมกลืนปรองดอง
สามัคคีลงรอย 
           ในทางทัศนศิลป์ความกลมกลืนหมายถึงการรวมกันของหน่วยย่อยต่างๆซึ่งได้แก่
ส่วนประกอบมูลฐานของศิลปะคือได้แก่จุดเส้นรูปร่างรูปทรงสีพื้นผิวน้าหนักอย่างใดอย่างหนึ่ง
หรือหลายอย่างและการจัดวางองค์ประกอบเช่นจังหวะช่องว่างทาให้เกิดเป็นการประสานเข้ากันได้
อย่างสนิทโดยไม่มีความขัดแย้งทาให้ผลงานออกแบบทัศนศิลป์มีความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันหรือ
มีความเป็นเอกภาพ 

5) ความขัดแย้ง (contrast) ขัดแย้งด้วยรูปทรงขัดแย้งด้วยขนาดขัดแย้งด้วยเส้นขัดแย้งด้วยผิว
ขัดแย้งด้วยส ี
ความขัดแย้งที่กล่าวมาถูกจัดวางเพื่อให้เกิดความงามทางศิลปะเช่นรูปทรง 

ที่ต่างกันสีที่ตรงกันข้ามกันลักษณะผิววิธีลดปริมาณให้เหลือน้อยลงประมาณร้อยละ  20 
หรือการเพิ่มลักษณะของรูปร่างรูปทรงให้เกิดความกลมกลืนขึ้นแต่ยังมีความขัดแย้งอยู่บ้างเล็กน้อย
เพื่อแก้ความเบื่อหน่ายอันเกิดจากความกลมกลืนที่มากเกินไปซึ่งจะทาให้งานออกแบบนั้นน่าสนใจ 

6) ขนาดและสัดส่วน (size property) เป็นคาที่มีความหมายทั้งคล้ายกันและแตกต่างกัน
เล็กน้อยแต่มีความสัมพันธ์กันตลอดเวลาคือเป็นความสัมพันธ์ (relative) ของส่วนย่อย (detail) กับ
ส่วนรวม (mass) กล่าวคือ 

-  ขนาดเป็นส่วนย่อยหมายถึงขนาดความใหญ่ความเล็กความกว้างความยาวหรือความลึก
ของส่ิงใดสิ่งหนึ่งซึ่งวัดได้ตามมาตราที่มนุษย์ได้ก าหนดหน่วยวัดขึ้นเพื่อเป็นมาตรฐานใช้เรียกกัน 

-  สัดส่วนเป็นส่วนรวมหมายถึงความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งสองสิ่งที่มีขนาดต่างกันเช่นการที่
จะระบุว่าขนาดนั้นมีความใหญ่เล็กหรือมีความเหมาะเจาะพอดีแค่ไหนนั้นต้องนานไปเปรียบกับ
ขนาดโดยส่วนรวมที่เรียกว่าสัดส่วน (proportion) 

 
2.1.2 ประเภทของกระดาษที่ใช้ในการท าโครงการ 

1) สต๊ิกเกอร์กระดาษ (paper sticker) 
สต๊ิกเกอร์ชนิดนี้ เป็นที่นิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย เพราะเนื่องจากมีราคาถูกกว่าสติ๊กเกอร์ชนิด

อื่นๆ เหมาะส าหรับน าไปใช้งานประเภทติดกับวัสดุที่ไม่ต้องระวังการเปียกหรือโดนน้ า และใช้ติด
ฉลากสินค้าทั่วๆ ไป เช่น สต๊ิกเกอร์บาร์โค้ด สติ๊กเกอร์บอกวันหมดอายุ สติ๊กเกอร์ติดผลไม้ เป็นต้น 

สติ๊กเกอร์กระดาษมีอยู่ด้วยกันหลายชนิด อาทิ สติ๊กเกอร์กระดาษขาวเงา สติ๊กเกอร์กระดาษ
ขาวด้าน สติ๊กเกอร์กระดาษเงินเงา สติ๊กเกอร์กระดาษทองเงา และสติ๊กเกอร์กระดาษอื่นๆ อีก
มากมาย คุณสมบัติ สามารถเปียกหรือโดนน้ าได้ประมาณ 40% (ไม่ได้โดนโดยตรง แต่ถ้าเคลือบลา



7 
 
มิเนต สามารถที่จะโดนได้มากขึ้น แต่ก็ไม่ถึง 100% ดีนัก) และทนความร้อนได้ประมาณ 90 องศา
เซลเซียส การพิมพ์ จะพิมพ์ในระบบเลสเตอร์เพรสและโรตาร่ี พร้อมไดคัทขึ้นรูป สามารถแกะออก
ง่าย เพราะมีช่องว่างระหว่างดวง มีแบบเป็นแผ่นและม้วน ส าหรับแบบม้วน สามารถใส่เคร่ืองติด
สินค้าได้เลยทันที และยังสามารถเพิ่มความสวยงาม โดยการเคลือบยูวีเงา ลามิเนตเงา ลามิเนตด้าน 
ลามิเนตด้านบวกสปอตยูวี ปั๊มเคเงิน ปั๊มเคทอง หรือปั๊มนูนตามแบบ 

2) สต๊ิกเกอร์พีวีซี (pvc sticker) 
สต๊ิกเกอร์ชนิดนี้ มีความคงทน จึงนิยมใช้กับงานประเภทที่ต้องเปียกหรือโดนน้ า ตากฝนและ

โดนแสงแดดจัดเป็นเวลานาน แต่ราคาจะแพงกว่าสติ๊กเกอร์กระดาษ เหมาะส าหรับน าไปใช้งาน
ประเภทติดฉลากสินค้าทั่วๆ ไป เช่น สติ๊กเกอร์โลโก้ สติ๊กเกอร์เคร่ืองใช้ไฟฟ้า สติ๊กเกอร์แกลอน
น้ ามัน สติ๊กเกอร์ถังน้ ามัน สติ๊กเกอร์ติดแก้วน้ า สติ๊กเกอร์ติดกระจกรถยนต์ สติ๊กเกอร์ติดโฆษณา
อื่นๆ เป็นต้น  

สต๊ิกเกอร์พีวีซีมีอยู่ด้วยกันหลายชนิด อาทิ สต๊ิกเกอร์พีวิซีใส สติ๊กเกอร์พีวีซีขาวเงา สติ๊กเกอร์
พีวีซีขาวนวล สติ๊กเกอร์พีวีซีกาวเหนียวพิเศษ และสติ๊กเกอร์พีวีซีอื่นๆ อีกมากมาย คุณสมบัติ 
สามารถเปียกหรือโดนน้ าได้ 100% และทนความร้อนได้ประมาณ 40-60 องศาเซลเซียส แต่ถ้าโดน
ความร้อนมากกว่า 40 องศาเซลเซียส สติ๊กเกอร์อาจจะเร่ิมหัดตัวและเกิดรอยย่นได้ การพิมพ์ จะ
พิมพ์ในระบบเลสเตอร์เพรสและโรตาร่ี พร้อมไดคัทขึ้นรูป สามารถแกะออกง่าย เพราะมีช่องว่าง
ระหว่างดวง มีแบบเป็นแผ่นและม้วน ส าหรับแบบม้วน สามารถใส่เครื่องติดสินค้าได้เลยทันที และ
ยังสามารถเพิ่มความสวยงาม โดยการเคลือบยูวีเงา แต่ถ้าต้องการสติ๊กเกอร์แบบด้าน ควรใช้วัสดุ
เป็นแบบพีพีด้านแทนพีวีซีน่าจะดีกว่า หรือจะเคลือบลามิเนตบวกสปอตยูวี ปั๊มเคเงิน ปั๊มเคทอง 
พร้อมไดคัท ก็สามารถท าตามแบบที่ต้องการได้ 

3) สต๊ิกเกอร์พีพี (pp sticker) 
สติ๊กเกอร์ชนิดนี้ มีความคงทนและเหมาะกับงานที่ต้องเปียกน้ าหรือโดนน้ าได้มากย่ิงกว่า

สต๊ิกเกอร์พีวีซีหลายเท่า แต่ราคาก็จะแพงกว่าสติ๊กเกอร์พีวีซีด้วยเช่นกัน ที่แพงกว่าเพราะสติ๊กเกอร์
ชนิดนี้มีความเรียบเนียนและสวยงามกว่าสติ๊กเกอร์ทั่วๆ ไป เหมาะส าหรับน าไปใช้งานประเภทติด
ฉลากสินค้าทั่วๆ ไป เช่น สติ๊กเกอร์ติดขวดครีมทาหน้า สติ๊กเกอร์ติดขวดแชมพู สติ๊กเกอร์ติดขวด
ครีมนวด เป็นต้น 

สต๊ิกเกอร์พีพีมีที่นิยมใช้มีอยู่ 3 ชนิด คือ สติ๊กเกอร์พีพีใส สต๊ิกเกอร์พีพีขาวเงา และสต๊ิกเกอร์พี
พีด้าน คุณสมบัติ สามารถเปียกหรือโดนน้ าได้ 100% และทนความร้อนได้สูงถึง 90 องศาเซลเซียส 
การพิมพ์ จะพิมพ์ในระบบเลสเตอร์เพรสและโรตาร่ี พร้อมไดคัทขึ้นรูป สามารถแกะออกง่าย เพราะ
มีช่องว่างระหว่างดวง มีแบบเป็นแผ่นและม้วน ส าหรับแบบม้วน สามารถใส่เคร่ืองติดสินค้าได้เลย
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ทันที และยังสามารถเพิ่มความสวยงาม โดยการเคลือบยูวีเงา แต่ถ้าต้องการสติ๊กเกอร์แบบด้าน ควร
ใช้วัสดุเป็นแบบพีพีด้านแทนพีวีซีน่าจะดีกว่า หรือจะเคลือบลามิเนตบวกสปอตยูวี ปั๊มเคเงิน ปั๊มเค
ทอง พร้อมไดคัท ก็สามารถท าตามแบบที่ต้องการได้ 

  4) สต๊ิกเกอร์พีอีที (pet sticker) 
สติ๊กเกอร์ชนิดนี้  มีความคงทนต่อความร้อนได้เป็นอย่างดี จึงนิยมใช้กับงานประเภทที่

เกี่ยวข้องกับความร้อน แต่ราคาก็แพงกว่าสติ๊กเกอร์ทั่วๆ ไปอยู่พอสมควร เหมาะส าหรับน าไปใช้
งานประเภทติดเคร่ืองใช้ไฟฟ้าที่มีอุณหภูมิสูง หรือใช้ติดฉลากสินค้าทั่วๆ ไปที่มีอุณหภูมิสูงหรือ
ต้องทนต่อความร้อนและน้ า 

คุณสมบัติ สามารถเปียกหรือโดนน้ าได้ 100% และทนความร้อนได้ประมาณ 140-200 องศา
เซลเซียส การพิมพ์ จะพิมพ์ในระบบเลสเตอร์เพรสและโรตาร่ี พร้อมไดคัทขึ้นรูป สามารถแกะออก
ง่าย เพราะมีช่องว่างระหว่างดวง มีแบบเป็นแผ่นและม้วน ส าหรับแบบม้วน สามารถใส่เคร่ืองติด
สินค้าได้เลยทันที และยังสามารถเพิ่มความสวยงาม โดยการเคลือบยูวีเงา หรือปั๊มเคเงิน ปั๊มเคทอง 
พร้อมไดคัท ก็สามารถท าตามแบบที่ต้องการได้ แต่สติ๊กเกอร์ชนิดนี้จะไม่นิยมเคลือบลามิเนต 

5) สต๊ิกเกอร์กันปลอม  
สติ๊กเกอร์ชนิดนี้ นิยมน ามาใช้ในสินค้าที่มีราคาสูง แต่ราคาก็แพงสูงตามด้วยเช่นกัน เช่น 

สติ๊กเกอร์ void กันปลอมสีเงินเงาและเงินด้านไม่มีลาย สติ๊กเกอร์กันปลอมลายเลเซอร์ “void if 
remove” เป็นต้น คุณสมบัติ สามารถเปียกหรือโดนน้ าและทนต่อความร้อนได้ 100% แต่ที่พิเศษ คือ 
สต๊ิกเกอร์ชนิดนี้ เมื่อเวลาลอกออก จะยังคงทิ้งคราบของลายตัวอักษรไว้ เวลาโดนแสงไฟส่อง จะ
มองเห็นเป็นสีรุ้งๆ 

6) สต๊ิกเกอร์สุญญากาศ 
สติ๊กเกอร์ชนิดนี้ นิยมน ามาใช้ติดกับกระจกรถยนต์ หรือเหมาะส าหรับใช้งานประเภทอื่นๆ 

เช่น บัตรอนุญาตจอดรถ ติดกระจกเพื่อโฆษณาทั่วๆ ไป เป็นต้นคุณสมบัติ สามารถเปียกหรือโดน
น้ าได้ แต่ส่วนมากจะไม่น าเอาไปติดมนสถานที่โดนน้ า และทนความร้อนได้ประมาณ 40-60 องศา
เซลเซียส การพิมพ์ จะพิมพ์ในระบบเลสเตอร์เพรสและโรตาร่ี พร้อมไดคัทขึ้นรูป สามารถแกะออก
ง่าย เพราะมีช่องว่างระหว่างดวง มีแบบเป็นแผ่นและม้วน ส าหรับแบบม้วน สามารถใส่เคร่ืองติด
สินค้าได้เลยทันที และยังสามารถเพิ่มความสวยงาม พร้อมไดคัท ก็สามารถท าตามแบบที่ต้องการได้ 
แต่สต๊ิกเกอร์ชนิดนี้จะไม่นิยมน าไปเคลือบ 
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2.2 เทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 
 
2.2.1 ฮาร์ดแวร ์

1) pc / personal computer : เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการออกแบบและทาสื่อต่างๆ 

2) imac : เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการออกแบบและทาสื่อต่างๆ 

3) notebook : เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการออกแบบและทาสื่อต่างๆ 

4) cutting plotters : เครื่องตัดสต๊ิกเกอร์ที่ใช้ในการตัดลายสต๊ิกเกอร์ที่ท าการพิมพ์ออกมา 

5) latex : เครื่องพิมพ์สิ่งพิมพ์ขนาดใหญ่ที่ใช้ในการพิมพ์สต๊ิกเกอร์หรือโปสเตอร์ 
 
2.2.2 ซอฟต์แวร ์

1) อะโดบี โฟโต้ชอป (adobe photoshop) 

2) อะโดบี อิลลัสเตรเตอร์ (adobe illustrator)  

3) อะโดบี อินดีไซน์ (adobe indesign) 

4) มิมากิซ์ โปรดักซ์ คอนโทรลเลอร์ ซอฟต์แวร์  (mimaki’s product controller software) 
 

  



 
 

บทที่ 3 

แผนงานการปฏิบัติงานและขั้นตอนการด าเนินงาน 
 

3.1 แผนงานการฝึกงาน  
 
ตารางที่ 3.1 แผนการปฏิบัติงาน 
 

หัวข้องาน เดือนที่ 1 เดือนที่ 2 เดือนที่ 3 เดือนที่ 4 

 ร่างรูปลงหนังสือ                 

 จัดรูปแบบโครงสร้างหนังสือ                 

 ออกแบบสติ๊กเกอร์                 

 ควบคุมดแูลเคร่ืองพิมพ์และตัดสติ๊กเกอร์                 

 จัดเตรียมสินค้าเพื่อจัดส่ง                 

 

3.2 รายละเอียดที่นักศึกษาปฏิบัติในการฝึกงาน 
 
3.2.1 การสรา้งเครื่องมอืที่ใช้ในโครงงาน 

1) การติดตั้งโปรแกรม adobe master collection cs6  
    - ดาวน์โหลดโปรแกรมที่ http://www.adobe.com/downloads  
    - เมื่อดาวน์โหลดเสร็จก็เปิดตัวติดตั้งขึ้นมา 
    - จากนั้นกรอก serial number ที่มีให้เรียบร้อยเมื่อกรอกเสร็จจะสามารถกดปุ่ม Next ได้ 
    - เลือกโปรแกรมที่เราต้องการในรายช่ือที่ขึ้นมาเพื่อติดตั้งโปรแกรมส าหรับโครงงานนี้ใช้ 

adobe photoshop cs6 จากนั้นกด Next  
    - ในขั้นตอนนี้ระบบจะท าการติดตั้งโปรแกรมที่เราเลือกไว้ 
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รูปที่ 3.1 การติดตั้งโปรแกรม 
 

3.3 ข้ันตอนการด าเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัติงาน 
 
3.3.1 การรับความต้องการของลกูค้าและการออกแบบ  

1) การพูดคุยเพื่อสอบถามความตอ้งการของลกูคา้ 
ก่อนจะเร่ิมปฏิบัติงานจริง สิ่งที่ส าคัญที่สุดคือการสอบถามสิ่งที่ลูกคา้ต้องการเพื่อให้งาน

ออกมาได้ตรงตามความต้องการของลูกคา้ดังรูปที่ 3.2 
 

 
 

รูปที่ 3.2 ความต้องการของลูกค้าในการออกแบบสต๊ิกเกอร์ 
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2) ค้นหาข้อมูลและตัวอย่างเพื่อใช้เป็นความคิดในการออกแบบ 
ก่อนเราจะออกแบบสติ๊กเกอร์ซักตัวนั้นเราจะเร่ิมจากการค้นหาข้อมูลตามเว็บต่างๆไม่ว่าจะ

เป็นรูปภาพ วิดีโอและตามสถานที่ต่างๆ เพื่อให้เป็นความคิดริเร่ิมในในการออกแบบ 
 

 
 

รูปที่ 3.3 การค้นหาข้อมูลตามเว็บไซด์ 
 

3) เลือกโปรแกรมที่ใช้ในการออกแบบ 
สิ่งที่ส าคัญที่สุดในการออกแบบสติ๊กเกอร์นั่นคอืโปรแกรม adobe illustrator เนื่องจากการ

ออกแบบนัน้ลูกคา้ต้องการความคมชัดสูงจึงเลือกใช้ adobe illustrator ที่ท างานกับ vector ดังรูปที่ 
3.4 

 

 
 

รูปที่ 3.4 โปรแกรม illustrator 
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4) ลงมือออกแบบด้วยโปรแกรม illustrator 
เมื่อเราได้ค้นหาข้อมูลจากที่ต่างๆมาเป็นที่เรียบร้อย ตอนนี้สามารถลงมือออกแบบบน

โปรแกรมและได้ผลออกมาดังภาพที่ 3.5 และ 3.6 
 

 
 

รูปที่ 3.5 สต๊ิกเกอร์ที่ถูกออกแบบ (1) 
 

 
 

รูปที่ 3.6 สต๊ิกเกอร์ที่ถูกออกแบบ (2) 
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 5) ส่งตัวอย่างให้ลูกค้าพิจารณา 
 ท าการส่งภาพตัวอย่างให้ลูกค้าตรวจสอบว่าถูกตอ้งตามที่ต้องการหรือไม่ ผ่านแบบตัวอย่าง

ของทางบริษัทดังรูปที่ 3.7 
 

 
 

รูปที่ 3.7 ตัวอย่างให้ลูกค้าผ่านแบบของทางบริษัท 
 

 6) แก้ไขงานที่ลกูค้าไม่พึงพอใจ 
 เมื่อลูกคา้ตรวจงานเสร็จเรียบร้อย แต่ลูกค้าไม่พึงพอใจในงานที่เราได้ออกแบบ ลูกค้าจึงส่ง

การแก้ไขกลับมา 
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รูปที่ 3.8 ความต้องการของลูกค้า 
 
 7) ด าเนินการแก้ไขและส่งให้ลูกค้าตรวจ 
 แก้ไขงานตามความต้องการของลกูค้าและส่งให้ลูกค้าตรวจสอบอีกครั้งจนกว่าลูกค้าจะพึง

พอใจ 
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รูปที่ 3.9 การแก้ไขและการส่งตัวอย่างให้ลูกค้าผ่านแบบของทางบริษัท 
 

3.3.2 สร้างไฟล์เพื่อส่งไปยังเครื่องพมิพ์ 
1) ก าหนดขนาดของงาน 
เร่ิมต้นจากการก าหนดขนาดที่ความสูง 50 เซนติเมตรและความกว้าง 50 เซนติเมตรดังรูปที่ 

3.10 
 

 
 

รูปที่ 3.10 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (1) 
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2) เปิดไฟล์สต๊ิกเกอร์ที่ท าการออกแบบ 
ท าการเปิดไฟล์สต๊ิกเกอร์ที่จะน าไปท าไฟล์เพื่อพิมพ์ 
 

 
 

รูปที่ 3.11 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (2) 
 

3) ลงสีทับไฟล์งานและท าเส้นส าหรับตัดขอบสต๊ิกเกอร์ 
ท าการลงสีไฟล์เพื่อใช้ในการท าจุดตัดของสติ๊กเกอร์ดังรูปที่ 3.12 และ 3.13 
 

 
 

รูปที่ 3.12 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (3) 
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รูปที่ 3.13 ไอคอนสร้างจุดตัดสติ๊กเกอร์ 
 
4) สร้างสี่เหลี่ยมขนาดกว้าง 0.3 เซนติเมตรและสูง 0.3 เซนติเมตร 
สร้างสีเหลี่ยมขนาด 0.3*0.3 เพื่อก าหนดระยะความห่างระหว่างสต๊ิกเกอร์ดังรูป 3.14 และ 

3.15 
 

 
 

รูปที่ 3.14 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (4) 
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รูปที่ 3.15 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (5) 
 

5) คัดลอกสต๊ิกเกอร์และท าการกลับหัวสต๊ิกเกอร์ 
ท าการคัดคัดลอกสต๊ิกเกอร์ไปทางด้านขวาให้ขอบติดกับสีเหลี่ยมที่ท าเอาไว้ แต่จากรูปที่ 3.16 

เนื่องจากระยะข้างบนเหลือเยอะจึงท าการพลิกสติ๊กเกอร์เพื่อลดเนื้อที่ลง 
 

 
 

รูปที่ 3.16 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (6) 
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ท าซ้ าไปเร่ือยๆจนเต็มหน้ากระดาษฝ่ังขวาดังรูปที่ 3.17 ถึง 3.18 
 

 
 

รูปที่ 3.17 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (7) 
 

 
 

รูปที่ 3.18 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (8) 
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6) สร้างสีเหลี่ยมก าหนดระยะตามแนวตั้ง 
ท าการสร้างสีเหลี่ยมก าหนดระยะในแนวตั้งและคัดลอกสต๊ิกเกอร์บรรทัดแรกลงมาดังรูปที่ 

3.19 และ 3.20 
 

 
 

รูปที่ 3.19 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (9) 
 

 
 

รูปที่ 3.20 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (10) 
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คัดลอกซ้ าเร่ือยๆจนครบทั้งหน้ากระดาษ 
 

 
 

รูปที่ 3.21 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (11) 
 

7) ลบสต๊ิกเกอร์ส่วนที่เกินออกจากหน้ากระดาษ 
ท าการลบสต๊ิกเกอร์ส่วนที่เกิดจากหน้ากระดาษสีขาวออกดังรูปที่ 3.22 
 

 
 

รูปที่ 3.22 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (12) 
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8) จัดเรียงสติ๊กเกอร์กลางแผ่นกระดาษ 
ท าการจัดเรียงสต๊ิกเกอร์ให้อยู่กึ่งกลางหน้ากระดาษโดยการก าหนดแกน x ให้เป็น 25 

เซนติเมตรและแกน y ให้เป็น 25 เซนติเมตร 
 

 
 

รูปที่ 3.23 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (13) 
 
9) สร้างสีเหลี่ยมครอบสต๊ิกเกอร์ทั้งหมด 
ท าการสร้างสีเหลี่ยมครอบสต๊ิกเกอร์ทั้งหมดไว้เพื่อสร้างจุดวัดการตัดของเครื่อง(mark) 
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รูปที่ 3.24 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (14) 
 

10) เพิ่มขนาดสีเหลี่ยมเพื่อสร้างจุดวัดเครื่อง 
ต้องท าการเพิ่มขนาดสีเหลี่ยมเพื่อให้มีระยะห่างระหว่างสต๊ิกเกอร์กับระยะวัดของเครื่องตัด

โดยการเข้าไปที่ Object > Path > Offset Path... ดังรูป 3.25 
 

 
 

รูปที่ 3.25 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (15) 
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ก าหนดระยะห่างออกไปอกี 0.3 เซนติเมตรตามรูปที่ 3.26 และ 3.27 
 

 
 

รูปที่ 3.26 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (16) 
 

 
 

รูปที่ 3.27 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (17) 
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11) สร้างจุดวัดระยะของเครื่อง (mark) 
ท าการกดเครื่องมือ Register Mark Creation เพื่อสร้าง mark ดังรูปที่ 3.28 และ 3.29 
 

 
 

รูปที่ 3.28 เคร่ืองมือ Register Mark Creation 
 

 
 

รูปที่ 3.29 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (18) 
 
12) ลบสีเหลี่ยมที่ใช้ในการสร้าง mark 
ท าการลบสีเหลี่ยมที่ใช้ในการสร้าง mark ออก 
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รูปที่ 3.30 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (19) 
 

13) ท าการเซฟไฟล์เพื่อน าไปใช้ในเครื่องพิมพ์ 
จะท าการเซฟไฟล์เป็น 3 ประเภทคือ 

- ไฟล์รูปนามสกุล illustrator EPS (*.EPS) 
- ไฟล์รูปนามสกุล JPEG (*.JPG) 
- ไฟล์ line นามสกลุ illustrator EPS (*.EPS) 

เร่ิมจากการเซฟไฟล์ .EPS และ .JPG ดังรูป 3.31และ 3.32 
 

 
 

รูปที่ 3.31 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (20) 
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รูปที่ 3.32 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (21) 
 

ท าการลบไฟล์สต๊ิกเกอร์ออกให้เหลือแค่เส้นตัดของสติ๊กเกอร์ 
 

 
 

รูปที่ 3.33 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (22) 
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ท าการเซฟไฟล์เส้นตัด (line) เป็นนามสกุล illustrator EPS (*.EPS) 
 

 
 

รูปที่ 3.34 การท าไฟล์ตัดสต๊ิกเกอร์ (23) 
 

เท่านี้ถือเป็นการจบการสร้างไฟล์เพื่อน าไปพิมพท์ี่เครื่องพิมพ์ 
 

3.3.3 การสั่งพิมพ ์
1) โปรแกรมที่ใช้ในการพิมพ์ 
ท าการติดตั้งโปรแกรม fine cut 8 เพื่อใช้ในการควบคุมเครื่องพิมพ์ 
 

 
 

รูปที่ 3.35 โปรแกรม fine cut 8 
 

2) เปิดโปรแกรม fine cut และเลือกไฟล์ที่ใช้พิมพ์ 
ท าการเปิดโปรแกรม fine cut และเลือกไฟล์ที่จะใช้พิมพ์สติ๊กเกอร์ 
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รูปที่ 3.36 การใช้โปรแกรม fine cut (1) 
 

3) อ่านไฟล ์
ให้เครื่องอ่านไฟล์ที่เราพึ่งน าเข้ามาดังรูปที่ 3.37 และ 3.38 
 

 
 

รูปที่ 3.37 การใช้โปรแกรม fine cut (2) 
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รูปที่ 3.38 การใช้โปรแกรม fine cut (3) 
 

4) ตั้งค่าก่อนส่งพิมพ ์
เราจะต้องต้ังค่าก่อนพิมพ์ สิ่งที่จะต้องต้ังค่ามี 2 อย่างคือ 

- Copy คือจ านวนที่สั่งพิมพ์ 
    - Space คือระยะห่างระหว่างงานที่พิมพ์ออกมา 

 

 
 

รูปที่ 3.39 การใช้โปรแกรม fine cut (4) 
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3.3.4 การใช้เครื่องพิมพ ์

1) ใส่กระดาษ 
ท าการใส่กระดาษเข้าเครื่องพิมพ์ 
 

 
 

รูปที่ 3.40 การใช้เครื่องพิมพ์ (1) 
 

2) ตั้งหน้ากระดาษ 
ท าการต้ังหน้ากระดาษให้ตรง 
 

 
 

รูปที่ 3.41 การใช้เครื่องพิมพ์ (2) 
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3) ล็อคกระดาษ 
ท าการดึงคันโยกลงมาเพื่อลอ็คหน้ากระดาษ 
 

 
 

รูปที่ 3.42 การใช้เครื่องพิมพ์ (3) 
 

4) ตั้งค่าเครื่องพิมพ์ 
ตั้งค่าเครื่องพิมพ์ด้วยการกดตามล าดับดังนี ้

- Enter เพื่อตกลงว่าจะพิมพ์ 
    - กดซ้ายเพื่อเลือกแถว 
    - Remote เพื่อสั่งให้เครื่องพร้อมพิมพ์ 
ดังรูปที่ 3.43 ถึง 3.45 
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รูปที่ 3.43 การใช้เครื่องพิมพ์ (4) 
 

 
 

รูปที่ 3.44 การใช้เครื่องพิมพ์ (5) 
 

 
 

รูปที่ 3.45 การใช้เครื่องพิมพ์ (6) 
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5) น าสต๊ิกเกอร์ไปตาก 
หลังจากพิมพ์เสร็จจะน าไปตากที่ราวแขวนและทิ้งไว้ 1 วัน เพื่อให้สีจากเครื่องพิมพ์แห้งสนิท

ดี 
 

 
 

รูปที่ 3.46 การตากกระดาษ 
 

3.3.5 การใช้เครื่องตัดสต๊ิกเกอร ์
1) ใส่กระดาษเข้าเครื่องตัด 
น ากระดาษใส่เครื่องตัด จัดหน้ากระดาษให้ตรงตามรูป 3.47 และล็อคหน้ากระดาษตามรูป 

3.48 
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รูปที่ 3.47 การใช้เครื่องตัด (1) 
 

 
 

รูปที่ 3.48 การใช้เครื่องตัด (2) 
 

2) การกดสั่งการที่ตัวเครื่อง 
การส่ังการเครื่องให้ตัดจะมีขั้นตอนอยู่ 4ขั้นตอนคือ 
    - กด END เพื่อให้เครื่องวัดหน้ากระดาษดังรูปที่ 3.49 
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รูปที่ 3.49 การใช้เครื่องตัด (3) 
 

    - น าเลเซอร์สีแดงมาวัดที่ mark ของกระดาษดงัรูปที่ 3.50 
 

 
 

รูปที่ 3.50 การใช้เครื่องตัด (4) 
 

    - กด ENTER เพื่อยืนยันดังรูปที่ 3.51 
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รูปที่ 3.51 การใช้เครื่องตัด (5) 
 
    - กด FUNC 3 เพื่อสั่งให้เครื่องพร้อมตัดดังรูปที่ 3.52 

 

 
 

รูปที่ 3.52 การใช้เครื่องตัด (6) 
 

3) การกดสั่งการที่คอมพิวเตอร์ 
การส่ังการเครื่องให้ตัดจะมีขั้นตอนอยู่ 8 ขั้นตอนคือ 
    - เปิดโปรแกรม illustrator 
    - เปิดไฟล์นามสกุล JPNG (*.JPG) เพื่อเช็คไฟล์ที่ตัดดังรูปที่ 3.53 
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รูปที่ 3.53 การใช้โปรแกรมตัด (1) 
 

    - เปิดไฟล์ line นามสกุล illustrator EPS (*.EPS) ด้วยโปรแกรม illustrator ดังรูปที่ 3.54 
 

 
 

รูปที่ 3.54 การใช้โปรแกรมตัด (2) 
 
    - กดไอคอน plot เพื่อเปิดการท างานของปลั๊กอนิ fine cut 8 ดังรูปที่ 3.55 
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รูปที่ 3.55 ไอคอน plot 
 

   - กดที่แท็บ Register Mark และกด Detect Mark เพื่อให้ปลั๊กอินหา mark ของรูปดังรูปที่ 
3.56 

 

 
 

รูปที่ 3.56 การใช้โปรแกรมตัด (3) 
 

    - กดเลือกจ านวนแผ่นที่ Repeat ดังรูปที่ 3.57 
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รูปที่ 3.57 การใช้โปรแกรมตัด (4) 
 

    - กดไอคอน Plot Out เพื่อตั้งค่าการตัดดังรูปที่ 3.58 
 

 
 

รูปที่ 3.58 ไอคอน Plot Out 
 

    - กดปุ่ม Plot เพื่อเร่ิมการตัดดังรูปที่ 3.59 
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รูปที่ 3.59 การใช้โปรแกรมตัด (5) 
 
4) ใช้กรรไกรตัด mark 
เสร็จแล้วใช้กรรไกรตัด mark ออกให้งานเป็นสีเหลี่ยมดังรูปที่ 3.59 และ 3.61 
 

 
 

รูปที่ 3.60 การตัดเพื่อเก็บรายละเอียด 
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รูปที่ 3.61 สต๊ิกเกอร์ที่พร้อมแพ็ค (1) 
 

 
 

รูปที่ 3.62 สต๊ิกเกอร์ที่พร้อมแพ็ค (2) 
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5) ม้วนงานเตรียมส่ง 
น างานมาม้วนและใช้พลาสติกซีลเพื่อกันฝุ่นเข้างานดังรูป 3.62 และ 3.63 
 

 
 

รูปที่ 3.63 การซีลพลาสติก (1) 

 

 
 

รูปที่ 3.64 การซีลพลาสติก (2) 
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6) แพ็คกล่องเตรียมส่ง 
ท าการแพ็คกล่องเพื่อส่งไปรษณีย์ 
 

 
 

รูปที่ 3.65 การแพ็คกล่องส่งไปรษณีย์ 
 

  



 
 

บทที่ 4 

สรุปผลการด าเนินงาน การวิเคราะห์และสรุปผลต่างๆ 
 

4.1 ผลการด าเนินงาน 
 
4.1.1 ผลงานการออกแบบสต๊ิกเกอร์ 

จากผลงานตามรูปที่ 4.1 ถึง 4.8 เราได้มีหน้าที่ในการออกแบบสติ๊กเกอร์ตั้งแต่เร่ิมต้นหาข้อมูล
การออกแบบ ออกแบบตัวสติ๊กเกอร์ แก้ไขสติ๊กเกอร์ พิมพ์สติ๊กเกอร์ ตัดสติ๊กเกอร์ และแพ็ค
สต๊ิกเกอร์ส าหรับส่งไปรษณีย์ 

1) Faliza31 
 

 
 

รูปที่ 4.1 สต๊ิกเกอร์ของ Faliza31 
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2) Chuthikarn 
 

 
 

รูปที่ 4.2 สต๊ิกเกอร์ Chuthikarn 
 

3) Juicy Yummy 
 

 
 

รูปที่ 4.3 สต๊ิกเกอร์ Juicy Yummy 
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4) L'LAMOUR 
 

 
 

รูปที่ 4.4 สต๊ิกเกอร์ L'LAMOUR 
 

5) nattamon 
 

 
 

รูปที่ 4.5 สต๊ิกเกอร์ nattamon 
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6) ชาดอกไม ้
 

 
 

รูปที่ 4.6 สต๊ิกเกอร์ชาดอกไม ้
 

7) ดีเฟอร์ 

 
 

รูปที่ 4.7 สต๊ิกเกอร์ดีเฟอร์ 
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 8) ขนมไทยสายชิวล์ 
 

 
 

รูปที่ 4.8 สต๊ิกเกอร์ขนมไทยสายชิวล์ 
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4.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
4.2.1 ตารางคุณลักษณะการใช้สต๊ิกเกอร ์

ส าหรับคุณลักษณะของประเภทสติ๊กเกอร์ตามตารางที่ 4.1 
 

ตารางที่ 4.1 ตารางคุณลักษณะการใช้สต๊ิกเกอร์ 
 
ประเภทสต๊ิกเกอร ์ ชนิดสต๊ิกเกอร ์ การใช้ และ คุณลักษณะ 

กระดาษสติ๊กเกอร์
ทั่วไป 

- กระดาษขาวเงา 
- กระดาษขาวด้าน 
- กระดาษฟอยล์ (กระดาษทอง, เงิน) 
- กระดาษขาวเงา กาวรีมูฟ 

- บรรจุภัณฑ์อาหาร 
- บาร์โค๊ด 
- ฉลากราคา 
- หมึกติดแน่น คุณภาพการ
พิมพ์ด ี

สต๊ิกเกอร์กึ่ง
พลาสติก 

- โพลีเอสเตอร์ทอง, เงิน 
- โพลีเอสเตอร์ใส 
- สต๊ิกเกอร์ PP 
- สต๊ิกเกอร์ PE 

- ทนความร้อนได้สูงถึง 125°C 
- ผ่านการตรวจสอบมาตรฐาน 
UL 
- ราคาสินค้าสูง ต้องการความ
สวยงามในการบรรจุ กันน้ า 
- ไม่เป็นมลพิษ สามารถแตกตัว
ได้ 

วัตถุเคลือบ
สต๊ิกเกอร์ 

- OPP เงาใส 
- OPP ด้านใส 

- พื้นผิวเรียบเงา 
- เคลือบบนหน้าสติ๊กเกอร์เพื่อ
ป้องกันรอยพิมพ์เสื่อมหาย 

สต๊ิกเกอร์กันปลอม - สต๊ิกเกอร์เปลือกไข ่
- สต๊ิกเกอร์ VOID 

- ป้องกันสินค้าถูกปลอมโดย
ไม่มลีิขสิทธ์ิ 
- เมื่อลอกออกจากสินคา้แล้ว 
ไม่สามารถใช้ต่อได ้

สต๊ิกเกอร์พิเศษ - สต๊ิกเกอร์เลเซอร์ 
- สต๊ิกเกอร์สูญญากาศ 
- สต๊ิกเกอร์ก ามะหย่ี 

- แสงเลเซอร์สะดุดตา ท าให้
สินค้าโดดเด่นขึ้น 
- ไร้กาว ป้องกันไฟฟ้าสถิต 
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4.3 วิเคราะห์และวิจารณ์ข้อมูลโดยเปรยีบเทียบผลที่ได้รับกับกับวัตถุประสงค์ 
 
ตารางที่ 4.2 ตารางเปรียบเทียบจุดประสงค์และผลที่ได้รับ 
 

วัตถุประสงค์ ผลที่ได้ 

1) เพื่อการศึกษาเรียนรู้การเจรจาพูดคุยกับ
สมาชิกภายในองค์กร 

สามารถติดต่อพูดคุยกับคนในองค์กรได้อย่างด ี

2) เพื่อการฝึกฝนและพัฒนาทักษะทั้งด้าน
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ 

สามารถใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่บริษัทใช้
ในการปฏิบัติงานได ้

3) เพื่อท างานให้บรรลุเป้าหมายของทางบริษัท สามารถท างานให้บรรลุจุดประสงค์ของทาง
บริษัทได้อย่างถูกต้อง 

4) เพื่อคุ้นเคยกับกระบวนการท างาน สามารถท าความคุน้เคยกับกระบวนการท างาน
ของบริษัทได้ 

 
 

 
 
  



 
 

บทที่ 5 

บทสรุป 
 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
จากการที่ข้าพเจ้าได้ปฏิบัติสหกิจศึกษา ตั้งแต่วันที่ 29 พฤษภาคม พ.ศ. 2560 ถึง 29 กันยายน 

พ.ศ. 2560 เป็นเวลาทั้งหมด 4 เดือน ข้าพเจ้ารู้สึกประทับใจที่ได้รับความรู้และประสบการณ์อีก
มากมาย ข้าพเจ้านั้นได้รับมอบหมายหน้าที่ให้เป็นคนคอยควบคุมดูแลการผลิตซึ่งมีขั้นตอนคือ 
ออกแบบสติ๊กเกอร์ ท าไฟล์ตัดสติ๊กเกอร์ พิมพ์สติ๊กเกอร์ด้วยเคร่ืองพิมพ์ขององค์กร ตัดสติ๊กเกอร์
ด้วยเคร่ืองตัดและแพ็คสติ๊กเกอร์เพื่อส่งให้ถึงมือลูกค้า เป็นต้น  ผลลัพธ์การขายตอนนี้จะอยู่ที่
ประมาณ 100 แผ่นต่อ 1 วัน การติดต่องานส่วนใหญ่จะมาจากทางโซเชียลมีเดีย เช่น เฟสบุ๊ค ไลน์ 
เป็นต้น ทั้งนี้ข้าพเจ้าสามารถท างานในทุกๆส่วนได้ เมื่อพนักงานในองค์กรมีธุระหรือไม่สามารถมา
ท างานได้ ข้าพเจ้าสามารถท าแทนพนักงานในแผนกได้ 

หลังจากเสร็จสิ้นการสหกิจ ณ บริษัท เอฟโวลูช่ัน อาร์ต จ ากัด ข้าพเจ้าได้รับประสบการณ์
มากมายทั้งการติดต่อลูกค้า การท างานให้เข้ากับพนักงาน ระบบการท างานในบริษัทและความรู้
ทางด้านคอมพิวเตอร์อย่างมากมาย ซึ่งท าให้ข้าพเจ้าคิดว่าการมาสหกิจในคร้ังนี้เป็นสิ่งที่คุ้มค่าจึง
หวังว่านักศึกษาในรุ่นต่อไปจะได้มีโอกาสได้ไปสหกิจดังเช่นข้าพเจ้าด้วย 
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 
5.2.1 ปัญหาที่พบในระหว่างการปฏิบัติงาน 

1) ข้าพเจ้าไม่มีประสบการณ์ในการท างานจริง ท าให้เกิดความล่าช้าในการท างาน 
2) ในบางคร้ังข้าพเจ้าไม่เข้าใจค าสั่งที่ได้รับจากพี่พนักงานบริษัทส่งผลให้การท างานผิดพลาด

บ่อยครั้งในช่วงแรกที่มาสหกิจ 
 

5.2.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
1) สอบถามกระบวนการท างานจากพนักงานที่บริษัท 
2) ทวนค าสั่งที่ได้รับจากพี่พนักงานอีกครั้งเพื่อไม่ให้เกิดความผิดพลาด 
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5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
1) ต้องมีความตั้งใจในการท างานที่ได้รับมอบหมาย 
2) เคารพและให้เกียรติเพื่อนร่วมงาน 
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แบบฟอร์มใช้ในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 
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