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บทน ำ 

 
1.1 ช่ือและสถำนที่ตั้งของสถำนประกอบกำร 

 

ชื่อสถานประกอบการ : บริษัท เอ-โฮสต์ จ ากัด A-Host Company Limited 

ที่ตั้งสถานประกอบการ : 979/52-55 ชั้น 21 อาคาร SM Tower ถนนพหลโยธิน 

     แขวงสามเสนใน เขตพญาไท กรุงเทพฯ 10400 

โทรศัพท์  : (66) 2298-0625-32 

โทรสาร   : (66) 2298-0053 

 

 
 

ภำพท่ี 1.1  แผนที่บริษัท เอ-โอสต์ จ ากัด 
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1.2 ลักษณะธุรกิจของสถำนประกอบกำรหรือกำรให้บริกำรขององค์กร 

 

บริษัทเอ-โฮสต์จ ากัดได้ก่อตั้งขึ้นเมื่อปีพ.ศ.2542 ในฐานะหนึ่งบริษัทในเครือของบริษัทซิส
เต็มส์คอร์ปอเรชั่น (มหาชน) จ ากัดและเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการบริการจัดวางระบบสารสนเทศ 
(Information Technology : IT) และบริการเสริมต่างๆส าหรับลูกค้าตั้งแต่ธุรกิจขนาดย่อมไปจนถึง
ขนาดกลางธุรกิจหลักของบริษัทเอ-โฮสต์คือการให้บริการโฮสติ้ง (Hosting) ซึ่งเป็นการเปิดเคร่ือง
คอมพิวเตอร์แม่ข่ายในการให้เช่าพื้นที่เพื่อวางระบบและบริการระบบสารสนเทศด้วยผลิตภัณฑ์ของ
ออราเคิล (Oracle)    เป็นซอฟต์แวร์ส าหรับการวางแผนบริหารทรัพยากรของระดับแนวหน้าของโลก 

เอ-โฮสต์ถือก าเนิดขึ้นจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านสารสนเทศท่ามกลางภาวะเศรษฐกิจตกต่ าทั่ว
ภูมิภาคเอเชียแต่เอ-โฮสต์ก็สามารถเติบโตอย่างรวดเร็วและมั่นคงตั้งแต่แรกก่อตั้งด้วยจุดแข็งในฐานะ
ผู้บุกเบิกธุรกิจโฮสติงเซอร์วิสพร้อมทั้งน าธุรกิจแนวใหม่อย่างการให้บริการระบบโปรแกรมประยุกต์
หรือ ASP (Application Services Provider) เข้ามาให้บริการเป็นรายแรกในเมืองไทยอีกทั้งยังถือเป็นผู้
ให้บริการรายแรกนอกประเทศสหรัฐอเมริกาด้วย 

ในฐานะผู้น าในอุตสาหกรรมนี้เป็นเวลามากกว่า  10 ปีเอ-โฮสต์ได้เสริมสร้างความ
แข็งแกร่งทางธุรกิจด้วยบริการที่มีความโดดเด่นและรวบรวมเอาทรัพยากรบุคคลซึ่งได้สั่งสม
ประสบการณ์และความช านาญไว้อย่างพร้อมเพรียงส่งผลให้ศูนย์ข้อมูลของเอ-โฮสต์ในปัจจุบันมี
ความสมบูรณ์ด้วยกลุ่มเซิร์ฟเวอร์ (Server) ที่เชื่อมต่อกันในลักษณะการจัดกลุ่ม (Clustering) ซึ่ง
เปี่ยมสมรรถนะสามารถให้บริการแก่ผู้ใช้จ านวนมากได้ในเวลาเดียวกัน 

นอกจากนี้เอ-โฮสต์ยังติดตั้งระบบรักษาความปลอดภัยระบบส ารองข้อมูลและระบบบริหาร
จัดการรวมถึงอุปกรณ์ต่างๆอย่างครบครันเพื่อให้เอ-โฮสต์สามารถตอบสนองต่อระดับความต้องการ
ในระดับสูงสุดที่ลูกค้าคาดหวังได้ตลอดจนเป็นการสร้างความมั่นใจให้แก่ลูกค้าที่ใช้บริการโฮสติง
และแอพพลิเคชันต่างๆของเอ-โฮสต์ว่าจะได้รับทั้งประสิทธิภาพและความปลอดภัยอย่างครบครัน
ธุรกิจการให้บริการระบบโปรแกรมประยุกต์ในรูปแบบ  ASP  เอ-โฮสต์ไม่เพียงแต่ให้บริการด้าน
โปรแกรมประยุกต์ด้านการด าเนินธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส์ระดับโลกของออราเคิลพร้อมโครงสร้าง
พื้นฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศเท่านั้นแต่ยังมีบริการที่ครอบคลุมตั้งแต่การให้ค าปรึกษาการ
สนับสนุนและการให้บริการทั่วไปอย่างพรั่งพร้อมครบครัน 

นอกจากธุรกิจโฮสติ้งและธุรกิจการให้บริการโปรแกรมประยุกต์ในรูปแบบ  ASP ซึ่งถือเป็น
ธุรกิจหลักเอ-โฮสต์ยังเดินหน้าธุรกิจอย่างต่อเนื่องโดยการขยายหน่วยงานใหม่เพิ่มขึ้นนั่นก็คือ Core 
Technology Division หน่วยงานเทคโนโลยีหลักที่ให้ค าตอบเบ็ดเสร็จแก่ลูกค้าด้วยระบบฐานข้อมูล
และเคร่ืองมือต่างๆของออราเคิลซึ่งช่วยเพิ่มความสามารถของลูกค้าในการออกแบบพัฒนา
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ปรับเปลี่ยนระบบแอพพลิเคชันให้เหมาะสมกับธุรกิจนั้นๆภายใต้ค าปรึกษาแนะน าและการวางระบบ
ของเอ-โฮสต์ลูกค้าสามารถบริหารระบบฐานข้อมูลของตนเองและดูแลระบบดังกล่าวได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

ตลอดระยะเวลามากกว่า10ปีในการด าเนินธุรกิจของเอ-โฮสต์ไม่เพียงแต่ในฐานะผู้บุกเบิก
ธุรกิจโฮสติงและธุรกิจการให้บริการโปรแกรมประยุกต์ในรูปแบบ  ASP เท่านั้นแต่เอ-โฮสต์ยังได้ท า
การติดตั้งระบบสารสนเทศรวมทั้งผลิตภัณฑ์ของออราเคิลให้กับลูกค้าจนประสบความส าเร็จเป็น
จ านวนมากซึ่งหลายรายเป็นหนึ่งในร้อยบริษัทชั้นน าของประเทศไทยแต่สิ่งที่ส าคัญกว่านั้นก็คือการ
ที่เอ-โฮสต์ได้สานสัมพันธ์กับลูกค้าและพันธมิตรทางธุรกิจอย่างแนบแน่นจนกลายเป็นหุ้นส่วนทาง
กลยุทธ์และได้รับตั้งแต่งให้เป็น OCAP (Oracle Certified Advantage Partner) รายแรกในประเทศ
ไทย 

 

 
 

รูปท่ี 1.2   รางวัลที่บริษัท A-HOST ได้รับ 

 
ปัจจุบันเอ-โฮสต์มีประเภทของสินค้าและการบริการซึ่งสามารถแบ่งออกเป็น 3 กลุม่ใหญ่

ได้แก่ 
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1.2.1  Hosting & Outsource Service 

เอ-โฮสต์ได้ปรับปรุงและขยายการบริการ Hosting และการให้บริการภายนอก (Outsource) 
จนสามารถครอบคลุมความต้องการของลูกค้าได้อย่างหลากหลายโดยยึดหลักในการในการ
ให้บริการที่เรียกว่า “Peace of Mind for the customer” ซึ่งหมายถึงการที่จะท างานให้กับลูกค้าแบบ
ครบวงจรเพื่อที่ลูกค้าจะได้สามารถใช้งานระบบสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพได้อย่างสบายใจ
ไร้ความกังวลต่อความเสี่ยงต่างๆไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของปัญหาทางเทคนิคการจัดท าระบบและข้อมูล
ส ารองการปรับแต่งระบบให้ได้ประสิทธิภาพสูงสุด (Performance Tuning) และที่ส าคัญที่สุดคือการ
ที่เข้ามารับภาระในด้านการบริหารจัดการบุคลากรทางด้านสารสนเทศทั้งหมดแทนลูกค้า 

การใช้บริการ Hosting และ Outsource จะท าให้ลูกค้าสามารถทุ่มเทก าลังสมองเวลาและ
ทรัพยากรขององค์กรให้กับธุรกิจที่เป็นแกนหลัก  (Core Business) ซึ่งเป็นสิ่งที่ลูกค้าถนัดกว่า
โดยทั่วไปแล้วบริการ Hosting และOutsource จะประกอบด้วยส่วนประกอบและบริการย่อยๆ
ดังต่อไปนี้ 

1. High Availability and High Performance IT Infrastructure 
2. Dedicated or Co-Location Service 
3. Disaster Site 
4. Oracle E-Business Application (ERP, CRM, SCM) 
5. ERP Implementation Service 
6. System and Database Administration 
7. Help Desk 
8. On-Request Service i.e. On-Site Support, Software Customization 
ทั้งนี้การบริการ Hosting และ Outsource สามารถครอบคลุมได้ทั้งระบบที่ใช้เทคโนโลยีของ

ออราเคิลและระบบที่ใช้เทคโนโลยีอื่นๆ 
 

1.2.2 Oracle Core Technology Products and Advanced Services 
เอ-โฮสต์เป็นผู้น าในการด าเนินธุรกิจในฐานะผู้แทนจ าหน่ายเพิ่มมูลค่าให้กับออราเคิลโดย

ไม่เพียงแต่ท าหน้าที่ในการจัดจ าหน่ายสินค้าในกลุ่มแกนหลักของเทคโนโลยี  (Core Technology) 
ของออราเคิลทุกประเภทแต่ยังมีทีมผู้เชี่ยวชาญที่จะให้การสนับสนุนและบริการเสริมอย่างครบวงจร
แก่บริษัทคู่ค้าและลูกค้าไม่ว่าจะเป็นการร่วมจัดกิจกรรมทางการตลาดการฝึกอบรมการติดตั้งระบบ
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และการให้ค าปรึกษาเพื่อแก้ไขปัญหาต่างๆสินค้าและบริการที่อยู่ในกลุ่ม Oracle Core Technology 
Products and Advanced Services ได้แก่ 

1. Oracle Database and database options 
2. Oracle Business Intelligence Suite 
3. Business Partner Development 
4. System Installation, Integration and Optimization 
5. Oracle Fusion Middleware (รวมถึง BEA) 

6. สินค้าอ่ืนๆทุกประเภทของออราเคิล 
7. Marketing and Lead Generation Activities 
8. SOA-Based Development and Implementation 
ผลส าเร็จในการด าเนินธุรกิจประเภทนี้ทั้งในด้านการตลาดและบริการท าให้เอ-โฮสต์ได้รับ

รางวัล ASEAN Partner of the Year ในปี 2005 
 

1.2.3 Oracle Enterprise Performance Management (EPM) และ Hyperion Business 
Intelligence Products and Services            

ความต้องการสูงสุดประการหนึ่งของผู้บริหารในการน าเอาระบบสารสนเทศมาใช้ในองค์กร
ไม่ว่าจะเป็นภาคราชการหรือเอกชนคือการท าให้ผู้บริหารสามารถได้ข้อมูลที่แสดงให้เห็นถึงสถานะ
ในการด าเนินธุรกิจได้อย่างแม่นย ารวดเร็วและการน าเอาข้อมูลมาวิเคราะห์และวางแผนทั้งในระดับ
ปฏิบัติการและในระดับกลยุทธ์เพื่อให้ธุรกิจสามารถได้เปรียบในการแข่งขันปรับตัวตามเศรษฐกิจได้
ในทุกสถานการณ์ Oracle Enterprise Performance Management (EPM) และ Hyperion Business 
Intelligence จัดเป็นซอฟต์แวร์ชั้นแนวหน้าของโลกที่สามารถสนองตอบต่อความต้องการในลักษณะ
ดังกล่าวได้เป็นอย่างดี 

เอ-โฮสต์มีทีมงานที่ปรึกษาที่มีประสบการณ์ทั้งทางด้านธุรกิจและทางด้านเทคนิครวมถึง
ความเข้าใจในระบบ ERP ของออราเคิลอย่างลึกซึ้งจึงท าให้สามารถให้บริการที่ปรึกษาเพื่อออกแบบ
ติดตั้งเชื่อมโยงและปรับใช้ระบบให้กับลูกค้าจนเกิดประสิทธิภาพสูงสุดอีกทั้งยังมีความยืดหยุ่นและ
ให้การตอบสนองที่เร็วกว่าเมื่อเทียบกับการว่าจ้างที่ปรึกษาจากต่างประเทศ
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1.3 รูปแบบกำรจัดองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 

 

รูปท่ี 1.3  คณะผู้บริหาร A-HOST Company Limited 
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1.4 ต ำแหน่งและหน้ำที่งำนทีน่ักศึกษำได้รับมอบหมำย 
ต าแหน่ง : Programmer 
หน่วยงาน : BS 

 
ตำรำงท่ี 1.1 แสดงงานที่ได้รับมอบหมาย 

 
KPI Description Expected Results 

1. ช่วยสนับสนุนในการท า 
Mobile Application โดย
น าเสนอเทคโนโลยีใหมเ่ข้า
มาประยุกต์ใช้ในการพัฒนา 

- น าเสนอเทคโนโลยีใหมท่ี่สามารถช่วยทีมพัฒนาระบบได ้
- สามารถพัฒนาระบบที่สามารถพร้อมใช้งานได ้
- เมื่อระบบมีปัญหา สามารถช่วยแก้ไขปัญหาได ้
- สามารถเขียนโปรแกรมได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

2. ท าหน้าทีผู่้ทดสอบระบบ ( 
Tester ) ให้กับระบบต่างๆที่
เกิดขึ้นของแผนก 

- สามารถช่วยก าหนด Test Case ได ้
- สามารถทดสอบระบบได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3. พัฒนา Mobile Application 
- Firebase พัฒนา Mobile 

Application ที่ท างานร่วมกับ 
Firebase โดยมีการใช้งาน 
Tools ต่างๆภายใน Firebase 

- Github ศึกษาการท างานและ
เครื่องมือต่างๆเพื่อน ามาใช้
งานร่วมกับการพัฒนา 
Mobile Application 

- สามารถพัฒนาระบบได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
- ท าเอกสารส าหรับการพัฒนาระบบเช่น Code Diff. หรือ 

programmimg flow 
- จัดท าเอกสาร User Manual 
- จัดท าเอกสาร Programmer Manual 

4. ศึกษาเทคโนโลยีใหม่ หรือ
หัวข้อทีน่่าสนใจ เพื่อ
สนับสนุนงานโครงการต่างๆ
ที่ได้รับมอบหมาย 

- สามารถน าไปใช้งานได้จริง 
- สามารถถ่ายทอดให้ผู้อื่นได้ 
- ศึกษาเทคโนโลยี และจัดท า Programmer Manual 
- 1. Github 
- 2. Firebase 

5. จัดท า Individual Work List - น าเสนอ IWL เป็นประจ าทุกเดือน 
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1.5 พนักงำนที่ปรึกษำ และ ต ำแหน่งของพนักงำนที่ปรึกษำ 
 

นาย ณัฐวุฒิ พิทักษ์นรเศรษฐ  
ต าแหน่ง : Programmer 
 

1.6 ระยะเวลำที่ปฏิบัติงำน 
 

ระยะเวลาปฏิบัติงานสหกิจศึกษาเป็นเวลา 4 เดือน 
-  เร่ิมต้นปฏิบัติงานสหกิจศึกษา วันที่ 16  พฤษภาคม 2560 
- สิ้นสุดงานสหกิจศึกษา วันที่ 30 กันยายน 2560 

 

1.7 ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 

1. เพื่อศึกษาการและหาประสบการณ์การท างานจริงภายในองค์กร 
2. เพื่อน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในการพัฒนาโครงงานและการท างานในอนาคต 

 

1.8 วัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 
 

1.  ได้ประสบการณ์ในการท างานจริง 
2. ได้น าความรู้มาประยุกต์ใช้ในการท างาน 

 
 



บทที ่ 2  
ทฤษฎีและเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัติงาน 

 
ในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาคร้ังนี้  เป็นการน าความรู้ทางด้านทฤษฎีและเทคโนโลยี

มาใช้ในการปฏิบัติงานทุกส่วนตลอดการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ซึ่งเป็นการน าความรู้ทั้งที่เคยเรียน 
มาประยุกต์ใช้และเป็นการศึกษาเรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ ที่ได้จากการปฏิบัติงาน 
 

2.1  เทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 
 
2.1.1  Git 

 
ภาพท่ี 2.1  สัญลักษณ์ Git 

 
 Git คือ Version Control ตัวหนึ่ง ซึ่งเป็นระบบที่มีหน้าที่ในการจัดเก็บการเปลี่ยนแปลงของ
ไฟล์ในโปรเจ็คเรา มีการ backup code ให้เรา สามารถที่จะเรียกดูหรือย้อนกลับไปดูเวอร์ชั่นต่างๆ
ของโปรเจ็คที่ใด เวลาใดก็ได้ หรือแม้แต่ดูว่าไฟล์นั้นๆใครเป็นคนเพิ่มหรือแก้ไข หรือว่าจะดูว่าไฟล์
นั้นๆถูกเขียนโดยใครบ้างก็สามารถท าได้ Version Control ก็เหมาะอย่างยิ่งส าหรับนักพัฒนาไม่ว่า
จะเป็นคนเดียวโดยเฉพาะอย่างยิ่งจะมีประสิทธิภาพมากหากเป็นการพัฒนาเป็นทีม 
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2.1.1.1  ท าไมถึงต้องใช้ Git 

1)  Track version ของ Source Code ย้อนกลับได้ 
เมื่อจัดเก็บไฟล์เข้าไปในระบบของ Git จะเรียกว่า Git Repository ซึ่งเก็บส ารองข้อมูลและ

การเปลี่ยนแปลงของ Source Code ท าให้สามารถย้อนกลับไปที่เวอร์ชั่นใดๆ ก่อนหน้า และดู
รายละเอียดการเปลี่ยนแปลงของแต่ละเวอร์ชั่นได้ นอกจากนั้นยังสามารถดูได้ว่าใครเป็นคนแก้ไข 

2)  ช่วยในการพัฒนาซอฟต์แวร์เป็นทีม 
Git สามารถเก็บบันทึกการเปลี่ยนแปลงของ Source Code เวอร์ชั่นล่าสุดไว้ที่  Local 

Repository ซึ่งสามารถท างานได้โดยที่ไม่ต้องต่อกับอินเตอร์เน็ต และเมื่อต้อง Update การ
เปลี่ยนแปลงของ Source Code เวอร์ชั่นล่าสุดให้กับเพื่อนร่วมทีมก็สามารถที่จะ Push ขึ้นไปเก็บที่ 
Remote Repository(Git Hosting) และเพื่อนร่วมทีมก็สามารถ Pull เวอร์ชั้นล่าสุดนั้นมารวม(Auto 
Merge) ที่เคร่ืองของเขาเอง ท าให้ Source Code ที่พัฒนาร่วมกันกับคนภายในทีมเป็นเวอร์ชั่นล่าสุด
เสมอ 

3)  Git Status 
สถานะของ Source Code ที่เก็บอยู่ในระบบของ Git นั้นมีด่ังนี ้
- Untracked เป็นสถานะที่ Source Code ถูกเพิ่มเข้ามาใหม่และยังไม่ได้ถูกเก็บไว้ในระบบ

ของ Git 
- Working Directory เป็นสถานะที่ก าลังมีการเปลี่ยนแปลงหรือแก้ไข Source Code หรือ

อาจจะเรียกสถานะนี้ว่า Modified 
- Staged เป็นสถานะที่ Source Code ก าลังเตรียมที่จะ Commit เพื่อยืนยันการเปลี่ยนแปลง

ก่อนที่จะเก็บลงในสถานะ Local Repository 
- Local Repository เป็นสถานะที่มีการเก็บบันทึกข้อมูลการเปลี่ยนแปลงของ Source Code 

ลงไปที่ Git Repository ที่เป็น Local (ที่เคร่ืองตัวเอง) 
- Remote Repository เป็นสถานะที่มีการเก็บบันทึกข้อมูลการเปลี่ยนแปลงของ Source 

Code ลงไปที่ Git Repository ที่เป็น Hosting (ที่เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์) 
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ภาพท่ี 2.2  รูปแบบการท างานของ Git 

2.1.2  GitHub 

 
ภาพท่ี 2.3  สัญลักษณ์ GitHub 

 
GitHub คือ website Git (version control repository) ที่อยู่บน internet มีการท างานแบบ

เดียวกับ Git แต่สามารถเข้าถึงข้อมูลและจัดการไปผ่าน web โดยไม่ต้องเสียเงิน หรือลงทุนตั้ง 
server เพื่อติดตั้ง Git เองเลย แต่ code project ทั้งหมดจะถูกแจกจ่ายให้ผู้อ่ืนสามารถเห็นได้ด้วย ซึ่ง 
GitHub ก็มีการเสนอ plan แบบส่วนตัวให้ถ้าอยากให้ code ไม่ถูกแจกจ่ายออกไปโดยจะมีค่าใช้จ่าย
ตรงนี้ ปัจจุบันมีมากกว่า 20 ล้าน user รวมกันกว่า 60 ล้าน repository บนระบบ 
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2.1.3  AWS CodeCommit 

 
 

ภาพท่ี 2.4  สัญลักษณ์ AWS CodeCommit 
 

AWS CodeCommit คือ version control service hosted โดย Amazon Web Services ที่ 
สามารถจัดเก็บและจัดการไฟล์ git repository แบบ private ได้ 

นอกจากนี้ยังช่วยลดความจ าเป็นในการระบบควบคุมแหล่งที่มาหรือกังวลเกี่ยวกับการปรับ
โครงสร้างพื้นฐานอีกทั้งยังสามารถใช้ AWS CodeCommit ในการจัดเก็บตั้งแต่ code ไปยัง binaries 
สนับสนุนฟังก์ชั่นมาตรฐานของ git ดังนั้นจึงท างานได้อย่างราบร่ืนด้วยเครื่องมือ git ที่มีอยู่ 

 
ข้อดีของ AWS CodeCommit  
1. ได้รับผลประโยชน์แบบเต็มรูปแบบจาก Amazon Web Service 
2. มีการเก็บ code ไว้อย่างปลอดภัย 

3. สามารถปรับแต่งหรือควบคุมเวอร์ชั่นของโปรเจ็คได้อย่างง่ายดาย 

4. เก็บทุกๆรายละเอียดและทุกเวลา 

5. สามารถผสมผสานรวมกับ service อ่ืนๆบน Amazon Web Service 

6. ย้ายไฟล์จาก remote ตัวอ่ืนๆได้อย่างง่ายดาย 

7. ใช้เคร่ือง git เบื้องต้นที่สามารถใช้งานได้ง่าย 
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2.1.4  Firebase 

 
 

ภาพท่ี 2.5  สัญลักษณ์ Firebase 
 

Firebase คือ Project ที่ถูกออกแบบมาให้เป็น API และ Cloud Storage ส าหรับพัฒนา Realtime 
Application รองรับหลาย Platform ทั้ง IOS App, Android App, Web Application 

 
2.1.4.1  Service ต่างๆบน Firebase 

 

รูปท่ี 2.6  หน้า Dashboard บน Firebase 

1)  Firebase Authentication จะเป็นบริการที่เข้ามาจัดการ backend ทั้งหมด ทั้ง การ register, 
การ sign-in, การ reset password, โดยจะมี SDK ให้ทั้ง Android, iOS และ Web น าไปติดตั้งและใช้
งาน ซึ่งรองรับการ sign-in หลากหลายรูปแบบทั้งจาก social network ยอดนิยม, จาก Email และ 
Password ของผู้ใช้งาน หรือแบบไม่ระบุตัวตน(Anonymous)  
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2)  Firebase Realtime Database เป็น NoSQL cloud database ที่เก็บข้อมูลในรูปแบบของ 
JSON และมีการ sync ข้อมูลแบบ realtime กับทุก devices ที่เชื่อมต่อแบบอัตโนมัติ รองรับการ
ท างานแบบ offline คือข้อมูลจะเก็บไว้ใน local และจะ sync ข้อมูลอัตโนมัต ิ

3)  Firebase Storage เป็นบริการที่สามารถ Upload หรือ Download ไฟล์บน Google Cloud 
Storage โดยถ้าใช้งานฟรีจะมีพื้นที่ให้เก็บ 5GB และสามารถ upload และได้ download ได้ 50000 
คร้ัง  

4)  Firebase Analytics บริการวิเคราะห์ข้อมูล ดึงเทคโนโลยีมาจาก Google Analytics แถม
ยังเปิดให้ใช้ฟรีแบบไม่จ ากัดปริมาณข้อมูลใดๆ 

5)  Firebase Cloud Messaging (FCM) ระบบส่งข้อความแจ้งเตือน ใช้งานฟรีไม่จ ากัด
ปริมาณข้อความ 

6)  Firebase Remote Config ตัวช่วยอัพเดตคอนฟิกของแอพ ส าหรับปรับแต่งค่าต่างๆ ใน
แอพจากระยะไกล (เช่น เกมที่อยากปรับสมดุลของเกมตลอดเวลา) สามารถใช้ร่วมกับ Firebase 
Analytics เพื่อก าหนดผู้ใช้งานแยกเป็นกลุ่มๆ ได้ 

7)  Firebase Crash Reporting ตัวรายงานการแครชของแอพ รองรับทั้ง iOS และ Android 
8)  Firebase Test Lab for Android บริการทดสอบแอพบนฮาร์ดแวร์จริง 

9)  Firebase Notifications เป็นคอนโซลส าหรับนักพัฒนา เพื่อยิงข้อความผ่าน FCM ไปยัง
ผู้ใช้ ส าหรับโปรโมทหรือกระตุ้นให้ผู้ใช้กลับมาเปิดแอพของเรา (เช่น แจกของในเกม) 

10)  Firebase Dynamic Links บริการ URL กลางที่สามารถชี้ทางไปยังเพจต่างๆ แปรผัน
ตามอุปกรณ์หรือคุณสมบัติของผู้ใช้ (เช่น แต่ละประเทศกดลิงก์เดียวกัน เข้าคนละเพจกัน) 

11)  Firebase Invites ระบบเชิญเพื่อนมาใช้แอพ มีฟีเจอร์ referral คนชวนได้สิทธิ
ประโยชน ์

12)  Firebase App Indexing เปลี่ยนชื่อมาจาก Google App Indexing ที่ช่วยให้ Google 
Search ค้นเจอเน้ือหาภายในแอพ 
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2.1.5  Visual Code Studio 
 

 
 

ภาพท่ี 2.7  แสดงถงึสัญลกัษณ์ Visual Studio Code 
 

Visual Studio Code คือเคร่ืองมือส าหรับนักพัฒนาโปรแกรม เคร่ืองมือชิ้นนี้จะตอบรับกับ
ความต้องการระดับพื้นฐานอย่างเต็มรูปแบบ สามารถใช้งานได้บนวินโดวส์ แมค และลินุกซ์ ซึ่ง
ทางไมโครซอฟท์ให้ใช้ฟรี โปรแกรมใช้งานง่ายและไม่ซับซ้อน มีความเป็นมืออาชีพรองรับ
มากกว่า 30 โปรแกรมภาษาอะไรบ้าง เช่น C++, C#, CSS, Dockerfile, HTML, JavaScript, JSON, 
Less, Markdown, PHP, Python, Sass, TypeScript ที่ส าคัญรองรับภาษา Java ด้วย 

 

 
 

ภาพท่ี 2.8  Visual Code Studio  
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2.2  ภาษาที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 

 
2.2.1  Ionic Framework 

 

 
 

ภาพท่ี 2.9  สัญลักษณ์ Ionic Framwork 

 
ionic framework เป็นเคร่ืองมือที่ใช้ในการพัฒนา Mobile Application แบบ Hybrid  หรือ 

"Hybrid App หรือ Hybrid Mobile App" คือสามารถพัฒนาแอพคร้ังเดียวแล้วรันได้หลาย Platform 
เช่น Android , iOS ที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน ตัว ionic framework เองจะใช้เทคโนโลยีในการ
พัฒนาคือ HTML5, CSS3 และ JAVA Script ตัวการพัฒนาหลักๆเลยที่เราจะต้องใช้คือ JAVA 
Script เพราะว่า ionic framework ใช้ Core หลักเป็น  Angular JS 
 
       ข้อดีที่เด่นๆของ ionic framework ที่เห็นได้ชัดคือมีความใกล้เคียงกับ Native App มาก  ทั้ง
หน้าตา UI การใช้งาน แต่ก็ไม่ถึงกับเหมือน Native App เลยซะทีเดียว  ข้อดีอีกอย่างคือ ionic 
framework สามารถพัฒนาให้ติดต่อกับ Hardware ของอุปกรณ์ได้ด้วย เช่น กล้อง ,ไมโครโฟน การ
ตรวจสอบการเชื่อมต่ออินเน็ต เป็นต้น โดยใช้งานร่วมกับ PhoneGap/Cordova 
 
 
 
 
 
 
 

http://ionicframework.com/
https://developer.salesforce.com/page/Native,_HTML5,_or_Hybrid:_Understanding_Your_Mobile_Application_Development_Options
http://ionicframework.com/
https://angularjs.org/
http://ionicframework.com/
http://ngcordova.com/
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2.2.1.1  HTML5 
 

 

ภาพท่ี 2.10 สัญลักษณ์ HTML5 

 
HTML5 คือ ภาษามาร์กอัป ที่ใช้ส าหรับเขียน website  ซึ่ง HTML5 นี้เป็นภาษาที่ถูกพัฒนา

ต่อมาจากภาษาHTML และพัฒนาขึ้นมาโดย WHATWG (The Web Hypertext Application 
Technology Working Group) โดยได้มีการปรับเพิ่ม Feature หลายๆอย่างเข้ามาเพื่อให้ผู้พัฒนา
สามารถใช้งานได้ง่ายมากยิ่งขึ้น 
  

 ข้อดีของ HTML5 
 1. เว็บไซต์ที่สร้างจากภาษา HTML5 สามารถแสดงผลได้กับทุก web browser  

2. HTML5 จะช่วยลดการใช้พวกปลั๊กอินพิเศษอย่างพวก Adobe Flash, Microsoft 
Silverlight, Apache Pivot สนับสนุน วิดีโอ และ องค์ประกอบเสียง รวมทั้ง สื่อมัลติมีเดียต่างๆมาก
ขึ้น โดยไม่ต้องใช้ Flash 

3. มีการจัดการข้อผิดพลาดที่ดีขึ้น 
4. สคริปต์ใหม่ ที่จะมาแทนที่สคริปต์เดิม (เขียนโค้ดสั้นลง) 
5. HTML5 มีความเป็นอิสระสูง (คล้ายๆ XML ) 
6. HTML5 ท างานควบคู่กับ CSS3 ได้ดี ช่วยให้สามารถเพิ่มลูกเล่นต่างๆบนเว็บไซต์ได้

สวยงามมากยิ่งขึ้น (CSS คือส่วนแสดงผล ที่นักออกแบบสามารถก าหนดสีสัน ต าแหน่ง ลักษณะ
เวลาน าเมาส์ไปแหย่แล้วมีกระต่ายโผล่ออกมาจากโพรง หรือจับก้อนวัตถุในหน้าเว็บฯ ให้ชิดซ้าย
ชิดขวา ส่วน CSS3 คือเวอร์ชั่นที่ 3 ของ CSS ) 
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2.2.1.2  CSS 
 

 

ภาพท่ี 2.11  สัญลักษณ ์CSS 
 

CSS ย่อมาจาก Cascading Style Sheet มักเรียกโดยย่อว่า “สไตล์ชีท” คือภาษาที่ใช้เป็นส่วน
ของการจัดรูปแบบการแสดงผลเอกสาร HTML โดยที่ CSS ก าหนดกฎเกณฑ์ในการระบุรูปแบบ 
(หรือ “Style”) ของเนื้อหาในเอกสาร อันได้แก่ สีของข้อความ สีพื้นหลัง ประเภทตัวอักษร และการ
จัดวางข้อความ ซึ่งการก าหนดรูปแบบ หรือ Style นี้ใช้หลักการของการแยกเนื้อหาเอกสาร HTML 
ออกจากค าสั่งที่ใช้ในการจัดรูปแบบการแสดงผล ก าหนดให้รูปแบบของการแสดงผลเอกสาร ไม่
ขึ้นอยู่กับเนื้อหาของเอกสาร เพื่อให้ง่ายต่อการจัดรูปแบบการแสดงผลลัพธ์ของเอกสาร HTML 
โดยเฉพาะในกรณีที่มีการเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเอกสารบ่อยคร้ัง หรือต้องการควบคุมให้รูปแบบการ
แสดงผลเอกสาร HTML มีลักษณะของความสม่ าเสมอทั่วกันทุกหน้าเอกสารภายในเว็บไซต์
เดียวกัน โดยกฎเกณฑ์ในการก าหนดรูปแบบ (Style) เอกสาร HTML ถูกเพิ่มเข้ามาคร้ังแรกใน 
HTML 4.0 เมื่อปีพ.ศ. 2539 ในรูปแบบของ CSS level 1 Recommendations  
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2.2.1.3  AngularJS 

 

 
 

ภาพท่ี 2.12  สัญลกัษณ ์AngularJS 

AngularJS คือ JavaScript Framework รูปแบบหนึ่งที่พัฒนามาจาก Google หน้าที่ของมัน
คือเป็น engine ที่ใช้ควบคุมส่วน frontend ของเว็บได้เป็นอย่างดีมีการท างานแบบModel View 
Controller (MVC) 
 
 
 



บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัติงานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 
3.1  แผนงานการฝึกงาน  
 
ตารางท่ี 3.1  ตารางปฏิบัติงานในโครงงาน 
 

หัวข้องาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

ศึกษาเร่ือง Git                  

ฝึกใช้งานค าสั่งต่างๆของ Git                 

ศึกษา Web Service ที่ใช้รองรับไฟล์ Git ( GitHub )                    

ศึกษา Web Service ที่ใช้รองรับไฟล์ Git ( 
AWSCodeCommit )    

                

น าโปรเจคต่างๆของทีมขึ้นไปยัง 
AWSCodeCommit  

                

ศึกษาเร่ือง Firebase                 

จัดท าแอพพลิเคชั่นที่ใช้เทคโนโลยีของ Firebase 

และ Git 
                

ปรับปรุงและแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นของ
แอพพลิเคชั่น 

                

จัดท าเอกสารที่เกี่ยวข้อง                 
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3.2  รายละเอียดที่นักศึกษาปฏิบัติในการฝึกงาน 
 
3.2.1  การศึกษาเทคโนโลยีใหม่ๆ เพื่อน ามาสนับสนุนและประยุกต์ใช้ในการพัฒนาระบบได้ 
 

 การปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ข้าพเจ้าท างานในต าแหน่ง Programmer ของแผน Business 
Solution จึงมีแผนการปฏิบัติงานไปทางด้านการศึกษาเทคโนโลยีใหม่ๆ เพื่อน าเทคโนโลยีเหล่านั้น
มาใช้ในการช่วยเหลือหรือสนับสนุนคนในแผนกพัฒนาระบบได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
3.2.2  งานอื่นๆ 
  1) การพัฒนาแอพพลิเคชั่นรุ่นทดลองโดยใช้เทคโนโลยีของ Firebase และมี Git เป็นตัว
ควบคุมเวอร์ชันของแอพพลิเคชั่น 
 

3.3  ขั้นตอนการด าเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัติงาน 
 
3.3.1  ศึกษาเร่ือง Git 
  ศึกษาข้อมูลที่จ าเป็นต่างๆก่อนการใช้ Git เป็นตัวควบคุมเวอร์ชันอย่างละเอียดในด้านของ
การท างานของ Git, รูปแบบการท างานและค าสั่งที่จ าเป็น โดยศึกษาจากเอกสารของผู้พัฒนาที่ได้น า
เอกสารโพสลงบนฟอร่ัมตามเว็บไซต์ต่างๆ 
 
3.3.2  ฝึกใช้งานค าสั่งต่างๆ Git 
  ฝึกใช้งานค าสั่งของ Git ตั้งแต่การเพิ่มไฟล์ Git เข้าไปในชิ้นงาน วิธีในการ commit โปรเจค 
ลงบนเคร่ือง Local การเชื่อมต่อไปยัง Web service, วิธีการน าไฟล์ Git ขึ้นไปยัง Web service, การ
โคลนนิ่งไฟล์ Git จาก Web service ลงมาบนเคร่ือง Local ต่างๆ, การสร้าง Branch เพื่อน ามาพัฒนา
กรณีที่อยากลองพัฒนาแอพพลิเคชั่นในรูปแบบต่างๆ และรวมถึงวิธีแก้ไขปัญหาต่างๆที่เกิดขึ้นกับ 
Git  
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3.3.3  ศึกษา Web Service ท่ีใช้รองรับไฟล์ Git ( GitHub )  
  ศึกษาวิธีการท างานต่างๆของ Web service ที่ชื่อ GitHub เพื่อน าไปใช้ในการฝากไฟล์ Git รวม
ไปถึง feature ต่างๆบน GitHub รวมถึงวิธีการ Forking ไฟล์ Git บน GitHub และการท า Pull Request 
 
3.3.4  ศึกษา Web Service ท่ีใช้รองรับไฟล์ Git ( AWSCodeCommit ) 
  ศึกษาวิธีโครงสร้างและ feature ต่างๆบน AWSCodecommit เพื่อการน ามาใช้ในการน าโปรเจค
ต่างๆของทีมพัฒนาอัพโหลดขึ้นไปยัง AWSCodeCommit รวมไปถึงการศึกษาการสร้าง IAM User เพื่อ
ใช้ในการใช้งานค าสั่ง Git ต่างๆ, การสร้างข้อมูลของ Git ส าหรับการเชื่อมต่อแบบ HTTPS ไปยัง 
AWSCodeCommit, การสร้างและการโคลน Repository, การสร้าง Repository และ IAM Policies ให้กับ 
Group ของ User, การตั้งค่า Repository และรวมไปถึงการเปรียบเทียบของแต่ละ Commit บน 
AWSCodecommit 
 
3.3.5  น าโปรเจ็คต่างๆของทีมขึ้นไปยัง AWSCodeCommit 
  การใช้ค าสั่ง Git เพื่อน าไฟล์โปรเจคของทีมผู้พัฒนาอัพโหลดขึ้นไปยัง AWSCodeCommit 
 

 
 

ภาพท่ี 3.1  แสดงถึงโปรเจคบน Web service AWSCodeCommit 
 
3.3.6  ศึกษาเร่ือง Firebase 
  ศึกษาและเรียนรู้บริการต่างๆบน Firebase ซึ่งมี 3 อันหลักที่ได้ศึกษาได้แก่ Authentication, 
Real-time Database และ Storage น ามาพัฒนาร่วมกับ Mobile Application แบบ Real-time เพื่อเกิด
ประโยชน์สูงสุดแก่ทีมผู้พัฒนา 
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3.3.7  จัดท าแอพพลิเคชั่นใช้เทคโนโลยีของ Firebase และ Git 
  ได้มีการจัดการท าแอพพลิเคชั่นรุ่นทองเกี่ยวกับ To-do List Application หรือก็คือ
แอพพลิเคชั่นที่ใช้จัดการหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายในแต่ละวัน โดยใช้เทคโนโลยีและบริการของ 
Firebase ในการท าอีกทั้งยังใช้ Git เป็นตัวควบคุมเวอร์ชันเพื่อสนับสนุนการพัฒนาตัวแอพพลิดคชั่น
ร่วมกันเป็นทีมในภายภาคหน้า 
 
3.3.8  ปรับปรุงและแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นของแอพพลิเคชั่น 
  ปรับปรุงและแก้ไขปัญหาต่างๆที่เกิดขึ้น เช่น task งานของแต่ละวันไม่อัพเดทไปตามชนิดของ
งานหรือไม่อัพเดทบน Firebase Real-time Database การเกิดบัคต่างๆบนแอพพลิเคชั่นเป็นต้น 
  
3.3.9  จัดท าเอกสารท่ีเกี่ยวข้อง 
  จัดท าเอกสารการใช้งานเทคโนโลยีต่างๆที่ได้ศึกษาเพื่อใช้เป็นเอกสารการใช้งานให้แก่บริษัท 
 



บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวิเคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1  ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 

ในช่วงระยะเวลาหนึ่งเดือนแรกของการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา จะเป็นช่วงของการศึกษา
ข้อมูลที่จ าเป็นส าหรับ Git ก่อนจะน าไปใช้ในการฝากไฟล์โปรเจคขึ้นไปยัง Web Service และต่อมา
ได้มีการศึกษา Web Service 2 อย่างและได้น ามาเปรียบเทียบกัน ซึ่งได้ข้อสรุปว่าใช้ Web Service 
ของ AWSCodeCommit เพราะสามารถสร้างเป็น repository ( ไฟล์ Git ) แบบ private แต่ในส่วน
ของ GitHub ต้องมีค่าบริการจึงสามารถสร้าง repository แบบ private ได้ และได้น าไฟล์โปรเจคงาน
ต่างๆ ของทีมพัฒนาอัพโหลดขึ้นไปยัง Web Service เพื่อความสะดวกในการพัฒนางานเป็นทีม 
ต่อมาได้มีการศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับบริการต่างๆบน Firebase จากนั้นได้น าเทคโนโลยีของ Git และ 
Firebase มาท าเป็นแอพพลิเคชั่นรุ่นทดลอง ที่มีชื่อแอพพลิเคชั่นว่า To-do List Application เป็น
แอพพลิเคชั่นที่ช่วยจัดการงานของแต่ละคนในหนึ่งอาทิตย์ ซึ่งปกติแผนกจะมีการจัดการประชุมใน
ทุกเช้าของทุกวัน ซึ่งจะมีการวางแผนงานในแต่ละอาทิตย์และบันทึกงานของแต่ละคนลงบนไวท์
บอร์ดของแผนก แต่แอพพลิเคชั่นตัวนี้ได้มีการอ านวยความสะดวกให้ทีมผู้พัฒนาได้เป็นอย่างดี  
 โดยหลักๆแล้วจะแบ่งการท างานหลักๆออกเป็น 5 ขั้นตอนคือ 

 4.1.1  การศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับ Git  
 4.1.2  การศึกษา Web Service ที่ให้บริการฝากไฟล์ Git  
 4.1.3  การอัพโหลดไฟล์โปรเจคขึ้นไปยัง Web Service ที่ให้บริการฝากไฟล์ Git 
 4.1.4  การศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับ Firebase 

4.1.5  การท าแอพพลิเคชั่นที่ใช้บริการของ Firebase โดยใช้ Git เป็นตัวควบคุมเวอร์ชัน 
4.1.6  จัดท าเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

 
4.1.1  การศึกษาเกี่ยวกับ Git 

เร่ิมต้นด้วยการศึกษาความหมายของ Git คือ Version Control ตัวหนึ่ง ซึ่งเป็นระบบที่มี
หน้าที่ในการจัดเก็บการเปลี่ยนแปลงของไฟล์ในโปรเจค มีการ backup code สามารถที่จะเรียกดู
หรือย้อนกลับไปดูเวอร์ชันต่างๆของโปรเจคที่ใด เวลาใดก็ได้  หรือแม้แต่ดูว่าไฟล์นั้นๆถูกเพิ่มหรือ
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แก้ไข ดังนั้น Version Control เหมาะอย่างยิ่งส าหรับนักพัฒนาไม่ว่าจะเป็นคนเดียวโดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งจะมีประสิทธิภาพมากหากเป็นการพัฒนาเป็นทีม 
 
4.1.1.1  ความส าคัญของการใช้ Git 

Track version ของ Source Code ย้อนกลับได้ เมื่อจัดเก็บไฟล์เข้าไปในระบบของ Git จะ
เรียกว่า Git Repository ซึ่งเก็บส ารองข้อมูลและการเปลี่ยนแปลงของ Source Code ท าให้สามารถ
ย้อนกลับไปที่เวอร์ชันใดๆ ก่อนหน้า และดูรายละเอียดการเปลี่ยนแปลงของแต่ละเวอร์ชันได้ 
นอกจากนั้นสามารถดูได้ว่าในทีมนักพัฒนานั้นใครเป็นคนแก้ไข ช่วยในการพัฒนาซอฟต์แวร์เป็น
ทีม Git สามารถเก็บบันทึกการเปลี่ยนแปลงของ Source Code เวอร์ชันล่าสุดไว้ที่ Local Repository 
ซึ่งสามารถท างานได้โดยที่ไม่ต้องต่อกับอินเตอร์เน็ต และเมื่อต้อง Update การเปลี่ยนแปลงของ 
Source Code เวอร์ชันล่าสุดให้กับเพื่อนร่วมทีมสามารถที่จะ Push ขึ้นไปเก็บที่ Remote Repository 
(Git Hosting) และเพื่อนร่วมทีมสามารถ Pull เวอร์ชันล่าสุดนั้นมารวม(Auto Merge) ที่เคร่ืองอ่ืนๆ 
ท าให้ Source Code ที่พัฒนาร่วมกันกับคนภายในทีมเป็นเวอร์ชันล่าสุดเสมอ 
 
4.1.1.2  Git Status 

สถานะของ Source Code ที่อยู่ในระบบของ Git มีดังนี้ 
1)  Untracked เป็นสถานะที่ Source Code ถูกเพิ่มเข้ามาใหม่และยังไม่ได้ถูกเก็บไว้ในระบบ

ของ Git 
2)  Working Directory เป็นสถานะที่ก าลังมีการเปลี่ยนแปลงหรือแก้ไข Source Code หรือ

อาจจะเรียกสถานะนี้ว่า Modified 
3)  Staged เป็นสถานะที่ Source Code ก าลังเตรียมที่จะ Commit เพื่อยืนยันการเปลี่ยนแปลง

ก่อนที่จะเก็บลงในสถานะ Local Repository 
4)  Local Repository เป็นสถานะที่มีการเก็บบันทึกข้อมูลการเปลี่ยนแปลงของ Source 

Code ลงไปที่ Git Repository ที่เป็น Local (ที่เคร่ืองตัวเอง) 
5)  Remote Repository เป็นสถานะที่มีการเก็บบันทึกข้อมูลการเปลี่ยนแปลงของ Source 

Code ลงไปที่ Git Repository ที่เป็น Hosting (ที่เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์) 
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ภาพท่ี 4.1  Workflow of Git 
 

4.1.1.3  ติดตั้ง Git 
Git สามารถที่จะติดต้ังได้ทั้ง Windows, Mac OS X, Linux ซึ่ง Download ได้จาก  

https://git-scm.com เมื่อติดตั้งเสร็จแล้วคือท าการ setup ชื่อและอีเมลล์ส าหรับการใช้งาน git โดยใช้
ค าสั่งดังรูปข้างต้น 

 
 
 
 

ภาพท่ี 4.2  ค าสั่งที่ใช้ในการ setup ชื่อและอีเมลล์ของ Git 
 

4.1.1.4  Git Command Line 
1)  Git Init เป็นค าสั่งที่ใช้สร้างระบบของ Git ขึ้นมาภายใต้โฟลเดอร์หรือ Path นั้น โดยจะ

สร้างโฟลเดอร์ .git ขึ้นมาเพื่อใช้เก็บ ส ารองข้อมูล การเปลี่ยนแปลงและคุณสมบัติอ่ืนๆ ของ Git 
 

 
 

ภาพท่ี 4.3  ค าสั่ง git init 
 

2)  Git Status เป็นค าสั่งที่ใช้ตรวจสอบสถานะของ source code ในระบบของ Git ซึ่งจะ
แสดงสถานะดังที่อธิบายไว้ในข้อ 4.1.1.2 

https://git-scm.com/


27 
 

 

 
 

ภาพท่ี 4.4  ค าสั่ง git status 
 

3)   Git Add เป็นค าสั่งที่ใช้เพิ่มการเปลี่ยนแปลงของ Source Code เข้าไปสู่สถานะ Staged 
 

 
 

ภาพท่ี 4.5  ค าสั่ง git add 
 

4)  Git Commit เป็นค าสั่งที่ใช้ยืนยัน source code ที่อยู่ในสถานะ staged เข้าไปเก็บไว้ที่ 
Local Repository 

 

        .editorconfig .gitignore 
        .idea/ README.md 
        config.xml hooks/ 
        ionic.config.json node_modules/ 
        package.json resources/ 
        src/  tsconfig.json 
        tslint.json  www/ 

ไฟล์ที่ยังไม่ได้ถูก track (สีแดง) 
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ภาพท่ี 4.6  ค าสั่ง git commit 
 

5)  Git log เป็นค าสั่งที่ใช้แสดงประวัติของ Commit ที่เก็บไว้ใน Repository 
 

 
 

ภาพท่ี 4.7  ค าสั่ง git log 
 
6)  Git Branch เป็นค าสั่งที่ใช้ในแสดงและแตกกิ่งสาขาในการพัฒนา ซึ่งท าให้การพัฒนาซอฟแวร์มี
ความยืดหยุ่นมากขึ้น 

 
ภาพท่ี 4.8  ค าสั่งที่ใช้ในการสร้าง branch และเช็คว่ามีกี่ branch 
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ภาพท่ี 4.9  Branching Workflow 
 

7)  Git Checkout เป็นค าสั่งที่ใช้สลับ Working Directory ไปยัง Branch หรือ commit ที่เรา
ระบุ ค าสั่งนี้ยังสามารถใช้งานได้อีกหลายได้อีกหลายๆแบบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.10  ค าสั่ง git checkout กรณีที่ใช้ในการเข้า branch 
 

 
 

ภาพท่ี 4.11  ค าสั่ง git checkout กรณีไฟล์หายหรือเผลอลบ 
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8)  Git Merge เป็นค าสั่งที่ใช้ในการรวม Branch หรือ commit ทั้งสองเข้าด้วยกัน 
 

 
 

ภาพท่ี 4.12  ค าสั่ง git merge 
 

9)  Git Remote ( เร่ิมต้นการท างานกับ Git Hosting ) เพิ่ม URL ของ Remote Repository 
เข้าไปยังคุณสมบัติของ Git โดยชื่อว่า origin ส่วนใหญ่จะเป็นชื่อ Default ที่หลายๆคนเข้าใจตรงกัน 
แต่สามารถตั้งชื่ออ่ืนๆได้ 

 

 
ภาพท่ี 4.13  ค าสั่ง git remote 

 
10)  Git Push เป็นค าสั่งที่ใช้ส่งการเปลี่ยนแปลงของ source code ที่เก็บอยู่บน Local 

Repository ขึ้นไปยัง Remote Repository 
 

 
 

ภาพท่ี 4.14  ค าสั่ง git push 
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11)  Git Fetch เป็นค าสั่งที่ใช้รับการเปลี่ยนแปลงบน source code ล่าสุดที่อยู่บน Remote 
Repository ลงมายัง Local Repository แต่ยังไม่ได้ท าการรวม source code 

 

 
 

ภาพท่ี 4.15  ค าสั่ง git fetch 
 

12)  Git Pull ( Fetch + Merge ) เป็นค าสั่งที่ใช้รับการเปลี่ยนแปลงของ source code ล่าสุดที่
อยู่บน Remote Repository ลงมายัง Local Repository และท าการ Auto Merge โดยมีค าสั่งว่า git 
pull origin master 

13)  Git Clone  เป็นค าสั่งที่ใช้ดึงประวัติทั้งหมดบน Remote Repository ของทีมผู้พัฒนา 
ของคนอ่ืนหรือของเราเองที่มีอยู่แล้วบน Git Hosting มาที่เคร่ืองของเรา ค าสั่งนี้จะคล้ายๆ Git Init ที่
ใช้สร้างระบบ Git ขึ้นมาตอนเร่ิมต้น แต่เราจะได้ประวัติเดิมของ Repository มาด้วย ท าให้เราเร่ิม
พัฒนาต่อจากตรงจุดน้ีได้เลย 

 

 
 

ภาพท่ี 4.16  ค าสั่ง git clone 
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4.1.2  การศึกษา Web Service ท่ีให้บริการฝากไฟล์ Git 
 
4.1.2.1  GitHub 

Github เป็นเว็บเซิฟเวอร์ที่ให้บริการในการฝากไฟล์ Git (ทั่วโลกมักนิยมใช้ในการเก็บโปร
เจ็ค Open Source ต่างๆ ที่ดังๆ ไม่ว่าจะเป็น Bootstrap, Rails, Node.js, Angular เป็นต้น) ขั้นตอน
แรก ให้ท าการสมัครสมาชิกกับ Github จากนั้นเมื่อสมัครสมาชิกแล้ว เราสามารถที่จะสร้าง 
Repository ของเราแล้วเอาไปฝากไว้บน Github ได้ (การท างานทุกอย่างก็เหมือนตอนท า local) 
จุดเด่นของ Github คือใช้ฟรี และสร้าง repository ได้ไม่จ ากัด แต่ต้องเป็น public repository เท่านั้น 
หากอยากใช้แบบ private ก็ต้องมีการเสียค่าบริการ 

1)  การสร้าง Repository บน GitHub 
เมื่อสมัครสมาชิกกับ GitHub เสร็จ สามารถสร้าง Repository ได้โดยกดที่รูป + ตรงบน

ขวามือและเลือก “ New Repository ” จากนั้นใส่ชื่อของ Repository 
 

 
 

ภาพท่ี 4.17  การสร้าง Repository บน GitHub 
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ภาพท่ี 4.18  url ของ remote ใช้เชื่อมต่อฝั่ง Local และ Server 
 

2)  Feature ต่างๆบน GitHub 
-  Forking 
Fork เป็น feature ของทาง Github เอาไว้ส าหรับ copy โปรเจคหรือว่า clone โปรเจคอ่ืนมา

เป็นของเรา เพียงแต่ว่าการ clone จะเกิดขึ้นบน remote(server) เท่านั้น ข้อดีของการ Fork ก็คือ กรณี
ที่เจอโปรเจคที่น่าสนใจ แล้วอยากจะช่วยพัฒนา สามารถที่จะ Fork มาเป็นของตนเอง จากนั้น clone 
มาที่ local เมื่อแก้ไขโค๊ดเสร็จ ก็ท าการ Push โค๊ดขึ้นไป ทีนี้ก็จะท าการ Pull Request เพื่อ merge 
โค๊ด เมื่อการ Forking ส าเร็จแล้ว โปรเจคก็จะมาอยู่ที่ account ของตนเอง และท าการเปลี่ยน url ให้ 
แต่จะบอกว่าเรา fork มาจากที่ใด 

 

 
 

ภาพท่ี 4.19  การ Forking 
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-  Pull Request 
Pull Request เป็น feature ที่ช่วยให้นักพัฒนาคนอ่ืนๆ ที่ไม่ใช่เจ้าของ repository สามารถที่

จะร่วมกันส่งโค๊ดเข้ามา merge รวมกับโค๊ดต้นฉบับได้ โดยการใช้งาน Pull Request ต้องท าการ 
Fork โปรเจคมาก่อน ตัวอย่างการ Pull Request ในกรณีที่ท าการแก้ไขโปรเจคที่ Fork แล้วท าการ 
commit และ push โค๊ดขึ้นมา จะเห็นปุ่ม Pull Request ขึ้นมาแสดงว่าเราจะต้องการ Pull Request 
หรือไม่ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.20  ตัวอย่างการท า Pull Request 
 

เมื่อกดเข้าไปจะเจอหน้า Pull Request เพื่อให้ใส่รายละเอียด มีการเปรียบเทียบระหว่าง 
Original Repository และตัว Fork ของเรา รวมถึงเปรียบเทียบและให้เลือก branch ที่ต้องการ Pull 
Request ก็ได้ เพื่อ Pull Request ไปแล้ว ก็แค่รอให้ทางเจ้าของ Repository รออนุมัติว่าจะ merge 
โค๊ดหรือไม่ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.21  หน้า Pull Request 
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4.1.2.2  AWSCodeCommit 

AWSCodeCommit เป็น web server อีกตัวหนึ่ง ซึ่งให้บริการฝากไฟล์ Git เช่นเดียวกับ 
GitHub แต่สามารถสร้าง repository แบบ private ได้โดยไม่เสียค่าบริการ โดยในภายหลังได้ย้าย 
web server จาก GitHub มาใช้ AWSCodeCommit แทน 

1)  การสมัคร AWS account และ IAM User เพื่อเชื่อมต่อกับ Git Credentials 
-  สมัคร AWS account โดยไปที่ https://aws.amazon.com กรอกข้อมูลให้ครบถ้วน 

 

 
 

ภาพท่ี 4.22  ปุ่ม Sign In เข้าไปใน Console 
 

 
 

ภาพท่ี 4.23  หน้า Sign In 
 

-  เข้าไปสร้าง IAM user โดยไปที่หน้า IAM Dashboard โดยไปที่ Services แล้วเลือกค าว่า 

IAM จากนั้นเลือกค าว่า Users ตรงแถบด้านข้างซ้าย และกด Add User 

 

https://aws.amazon.com/
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ภาพท่ี 4.24  หน้า Service บน AWSCodeCommit 
 

 
 

ภาพท่ี 4.25  ปุ่ม Add User บนหน้า IAM Dashboard 
 

-  กรอกชื่อ User name 

 

 
 

ภาพท่ี 4.26  ชื่อ IAM User 
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-  ในส่วนประเภทการเข้าถึง ท าการตั้งค่าตามภาพ ตรง console password หากตั้งตามภาพ

ระบบจะท าการสุ่ม password มาให้ แต่หากเลือก custom password จะเป็นการก าหนด password 

เอง แล้วท าการกดปุ่ม Next: Permissions 

 

 
 

ภาพท่ี 4.27  หน้าประเภทการเข้าถึงของ IAM User 
 

-  มาที่หน้า Permisson ให้เลือก Attach existing policies directly เพื่อก าหนดว่า IAM user 
นี้สามารถเข้าถึงอะไรได้บ้าง ในช่อง search ให้หาค าว่า AWSCodeCommitFullAccess และเลือก
ช่องเคร่ืองหมายถูกด้านหน้า 
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ภาพท่ี 4.28  หน้า Permission ของ IAM User 
 

-  หากใช้ Git เพื่อเชื่อมต่อกับ AWS CodeCommit ให้เพิ่ม 
IAMSelfManageServiceSpecificCredentials และ IAMReadOnlyAccess 

-  หากใช้ SSH เพื่อเชื่อมต่อกับ AWS CodeCommit ให้เพิ่ม IAMUserSSHKeys และ 

IAMReadOnlyAccess ด้วย 

-  หลังจากท าการ Add policy เสร็จเรียบร้อยให้ท ากดการ Next: Review เมื่อยอยู่ในหน้า 

Review ให้ท าการตรวจสอบว่าใส่ policy ถูกหรือไม่ หากถูกต้องกด Create user 
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ภาพท่ี 4.29  หน้า Review 
 

-  วิธีดู password หากเลือก Autogenerated password ให้ save ไว้ดังภาพ 

( สามารถ download เป็นไฟล์ .csv ได้ ) 
 

 
 

ภาพท่ี 4.30  ท าการ Add IAM User ส าเร็จ 
 

2)  สร้างข้อมูลของ Git ส าหรับการเชื่อมต่อแบบ HTTPS ไปยัง AWSCodeCommit 
-  เข้าสู่ระบบด้วย IAM user โดยไปดู link login หน้า IAM Dashboard ที่ 

https://console.aws.amazon.com/iam/ 

 

https://console.aws.amazon.com/iam/
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ภาพท่ี 4.31  link login หน้า Dashboard 

 

 
 

ภาพท่ี 4.32  หน้า login IAM User 
 

-  บนหน้า Dashboard แถบด้านซ้ายให้เลือกหัวข้อ Users จากนั้นเลือก IAM user ที่ต้องการ 

 

  
 

ภาพท่ี 4.33  หน้า User บน IAM Dashboard 
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-  บนหน้า Summary ให้เลือกหัวข้อ Security Credential จากนั้นเลื่อนลงมาจะเจอหัวข้อ 

HTTPS Git Credential for AWS  CodeCommit เลือก Generate 

 

 
 

ภาพท่ี 4.34  ปุ่ม Generate เพื่อดูค่า Credentials 
 

-  ให้ท าการกดปุ่ม Download credentials เพื่อท าการ download username และ password 

เก็บไว้ ( ไฟล์จะอยู่ในรูปแบบ .csv ) 

 

 
 

ภาพท่ี 4.35  Git credentials generated 
 

-  Username และ password นี้จะใช้ในการเชื่อมต่อกับ awscodecommit เพื่อ push ไฟล์ขึ้น

ไปยัง repository บน awscodecommit และหากไม่ download เก็บไว้ จะไม่สามารถดู passwordของ 
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git credential ได้ต้องการท าการรีเซ็ต password iam user ใหม่ แต่จะสามารถดู username บนหน้า 

Dashboard ได้  

 

 

 

ภาพท่ี 4.36 การ push ไฟล์ขึน้ไปยัง AWSCodeCommit 

 

3)  การสร้าง AWSCodeCommit Repository และการ Clone Repository 
-  ท าการ logout จาก IAM user และเข้าสู่ระบบด้วย root account ที่ 

https://console.aws.amazon.com/codecommit จากนั้นกด Services และเข้าที่ CodeCommit 

 

 
 

ภาพท่ี 4.37  Login with Root User 
 

https://console.aws.amazon.com/codecommit%20จากนั้น
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ภาพท่ี 4.38  AWSCodeCommit Dashboard 
 

-  บนหน้า Dashboard เลือก Create repository 

 
 

ภาพท่ี 4.39  Create Repository หน้า Dashboard 
 

-  ในหน้า Create repository ให้ใส่ชื่อ Repository ลงในช่อง Repository name และสามารถ

ใส่ค าอธิบายให้ Repository ได้ในช่อง Description หากใส่ทุกอย่างถูกต้องกด Create repository 
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ภาพท่ี 4.40  Create Repository 
 

-  เมื่อสร้างเสร็จจะอยู่บนหน้า Code หากเรามี Project หรือไฟล์บางอย่างที่ต้องการ clone 

ลงมาบนเคร่ือง ให้ท าการ copy url ตรงปุ่ม Clone url แล้วเลือก HTTPS 

 

 
 

ภาพท่ี 4.41  URL เพื่อใช้เชื่อมต่อระหว่าง Local และ Server 
 

4) การแชร์ AWSCodeCommit Repositoryและสร้าง IAM Policies ให้กับ Group 
-  เข้าสู่ระบบด้วย root account โดยไปดู link login หน้า IAM Dashboard ที่ 

https://console.aws.amazon.com/iam/ 

https://console.aws.amazon.com/iam/
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ภาพท่ี 4.42  IAM Dashboard 
 

-  หาก login IAM user อยู่ให้ท าการ Logout ก่อน แล้วให้กด Sign-in using root account 
credentials 

 

 
 

ภาพท่ี 4.43  แสดงถึงการ Login ด้วย Root Account 
 

-  ในหน้า Dashboard เลือก Policies จากนั้นเลือก Create Policy 
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ภาพท่ี 4.44  Create Policies 
 

-  บนหน้า Create Policy เลือก Copy an AWS Managed Policy เลือก Select 
 

 
 

ภาพท่ี 4.45  วิธีสร้าง Policy 
 

-  บนหน้า Copy an AWS Managed Policy พิมพ์ค าว่า AWSCodeCommitPowerUser ลง
ไปในช่อง Search Policies จากนั้นกด Select 

 

 
 

ภาพท่ี 4.46  วิธีสร้าง Policy 
 

-  บนหน้า Review Policy ให้ใส่ชื่อของ Policy เช่น AWSCodeCommitPowerUser-
AWSTestRepo ในช่องข้อความของ Policy Document บรรทัดที่มีค าว่า Resource ให้ใส่ ARN 
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(Amazon Resource Name) แทนเคร่ืองหมาย “ * ”  ** วิธีหา ARN ให้ไปที่ Repository ของตัวเอง
จากนั้นเลือก Setting ** จากนั้นกด Validate Policy และ Create Policy 

 
 

 

 

ภาพท่ี 4.47  วิธีสร้าง Policy 

 

** วิธีหา ARN ให้ไปที่หน้า CodeCommit Dashboard เลือก Repository ของตัวเองจากนั้นเลือก 
Setting ** 

 

 
 

ภาพท่ี 4.48  วิธีการหา ARN 
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ภาพท่ี 4.49  วิธีการหา ARN 
 

 
 

ภาพท่ี 4.50  วิธีการหา ARN 
 

-  ต่อไปจะเป็นการสร้าง Group ให้ IAM user โดยไปที่หน้า Dashboard จากนั้นเลือก 

Groups ตรงแถบด้านซ้าย และเลือก Create New Group 

 

 
 

ภาพท่ี 4.51  วิธีสร้าง Group 
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-  บนหน้า Set Group Name ใส่ชื่อ Group ในช่อง Group Name จากนั้นเลือก Next Step ( ชื่อ 

Group ต้องไม่ซ้ ากันในบัญชี AWS) ต่อไปเลือก Next Step 

 

 
 

ภาพท่ี 4.52  Set Group Name 
 

-  ให้ท าการเลือกเงื่อนไขที่เราต้องการลงใน Group นี้ (เลือกอันที่เราสร้างเมื่อขั้นตอนที่

แล้วด้วย) เช่น AWSCodeCommitPowerUser-AWSTestRepo 

 

 
 

ภาพท่ี 4.53  Attach Policy for Group 
 

-  หากใช้ Git เพื่อเชื่อมต่อกับ AWS CodeCommit ให้เพิ่ม

IAMSelfManageServiceSpecificCredentials และ IAMReadOnlyAccess ด้วย 
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-  หากใช้ SSH เพื่อเชื่อมต่อกับ AWS CodeCommit ให้เพิ่ม IAMUserSSHKeys และ 

IAMReadOnlyAccess ด้วย 

-  บนหน้า Review ให้เลือก Create Group ต่อไปจะเป็นการ Add Users เข้า Group 

 

 
 

ภาพท่ี 4.54  Review Group 
 

-  ให้เลือกแถบ Users และเลือก Add User to Group เมื่อเลือกเสร็จ เลือก Add Users เป็น

อันเสร็จสิ้น 

 

 
 

ภาพท่ี 4.55  Add User to Group 
 

5) การเปลี่ยนการตั้งค่าของ Repository 
-  เปิด AWS CodeCommit Console https://console.aws.amazon.com/codecommit 

 

https://console.aws.amazon.com/codecommit
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ภาพท่ี 4.56  AWSCodeCommit Dashboard 
 

-  เลือก Repository ของเราจากนั้นเลือก Settings 

 

 
 

ภาพท่ี 4.57  Setting Repository 
 

-  หากต้องการเปลี่ยนชื่อ Repository ให้กรอกลงในช่อง Name text box และเลือก Change 

Name 
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ภาพท่ี 4.58  Change Name of Repository  
 

-  หากเปลี่ยนชื่อ repository จะเปลี่ยน HTTPS และ SSH URLs ไปด้วยดังนั้นหากต้องการ
เชื่อมต่อจากเคร่ือง Local มายัง AWS CodeCommit อีกคร้ัง ควรใช้ค าสั่ง git remote set-url เพื่อให้
มันท าการจ า URLs ตัวใหม่เพื่อเชื่อมต่อยัง Server เช่นหากต้องการเปลี่ยนชื่อจาก MyDemoRepo 
เป็น MyRenamedDemoRepo ใช้ค าสั่ง git remote set-url origin <url> 

 
-  สามารถเปลี่ยนค าอธิบาย Repository ได้เช่นกัน โดยพิมพ์ลงยังช่อง Description text box 

และเลือก Save changes 

 

 
 

ภาพท่ี 4.59  Repository Description 
 

-  สามารถก าหนด Default branch โดยเลือก Default branch แล้วหา Branch ที่เราต้องการ

ให้เป็นค่าเร่ิมต้นจากนั้นกด Save changes และกด Change default 

 

 

 

https://git-codecommit.us-east-2.amazonaws.com/v1/repos/MyRenamedDemoRepo
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ภาพท่ี 4.60  Default branch 
 

-  สามารถลบ repository โดยเลือก Delete repository จากนั้นใส่ชื่อ repository แล้วกด 

Delete 

 

 
 

ภาพท่ี 4.61  Delete Repository 
 

6) การเปรียบเทียบการ commit บน AWSCodeCommit 
- เปิด AWS CodeCommit Console https://console.aws.amazon.com/codecommit บนหน้า 

Dashboard เลือก repository ทีต้องการดูความแตกต่างของการ commit 

 

 
 

ภาพท่ี 4.62  Repository Dashboard 

https://console.aws.amazon.com/codecommit
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-  แถบด้านซ้าย เลือก Commits 

 

 
 

ภาพท่ี 4.63  การเข้าถึง Commits 
 

-  เลือก commit ID ในรายการ จะขึ้นข้อมูลการ commit ที่เราเลือก 
 

 
 

ภาพท่ี 4.64  หน้า Commits 
 

-  สามารถแสดงแบบ Split view หรือ Unified view ได้ 
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ภาพท่ี 4.65  Commit ID 
 

-  จะสามารถเปรียบเทียบกับ commit หลักได้โดยการเข้าไปที่ Commit Visualizer page 

เลือกจุดของกราฟและกด View differences between this commit and its parent 

 

 
 

ภาพท่ี 4.66  การเปรียบเทียบระหว่าง 2 commit 
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-  คราวนี้มาลองเปรียบเทียบระหว่าง 2 Compare โดยบนแถบด้านซ้าย เลือก Compareกด

ปุ่ม Choose เพื่อเลือก commit มาเปรียบเทียบ ( สามารถเปรียบเทียบ branch หรือหาก commit ไหน

ที่มี tag name สามารถใส่ tag name แทนได้และใส่ commit ID ก็ได้) 

 

 
 

ภาพท่ี 4.67  หน้า Compare 
 

-  หลักจากเลือก commit เสร็จแล้ว ให้กด Compare  

 

 
 

ภาพท่ี 4.68  แสดงถึงการเปรียบเทียบระหว่าง 2 commit 
 
4.1.3  การอัพโหลดไฟล์โปรเจคขึ้นไปยัง Web Service ท่ีให้บริการฝากไฟล์ Git 

ได้ท าการอัพโหลดหรือ push ไฟล์โปรเจคทุกโปรเจคขึ้นบน AWSCodeCommit เพื่อ
อ านวยความสะดวกสบายในการพัฒนาร่วมกันเป็นทีม ไม่จ าเป็นต้อง backup ข้อมูลลงบนเคร่ือง 
Local หรือ Flash Driveอีกต่อไป 
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ภาพท่ี 4.69  โปรเจคที่อยู่บน AWSCodeCommit 
 

4.1.4  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับ Firebase 
เรียนรู้ service ต่างๆ บนไฟเบส เพื่อน า Service ไปใช้ในการพัฒนาร่วมกับ Mobile 

Application ซึ่ง Firebase คือ Project ที่ถูกออกแบบมาให้เป็น API และ Cloud Storage ส าหรับ
พัฒนา Real-time Application รองรับหลาย Platform ทั้ง IOS App, Android App, Web App ซึ่งจะ
มี3อันหลักที่ได้ศึกษา ก็คือ Authentication, Real-time Database และ Storage  

 

 
 

ภาพท่ี 4.70  Dashboard บน Firebase 
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4.1.4.1  Firebase Authentication 

Firebase Authentication จะเป็นบริการที่เข้ามาจัดการ backend ให้คุณทั้งหมด ทั้ง การ 
register, การ sign-in, การ reset password, โดยจะมี SDK ให้ทั้ง Android, iOS และ Web น าไปติดต้ัง
และใช้งาน ซึ่งรองรับการ sign-in หลากหลายรูปแบบทั้งจาก social network ยอดนิยม, จาก Email 
และ Password ของผู้ใช้งาน หรือแบบไม่ระบุตัวตน(Anonymous) 

 

 
 

ภาพท่ี 4.71  Demo Application หน้า Register 
 

ได้มีการท าแอพพลิเคชั่นทดลองกับ service ตัวนี้โดยเมื่อกด Register จากนั้นไปที่ Firebase 
Console เพื่อที่จะตรวจสอบว่า id ที่เราสมัครไปได้ท าการ Authentication กับ Firebase เสร็จสิ้นแล้ว 
 

 
 

ภาพท่ี 4.72  Firebase Authentication บนหน้า Dashboard 
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4.1.4.2 Firebase Real-time Database 

Firebase Real-time Database เป็น NoSQL cloud database ที่เก็บข้อมูลในรูปแบบของ 
JSON และมีการ sync ข้อมูลแบบ real-time กับทุก devices ที่เชื่อมต่อแบบอัตโนมัติในเสี้ยววินาที 
รองรับการท างานเมื่อ offline(ข้อมูลจะถูกเก็บไว้ใน local จนกระทั่งกลับมา online ก็จะท าการ sync 
ข้อมูลให้อัตโนมัต)ิ รวมถึงมี Security Rules ให้เราสามารถออกแบบเงื่อนไขการเข้าถึงข้อมูลทั้งการ 
read และ write ได้ทั้ง 3 Platform Android, iOS และ Web 

 

 
 

ภาพท่ี 4.73  Demo Application หน้าโน้ตเตือนความจ า 
 

ได้มีการท าแอพพลิเคชั่นทดลองกับ service ตัวนี้โดยเมื่อกดเพิ่มโน้ตเตือนความจ าลงไป 
จากนั้นเข้าไปที่ Firebase Console และไปยัง Real-time Database เพื่อตรวจสอบว่าข้อมูลได้อัพเดท
แล้ว 
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ภาพท่ี 4.74  แสดงถึงการอัพเดทแบบ Real-time 
 

 
4.1.4.2 Firebase Storage 

Firebase Storage เป็นบริการที่สามารถ Upload หรือ Download ไฟล์บน Google Cloud 
Storage โดยถ้าใช้งานฟรีจะมีพื้นที่ให้เก็บ 5GB และสามารถ upload และได้ download ได้ 50000 
คร้ัง  

 

 
 

ภาพท่ี 4.75  Demo Application หน้า Upload ไฟล ์
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ได้มีการท าแอพพลิเคชั่นทดลองกับ service ตัวนี้โดยเมื่อกดอัพโหลดไฟล์ภาพชื่อ “ Hello” 
ขึ้นไปยัง Firebaseแล้วจากนั้นเข้าไปที่ Firebase Console และไปยัง Storage เพื่อตรวจสอบว่าภาพ
ได้ถูกอัพโหลดนั้นเสร็จสิ้น 

 

 
 

ภาพท่ี 4.76  ภาพบน Firebase Storage 
 

4.1.5 การท าแอพพลิเคชั่นท่ีใช้บริการของ Firebase โดยใช้ Git เป็นตัวควบคุมเวอร์ชัน 
พัฒนา To-do List Application โดยใช้ Service ของ Firebase และมี Git เป็นตัวควบคุม

เวอร์ชันโดยพัฒนามาเป็นตัวแอพพลิเคชั่นเวอร์ชันทดลอง เป็นแอพพลิเคชั่นที่ใช้เก็บการวาง
แผนการท างานต่างๆไว้ โดยใช้ Database แบบ Real-time Database เก็บงานที่ต้องท าในแต่ละ
อาทิตย์ หรือแต่ละวัน โดยมี 4 ประเภทคือ Backlog, Todo, Doing, Done ใช้ 2 service ของ Firebase 
คือ Authentication และ Real-time Database เข้ามาช่วยพัฒนา 

หน้า Login ประกอบไปด้วย รองรับการ login 3 อย่างคือ Google +, Facebook และอีเมลที่
ไม่ระบุตัวตน และมีปุ่ม register เพื่อไปยังหน้าสมัครสมาชิก 
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ภาพท่ี 4.77  หน้า Login 
 

หน้า Register ใช้ในการสมัครสมาชิกอีเมลแบบไม่ระบุตัวตน 
 

 
ภาพท่ี 4.78  หน้า Register 
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หน้า My Project คือหน้าที่จะแสดงโปรเจคในแต่ละอันที่เคยเพิ่มไว้ 

 
ภาพท่ี 4.79  หน้า My Project 

 
หน้า New Project ไว้ส าหรับเพิ่มโปรเจคและค าอธิบายเกี่ยวกับโปรเจค 

 

 
ภาพท่ี 4.80  หน้า New Project 
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หน้า Backlog, To-do, Doing, Done ไว้แสดงงานที่ต้องท าจัดเก็บแต่ละประเภท และ
สามารถอัพเดทจากหน้า Backlog ไปไว้ยังแต่ละหน้าได้ หน้า Backlog สามารถกดปุ่ม“Add New 
Task” เพื่อเพิ่มงานได้ 

 

 
ภาพท่ี 4.81  หน้า Backlog 

 

 
ภาพท่ี 4.82  หน้า To-do 
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ภาพท่ี 4.83  หน้า Doing 
 

 
ภาพท่ี 4.84  หน้า Done 
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หน้า Add Task ไว้ส าหรับเพิ่ม Task งานที่จะท า ประกอบไปด้วย ชื่องาน, ค าอธิบายของ
งาน, ประเภทของงานและวันที่ต้องส่ง 

 

 
ภาพท่ี 4.85  หน้า Add Task 

 
หน้า Detail จะบอกรายละเอียดของงานที่ถูกเพิ่มเข้าไป ในแต่ละหัวข้องาน 

 

 
ภาพท่ี 4.86  หน้า Detail 
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หน้า Edit ใช้แก้ไขงานที่เพิ่มเข้าไป หรืออัพเดทงานใหม่ 
 

 
ภาพท่ี 4.87  หน้า Edit 

 
 



บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

  
5.1  สรุปผลการด าเนินงาน 
 

จากการที่ได้ศึกษาเทคโนโลยีใหม่ที่สามารถช่วยสนับสนุนทีมพัฒนาระบบได้ซึ่งได้ผล

ลัพธ์ดังนี้ 

 1. สามารถน าเทคโนโลยีใหม่มาพัฒนาร่วมกันเป็นทีมได้มีประสิทธิภาพ 
 2. เมื่อระบบมีปัญหา สามารถช่วยแก้ปัญหาได้ 
 3. สามารถน าเทคโนโลยีที่ศึกษามาไปใช้งานได้จริง 
 จากผลลัพธ์ทั้งหมด สามารถสรุปได้ การช่วยสนับสนุนการท า Mobile Application โดย
น าเสนอเทคโนโลยีใหม่เข้ามาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาระบบได้เป็นอย่างดีพร้อมทั้งสามารถน า
เทคโนโลยีนี้ไปต่อยอดและพัฒนาในอนาคตได้ 

 
5.2  แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 

ปัญหาที่พบระหว่างการศึกษาและน าเสนอเทคโนโลยีใหม่เข้ามาประยุกต์ใช้ในการพัฒนา
ระบบนั้น เป็นเร่ืองของเนื้อหาใหม่ทั้งหมด ซึ่งต้องใช้เวลาในการท าความเข้าใจในการศึกษาเพราะ
เป็นเทคโนโลยีที่ยังไม่เคยลองศึกษาและยังไม่มีการใช้งานเกิดขึ้นกับคนในทีม อีกทั้งยังมีเวลา
เตรียมความพร้อมในการเขียนแอพพลิเคชั่นโดยใช้ ionic เวอร์ชัน 2 น้อยเกินไป การพัฒนา To-do 
List แอพพลิเคชั่น จึงใช้เวลานานในการคิดค้นและพัฒนาแอพพลิเคชั่นตัวนี้ ซึ่งวิธีการแก้ปัญหาคือ 
เรียนรู้ผ่านเว็บไซต์ที่มีผู้พัฒนาได้มาเขียนไว้ก่อนหน้านี้ หรือศึกษาจากเอกสารหลักของเร่ืองนั้นๆ 
และในกรณีการเขียนแอพพลิเคชั่น หากเกิดปัญหาหรือข้อขัดข้อง ท าการปรึกษาพี่เลี้ยง และเพื่อนที่
ช านาญด้านในด้านการเขียนแอพพลิเคชั่น 
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5.3  ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 

1)  ควรมีความรู้และทักษะในด้านการค้นคว้าเทคโนโลยีใหม่ๆ เพื่อลดระยะเวลาในการ
ด าเนินงานในแต่ละขั้นตอน 

2)  ในการท างานเป็นต้องหาข้อมูลเพื่อเตรียมความพร้อมก่อนลงมือและต้องวางแผนให้

การท างานเสมอ 
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ภาคผนวก ก 
การตดิตั้ง Ionic 2
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1.  ติดตั้ง Node JS โดยสามารถดาวน์โหลดได้จาก  https://nodejs.org/en/  จากนั้นให้ท าการ 
ติดตั้งโดยจะใช้เวลาประมาณ 2-3 นาที 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี ก.1  แสดงหน้า Setup Node JS 

 

2.  ติดตั้ง Git สาหรับใช้งาน PhoneGap/Cordova Plugin สามารถดาวนโ์หลดได้จาก 
https://git-scm.com/download/win 

3.  มาถงึในส่วนของ Adjust your PATH environment ให้เลือก Run Git from the Windows  

Command Prompt จากนั้นกด Next และรอการต ิดตัง้เสร็จสมบูรณ์

https://git-scm.com/download/win
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ภาพท่ี ก.2  แสดงหน้า Setup Git 

 

4.  ติดตั้งชุดค าสั่ง Cordova CLI และ Ionic Framework โดยใช้ค าสั่ง npm install –g cordova  
ionic ใน Command Prompt แล้วกด enter 

5.  สามารถทดสอบว่าติดตั้งเสร็จสมบูรณ์หรือไม่โดยการเปิด Command Prompt แล้วพมิพค์ าสั่ง  
Ionic 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

ภาพท่ี ก.3  ติดตัง้ ionic เสร็จสมบูรณ์ 
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