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บทสรุป 

ในปัจจุบนั การซ้ือ-ขายผลิตภณัฑ์ประกนัภยัเป็นไปไดย้าก เน่ืองจากการขายตรงหรือการ

ประกาศโฆษณาไม่เป็นท่ีนิยม เพราะประชาชนส่วนใหญ่ไม่ค่อยใหค้วามสนใจมากนกั และเป็นการ

รบกวนเวลาของลูกคา้ บวกกบัพื้นท่ีในการโฆษณานอ้ยลงและราคาสูง การพฒันาเวบ็ไซตซ้ื์อ-ขาย

ผลิตภณัฑ์ประกนัภยัดว้ยเคร่ืองมือท่ีช่ือวา่ ไมโครไซต ์(Microsite) จึงมีบทบาทส าคญัในการเขา้ถึง

กลุ่มลูกคา้ และรวดเร็วกวา่การจูงใจแบบเดิม 

Microsite เป็นเคร่ืองมือในการพฒันาเวบ็ไซตท่ี์แตกต่างจากเคร่ืองมืออ่ืน ตรงท่ีมีรูปแบบท่ี

เขา้ใจง่าย และมีความยืดหยุน่ท าให้สามารถพฒันาหรือแกไ้ขไดง่้าย ส่งผลให้ลูกคา้สะดวกในการ

ตัดสินใจเลือกซ้ือประกันภัย จึงได้รับมอบหมายในการพัฒนาเว็บไซต์ท่ีใช้ส าหรับการขาย

ประกนัภยัดว้ยเคร่ืองมือ Microsite โดยใชพ้ื้นฐานจาก ONEWEB 4.0 Framework เพื่อสร้างรูปแบบ 

Microsite จากระบบเดียวกัน, ฐานข้อมูลเดียวกัน หรือใช้แยกกันตามท่ีตกลงเง่ือนไขในแต่ละ
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ตวัแทนประกนัภยั ไดห้ลากหลาย ตามขอ้ตกลงเง่ือนไขของบริษทัผูจ้า้ง และสามารถแกไ้ขขอ้มูลได้

ตามกิจกรรมทางการตลาดไดต้ามนโยบายของบริษทันั้นๆ  

 

 
หนา้จอการตั้งค่าหนา้: Campaign Search Microsite 

 

 
หนา้จอแสดงผล: Campaign Search Microsite 
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Summary 

Present buy and sell insurance product is difficultly because direct sales direct sales or post 

advertise are not popular. Because most people do not pay much attention and disturb the time. 

Advertise space less inventory and higher prices. Microsites are important role in reaching the 

majority of customers this faster than the original motivate. 

The microsite easy to understand, flexible to developed and makes it easy for consumers 

to make informed decisions. Assigned to develop Microsite to sell insurance based on the 

ONEWEB 4.0 Framework by microsite from the same database system. Use the agreed upon terms 

in each insurance agent can change the display format of the data under the Employment Terms of 

the Employer information can be modified according to the company's marketing policies. 
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Screen setting: Campaign Search Microsite 

 

 
Screen setting: Campaign Search Microsite 
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บทที ่ 1  

บทน า 
 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

 

 
 

ภาพที ่1.1 สัญลกัษณ์ของสถานท่ีประกอบการ 

ท่ีมา : https://www.ict.mahidol.ac.th/acmicpc2014/images/logo/avalant_logo.png 
 

ช่ือภาษาไทย:   บริษทั อฟัวาแลนท ์จ ากดั 

ช่ือภาษาองักฤษ:  Avalant Co.,Ltd. 

ท่ีตั้งสถานประกอบการ:  เลขท่ี 20 อาคารบุปผจิต ชั้น 15 ถนนสาทรเหนือ แขวงสีลม เขตบางรัก 

จงัหวดั กรุงเทพมหานคร 10500 

 

 
 

ภาพที ่1.2 ภาพแสดงสถานท่ีประกอบการ 

ท่ีมา : http://www.avalant.co.th/contact.html 

https://www.ict.mahidol.ac.th/acmicpc2014/images/logo/avalant_logo.png
http://www.avalant.co.th/contact.html
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

อฟัวาแลนทเ์ป็นบริษทัท่ีให้ค  าปรึกษาทางดา้นโซลูชัน่ระบบสารสนเทศ การพฒันาโซลูชัน่ให้

ลูกคา้แต่ละราย และแบบแพค็เกจ การใหค้  าปรึกษาทางธุรกิจ การจดัท าแผนกลยทุธ์ขององคก์ร  เพื่อ

ตอบสนองการด าเนินงานต่างๆภายในองคก์ร โดยมีวตัถุประสงค ์เพื่อช่วยให้ด าเนินงานไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ 

โดยจะมีความเช่ียวชาญในธุรกิจหลากหลายทั้งในธุรกิจประเภทประกนัภยั มีการให้บริการท่ี

ครอบคลุมตั้งแต่การวิเคราะห์และออกแบบกระบวนการทางธุรกิจ การวางแผนเชิงกลยุทธ์ การ

บริหารโครงงาน การวิเคราะห์ความตอ้งการ การออกแบบโครงสร้างพื้นฐานท่ีส าคญั และการ

ออกแบบโซลูชัน่ ท่ีเหมาะสม  

เนน้การส่ือสารในการท างาน เพื่อการวางแผนและจดัการให้ระบบสารสนเทศสอดคลอ้งไปใน

ทิศทางเดียวกับธุรกิจ การก าหนดเป้าหมายในการพฒันากระบวนการทางธุรกิจ สามารถให้

ค  าแนะน าแก่ลูกคา้เพื่อป้องกนัการเกิดปัญหาท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต ท าใหลู้กคา้ประยกุตใ์ชไ้ดท้ั้งใน

การปฏิบติังานและการบริหาร อีกทั้งยงัมีการสร้างความสัมพนัธ์เชิงกลยุทธ์ระยะยาวกบัลูกคา้ โดย

จะมีการยดึมัน่ในการท างานใกลชิ้ดกบัลูกคา้ เพื่อใหมี้ความเขา้ใจไปใหทิ้ศทางเดียวกนั 
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1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

 
 

ภาพที ่1.3 แผนผงัการจดัองคก์รและการบริหารองคก์ร 

 

1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

ต าแหน่ง: Java Developer 

งานที่ได้รับมอบหมาย: ท าหนา้จอระบบงาน และปรับปรุง/แกไ้ข หนา้จอต่าง ๆ ให้ถูกตอ้งตาม 

เอกสารการออกแบบ (CSD) โดยใช ้ONEWEB 4.0 Framework 

  

1.5 พนักงานทีป่รึกษาและต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

พนักงานทีป่รึกษา:  1. สมิทธิ สุนทรนิทศัน์ 2. อนุสรณ์ ดาขามเป้ีย 

ต าแหน่งงาน: 1. Lead Engineer   2. Software Engineer 
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1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 

เร่ิมปฏิบัติงาน:   วนัท่ี 29 พฤษภาคม 2560 

ส้ินสุดการปฏิบัติงาน:  วนัท่ี 29 กนัยายน 2560 

ระยะเวลารวม:   4 เดือน 

 

1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 

ในปัจจุบนั การขายประกนัภยัทั้งการขายตรงแบบเทเลเซลล์เป็นไปไดย้ากข้ึน เน่ืองจากผูค้น

จ านวนมากคิดว่าการลุกล ้ าสิทธ์ิในการเขา้ถึงความเป็นส่วนตวัต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นเบอร์โทรศพัท์, 

ช่ือ-นามสกุล และการเสนอขาย เป็นส่ิงท่ีไม่สมควรท า เพราะหากลูกคา้สนใจจะแสวงหาขอ้มูลเอง 

โดยใชก้ารตดัสินใจหลายๆ อยา่งประกอบกนั ซ่ึงหน่ึงในการตดัสินใจนั้น มีเวบ็ไซตเ์ป็นส่วนในการ

ให้ขอ้มูลอยูด่ว้ย เวบ็ไซตจึ์งเป็นส่ิงส าคญัในการให้ขอ้มูลอนัดบัตน้ๆ ของผูใ้ชบ้ริการส่วนใหญ่ แต่

ในขณะเดียวกนัการสร้างเวบ็ไซต์หลายๆ เวบ็ไซต์เป็นเร่ืองท่ียุ่งยาก จึงหันมาใช้เคร่ืองมือพฒันา

เวบ็ไซตท่ี์มีความยดืหยุน่อยา่ง Microsite 

 

1.8  วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

1. เพื่อลดเวลาในการจดัการขอ้มูลและฐานขอ้มูล ยกตวัอยา่ง การดึงขอ้มูลมีมาตรฐานเดียวกนั 

และมีฐานขอ้มูลท่ีแยกกนัจึงลดความซ ้ าซอ้นของขอ้มูลไดดี้กวา่ 

2. เพื่อเตรียมฐานขอ้มูลให้เวบ็ไซตพ์ร้อมใชง้านไดต้ลอดเวลาตามท่ีลูกคา้ตอ้งการ 

3. เพื่อลดเวลาในการพฒันาเวบ็ไซต ์

4. เพื่อเปล่ียนแปลง เง่ือนไขรับประกนัภยั ธีมสีเวบ็ไซต ์ราคา ตามแต่ละบริษทั ไดง่้ายข้ึน 

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

1. สามารถลดเวลาในการจดัการขอ้มูลและฐานขอ้มูล 

2. เวบ็ไซตส์ามารถใหบ้ริการลูกคา้ไดต้ลอดเวลาตามท่ีตอ้งการ 

3. สามารถลดเวลาในการพฒันาเวบ็ไซต์ โดยใชเ้วลาเพียงคร่ึงเดือนในการพฒันา 
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4. สามารถเปล่ียนแปลง เง่ือนไขรับประกนัภยั ธีมสีเว็บไซต์ ราคา ตามแต่ละบริษทั ได้ง่าย 

ตามท่ีบริษทัตอ้งการ 

 

1.10  นิยามศัพท์เฉพาะ 

ค าศัพท์ที่ 1 Framework หมายถึง งานหรือแนวคิดท่ีพฒันาข้ึนมาด้วยโครงแบบท่ีก าหนด ท่ี
สามารถน าไปใชพ้ฒันาต่อไดท้นัที ส าหรับงานส่วนใหญ่นั้นการใช ้Framework มีความส าคญั
มาก ยิ่งในโลกยุคดิจิตอลท่ีให้ความส าคญักบัความเร็วเป็นอนัดบัหน่ึง ดงันั้นในยุคน้ีเป็นยุคท่ี
ใครท าอะไรเร็วกว่าได้เปรียบ การใช้ Framework จะช่วยให้สามารถปล่อยโปรแกรมสู่
ทอ้งตลาดไดเ้ร็ว ลดระยะเวลาในการเขียนโปรแกรม ท าใหมี้โอกาสในการสร้างฐานผูใ้ชง้านได้
เร็วข้ึน  

 

ตารางที ่1.1 แสดงขอ้ดีและขอ้เสียของการใช ้Framework 

 

ขอ้ดี ขอ้เสีย 

- เขียน code นอ้ยลง แต่พฒันาโปรแกรมได้

รวดเร็วข้ึน 

- ท างานเป็นทีมได ้เหมาะกบัองคก์รใหญ่ ๆ 

- น ามาใชซ้ ้ าได ้

- ช่วยในเร่ืองของ Design Pattern 

- มีขนาดของ source โดยรวมใหญ่กวา่

ท่ีควรจะเป็นในบางโปรเจค เพราะ

บางอยา่งไม่จ  าเป็นตอ้งใชแ้ต่กลบัมีใน 

source 

 

 

ค าศัพท์ที่ 2 Front-end หมายถึง ส าหรับ developer จะเป็นส่วนติดต่อผูใ้ช ้(User interface) ไม่

ว่าจะเป็น หน้าโฮม หน้าเว็บเพจ เน้ือหาต่างๆ รูปภาพ ลิงก์ เป็นต้น เป็นส่วนท่ี user ทัว่ไป

สามารถเห็นและเขา้มาใช้งานไดข้องเวบ็ไซต์ ส่วนน้ีจะแสดงหน้าตาของเวบ็ไซต์ให้ผูเ้ขา้ชม

เห็น การออกแบบก็เป็นส่วนท่ีช่วยดึงดูดและท าให้ผูอ่ื้นสนใจเวบ็ไซต ์ทั้งความสวยงาม การใช้

งานเวบ็ไซตท่ี์เขา้ใจง่าย สะดวก และท าใหผู้เ้ขา้ชมเห็นวา่เวบ็ไซตมี์การพฒันาอยูต่ลอด 

 

 



6 
 

ค าศัพท์ที่ 3 Back-end หมายถึง ส าหรับ developer จะเป็นระบบจดัการเว็บไซต์ เช่น จดัการ

ฐานขอ้มูล โครงสร้างเวบ็ไซต ์การเขียนโคด้ควบคุม XML, text file, JAVA, PHP, C#, C++ เป็น

ต้น จะมีไวส้ าหรับ admin หรือผูท่ี้ได้รับอนุญาต เพื่อท าการ เพิ่ม ลบ แก้ไข เปล่ียนแปลง

เวบ็ไซต ์ส่วนของ back-end มีความส าคญัเป็นอยา่งยิง่ ไม่วา่จะเป็นการรักษาความปลอดภยัของ

ข้อมูลทั้ง username password ข้อมูลเว็บไซต์ต่างๆ หาก backend มีการ update ก็ต้องท าการ 

backup ข้อมูลเดิมเก็บไว ้และตรวจสอบให้ดีก่อนท าการ update รวมไปถึงการท างานของ

เวบ็ไซต ์ความเร็วในการแสดงผล 

 

 
 

ภาพที ่1.4 Front-end และ Back-end 

ท่ีมา : https://www.designil.com/wp-content/uploads/2016/01/basic-tech-01.jpg 
 

ค าศัพท์ที่ 4 User Interface Design หรือ Human-Computer Interaction หมายถึง การออกแบบ

ส่วนต่อประสานกบัผูใ้ช ้ระหวา่งผูใ้ชก้บัคอมพิวเตอร์ โดยมีวตัถุประสงคห์ลกั คือ สามารถใช้

งานไดง่้าย ใชท้กัษะส่วนบุคคลนอ้ย มีการฝึกอบรมการใชง้านนอ้ย เพิ่มมาตรฐานการออกแบบ

ส่วนต่อประสานในระบบ 

 

https://www.designil.com/wp-content/uploads/2016/01/basic-tech-01.jpg
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ค าศัพท์ที่ 5 Web Server หมายถึง เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ท่ีติดตั้งโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซ่ึงท า
หน้าท่ีให้บริการขอ้มูล แก่ Client หรือ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีขอรับบริการ ในรูปแบบ ส่ือผสม 
ผ่านระบบเครือข่าย โดยสามารถแสดงผล ผ่านโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ หรืออาจกล่าวได้ว่า 
Web Server คือ โปรแกรมท่ีคอยให้บริการแก่ Client ท่ีร้องขอขอ้มูลเขา้มาโดยผา่น เวบ็เบราว-
เซอร์ 

 
ค าศัพท์ที่ 6 Application Server (WebSphere) หมายถึง ชุดเคร่ืองมือท่ี develop บนภาษา 
Java โดยบริษทั IBM ท่ีมีไวใ้ห้ user ท าการบริหารจดัการ เว็บไซต์ ซ่ึงเคร่ืองมือหลักเราจะ
เ รียกว่า  WebSphere Application Server (WAS) โดยเจ้าตัว  Application ดังกล่าวทาง user 
สามารถเช่ือมต่อผา่น เวบ็ไซต ์ดว้ย Java หรือ Servlets 

 
ค าศัพท์ที ่7 Entity หมายถึง Entity ขอ้มูลหลกัท่ีอยูใ่นหนา้จอ 

 
ค าศัพท์ที ่8 Tab หมายถึง ท่ีแบ่งเป็น 2 ชั้น ไวส้ าหรับสร้างหนา้จอระบบงานท่ีทีขอ้มูล 1 to 1 
ดา้นบน และ 1 to Many ดา้นล่าง 

 
ค าศัพท์ที ่9 Module หมายถึง การก าหนดตวัแปร ท่ีแบ่งยอ่ยออกไปจากระบบงานหลกั 

 
ค าศัพท์ที่ 10 Field หมายถึง เคร่ืองมือใช้เก็บข้อมูลเฉพาะในโปรแกรมประเภทการจัดการ
ฐานขอ้มูล โดยจดัแบ่งใหแ้ต่ละเขตเก็บขอ้มูลแต่ละเร่ือง เช่น แบ่งเป็นเขต ช่ือ นามสกุล ท่ีอยู ่

 
 
 
 
 
 
 
 

https://saixiii.com/java-programming/
https://saixiii.com/java-programming/
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บทที ่ 2  

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 
 

ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยีมาใช้

ในการปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมา

ประยกุตใ์ชแ้ละเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 

 

2.1 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 

2.1.1 ภาษา SQL ภาษาเป็นภาษามาตรฐานส าหรับระบบฐานขอ้มูลคือ ภาษา Standard relational 
database Query Language หรือ เอสคิวแอล (SQL) หรือ ซีควอล (SE-QUEL) หรือภาษาในการ
สอบถามขอ้มูล เป็นภาษาทางดา้นฐานขอ้มูล ซ่ึงเป็นภาษาท่ีพฒันาข้ึนมาโดยบริษทั ไอบีเอ็ม ภาษา 
SQL (Standard Query Language) เป็นส่วนหน่ึงของระบบฐานข้อมูลแบบรีเลชั่นเนล (Relational 
Database) ท่ีไดรั้บความนิยมมากเพราะง่ายต่อความเขา้ใจ 

2.1.1.1 ประเภทของค าส่ังภาษา SQL  
1) Data Definition Language : DDL เป็นกลุ่มค าสั่งท่ีใช้ในการสร้างฐานขอ้มูล การ

ก าหนดโครงสร้างขอ้มูลวา่มี Column หรือ Attribute ใด  ชนิดขอ้มูลเป็นประเภทใด รวมทั้ง
การจดัการดา้นการเพิ่ม แกไ้ข ลบ Attribute ต่างๆ ใน Relation และการสร้างดชันี (Index) 

- CREATE คือ ค าสั่งการสร้าง 

- ALTER คือ ค าสั่งเปล่ียนโครงสร้างตาราง 

- DROP คือ ค าสั่งยกเลิก 

2) Data Manipulation Language : DML เป็นกลุ่มค าสั่งท่ีใชใ้นการ Update เพิ่ม
ปรับปรุง และ การ Query ขอ้มูลในฐานขอ้มูล ซ่ึงอาจเป็นชุดค าสั่งลกัษณะ Interactive 
SQL  หรือ  Embedded SQL ก็ได ้

- SELECT คือ ค าสั่งการเรียกคน้ระเบียนขอ้มูล  

- INSERT คือ ค าสั่งการเพิ่มระเบียนขอ้มูล 

- UPDATE คือ ค าสั่งการเปล่ียนแปลงระเบียนขอ้มูล 

- DELETE คือ ค าสั่งลบระเบียนขอ้มูล 
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ภาพที ่2.1 ประเภท SQL  

 

2.1.1.2 ข้อดีของภาษา SQL 
1. ใชใ้นการสร้างฐานขอ้มูล และ ตาราง 

2. สนบัสนุนการจดัการฐานขอ้มูล ซ่ึงประกอบดว้ย การเพิ่ม ปรับปรุง และ ลบขอ้มูล 

3. สนบัสนุนการเรียกใช ้หรือ คน้หาขอ้มูล 

4. ถูกออกแบบมาใหเ้ป็น General Purpose รองรับการท างานไดห้ลากหลาย 

5. สามารถท างานร่วมกบั Hardware แบบเดิม รวมถึงสามารถท างานร่วม Application 

และ Programming Language ไดห้ลากหลาย 

6. มีเคร่ืองมือสนบัสนุนการใชง้านใหพ้ร้อม การเพิ่มความปลอดภยั, การบริหารจดัการ 

และการดูแลรักษา 

7. ในระดบัองคก์รก็มีผลิตภณัฑห์ลากหลายพร้อมบริการสนบัสนุนใหอ้ยา่งครบครัน 

2.1.1.3 ข้อเสียของภาษา SQL 
1. ไม่สามารถท างานเป็น General Purpose ไดถึ้งระดบัเดียวกบั SQL 

2. การใช ้In-memory มีขอ้จ ากดัเร่ืองพื้นท่ีและความจุอยู ่รวมถึง Data Consistency ใน

กรณีท่ีเกิดปัญหาทางดา้นไฟฟ้ากบั Data Center 

3. ยงัไม่มีเคร่ืองมือช่วยจดัการเท่ากบั SQL 

4. Solutionโดยรวมยงัมีราคาสูง แต่ก็คุม้ค่าเม่ือเทียบกบัประสิทธิภาพท่ีไดรั้บ 
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2.1.2 ภาษา Java หรือ Java programming language คือภาษาโปรแกรมเชิงวตัถุ พฒันาโดย 
เจมส์ กอสลิง และวศิวกรคนอ่ืนๆ ท่ีบริษทั ซนั ไมโครซิสเตม็ส์ ใชแ้ทน C++ โดยรูปแบบท่ีเพิ่มเติม
ข้ึนคลา้ยกบัภาษาออ็บเจกตที์ฟซี (Objective-C) แต่เดิมภาษาน้ีเรียกวา่ ภาษาโอก๊ (Oak) แลว้ภายหลงั
จึงเปล่ียนไปใช้ช่ือ " Java " จุดเด่นของภาษา Java อยู่ท่ีผูเ้ขียนโปรแกรมสามารถใช้หลกัการของ 
Object-Oriented Programming มาพฒันาโปรแกรมของตนดว้ย Java ได ้

ภาษา Java เป็นภาษาส าหรับเขียนโปรแกรมท่ีสนบัสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ ( OOP : 

Object-Oriented Programming) โปรแกรมท่ีเขียนข้ึนถูกสร้างภายในคลาส ดงันั้นคลาสคือท่ีเก็บเม

ทอด (Method) หรือพฤติกรรม (Behavior) ซ่ึงมีสถานะ (State) และรูปพรรณ (Identity) ประจ า

พฤติกรรม (Behavior)  

2.1.2.1 ข้อดีของภาษา Java 
1. ภาษา Java เป็นภาษาท่ีสนบัสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุแบบสมบูรณ์ ซ่ึงเหมาะ

ส าหรับพฒันาระบบท่ีมีความซบัซอ้น การพฒันาโปรแกรมแบบวตัถุจะช่วยให้เราสามารถ

ใชค้  าหรือช่ือ ต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นระบบงานนั้นมาใชใ้นการออกแบบโปรแกรมได ้ท าใหเ้ขา้ใจ

ไดง่้ายข้ึน 

2 . โปรแกรม ท่ี เ ขี ยน ข้ึนโดยใช้ภาษา  Java จะ มีความสามารถท างานได้ใน

ระบบปฏิบติัการท่ีแตกต่างกัน ไม่จ  าเป็นต้องดัดแปลงแก้ไขโปรแกรม เช่น หากเขียน

โปรแกรมบนเคร่ืองของบริษทั โปรแกรมนั้นก็สามารถถูก compile และ run บนเคร่ืองพีซี

ธรรมดาได ้

 3. ภาษาJavaมีการตรวจสอบขอ้ผดิพลาดทั้งตอน compile time และ runtime ท าใหล้ด

ขอ้ผดิพลาดท่ีอาจเกิดข้ึนในโปรแกรม และช่วยให ้debug โปรแกรมไดง่้าย 

4. ภาษา Java มีความซบัซ้อนนอ้ยกวา่ภาษา C++ เม่ือเปรียบเทียบ code ของโปรแกรม

ท่ีเขียนข้ึนโดยภาษา Java กบั C++ พบวา่ โปรแกรมท่ีเขียนโดยภาษา Java จะมีจ านวน code 

นอ้ยกวา่โปรแกรมท่ีเขียนโดยภาษา C++ ท าใหใ้ชง้านไดง่้ายและลดความผดิพลาดไดม้าก 

5. ภาษา Java ถูกออกแบบมาให้มีความปลอดภยัสูงตั้งแต่แรก ท าให้โปรแกรมท่ีเขียน

ข้ึนด้วยJavaมีความปลอดภยัมากกว่าโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนด้วย ภาษาอ่ืน เพราะ Java มี 

security ทั้ ง  low level และ high level ได้แก่  electronic signature, public and private key 

management, access control และ certificates 

http://www.mindphp.com/คู่มือ/73-คืออะไร/2183-c++-คืออะไร.html
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6. ไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย โดยมี IDE, application server, และ library ต่าง ๆ มากมาย

ส าหรับJavaท่ีเราสามารถใช้งานได ้ท าให้เราสามารถลดค่าใช้จ่ายท่ีตอ้งเสียไปกบัการซ้ือ 

tool และ s/w ต่าง ๆ 

7. ความง่ายของตวัภาษา หลกัไวยากรณ์ของ Java มีความคลา้ยกบัภาษา C และ C++ 

เป็นอยา่งมาก จึงไม่เหมือนกบัภาษาใหม่อ่ืนๆ ท่ีตอ้งมาเร่ิมศึกษาไวยากรณ์กนัทั้งหมด อีก

ทั้งยงัตดัความยากหรือความซับซ้อนของภาษา C และ C++ ออกไป โดยใช้หลกัการของ 

Object-Oriented Programming มาแทน จึงท าใหก้ารพฒันาในเร่ืองของหนา้จอ (Interface)  

8. ความปลอดภยั (Security) ตอ้งมีการถูก Download ไปใชอ้ยูใ่นท่ีต่างๆ ภาษา Java จึง

มีการก าหนดขอ้จ ากดับางอยา่งข้ึน เพื่อไม่ใหก้าร Runโปรแกรมนั้น ก่อใหเ้กิดความเสียหาย

บนเคร่ืองของผูใ้ชไ้ด ้ 

2.1.2.2 ข้อเสียของภาษา Java 
1. ท างานได้ช้ากว่า native code เพราะว่าโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนด้วยภาษา Javaจะถูก

แปลงเป็นภาษากลาง ก่อน แล้วเม่ือโปรแกรมท างานค าสั่งของภาษากลางน้ีจะถูก

เปล่ียนเป็นภาษาเคร่ืองอีก ทีหน่ึง ทีล่ะค าสั่ง (หรือกลุ่มของค าสั่ง) ณ runtime ท าให้ท างาน

ช้ากว่า native code ซ่ึงอยู่ในรูปของภาษาเคร่ืองแลว้ตั้งแต่ compile  โปรแกรมท่ีตอ้งการ

ความเร็วในการท างานจึงไม่นิยมเขียนดว้ยภาษา Java 

2. Tool ท่ีมีในการใช้พฒันาโปรแกรม Java มกัไม่ค่อยหลากหลาย ท าให้หลายอย่าง

โปรแกรมเมอร์จะตอ้งเป็นคนท าเอง ท าให้ต้องเสียเวลาท างานในส่วนท่ี tool ท าไม่ได ้ถา้

เราดู tool ของ MS จะใชง้านไดง่้ายกวา่ และพฒันาไดเ้ร็วกวา่ (แต่เราตอ้งซ้ือ tool ของ MS 

และก็ตอ้ง Run บน platform ของ MS) 

2.1.3 ภาษา JavaScript คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ส าหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต 
ท่ีก าลงัไดรั้บความนิยมอย่างสูง Java JavaScript เป็น ภาษาสคริปตเ์ชิงวตัถุ ท่ีเรียกกนัวา่ "สคริปต์" 
(script) ซ่ึงในการสร้างและพฒันาเว็บไซต์ เพื่อให้เว็บไซต์ของเราดูมีการเคล่ือนไหว สามารถ
ตอบสนองผูใ้ช้งานได้มากข้ึน ซ่ึงมีวิธีการท างานในลกัษณะ "แปลความและด าเนินงานไปทีละ
ค าสั่ง" (interpret) หรือเรียกว่า อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) โดยท างาน
ร่วมกบั ภาษา HTML และภาษา Java ไดท้ั้งทางฝ่ังไคลเอนต ์(Client) และ ทางฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server) 

 

http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2026-html-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2185-java-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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2.1.3.1 คุณสมบัติ JavaScript 
1. JavaScript ท าใหส้ามารถใชเ้ขียนโปรแกรมแบบง่ายๆได ้โดยไม่ตอ้งพึ่งภาษาอ่ืน ซ่ึง

จะเป็นดา้นการแสดงผลมากกวา่ การประมวลผลในหนา้เวบ็ 

2. JavaScript มีค  าสั่งท่ีตอบสนองกบัผูใ้ชง้าน เช่นเม่ือผูใ้ชค้ลิกท่ีปุ่ม หรือ Checkbox ก็

สามารถสั่งใหเ้ปิดหนา้ใหม่ได ้ท าใหเ้วบ็ไซตข์องเรามีปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ชง้านมากข้ึน 

3. JavaScript สามารถใชต้รวจสอบขอ้มูลได ้สังเกตวา่เม่ือเรากรอกขอ้มูลบางเวบ็ไซต์ 

เช่น E-mail เม่ือเรากรอกขอ้มูลผิดจะมีหน้าต่างฟ้องข้ึนมาว่าเรากรอกผิด หรือลืมกรอก

อะไรบางอยา่ง ส่วนใหญ่เกือบทั้งหมดใช ้JavaScript ตรวจสอบ 

4. JavaScript สามารถใชใ้นการตรวจสอบผูใ้ชไ้ด้ เช่น ตรวจสอบวา่ผูใ้ชใ้ช ้ เวบ็เบราว

เซอร์ อะไร 

5. JavaScript สร้าง Cookies เก็บขอ้มูลของผูใ้ชใ้นคอมพิวเตอร์ของผูใ้ช ้

6. JavaScript ท าให้การDownload หนา้เวบ็หรือเปล่ียนหนา้เวบ็ดูสวยและไม่สะดุดเลย 

อย่างเช่น Facebook ท่ีใช้เคร่ืองมือน้ี ท าให้เราสามารถ Download Feeds ต่างๆ ข้ึนมาทีละ

ส่วนลดปัญหาการ Download ขอ้มูลจ านวนมากๆในคร้ังเดียว 

7. สามารถแทรกขอ้ความลงไปในเวบ็เพจได ้

8. สามารถตอบโตก้บัเหตุการณ์ต่างๆได ้เช่น เม่ือมีการขยบัเมาส์ 

9. สามารถเปล่ียนแปลงส่วนต่างๆของเวบ็เพจได ้

10. ใชเ้พื่อตรวจสอบความถูกตอ้งของการกรอกขอ้มูลในแบบฟอร์มได ้

11. ใชต้รวจสอบชนิดของเวบ็เบราวเ์ซอร์ได ้

2.1.3.2 ข้อดีของ JavaScript 
1. สามารถแทรกขอ้ความลงไปในเวบ็เพจได ้

2. สามารถตอบโตก้บัเหตุการณ์ต่างๆได ้เช่น เม่ือมีการขยบัเมาส์ 

3. สามารถเปล่ียนแปลงส่วนต่างๆของเวบ็เพจได ้

4. ใชเ้พื่อตรวจสอบความถูกตอ้งของการกรอกขอ้มูลในแบบฟอร์มได้ 

5. ใชต้รวจสอบชนิดของเวบ็เบราวเ์ซอร์ได ้
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2.1.3.3 ข้อเสียของ JavaScript 
1. ช่ือท่ีน าหนา้ดว้ย Java ท าใหผู้เ้ร่ิมตน้ มกัสับสนระหวา่ง Java กบั JavaScript ทั้งท่ีทั้ง

สองแตกต่างกนัอยา่งส้ินเชิง 

2. JavaScript ยงัแฝง Bug อยูเ่ล็กๆนอ้ย จึงท าใหไ้ม่สามารถใชง้านไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 

3. ในภาษา JavaScript  ไม่ได้เป็น Object Oriented Programming (OOP) เต็มรูปแบบ

ถึงแมจ้ะใช้ Pattern Object หรือการสร้าง Module เขา้มาช่วยก็ตาม น่ีก็เป็นอีกหน่ึงขอ้ดอ้ย

ของ JavaScript ท่ี Dev ทัว่โลกไม่ยอมรับ  

4. ถึงแม้ว่าจะมีข้อตกลง  Standard ECMA ว่าเป็นมาตรฐานของ JavaScript แต่ๆ 

ละ เบราวเซอร์ ก็มี Engine เป็นของตวัเองท าให ้JavaScript run แต่ละ เวบ็เบราวเซอร์  หรือ

แมแ้ต่ เว็บเบราวเซอร์ เดียวกนัแต่คนละ Version ยงัท างานได้ไม่เหมือนกนั  ยกตวัอย่าง

เช่น  getYear(); ใหผ้ลไม่เหมือนกนัในแต่ละ เบราวเซอร์ ซ่ึงปัจจุบนัก าลงัจะถูกยกเลิก 

5. JavaScript เป็น  Interpreted computer programming language ภาษาท่ีแปลเป็นภาษา

โปรแกรมท่ีRunทีละค าสั่งโดยตรง โดยไม่ตอ้งคอมไพลโ์ปรแกรมไวก่้อน และจะท างานได้

ช้ากว่า native code และเน่ืองมาจากไม่มีการ compiling บวกกับเป็นภาษาฝ่ัง Client จึง

สามารถเห็น Code ไดอ้ยา่งมี 

6. โดยความท่ีเป็นภาษาในฝ่ัง Client Side เลยขาดความสามารถในฝ่ัง Server เลยยงั

ตอ้งพึ่งภาษาอ่ืนในการท างานท่ี Server 

7. Interpreted computer programming language (ภาษาท่ีแปลเป็นภาษาโปรแกรมท่ี

Runทีละค าสั่งโดยตรง โดยไม่ต้องคอมไพล์โปรแกรมไว้ก่อน และจะท างานได้ช้า

กวา่ native code (โปรแกรมท่ี compile ใหอ้ยูใ่นรูปของภาษาเคร่ือง)) 

8. JavaScript Objects ไม่สนับสนุนจากท าลาย Object หรือ destructors หลายคนอาจ

เถียงวา่ JavaScript มีการบริหารจดัการหน่วยความจ าไดเ้ป็นอยา่งดี 

2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 

2.2.1 โปรแกรม ONEWEB 4.0 Framework เป็น ONEWEB เป็น Platform ส าหรับการพฒันา
ระบบ Software ท่ีตอบโจทย์ได้ทุกรูปแบบขององค์กรได้ตามต้องการ โดยท่ีผูใ้ช้งานและผูใ้ห้
ค  าปรึกษาทางธุรกิจสามารถท าการสร้าง Workflow การท างานของ Software เพื่อรองรับแต่ละ
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กระบวนการการท างานท่ีตอ้งการ, การก าหนด Business Logic ต่างๆ ในการท างาน, การเขา้ถึงและ
บนัทึกข้อมูลลงไปยงัฐานขอ้มูล รวมถึงออกแบบหน้าตาการใช้งานหรือ User Interface ได้ด้วย
ตวัเองทนัทีแบบ Drag & Drop และไม่ต้องเขียนโปรแกรมขั้นสูง เกิดเป็นการพฒันา Enterprise 
Class Software แบบ Configuration-based ข้ึนมาแทน 

ดว้ยความโดดเด่นในการเปิดโอกาสให้เหล่าบุคลากรทางสายธุรกิจ และผูใ้ชง้านในแผนกต่างๆ 

สามารถเขา้มามีส่วนร่วมในการพฒันา Software เพื่อตอบสนองความตอ้งการการใชง้านอยา่งง่าย 

ท าให้ ONEWEB กลายเป็น Software Platform ท่ีสามารถตอบโจทยทุ์กธุรกิจทุกอุตสาหกรรมได้

อย่างครบถ้วน โดยทุกๆ คร้ังท่ี Avalant เขา้ไปน าเสนอและพฒันาระบบ Software ให้กบัองค์กร

ต่างๆ โดยมี ONEWEB เป็น Platform กลางนั้น ทาง Avalant ก็จะน าประสบการณ์การท างานแต่ละ

คร้ังมาสร้างเป็น Ready-made Application เป็น Template ส าหรับตอบโจทย์ในแต่ละแผนกของ

องคก์รเพื่อใหอ้งคก์รต่างๆ สามารถน าไปใชเ้ป็นตน้แบบในการต่อยอดใหร้วดเร็วยิง่ข้ึนไปอีก ดงัน้ี 

 

 
 

ภาพที ่2.2 ONEWEB Business App Platform 

ท่ีมา :  https://www.techtalkthai.com/introduce-avalant-oneweb-configuration-based-enterprise-
application-development/ 

 

http://www.avalant.co.th/contact.html
http://www.avalant.co.th/contact.html
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ไม่เพียงแต่ความยืดหยุ่นในการน า ONEWEBไปใช้พฒันา Software ส าหรับองค์กรได้แบบ 

Configuration-based เท่านั้น การน าไปติดตั้งใช้งานบน IT Infrastructure นั้น ONEWEB รองรับ

อย่างหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการติดตั้งใช้งานบนระบบปฏิบติัการ Windows/Linux/Unix, พฒันา

ระบบใหผู้ใ้ชง้านเขา้ใชง้านไดจ้าก Desktop/Mobile, การท างานบน Virtualization Infrastructure ได้

หลากหลาย, การเช่ือมต่อกบัระบบฐานขอ้มูลและการใชง้านบน Application Server ไดห้ลากหลาย 

รวมถึงยงัสามารถเลือกติดตั้งบน Hardware ไดอ้ยา่งอิสระ ก็ท  าให ้ONEWEB กลายเป็น Platform ท่ี

สามารถใชง้านไดใ้น IT Infrastructure ของทุกองคก์รไดท้นัที 

แต่ส าหรับการน าไปใชใ้นธุรกิจท่ีมีความตอ้งการทั้งในแง่ความมัน่คงทนทาน, ความปลอดภยั, 

ความสามารถในการติดตามประสิทธิภาพการท างาน, การส ารองขอ้มูลหรือส ารองระบบในรูปแบบ

ท่ีหลากหลาย รวมถึงการต่อยอดในอนาคตมากยิ่งข้ึน IBM เองนั้นก็เป็นทางเลือกท่ีดีท่ีสุด ส าหรับ

การเลือกใช้เป็น IT Infrastructure ให้กบัระบบ ONEWEB ไม่ว่าจะเป็นระบบ Application Server 

อย่าง IBM WebSphere, ระบบฐานขอ้มูลอยา่ง IBM DB2, ระบบปฏิบติัการอยา่ง IBM AIX, ระบบ 

Hypervisor อย่าง IBM PowerVM, เคร่ือง Server ประสิทธิภาพสูงอย่าง IBM Power Systems และ 

Storage จาก IBM ท่ีทั้งหมดน้ีรองรับความสามารถในการท า High Availability, Disaster Recovery, 

Security และ Compliance จากSolutionต่างๆ ของ IBM ไดอ้ยา่งครบถว้น 
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ภาพที ่2.3  IBM Cloud 

ท่ีมา :  https://www.techtalkthai.com/introduce-avalant-oneweb-configuration-based-enterprise-
application-development/ 

 
2.2.1.1 ข้อดีของ ONEWEB 

1. สามารถเพิ่มเติม แกไ้ขขอ้มูลไดต้ลอดเวลา เพราะมากกวา่ 90% ของเวบ็ไซตท์ัว่ไปท่ี

จา้ง คนเขียนโปรแกรมจะมีปัญหาหลงัช าระค่าบริการแลว้ คนเขียนโปรแกรมจะหายตวัไป 

หรือตามตวัยาก เจา้ของเวบ็ไม่สามารถแกไ้ขขอ้มูลไดเ้อง ท าใหเ้กิดปัญหาในการท าธุรกิจ 

2. จดัเมนูและขอ้มูลในเว็บไซต ์มีมาตรฐานท่ีท าให้ Search Engine เขา้มาเก็บขอ้มูล ท่ี

หน้าเวบ็ไดง่้าย เพราะออกแบบตามหลกั Search Engine Friendly ท าให้เวบ็ไซต์มีโอกาส

ติดอนัดบัใน Search Engine สูง ลูกคา้หาสินคา้ หรือ บริการจากเวบ็ไซตเ์ราไดอ้ยา่งง่าย 

3. มาพร้อมกบัขอ้มูล ส าหรับธุรกิจทราเวลเอเยน่ตแ์ลว้ การเตรียมขอ้มูลต่างๆ เป็นเร่ือง

ท่ีใชเ้วลามากมาย เป็นปัจจยัส าคญัท่ีหลายบริษทัท าเวบ็ไม่ส าเร็จ ริเร่ิมแต่จบไม่ได ้วนัเวบ็

มาเพื่อช่วยแกปั้ญหาเหล่าน้ี 

http://www.avalant.co.th/contact.html
http://www.avalant.co.th/contact.html
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4. เคร่ืองมือมากมาย วนัเวบ็มาพร้อมกบัระบบต่างๆมากมาย เช่น ระบบสมาชิก ระบบ

ส่งอีเมล เวบ็บอร์ด พยากรณ์อากาศ อตัราแลกเปล่ียน และอ่ืนๆอีกมากมาย 

5. ราคาประหยดักวา่มาก (ถา้เวบ็ไซตแ์บบเขียนโปรแกรม ราคา 50,000 – หลายแสน

บาทข้ึนไป) 

6. ใช้เวลาในการท าน้อยกว่ามาก เว็บไซต์ เสร็จทนัทีตั้งแต่วนัส่งมอบ เรามีก าหนด

ระยะเวลาส่งมอบ 2 คร้ังในหน่ึงเดือน โดยปกติสามารถส่งมอบเวบ็ไซต ์ให้กบัลูกคา้หลงั

ท าการตกลงซ้ือ รวมระยะเวลาจดโดเมน Upload และทุกอยา่ง จนถึง Go Live ในเวลาเพียง 

2-3 สัปดาห์ 

7. มาพร้อมฟังกช์ัน่แชร์ขอ้มูลเขา้ Social Media ไดท้นัที ไม่วา่จะเป็น Facebook, 

Google+ 

8. Web 2.0 โดย Admin สามารถ ปิด – เปิด ให้ผูอ่้านเวบ็ สามารถ Comment หรือถาม

ไดท้นัที 

9. สามารถก าหนด Tag, Title, Keyword, Description และ ใส่แผนท่ี Google Map ได ้

ทุกหนา้ Content 

10. สามารถแสดงจ านวน Page View ของแต่ละหนา้ไดว้า่มีผูเ้ขา้ชมก่ีคน และผูเ้ขา้ชม

สามารถ Vote ใหจ้  านวนดาว ของขอ้มูลแต่ละหนา้ได ้

11. มีกล่องคน้หา เพื่อใหผู้เ้ขา้ชมสามารถเขา้มาคน้หาขอ้มูลจากเวบ็ได ้

2.2.1.2 องค์ประกอบของ ONEWEB 
2.2.1.2.1 DEV Zone การพฒันา Application ใหม่ๆ บน Platform ของ ONEWEB ดว้ย

จุดเด่นหลักของ ONEWEB ท่ีเปิดให้เหล่า Business Analyst และผูใ้ช้งานสามารถสร้าง 
Application ต่างๆ ของตนเองข้ึนมา ทาง Avalant แบ่งหมวดหมู่ความสามารถในการพฒันา 
Application ใหม่ๆ ใหง่้ายต่อการน ามาใชง้าน โดยแบ่งเป็นระบบ App Designer ส าหรับใช้
ในการสร้างหน้า Web Application แบบ Responsive ได้ด้วยการลากวางปุ่มและฟอร์ม
ต่างๆ ไดต้ามตอ้งการ, Process Designer ออกแบบ Business Process และ Business Logic 
ได้ด้วยการลากวางล าดับขั้นตอนการท างานต่าง ๆ และ App Space ส าหรับจัดเก็บ 
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Application ต่าง ๆ ท่ีองคก์รเคยพฒันาข้ึนมาเอง เพื่อน ามาปรับแต่งแกไ้ขหรือใชง้านซ ้ าได้
อยา่งเป็นระเบียบและง่ายดาย 
 

 
 

ภาพที ่2.4  หนา้ต่างของ ONEWEB DEV ZONE 

 
2.2.1.2.2 WORK Zone รวมความสามารถในการบริหารจัดการการท างานภายใน

องค์กรให้เป็นระเบียบ ONEWEB ได้เพิ่ม Productivity Tool อย่าง To Do List เขา้มาเพื่อ
ช่วยให้แต่ละแผนกขององคก์รสามารถบริหารจดัการงานท่ีตอ้งท าในแต่ละวนัไดอ้ยา่งเป็น
ระเบียบ และเปิดให้หัวหน้างานสามารถติดตามยอ้นหลงัไดอ้ยา่งเป็นระบบ โดยไดมี้การ
เสริมระบบ Dashboard และระบบ Monitoring เขา้มาช่วยติดตามประสิทธิภาพการท างาน
ไดใ้นตวัดว้ย 

 

 
 

ภาพที ่2.5  หนา้ต่างของ ONEWEB WORK ZONE 
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2.2.1.2.3 APP Zone รองรับการใชง้านผา่น Platform ไดห้ลากหลายยิ่งข้ึนกวา่แต่ก่อน 

ONEWEB รุ่น 4 น้ีไดท้  าการปรับปรุงให้รองรับการใชง้านผา่นอุปกรณ์ Mobile ไดดี้ยิ่งข้ึน 
ด้วยการรองรับ Web Responsive ได้ทันทีส าหรับทุก Application บน Platform ของ 
ONEWEB และยงัสามารถพฒันา Application แบบ Widget เพื่อน าไปเสริมต่อหรือใช้งาน
ไดอ้ยา่งสะดวกยิง่ข้ึนอีกดว้ย 

 

 
 

ภาพที ่2.6  หนา้ต่างของ ONEWEB APP ZONE 
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2.2.1.3 ส่วนประกอบของ App Designer 
 

 
 

ภาพที ่2.7 Platform Component 

ท่ีมา :  https://www.techtalkthai.com/introduce-avalant-oneweb-configuration-based-enterprise-
application-development/ 

 

2.2.1.3.1 Entity (ข้อมูลหลกัทีอ่ยู่ในหน้าจอ) 
1. Create New Entity ส าหรับสร้างหนา้จอระบบงานใหม่  

2. Import Entity น าเขา้ Entity มาจากท่ีอ่ืน 

3. Export Entity ส่งออก Entity เป็นไฟลสู่์ภายนอก 

4. Clone Entity คดัลอก Entity ท่ีมีอยูเ่ดิมมาสร้างเป็น Entity ใหม่  

 

http://www.avalant.co.th/contact.html
http://www.avalant.co.th/contact.html
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ภาพที ่2.8 ส่วนประกอบของ Entity  

 
2.2.1.3.2 Tools (เคร่ืองมือ)     

1. Tabs  

- 2-Layer Tab เป็นแทบ็ท่ีแบ่งเป็น 2 ชั้น ไวส้ าหรับสร้างหนา้จอระบบงานท่ี

ขอ้มูล 1 to 1 และ 1 to Many ดา้นล่าง 

 - General Tab เป็นแทบ็ทัว่ไป ใชส้ าหรับขอ้มูล 1 to 1 

 

 
 

ภาพที ่2.9 ส่วนประกอบของ Tabs 
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2. Module 

- 1-1 (One to One) เป็น Module ส าหรับขอ้มูลแบบ 1-1 คือขอ้มูล 1 ชุดใน 1 

Table 

- 1-Many (One to Many) Module ส าหรับขอ้มูลแบบ 1-Many คือขอ้มูลหลาย

ชุดใน 1 Table 

- Attach เป็น Module ท่ีมีการแนบไฟลจ์ากท่ีอ่ืน 

 

 
 

ภาพที ่2.10 ส่วนประกอบของ Module 
 

3. Button 

- Entity Button เป็นปุ่มส าหรับ Entity จะปรากฏเม่ืออยูต่ามหนา้จอท่ีตั้งค่าไว ้

โดย Action ปุ่มจะส่งผลทั้งหนา้จอ Entity 

- Module Button เป็นปุ่มส าหรับ Module จะรองลงมาจาก Entity Button โดย 

Action ปุ่มจะส่งผลแค่เฉพาะ Module นั้น ๆ 

- Process Button เม่ือกดจะท าตาม Process ท่ีออกแบบใน Process Designer 
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ภาพที ่2.11 ส่วนประกอบของ Button    

4. Action (Customization) 

- Entity Action โดย Action จะสามารถใชไ้ดท้ั้ง Entity ครอบคลุมไปถึง 

Module ต่าง ๆ 

- Module Action ส าหรับ Action น้ีจะส่งผลแค่ใน Module  

- JS Editor เป็นเคร่ืองมือของ ONEWEB เองสามารถน าฟิลดต่์าง ๆ มาสร้าง

สมการไดโ้ดยไม่ตอ้งเขียน Code 
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ภาพที ่2.12 ส่วนประกอบของ Action   

 

5. Field Text Box  

- Label ฟิลดท่ี์ส าหรับแสดงขอ้ความอยา่งเดียว 

- Hidden ฟิลดท่ี์ซ่อนขอ้มูล จะมีขอ้มูล แต่ไม่แสดงใหเ้ห็น 

- Radio ฟิลดท่ี์เป็นปุ่ม เลือกอยา่งใดอยา่งหน่ึง 

- Checkbox ฟิลดท่ี์เป็นช่องติกเคร่ืองหมายถูก เลือกหรือไม่ 

- Text area ฟิลดค์ลา้ย Textbox แต่จะรับขอ้มูลไดม้ากกวา่ 

- Dynamic List ฟิลด ์Dropdown List ดึงมาจาก Database  

- List Box ฟิลดค์ลา้ย Dynamic List แต่จะมีขอ้มูลตายตวั 

- Suggestion ฟิลดค์ลา้ย Text box ไวส้ าหรับขอ้เสนอแนะ 

- Popup ฟิลด์ไวส้ าหรับแสดงชุดขอ้มูลท่ีมาจาก Table อ่ืน ๆ มาลงไวท่ี้ฟิลด์

ดงักล่าว 

- Calendar ฟิลดส์ าหรับ Type ขอ้มูลท่ีเป็น Date 

- No Object เป็นฟิลด์ท่ีไม่มีช่องกรอกขอ้มูล ไวส้ าหรับแสดงขอ้มูล (Show 

Search) 

- Multi Select ฟิลดท่ี์ส าหรับเลือกขอ้มูลหลายตวั  
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- Map ฟิลดส์ าหรับแสดงแผนท่ี เลือกพิกดัได ้

- Upload ฟิลดไ์วส้ าหรับ Uploadไฟลไ์ด ้เช่น รูปภาพ 

 

 
 

ภาพที ่2.13 ส่วนประกอบของ Field 

2.2.1.3.3 Utilities 
1. Create Menu เช่ือม Entity เขา้เมนูApplication ซ่ึงจะปรากฏใน APP ZONE 

2. Parent Child Entities ท าให ้2 Entity เช่ือมโยงกนั (Next Tab Entities) พร้อม

ทั้งส่งค่าตวัแปรไปให้อีก Entity หน่ึง 
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ภาพที ่2.14 ส่วนประกอบของ Menu  

 
2.2.2 โปรแกรม DbVisualizer บน AS400  เป็นโปรแกรมท่ีช่วยดึงขอ้มูลจากฐานขอ้มูลข้าม 

Platform ได ้โดยมีสร้างสภาพแวดลอ้มท่ีสะดวกและมีประสิทธิภาพในการเขา้ถึงและจดัเก็บขอ้มูล 
แปลความตอ้งการของผูใ้ช้ให้อยู่ในรูปแบบท่ีสามารถท างานไดก้บัฐานขอ้มูล ช่วยให้ผูใ้ช้คน้หา
ขอ้มูลไดอ้ยา่งเร็ว ซ่ึงก่อนท่ีผูอ้อกแบบจะน าฐานขอ้มูลท่ีไดอ้อกแบบไปใชง้านบนโปรแกรมจดัการ
ฐานขอ้มูล จะตอ้งเขา้ใจการใชเ้คร่ืองมือ และวธีิการควบคุมการท างานเบ้ืองตน้ ตอ้งศึกษาโปรแกรม
จดัการฐานขอ้มูลท่ีจะเลือกใชว้่ามีขอ้จ ากดับา้ง ค่าใชจ่้ายต่างๆ ท่ีจะเสียไปในการติดตั้ง ซ่อมบ ารุง 
ซ่ึงแต่ละโปรแกรมจะต่างกันออกไปข้ึนอยู่กับขนาดและขอบเขต บางโปรแกรมท างานได้ใน
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ส่วนฐานขอ้มูลขนาดใหญ่ตอ้งมีคอมพิวเตอร์ท างานเรียกวา่ Server  
 

 
 

ภาพที ่2.15 สัญลกัษณ์ DbVisualizer 
ท่ีมา : https://www.freewebmentor.com/wp-content/uploads/2017/06/dbvissplash.png 
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2.2.3 โปรแกรม Rational Application Developer (RAD) โปรแกรมท่ีช่วยในการท าใหส้ามารถ
ติดตั้งเวบ็ไซตแ์ละแกไ้ขเพื่อใชใ้นการ Upload แกไ้ขขอ้มูล ในเวบ็ไซตต่์างๆท่ีเราตอ้งการไดส้ าหรับ
ติดตั้งบน local 
 

 
 

ภาพที ่2.16 สัญลกัษณ์ Rational Application Developer  

ท่ีมา : https://niebieski.files.wordpress.com/2010/11/rad8-splashscreen.png 
 
 

2.2.4 โปรแกรม Hoo WinTail เขา้ผ่าน Server บนเคร่ืองเรา เกิดขอ้ผิดพลาดข้ึน จึงจ าเป็นตอ้ง
ทราบ Log เพื่อค่า Error ท่ีเกิดข้ึนจากอะไร Log server ก็คือ การท่ีโปรแกรม Print ค่าออกมาเพื่อ
บอกสถานะโปรแกรมก าลงัท างานถึงต าแหน่งไหน โดย Developer จะเป็นคนเขียน ทนัทีท่ีรับค่ามา 
ก็จะสั่งให้แสดงค่าผา่น Log เพื่อให้ Developer เขา้ใจวา่โปรแกรมก าลงัท างานอยา่งถูกตอ้งหรือไม่ 
โปรแกรมสามารถเปิดไฟล ์Log ท่ี Server ก าลงัท างานได ้โดยไม่ตอ้งดูใน Console หรือใช ้Notepad 
เพื่อเปิดไฟล์ Server.log สามารถกดหยุดคา้ง (Pause Monitoring) หรือ ให้มนัท างานต่อได้ (Start 
Monitoring) หรือถา้ตอ้งการตรวจค่าเป็นปัจจุบนั ก็สามารถ Clear Log ท่ีคา้งไวไ้ดเ้ช่นกนั 
 
 

 
 

ภาพที ่2.17 Hoo WinTail 
ท่ีมา : https://images.sftcdn.net/images/t_optimized,f_auto/p/46ad4844-9b51-11e6-aba7-

00163ed833e7/704251831/hoo-win-tail-screenshot.jpg 
  

https://images.sftcdn.net/images/t_optimized,f_auto/p/46ad4844-9b51-11e6-aba7-00163ed833e7/704251831/hoo-win-tail-screenshot.jpg
https://images.sftcdn.net/images/t_optimized,f_auto/p/46ad4844-9b51-11e6-aba7-00163ed833e7/704251831/hoo-win-tail-screenshot.jpg
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บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 
 

 โครงงานเร่ืองการสร้าง เวบ็ไซต ์ดว้ยการใชเ้คร่ืองมือไมโครไซต ์โดยการรวบรวบรวม

ขอ้มูลการด าเนินการติดตั้งภายในบริษทัมาจดัเตรียมขอ้มูลก่อนท่ีจะน ามาวิเคราะห์ ดงัน้ี 

 

3.1 แผนงานการฝึกงาน  
 
ตารางที ่3.1 แผนการฝึกงาน                        

หัวข้องาน  เดือนที่ 1 เดือนที่ 2 เดือนที่ 3 เดือนที่ 4  

1. ศึกษาพื้นฐานภาษา แต่ละภาษา จาก Codeacademy 
มีดงัน้ี Database, VM, ONEWEB, JS, Responsive 
design, ReactJS,  SQL,  Java, JavaScript, jQuery, 
Augular 2, HTML 5, CSS  

 

                                

 

2. ทดสอบโปรแกรมหนา้ Donation, Production, 
Location ซ่ึงเป็นหนา้จอโปรแกรม Back-endใช้
ทดสอบโปรแกรมของลูกคา้ 

 

                                

 

3. ท า คู่มือการใชง้านของ เวบ็ไซต ์YBAT                                   

4. ติดตั้งโปรแกรม ONEWEB, Hoo WinTail, Rational 
Application Developer, DbVisualizer บน AS400, 
เขียน E-mail Query ในONEWEB และแกไ้ข
ขอ้บกพร่อง 

 

                                

 

5. ลงโปรแกรม iReport ท าหนา้สลิป                                   

6. ตั้งค่ารูปแบบหนา้เวบ็ไซตข์อง Microsite MSIG 
หนา้ Bupd setup, Bupd detail  หนา้ Search 
Agentinfo , Microsite Package 

 

                                

 

7. ศึกษา ER Diagram และ เวบ็ไซต ์Microsite                   
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3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการฝึกงาน 

3.2.1 การท าระบบไมโครไซต์ MSIG ต าแหน่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายในการสหกิจศึกษา เป็น 

Java Developer ท าหน้าท่ีพฒันาหน้าจอระบบงานของหน้าการจัดซ้ือสินค้าประกันภยั รวมถึง

ปรับปรุง / แกไ้ข หนา้จอต่าง ๆ ใหถู้กตอ้งตามเอกสารการออกแบบ (CSD) 

3.2.2 งานทีไ่ด้รับมอบหมายอ่ืนๆ 
3.2.2.1 Programmer tester หนา้ท่ีหลกัคือการท า Test case Test script หรือการท า ทดสอบ

ระบบตามท่ีไดรั้บมอบหมาย เม่ือไม่ถูกตอ้งตามท่ีไดรั้บมอบหมายจะตอ้งน าขอ้มูลท่ีถูกตอ้งใส่
ใน Microsoft excel โดยท าวธีิการใชง้าน One web User manual (คู่มือการใชง้าน) เพื่อให้ฝ่ายท่ี
เก่ียวขอ้งแกไ้ขใหถู้กตอ้งต่อไป ของเวบ็ YBAT (ยวุพุทธฯ) 

3.2.2.2 Developer 
1. ONEWEB ท าอีเมลลแ์จง้เตือน หนา้ท่ีการท าอีเมลลแ์จง้เตือน ผูท่ี้สมคัรลงทะเบียน

เวบ็ไซต ์และซ้ือสินคา้ของเวบ็ YBAT (ยวุพุทธฯ) 

2. Jasper IReport เป็น java class library ชุดหน่ึง มีไวส้ าหรับการสร้างเอกสาร โดย

สามารถ export ออกเป็นเอกสารได ้เช่น PDF, HTML, XLS, CSV and XML วธีิการท างาน 

- ออกแบบหนา้ตาของ Report ให้อยูใ่น ไฟล์ XML การ design หนา้ตาของ report

เป็นรูปแบบของ xml file (.jrxml) 

 - เปล่ียนเป็น Binary file ได้ คอมไพล์ jrxml file ให้เป็น binary  file โดยจะเป็น

ไฟลน์ามสกุล .jasper 

- สามารถท าเป็น Fill Report น าไฟล ์jasper ท่ีคอมไพลม์า generate final report เรา

น าไปใชใ้นการน า report ไปแสดงบน เวบ็เบราวเซอร์ โดยเราสามารถใส่ค่า parameter   

- สามารถแก้ไข ออกมาเป็นหลายนามสกุลไฟล์ export report ออก เป็น file ใน

รูปแบบ เช่น PDF , Word โดยสร้าง file ท่ีมีนามสกุล jrprint เรียกวา่ JasperPrint file 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 

3.3.1 ศึกษาข้อมูลทีจ่ าเป็นต่อการท าโครงงาน 

3.3.1.1 ศึกษาภาษาผา่นเวบ็ไซต ์Codeacademy.com ไดแ้ก่  

1. JavaScript  

2. Java 

3. SQL 

3.3.1.2 ศึกษาโปรแกรมท่ีตอ้งใช ้ไดแ้ก่ 

1. Rational Application Developer  

2. ONEWEB 

3. DbVisualizer  

4. Hoo WinTail 

5. Microsoft Excel 

6. Google chrome Browser 

7. Microsoft Word 

3.3.2 อบรมการใช้งานเฟรมเวร์ิค ONEWEB เป็นผลิตภณัฑข์องบริษทั อฟัวาแลนท ์โดยอบรม
และจ าลองการท างานของเซิฟเวอร์ผา่นโปรแกรมจ าลองระบบคอมพิวเตอร์ VirtualBox 

3.3.3 เตรียมโปรแกรมทีใ่ช้ในการปฏิบัติงาน 

1. Rational Application Developer  
2. ONEWEB 
3. DbVisualizer 
4. Hoo WinTail 
5. เวบ็ เบราวเซอร์ ส าหรับใชง้านและทดสอบการแสดงผล 
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3.3.4 ขั้นตอนการปฏิบัติงาน   

1. เปิด server ในโปรแกรม Rational Application Developer  

 

 
 

ภาพที ่3.1 Start Server  

 

2. เขา้หนา้ ONEWEB ผา่น Chrome เวบ็ Localhost:9090\FrontWeb 

 

 
 

ภาพที ่3.2 หนา้จอ Login เขา้ระบบ ONEWEB 
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ภาพที ่3.3 หนา้จอ ONEWEB 

 
3. ออกแบบหนา้จอตามเอกสารประกอบการ (CSD) ท่ีไดรั้บ Config  

 

 
 

ภาพที ่3.4 เคร่ืองมือ ONE WEB 

1 

2 
3 
4 
5 
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ภาพที ่3.5 หนา้จอก่อนออกแบบ  

 
ภาพที ่3.6 สร้าง Tabs 
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ภาพที ่3.7 การสร้าง Module 

 

 
ภาพที ่3.8 สร้าง Button 
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ภาพที ่3.9  ตวัอยา่ง ตั้งค่า textbox 

 

 
 

ภาพที ่3.10 เอกสาร CSD  
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ภาพที ่3.11 หนา้จอท่ีออกแบบตามเอกสาร (1) 

 

 
 

ภาพที ่3.12 หนา้จอท่ีออกแบบตามเอกสาร (2) 

 
4. ในบางคร้ังจ าเป็นต้องแสดงฟิลด์ท่ีต้องมีการแสดงท่ีซับซ้อน จึงต้องใช้โปรแกรม 

DbVisualizer บน AS400 ท่ีเขา้ถึงฐานขอ้มูลของ Server กลาง เพื่อเขียน Query ท่ีจะ Select row 
ท่ีตอ้งการออกมาใหค้รบถว้น จากนั้นน าเฉพาะ Code ไปใส่ไวใ้น ONEWEB 
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ภาพที ่3.13 ER Diagram การดึงขอ้มูลจากแต่ละ Table  

5. สร้างเมนู เพื่อให ้user สามารถดูหนา้จอท่ีสร้างได ้เลือกเมนู Dev Zone > App Design 
คลิกท่ี Create Menu 

 

 
 

ภาพที ่3.14 สร้างเมนู App Designer 
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ภาพที ่3.15 สร้างเมนู  

 

 
 

ภาพที ่3.16 ตวัอยา่ง ตั้งค่า เมนู  

 
6. เม่ือดูและทดสอบไดต้ามความตอ้งการแลว้ ถา้มีการเพิ่มเติมฟังกช์ัน่ท่ีตอ้งเขียน Code ใน 

Rational Application Developer   
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ภาพที ่3.17 หนา้จอแสดงผล UI 

 



40 
 

บทที ่4 

สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  
 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 

4.1.1 ผลทีไ่ด้จาการปฏิบัติโครงงาน 
 
1. หนา้จอตั้งค่า Product Setup หนา้จอแสดงเลือกซ้ือแผนประกนัภยั สามารถออก

กรมธรรม ์ตั้งสถานการณ์ขาย Uploadรูปส าหรับข่าวสาร 
 

 
 

ภาพที ่4.1 หนา้ตั้งค่า Product Setup (1) 
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ภาพที ่4.2 หนา้ตั้งค่า Product Setup (2) 

 

 
 

ภาพที ่4.3 หนา้จอแสดงผล Product Setup (1) 
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ภาพที ่4.4 หนา้จอแสดงผล Product Setup (2) 

 

2. หนา้จอ Corporate New Feed หนา้จอคน้หาขอ้มูลข่าวสารไดห้ลากหลายองคก์ร และ
สามารถเลือกภาษารวมถึงหวัขอ้ข่าวสารได ้ตามเง่ือนไขท่ีผูใ้ชเ้ลือก  

 

 
 

ภาพที ่4.5  หนา้จอตั้งค่า Corporate New Feed (1) 
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ภาพที ่4.6  หนา้จอตั้งค่า Corporate New Feed (2) 

 

 
 

ภาพที ่4.7 หนา้จอแสดงผล Corporate New Feed (1) 
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ภาพที ่4.8 หนา้จอแสดงผล Corporate New Feed (2) 

 

 
 

ภาพที ่4.9 หนา้จอแสดงผล Corporate New Feed (3) 

 

3.หนา้จอ Campaign Setup หนา้จอคน้หา เพิ่ม ลด โปรโมชัน่ส่วนลดตามเทศกาลหรือ
ตรวจสอบวนัท่ีเร่ิมตน้-ส้ินสุด โปรโมชัน่ท่ีบริษทัจดัข้ึน 
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ภาพที ่4.10  หนา้จอตั้งค่า Campaign Setup (1) 
 

 
 

ภาพที ่4.11 หนา้จอตั้งค่า Campaign Setup (2) 
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ภาพท่ี 4.12 หนา้จอแสดงผล Campaign Setup (1) 

 

 
 

ภาพที ่4.13 หนา้จอแสดงผล Campaign Setup (2) 

 

 

4. หนา้จอ Microsite Management หนา้จอคน้หา ตรวจสอบ สร้าง และบนัทึก Microsite 
ของแต่ละตวัแทนจ าหน่าย 
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ภาพที ่4.14 หนา้จอตั้งค่า Microsite Management (1) 

 

 
 

ภาพที ่4.15 หนา้จอตั้งค่า Microsite Management (2) 
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ภาพที ่4.16 หนา้จอแสดงผล Microsite Management  

 
5. หนา้จอ PMPD หนา้จอคน้หาผลิตภณัฑป์ระกนัภยั ตามเง่ือนไขท่ีผูใ้ชเ้ลือก 

 

 
 

ภาพที ่4.17 หนา้จอตั้งค่า PMPD Setup  
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ภาพที ่4.18 หนา้จอแสดงผล PMPD Setup  

 
6. หนา้จอ BUPD Detail หนา้จอแกไ้ขขอ้มูลผลิตภณัฑป์ระกนัภยั 

 

 
 

ภาพที ่4.19 หนา้จอตั้งค่า BUPD Detail (1) 
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ภาพที ่4.20 หนา้จอตั้งค่า BUPD Detail (2) 

 

 

 
ภาพที ่4.21 หนา้จอแสดงผล BUPD Detail  



51 
 

บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 

 จากการศึกษาภาษาและระบบต่างๆ ก่อนท่ีจะมาท าการติดตั้งและใชโ้ปรแกรมใน บริษทัซ่ึง

ขอ้มูลส่วนใหญ่เป็นขอ้มูลของลูกคา้และ ระบบของทางบริษทั ขอ้มูลส่วนใหญ่จึงไม่สามารถน า

ข้อมูลออกมาได้หมด จึงน าข้อมูลแค่บางส่วนออกมาได้เท่านั้น โดยด าเนินการผ่านโปรแกรม 

ONEWEB ซ่ึงเป็นโปรแกรมสร้างส่วนประกอบของเวบ็ไซต์มาตรฐานได ้โดยไม่ตอ้งเขียนข้ึนมา

ใหม่ ในส่วนของขั้นตอนการท างานจะใช้ร่วมกบั Rational Application Developer (RAD)  , Hoo 

WinTail ในการแกไ้ขขอ้มูลหลกัๆของเวบ็ไซต ์ในส่วนงานท่ีท าใช้เวบ็ไซต์เป็นรูปแบบ Microsite 

ซ่ึงขนาดเล็กกวา่ทั้งดา้นขอ้มูลและการติดตั้ง 

 การด าเนินการในส่วนดงักล่าวเป็นการท่ีลูกคา้ตอ้งการใช ้Microsite ซ่ึงสะดวกกวา่การเป็น

เวบ็ไซต์ โดยศึกษาจากการใช้ภาษาต่างๆในการเขียน รวมถึงแกไ้ขขอ้มูลผ่าน Database เพื่อติดตั้ง

และแกไ้ขขอ้มูลผา่นไดโ้ดยสะดวกและง่ายข้ึนดว้ย ONEWEB 

 

5.2 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 

 โครงงานฝึกงานน้ีเป็นการรวบรวมขอ้มูลมาลงใน Local ผ่านโปรแกรม ONEWEB ท่ีถูก

พฒันาโดย บริษัท อัฟวาแลนท์ จ  ากัด ใช้ในการจัดข้อมูล เพื่อการแก้ไขเพิ่มลูกเล่นต่างๆใน 

Microsite ในรูปแบบกราฟ โดยมีขอ้มูลการติดตั้งต่างๆ รวมถึงสถานท่ีในการด าเนินการติดตั้ง ต่าง 

ๆ โดยการน าโปรแกรม Rational Application Developer (RAD),  Hoo WinTail มาใชท้  าใหส้ามารถ

แกไ้ขขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็วและแกไ้ขไดโ้ดยง่าย ซ่ึงเป็นจุดเด่นของ ONEWEB  
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