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โดยภายในส่ือมลัติมีเดียประกอบเพลงน้ี จะเป็นบนัทึกการแสดงสดในงาน Greasy Cafe: 

Technicolor Secret Show ซ่ึงเป็นงานแสดงคอนเสิร์ตปฐมฤกษแ์บบเป็นทางการของอลับั้มชุดท่ี 4 

ของศิลปิน และมีแผนกาํหนดเผยแพร่ช่วงปลายปี 2560  
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บทท่ี 1 

บทนาํ 

 

1.1 ช่ือและท่ีตั้งของสถานประกอบการ 

ช่ือสถานประกอบการ : บริษทั สมอลลรู์ม จาํกดั  

ท่ีตั้งของสถานประกอบการ : 777 ศูนยก์ารคา้เรนฮิลล ์ชั้น 5 ถนนสุขมุวิท  

   แขวงคลองตนัเหนือ เขตวฒันา กรุงเทพฯ 

โทรศพัท ์ : (66) 2 261 7826 

Email : smallroommusic@gmail.com 

Website : http://www.smallroom.co.th 

 

 
 

รูป 1.1 แผนท่ีตั้ง บริษทั สมอลลรู์ม จาํกดั 
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1.2 ลกัษณะธุรกิจของสถานประกอบการ และการใหบ้ริการหลกัขององคก์ร 

ลกัษณะของ บริษทั สมอลลรู์ม จาํกดั เป็นบริษทัผลิตเพลงทุกประเภท โดยส่วนมากทางบริษทั

จะเนน้ไปท่ีสายงานดา้นโฆษณาและงานเพลงอลับั้ม มีเอกลกัษณ์ เฉพาะในรูปแบบของเพลงสมยั

นิยมท่ีแตกต่างทั้งดา้นคาํร้อง ทาํนอง การเรียบเรียงและการสร้างสรรค์ ช้ินงานทั้งส่ิงพิมพแ์ละ 

ภาพเคล่ือนไหว ท่ีมีความโดดเด่น จนกลายเป็นเสน่ห์ของค่ายเพลงขนาดเลก็ท่ามกลางธุรกิจดนตรี

ของประเทศไทย  

 

ศิลปินในสงักดั  

• Tattoo Colour 

• The Richman Toy 

• Greasy cafe' (อภิชยั ตระกลูเผดจ็ไกร) 

• Slur 

• The Jukks 

• Gene Kasidit (กษิดิศ สาํเนียง) 

• Yarinda (ญารินดา บุนนาค) 

• Barbies 

• Polycat 

• Somkiat 

• Summer Stop 

• Penguin Villa 

• Two Pills After Meal 

• ญาดา โกเมศ (เปอต๊ิด) 
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1.3 รูปแบบการจดัองคก์รและการบริหารองคก์ร 

รายช่ือผูร่้วมก่อตั้งและผูบ้ริหารบริษทั 

1. รุ่งโรจน์ อุปถมัภโ์พธิวฒัน์  

2. ชยับรรฑิต พืชผลทรัพย ์  

3. นิตินาท สุขสุมิตร 

 

 
 

รูป 1.2 คณะผูบ้ริหารบริษทั สมอลลรู์ม จาํกดั 
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1.4 ตาํแหน่งและหนา้ท่ีงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

ตาํแหน่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ีคือ Video Production โดย

จะมีหนา้ท่ีหลกัดงัน้ี 

ตาราง 1.1 Task and Assignment 

Task/Assignment Project/Module Detail 

1. ตดัต่อวิดีโอ - JUKKS NIGHT | Method to My Madness 

(Video Highlight) 

- TWO PILLS AFTER MEAL - ทนไม่ไหว | 

ICU (Music Video) 

- THE JUKKS – ขยะ (Music Video) 

- GREASY CAFE - ปะติดปะต่อ (Behind the 

Scenes) 

- GREASY CAFE FIRST COLOR (Video 

Highlight) 

- GREASY CAFE TECHNICOLOR (Album 

Teaser) 

- GREASY CAFÉ - นิรันดร์ (Music Video) 

- ตดัต่อวิดีโอโดยใช ้

Adobe Premiere Pro 

รวมไปถึงการทาํ 

Computer Graphics โดย

ใช ้Adobe After Effects 
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ตารางท่ี 1.1   Task and Assignment (ต่อ) 

Task/Assignment Project/Module Detail 

 - GREASY CAFÉ – ระเบิดเวลา (Behind the 

Scenes) 

- SMALLROOM CAMPUSTOUR – มนัส์ลัน่

มอ (Video Highlight) 

 

2. ถ่ายวิดีโอ - JUKKS NIGHT | Method to My Madness 

(Video Highlight) 

- THE JUKKS – ขยะ (Music Video) 

- GREASY CAFE - ปะติดปะต่อ (Behind the 

Scenes) 

- GREASY CAFE FIRST COLOR (Video 

Highlight) 

- Greasy Cafe: Technicolor Secret Show 

- GREASY CAFÉ - นิรันดร์ (Music Video) 

- GREASY CAFÉ – ระเบิดเวลา (Behind the 

Scenes) 

- SMALLROOM CAMPUSTOUR – มนัส์ลัน่

มอ (Video Highlight) 

- SMALLROOM @ CAT T-SHIRT 2017 

- ถ่ายวิดีโอตาม Shot ภาพท่ี

ไดรั้บมอบหมาย 
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ตารางท่ี 1.1   Task and Assignment (ต่อ) 

Task/Assignment Project/Module Detail 

3. ผูช่้วยผูก้าํกบั - SUMMER STOP - เจอหน่อย | Journey 

- SUMMER STOP - ไปต่อ | To Be Continued 

- SUMMER STOP - เง่ือนไข | Longer 

- จดัการความเรียบร้อยเพื่อ

ความสะดวกต่อการถ่าย

ทาํใหก้บัผูก้าํกบั 

 

1.5 พนกังานท่ีปรึกษา และตาํแหน่งของพนกังานท่ีปรึกษา 

พนกังานท่ีปรึกษา : คุณโตมร สาํราญสุข 

ตาํแหน่ง  : Music Video Production Editor 

แผนก  : Video Production 

 

1.6 ระยะเวลาท่ีปฏิบติังาน 

                ปฏิบติังานสหกิจศึกษาเป็นระยะเวลา 4 เดือนนบัตั้งแต่วนัท่ี 1 มิ.ย. 2560 - 29 ก.ย. 2560 

 

1.7 ท่ีมาและความสาํคญัของปัญหา 

ทางศิลปิน GreasyCafé และค่ายเพลงบริษทับริษทัสมอลลรู์มจาํกดัมีความประสงคจ์ดัทาํ

มิวสิควีดิโอเพลง นิรันด์ เพื่อขอบคุณแฟนคลบัท่ีให้การสนับสนุนศิลปินมาโดยตลอด โดยมี

การวางแผนและประชุมถึงแนวคิดคอนเซ็ปโดยเป็นลกัษณะบนัทึกการแสดงสดงาน Greasy 

Cafe: Technicolor Secret Show ซ่ึงเป็นงานแสดงคอนเสิร์ตปฐมฤกษ์แบบเป็นทางการของ

อลับั้มชุดท่ี 4 ของศิลปิน และขา้พเจา้ไดมี้โอกาสในการทาํหนา้บนัทึกภาพและตดัต่อมิวสิควีดิ

โอเพลงน้ี และมีแผนกาํหนดเผยแพร่ช่วงปลายปี 2560  
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1.8 วตัถุประสงคแ์ละจุดมุ่งหมาย 

1. Ú° ÑâÃªË¬ÐçÈ² Î©ÄĮ̂ ©Ï¬ÎÜÃÚ° ×Æ̧ÃÆÁÎ×¼Î±Û×ÊÄÈ² È−™±çÈÝ¼ÙØ–Ù±̊ È−¼−ÊØÈÄË² ° Ë±½·Ý¬– 

2. Ú° ÑâÃÚ¼á±̧ ÃÆ̧©ËæµÃÞÛÐ±Ûþ±̨ ×ËÞ̧ ÃÆÁÎ×¼Î±"Greasy Café 

 

1.9 ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บจากการปฏิบติังานหรือโครงงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

1. Ý¬–² Î©ÄĮ̂ ©Î¬ÏÜÃÚ° ×Æ̧ÃÆÁÎ×¼Î±Û×ÊÄÈ² È−™±çÈÝ¼ÙØ–Ù±̊ È−¼−ÊØÈÄË² ° Ë±½·Ý¬– 
2. Ý¬–Ú¼á±̧ ÃÆ̧©ËæµÃÞÛÐ±Ûþ±̨ ×ËÞ̧ ÃÆÁÎ×¼Î± Greasy Café 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



8 
 

บทท่ี 2 

ทฤษฎีและเทคโนโลยท่ีีใชใ้นการปฏิบติังาน 

 

2.1 ความหมายของ มิวสิควดีิโอ 

มิวสิควิดีโอ (องักฤษ: Music video) หรือเรียกสั้นๆว่า เอม็วี (MV) เป็นการถ่ายทอดบทเพลง

แบบมีภาพประกอบ โดยยคุแรกๆ มิวสิควิดีโอ นาํมาใชใ้นการเผยแพร่เพลงทางโทรทศัน์ ซ่ึงมกัเป็น

รูปแบบการถ่ายภาพวงดนตรีหรือนกัร้องท่ีร้องเพลง ต่อมามีนาํภาพมาประกอบเพลง และพฒันามา

เป็นการการนาํเน้ือหาของบทเพลงมาสร้างเป็นเร่ืองราว เป็นละครประกอบเพลง พอมาถึงยคุท่ีคารา

โอเกะเป็นท่ีนิยม มิวสิควิดีโอ กน็าํมาซอ้นกบัเน้ือเพลง ทาํเป็น วิดีโอคาราโอเกะ และผลิตเป็นส่ือ  

 

2.2 บทบาทและความสาํคญัของมิวสิควดีิโอ 

มิวสิควิดีโอเป็นสุนทรียศาสตร์ทางการส่ือสารท่ีเป็นสัญลกัษณ์ของศิลปิน นกัร้อง และเป็น

ชนวนให้เกิดการใช้เวลาและเงินสําหรับการซ้ือหาของกลุ่มผูบ้ริโภควยัรุ่น ซ่ึงมีบทบาทและ

ความสาํคญั ดงัน้ี 

- มิวสิควิดีโอมีบทบาทในการเสนอส่ิงแวดลอ้ม ประสบการณ์ อารมณ์และวฒันธรรม

วยัรุ่น (Youth Culture) 

- มิวสิควิดีโอเป็นพื้นฐานทางการตลาดของเพลงสมยันิยม (Pop Song) 

- มิวสิควิดีโอเป็นมีรูปแบบเฉพาะท่ีใชเ้ป็นส่ือเพื่อการโฆษณาของบริษทัเทปเพลง 

- มิวสิควิดีโอมีอิทธิพลในการสร้างฝัน จินตนาการ และวฒันธรรมวยัรุ่น 

 

2.3 รูปแบบของมิวสิควดีิโอ 

รูปแบบของมิวสิควิดีโอจะประกอบดว้ยองคป์ระกอบหลกัทางประสบการณ์ของผูฟั้ง คือ 

ทางกายภาพ (Physical) ทางอารมณ์ (Emotional) และทางระดบัการจดจาํ (Cognitive Levels) โดย

รูปแบบมิวสิควิดีโอท่ีเห็นไดจ้ากการท่ีบริษทัเทปเพลงผลิตออกมามี 3 รูปแบบ คือ  

2.3.1 มิวสิควิดีโอท่ีมีการแสดงเป็นหลกั (Performance) เป็นมิวสิควิดีโอท่ีมี 

โครงสร้างความสมัพนัธ์ง่ายๆ ไม่ซบัซอ้น มกัเป็นการนาํเสนอภาพวงดนตรีแสดงดนตรี หรือ

นกัร้องร้องเพลงอยูบ่นเวที 
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2.3.2 มิวสิควิดีโอท่ีมีเร่ืองราวส่ือความหมายเป็นหลัก (Narrative) เป็นมิวสิควิดีโอท่ีมี

โครงสร้างความสมัพนัธ์เป็นเร่ืองราว แต่ไม่เหมือนกบันิยายหรือภาพยนตร์ เน่ืองจากเร่ืองราวนั้นจะ

ข้ึนอยูก่บัความหมายของเพลง 

2.3.3 มิวสิควิดีโอท่ีมีแนวคิดบางอยา่งท่ีไม่เป็นเร่ืองราว (Conceptual) เป็นรูปแบบท่ีอธิบาย

ถึงส่ิงท่ี เรียกว่า ดนตรีภาพ (Visual Music) หรือท่าเตน้ท่ีเป็นจงัหวะ รูปแบบน้ีใชเ้ทคนิคการพฒันา

แนวความคิดเร่ืองความสัมพนัธ์ต่าง ๆ ของดนตรี การลาํดบัเร่ืองราว (Editing) และภาพลกัษณ์ 

(Image) 

 

2.4 ส่ือวดีิทศัน์เพ่ือการผลิต 

ความหมายของวีดิทศัน์  

วิดีทศัน์เป็นการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ ภาพทาํหนา้ท่ีหลกัในการนาํเสนอ เสียงจะเขา้มาช่วยเสริม

ในส่วนของภาพเพื่อให้เขา้ใจเน้ือเร่ืองมากยิ่งข้ึน วิดีทศัน์เป็นในส่ือในลกัษณะท่ีนําเสนอเป็น

ภาพเคล่ือนไหวและสร้างความต่อเน่ืองของการกระทาํของวตัถุจากเร่ืองราวต่าง ๆ สร้างความรู้สึก

ใกลชิ้ดกบัผูช้ม เป็นส่ือท่ีเขา้ถึงง่าย มีความรวดเร็วสามารถเสนอเหตุการณ์ไดท้นัที ถา้เสนอรายการ

ผา่นระบบโทรทศัน์ กจ็ะเป็นรายการโทรทศัน์ 

 

2.5 ลกัษณะเฉพาะของวีดีทศัน ์

- เป็นส่ือท่ีสามารถเห็นไดท้ั้งภาพ และฟังเสียง 

- มีความคงท่ีของเน้ือหา 

- เสนอเป็นภาพเคล่ือนไหวท่ีแสดงความต่อเน่ืองของการกระทาํ 

- ใชไ้ดท้ั้งผูช้มทั้งท่ีเป็นกลุ่มเลก็และกลุ่มใหญ่  

- เสนอไดท้ั้งภาพจริงและกราฟฟิกต่าง ๆ 

 

2.6 กระบวนการผลิตรายการวดีิทศัน์ 

ในการผลิตรายการวิดีทศัน์นั้น จะมีองคป์ระกอบหลกั 3 ดา้นดงัน้ี 

2.6.1 องคป์ระกอบดา้นวิธีการ การผลิตรายการวิดีทศัน์นั้นจะมีหลกัการ วิธีการ ขอ้ 

ปฏิบติัต่าง ๆ ของการผลิต ไม่วา่จะเป็นการวางแผนการผลิต การเขียนบท การถ่ายทาํ การตดัต่อ การ

ประเมินผล ผูผ้ลิตรายการควรมีความรู้ความเขา้ใจ ซ่ึงจะเป็นแนวทางในการทาํงานในการผลิตท่ีมี

ประสิทธิภาพ 
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2.6.2 องคป์ระกอบดา้นบุคลากร บุคลากรท่ีมีความรู้ความสามารถ และสามารถทาํงานเป็น

ทีมได ้โดยท่ีแต่ละคนมีอิสระทางความคิดในการสร้างสรรคง์าน ซ่ึงบุคลากรท่ีมาร่วมงานดว้ยกนั

ตอ้งเขา้ใจแนวคิด (Concept) ของงานเป็นอย่างดี และมีความรับผิดชอบสูง บุคลากรดา้นการผลิต

รายการวิดีทศัน์ประกอบดว้ย บุคลากรทางเทคนิค บุคลากรการผลิตรายการ และบุคลากรสนบัสนุน

งาน 

2.6.3 องค์ประกอบด้านเทคนิค ได้แก่ อุปกรณ์และเคร่ืองมือต่าง ๆ ด้านอุปกรณ์ เช่น 

อุปกรณ์ประกอบฉาก อุปกรณ์ประกอบการถ่ายทาํ เคร่ืองมือ เช่น กลอ้งถ่าย วีดิทศัน์ เคร่ืองตดัต่อ

ลาํดบัภาพ เคร่ืองควบคุมเสียง นอกจากน้ียงัมีการแต่งหนา้ ซ่ึงเป็นองคป์ระกอบดา้นเทคนิค เช่นกนั  

 

2.7 ขั้นตอนในการผลิตรายการวีดิทศัน์  

หลกัในการผลิตรายการวีดิทศัน์ส่ิงท่ีสาํคญั คือ มีวตัถุประสงคข์องการผลิตท่ีชดัเจน เช่น จะ

ผลิตเพื่ออะไร และมีแนวความคิดหลกัของเร่ือง ควรมี Concept เดียวจากส่ิงท่ีมีความสาํคญัและเป็น

ประโยชน์ ส่ิงท่ีไม่เก่ียวขอ้งหรือไม่สาํคญัไม่ควรนาํเสนอ มีเป้าหมาย คือ กลุ่มผูช้มท่ีเป็นเป้าหมาย 

ซ่ึงเร่ืองท่ีจะทาํควรเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายในด้านการเรียนรู้และรับรู้และรูปแบบในการ

นาํเสนอ คาํนึงถึงเวลาท่ีเหมาะสม เน้ือเร่ืองตอ้งใหน่้าสนใจติดตาม เน้ือหาตอ้งเหมาะสมกบัผูแ้สดง 

ส่ือ หรือกิจกรรมต่าง ๆ และตอ้งไม่ลืมว่าการนาํเสนอนั้น ตอ้งส่ือความหมายให้บุคคลอ่ืนท่ีรับชม

เขา้ใจเร่ืองราวอยา่งชดัเจน ซ่ึงหากผูผ้ลิตปฏิบติัตามขั้นตอนต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี กจ็ะทาํใหผ้ลิตรายการ

วีดิทศัน์ดงักล่าวดาํเนินไปอยา่งราบร่ืนและสาํเร็จตามความมุ่งหมาย ขั้นตอนการผลิตรายการ 

 

2.7.1 ขั้นเตรียมการผลิต (Pre-Production) 
2.7.1.1 สาํรวจความตอ้งการและวิเคราะห์ปัญหา 

2.7.1.2 วิเคราะห์เน้ือหาและกาํหนดเร่ือง 

2.7.1.3 เขียนบทวีดิทศัน์ 

วางแผนการถ่ายทาํ  

 

2.7.2  ขั้นการผลิต (Production) คือ การถ่ายทาํวีดิทศัน์ เป็นการบนัทึกภาพวีดิทศัน์ตามบท 

วีดิทศัน์ท่ีไดเ้ขียนไว ้ในการถ่ายทาํควรจะตอ้งศึกษาบทวีดิทศัน์อย่างละเอียด ถ่ายทาํให้ได้

ภาพครบตามท่ีตอ้งการ 
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2.7.3  ขั้นหลงัการผลิต (Post-Production) คือ การตดัต่อลาํดบัภาพ ในขั้นน้ีถือวา่เป็น 

สุดทา้ยของการผลิต เป็นขั้นสาํคญัอีกคร้ังหน่ึงท่ีตอ้งมีความละเอียดรอบคอบทั้งทางดา้นภาพ

และเสียง โดยการนาํภาพต่าง ๆ เสียง กราฟฟิค มาเรียบเรียง ลาํดบัใหเ้ป็นเรียงราวตามบทวีดิ

ทศัน์ท่ีกาํหนดไว ้พร้อมทั้งการแกไ้ข ปรับแต่งใหมี้ความเหมาะสม สวยงาม น่าสนใจติดตาม 

และจะตอ้งคาํนึงถึงรูปแบบของส่ือท่ีจะเผยแพร่อีกดว้ย  

 

2.7.4 ประเมินผล"*Evaluate+ 

2.7.4.1 การประเมินผล เป็นการประเมินผลส่ือ เม่ือไดผ้ลิตรายการวีดิทศัน์มาแลว้ตอ้ง

นาํไปใชก้บักลุ่มเป้าหมายจริงจาํนวนหน่ึง เพ่ือนาํขอ้มูลต่าง ๆ มาปรับปรุงแกไ้ขตามท่ีเห็นสมควร 

เพื่อใหว้ีดิทศัน์มีคุณภาพก่อนจะนาํไปเผยแพร่ต่อไป 

2.7.4.2 การเผยแพร่ ในการเผยแพร่วีดิทศัน์ ควรมีรูปแบบท่ีหลากหลาย เพ่ือใหเ้ขา้ถึง

เป้าหมายใหไ้ดม้ากท่ีสุด เท่าท่ีจะทาํได ้และควรเกบ็ขอ้มูล ขอ้แนะนาํต่าง ๆ จากผูใ้ช ้เพื่อนาํมาแกไ้ข

ในเร่ืองอ่ืนต่อไป 

 

 
 

รูป 2.1 ขั้นตอนในการผลิตรายการวดิีทศัน ์

 

 

 

 

 

Pre-
Production Production Post-

Production
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2.8 เทคนิคต่าง ๆ ในการถ่ายภาพวิดีโอ 

2.8.1 มุมกลอ้ง 

การถ่ายภาพในมุมท่ีต่างกนั ยงัมีผลต่อความคิดความรู้สึกท่ีจะส่ือความหมายไปยงัผูดู้ได ้

เราอาจแบ่งมุมกลอ้งไดเ้ป็น 3 ระดบั คือ 

1.ภาพระดับสายตา คือ การถ่ายภาพในตาํแหน่งท่ีอยู่ในระดับสายตาปรกติท่ีเรา

มองเห็น ขนานกบัพื้นดิน ภาพท่ีจะไดจ้ะใหค้วามรู้สึกเป็นปรกติธรรมดา 

2.ภาพมุมตํ่าการถ่ายภาพในมุมตํ่า คือ การถ่ายในตําแหน่งท่ีตํ่ ากว่าวัตถุ จะให้

ความรู้สึกถึงความสูงใหญ่ ยิง่ใหญ่กวา่ความเป็นจริง แสดงถึงความสง่า 

3.การถ่ายภาพมุมสูง คือ การตั้งกลอ้งถ่ายในตาํแหน่งท่ีสูงกว่าวตัถุ ภาพท่ีไดจ้ะให้

ความรู้สึกถึงความเลก็ความตอ้ยตํ่า ไม่มีความสาํคญั 

2.8.2 เทคนิคการซูมและการโฟกสั 

2.8.2.1 ในขณะท่ีซูมไม่ควรเดินหรือเคล่ือนไหว เพราะจะทาํใหว้ีดีโอท่ีไดมี้โอกาสสัน่

ไหวสูง 

2.8.2.2 หากตอ้งการเคล่ือนท่ีดว้ยขณะซูม ขอแนะนาํให้ดึงซูมออกมาให้สุดก่อน แลว้

ค่อยกดปุ่มบนัทึก จากนั้นใหเ้ดินเขา้ไปแทนการซูมเลนส์ 

2.8.2.3 อยา่สนุกกบัการซูมจนมากเกินไป เพราะส่วนใหญ่ผูท่ี้เพ่ิมเร่ิมเล่นกลอ้งมกัจะ

ชอบดึงซูมเขา้/ออก ทาํให้ภาพท่ีไดน่้ามึนหวั เหมือนกาํลงักระแทรกกาํแพงโป๊กๆท่ีจริงแลว้การซูม

จะทาํเม่ือตอ้งการดูราย ละเอียดของเหตุการณ์ เพ่ือบ่งบอกเร่ืองราว หรือซูมออกเพ่ือแสดงภาพรวม

ของเหตุการณ์นั้น ๆ  

2.8.2.4 ควรหยุดซูมเสียก่อนค่อยเคล่ือนไหวกลอ้ง หรือซูมก่อนบนัทึกภาพ จุดน้ีจะ

ช่วยให้วีดีโอท่ีไดน่้าสนใจมากข้ึน เช่น การถ่ายภาพวิวทิวทศัน์ในทอ้งทะเล อาจจะตั้งกลอ้งซูมเขา้

ไปท่ีเรือจากนั้นกดปุ่มบนัทึก แลว้ค่อยๆซูมออกมาใหเ้ห็นทอ้งทะเล 

2.8.3 การแพนกลอ้ง ท่ีดีตอ้งมีจงัหวะท่ีจะแพน คือตอ้งมีจุดเร่ิมและจุดส้ินสุดของการแพน 

จุดน้ีเองคนท่ีอยู่เบ้ืองหลงัคอยตดัต่อภาพทั้งหลายมนัเป็นเร่ืองยุ่งยากท่ี จะตดัต่อภาพ โดยมีภาพที

แกว่งไปแกวง่มา หรือวบูวามไปมา เม่ือนาํมาร้อยใส่ภาพน่ิงๆจะรู้สึกไดเ้ลยวา่ไม่เขา้กนั พลอยทาํให้

ดูไม่รู้เร่ืองเขา้ไปใหญ่ ไม่น่ิมนวลสมจริง บางคร้ังรู้สึกว่าโดดไปโดดมา หากจะใหต้ดัต่อไดส้ะดวก

และภาพสมบูรณ์ การแพนจะต้องมีจุดเร่ิม คือเร่ิมจากถือกล้องให้น่ิงเสียก่อน จากนั้ นกดปุ่ม

บนัทึกภาพแลว้ค่อยแพน และจุดจบ คือน่ิงท้ิงทา้ยตอนจบอีกเลก็นอ้ย เพื่อบอกคนดูใหเ้ตรียมพร้อม

และพกัสายตาระหวา่งชมภาพ 
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2.8.4 การทิลต ์(Tilting) เป็นการเคล่ือนไหวกลอ้งทางแนวด่ิง โดยการลดกลอ้งลง เรียกวา่ 

 Till Down หรือเงยกลอ้งข้ึน เรียกว่า Till Up จะไดภ้าพต่อเน่ืองกนัใชเ้ม่ือถ่ายท่ีมีความต่อเน่ืองใน

แนวด่ิงหรือถ่ายคลอบคลุมความสูงของวตัถุท่ีมีขนาดใหญ่เกินกว่าท่ีกลอ้งจะบนัทึกภาพไวไ้ด้

ทั้งหมด เช่น หอคอย โบสถ ์เจดีย ์ตึกสูง เป็นสูง  

2.8.5 การดอลล่ี (Dolly) เป็นการเคล่ือนกลอ้งเขา้ใกลว้ตัถุมากข้ึน (Dolly In) หรือ เคล่ือน 

กลอ้งออกห่างจากวตัถุ (Dolly Out) คลา้ยกบัการซูม ต่างกนัตรงท่ีว่าการดอลล่ีจะแสดงให้เห็นมุม

ของภาพท่ีเปล่ียนไปพร้อมกบัขนาดของภาพกเ็ปล่ียนไปดว้ย ภาพท่ีดีต่อเน่ืองเหมือนกบัคนดูกา้วเขา้

ไปหาตวัแสดงแบบท่ีสายตาจอ้งจบัอยูท่ี่ตวัแสดง 

2.8.6 การแทร็ค (Tracking) คือการเคล่ือนท่ีไปตามแนวขนาดของวตัถุทางซ้าย (Tracking 

left) หรือเคล่ือนไปทางขวา (Tracking right) มกัใชเ้ม่ือตอ้งการติดตามการเคล่ือนท่ีของวตัถุหรือให้

ผูดู้มีความรู้สึกร่วมรับรู้ในการเคล่ือนท่ีดว้ย  

2.8.7 การบนัทึกเป็นช็อต “ช็อต” คือการเร่ิมบนัทึก เพื่อเร่ิมเทปเดินและเร่ิมบนัทึกลงมว้น

เทป จนกระทัง่กดปุ่ม Rec อีกคร้ัง เพ่ือเลิกการบนัทึก แบบน้ีเคา้เรียกว่า 1 ช็อต การถ่ายเป็นช็อคไม่

ควรปล่อยใหช็้อตไม่ควรปล่อยใหช็้อตนั้นยดืยาวไปนกั คือไม่ควรเกิน 5 วินาทีต่อ 1 ช็อต 

2.8.8 วิธีการบนัทึกเป็นช็อต 

การ ถ่ายเป็นช็อตน้ี จะตอ้งเลือกมุม เลือกระยะท่ีจะถ่ายก่อน เลือกวา่จะถ่ายแบบไหน

ท่ีจะไดอ้งคป์ระกอบครบถว้น ยกกลอ้งข้ึนส่อง จดัองคป์ระกอบ แลว้ถือใหน่ิ้ง กดบนัทึก นบั 1-2-3-

4-5 แลว้กดหยดุ ในระหว่างกดบนัทึกหา้มสั่น หา้มไหวเด็ดขาด วิธีการไม่ยากนกั โดยใหร้อจงัหวะ 

หลกัการง่ายๆคือน่ิงๆเขา้ไว ้และไม่จาํเป็นตอ้งถ่ายทั้งหมดหรือถ่ายยดืยาว เลือกแค่เป็นช็อตสาํคญัก็

พอ 

2.8.9 รูปแบบการบนัทึกเป็นช็อต 

- Wide Shot (WS) “Extreme Long Shot” เป็นการถ่ายวิดีโอท่ีโชวภ์าพโดยรวม หรือ

เปิดใหเ้ห็นทั้งวตัถุหลกัท่ีอยูท่่ามกลางบรรยากาศรอบขา้ง 

- Long Shot (LS) เป็นการซูมเขา้มาเพ่ือเก็บรายละเอียดของวตัถุหลกัมากข้ึน แต่

ยงัคงเกบ็ภาพแวดลอ้มรอบขา้งไวด้ว้ย เพื่อบอกเล่าเร่ืองราว 

- Medium Ciose-up Shot (MCU) เป็นการเก็บรายละเอียดเฉพาะส่วนบนหรือ

คร่ึงบนขอวตัถุหรือเรียกวา่ การถ่ายภาพคร่ึงตวัของภาพนั้น ๆ 
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- Close-up Shot (CU) เป็นการซูมให้เห็นเฉพาะวตัถุหลกั โดยไม่สนใจส่ิงแวดลอ้ม

รอบขา้ง เพื่อให้เห็นว่าตอ้งการระบุ รายละเอียดเฉพาะวตัถุเท่านั้น ถา้เป็นการถ่ายวิดีโอบุคคลก็จะ

เกบ็ภาพตั้งแต่ไหล่ข้ึนไป 

2.8.10 ขอ้ดีของการบนัทึกเป็นช็อต 

ช็อตมุมกวา้ง คือ บอกให้รู้สถานท่ี และให้ไดรู้้ว่าเป็นงานอะไร สถานท่ีท่ีไหน หาก

วา่ถ่ายเห็นป้ายของงงานเขา้ไปดว้ยยิง่ดี การถ่ายแบบน้ีดูเป็นเร่ืองเป็นราว บอกเล่าเร่ืองราวตามลาํดบั

ขั้น ว่ามีใครทาํอะไรบา้งไม่ว่าจะเป็นงานพิธีหรือถ่ายกนัเล่นๆ เพราะว่าภาพจะสลบัมุมต่างๆมาให้

ชมเป็นระยะทาํใหไ้ม่น่าเบ่ือ 

ช็อตการแพน การยกกลอ้งข้ึนลงการซูม การเล่นมุมกลอ้งแบบต่างๆ หรือเล่นมุม

กลอ้งเอียงกท็าํไดเ้ช่นกนั แต่วา่ตอ้งเร่ิมตน้ดว้ยหลกัการถ่ายเป็นช็อตๆใหก้ระชบัและไม่ยดืยาดจะทาํ

ใหค้นดูไม่เบ่ือ ท่ีมีแต่ภาพแขง็ๆท่ือๆดูแลว้ไม่มีชีวิตชีวา 

2.8.11 เทคนิคการเคล่ือนท่ีกลอ้งโดยไม่ใหส้ั่นไหว 

“การไวด”์ หรือ” Wide Shot” เป็นวิธีท่ีช่วยอาํพรางการสัน่ไหวของกลอ้งไดซ่ึ้งแมว้่า

กลอ้งจะสั่น ภาพจะไหว แต่ก็ยงัไม่เห็นความแตกต่างเพราะว่ามนัมีภาพมุมกวา้งท่ีหลอกตาอยู่ ถา้

หากตอ้งการท่ีจะเดินถือกลอ้งถ่ายแบบน้ีละก็ จะตอ้งเลือกระยะกลอ้งท่ีไกลสุด โดยการดึงภาพดว้ย

การซูมออกมา เรียกว่า”ลองช็อต“(Long Shot) เป็นประคองกลอ้งเดินชา้ๆแบบนุ่มนวล โดยไม่ตอ้ง

ซูมเขา้ไปอีก ควรปล่อยใหเ้ป็นภาพมุมกวา้งเขา้ไว ้

การเดินก็สําคญัหากมวัแต่เดินจาํพรวดท้ิงนํ้ าหนักตวัแบบเต็มท่ีแบบน้ีภาพท่ีไดจ้ะ

กระตุกเป็นจงัหวะแน่ๆก็ขอแนะนาํใหก้ารเดินถ่ายกลอ้งนั้นตอ้งระวงัทุกฝีเทา้ การเดินดว้ยปลายเทา้ 

เกร็งและยอ่ขาเลก็นอ้ยจะช่วยใหก้ลอ้งน่ิงและมัน่คงข้ึน ช่วยใหเ้ดินถ่ายวิดีโอไดอ้ยา่งมีคุณภาพ ภาพ

ท่ีไดจ้ะน่ิงการถือกลอ้งแบบแบกบ่า บางคร้ังอาจจะไม่ถนดัสาํหรับเดินถ่ายเสมอไป สามารถแกไ้ข

ดว้ยการลดกลอ้งมาอยูใ่นมือ ในออ้มแขนนั้นจะเป็นการดี เพราะช่วยประคองกลอ้งไดอี้กชั้นดว้ยซํ้า

ไป แถมอาจจะไดมุ้มท่ีแปลกตาไปจากการแบกบนบ่า 

2.8.12 การถ่ายให้กระชบั การถ่ายให้กระชบั หมายความว่า การถ่ายวิดีโอท่ีพยายามให้ภาพ

นั้นส่ือความหมายในตวัเองมากท่ีสุด โดยสามารถเล่าเร่ืองราวไดว้่า ใคร ทาํอะไร ท่ีไหน อยา่งไร น่ี

จะช่วยให้เราไม่ตอ้งเก็บภาพมามากมายและยืดยาว ก็สามารถเขา้ใจไดว้่าในเหตุการณ์นั้น ๆ เกิด

อะไรข้ึนบา้ง 

 

 

 



15 
 

2.9 ขนาดภาพ 

- ภาพไกลมาก (Extreme Long Shot หรือ ELS) 

ขนาดภาพลกัษณะน้ีกลอ้งจะตั้งอยู่ไกลจากส่ิงท่ีถ่ายมาก ซ่ึงภาพท่ีไดจ้ะเป็นภาพมุม-

กวา้ง ผูช้มสามารถมองเห็นองค์-ประกอบของฉากได้ทั้ งหมด สามรถมองเห็นส่ิงท่ีถ่ายได้เต็ม

สดัส่วน แมส่ิ้งท่ีถ่ายนั้นจะมีขนาดเลก็กต็าม ซ่ึงภาพลกัษณะน้ี จะใชเ้ป็นภาพแนะนาํ-สถานท่ี เหมาะ

สาํหรับการปูเร่ือง เร่ิมเร่ือง ซ่ึงภาพยนตร์ในต่างประเทศนิยมใส่ไตเต้ิลส่วนหวัไวใ้นฉากประเภทน้ี

ตอนท่ีภาพยนตร์ร่ิมเขา้เน้ือเร่ือง 

ภาพขนาดไกลน้ีจะสร้างความรู้สึกโอ่อ่า อลงัการ แสดงออกถึงความใหญ่โตของ

สถานท่ี ความน่าเกรงขาม ความยิ่งใหญ่ และยงัสามารถสร้างความประทบัใจรวมถึงสร้างความ

ประทบัใจให้กบัผูช้มไดอี้กดว้ย เช่น กลุ่มเรือโจรสลดักาํลงัแล่นเรือออกสู่ทะเลกวา้งโดยมีเรือของ

หัวหนา้โจรสลดัแล่นออกเป็นลาํหนา้ ตามดว้ยกลุ่มเรือลูกนอ้งอีกนบั 10ลาํ โดยใชภ้าพขนาดไกล

มาก ตั้งกลอ้งในมุมสูงทาํใหผู้ช้มเห็นถึงความยิง่ใหญ่และน่าเกรงขามของโจรสลดักลุ่มน้ี เป็นตน้ 

- ภาพไกล (Long Shot หรือ LS) 

ขนาดภาพแบบน้ีไม่สามารถกาํหนดระยะห่างระหว่างกลอ้งกับส่ิงท่ีถ่ายได  ้แต่จะ

กาํหนดโดยประมาณวา่ส่ิงท่ีถ่ายจะอยูใ่นกรอบภาพ (Frame) พอดี ถา้เป็นคน ศีรษะจะพอดีกบักรอบ

ภาพดา้นบน ส่วนกรอบภาพดา้นล่างก็จะพอดีกบัเทา้ ซ่ึงสามารถเห็นบุคลิก อากปักิริยาการแสดง 

การเคล่ือนไหว ตาํแหน่งท่ีอยูใ่นการแสดงหรือในฉาก ดว้ยเหตุน้ีจึงสามารถใชเ้ป็นภาพแนะนาํตวั

ละคร หรือเร่ิมฉากใหม่ได ้บางคร้ังอาจใชเ้ป็นภาพในฉากเร่ิมเร่ืองไดเ้ช่นเดียวกนักบัภาพขนาดไกล

มาก และบางคร้ังภาพขนาดไกลยงัมีช่ือเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่ เอสทาบริชชิง ช็อต (Establishing Shot) 

ส่วนองคป์ระกอบรอบขา้งผูช้มจะไดเ้ห็นรายละเอียดชดัเจนมากข้ึน 

- ภาพปานกลาง (Medium Shot หรือ MS) 

ขนาดภาพลกัษณะน้ีถา้เป็นภาพบุคคล ผูช้มจะไดเ้ห็นตั้งแต่เอวของนักแสดงขั้นไป

จนถึงศีรษะ ขนาดภาพแบบน้ีผูช้มสามารถเห็นการเคล่ือนไหวของนกัแสดง และรายละเอียดของ

ฉากหลงัพอสมควร ซ่ึงพอท่ีจะเขา้ใจเร่ืองราวต่าง ๆได ้จึงถือไดว้่าเป็นภาพท่ีถ่ายทอดเหตุการณ์ใน

เร่ืองไดดี้ขนาดภาพปานกลาง เป็นขนาดภาพท่ีนิยมใชม้ากท่ีสุด เพราะใชเ้ป็นภาพเช่ือมต่อ กล่าวคือ 

การเปล่ียนขนาดภาพจากภาพไกลมาเป็น ภาพไกลหรือจากภาพใกลม้าเป็นภาพไกลก็ตาม จะตอ้ง

เปล่ียนมาเป็นภาพขนาดปานกลางเสียก่อน ทั้ งน้ีเพื่อไม่ให้ขัดต่ออารมณ์ความรู้สึกของผูช้ม 

เน่ืองจากภาพจะกระโดดนอกจากน้ีภาพขนาดปานกลางยงันิยมใช้ถ่ายภาพบุคคล 2 คนในฉาก

เดียวกนั หรือท่ีเรียกกนัวา่ ภาพ Two Shot ซ่ึงนิยมใชก้นัมากในภาพยนตร์บนัเทิง 
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- ภาพใกล ้(Close-Up หรือ CU, Close Shot หรือ CS) 

ภาพใกล ้ผูช้มจะมองเห็นนักแสดงตั้งแต่ไหล่ข้ึนไป เป็นขนาดภาพท่ีผูช้มสามารถ

เขา้ถึงอารมณ์ของนกัแสดงไดม้ากท่ีสุด เพราะการใชภ้าพขนาดใกลถ่้ายบริเวณใบหนา้ของนกัแสดง 

จะสามารถถ่ายทอดรายละเอียด เก่ียวกบัอารมณ์ความรู้สึกท่ีอยูภ่ายในของนกัแสดงไดอ้ยา่งชดัเจน

มาก นอกจากน้ียงัจะทาํใหผู้ช้มไดรู้้สึกใกลชิ้ดกบัส่ิงท่ีถ่ายอีกดว้ยทั้งน้ีเพื่อทาํใหเ้ขา้ใจถึงรายละเอียด

ของวตัถุต่าง ๆ ตามเน้ือหาท่ีกาํลงันาํเสนอ และภาพขนาดใกลน้ี้ยงัสามารถบงัคบัให้ผูช้มสนใจใน

วตัถุท่ีกลอ้งกาํลงัถ่าย หรือส่ิงท่ีกาํลงันาํเสนอ 

- ภาพใกลม้าก (Extreme Close-Up Shot หรือ ECU, Big Close-Up Shot หรือ BCU) 

เป็นภาพท่ีถ่ายในระยะใกลม้าก ๆ ทั้งน้ีเพื่อเป็นการเน้นส่ิงท่ีถ่าย เพื่อให้ผูช้มเห็น

รายละเอียดของวตัถุ หรือเพื่อเพิ่มความเขา้ใจในกรณีท่ีวตัถุมีขนาดเลก็มาก ๆ เช่น การถ่ายอุปกรณ์

อิเลก็ทรอนิกส์ เป็นตน้หรือถา้ถ่ายใบหนา้นกัแสดง ก็เพ่ือเป็นการเนน้อารมณ์ของนกัแสดงเช่น จบั

ภาพท่ีดวงตาของนกัแสดง ทาํให้เห็นนํ้ าตาท่ีกาํลงัไหลออกจากดวงตา เป็นตน้และทั้งหมดน้ีก็เป็น

ขนาดภาพท่ีนิยมนาํมาถ่ายทอดเร่ืองราวของภาพยนตร์ ซ่ึงตมความเป็นจริงแลว้ เราสามารถท่ีจะ

ประยุกตห์รือดดัแปลงขนาดภาพไปเป็นอยา่งอ่ืนก็ไม่ไดผ้ิดอะไร เพียงแต่ทั้งหมดน้ีเป็นขนาดภาพ

สากลท่ีทาํให้เรา (ทีมงานถ่ายทาํภาพยนตร์) เขา้ใจตรงกนัว่าตอ้งการให้ภาพออกมาในลกัษณะใด

เท่านั้น นอกจากน้ีอารมณ์และความรู้สึกท่ีผูช้มจะไดรั้บขณะชมภาพยนตร์ ไม่ไดข้ึ้นอยู่กบัขนาด

ภาพเพียงย่างเดียว แต่ตอ้งอาศยัองค์ประกอบของภาพยนตร์อ่ืน ๆ เขา้มาเป็นตวัช่วยเสริมความ

น่าเช่ือถือ และความเป็นภาพยนตร์มากยิง่ข้ึน 

 

2.10 บอร์ดภาพน่ิง หรือสตอร่ีบอร์ด (Story Board) 

การเขียนภาพน่ิงเพื่อสร้างเป็นภาพเคล่ือนไหวในรูปของส่ือมลัติมีเดีย (Multimedia) หรือส่ือ

ประสม หมายถึงส่ือหลายแบบ เป็นการใช้ส่ือในหลายรูปแบบ ทั้งขอ้ความ เสียง รูปภาพหรือ

ภาพเคล่ือนไหว เพื่อกาหนดแนวทางใหที้มผูผ้ลิตเกิดความเขา้ใจไปในแนวทางเดียวกนัในการถ่าย

ทาเป็นภาพเคล่ือนไหวรูปแบบต่าง ๆ ไดแ้ก่ ภาพยนตร์ ภาพยนตร์โฆษณา ภาพยนตร์สั้น ภาพยนตร์

การ์ตูน ภาพยนตร์สารคดี หรือแมแ้ต่การทาผลงาน โดยแสดงออกถึงความต่อเน่ืองของการเล่าเร่ือง 

จุดประสงคข์องสตอร่ีบอร์ดคือ เพื่อการเล่าเร่ือง ลาดบัเร่ือง มุมกลอ้ง ภาพไม่จาเป็นตอ้งละเอียดมาก 

แค่บอกองคป์ระกอบสาํคญัได ้ตาํแหน่งตวัละครท่ีสมัพนัธ์กบัฉากและตวัละครอ่ืน ๆ มุมกลอ้ง แสง

เงา เป็นการ สเก็ตซ์ภาพของเฟรม (Shot) ต่าง ๆ จากบท เหมือนการ์ตูนและวาดตวัละครเป็นวงกลม 

ส่ีเหล่ียม ฉากเป็นส่ีเหล่ียม การสร้างสตอร่ีบอร์ดจะช่วยให้ Producer และผูก้ากบัไดเ้ห็นภาพของ

รายการท่ีจะถ่ายทาเป็นรูปธรรมชดัเจนข้ึนไดใ้นแต่ละเฟรมท่ีจะดาเนินการ 
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รูป 2.2 บอร์ดภาพน่ิง หรือสตอร่ีบอร์ด 

 

2.11 โปรแกรม Adobe Premier Pro 

เป็นโปรแกรมท่ีใช้ตดัต่อภาพลกัษณะเคล่ือนไหว Video เป็นแบบ DV (Digital Video) มี

ความสามารถในการใชง้านสูง สามารถนาํสัญญาณจากเทปบนัทึกภาพวีดีโอและสัญญาณจากกลอ้ง

วิดีโอหรือไฟลว์ีดีโอ ทั้งเป็นแบบเดิม (Analog Video) มาเป็นแบบ Digital ซ่ึงมีความทนัสมยัและ

นิยมใชใ้นปัจจุบนั ยงัสามารถเพิ่ม Effect  หรือเทคนิคพิเศษ (Transition) ให้กบัวีดีโอให้น่าสนใจ 

คุณสมบติัของโปรแกรม Adobe Premier Pro ได้มีคุณลกัษณะพิเศษ คือ การประมวลผลในการ

ทาํงานท่ีสามารถเห็นผลทนัที (Real Time) ความรู้เร่ืองการสร้างภาพยนตร์ เป็นพื้นฐานแรกท่ีนกัตดั

ต่อต้องทาํความเขา้ใจ เน่ืองจากคาํศัพท์และคุณสมบัติ รวมทั้ งกระบวนการบางอย่าง จะเป็น

จุดสาํคญัในการตดัสินใจเลือกใชโ้ปรแกรมในการตดัต่อวีดีโอหรือภาพยนตร์ การตดัต่อภาพยนตร์ 

คือการลาํดบัภาพจากภาพยนตร์ท่ีถ่ายทาํไว ้โดยนาํแต่ละฉากมาเรียงกนัตามโครงเร่ือง จากนั้นใช้

เทคนิค การตดัต่อใหภ้าพและเสียงมีความสมัพนัธ์ท่ีต่อเน่ืองกนั เพื่อใหไ้ดภ้าพยนตร์ท่ีเตม็รูปแบบ  
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รูป 2.3 โปรแกรม Adobe Premier Pro 

 

2.12 ไฟลว์ิดีโอ 

2.12.1 MPEG (Motion Picture Exports Group) เป็นไฟล์มาตรฐานในการบีบอดัไฟล์วิดีโอ

ซ่ึงเป็นรูปแบบของวิดีโอท่ีมีคุณภาพสูงและนิยมนาํมาใชก้บังานวิดีโอหลายประเภท ไฟล ์MPEG 

ยงัสามารถแบ่งออกตามคุณสมบติัต่าง ๆ ไดด้งัน้ี 

- MPEG-1 เป็นรูปแบบไฟลท่ี์เขา้รหสัดว้ยการบีบอดัไฟลใ์หมี้ขนาดเลก็ เพื่อสร้างไฟลว์ิดีโอ

ในรูปแบบ VCD ซ่ึงจะมีขนาดสูงสุดอยู่ท่ี 352 X 288 และมีการบีบอดัท่ีสูง มีค่าบิตเรทอยู่ท่ี 1.5 

Mb/s  2 ช่องสญัญาณเสียง 

- MPEG-2 เป็นรูปแบบการเขา้รหสัไฟลท่ี์สร้างมาเพ่ือภาพยนตร์โดยเฉพาะ โดยจะสร้างเป็น 

SVCD หรือ DVD ซ่ึงจะมีขนาดสูงสุดอยู่ท่ี 1920X1080 ซ่ึงอัตราการบีบอดัจะน้อยกว่ารูปแบบ 

MPEG-1 ไฟลท่ี์ไดจึ้งมีขนาดใหญ่กว่าและมีคุณภาพท่ีดีกว่า ซ่ึงรูปแบบ MPEG-2 สามารถท่ีจะบีบ

อดัขอ้มูลตามท่ีตอ้งการเองได ้

- MPEG-4 เป็นรูปแบบการเขา้รหัสไฟลท่ี์ดีกว่า MPEG-1 และ MPEG-2 เป็นไฟลว์ิดีโอบีบ

อดัท่ีมีคุณภาพสูง รองรับส่ือวิดีโอดิจิตอลในปัจจุบนั เช่น Mobile Phone,PSP, PDA และ iPod 

2.12.2 AVI (Audio Video Interleaved) เป็นรูปแบบของไฟลม์ลัติมีเดียบน Windows สาํหรับ

เสียงและภาพเคล่ือนไหวท่ีใช้คุณสมบัติของ RIFF (Resource Interchange File Format) ของ 

Windows เป็นไฟลว์ิดีโอท่ีมีความละเอียดสูง เหมาะสมกบัการนาํมาใชใ้นงานตดัต่อวิดีโอ แต่ไม่

นิยมนาํมาใชใ้นส่ือดิจิตอลอ่ืน ๆ เพราะไฟลมี์ขนาดใหญ่มาก 

2.12.3 DAT เป็นระบบของไฟล์ภาพยนตร์หรือไฟล์คาราโอเกะจากแผ่น VCD ท่ีอยู่ใน

รูปแบบไฟล์ MPEG-1 สามารถเปิดเล่นด้วยโปรแกรมดูหนัง เช่น Power DVD หรือ โปรแกรม 

Windows Media Player มีการเขา้รหสับีบอดัไฟลค์ลา้ยกบัไฟล ์MPEG สามารถเล่นไดบ้นเคร่ืองเล่น 

VCD หรือ DVD ทัว่ไป 
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2.12.4 WMV (Windows Media Video) เป็นไฟลว์ิดีโอของบริษทัไมโครซอฟท ์สร้างข้ึนมา

จากโปรแกรม Windows Movie Maker เป็นไฟลท่ี์ไดรั้บความนิยมในปัจจุบนัจากส่ืออินเทอร์เน็ต มี

จุดประสงคท่ี์สร้างข้ึนมาเพื่อการชมวิดีโอแบบ Movie on Demand ดว้ยคุณภาพท่ีดีและมีขนาดไฟล์

ท่ีเลก็ สามารถท่ีจะ Upload ข้ึนเวบ็ไซตไ์ดง่้ายและสะดวกรวดเร็ว 

2.12.5 MOV (QuickTime Movie) เป็นไฟลข์องโปรแกรม QuickTime จากบริษทั Apple ซ่ึงมี

ความนิยมสูงในเคร่ืองตระกูล  Macintosh สามารถใช้ได้กับเคร่ืองท่ีใช้ระบบ  Windows แต่

จาํเป็นตอ้งติดตั้งโปรแกรม QuickTime ก่อน 

2.12.6 VOB (Voice of Barbados) เป็นไฟลข์อง ซ่ึงใชก้ารเขา้รหัสหรือการบีบอดัในรูปแบบ

ซ่ึงมีคุณภาพสูงทั้งระบบภาพและเสียง สามารถเล่นไดจ้ากเคร่ืองเล่น DVD หรือไดรว ์DVD ใน

เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

2.12.7 DV (Digital Video) ไฟลเ์ป็นประเภท AVI เช่นเดียวกนั แต่แตกต่างกนัท่ี มีการกาํหนด

ขนาดความละเอียดของภาพ ท่ีต่างกนั และอตัราการส่งขอ้มูลต่างกนั ไฟลป์ระเภทน้ีเหมาะสาํหรับ

ใชเ้ป็นไฟลต์น้ฉบบั ในการนาํไปแปลงเป็น VCD/DVD ท่ีเรารู้จกักนัดี ไฟลป์ระเภทน้ีมกัถ่ายมาจาก

กลอ้งดิจิตอลท่ีบนัทึกลงเทป DV, miniDV  

2.12.8 RM (Streaming Real Video) พฒันาโดยบริษทั Real Network ท่ีเคยโด่งดังมานาน 

เป็นไฟล์วี ดีโออีกรูปแบบหน่ึงท่ีนิยมใช้สําหรับการเผยแพร่ทางอินเตอร์เน็ต  ในรูปแบบ 

“Streaming” ซ่ึงมีความคมชัดของภาพและเสียงค่อนขา้งตํ่า แต่เหมาะสําหรับการเผยแพร่ทาง

อินเตอร์เน็ต ปัจจุบนัไฟล ์FLV เป็นอีกหน่ึงท่ีนิยมใชเ้ผยแพร่ทางอินเตอร์เน็ต 

2.12.9 DixV ไฟลว์ีดีโดรูปแบบใหม่ท่ีนิยมใชง้านกนัมาก เน่ืองจากมีคุณภาพสูงในขณะท่ี

ไฟลมี์ขนาดเลก็ลง เรียกวา่คุณภาพระดบั DVD เลย เป็นไฟลป์ระเภทเดียวกบั MPEG-4 

2.12.10 XviD ไฟล์วีดีโอมีความใกล้เคียงกับ DixV แต่เน่ืองจากเป็นไฟล์ประเภท Open 

Source (ฟรีในการใชง้าน และพฒันาต่อ) 

 

2.13 การตดัต่อ 

การตดัต่อ คือ การเช่ือมระหวา่งช็อต โดยใช ้2 ช็อต โดยใช ้1 ใน 3 รูปแบบ ดงัน้ี 

2.13.1 การตดัชนภาพ The Cut คือ การตดัภาพชนกนัจากช็อตหน่ึงต่อตรงเขา้กบัอีกช็อตหน่ึง 

อีกน้ี คนดูไม่ทนัสงัเกต 

2.13.2 การผสมภาพ The Mix หรือ The Dissolve เป็นการค่อยๆ เปล่ียนภาพจากช็อตหน่ึงไป

ยงัอีกช็อตหน่ึง โดยภาพจะเหล่ือมกนั และคนดูสามารถมองเห็นได ้

2.13.3 การเล่ือนภาพ The Fade เป็นการเช่ือมภาพท่ีคนดูสามารถเห็นได ้มี 2 แบบ คือ 
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การเล่ือนภาพเขา้ Fade in คือ การเร่ิมภาพจากดาํแลว้ค่อยๆ ปรากฏภาพซอ้นสว่างข้ึน 

มกัใชส้าํหรับการเปิดเคร่ือง 

การเล่ือนภาพออก Fade out คือ การท่ีภาพในทา้ยช็อตค่อยๆ มืดดาํสนิทมกัใชส้าํหรับ

การปิดเร่ืองตอนจบ 

 

 
 

รูป 2.4 การตดัต่อ 

 

2.14 ขอ้ความคาํนึงความรู้เบ้ืองตน้ในการตดัต่อ  

2.14.1 แรงจูงใจ (Motivation) ควรการเลือกใช ้Effect และ Transition ในการตดัต่อให้ดูแลว้

ไม่สะดุดกบัความรู้สึก เพื่อให ้ผูช้มเกิดแรงจูงใจในการรับชมอยา่งต่อเน่ือง   

2.14.2 ขอ้มูล (Information) หรือภาพ ในการตดัต่อวิดีโอไม่ควรเลือกใชช็้อตเดิมซํ้าหลายคร้ัง 

แมว้่าภาพนั้นจะมีความเหมาะสมหรือสวยงามเพียงใดกต็าม เพราะจะทาํใหผู้ช้มเกิดความเบ่ือหน่าย

ได ้ 

2.14.3 องค์ประกอบภาพในช็อต (Shot Composition) ช่างภาพจะเป็นผูบ้ ันทึกวิดีโอใน

หลายช็อต หลายมุม โดยผูต้ดัต่อตอ้งเป็นผูเ้ลือกภาพท่ีมีองคป์ระกอบสมบูรณ์ และสวยงามท่ีสุดมา

ใชง้าน  

2.14.4 เสียง (Sound) ควรเลือกเสียงให้มีความเหมาะสมกบัเน้ือเร่ือง เพื่อสร้างอารมณ์ และ

ความรู้สึกให้ผูช้มคลอ้ยตาม เช่น เสียงคล่ืน สร้างบรรยากาศสบายๆ, เสียงท่ีสร้างความกดดนัขณะ

ผูร้้ายจะทาํร้ายพระเอก เป็นตน้    
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2.14.5 ความต่อเน่ือง (Continuity) มีหลายแบบ ไม่ว่าจะเป็นความต่อเน่ืองของเน้ือหา การ

เคล่ือนไหว ตาํแหน่ง เสียง ฯลฯ ผูต้ดัต่อควรเลือกความต่อเน่ืองดา้นต่าง ๆ ให้มีความสัมพนัธ์กนั 

เช่น ถา้ช็อตแรกนางเอกกาํลงัป่ันจกัรยาน แลว้มีมอเตอร์ไซต์ข่ีผ่านมา ช็อตต่อมาจะไดย้ินเสียง

มอเตอร์ไซตจ์นกวา่มอเตอร์ไซตจ์ะข่ีผา่นไป เป็นตน้ 

 

2.15 Greasy Café 
อภิชยั ตระกูลเผด็จไกร หรือ เล็ก "Greasy Cafe" (กรีซซ่ี คาเฟ่) เป็นนักร้อง, นักแต่งเพลง, 

ช่างภาพน่ิงภาพยนตร์ และนกัแสดง 

อภิชยัเกิดท่ียา่นเมืองเก่าของกรุงเทพฯ ในครอบครัวเยบ็หมวกกีฬาท่ีมีพ่อและแม่เป็นชาวจีน

แท้ๆ  เรียนชั้นประถมศึกษากบัโรงเรียนประสาทวุฒิ ซ่ึงเป็นโรงเรียนภาษาไทยและจีน เรียนต่อ

มธัยมศึกษาท่ีโรงเรียนเพชรรัตน์ และจบศึกการศึกษาระดบัปวช. ท่ีโรงเรียนไทยวิจิตรศิลป จากนั้น

ไดมี้โอกาสไปเรียนภาษา เรียนถ่ายภาพท่ีประเทศองักฤษ และใชเ้วลาอยู่ท่ีนั่นเป็นเวลา 4 ปี โดย

ระหว่างเรียนไดไ้ปเป็นมือกีตาร์ให้กบัวง The Light กับเพื่อนนักดนตรีชาวองักฤษ มีโอกาสได้

แสดงโชวต์ามเมืองต่างๆ เป็นระยะเวลาหน่ึง เม่ือกลบัมาเมืองไทยก็เอาดีกบัอาชีพช่างภาพนิตยสาร 

และช่างภาพน่ิงภาพยนตร์ให้กบัภาพยนตร์ทั้งไทยและนอก อาทิ จนัดารา มนตรั์กทรานซิสเตอร์ 

เดอะเลตเตอร์ โอเค เบตง อารมณ์ อาถรรพ ์อาฆาต ปืนใหญ่จอมสลดั องคบ์าก 2 ฯลฯ 

ในปี พ.ศ. 2544 ไดเ้ร่ิมทาํงานเพลงกบัค่ายสมอลลรู์มโดยไดแ้ต่งเน้ือร้อง ทาํนองเองทั้งหมด 

ในอลับั้ม Smallroom 001 อลับั้มรวมเพลงเปิดตวัของค่ายสมอลลรู์ม เร่ิมตน้เป็นท่ีรู้จกัจากผลงาน

เพลง "หา (Quest?)" ในอัลบั้ มนั้ น ก่อนจะกลับมาอีกคร้ังกับซิงเกิล "พบ (Pop)" ในอัลบั้ ม 

Smallroom 002 (พ.ศ. 2544) หลงัจากนั้นต่อมาไดร่้วมงานในโปรเจกต์ "สนามหลวงคอนเนคส์" 

สังกดั สนามหลวง ในเครือ จีเอ็มเอ็ม แกรมม่ี โดยนาํเพลง "เธอรู้รึเปล่า" ของ ใหม่ เจริญปุระ มา

เรียบเรียงใหม่ 

ในปี พ.ศ. 2551 ไดอ้อกอลับั้มเตม็ชุดแรก "ส่ิงเหล่าน้ี" สังกดั สมอลลรู์ม ในปีพ.ศ. 2551 ซ่ึง

ได้เสนอช่ือเขา้ชิง และได้รางวลัมากมาย อาทิ ศิลปินชายยอดเยี่ยม เพลงยอดเยี่ยมแห่งปี ฯลฯ 

หลงัจากกระแสตอบรับเป็นอย่างดีอภิชยัไดอ้อกอลับั้มท่ี 2 ในปีถดัไปช่ือ "ทิศทาง" และอลับั้มท่ี 3 

ในปี พ.ศ. 2555 ช่ือ "The Journey without Maps" 

นอกจากน้ีอภิชยัยงัไดมี้โอกาสกลบัไปเดินทางสายภาพยนตร์ แต่ในฐานะนกัแสดงนาํ และ

นกัแต่งเพลงประกอบภาพยนตร์ให้กบัภาพยนตร์เร่ือง "แต่เพียงผูเ้ดียว" กาํกบัโดย คงเดช จาตุรันต์

รัศมี (ผูก้าํกบัภาพยนตร์เร่ือง สยิว เฉ่ิม ฯลฯ) ซ่ึงไดเ้สนอช่ือเขา้ชิงและไดรั้บรางวลัมากมาย อาทิ 

นกัแสดงนาํชายยอดเยีย่ม เพลงประกอบภาพยนตร์ยอดเยีย่ม 
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รูป 2.5 อภิชยั ตระกลูเผดจ็ไกร หรือ เลก็ "Greasy Cafe" 
 

 

 
 

รูป 2.6 ภาพยนตร์เร่ือง "แต่เพียงผูเ้ดียว" 
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บทท่ี 3 

แผนงานการปฏิบติังานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 

3.1 แผนงานปฏิบติังาน 

 

ตาราง 3.2 แผนปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

ขั้นเตรียมการผลิต (Pre-Production)                  

• สาํรวจความตอ้งการและวเิคราะห์ปัญหา                 

• วเิคราะห์เน้ือหาและกาํหนดเร่ือง                 

• วางแผนการถ่ายทาํ                 

ขั้นการผลิต (Production)                 

• ถ่ายทาํ                 

ขั้นหลงัการผลิต (Post-Production)                 

• ตดัต่อวดีิโอ                 

ขั้นประเมินผล (Evaluate)                 

• ประเมินผล                  

• การเผยแพร่                 

 

3.2 รายละเอียดงานท่ีนกัศึกษาปฏิบติัในงานสหกิจศึกษา 

 ศิลปิน Greasy Café ศิลปินจากค่ายเพลง Smallroom และทีมงานมีความตอ้งการจดัทาํมิวสิค 

วีดิโอเพลง นิรันดร์ โดยเป็นการนําภาพบรรยากาศจากการแสดงสดในงาน Greasy Cafe: 

Technicolor Secret Show ซ่ึงงานน้ีเป็นการแสดงงานปิด แค่เฉพาะกลุ่มแฟนคลบัเท่านั้น และเพ่ือ

เป็นการตอบแทนคาํขอบคุณแฟนเพลงท่ียงัสนบัสนุนงานดนตรีของวง Greasy Café อยูน่ั้น มิวสิควี

ดีโอเพลงน้ีมีแผนจะเผยแพร่ให้ชมในช่วงเทศกาลปีใหม่ โดยขา้พเจา้มีหนา้ท่ีไดรั้บมอบหมาย ให้

เป็นหน่ึงในทีมตากลอ้งและเป็นคนตดัต่อมิวสิควีดิโอเพลงน้ี  
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3.3 ขั้นตอนการดาํเนินงานท่ีนกัศึกษาปฏิบติังานหรือโครงงาน 

3.3.1 ขั้นเตรียมการผลิต (Pre-Production) 

  3.3.1.1 สาํรวจความตอ้งการและวิเคราะห์ปัญหา 

  มีการประชุมร่วมกบัศิลปิน Greasy Café และค่ายเพลง Smallroom เพ่ือหาแนวคิด 

คอนเซ็ปตใ์นการจดัทาํมิวสิควีดิโอเพลงน้ี    

3.3.1.2 วิเคราะห์เน้ือหาและกาํหนดเร่ือง 

ทาํการวิเคราะห์ลกัษณะรูปแบบของมิวสิควีดิโอเพลงน้ี เพื่อใหเ้ขา้กบัองคป์ระกอบ

หลกัทางประสบการณ์ของผูฟั้ง คือ ทางกายภาพ (Physical) ทางอารมณ์ (Emotional) และทางระดบั

การจดจาํ (Cognitive Levels)  

 3.3.1.3 วางแผนการถ่ายทาํ 

ทาํการออกแบบช็อตและวางแผนมุมกลอ้งท่ีจะใช ้โดยอา้งอิงการถ่ายทาํจากมิวสิค 

วีดิโอตวัอยา่งท่ีศิลปินตอ้งการ 

 

 
 

รูป 3.1 วางแผนการถ่ายทาํ 
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 3.3.2 ขั้นการผลิต (Production) 

  3.3.2.1 ถ่ายทาํ 

ในวนังานแสดงมีตากลอ้งทั้งหมด 3 คน ประกอบดว้ย 

• กลอ้งหลกั เพื่อถ่ายภาพขนาดกลาง 

• กลอ้งรอง เพื่อถ่ายภาพใกล ้

• กล้องแคนดิด (Candit) เพื่อถ่ายปฏิกิริยาและอารมณ์ของแฟนคลับ

ผูเ้ขา้ร่วมงาน และถ่ายภาพใกลม้าก   

 

 
 

รูป 3.2 ถ่ายทาํ 

 

3.3.3 ขั้นหลงัการผลิต (Post-Production) 

  3.3.3.1 ตดัต่อวิดีโอ  

• ใชโ้ปแกรม Adobe Premier Pro CC 2017 ในการตดัต่อ 

• ใชเ้ทคนิคต่าง ๆ ในการตดัต่อวิดีโอ ไดแ้ก่ เทคนิคการตดัชนภาพ เทคนิคการ

ผสมภาพ การเล่ือนภาพ  

• เม่ือตดัต่อเสร็จ ทาํการบนัทึกไฟลป์ระเภท MPEG-4  
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 3.3.4 ขั้นประเมินผล (Evaluate) 

3.3.4.1 ประเมินผล 

เม่ือทาํการตดัต่อมิวสิควีดิโอเพลงนิรันดร์ ของ Greasy Café เสร็จแลว้ จดัส่งไฟลใ์ห้

ทางค่ายเพลง smallroom และศิลปิน Greasy Café ตรวจสอบถึงความพึงพอใจ และให้ขอ้เสนอแนะ

เพื่อทาํการแกไ้ขมิวสิควีดิโอในลาํดบัต่อไป  

3.3.4.2 การเผยแพร่ 

หลงัจากท่ีทาํการตรวจสอบมิวสิควิดีโอเรียบร้อย ทางค่าย smallroom จะทาํการ

เผยแพร่มิวสิควีดิโอเพลงนิรันดร์ ของ Greasy Café ท่ี Youtube และ Facebook Fanpage ในช่วงเดือน

ธนัวาคม 2560  
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บทท่ี 4 

ผลการดาํเนินงาน การวิเคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

4.1 ขั้นเตรียมการผลิต (Pre-Production) 

4.1.1 สาํรวจความตอ้งการและวิเคราะห์ปัญหา 

   มิวสิควีดีโอเพลง นิรันดร์ ของ Greasy Café มีคอนเซ็ปตคื์อ ภาพบรรยากาศการแสดงสด

จากงาน Greasy Cafe: Technicolor Secret Show   

4.1.2 วิเคราะห์เน้ือหาและกาํหนดเร่ือง 

เป็นมิวสิควิดีโอท่ีมีการแสดงเป็นหลกั (Performance) โดยมีโครงสร้างความสัมพนัธ์

ง่ายๆ ไม่ซบัซอ้น ภาพนกัร้องร้องเพลงอยูบ่นเวที รวมถึงภาพบรรยากาศและอารมณ์ของกลุ่มแฟน

คลบัท่ีเขา้ร่วมชมการแสดงในคร้ังน้ี  

4.1.3 วางแผนการถ่ายทาํ 

 

 
 

รูป 4.1 รูปภาพอา้งอิงเพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการทาํมิวสิควีดิโอ 
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4.2 ขั้นการผลิต (Production) 

4.2.1 ถ่ายทาํ 

ในวนังานแสดง Greasy Cafe: Technicolor Secret Show จดัข้ึนวนัศุกร์ท่ี 14 กรกฎาคม 2560 

เร่ิมเวลา 20.15 – 22.00 น. จดัท่ีซอยเจริญกรุง 30 

ในส่วนของทีมงาน Production มีตากลอ้งทั้งหมด 3 คน ประกอบดว้ย 

• กลอ้งหลกั เพื่อถ่ายภาพขนาดกลาง (Medium Shot หรือ MS) 

• กลอ้งรอง เพื่อถ่ายภาพใกล ้(Close-Up หรือ CU) 

• กลอ้งแคนดิด (Candit) คือ ขา้พเจา้ เพื่อถ่ายปฏิกิริยาและอารมณ์ของแฟน

คลับผูเ้ข้าร่วมงาน และถ่ายภาพใกล้มาก (Extreme Close-Up Shot หรือ 

ECU) 

 

 
 

รูป 4.2 รูปภาพบรรยากาศในงาน Greasy Cafe: Technicolor Secret Show 
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รูป 4.3 รูปภาพบรรยากาศในงาน Greasy Cafe: Technicolor Secret Show 

 

4.3 ขั้นหลงัการผลิต (Post-Production) 

4.3.1 ตดัต่อวิดีโอ 

 

 
 

รูป 4.4 รูปภาพในการใชโ้ปรแกรมในการตดัต่อมิวสิควดิีโอ 
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• ใชโ้ปแกรม Adobe Premier Pro CC 2017 ในการตดัต่อ 

• ใชเ้ทคนิคต่าง ๆ  ในการตดัต่อวิดีโอ ไดแ้ก่ เทคนิคการตดัชนภาพ เทคนิคการผสมภาพ            

      การเล่ือนภาพ  

• มีการลาํดบัภาพตามอารมณ์ใหเ้ขา้กบัเน้ือเพลงและท่วงทาํนองเพลง  

• เม่ือตดัต่อเสร็จ ทาํการบนัทึกไฟลป์ระเภท MPEG-4  

 

4.4 ขั้นประเมินผล (Evaluate) 

4.4.1 ประเมินผล 

จากการประเมินผลมิวสิควีดิโอเพลง ไดรั้บคาํแนะนาํใหแ้กไ้ขดงัต่อไปน้ี  

• เรียงอารมณ์จากนอ้ยไปมากใหช้ดัเจนยิง่ข้ึน  

• อารมณ์ร่วมของคนดูตอ้งมากกวา่น้ีและตอ้งเรียงลาํดบัอารมณ์จากตน้เพลงจนจบ 

• บาลานซ์ช็อตนกัดนตรีใหเ้หมาะสมไม่ใหเ้ยอะไปหรือนอ้ยไป 

4.4.2 การเผยแพร่ 

หลงัจากท่ีทาํการตรวจสอบและแกไ้ขมิวสิควิดีโอเรียบร้อย ทางค่าย smallroom จะทาํ

การเผยแพร่มิวสิควีดิโอเพลงนิรันดร์ ของ Greasy Café ท่ี Youtube และ Facebook Fanpage 

ในช่วงเดือนธนัวาคม 2560 
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บทท่ี 5 

บทสรุปและขอ้เสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการดาํเนินงาน 

จากการถ่ายทําและตัดต่อมิวสิควีดิโอเพลง นิรันดร์ ของศิลปินวง Greasy Café ค่าย 

Smallroom ซ่ึงเป็นมิวสิควีดิโอเพลงท่ีศิลปินตั้ งใจมอบให้แฟนคลับ เพื่อเป็นการตอบแทนคาํ

ขอบคุณท่ียงัคงสนบัสนุนงานดนตรีอยูเ่ร่ือยมา ในการถ่ายทาํมีการดาํเนินงานในหลายขั้นตอนตั้งแต่

ขั้นเตรียมการผลิต (Pre-Production) ท่ีเกิดจากการประชุมร่วมกนัถึงแนวคิด คอนเซ็ปของมิวสิควีดิ

โอเพลงกบัศิลปินและค่ายเพลง ขั้นการผลิต (Production) ท่ีถ่ายทาํในวนังานแสดง Greasy Cafe: 

Technicolor Secret Show ขั้นหลงัการผลิต (Post-Production) ท่ีทาํการตดัต่อวิดีโอโดยใชโ้ปรแกรม 

Adobe Premier Pro CC 2017 รวมถึงใช้เทคนิคต่าง ๆ ในการตดัต่อวิดีโอ เพ่ือให้สร้างความรู้สึก 

อารมณ์ท่ีใกลชิ้ดกบัผูฟั้งให้ไดม้ากท่ีสุด และขั้นประเมินผล (Evaluate) โดยการประเมินจากศิลปิน

และทางค่ายเพลง หลงัจากทาํการแกไ้ข มีแผนการเผยแพร่มิวสิควีดิโอในช่วงส้ินปี 2560 ในช่องทาง 

Youtube และ Facebook Fanpage  

 

5.2 แนวทางการแกไ้ขปัญหา 

จากการถ่ายทําและตัดต่อมิวสิควีดิโอเพลง นิรันดร์ ของศิลปินวง Greasy Café ค่าย 

Smallroom เกิดปัญหา และทาํการแกไ้ขดงัต่อไปน้ี 

- ปัญหา มีจาํนวนแฟนคลบัมาก ทาํใหย้ากต่อการบนัทึกภาพ  

วิธีการแกไ้ข ทาํการนดัหมายกบัทีมงานคนอ่ืน ๆ เพื่อใหบ้นัทึกภาพใหไ้ดค้รบ 

- ปัญหา ทีมงานบนัทึกภาพซํ้าและวดีิโอท่ีถ่ายมาไม่พอต่อการตดัต่อ 

วิธีการแกไ้ข ปรับการลาํดบัภาพวดีิโอใหม่ และใชเ้ทคนิคการตดัต่อภาพเพิ่มเติม 

 

5.3 ขอ้เสนอแนะจากการดาํเนินงาน 

-  ควรเพิ่มการประชุมงาน นดัหมายวางแผนการถ่ายทาํใหม้ากข้ึน เพื่อใหง้านถ่ายและ

งานตดัต่อวดีิโอออกมาอยา่งมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน  
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วนั เดือน ปีเกิด  22 กนัยายน 2538  

 

ประวติัการศึกษา   

ระดบัประถมศึกษา ประถมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2552  
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