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ใชอ้ านวยความสะดวกในระยะยาว และ ทางฝ่าย IT สามารถน าแอปพลิเคชนัไปพฒันาต่อยอดได้
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กติตกิรรมประกาศ 

 

ขอขอบคุณบริษทั การบินไทย จ ากดั (มหาชน) ท่ีให้ขา้พเจา้ไดเ้ขา้มาเป็นส่วนหน่ึงใน
การปฏิบติังาน ได้ทดลองการท างานและเจอสังคมในการท างานจริง ซ่ึงเป็นประสบการณ์ท่ีไม่
สามารถหาไดภ้ายในห้องเรียน ทั้งในเชิงทฤษฎีและการปฏิบติั อีกทั้งการแนะน าการแกไ้ขปัญหา
ต่าง ๆ ท าใหก้ารท างานเป็นไปอยา่งราบร่ืน 

 
ขอขอบคุณพี่ ๆภายในแผนกกองประสานงานบุคลากรการบินทุกคน ท่ีคอยในค า

ช่วยเหลือแนะน าเร่ืองต่าง ๆ และคอยดูแลอยา่งดี ตลอดการปฏิบติังานคร้ังน้ี อีกทั้งยงัไดแ้นวคิดใหม่ 
ๆ ซ่ึงสามารถน ามาปรับใชใ้นชีวิตจริง รวมถึงอาจารยท่ี์ปรึกษา อาจารย ์ ดร.ปราณิสา     อิศรเสนา 
และพนกังานท่ีปรึกษาคุณอภิชิต ล้ิมมณีวิจิตร ท่ีคอยให้ค  าปรึกษาเก่ียวกบัโครงงานตลอดมา ท าให้
การสหกิจศึกษาของขา้พเจา้ส าเร็จลุล่วง สุดทา้ยน้ีขา้พเจา้ขอขอบคุณคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น ท่ีใหโ้อกาสขา้พเจา้ ไดม้าสหกิจคร้ังน้ี ขอขอบคุณมา ณ ท่ีน้ีค่ะ 

 
            พทัธนนัท ์ถวลิประวติั 

             ผูจ้ดัท า 
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บทที ่ 1  
บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
บริษทั การบินไทย จ ากดั(มหาชน) 
333 แขวงหนองปรือ เขตบางพลี จงัหวดัสมุทรปราการ 10540 
 

 
ภาพที ่1.1 สัญลกัษณ์บริษทัการบินไทย 

 
 
 

ภาพที ่1.2 แผนท่ีบริษทัการบินไทย สาขาสุวรรณภูมิ 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
บริษทัการบินไทย จ ากดั มหาชน เป็นรัฐวสิาหกิจในสังกดักระทรวงคมนาคม และเป็นบริษทั

ท่ีท าการจดทะเบียนในตลาดหลกัทรัพยแ์ห่งประเทศไทยตั้งแต่ปี พ.ศ. 2534 ด าเนินธุรกิจสายการบิน
ท่ีใหบ้ริการขนส่งผูโ้ดยสาร สินคา้ พสัดุภณัฑ ์และ ไปรษณียภณัฑ ์โดยท าการขนส่งไปยงัเมืองต่าง 
ๆทัว่โลก ทั้งแบบเท่ียวบินประจ า เท่ียวบินเช่าเหมาล าและส่งผา่นเครือข่ายพนัธมิตรการบิน 

 
1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

 
ภาพที ่1.3 แผนผงั บริษทัการบินไทย 

 

1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
ต าแหน่ง  IT Support มีหน้าท่ี จดัการ แกไ้ข ให้ค  าปรึกษากบัผูใ้ช้งานภายในแผนก และตรวจเช็ค
อีเมล APPS ประจ าวนั 

 
1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
 นายอภิชิต ล้ิมมณีวิจิตร ต าแหน่ง IT Specialist  Level 8 
 นางปิยนิตย ์ลิมจิตติ      ต  าแหน่ง Admin Assist 
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1.6 ระยะเวลาทีป่ฏิบัติงาน 
 8 พฤษภาคม พ.ศ. 2560 ส้ินสุดการปฏิบติังานสหกิจศึกษาวนัท่ี 29 กนัยายน พ.ศ.2560 

1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
เน่ืองจากบริษทั การบินไทย จ ากัด(มหาชน) ได้เป็นบริษทัท่ีให้บริการทางด้านการขนส่ง

ผูโ้ดยสารและจดัการบทบาทของพนักงานภายในองค์กร ซ่ึงแผนกท่ีจดัการทางด้านรายช่ือและ
ขอ้มูลของลูกเรือภายในสายการบินคือแผนก OD โดยถา้มีปัญหาหรือเหตุสุดวสิัยเกิดข้ึนกบัลูกเรือท่ี
ก าลงัให้บริการภายนอกประเทศ ทางแผนก OD ตอ้งใชช่้องทางเพื่อติดต่อกบันายสถานีหรือKK ท่ี
ประจ าการอยูใ่นประเทศนั้น ๆ ปัญหาท่ีเกิดข้ึนคือ รหสัของประเทศและขอ้มูลติดต่อKK มีจ  านวน
ขอ้มูลท่ีมากและเก็บขอ้มูลเหล่านั้นไวใ้นแฟ้มเอกสาร  ทาง IT Specialist จึงไดม้อบหมายใหท้ าแอป
พลิเคชนัส าหรับคน้หาขอ้มูล เพื่อใหก้ารคน้หาเป็นไปอยา่งสะดวกและรวดเร็ว 
 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
1. เพื่อเก็บรวบรวมขอ้มูลมาไวใ้นท่ีเดียวกนั 
2. เพื่อร่นระยะเวลาในการคน้หาขอ้มูล 
3. เพื่อเพิ่มทางเลือกใหแ้ก่พนกังานในการคน้หาขอ้มูล 
4. เพื่อน าผลลพัธ์ของโครงงานไปอ านวยความสะดวกแก่ผูใ้ชง้าน 

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
1. ไดพ้ฒันาทกัษะในการเขียนโปรแกรมแอนดรอยด ์
2. ไดเ้รียนรู้การท างานร่วมกนัภายในออฟฟิศ 
3. ไดว้ธีิการปรับตวัใหเ้ขา้กบัสังคมภายในองคก์ร 
4. ไดเ้รียนรู้บรรยากาศของการท างานจริง 

 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. APPS (Advance Passenger Processing System) เป็นระบบการรับ-ส่งและแลกเปล่ียนขอ้มูล
ผูโ้ดยสารและลูกเรือล่วงหน้าระหว่างประเทศทั้งขาเขา้-ขาออก และบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งกบั
ส านักงานตรวจคนเขา้เมือง(ตม.) เพื่อพิจารณาว่าจะอนุญาตหรือไม่อนุญาตให้เดินทาง
ระหว่างประเทศหรือไม่ โดยระบบดงักล่าวจะเป็นการอ านวยความสะดวกควบคู่ไปกบั
ความมัน่คงและปลอดภยั 
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2. ลูกเรือ คือ พนกังานท่ีประกอบหน้าท่ีการให้บริการและอ านวยความสะดวกต่าง ๆ ให้กบั
ผูใ้ช้บริการภายในพื้นท่ีของสายการบิน เพื่อให้ผูใ้ช้บริการได้รับความสะดวกสบายใน
ระหวา่งการเดินทาง 

3. KK ยอ่มาจาก นายสถานี คือ พนกังานของบริษทั การบินไทย จ ากดั(มหาชน) ท่ีไปปฏิบติั
หนา้ท่ีประจ าการอยู ่ณ ศูนยป์ฏิบติัการในต่างประเทศ นายสถานีจะท าหนา้ท่ีประสานงาน 
เก่ียวกบัเอกสารส าคญัต่าง ๆท่ีจ าเป็นตอ้งใช้ภายในประเทศ เช่น VISA, PASSPORT เป็น
ตน้ 
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บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยี

มาใชใ้นการปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียน
มาประยกุตใ์ชแ้ละเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 
 

2.1 ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 
 

2.1.1 ความหมายของ Java Programming  
 

Java Programming หรือ Java ถูกพฒันาโดย เจมส์ กอสลิง และวศิวกรคนอ่ืน ๆ ท่ีบริษทั Sun 
Microsystems ภาษา Java เป็นโปรแกรมภาษาท่ีถูกพฒันาข้ึนมาเพื่อรองรับการออกแบบซอฟแวร์ท่ี
มีการเช่ือมโยง Internet อีกทั้งยงัเป็นโปรแกรมท่ีสนบัสนุนแนวคิดของโปรแกรมเชิงวตัถุ หรือท่ี
เรียกวา่ OOP (Object-Oriented Programming) โดยมีความสามารถเฉพาะตวัต่างจากโปรแกรมภาษา
ชั้นสูง อ่ืน ๆ เช่น C หรือ C++ ในเร่ืองของการท างานขา้มระบบปฏิบติัการ หรือ Platform ไดโ้ดยไม่
ตอ้งมีการ compile ใหม่ โปรแกรมท่ีถูกพฒันาดว้ยภาษา Java จะถูกแบ่งเป็นสองประเภทหลกัๆ คือ 

1) Java Application  คือโปรแกรม Java ทัว่ไปท่ีท างานไดด้ว้ยตวัของมนัเอง (Stand Alone 
Application) 

2) Java Applet คือ โปรแกรม Java ถูกน าใชบ้น Internet เท่านั้น 
 
2.1.1.1 ข้อดีของภาษา Java 

 1) การท างานไดอ้ยา่งอิสระ (Platform Independent) คือ เม่ือ Java ท างานบน WWW  ตวั 
Browser จะท าการ download โปรแกรม Java จาก Server มาท างานโดยตรงบนเคร่ืองของผูเ้รียกเวบ็
เพจ็ไดเ้ลย โดยไม่ค  านึงวา่ ระบบปฏิบติัการของผูใ้ช ้จะเป็นระบบเดียวกนักบั server ท่ีใช ้compile 
Java หรือไม่ และการ Download โปรแกรมมาใชง้านบนเคร่ืองของผูใ้ชโ้ดยตรง จะสามารถลด
ระยะเวลาในการโหลดโปรแกรมมาจาก server ทุกคร้ังท่ีมีการสั่งการ หรือ Interactive ระหวา่งผูใ้ช้
และโปรแกรม Java 
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 2) ความง่ายของตวัภาษา หลกัไวยกรณ์ของ Java มีความคลา้ยคลึงกบัภาษา C และ C++ 
เป็นอยา่งมาก ดงันั้นภาษา Java จึงไม่เหมือนกบัภาษาใหม่อ่ืน ๆท่ีตอ้งมาเร่ิมศึกษาไวยกรณ์กนัใหม่
ทั้งหมด และภาษาJava ยงัตดัความยากซบัซอ้นต่าง ๆ ของภาษา C และ C++ ออกไป ท าใหก้าร
พฒันาในเร่ืองของหนา้จอ(Interface) ไม่ใช่เร่ืองท่ียาก 
 3) ความปลอดภยั (Security) คือ เม่ือมีการ Download ภาษา Java ไปใชอ้ยูใ่นท่ีต่าง ๆ ภาษา 
Java จึงมีการก าหนดขอ้จ ากดับางอยา่งข้ึน เพื่อไม่ใหก้ารรับโปรแกรมนั้น ๆ ไปก่อนใหเ้กิดความ
เสียหายบนเคร่ืองของผูใ้ชไ้ด ้
 

2.1.1.2 ข้อเสียของภาษา Java 
 1) ภาษา Java ท างานไดช้า้กวา่ native code ท่ี compile ให้อยูใ่นรูปของภาษาเคร่ือง หรือ 
โปรแกรมท่ีเขียนดว้ยภาษา อยา่งเช่น ภาษา C หรือ C++ ทั้งน้ีโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนดว้ยภาษา Java จะ
ถูกแปลงเป็นภาษากลางก่อน แลว้เม่ือโปรแกรมท างานค าสั่งของภาษากลางน้ีจะถูกเปล่ียนเป็น
ภาษาเคร่ืองอีกทีหน่ึง ทีละค าสั่ง ท าใหท้  างานชา้กวา่ native code ดงันั้นโปรแกรมท่ีตอ้งการ
ความเร็วในการท างานจึงไม่นิยมเขียนดว้ย Java 
 2) tool ท่ีมีในการใชพ้ฒันาโปรแกรมจาวามกัไม่ค่อยเก่ง ท าใหห้ลายอยา่งโปรแกรมเมอร์
จะตอ้งเป็นคนท าเอง ท าให้ตอ้งเสียเวลาท างานในส่วนท่ี tool ท าไม่ได ้ถา้เราดู tool ของ MS จะใช้
งานไดง่้ายกวา่ และพฒันาไดเ้ร็วกวา่ (แต่เราตอ้งซ้ือ tool ของ MS และก็ตอ้งรันบน platform ของ 
MS) 
 
2.1.2 ภาษา PHP (PHP Hypertext Pre-processor) 
 
 พีเอชพี (PHP) คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ในลกัษณะเซิร์ฟเวอร์-ไซด ์สคริปต ์โดยลิขสิทธ์ิอยูใ่น
ลกัษณะโอเพนซอร์ส ภาษาพีเอชพีใชส้ าหรับจดัท าเวบ็ไซต ์และแสดงผลออกมาในรูปแบบ HTML 
โดยมีรากฐานโครงสร้างค าสั่งมาจากภาษา ภาษาซี ภาษาจาวา และ ภาษาเพิร์ล ซ่ึงเป้าหมายหลกัของ
ภาษาน้ี คือใหน้กัพฒันาเวบ็ไซตส์ามารถเขียน เวบ็เพจ ท่ีมีความตอบโตไ้ดอ้ยา่งรวดเร็ว การ
แสดงผลของ PHP จะปรากฏในลกัษณะ HTML ซ่ึงจะไมแ่สดงความสั่งท่ีผูใ้ชเ้ขียน และเป็น
ลกัษณะเด่นท่ี PHP แตกต่างจากภาษาในลกัษณะ Client-side scripting เช่น ภาษา Java Scrip ท่ีผูช้ม
เวบ็ไซตส์ามารถอ่าน ดูและคดัลอกค าสั่งไปใชเ้องได ้  
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2.1.2.1 ความสามารถการประมวลผลหลกัของPHP 
 1) การสร้างเน้ือหาอตัโนมติัจดัการค าสั่ง 
 2) การอ่านขอ้มูลจากผูใ้ชแ้ละประมวลผล 
 3) การอ่านขอ้มูลจากดาตา้เบส 
 4) ความสามารถจดัการกบัคุกก้ี 
ซ่ึงท างานเช่นเดียวกบัโปรแกรมในลกัษณะCGI คุณสมบติัอ่ืนเช่น การประมวลผลตามบรรทดัค าสั่ง 
(command line scripting) ท าใหผู้เ้ขียนโปรแกรมสร้างสคริปตพ์ีเอชพี ท างานผา่นพีเอชพี พาร์เซอร์ 
(PHP parser) โดยไม่ตอ้งผา่นเซิร์ฟเวอร์หรือเบราวเ์ซอร์ ซ่ึงมีลกัษณะเหมือนกบั Cron (ใน ยนิูกซ์
หรือลีนุกซ์) หรือ Task Scheduler (ในวินโดวส์) สคริปตเ์หล่าน้ีสามารถน าไปใชใ้นแบบ Simple 
text processing tasks ได ้ 
 

2.1.2.2 การเขียน PHP น้ันมีรูปแบบการเขียนอยู่หลายแบบ ดังนี ้
 1) เขียนแบบ SGML เป็นรูปแบบการเขียนท่ีเป็นมาตรฐานของภาษา XML โดยมีรูปแบบ
ดงัน้ี 
<? ..... ?> 
 2) เขียนแบบ XML เป็นรูปแบบการเขียนของภาษาประเภท XML โดยมีรูปแบบดงัน้ี 
<?php .... ?> 
 3) เขียนแบบ ภาษา Script หรือการเขียนแบบ java script โดยมีรูปแบบดงัน้ี 
<script language="PHP"> ...... </script> 
 4) เขียนแบบ ASP เป็นรูปแบบการเขียนท่ีเป็นมาตรฐานของภาษาประเภท ASP โดยมี
รูปแบบดงัน้ี 
<% ...... %> 
 

2.1.2.3 ข้อดีของการใช้ภาษา PHP 
 1) ใหบ้ริการฟรี มีความเร็วสูงรวมถึงประสิทธิภาพการใชง้านไดดี้ สามารถใชร่้วมกบั
ระบบปฏิบติัการอ่ืน ๆ ไดม้ากมาย เช่น วนิโดวส์ Unix, Linux  

2) สามารถใชร่้วมกบัเซิร์ฟเวอร์ไดทุ้กค่าย และสามารถเช่ือมฐานขอ้มูลไดเ้กือบทุกแบบ 
เช่น SQLite, MySQL. Oracle ฯลฯ 

3) มีหลกัในการค านวนแบบการประมวลในเลขคณิต 
4) สามารถจดัการเก่ียวกบัไฟลข์องงานไดดี้ 
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5) จุดเด่น สามารถอพัโหลดไฟลเ์ขา้กบัเซิฟเวอร์ไดง่้าย ไม่ค่อยจะมีปัญหา 
6) เร็วและมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะเมือใชก้บั Apache Server เพราะไม่ตอ้งใชโ้ปรแกรม

จากภายนอก 
2.1.2.4 ข้อเสียของการใช้ภาษา PHP 

 1) มี Class จ านวนมากมาย เพื่อใหก้ารท างานอยา่งเป็นระบบ ท าใหต้อ้งเขียน Class ท่ีเป็น
ตวัช่วยใหผู้พ้ฒันาใช ้แต่บาง Class อาจไม่จ  าเป็น 
 2) ไม่สามารถ Debug ไดเ้วลา Code มีการ Error เกิดข้ึน 
 

2.1.3 MySQL คืออะไร 
 
 คือ โปรแกรมระบบจดัการฐานขอ้มูล ท่ีพฒันาโดยบริษทั ‘MySQL AB’ มีหนา้ท่ีเก็บขอ้มูล
อยา่งเป็นระบบ รองรับค าสั่ง SQL เป็นเคร่ืองมือส าหรับเก็บขอ้มูล ท่ีตอ้งใชร่้วมกบัเคร่ืองมือหรือ
โปรแกรมอ่ืน เช่นท างานร่วมกบั Web Server เพื่อใหบ้ริการแก่ภาษาสคริปตท่ี์ท างานฝ่ังเคร่ือง
บริการ (Server-Side Script) เช่น ภาษา php ภาษา aps.net หรือภาษาเจเอสพี เป็นตน้ MySQLเป็น
ระบบฐานขอ้มูล Open Sourceท่ีถูกน าไปใชง้านมากท่ีสุด MySQL จดัเป็นระบบจดัการฐานขอ้มูล
เชิงสัมพนัธ์ (RDBMS : Relational Database Management System) ซ่ึงเป็นท่ีนิยมใชก้นัมากใน
ปัจจุบนั 
 

2.1.3.1 ข้อดีของMySQL 
 1) MySQL ถือเป็นระบบจดัการฐานขอ้มูล (Database Management System (DBMS) 
 2) ฐานขอ้มูลมีลกัษณะเป็นโครงสร้างของการเก็บรวบรวมขอ้มูล การเขา้ถึงหรือ
ประมวลผลขอ้มูลท่ีเก็บในฐานขอ้มูลจ าเป็นจะตอ้งอาศยัระบบจดัการ ฐานขอ้มูล ซ่ึงจะท าหนา้ท่ี
เป็นตวักลางในการจดัการกบัขอ้มูลในฐานขอ้มูล ซ่ึง MySQL ท าหนา้ท่ีเป็นทั้งตวัฐานขอ้มูลและ
ระบบจดัการฐานขอ้มูล 
 3) MySQL ใชง้านแบบ Open Source นัน่คือ ผูใ้ชง้าน MySQL ทุกคนสามารถใชง้านและ
ปรับแต่งการท างานไดต้ามตอ้งการ สามารถดาวน์โหลดโปรแกรม MySQL ไดจ้ากอินเทอร์เน็ตและ
น ามาใชง้านโดยไม่มีค่าใชจ่้ายใด ๆ 
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2.1.3.2 ข้อเสียของMySQL 
 1) ถา้มีการเรียกใช ้logical operation จ านวนมาก ๆ ใน store procedure(ขอ้น้ีตอ้งระวงัใหดี้) 
การใชง้าน CPU ก็จะเพิ่มข้ึนอีก เน่ืองจาก database server นั้นไม่ไดถู้กออกแบบมาให้ท างานกบั 
logical operation 
 2) โครงสร้างของ store procedure นั้นยากต่อการพฒันา ในกรณีท่ีการท างานในรูปแบบ
ซบัซอ้น 
 3) MySQL ไม่มีเคร่ืองมือส าหรับ debug store procedure 
 4) เคร่ืองมือใหใ้ชไ้ดน้อ้ยกวา่(SqlServer,Access)ซ่ึง MySQLจะเหมาะส าหรับใชง้านใน
ระบบงานขนาดเล็กถึงขนาดกลาง 
 
2.1.4 การใช้ Linear Layout ร่วมกบั หน้า xml 
 

Linear Layout คือ View Group ตวัหน่ึง เปรียบเสมือนตวั Container (เอาไวร้วม View หรือ 
Widget ต่าง ๆขา้ดว้ยกนั) โดย Linear Layout เป็น Layout ท่ีเอาไวจ้ดัเรียง View ภายใน ซ่ึงสามารถ
เรียงกนัไปเร่ือย ๆ เป็นเส้นตรง จากบนลงล่าง (Vertical) หรือ จากซา้ยไปขวา (Horizontal) เท่านั้น  

android:orientation : คือการเลือกให ้LinearLayout แสดงผลแบบ vertical หรือ horizontal 
android:layout_width : คือ ขนาดความกวา้งของ Layout 
android:layout_height : คือขนาดความสูงของ Layout 
ขนาดของ width และ height : เลือกไดร้ะหวา่ง wrap_content คือกวา้งเท่ากบัขนาดของ 

content ภายใน View หรือ match_parent เท่ากบัขนาดของ Parent ซ่ึง Linear Layout ถูกสร้างไว้
ล าดบัแรกสุด Parent ของมนัก็คือ หนา้จอ Device หรือก็คือ มีความกวา้งและความยาวเท่ากบัขนาด
ของหนา้จอมือถือ 

android:padding : คือการเวน้ระยะ ระหวา่ง content กบัขอบ border ของ View(Widget) 
android:background : คือการใส่สีใหก้บัตวั View ส าหรับเวบ็จะเปรียบเสมือน background-

color 
android:layout_marginBottom : คือการเวน้ระยะดา้นล่าง ระหวา่งตวั View กบัระยะของ 

Parent เปรียบเสมือน margin-bottom ใน CSS 
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2.1.4.1 การใช้weightsum และ layoutweight 
 
 1) layout_weight คือค่าอตัราส่วน (ratio) ท่ีเราตอ้งการก าหนด เทียบกบัเลเอาทข์อง Parent 
เช่น ตอ้งการให ้TextView มีขนาด คร่ึงนึงของหนา้จอ จะใช ้layout_weight มีค่าเท่ากบั 0.5 
ส่วนมากนิยมใหข้นาดเตม็ๆของ Parent มีค่าเท่ากบั 1 
 2) weight_sum คือ ค่าผลรวมของอตัราส่วน ใน Layout ตวั weight_sum จะถูกก าหนดท่ี 
LinearLayout เพื่อระบุวา่ View ภายใน LinearLayout นั้นจะมีผลรวมของ layout_weight เท่าไหร่ 
หากไม่ไดก้  าหนด default จะเท่ากบั 1  

 
2.1.4.2 ความแตกต่างของ layout_gravity กบั gravity 

 
 1) layout_gravity คือการปรับค่าต าแหน่ง (gravity) ของ View หรือ Layout เทียบกบัขนาด
ของ Parent เช่น Parent มีขนาดกวา้ง และสูง เตม็หนา้จอ หากเราเซต layout_gravity แบบ center ก็
จะท าให ้View หรือ Layout นั้น ๆ จะอยูก่ึ่งกลางของหนา้จอพอดี 
 2) gravity คือการปรับต าแหน่ง (gravity) ของ content ภายใน View นั้น ๆ เช่น TextView 
มีความกวา้งเตม็จอ และความสูงเท่ากบั wrap_content หากเรามีขอ้ความท่ีสั้นๆ ซกั 5 ตวัอกัษร เม่ือ
เราปรับ gravity เป็น center ตวัขอ้ความใน TextView มนัก็จะไปอยูก่ึ่งกลางของ View นั้น ๆ 
 
 

2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 
2.2.1 Adobe Illustrator  
 

 
 

ภาพที ่2.1 สัญลกัษณ์ของ Adobe Illustrator 
 



11 

 

 

 เป็นโปรแกรมวาดภาพ Vector Graphic ซ่ึงพฒันาโดยบริษทั Adobe System รุ่นแรก จดัท า
ข้ึนในปี ค.ศ. 1986 เพื่อใช้งานกบัเคร่ือง Macintosh และไดพ้ฒันารุ่นท่ี 2 ออกมาให้ใช้งานได้กบั
วินโดวส์ ซ่ึงไดรั้บ การตอบรับท่ีดีจากผูใ้ช้เป็นจ านวนมาก จนปัจจุบนัไดพ้ฒันาออกมาจนถึงรุ่นท่ี 
16 และไดร้วบรวมเขา้ไปเป็น 1 ในโปรแกรมชุด Adobe Creative Suite 
 
 โปรแกรม Adobe Illustrator จดัเป็นโปรแกรมระดบัมืออาชีพท่ีใชก้นัเป็นมาตรฐานในการ
ออกแบบระดบัสากลสามารถท างานออกแบบต่าง ๆ ไดห้ลากหลาย ไม่วา่จะเป็นส่ิงพิมพ ์บรรจุ
ภณัฑ ์เวบ็ และภาพเคล่ือนไหวตลอดจนการสร้างภาพเพื่อใชเ้ป็นภาพประกอบในการท างานอ่ืน ๆ 
เช่น การ์ตูน ภาพประกอบหนงัสือ เป็นตน้ 
 คุณสมบติัของ Adobe Illustrator 
 1) ใชส้ร้างภาพแบบ Vector ไดย้อดเยีย่ม 

2) สร้าง Logo และแกไ้ขเปล่ียนแปลงไดง่้าย 
3) ปรับปรุง Wmf หรือ Clipart ของ windows ได ้
4) วาด และแกไ้ขเส้นโครงไดส้มบูรณ์แบบ 
 

 
 

ภาพที ่2.2 หนา้จอแสดงการท างานของ Adobe Illustrator 
 

กราฟฟิกท่ีเก็บในคอมพิวเตอร์นั้น จะมีวธีิการประมวลผลภาพ 2 แบบแตกต่างกนัไป
ตามแต่ละโปรแกรมดงัน้ี คือ 
 1) การประมวลผลแบบอาศยัการค านวณทางคณิตศาสตร์ 
             ตวัอยา่งเช่น รูปลอ้รถจกัรยาน ถา้เป็นการเก็บแบบเวกเตอร์ เคร่ืองจะเก็บขอ้มูลท่ีเป็นสูตร
ทางคณิตศาสตร์แต่สามารถอธิบายไดคื้อ รูปลอ้จกัรยาน คือเส้นวงกลมท่ีเกิดจากการวดัความห่าง
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จากจุดศูนยก์ลางจุดหน่ึงไปยงับริเวณรอบ ๆ ดว้ยระยะห่างทีเท่ากนั โดยมีสีและต าแหน่งของสีท่ี
แน่นอน ฉะนั้นไม่วา่เราจะมีการเคล่ือนยา้ยท่ีหรือยอ่ขยายขนาดของภาพ ภาพจะไม่เสียรูปทรงใน
เชิงเลขาคณิต เช่น โปรแกรม Illustrator ใชว้ธีิน้ีในการเก็บ เป็นตน้ 
 2) การเก็บและแสดงผลแบบบิตแมป [ Bitmap ] 
          เป็นการประมวลผลแบบอาศยัการอ่านค่าสีในแต่ละพิกเซล ซ่ึงเหมาะกบัภาพท่ีมีโทนสีท่ี
ใกลเ้คียงกนั เช่น ภาพถ่าย โปรแกรม Photoshop ใชว้ธีิน้ี การประมวลผลแบบบิตแมปน้ีเราเรียกอีก
อยา่งวา่ Rater image เป็นการเก็บขอ้มูลดิบ คือค่า 0 และ 1 ใชก้ารแสดงผลเป็นพิกเซล โดยแต่ละ
พิกเซลจะมีการเก็บค่าสีท่ีเจาะจงในแต่ละต าแหน่ง 
 
2.2.2 Adobe Photoshop 
 

 
 

ภาพที ่2.3 สัญลกัษณ์ของ Adobe Photoshop 
 

 Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมในตระกูล Adobe ท่ีใชส้ าหรับตกแต่งภาพถ่ายและภาพ
กราฟฟิก ไดอ้ยา่งมีประสิทธ์ิภาพ ไม่วา่จะเป็นงานดา้นส่ิงพิมพ ์นิตยสาร และงานดา้นมลัติมีเดีย 
สามารถท างานกบัระบบสี RGB, CMYK, Lab และ Grayscale และสามารถจดัการกบัไฟลรู์ปภาพท่ี
ส าคญัได ้เช่น ไฟลน์ามสกุล JPG, GIF, PNG, TIF, TGA โดยไฟลท่ี์ Photoshop จะจดัเก็บใน
รูปแบบเฉพาะของตวัโปรแกรมเอง และจะใชน้ามสกุลของไฟลว์า่ PSD ท่ีสามารถจดัเก็บ
คุณลกัษณะพิเศษของไฟลท่ี์เป็นของตวั Photoshop เช่น layer, channel, โหมดสี รวมทั้งสไลด ์ได้
ครบถว้น 
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ภาพที ่2.4 หนา้จอแสดงการท างานของ Adobe Photoshop 
 

2.2.3 โปรแกรม Android Studio 
 

 
 

ภาพที ่2.5 สัญลกัษณ์ของ Android Studio 
 
 Android Studio เป็นเคร่ืองมือพฒันา (IDE : Integrated Development Environment) ท่ีถูก
สร้างข้ึนมาเพื่อการพฒันาแอนดรอยดแ์อปพลิเคชนั บนพื้นฐานของแนวคิด IntelliJ โดยท่ี
วตัถุประสงคข์อง Android Studio คือตอ้งการพฒันาเคร่ืองมือ IDE ท่ีสามารถพฒันา App บน 
Android โดยเฉพาะใหมี้ประสิทธิภาพมากข้ึน ทั้งดา้นการออกแบบ GUI ท่ีช่วยใหส้ามารถ Preview 
ตวั App มุมมองท่ีแตกต่างกนับน Smart Phone แต่ล่ะรุ่น สามารถแสดงผล preview ไดท้นัทีโดยไม่
ตอ้งท าการรัน App บน Emulator รวมทั้งยงัแกไ้ขปรับปรุงในเร่ืองของความเร็วของ Emulator ท่ียงั
เจอปัญหากนัอยูใ่นปัจจุบนั 
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ภาพที ่2.6 หนา้จอแสดงการท างานของ Android Studio 
 

2.2.4 โปรแกรม XAMPP 
 

 
 

ภาพที ่2.7 สัญลกัษณ์ของ XAMPP 
 

 คือโปรแกรมส าหรับจ าลองเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลของเรา ใหท้  างานในลกัษณะของ 
Webserver เคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นทั้งเคร่ืองแม่ และเคร่ืองลูกในเคร่ืองเดียวกนั ท าใหไ้ม่ตอ้ง
เช่ือมต่อกบั Internet ก็จะสามารถทดสอบเวบ็ไซตท่ี์สร้างข้ึน XAMPP ประกอบดว้ย Apache, PHP, 
MySQL, PHP MyAdmin, Perl ซ่ึงเป็นโปรแกรมพื้นฐานท่ีรองรับการท างาน CMS ซ่ึงเป็นชุด
โปรแกรม ส าหรับออกแบบเวบ็ไซตท่ี์ไดรั้บความนิยมในปัจจุบนั ไฟลส์ าหรับติดตั้ง XAMPP จะมี
ขนาดค่อนขา้งใหญ่ เน่ืองจาก มีชุดควบคุมการท างานท่ีช่วยใหก้ารปรับแต่งส่วนต่าง ๆ ง่ายข้ึน 
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ภาพที ่2.8 หนา้จอแสดงการท างานของ XAMPP 
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บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนการปฏบิัติงาน 

 
ตารางที ่3.1   แผนการปฏิบติังาน 

 

หวัขอ้งาน สปัดาห์
ท่ี 1 

สปัดาห์
ท่ี 2 

สปัดาห์
ท่ี 3 เดือนมิถุนายน เดือนกรกฎาคม เดือนสิงหาคม เดือนกนัยายน 

ท างานทัว่ไปในแผนก 
                      

คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัวิธีการสร้าง 

Android Application                       

วางแผนการท าโครงงาน 
                      

ออกแบบและเขียน Application  
                      

น าเสนอ Application แก่ฝ่าย IT 
ในแผนก                       

ติดตามการท างาน แกไ้ขขอ้ผิดพลาด

ของ Application                       
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3.2 รายละเอยีดโครงงาน 
 พฒันาและปรับปรุงแอปพลิเคชนัคน้หาช่ือประเทศ สถานีปฏิบติัการของการบินไทย 
ส าหรับระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์โดยรายละเอียด มีดงัน้ี 

3.2.1 สร้างแอปพลเิคชันเพ่ืออ านวยความสะดวกในการใช้งาน 

เน่ืองจากทางแผนกท่ีเขา้ไปปฏิบติัสหกิจ เป็นแผนกท่ีจดัการทางดา้นรายช่ือและขอ้มูลของ
ลูกเรือภายในสายการบิน โดยถา้มีปัญหาหรือเหตุสุดวสิัยเกิดข้ึนกบัลูกเรือท่ีก าลงัใหบ้ริการภายนอก
ประเทศ ทางแผนก OD ตอ้งใชช่้องทางเพื่อติดต่อกบันายสถานีหรือKK ท่ีประจ าการอยูใ่นประเทศ
นั้น ๆ  ทาง IT Specialist จึงไดม้อบหมายใหท้ าแอปพลิเคชนัส าหรับคน้หาขอ้มูล โดยแอปพลิเคชนั
จะมีหนา้การท างานทั้งหมด  4  การท างาน มีดงัน้ี 

3.2.1.1 หนา้คน้หาตวัยอ่สนามบิน 
หน้าการท างานหน้าน้ี จดัท าข้ึนเพื่อให้ผูใ้ช้ คน้หาค าย่อของสนามบินท่ีตอ้งการ หน้าการ

ท างานจะแสดงช่ือเตม็ของตวัยอ่นั้น ๆ และยงัสามารถแสดงหลายๆตวัยอ่ เม่ือคน้หาแค่ตวัยอ่ตวัแรก 
3.2.1.2 หนา้คน้หาตวัยอ่ประเทศ 
หนา้การท างานหนา้น้ี จดัท าข้ึนเพื่อให้ผูใ้ช ้คน้หาช่ือของประเทศ หนา้การท างานจะแสดง

ช่ือตวัยอ่ของประเทศนั้น ๆ 
3.2.1.3 หนา้คน้หาขอ้มูลของนายสถานี 
หนา้การท างานหนา้น้ี จดัท าข้ึนเพื่อให้ผูใ้ช ้คน้หาขอ้มูลของนายสถานีประจ าประเทศต่าง 

ๆ หนา้การท างานจะแสดงช่ือ , เบอร์ติดต่อ และ อีเมล ์ของนายสถานี โดยการใส่ตวัยอ่ประเทศ 
3.2.1.4 หนา้แผนท่ี 
หนา้การท างานหนา้น้ี เป็นหนา้ท่ีใชฟั้งก์ชนั google map เพื่อให้ผูใ้ชคู้่กบัหนา้คน้หาตวัย่อ

ประเทศ เป็นแผนท่ีแสดงรายระเอียดเส้นทางของประเทศท่ีคน้หา 
 
3.2.2 งานประจ าภายในแผนก 
ท าการตรวจสอบและส่งรายช่ือของลูกเรือแต่ละเท่ียวบินดว้ย APP และ APIS ก่อนเคร่ือง

จะออกภายในเวลา 2 ชัว่โมง และช่วยเหลือ ให้ค  าแนะน าพนกังานภายในแผนกเก่ียวกบัการใชง้าน
คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 
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ภาพที ่3.1   สัญลกัษณ์ของโปรแกรม Android Studio 

 

ภาพที ่3.2   หนา้แสดงผลในระบบปฏิบติัการ Android 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติหรือโครงงาน 
 3.3.1 รวบรวม requirement 
 เม่ือไดรั้บโปรเจคแลว้ จากนั้นจึงท าการเขียนแอปพลิเคชนัข้ึน จากนั้นก็ท าการน าแอปพลิเค
ชนัท่ีพฒันาข้ึน ให้ผูใ้ชภ้ายในแผนกทดลองใชแ้ละค าแนะน าเร่ืองการใชง้าน หรือแนวทางการเพิ่ม
ฟังกช์นัอ่ืน ๆลงภายในตวัของแอปพลิเคชนั 
 
 3.3.2 พฒันาแอปพลคิชัน 

 1.) เปิดโปรแกรม Android Studio 
 

 
ภาพที ่3.3 ภาพโปรแกรม Android Studio รุ่น 2.3.3 
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  2.) กด Start a new Android Studio project เพื่อสร้างโปรเจค 

 
 

ภาพที ่3.4 แถบ Start a new Android Studio project   
  3.) กดปุ่ม Next  

 
ภาพที ่3.5 หนา้ต่าง Create New Project 

 
 
4.) เลือก Phone and Tablet และเลือกก าหนด Minimum SDK และกด Next 
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ภาพที ่3.6 หนา้ต่างเลือกรุ่นการท างานต ่าสุดของแอนดรอยด ์  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  5.) เลือก Empty Activity เพื่อใหร้ะบบสร้างไฟล ์.XML และ ไฟล ์.java และกด 
Next 
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  ภาพที ่3.7 หนา้ต่างเลือกUI หนา้ XML 
  6.) กด Finish 

 
ภาพที ่3.8 หนา้ต่างก าหนดช่ือไฟล ์.XML และ ไฟล ์.java 
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  7.) เพิ่ม uses-permission เพื่อท าใหแ้อปพลิเคชนัเช่ือมต่อกบั Internet ได ้

  
 

ภาพที ่3.9 ไฟล ์.xml ส าหรับเพิ่ม uses-permission 
 

  8.) ติดตั้ง XAMPP เพื่อสร้าง database ส าหรับเก็บขอ้มูล 

 
ภาพที ่3.10 หนา้ต่างโปรแกรม XAMPP 
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  9.) กดปุ่ม start ในหวัขอ้ Apache และ MySQL เพื่อเช่ือมต่อและสร้าง database 

ภาพที ่3.11 หนา้ต่างโปรแกรม XAMPP เม่ือเช่ือมต่อขอ้มูลส าเร็จ 
 

  10.) เพิ่มโคด้ท่ีใชส้ร้างปุ่มหนา้ menu ในไฟล ์.xml 

 
ภาพที ่3.12 ตวัอยา่งโคด้ปุ่ม menu 
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  11.) ตวัอยา่งโคด้ท่ีเช่ือมหนา้ปุ่มกบัหนา้การท างานอ่ืน ๆ ในไฟล ์.java 
 

 
 

ภาพที ่3.13 ตวัอยา่งโคด้เช่ือมหนา้เมนู 
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  12.) ตวัอยา่งโคด้คน้หา ในไฟล ์.java 

 
ภาพที ่3.14 ตวัอยา่งโคด้หนา้การท างานคน้หาในเมนู Search CODE 
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  13.) ตวัอยา่งโคด้ google map  ในไฟล ์.xml 

 
ภาพที ่3.15 ตวัอยา่งโคด้ google map 
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  14.) ตวัอยา่ง google  ในไฟล ์.java 

 
ภาพที ่3.16 ตวัอยา่งโคด้หนา้การท างานในหนา้ google map 
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บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 จากการท่ีไดด้ าเนินโครงงานการพฒันาและแกไ้ขแอปพลิเคชนั ท าใหไ้ดน้ าความรู้ท่ี
เรียนมาน าไปต่อยอดเก่ียวกบัการเขียนและพฒันาแอปพลิเคชนั และไดมี้การน าแอปพลิเคชนัไป
ทดสอบและแกไ้ขจุดบกพร่องท่ีพบในแอปพลิเคชนั 

 
4.1.1 ผลการด าเนินงานของแอปพลเิคชัน 

หนา้แอปพลิเคชนัท่ีด าเนินงานเสร็จแลว้มีดงัน้ี 

1.)  หนา้เขา้ระบบ 

 

ภาพที ่4.1 หนา้แรกของแอปพลิเคชนั 
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ในหนา้น้ีผูใ้ชจ้ะตอ้งเขา้สู่ระบบดว้ย username และ password ท่ีลงทะเบียนไว ้เพื่อเขา้สู้
ฟังกช์นัการท างานอ่ืน ๆ 

 

 

ภาพที ่4.2 หนา้เมนูเลือกหวัขอ้เพื่อเขา้ใชง้านฟังกช์นัต่าง ๆ 

 ในหนา้น้ีจะปรากฏหลงัจากผูใ้ชง้านเขา้สู่ระบบส าเร็จ ผูใ้ชง้านสามารถเลือกหวัขอ้ต่าง ๆ 
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ภาพที ่4.3 หนา้แสดงขอ้มูล Search CODE  

 ในหนา้น้ีผูใ้ชง้านสามารถเลือกท่ีจะเล่ือนดูขอ้มูลหรือพิมพต์วัยอ่ลงในช่องคน้หาขอ้มูล 
Search CODE ได ้ 
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ภาพที ่4.4 หนา้แสดงขอ้มูล Search CODE เม่ือคน้หาขอ้มูล 

 เม่ือผูใ้ชพ้ิมพค์  ายอ่ลงในช่องคน้หาขอ้มูลจะแสดงรายการตรงตามตวัอกัษรตวัหนา้ท่ีผูใ้ชไ้ด้
ท  าการคน้หา เพื่อใหผู้ใ้ชส้ะดวกในการคน้หามากข้ึน  
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ภาพที ่4.5 หนา้แสดงแผนท่ี google map 

 ในหนา้น้ีผูใ้ชจ้ะสามารถใส่ช่ือประเทศลงในช่องคน้หาขอ้มูล เม่ือกดปุ่ม SEARCH แลว้จะ
มีหมุดไปปักในช่ือของประเทศท่ีใส่ลงไปในช่องคน้หา 
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ภาพที ่4.6 หนา้แสดงแผนท่ี google map เม่ือใชช่้อง SEARCH 

 การแสดงผลลพัธ์ของการใช ้SEARCH โดยจะปรากฏเป็นหมุดปักแสดงสถานท่ี ท่ีไดท้  า
การระบุไว ้
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บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 จากการปฏิบติังานตั้งแต่เดือนพฤษภาคม ถึงเดือนกนัยายนเป็นระยะเวลา 21 สัปดาห์ ไดรั้บ
ประสบการณ์ในการท างานจริง และความรู้ต่าง ๆ ทั้งดา้นการท างาน ดา้นการปรับตวั การเรียนรู้ท่ี
จะท างานอยา่งมีระบบ เป็นขั้นเป็นตอน การเรียนรู้ท่ีจะน าความรู้ไปศึกษาดว้ยตวัเองและน าไปต่อ
ยอดเป็นโปรเจค และทางแอปพลิเคชนัท่ีพฒันานั้น สามารถน าไปใชอ้ านวยความสะดวกภายใน
แผนกไดจ้ริง สามารถเขียนการใชง้านไดต้รงตามเป้าหมาย  

 
5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 1) ศึกษาการเขียนโคด้หลายๆรูปแบบเพื่อจะไดส้ามารถแกไ้ขปัญหาไดง่้ายข้ึน 
 2) เสนอความคิดเห็นเก่ียวกบัแอปพลิเคชนั เพื่อตอบสนองต่อผูใ้ชง้านมากข้ึน 
 3) วางการท างานให้เป็นระบบเพื่อลดระยะเวลาการจดัการขอ้มูล 

 
5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 1) การท างานนั้นตอ้งมีการวางแผนอยา่งเป็นระบบ เพื่อให้การท างานเป็นไปอยา่งราบร่ืน 
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