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บทสรุป 

ในปัจจุบนัมีผูใ้ห้บริการให้บริการแผนท่ีเป็นจ านวนมาก ซ่ึงส่วนใหญ่ใชข้อ้มูลจากเว็บไซต์ท่ีเปิด

ให้บริการแก้ไขพิกัดและข้อมูลแผนท่ี ซ่ึงผูใ้ห้บริการแผนท่ีในหลายๆประเทศลว้นน าข้อมูลน าข้อมูล

เหล่านั้นมาใชก้บัแผนท่ีของตนเอง เพื่อแสดงรายละเอียด เสน้ทาง สถานท่ี การจารจร พร้อมทั้งปรับแต่งใหมี้

ความสวยงาม ในส่วนของการปรับแต่งรายละเอียดแผนท่ีเช่น ถนน เสน้ทางพิเศษ ทางด่วน อาคารต่างๆนั้น 

สามารถปรับแต่งไดผ้า่นไฟลท่ี์ใชก้  าหนดรูปแบบของแผนท่ี ประเทศไทยเองก็มีผูใ้ห้บริการแผนท่ี ซ่ึงไดน้ า

รูปแบบแผนท่ีของประเทศองักฤษมาปรับใชส้ าหรับประเทศไทย แต่เน่ืองจากยงัคงตอ้งมีการปรับแต่งอีก

มาก การท างานผา่นเซิร์ฟเวอร์ จึงใชเ้วลานาน และไม่เหมาะแก่การปรับแต่งท่ีมีการปรับเปล่ียนอยูต่ลอดเวลา 

โครงงานน้ีได้ศึกษาและติดตั้งเคร่ืองเร็นเดอร์แผนท่ี เพื่อให้สามารถท างานได้โดยไม่ต้องผ่าน

เซิร์ฟเวอร์ และตั้งค่าให้รองรับภาพความละเอียดสูง ผลของโครงงาน้ีไดอ้อกมาเป็นไฟลท่ี์ใชส้ าหรับเร็น

เดอร์แผนท่ี เวบ็เพจส าหรับแสดงแผนท่ี และไฟลส์คริปต์ท่ีใชอ้พัเดทขอ้มูลแผนท่ีในฐานขอ้มูล โดยทั้งหมด

สามารถท างานไดบ้นระบบปฏิบติัการลีนุกซ ์
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บทที่  1  
บทน า 

 

1.1 ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
ในปัจจุบนัมีผูใ้หบ้ริการใหบ้ริการแผนท่ีเป็นจ านวนมาก ซ่ึงส่วนใหญ่ใชข้อ้มูลจากเวบ็ไซตท่ี์เปิด

ให้บริการแก้ไขพิกัดและข้อมูลแผนท่ี ซ่ึงผูใ้ห้บริการแผนท่ีในหลายๆประเทศลว้นน าข้อมูลน าข้อมูล
เหล่านั้นมาใชก้บัแผนท่ีของตนเอง เพ่ือแสดงรายละเอียด เสน้ทาง สถานท่ี การจารจร พร้อมทั้งปรับแต่งใหมี้
ความสวยงาม ในส่วนของการปรับแต่งรายละเอียดแผนท่ีเช่น ถนน เสน้ทางพิเศษ ทางด่วน อาคารต่างๆนั้น 
สามารถปรับแต่งไดผ้า่นไฟลท่ี์ใชก้  าหนดรูปแบบของแผนท่ี ประเทศไทยเองก็มีผูใ้ห้บริการแผนท่ี ซ่ึงไดน้ า
รูปแบบแผนท่ีของประเทศองักฤษมาปรับใชส้ าหรับประเทศไทย แต่เน่ืองจากยงัคงตอ้งมีการปรับแต่งอีก
มาก การท างานผา่นเซิร์ฟเวอร์ จึงใชเ้วลานาน และไม่เหมาะแก่การปรับแต่งท่ีมีการปรับเปล่ียนอยูต่ลอดเวลา 

1.2 วตัถุประสงค์โครงงาน 
1) เพื่อติดตั้งเคร่ืองมือเร็นเดอร์แผนท่ีใหส้ามารถท างานบนระบบปฏิบติัการลีนุกซไ์ด ้
2) เพื่อตั้งค่าการเร็นเดอร์ใหร้องรับภาพท่ีมคีวามละเอียดสูง 
3) เพื่อปรับแต่งแผนท่ีไดต้ามความตอ้งการโดยไมต่อ้งท างานผา่นเซิร์ฟเวอร์ 

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 
1) ศึกษาและติดตั้งเคร่ืองมือเร็นเดอร์แผนท่ี แมพนิค  
2) ตั้งค่าใหส้ามารถท างานไดโ้ดยไม่ผา่นเซิร์ฟเวอร์  
3) ตั้งค่าการเร็นเดอร์ใหท่ี้จะน ามาใชง้านบนระบบปฏิบติัการลีนุกซ ์

1.4 นิยามศัพท์เฉพาะ 

การเร็นเดอร์ (Render)  หรือ การสร้างภาพกราฟิกส์ บางคร้ังเรียกว่า "การสร้างภาพจาก
แบบจ าลอง" หรือ "การสร้างเป็นภาพสุดทา้ย" คือกระบวนการสร้างภาพสองมิติจากแบบจ าลองกราฟิกใน
ระบบ โดยเร่ิมจากการน าเขา้แบบจ าลองกราฟิกซ่ึงจะบรรยายวตัถุสองมิติ หรือสามมิติโดยบอกโครงสร้าง



2 

ขอ้มูลของวตัถุสามมิติ อนัประกอบดว้ยขอ้มูลเชิงเรขาคณิต ไดแ้ก่พิกดั มุมมอง พ้ืนผิวลวดลาย และขอ้มูล
เก่ียวกบัความสว่าง และค านวณเพื่อแสดงผลลพัธ์เป็นภาพสองมิติบนจอ ซ่ึงจะเป็นภาพแบบดิจิทลั (ภาพ
เชิงเลข) หรือภาพแบบจุดภาพ (ภาพแรสเตอร์) ทั้งน้ีการเร็นเดอร์ภาพไม่ไดจ้  ากดัอยูเ่ฉพาะการใหแ้สงและเงา 
ในบางกรณีก็หมายถึงการใหสี้หรือการใหเ้สน้ โดยไม่ตอ้งมีการใหแ้สงเงาก็ได ้

ลีนุกซ์ (Linux) และรู้จกัในช่ือ กะนู/ลินุกซ์ (GNU/Linux) โดยทัว่ไปเป็นค าท่ีใชใ้นความหมายท่ี
หมายถึงระบบปฏิบัติการแบบยูนิกซ์ โดยใช้ลีนุกซ์ เคอร์เนล เป็นศูนยก์ลางท างานร่วมกบัไลบรารีและ
เคร่ืองมืออ่ืน ลินุกซ์เป็นตัวอย่างหน่ึงในฐานะซอฟต์แวร์เสรี และซอฟต์แวร์ โอเพนซอร์สท่ีประสบ
ความส าเร็จและมีช่ือเสียง ทุกคนสามารถดูหรือน าโคด้ของลีนุกซไ์ปใชง้าน, แกไ้ข, และแจกจ่ายไดอ้ยา่งเสรี 
ลีนุกซนิ์ยมจ าหน่ายหรือแจกฟรีในลกัษณะเป็นแพคเกจ โดยผูจ้ดัท าจะรวมซอฟตแ์วร์ส าหรับใชง้านในดา้น
อ่ืนเป็นชุดเขา้ดว้ยกนั 

แมพนิค (Mapnik) เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ส าหรับเร็นเดอร์แผนท่ี ใช้งานได้ผ่านภาษา C++ และ 
Python เพ่ือรองรับการพฒันาแบบรวดเร็ว สามารถใชง้านไดท้ั้งการออกแบบแผนท่ีบนคอมพิวเตอร์และการ
พฒันาบนเว็บไซต์ สามารถอ่านไฟลไ์ดห้ลายชนิด และสามารถเร็นเดอร์แผนท่ีออกเป็นไฟลรู์ปนามสกุล
ต่างๆได ้

1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1) สามารถติดตั้งเคร่ืองมือเร็นเดอร์แผนท่ี ท่ีสามารถท างานไดบ้นบนระบบปฏิบติัการลีนุกซ ์
2) มีเคร่ืองมือรองรับการท างานกบัภาพท่ีมคีวามละเอียดสูง  
3) สามารถปรับแต่งแผนท่ีสะดวกและรวดเร็วมากข้ึน เพราะไม่ตอ้งท างานผา่นเซิร์ฟเวอร์ 

 
 
 



  
 

บทที่  2  
ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 

 
เทคโนโลยีท่ีใชส่้วนใหญ่ท างานไดใ้นทุกระบบปฏิบัติการ ในโครงงานน้ีใชร้ะบบปฏิบติัการ 

OSX ในการท างาน ซ่ึงมีการท างานเหมือนกับบน Linux และได้น า  Mapnik, PostgresSQL, GDAL, 
OpenLayers และ Python มาใชใ้นการเร็นเดอร์แผนท่ี  

2.1 เคร่ืองมือ Mapnik 
Mapnik เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ส าหรับเร็นเดอร์แผนท่ี ใช้งานได้ผ่านภาษา C++ และ Python เพื่อ

รองรับการพฒันาแบบรวดเร็ว สามารถใชง้านไดท้ั้งการออกแบบแผนท่ีบนคอมพิวเตอร์และการพฒันาบน
เว็บไซต์ Mapnik สามารถอ่าน Shapefiles, PostGIS, TIFF rasters, ไฟล์นามสกุล .osm และไฟล์ท่ีรองรับ
รูปแบบของ GDAL หรือ OGR และสามารถเร็นเดอร์แผนท่ีออกเป็นไฟล์รูปนามสกุลต่างๆ เช่น PNG, 
JPEG, SVG หรือ PDF เป็นตน้ รวมไปถึงยงัมีเวบ็ไซตท่ี์ใหศ้ึกษาตวัเคร่ืองมืออยา่งครบถว้น 

2.1.1 Mapnik Styles 
Mapnik อนุญาตให้ปรับแต่งขนาดแผนท่ี รวมไปถึงสัญลกัษณ์ สี รูปแบบตวัหนังสือ 

ขอ้มูลต่างๆ อย่างอิสระ ผ่านแหล่งข้อมูลและ Style Sheet ส่วนใหญ่เป็นภาษา XML นอกเหนือจากน้ียงัมี
เคร่ืองมือเสริมตวัอ่ืนท่ีช่วยในการปรับแต่ง Style เช่น Cascadenik, Spreadnik และ TileMill ท่ีมีการใชง้านท่ี
ง่ายกว่า XML ของ Mapnik 

2.1.2 Data Source 
แหล่งข้อมูลของ Mapnik นั้ นมาจากหลายท่ี  ผ่านทางข้อมูล OSM โดยตรง จาก

ฐานขอ้มูล PostGIS หรือ shapfiles เป็นตน้ 
2.1.2.1 PostGIS 

PostGIS เป็นวิธีดึงขอ้มูล OSM ท่ีนิยมท่ีสุด โดยสามารถน าขอ้มูลข้ึนไปบน
ฐานขอ้มูลไดผ้า่น เคร่ืองมือ osm2pgsql หรือ Imposm และเขา้ถึงผา่น SQL Queries และ GIS Funtions ท่ีถูก
ก าหนดผา่นตวั Mapnik Style โดยการดึงขอ้มูลผา่นทางน้ีสามารถน าไปประยกุตใ์ชไ้ดห้ลากหลาย รวมไปถึง
ยงัเป็นแหล่งขอ้มูลหลกัในการเร็นเดอร์ตวั OSM layers 
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2.1.2.2 Shapefile 

Shapefile เป็นไฟล์ท่ีใชเ้ก็บขอ้มูลทางภูมิศาสตร์ ซ่ึงนอกเหนือจาก PostGIS 
แลว้ Style บางตวัใช ้shapefile ในการเร็นเดอร์แผนท่ีเช่นกนั 

2.2 โปรแกรม PostgreSQL 
PostgreSQL เป็นระบบการจัดการฐานข้อมูลเชิงว ัต ถุ -สัมพันธ์ (object-relational) แบบ 

ORDBMS โดยสามารถใชรู้ปแบบค าสัง่ของภาษา SQL ไดเ้กือบทั้งหมด นอกจากน้ียงัเป็นระบบฐานขอ้มูลท่ี
ทันสมัยท่ีสุดของ OpenSource ท่ีสามารถน าไปใช้งานได้โดยไม่มีค่าใช้จ่ายใด ได้มีการพัฒนามาจาก 
POSTGRES 4.2 โดยมหาวิทยาลัยแคลิฟอร์เนีย (Berkeley Computer Science department, University of 
California.) 

PostgreSQL  ช่ือเดิมคือ Postgres เป็น DBMS เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลแบบ object-relational 
database management system หรือ (ORDBMS) พฒันาท่ี University of California, Berkeley (มหาวิทยาลยั) 
เร่ิมโครงการโดย Michael Stonebraker เมื่อปี  พ.ศ. 2528 ในยุคแรกช่ือของระบบเรียกว่า post-Ingres 
เน่ืองมาจากจากเป็นระบบท่ีมีวิวฒันาการมาจากระบบจดัการฐานขอ้มูล Ingres 

คุณ สมบัติส าคัญ ของ PostgreSQL คื อก ารมี คุณ สมบัติ  ACID ((Atomicity, Consistency, 
Isolation, Durability) ครบถว้นโดยสนับสนุน foreign keys, joins, views, triggers, และ stored procedures 
(หลายภาษา) โดยมีชนิดขอ้มูลใน SQL92 และ SQL99 ไดแ้ก่ INTEGER, NUMERIC, BOOLEAN, CHAR, 
VARCHAR, DATE, INTERVAL, และ TIMESTAMP 

นอกจากน้ี PostgreSQL ยงัท างานในหลายแพลทฟอร์มได้แก่ Linux, UNIX (AIX, BSD, HP-
UX, SGI IRIX, Mac OS X, Solaris, Tru64), และ Windows 

ลกัษณะส าคญัอีกอย่างหน่ึงคือ PostgreSQL เป็นซอฟต์แวร์แบบรหัสเปิดใชลิ้ขสิทธ์ิ BSD ซ่ึง
หมายถึงผูใ้ชส้ามารถน าไปใชง้านไดฟ้รี นอกจากน้ีในปัจจุบนั PostgreSQL ไม่อยู่ภายใตก้ารควบคุมของ
องคก์รใดโดยเฉพาะแต่มีผูร่้วมพฒันาจากทัว่โลกท าให ้PostgreSQL มีการปรับปรุงอยา่งต่อเน่ือง 

2.2.1 PostGIS 
PostGIS เป็นฐานขอ้มูล ดา้นแผนท่ีภูมิศาสตร์ โดยจะเป็นฐานขอ้มูลท่ีมากบั ฐานขอ้มูล 

PostgreSQL ซ่ึงเป็น open source โดยการท างานจะท างานระดบั Geomatry ซ่ึงความสามารถจะดอ้ยกว่าท่ี 
ArcSDE for PostgreSQL ซ่ึงการท างานจะเท่าเทียบกบั Oracle Spacilist 



5 

2.3 ชุดเคร่ืองมือ GDAL/OGR 
GDAL/OGR เป็นชุดเคร่ืองมือจดัการและประมวลผลขอ้มูลราสเตอร์และเวกเตอร์ พฒันาข้ึนดว้ย

ภาษา C / C++ มีความสามารถรองรับและสนับสนุนรูปแบบของข้อมูลภูมิสารสนเทศทั้ งเวกเตอร์และ 
ราสเตอร์หลายรูปแบบทั้งการอ่าน/แก้ไข/และการเขียน ปัจจุบันมีผูน้  า GDAL/OGR ไปใชใ้นซอฟต์แวร์
ประยุกต์ส าหรับประมวลผลภูมิสารสนเทศทั้งในซอฟต์แวร์เชิง พาณิชย ์เช่น ArcGIS, MapGuide, Google 
Earth, Cadcorp SIS, FME และซอฟต์แวร์รหัสเปิด เช่น GRASS, QGIS, GeoServer และ OpenEV เป็นต้น 
และยงัไดม้ีการพฒันาขยายขีดความสามารถใหน้ าไปใชไ้ดก้วา้งขวางข้ึนโดยใชร่้วม กบัภาษาอ่ืนในลกัษณะ 
Binding เช่น ใชไ้ดก้บัภาษา Python, Java, C#, Ruby, VB6 และ Perl สถานะของชุดเคร่ืองมือเป็นโปรแกรม
รหสัเปิด อนุญาตใหใ้ชต้ามสญัญา X/MIT 

GDAL/OGR แบ่งออกเป็น2 ส่วน ส่วนแรกคือ GDAL (Geo-spatial Data Abstraction Library) มี
ขีดความสามารถครอบคลุมดา้นการประมวลผลขอ้มูลราสเตอร์ ส่วนท่ีสองคือOGR library ครอบคลุมการ
ใชง้านกบัขอ้มูลเวกเตอร์ ทั้งสองส่วนเม่ือผนวกกนัไว ้ท าให้เป็นชุดเคร่ืองมือระดบัแกนกลางท่ีนักพฒันา
โปรแกรมประยุกต์สามารถนาไป ใชป้ระโยชน์ไดเ้ป็นอย่างดีการเรียกขานช่ือ GDAL/OGR เน่ืองจากใน
ระยะตน้เป็นเพียงชุดเคร่ืองมือดา้นขอ้มูลราสเตอร์เพียงอย่าง เดียว เป็นท่ีรู้จกัในช่ือGDAL หลงัจากไดร้วม
เอาส่วนของOGR ไวด้ว้ย จึงเรียกว่า GDAL/OGR แต่ถา้เจาะจงใช้ช่ือGDAL ให้หมายถึงกรณีท่ีกล่าวถึง
บริบทท่ีเป็นเร่ืองการท างานกับข้อมูลแบบราสเตอร์ และในท านองเดียวกัน เมื่อกล่าวถึงช่ือ OGR ก็ให้
หมายถึงบริบทของการท างานกบัขอ้มูลแบบเวกเตอร์ 

 

 
 

รูปที่ 2.1  เวบ็ไซตท์างการของ GDAL/OGR 
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ชุด เคร่ืองมือ GDAL/OGR จะประกอบด้วย Library ของเคร่ืองมือต่างๆ ในรูปแบบของภาษา 
C/C++ ส่วนดังกล่าวน้ีเองท่ีผูพ้ ัฒนาโปรแกรมสามารถนาไปใช้เป็นเคร่ืองมือประมวล หลกัต่างๆ ใน
ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมประยุกต์ของตนเอง ดังเห็นได้จาก GDAL/OGR ถูกน าไปใช้เป็นเคร่ืองมือ
ประมวลผลของซอฟต์แวร์ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นซอฟตแ์วร์เชิงพาณิชยแ์ละซอฟตแ์วร์รหัสเปิดดงัท่ีกล่าวขา้งตน้ 
นอกเหนือจากการน าไปใชโ้ดยตรง มีกลุ่มผูพ้ฒันาโปรแกรมหลายกลุ่มไดพ้ฒันา GDAL/OGR ให้สามารถ
ใชไ้ดก้บัโปรแกรมภาษาอ่ืนๆ โดยเรียกใชจ้ากสภาพแวดลอ้มของการท างานของโปรแกรมภาษานั้นๆ ดว้ย
การเขียนโปรแกรมครอบตวัเคร่ืองมือค าสัง่หลกัของ GDAL/OGR อีกชั้นหน่ึง เช่น Python, Java, C#, Ruby, 
VB6 และ Perl ส่ิงน้ีเองท าให้สามารถขยายการใชง้านจากกลุ่มนักพฒันาโปรแกรมภาษา C/C++ ไปยงักลุ่ม
ผูพ้ฒันาดว้ยโปรแกรมภาษาอ่ืนๆ ไดเ้ป็นอย่างดีการใชง้าน GDAL/OGR ท าไดอี้กลกัษณะส าหรับผูใ้ชง้าน
ทั่วไป คือการพิมพ์ค  าสั่งเรียกใช้เคร่ืองมือต่างๆ ท่ีมีของ GDAL/OGR ในลกัษณะของการพิมพ์ค  าสั่ง 
(Command Line) โดยท่ี GDAL/OGR ได้ท าการคอมไพล์ชุดเคร่ืองมือหลักข้ึนจานวนหน่ึงเป็นไฟล์ท่ี
สามารถสัง่ท างาน ไดท้นัที (Executable File) โดยแบ่งเป็นชุดเคร่ืองมือ 

GDAL และ OGR ทั้ง 2 ส่วนจะประกอบดว้ยเคร่ืองมือการแปลงรูปแบบไฟลข์อ้มูลจากรูปแบบ
หน่ึงไปอีกรูป แบบหน่ึง ซ่ึงชนิดของรูปแบบขอ้มูลมีการสนับสนุนอยู่เป็นจ านวนมาก ทั้งราสเตอร์และ
เวกเตอร์ นอกจากน้ียงัสนับสนุนการแปลงค่าระบบพิกัดต่างๆ ตามมาตรฐานสากลท่ีมีอยู่ หรือจากการ
ก าหนดค่าพารามิเตอร์เฉพาะตามแต่พ้ืนท่ีไดเ้อง ดว้ยความสามารถและการใชง้านในลกัษณะน้ี จึงเพ่ิมความ
สะดวกให้กบัผูใ้ชง้านทัว่ไปท่ีตอ้งการแปลงขอ้มูลไปสู่รูปแบบ ต่างๆ รวมถึงการปรับค่าระบบพิกดัไดด้ว้ย
ตนเอง ด้วยการพิมพ์ค  าสั่งท่ีมีอยู่ ตามความต้องการของผูใ้ช้งาน อย่างไรก็ตามการใช้งานดังกล่าวเป็น
ลกัษณะของการพิมพค์  าสัง่ ผูใ้ชต้อ้งจ  าค  าสัง่ไดห้รือสามารถเรียกดูขอ้แนะน าการใชง้านของแต่ละโปรแกรม 
ได้เอง ซ่ึงไม่มีลกัษณะการท างานแบบเมนูให้ไว ้ ดังนั้ นผูใ้ช้งานท่ีต้องการใช้ผ่านทางเมนูจึงต้องหา
ซอฟตแ์วร์ท่ีมีเคร่ือง มือดงักล่าวเรียกใชง้านเอง เช่น QGIS เป็นตน้ 

2.4 ชุดค าส่ัง OpenLayers 
OpenLayers เป็นชุดค าสั่ง Java Script ท่ีพฒันาข้ึนเพ่ือเป็นทางเลือกส าหรับการพฒันาโปรแกรม 

ดา้นภูมิสารสนเทศบนเวบ็ไซต ์ฝ่ัง Web Client นอกเหนือจาก Google Maps API สนับสนุนการเช่ือมต่อกบั
ระบบใหบ้ริการขอ้มูลภูมิสารสนเทศท่ีหลากหลาย เช่น WMS, WFS, WMTS, Google, WorldWind, Yahoo, 
MultiMap, TileCache, MapGuide, ArcIMS และ ArcGIS93Rest เป็นตน้  ซ่ึงมีเคร่ืองมือควบคุมการแสดงผล
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ต่างๆ จ  านวนมาก ไม่ว่าจะเป็น การ zoom/pan, การหาต าแหน่งจากตวัช้ีต  าแหน่ง, มาตราส่วน, เคร่ืองมือ
ควบคุมการเปิด/ปิดการแสดงผล, เคร่ืองมือการวาดรูป เหล่าน้ี เป็นตน้ 

OpenLayers ถูกน าไปประยุกต์ใชแ้ละต่อยอดจ านวนมาก ในหลายๆ ซอฟต์แวร์และชุดค าสั่ง
ประยุกต์รหัสเปิด (Open Source) เช่น เป็นเคร่ืองมือส าหรับแสดงผลข้อมูลใน GeoServer, เป็นเคร่ืองมือ
ส าหรับต่อเช่ือมและแสดงขอ้มูล Google ใน QGIS เป็นตน้ และยงัถูกน าไปใชใ้น WebSite ต่างๆ ท่ีเผยแพร่
ขอ้มูลภูมิสารสนเทศ ทัว่โลกรวมถึงในประเทศไทย ทั้งในลกัษณะท่ีเป็นโปรแกรมประยกุตเ์ฉพาะเร่ือง หรือ
เป็นองคป์ระกอบหน่ึงใน Web Page อีกดว้ย ซ่ึงมีขอ้ดี ดงัน้ี 

- ท าใหก้ารพฒันา Web ในการเผยแพร่ขอ้มูล GIS ง่ายมากข้ึน 
- เป็น Open source Software ท่ีผูใ้ชส้ามารถ Download มาใชไ้ดฟ้รี โดยไม่มีค่าใชจ่้าย ท า

ใหเ้คร่ืองมือดงักล่าวน้ีเป็นท่ีนิยมส าหรับนกัพฒันา Web GIS 
- พฒันาโดยใชภ้าษา JavaScript / AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) 
- เหมาะส าหรับการเร่ิมตน้พฒันาระบบ Web GIS 
 

 
 

รูปที่ 2.2  ตวัอยา่ง Source Code จากการประมวลผลของ Plugin 
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2.4 ภาษา Python 
Python คือช่ือภาษาท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมภาษาหน่ึง ซ่ึงถูกพฒันาข้ึนมาโดยไม่ยึดติดกับ

แพลตฟอร์ม กล่าวคือสามารถรันภาษา Python ได้ทั้ งบนระบบ Unix, Linux , Windows NT, Windows 
2000, Windows XP หรือแมแ้ต่ระบบ FreeBSD อีกอยา่งหน่ึงภาษาตวั น้ีเป็น OpenSource เหมือนอยา่ง PHP 
ท าให้ทุกคนสามารถท่ีจะน า Python มาพฒันาโปรแกรมของเราไดฟ้รีๆโดยไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย และความ
เป็น Open Source ท าใหม้ีคนเขา้มาช่วยกนัพฒันาให ้Python มีความสามารถสูงข้ึน และใชง้านไดค้รบคุมกบั
ทุกลกัษณะงาน 

โคด้ของ Python ถูกสร้างข้ึนมาจากภาษาซี การประมวลผลจะท าในแบบอินเทอร์พรีเตอร์ คือจะ
ประมวลผลไปทีละบรรทดัและปฏิบติัตามค าสัง่ท่ีไดรั้บ Python โดยมจุีดเด่นของภาษา Python ดงัน้ี 

- Python เป็นภาษาสคริปต ์ท าใหใ้ชเ้วลาในการเขียนและคอมไพลไ์ม่มาก ท าใหเ้หมาะ 
กบังานดา้นการดูแลระบบ (System administration) เป็นอย่างยิ่ง ไดม้ีการสนับสนุนภาษา Pythonโดยเป็น
ส่วนหน่ึงของระบบปฏิบติัการยูนิกซ์, ลินุกซ์ และสามารถติดตั้งให้ท างานเป็นภาษาสคริปต์ของวินโดวส์ 
ผา่นระบบ Windows Script Host ไดอี้กดว้ย 

- ไวยากรณ์ของ Pythonไดก้  าจดัการใชส้ญัลกัษณ์ท่ีใชใ้นการแบ่งบลอ็กของโปรแกรม  
และใชก้ารย่อหน้าแทน ท าใหส้ามารถอ่านโปรแกรมท่ีเขียนไดง่้าย นอกจากนั้นยงัมีการสนบัสนุนการเขียน 
docstring ซ่ึงเป็นขอ้ความสั้นๆ ท่ีใชอ้ธิบายการท างานของฟังกช์นั, คลาส, และโมดูลอีกดว้ย 

- Python เป็นภาษากาว (Glue Language) ไดอ้ยา่งดีเน่ืองจากสามารถเรียกใชภ้าษา 
โปรแกรมอ่ืนๆ ไดห้ลายภาษา ท าใหเ้หมาะท่ีจะใชเ้ขียนเพื่อประสานงานโปรแกรมท่ีเขียนในภาษาต่างกนัได  ้



  
 

บทที่ 3 
แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการด าเนินงาน 

 
ในส่วนน้ีเป็นแผนการปฏิบัติงานและขั้นตอนในการด าเนินงานของโครงงานทั้งหมด โดย

แบ่งเป็นหวัขอ้ ดงัน้ี 
 

3.1 แผนงานการฝึกงาน  
 
ตารางที่ 3.1  แผนงานการฝึกงาน 

 
หัวข้อ เดือนที่ 1 เดือนที่ 2 

1. แกไ้ขหนา้เวบ็ไซตใ์หเ้ป็น Responsive         
2. เขียนสคริปตแ์ปลงรูปภาพเพื่อแกไ้ขสีใหถู้กตอ้ง         
3. แกไ้ขสคริปตว์าดเลเซอร์ลงบนภาพ         
4. ปรับปรุงเวบ็ไซต ์Mapdemo Longdo ในส่วนของ 
Openlayers 

        

5. ติดตั้งเคร่ืองมือเร็นเดอร์แผนท่ีบนระบบปฏิบติัการ Linux 
และปรับแต่งใหร้องรับภาพแบบเอชดี 

        

 

3.2 รายละเอียดที่นักศึกษาปฏิบัตใินการฝึกงาน 
 
3.2.1 แก้ไขหน้าเวบ็ไซต์ให้เป็น Responsive 

ท าการปรับปรุงหน้าเว็บ Longdo Traffic ให้เป็น Responsive เว็บไซต์ ตั้ งแต่หน้าจอ
โทรศพัทมื์อถือไปจนถึงคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ ระยะเวลา 1 สปัดาห์ 
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3.2.2 เขียนสคริปต์แปลงรูปภาพเพ่ือแก้ไขสีให้ถูกต้อง 
จดัท าสคริปตท่ี์ท างานบนระบบปฏิบติัการ Linux เพื่อใชใ้นการแปลงรูปภาพแผนท่ี เพื่อ

แกไ้ขสีท่ีผดิเพ้ียนใหเ้ป็นปกติ เพ่ือน าไปใชง้านบนเวบ็ไซตจ์ริง 
 

3.2.3 แก้ไขสคริปต์วาดเลเซอร์ลงบนภาพ 
ท าการแกไ้ขสคริปตท่ี์ใชส้ าหรับวาดเลเซอร์ลงบนภาพ ใหส้ามารถรับค่ารัศมีในการวาด

เลเซอร์ และก าหนดสีให้กบัเลเซอร์ท่ีวาดได ้โดยน าสคริปต์ท่ีมีอยู่แลว้มาท าการแกไ้ข และท าให้สามารถ
เรียกใชไ้ดจ้ากค าสัง่เดียว 

 
3.2.4 ปรับปรุงเวบ็ไซต์ Mapdemo Longdo ในส่วนของ Openlayers 

ท าปรับปรุงเว็บไซต์ Mapdemo ของ Longdo ในส่วนของ Openlayers ให้แสดงผลให้
ถูกตอ้งจากนั้นท าการอพัเกรทจาก Openlayers เวอร์ชนั 2 ให้เป็น เวอร์ชนั 3 เพื่อน าไปใชง้านบนเว็บไซต์
ส าหรับผูใ้ชท่ี้ตอ้งการดูตวัอยา่งการน าแผนท่ีของ Longdo ไปใชง้าน 

 
3.2.5 ตดิตั้งเคร่ืองมือเร็นเดอร์แผนที่บนระบบปฏิบัตกิาร Linux และปรับแต่งให้รองรับภาพ 

แบบเอชดี 
ท าการติดตั้งเคร่ืองมือเร็นเดอร์แผนท่ีท่ีสามารถน าไปใชง้านบนระบบปฏิบติัการ Linux 

พร้อมทั้งสามารถปรับแต่งรูปแบบของแผนท่ี ความละเอียดของภาพท่ีท าเร็นเดอร์ เพื่อใชใ้นการออกแบบ 
style ของแผนท่ีเพื่อปรับปรุงจากของเดิม โดยท่ีสามารถแกไ้ขและแสดงผลผ่านเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนตวั
ได ้ไม่ตอ้งท างานผา่น Server เพื่อความสะดวกรวดเร็ว 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัตงิาน 
1. ศึกษาเคร่ืองมือท่ีใช้ในการ Render Mapnik ในขั้นตอนแรกจะท าการศึกษาเคร่ืองมือท่ีใช้

ส าหรับ Render แผนท่ี ในท่ีน้ีใช ้Mapnik ในการ Render ซ่ึงไดท้  าการศึกษาวิธีการติดตั้ง ความตอ้งการของ
ระบบ วิธีการใชง้าน และปัญหาท่ีอาจเกิดข้ึน 
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2. เตรียมทรัพยากรเคร่ืองและติดตั้ง Mapnik ขั้นตอนน้ีเป็นการเตรียมทรัพยากรเคร่ืองและติดตั้ง 
Mapnik โดยจะตอ้งท าการลง Library ต่างๆ ดงัน้ี Python ส าหรับใชใ้นการ Render , Libxml2 ส าหรับอ่าน 
XML Style Sheet, proj ส าหรับการตั้ งค่า Projection ของแผนท่ี , GDAL ส าหรับการจัดการรูปภาพและ 
Projection, PostgresSQL ใช้เป็นฐานข้อมูล และ osm2pgsql ไวใ้ช้ส าหรับดึงข้อมูล OSM ข้ึนฐานข้อมูล 
จากนั้นท าการติดตั้ง Mapnik พร้อมทดสอบการ Binding Python เพื่อตรวจสอบการใชง้าน Python 

 

 
 

รูปที่ 3.1  ติดตั้ง Mapnik และตรวจสอบ Python Binding 
 

3. ตั้งค่าการ Render ให้กบั Mapnik  ท าการโหลด Mapnik Style Sheet ซ่ึงในโฟลเดอร์จะมีไฟล์
ท่ีใช้ส าหรับ Render แผนท่ี ช่ือว่า generated_tile.py โดยการท างานมนัจะไปดึงค่าจากไฟล์ XML Style 
Sheet มา Render ออกมาเป็น Tile ของแผนท่ี ซ่ึงในไฟลน้ี์ค่าโดยเร่ิมตน้จะเป็นขนาด 256x256 จึงไดท้ าการ
แกไ้ขให้เป็น 512x512 และท าการระบุท่ีอยู่ของไฟล ์Style Sheet ท่ีจะใชใ้นการ Render พร้อมทั้งระบุท่ีอยู่
ของไฟลรู์ปภาพท่ีจะท าการ Render ออกมา ซ่ึงในไฟล ์generated_tile.py น้ีสามารถระบุขอบเขตของพ้ืนท่ี ท่ี
จะท าการ Render ได ้ในท่ีน้ีจะใชแ้ค่ประเทศไทยเท่านั้น เน่ืองจากการ Render ในช่วงระยะท่ี Zoom มากๆ
นั้น ใชเ้วลานานจึงตอ้งท าการลดขอบเขตพ้ืนท่ีลงมา 
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รูปที่ 3.2  ตั้งค่าการ Render ในไฟล ์generated_tile.py 
 

4. แก้ไข Style Sheet ให้รองรับกับความละเอียด ขั้นตอนต่อมาท าการโหลด Style Sheet ของ 
MapQuest Open เพื่อน ามาใชใ้นการ Render แผนท่ี โดยหลงัจากท่ีโหลดมาแลว้ และไดท้ าการตรวจสอบ 
พบว่า ตวัไฟลไ์ม่ไดรั้บการปรับปรุงเป็นเวลานาน จึงตอ้งท าการแกไ้ขโค๊ดขา้งในให้ถูกตอ้งตาม Syntax ของ 
Mapnik และท าการปรับขนาดตวัอกัษรให้มีขนาดมากข้ึน เน่ืองจากมีการปรับขนาดความละเอียดของภาพ
จาก 256x256 ใหเ้ป็น 512x512  

5. น าขอ้มูลแผนท่ีข้ึนบนฐานขอ้มูลในขั้นตอนน้ีจะท าการโหลดขอ้มูลแผนท่ีของ OSM มาเพื่อ
น าข้ึนไปไวบ้นฐานขอ้มูล โดยจะเลือกขอบเขตแค่ในประเทศไทย และใช ้osm2pgsql ในการน าขอ้มูลข้ึนไป
ไวบ้นฐานขอ้มูลท่ีไดมี้การติดตั้งไวก่้อนหน้าน้ี พร้อมทั้งติดตั้งตวั Extension ของ PostGIS ให้กบัฐานขอ้มูล 
เพ่ือใชส้ าหรับแผนท่ีโดยเฉพาะ จากนั้นท าการตรวจสอบในฐานขอ้มูลว่ามีขอ้มูลถูกน าข้ึนมาแลว้หรือไม่ 

 

 
 

รูปที่ 3.3  ขอ้มูลพิกดัต่างๆของแผนท่ี ถูกน าข้ึนไปไวบ้นฐานขอ้มูล 
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6. ทดสอบและท าการ Render เม่ือท าการตั้งค่าเสร็จแลว้ จึงท าการรันไฟล ์generated_tile.py เพื่อ
ทดสอบการ Render แผนท่ี เม่ือตรวจสอบไฟลท่ี์ไดอ้อกมาว่าถูกตอ้ง จากนั้นก็ท าการ Render ภาพทั้งหมด
ออกมา 

7. สร้างเว็บเพจเพื่อดึงแผนท่ีไปแสดงผลผ่าน OpenLayers ในขั้นตอนน้ีจะท าการสร้างเว็บเพจ 
และน าไฟลท่ี์ Render ได ้ออกมาแสดง โดยใชต้วั OpenLayers ในการจดัการและแสดงแผนท่ีบนเว็บ เพื่อ
ตรวจสอบผลลพัธท่ี์ไดจ้ากการ Render โดยทั้งหมดท าบน Localhost ผา่น Apache Web Server 

 

 
 

รูปที่ 3.4  หนา้เวบ็ท่ีใชแ้สดงแผนท่ี ซ่ึงเรียกใชผ้า่นตวั Openlayers 
 

8. ท าสคริปตส์ าหรับอพัเดทฐานขอ้มูลแผนท่ี เม่ือติดตั้งเคร่ืองมือ Render และไดท้ าการ Render 
ออกมาพร้อมทั้งแสดงผลลพัธบ์นเว็บเพจแลว้ ขั้นตอนสุดทา้ยคือการอพัเดทฐานขอ้มูล เน่ืองจากขอ้มูลแผน
ท่ีมีการอพัเดททุกวนั ท าใหต้อ้งโหลดไฟล ์Diff ซ่ึงเก็บค่าการเปล่ียนแปลงของขอ้มูล ทางผูจ้ดัท าจึงไดเ้ขียน
สคริปตท่ี์ท าการตรวจสอบและดาวน์โหลดขอ้มูลจากนั้นท าการอพัเดทข้ึนไปบนฐานขอ้มูล เป็นอนัเสร็จส้ิน 

 

 
 

รูปที่ 3.5  สคริปตส์ าหรับอพัเดทฐานขอ้มูล 



14 

บทที่ 4 
สรุปผลการด าเนินงาน 

 

4.1 ผลการด าเนินงาน 
จากหวัขอ้ 3.3 (ขั้นตอนการด าเนินงานท่ีนกัศึกษาปฏิบติังาน) วตัถุประสงคข์องโครงงานช้ินน้ี

คือการติดตั้งเคร่ืองมือ Render แผนท่ีบนระบบปฏิบติัการ Linux และปรับแต่งใหร้องรับภาพแบบ HD  
โดยแบ่งวิธีการด าเนินงานออกเป็น 8 ขั้นตอน ซ่ึงผลการด าเนินงานนั้น มีดงัน้ี  
 

1) ไดอ้อกมาเป็นไฟลส์ าหรับ Render และไฟล ์Style Sheet ท่ีใชใ้นการ Render  
 

 
 

รูปที่ 4.1  Style Sheet ท่ีใชใ้นการ Render 

 

 

 



15 

2) หนา้เวบ็เพจท่ีแสดงผลลพัธข์องแผนท่ี 
 

 
 

รูปที่ 4.2  หนา้เวบ็เพจท่ีใชใ้นการแสดงผลแผนท่ี  

 
3) สคริปตส์ าหรับอพัเดทขอ้มูลแผนท่ีในฐานขอ้มูล 

 

 
 

รูปที่ 4.3  สคริปตท่ี์ใชใ้นการอพัเดทขอ้มูลแผนท่ีในฐานขอ้มูล  
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บทที่ 5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
โครงงานช้ินน้ีได้ท าการศึกษาเคร่ืองมือ Render แผนท่ี พร้อมทั้ง Style Sheet ส าหรับแผนท่ี 

รวมทั้งไดมี้การติดตั้ง Mapnik ควบคู่ไปกบั Style Sheet ของ MapQuest เพื่อให้ท างานบนระบบปฏิบติัการ 
Linux พร้อมทั้งปรับแกไ้ขความละเอียดภาพให้รองรับภาพแบบ HD (512x512) รวมไปถึงขนาดของ Font ท่ี
แสดงบนแผนท่ี และแสดงผลผา่นหน้าเวบ็เพจ โดยทั้งหมดจะท างานบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ไม่มีการใชง้าน 
Server จริง โดยจะท างานผ่าน Apache Web Server แต่เน่ืองจาก Style Sheet ท่ีไม่ไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ข
เป็นเวลานาน ท าใหโ้ค๊ดส่วนมากนั้นลา้สมยั และตอ้งท าการแกไ้ขใหต้รงกบั Style ท่ีใชอ้ยูใ่นปัจจุบนั 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
1) ท าการคน้หา Style Sheet ท่ีมีการปรับปรุงแกไ้ขล่าสุด และอาจจะตอ้งติดตั้งโปรแกรมเพ่ิม เพ่ือใช้

งาน Style Sheet เหล่านั้น 
2) ปรับปรุงแกไ้ข Style Sheet ท่ีมี ใหเ้ป็นของเราเอง อาจจะใชเ้วลามากข้ึน 
3) การ Render แต่ละรอบนั้นใชเ้วลานาน ถา้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีประสิทธิภาพไม่สูงมากนกั อาจจะ

ตอ้งค่อยๆ Render ไปทีละ Zoom Level 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
1) Style Sheet ท่ีท าไว ้ยงัคงตอ้งท าการปรับปรุงเพื่อแสดงผลใหเ้หมือนกบัท่ีใชง้านอยูบ่นเวบ็ไซต์ 
2) การอพัเดทฐานขอ้มูล ตอ้งคอยตรวจสอบความถูกตอ้งทุกคร้ัง 
3) Style Sheet ท่ีมีการแชร์อยูบ่นเวบ็ไซตไ์มค่่อยไดรั้บการอพัเดท ควรมกีารแจง้ใหผู้พ้ฒันารับทราบ 
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