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บทสรุป 

 

งานท่ีปฏิบติั 
 ท าการศึกษาความเขา้ใจการท างานของ Network Monitoring ของโปรแกรม CactiEZ และ
ท าการสร้างกราฟเพื่อแสดงขอ้มูล ตามจุดประสงคข์องโครงงาน เพื่อน ากราฟมาวิเคราะห์และ
ตรวจสอบการท างานของ Bandwidth  
ผลท่ีไดรั้บจากการด าเนินงานและประโยชน์ท่ีไดรั้บ 

- ไดศ้ึกษาในระบบ Network Monitoring 

- ไดรั้บความรู้ความเขา้ใจ และศึกษาในหลายๆเร่ืองซ่ึงมีความจ าเป็นจะตอ้งเรียนรู้จากภายใน
องคก์รไม่สามารถเรียนรู้จากท่ีอ่ืนได ้

- ท าใหเ้ขา้ใจสภาพส่วนหน่ึงของการท างานจริง ทั้งการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น และรับผดิชอบ

ในหนา้ท่ีของตวัเอง ซ่ึงนบัว่าเป็นประสบการณ์ท่ีดีอยา่งมาก ในการพฒันาตวัเอง
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กิตติกรรมประกาศ 
 

                ในการท่ีขา้พเจา้ไดม้าสหกิจศึกษา ณ บริษทัเมโทรซิสเต็มส์คอร์ปอเรชัน่ จ  ากดั (มหาชน) 
ตั้งแต่วนัท่ี 29 พฤษภาคม พ.ศ. 2560  ถึงวนัท่ี 29 กนัยายน พ.ศ. 2560  ไดท้ าให้ขา้พเจา้ไดเ้รียนรู้
ประสบการณ์ต่างๆความรู้จากการท างานจริง ซ่ึงมีค่าอยา่งมากมาย และส่งผลใหข้า้พเจา้สามารถน า
ส่ิงต่างๆ เหล่านั้น มาใชพ้ฒันาทกัษะของตนเอง  ส าหรับรายงานการปฏิบติังานสหกิจศึกษาในคร้ัง
น้ี  สามารถส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดีจากความร่วมมือและการสนบัสนุนจากหลายฝ่ายดงัน้ี 
 1.คุณธวิช จารุวจนะ ท่ีเห็นความส าคญัของการสหกิจศึกษา และไดใ้ห้โอกาสท่ีมีคุณค่ายิง่ 
แก่ขา้พเจา้ในการเขา้มาสหกิจศึกษาท่ีบริษทัแห่งน้ี 
 2.คุณอษัฎายุธ กล่ินหอม (หัวหน้าทีม (ITS) Information Technology Support)   ท่ีให้การ
ดูแล ให้ค  าปรึกษาและค าแนะน าเก่ียวกบัความรู้หรือการท างานต่างๆ เพื่อฝึกความพร้อมก่อนการ
ท างานและใหค้  าแนะน าความรู้ต่างๆ ตลอดระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษา 
 3.คุณประทักษ์ ฐิติกุลรัตน์ (Support Engineer) และคุณธีระพงษ์ ประวันโน (Network 
Engineer และพนกังานท่ีปรึกษา) ท่ีใหก้ารดูแล ใหค้  าปรึกษาและค าแนะน าเก่ียวกบัความรู้หรือการ
ท างานต่างๆ 
 และทุกคนในแผนก ITS (Information Technology Support)  รวมถึงบุคคลท่านอ่ืน ๆ ท่ี
มิไดก้ล่าวนามท่ีไดใ้หค้  าแนะน าช่วยเหลือในการปฏิบติังานสหกิจและจดัท ารายงานฉบบัน้ีใหส้ าเร็จ
ไปไดด้ว้ยดี ขอขอบคุณ ไว ้ณ ท่ีน้ี 
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บทที่ 1 

บทน า 

 
1.1 ช่ือและที่ตั้งสถานประกอบการ 
ช่ือสถานประกอบการ  : บริษทัเมโทรซิสเต็มส์คอร์ปอเรชัน่ จ  ากดั (มหาชน) 
     Metro Systems Corporation Public Company Limited 
ท่ีตั้งของสถานประกอบการ : 400 ถ.เฉลิมพระเกียรติ ร.9 แขวงหนองบอน เขตประเวศ 
                                                                    กรุงเทพฯ 10250 
โทรศพัท ์ : 66 (0) 2089-4000 

โทรสาร  : 66 (0) 2726-2630 
Website : http://www.metrosystems.co.th 
 

 
 

รูปที่ 1.1 ช่ือและสถานท่ีตั้งของสถานประกอบการ
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1.2 ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการหรือการให้บริการขององค์กร 
บริษทัเมโทรซิสเต็มส์คอร์ปอเรชัน่ จ  ากดั (มหาชน) ก่อตั้งเม่ือวนัท่ี 6 มกราคม พ.ศ. 2529 

ในฐานะคู่คา้รายแรกของไอบีเอ็มในภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้นับแต่นั้นมา เมโทรซิส
เต็มส์ฯ ไดข้ยายขอบข่ายการด าเนินธุรกิจสู่การน าเสนอ โซลูชัน่และบริการดา้นไอทีแบบครบ

วงจร ครอบคลุมผลิตภณัฑ์ไอทีชั้นน าของโลก อาทิ ไอบีเอ็ม, ฮิวเลตต์-แพคการ์ด, เลอโนโว, 
เดลล,์ เอเซอร์, เอปสัน, ไมโครซอฟท์, โซลิดเวิร์ค และอีกมากมาย จากบนัทึกความส าเร็จของ
องค์กรท่ีด าเนินมาอย่างต่อเน่ือง อาทิ การจดทะเบียนเป็นบริษทัมหาชน การจดัตั้งส านักงาน
ใหญ่แห่งใหม่ “เมโทรแคมปัส” เมโทรซิสเต็มส์ฯ ยงัคงก้าวไปข้างหน้าด้วยการลง ทุนใน
โครงการส าคญั ๆ เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการด าเนินธุรกิจ รวมถึงศูนยส์าธิตอีกหลายแห่ง ซ่ึง

จดัตั้งข้ึนภายใตแ้นวคิดของการทดสอบเทคโนโลยหีรือโซลูชัน่ใหม่ ๆ  ก่อนตดัสินใจซ้ือ เพ่ือ
การแนะน าท่ีถูกต้องและแสดงถึงความจริงใจต่อลูกคา้ ปัจจุบันบริษัทเมโทรซิสเต็มส์คอร์
ปอเรชั่น จ  ากัด (มหาชน) ประกอบธุรกิจเป็นตัวแทนจ าหน่ายผลิตภัณฑ์และให้บริการ
เทคโนโลยีสารสนเทศครบวงจร ด าเนินกิจการดว้ยทุนจดทะเบียน 360 ลา้นบาทโดยแบ่งการ
บริหารออกเป็น 3 กลุ่มผลิตภณัฑ์ ไดแ้ก่ กลุ่มผลิตภณัฑ์ฮาร์ดแวร์ กลุ่มผลิตภณัฑ์ซอฟต์แวร์
โซลูชัน่ และกลุ่มผลิตภณัฑว์สัดุส้ินเปลือง รวมถึงการด าเนินการโดยกลุ่มบริษทัยอ่ยและบริษทั

ร่วมทุนทั้งส้ิน 8 บริษทั เพ่ือใหค้รอบคลุมภาคการคา้และอุตสาหกรรมต่าง ๆ อยา่งทัว่ถึง 
 เมโทรซิสเต็มส์ฯ มุ่งน าเสนอผลิตภัณฑ์และบริการด้านไอทีท่ีมีประสิทธิภาพ ได้แก่ 
ผลิตภณัฑฮ์าร์ดแวร์, ซอฟตแ์วร์เซอร์วิสและระบบความปลอดภยั, ผลิตภณัฑซ์พัพลายส์,ระบบ
เครือข่าย และผลิตภณัฑ ์ส าหรับศูนยด์าตา้เซ็นเตอร์ 
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รูปที่ 1.2 รางวลัท่ีบริษทั Metro Systems Corporation Public Company ไดรั้บ 

 
บริษทัเมโทรซิสเต็มส์คอร์ปอเรชัน่ จ  ากดั (มหาชน) มีการจดัแบ่งสายผลิตภณัฑแ์ละบริการออกเป็น 

1.1.1 กลุ่มผลติภัณฑ์ฮาร์ดแวร์ (Enterprise Systems Group – ESG) 

จ าหน่ายผลิตภณัฑค์อมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ ประกอบดว้ย คอมพิวเตอร์ขนาดกลาง พีซี อุปกรณ์จดัเกบ็
ขอ้มูล ระบบคา้ปลีกเคร่ืองพิมพส์ าหรับระบบคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่  

1.1.2 กลุ่มผลติภัณฑ์ซอฟต์แวร์โซลูชัน (Solutions Integration Group – SIG)  

จ าหน่ายซอฟตแ์วร์โซลูชนัและบริการดา้นไอทีเพื่อการบริหารงานท่ีมีประสิทธิภาพ 

1.2.3 กลุ่มผลติภัณฑ์วสัดุส้ินเปลือง (Office Supplies Group – OSG) 

จ าหน่ายวสัดุส้ินเปลืองท่ีเก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร์ เคร่ืองพิมพข์นาดเล็ก กลอ้งถ่ายรูป และ เคร่ือง
โปรเจ็คเตอร์ เป็นตน้ โดยจ าหน่ายผ่านระบบเทเลมาร์เก็ตต้ิง พร้อมทั้งไดน้ าระบบ e-Procurement 
มาใหบ้ริการสัง่ซ้ือส้ินคา้ ออนไลน์ และช าระเงินอิเลก็ทรอนิกส์ผา่นช่องทาง www.metro-oa.com 
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1.3 รูปแบบการจดัองค์กรและการบริหารองค์กร 
  

รูปที่ 1.3 คณะกรรมการ 
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1.4 ต าแหน่งและหน้าที่งานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย 
 ต าแหน่ง : IT Support/Helpdesk 
 หน่วยงาน : ITS (Information Technology Support) 
 หนา้ท่ี : ช่วยเหลือ แกไ้ข โปรแกรมและระบบ IT ต่าง ๆ ภายในบริษทั 

 

1.5 พนักงานที่ปรึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
พนกังานท่ีปรึกษา : คุณประทกัษ ์ ฐิติกุลรัตน์  
ต าแหน่งพนกังานท่ีปรึกษา : Support Engineer 
 

1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัตงิาน 
เร่ิมตน้การปฏิบติังาน   :  29 พฤษภาคม 2560  
ส้ินสุดการปฏิบติังาน :  29 กนัยายน 2560 
รวมระยะเวลา   :  18 สปัดาห์ ( 4 เดือน ) 

 

1.7 ที่มาและความส าคญัของปัญหา 
เน่ืองจากภายในองค์กรมีการใช้ Internet เป็นจ านวณมากแล้วมีการแจ้งกับทาง  ITS ว่า 

Internet ชา้และยงัไม่มีโปรแกรมส าหรับการตรวจสอบการใชง้าน  Traffic แผนก ITS จึงไดจ้ดัการ
ประชุมโดยการให้นักศึกษาเขา้ร่วมประชุมเพื่อเสนอโปรเจค ดว้ยเหตุน้ีโปรเจคท่ีน าเสนอนั้น คือ
ตอ้งใชโ้ปรแกรม CactiEZ ท่ีเป็นโปรแกรม Network Monitoring ท่ีสามารถตรวจสอบการใชง้าน 
Internet เป็นในรูปแบบของแผนภาพประเภทกราฟ แลว้ยงัสามารถแจง้กบัไปยงั User ได ้

 

1.8 วตัถุประสงค์ของโครงงาน 
1. เพื่อท าใหส้ามารถตรวจสอบการใชง้าน Internet ภายในองคก์รได ้
2. เพื่อความสะดวกและลดเวลาการตรวจสอบ Traffic 
3. เพื่อท าใหส้ามารถวางแผนการจดัการการใชง้าน Internet ได ้
4. ดึงกราฟของแต่ละอาคารมาแสดงอยูบ่นเวบ็ไซต ์
5. ท าใหอ้งคก์รสามารถน าโครงงานน้ีไปพฒันาต่อได ้
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1.9 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการปฏิบัตงิานและโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 
1. ไดใ้ชค้วามรู้จากการศึกษาและการฝึกอบรมมาใชใ้นการท างานจริงได  ้
2. ไดเ้รียนรู้และฝึกการท างานในสถานท่ีและสถานการณ์จริง 
3. มีความรับผดิชอบในส่วนงานท่ีไดรั้บมอบหมายเป็นอยา่งดี 
4. มีทกัษะในการท างานและมีความช านาญในส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้มากยิง่ข้ึน 
5. สามารถท างานร่วมกบับุคคลอ่ืนหรือท างานเป็นทีมไดเ้ป็นอยา่งดี 
6. สามารถท างานอยูภ่ายใตค้วามกดดนัของสถานการณ์การท างานจริงได ้
7. เวบ็ไซตส์ามารถน าไปใชง้านไดจ้ริง 
8. สามารถน าขอ้มูลกราฟมาวิเคราะห์ปัญหาได ้
9. สามารถรายงานปัญหา Internet ได ้



บทที่ 2 

ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 
 

2.1 VMWare[2] 
 

 
 

 

 
 

รูปที่ 2.1 โปรแกรม VMWare 

 
คือระบบปฏิบติัการท่ีท าให้สามารถใชซ้อฟต์แวร์ เพื่อจ  าลองการท างานของคอมพิวเตอร์

เคร่ืองอ่ืน ๆ เหมือนมีคอมพิวเตอร์ 2 เคร่ือง หรือมากกว่านั้น ซอ้นกนัอยูใ่นคอมพิวเตอร์เพียงเคร่ือง
เดียวทั้งน้ีตอ้งดูทรัพยากรของเคร่ืองหลกัดว้ย (CPU, RAM, HDD) และเป็นตวัแปรส าคญัในการท า
ร ะ บ บ  Server Virtualization ซ่ึ ง ถื อ เ ป็ น ส่ ว น ห น่ึ ง ใ น  SDDC ( Software- Defined Data 
Center)  ประกอบด้วย  3 ระบบหลักๆ ก็ คือ  Server Virtualized, Network Virtualized, Storage 
Virtualized มนัจะท าตวัเสมือนเป็น OS กลาง 

 
2.2 VMware Vsphere[2] 

 
 

 
 
 

รูปที่ 2.2 โปรแกรม VMware Vsphere  
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VMware vSphere ก็ คือ  Product ของ VMware ตัวหน่ึง  เ ป็นตัวแปรส าคัญในการท า

ระบบ Server Virtualization 
ระบบ Server Virtualization หรือ Hypervisor การเอา Software ไปควบคุมหรือก าหนดท่ี

ตวั Server เพื่อปลดลอ็คขีดจ ากดัของ server อีกคร้ังซ่ึงจะช่วยดึงประโยชน์จากการ Server ใหไ้ดเ้ต็ม
อยา่งประสิทธิภาพ 
มากข้ึนเน่ืองจากโดยปรกติแลว้ server 1 ตวัจะสามารถรองรับไดแ้ค่ 1 ระบบปฏิบติัการและแอพ

พลิเคชันเท่านั้น ( 1:1 relationship ) แต่ถา้มีระบบ Server Virtualization จะช่วยให้สามารถสร้าง 
Server เสมือนข้ึนมาไดห้ลายๆตวัภายใต ้Physical Server เพียงตวัเดียวได ้( 1: many relationship ) 
อีกทั้งยงัมีระบบ Centralized Management เพื่อใหท้าง IT Admin จดัการดูแลระบบไดง่้ายข้ึน 
ขอ้ดี 

1. ลดการใชเ้คร่ืองแม่ข่ายลงไดอ้ย่างมากกรณีใชใ้นศูนยข์อ้มูลขนาดใหญ่หรือไม่ว่าจะเป็น
บริษทัไม่ใหญ่ก็ตาม 

2.  สามารถเพ่ิมเคร่ืองท่ีอยูภ่ายในไดต้ามตอ้งการจนกว่าเคร่ืองจะรับไม่ได ้
3. ช่วยลดการบริหารจดัการเก่ียวกบัพ้ืนท่ีในการจดัเก็บและดูแลเคร่ืองแม่ข่ายลงไดอ้ยา่งมาก 
4. มีระบบแจง้เตือนไม่ว่าจะเป็นปัญหาของอุปกรณ์และโหลดของระบบท าให้สามารถแกไ้ข

ปัญหาไดอ้ยา่งทนัท่วงที 
5. ใชง้านระบบปฏิบติัการไดห้ลากหลาย  

6. กรณีท าการปรับปรุงเคร่ืองแม่ข่ายระบบสามารถท างานไดต่้อเน่ือง โดยการยา้ยไปท าท่ี
เคร่ืองอ่ืนท่ีมีเทคโนโลยีเสมือนก่อนและเมื่อปรับปรุงเสร็จเรียบร้อยสามารถยา้ยกลบัมาท า
ต่อท่ีเครืองเดิมได ้โดยไม่ตอ้งท าการปิดระบบ 

ขอ้เสีย 
1. ราคาของลิขสิทธ์ิแพง 

2. การใชง้านเคร่ืองเพียงเคร่ืองเดียว กรณีเกิดอุปกรณ์ เสียหาย มีผลท าใหไ้ม่สามารถใหบ้ริการ
ได ้ซ่ึงจะตอ้งมีการซ้ือเคร่ือง อยา่งนอ้ย สองเคร่ือง เพ่ือเป็นระบบส ารอง 

3. ตอ้งใชผู้ท่ี้มีความสามารถในการท างานเก่ียวกบัระบบ VMware ในการดูแล 
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2.3 CactiEZ[3]  
 CactiEZ เป็นโปรแกรมท่ีใชส้ าหรับการตรวจสอบ Traffic ในระบบเครือข่ายภายในองคก์ร
เพ่ือให้ผูดู้แลระบบเครือขายนั้นสามารถตรวจสอบปริมาณการใชง้าน Bandwidth, สถิติดา้นการใช้
งาน CPU, Memory, จ านวนผูใ้ชง้านในเครือข่าย, จ านวนการเช่ือมต่อขอ้มูลภายในเครือข่าย, อตัรา

การรับ/ส่งข้อมูลผ่านเครือข่าย ท่ีมีส่วนเก่ียวขอ้งทางด้านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ CactiEZ 
สามารถใชง้านไดง่้ายดว้ยรูปแบบการใชง้าน web-based application ซ่ึงสามารถเรียกใชง้าน ผ่าน 
Web Browser ได ้ขั้นตอนการติดตั้ง CactiEZ Server สามารถท าไดส้ะดวกไม่ยุ่งยาก จากนั้น Cacti 
Server ท่ีไดจ้ะท าหนา้ท่ีตรวจสอบ Traffic และตรวจสอบทรัพยากรภายในระบบเครือข่าย  
CactiEZ เป็นโปรแกรม open source ไม่มีค่าใชจ่้ายใดๆ สามารถแกไ้ขปรับปรุงได ้มี Template ให้
เลือกปรับแต่งไดต้ามความเหมาะสม มีการเรียกดูขอ้มูลกราฟเป็นแบบ Graph Tree ไดท้  าใหส้ะดวก
ต่อการน าไปวิเคราะห์ขอ้มูลไปใชง้าน สามารถอพัเดทโปรแกรมไดต้ลอดเวลาและท าไดง่้ายโดย
การอพัเดท ผา่น Web Browser 
 

2.4 HTML[4] 

 HTML ย่อมาจาก Hypertext Markup Language เป็นภาษาคอมพิวเตอร์รูปแบบหน่ึง ท่ีมี
โครงสร้างการเขียนโดยอาศยัตวัก  ากบัควบคุมการแสดงผลขอ้ความ รูปภาพ หรือวตัถุ อ่ืนๆผ่าน
โปรแกรมเบราเซอร์ แต่ละ Tag อาจจะมีส่วนขยาย เรียกว่า Attribute ส าหรับระบุ หรือควบคุมการ
แสดงผล ของเว็บไดด้ว้ย HTML เป็นภาษาท่ีถูกพฒันาโดย World Wide Web Consortium (W3C) 

จากแม่แบบของภาษา SGML (Standard Generalized Markup Language) โดยตัดความสามารถ
บางส่วนออกไป เพื่อใหส้ามารถท าความเขา้ใจและเรียนรู้ไดง่้าย 

ส่วนประกอบ HTML 
 

 
 

รูปท่ี 2.3 ตวัอยา่ง HTML เบ้ืองตน้ 
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2.5 CSS[5] 
 CSS ยอ่มาจาก Cascading Style Sheet มกัเรียกโดยยอ่ว่า "สไตลชี์ต" คือภาษาท่ีใชเ้ป็นส่วน
ของการจดัรูปแบบการแสดงผลเอกสาร HTML โดยท่ี CSS ก าหนดกฎเกณฑ์ในการระบุรูปแบบ 
(หรือ "Style") ของเน้ือหาในเอกสาร อนัไดแ้ก่ สีของขอ้ความ สีพ้ืนหลงั ประเภทตวัอกัษร และการ

จดัวางขอ้ความ ซ่ึงการก าหนดรูปแบบ หรือ Style น้ีใชห้ลกัการของการแยกเน้ือหาเอกสาร HTML 
ออกจากค าสั่งท่ีใชใ้นการจดัรูปแบบการแสดงผล ก  าหนดให้รูปแบบของการแสดงผลเอกสาร ไม่
ข้ึนอยู่กบัเน้ือหาของเอกสาร เพ่ือให้ง่ายต่อการจดัรูปแบบการแสดงผลลพัธ์ของเอกสาร HTML 
โดยเฉพาะในกรณีท่ีมีการเปล่ียนแปลงเน้ือหาเอกสารบ่อยคร้ัง หรือตอ้งการควบคุมใหรู้ปแบบการ
แสดงผลเอกสาร HTML มีลกัษณะของความสม ่าเสมอทั่วกันทุกหน้าเอกสารภายในเว็บไซต์

เดียวกัน โดยกฎเกณฑ์ในการก าหนดรูปแบบ (Style) ภาษา CSS (Cascading Style Sheets) มี
ประโยชน์หลายอยา่งเลยทีเดียวซ่ึงท าใหก้ารพฒันาเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML เป็นเร่ืองท่ีง่ายมากข้ึน  

1. ภาษา CSS จะช่วยในการจดัรูปแบบแสดงผลให้กบัภาษา HTML ซ่ึงจะช่วยลดการใช้
ภาษา HTML ใหน้อ้ยลง โดยเหลือเพียงแต่ส่วนท่ีเป็นเอกสารท่ีเป็นภาษา HTML เท่านั้นท าใหมี้การ
แกไ้ขและท าความเขา้ใจไดง่้ายข้ึน 

2. ท าให้ขนาดไฟล ์HTML น้อยลงเน่ืองจาก ภาษา CSS จะช่วยลงการใชภ้าษา HTML ลง

ท าใหข้นาดไฟลน์ั้นก็เลก็ลงไปดว้ยเช่นกนั  
3. ภาษา CSS เป็นภาษา Style Sheets โดย Style Sheets ชุดเดียวสามารถใชก้  าหนดรูปแบบ

การแสดงผลใหเ้อกสาร HTML ทั้งหนา้ หรือทุกหนา้มีผลเหมือนกนัได ้จึงท าใหเ้วลาท่ีมีการแกไ้ขก็
จะแกไ้ขไดง่้ายข้ึนเพียงแกไ้ข Style Sheets ท่ีใชง้านเพียงชุดเดียวเท่านั้น  

 

2.6 Linux 
 Linux เป็นช่ือตวัปฏิบติัการระบบ (Operating System) ตวัหน่ึง เช่นเดียวกบั DOS, Windows 
95, Windows NT, OS/2 หรือ ระบบ Unix อ่ืนๆ Linux ถูกออกแบบมาให้ใชก้บัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

ท่ีใชต้วัประมวลผลหรือ CPU ตระกูล  x86 ( เช่น 80386, 486, Pentium เป็นตน้) แต่ปัจจุบนัมีการ
พฒันาใหใ้ชก้บัตวัประมวลผลตระกูลอ่ืนๆ เช่น Alpha chip ไดด้ว้ย โดยจะมีลกัษณะการท างานแบบ 
Unix  หลายท่านคงจะรู้จกั Unix มากนับา้งแลว้  Unix เป็นระบบปฏิบติัการท่ีพฒันาใชก้นัมาหลาย
สิบปี เป็นระบบปฏิบติัการท่ีมีประสิทธิภาพมาก และเป็นท่ีแพร่หลายใชก้นัทัว่โลก  
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2.7 โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 2015[6] 

 

 
 

รูปที่  2.4 โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 2015 
 

Adobe Dreamweaver  เป็นโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีใช้ส าหรับการพฒันาเว็บไซต์ โดยมี
คุณสมบติัในการออกแบบและสร้างเวบ็เพจ จนถึงการพฒันาแอพลิเคชนัเบ้ืองตน้ ซ่ึงในโปรแกรม
ตวัน้ีมีเคร่ืองมือส าหรับการวางขอ้ความ ภาพกราฟิก ตาราง แบบฟอร์ม พร้อมทั้งมลัติมีเดียต่าง ๆ 
เพื่อแสดงให้ผูพ้ฒันาเว็บไซต์ใช้งานไดง่้าย โดยไม่ต้องรู้จักภาษา HTML, JavaScript, CSS หรือ
ภาษาสคริปต์อ่ืน ๆ ซ่ึงเมื่อออกแบบและพฒันาเว็บไซต์ในโปรแกรม แลว้น ามาแสดงผลทาง
บราวเซอร์ก็จะเห็นเป็นลกัษณะท่ีไดจ้ดัวางไว ้หรือจะเรียกอีกอย่างว่า What You See Is What You 
Get (WYSIWYG) จึงเหมาะสมกบัผูท่ี้เร่ิมตน้และผูใ้ชง้านทัว่ไปจะน ามาพฒันาเวบ็ไซต ์
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2.8 Bulma css Framework[7] 

 
 

รูปที่ 2.5 Bulma css Framework 
 

“A modern CSS framework based on Flexbox” โดยตวั Bulma น้ีเขียนแบบ Sass ซ่ึงช่วยให้
การเขียน css ง่ายข้ึนมาก สามารถลองรับการย่อ ขยายหน้าจอได ้4 แบบ mobile, tablet, desktop, 
widescreen มี element ใหเ้ลือกใชเ้ยอะ สะดวกต่อการใชง้านตกแต่งเวบ็ไซต ์
 
 
 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 3 

แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการด าเนินงาน 
 

3.1 แผนปฏิบัตงิาน 
ตาราง 3.1 แผนปฏิบติังานสหกิจ 

 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี1 เดือนท่ี2 เดือนท่ี3 เดือนท่ี4 

1.ศึกษาการท างานของ Network 
Monitoring และวิธีการติดตั้งโปรแกรม 
CactiEZ 

                

2.ติดตั้งสวิตชใ์นหอ้งแลปเพื่อทดสอบ                 

3.ตดิตัง้โปรแกรมบนระบบจ ำลองให้
องปฏบิตักิำร 

                

4.ทดสอบสร้างกราฟ ,การเพ่ิม Device                 

5.ทดสอบใหโ้ปรแกรมเก็บขอ้มูล                 

6 . รั บ  Requirement คว ามต้อ งก า ร
เวบ็ไซตจ์ากหวัหนา้ 

                

7.ลงโปรแกรมบนเซิร์ฟเวอร์ เพื่อใช้
งานจริง 

                

8.สร้างเวบ็ไซตแ์ละปรับเปล่ียนตาม 
Requirementใหม ่

                

9.สรุปและน าเสนอต่อพี่ท่ีแผนก                 
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3.2 รายละเอียดที่นักศึกษาปฏิบัตใินการสหกิจศึกษา 
3.2.1 รายละเอยีดโครงการทีไ่ด้รับมอบหมาย 

ท่ีมาและความส าคญั 

ในงานปฏิบติัสหกิจศึกษาในคร้ังน้ี ขา้พเจา้ไดมี้โอกาสเป็นส่วนหน่ึงของแผนก Information 
Technology Support (ITS) ในการท างาน Project Network Monitoring 

เน่ืองจากภายในองค์กรมีการใช้ Internet เป็นจ านวนมากแลว้มีการแจ้งกับทาง  ITS ว่า 
Internet ชา้และยงัไม่มีโปรแกรมส าหรับการตรวจสอบการใชง้าน  Traffic แผนก ITS จึงไดจ้ดัการ

ประชุมโดยการให้นักศึกษาเขา้ร่วมประชุมเพ่ือเสนอโปรเจค ดว้ยเหตุน้ีโปรเจคท่ีน าเสนอนั้น คือ
ตอ้งใชโ้ปรแกรม CactiEZ ท่ีเป็นโปรแกรม Network Monitoring ท่ีสามารถตรวจสอบการใชง้าน 
Internet เป็นในรูปแบบของแผนภาพประเภทกราฟ แลว้ยงัสามารถแจง้กบัไปยงั User ได ้
จุดประสงคข์องโครงการ 

- เพื่อท าใหส้ามารถตรวจสอบการใชง้าน Internet ภายในองคก์รได ้
- เพื่อความสะดวกและลดเวลาการตรวจสอบ Traffic 
- ดึงกราฟของแต่ละตึกว่าแสดงอยูบ่นเวบ็ไซต ์
- ท าใหอ้งคก์รสามารถน าโครงงานน้ีไปพฒันาต่อได ้

3.2.2 ศึกษาเกีย่วกบัการท างาน Network Monitoring, โปรแกรม Cactiez, การสร้าง Website 

3.2.3 Configure Switch Cisco และน าไปตดิตั้งที่แลป 

 - Configure SNMP เพื่อท่ีจะใหโ้ปรแกรมดึงขอ้มูลออกมาเป็นกราฟ 

3.2.4 ตดิตั้งโปรแกรม Cactiez บนสวติช์ห้องปฏิบัตกิาร 

- เพื่อใชเ้ป็นเคร่ืองทดสอบก่อนใชง้านจริง 

3.2.5 สร้างกราฟและเพิม่ Device ท าการเกบ็ข้อมูลของสวติช์ในห้องปฏิบัตกิาร 

 - ทดสอบโดยการใหโ้ปรแกรมเก็บขอ้มูล 

3.2.6 เร่ิมใช้งานจริง ลงโปรแกรมใน Data Center 

 - ติดตั้งโปรแกรม เพ่ือใชง้านจริง 

3.2.7 ออกแบบเวบ็ไซต์โดยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 2015 

 - สร้างเวบ็ไซตส์ าหรับแสดงกราฟ 

3.2.8 ปรับเปลีย่นเวบ็ไซต์ตาม Requirement ใหม่ 

- แกไ้ขเวบ็ไซตต์ามความตอ้งการของหวัหนา้ 
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3.3  ขั้นตอนการด าเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัตงิานหรือโครงงาน 
3.3.1 สร้างระบบจ าลองบน VMware vSphere 
3.3.1.1 ขั้นตอนการสร้างระบบจ าลองบน VMware vSphere 

 - ลอ็กอิน ดว้ย username, password ท่ีพ่ีเล้ียงในแผนกสร้างมาให ้
 

 
 

รูปที่ 3.1 ขั้นตอนการสร้างระบบจ าลองบนVMware vSphere Client(1) 
 

 - เลือกประเภทเคร่ืองระบบจ าลองท่ีจะสร้าง 
 

 
 

รูปที่ 3.2 ขั้นตอนการสร้างระบบจ าลองบนVMware vSphere Client(2) 
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- เลือก Folder จดัเก็บ ละตั้งช่ือเคร่ือง 
 

 
 

รูปที่ 3.3 ขั้นตอนการสร้างระบบจ าลองบนVMware vSphere Client(3) 
 

 - เลือก computer resource 
 

 
 

รูปที่ 3.4 ขั้นตอนการสร้างระบบจ าลองบนVMware vSphere Client(4) 
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- เลือกพ้ืนท่ีการเก็บ 
 

 
 

รูปที่ 3.5 ขั้นตอนการสร้างระบบจ าลองบนVMware vSphere Client(5) 
 
 - เลือก Compatibility (เลือกเวอร์ชนัล่าสุด) 
 

 
 

รูปที่ 3.6 ขั้นตอนการสร้างระบบจ าลองบนVMware vSphere Client(6) 
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 - เลือกระบบปฏิบติัการและเวอร์ชัน่ 
 

 
 

รูปที่ 3.7 ขั้นตอนการสร้างระบบจ าลองบนVMware vSphere Client(7) 
 
 - เลือก Spec ของเคร่ืองระบบจ าลอง 
 

 
 

รูปที่ 3.8 ขั้นตอนการสร้างระบบจ าลองบนVMware vSphere Client(8) 
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รูปที่ 3.9 ขั้นตอนการสร้างระบบจ าลองบนVMware vSphere Client(8) 
  
 - เสร็จส้ินการสร้างระบบจ าลอง 
 

 
 

รูปที่ 3.10 ขั้นตอนการสร้างระบบจ าลองบนVMware vSphere Client(9) 
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 3.3.2 ศึกษาโปรแกรมและขั้นตอนการตดิตั้ง CactiEZ บนระบบจ าลอง VMware vSphere 

  3.3.2.1 ขั้นตอนการตดิตั้ง CactiEZ บนระบบจ าลอง VMware vSphere 

 

 
 

รูปที่ 3.11 การติดตั้งโปรแกรม CactiEZ บนระบบ VMware vSphere(1) 
 

- เลือก IPv4 Manual configuration 
 

 
 

รูปที่ 3.12 การติดตั้งโปรแกรม CactiEZ บนระบบ VMware vSphere(2) 
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- เลือกภาษาท่ีตอ้งการใช ้
 

 
 

รูปที่ 3.13 การติดตั้งโปรแกรม CactiEZ บนระบบ VMware vSphere(3) 

 

 
 

รูปที่ 3.14 การติดตั้งโปรแกรม CactiEZ บนระบบ VMware vSphere(4) 
 
 

 
 



22 

- เลือก Time zone 
 

 
 

รูปที่ 3.15 การติดตั้งโปรแกรม CactiEZ บนระบบ VMware vSphere(5) 

 
- คลิก Reboot จากนั้นเสร็จส้ินการติดตั้งโปรแกรม 
 

 
 

รูปที่ 3.16 การติดตั้งโปรแกรม CactiEZ บนระบบ VMware vSphere(6) 
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รูปที่ 3.17 หนา้ Console ผา่นโปรแกรม VMware vSphere 
 
 3. หลงัจากลงโปรแกรม CactiEZ  ก็เปิด Web browser ใส่ IP ท่ีตั้งไวต้อนลง จากนั้น log in 

ดว้ย username และ password ท่ีตั้งไวเ้พ่ือเขา้หนา้ Console 
 

 
 

รูปที่ 3.18  หนา้ Console โปรแกรม CactiEZ ผา่น web browser 
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4. สร้าง Device เพ่ือกราฟดึงขอ้มูลจากสวิช โดยการตั้งค่า Description, Hostname, Host Template, 
SNMP Option จากนั้น กด Create  

 4.1 เลือก Create Graphs for this Host เพื่อเลือกกราฟท่ีเราจะตอ้งการดู Traffic  
 

 
 

 
 

รูปที่ 3.19 หนา้ต่างการสร้าง Device 
 

 4.2 สร้าง Graph Trees 

  การสร้าง Graph Trees เป็นตวัช่วยท าใหก้ารจดัการขอ้มูลง่ายข้ึนใชใ้นการแบ่ง
หมวดหมู่ประเภทของขอ้มูล 
 

 
 

รูปที่ 3.20 การสร้าง Graph Trees 
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รูปที่ 3.21 การลาก Device เขา้ไปใน Graph Trees  
 

 
 

รูปที่ 3.22 ตวัอยา่งกราฟท่ีแสดงขอ้มูล 
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5. ติดตั้งและใชง้านโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 2015 ส าหรับการสร้างหน้าเว็บต่าง ๆ โดย
ภาษาท่ีใชไ้ดแ้ก่ ภาษา HTML และใช ้CSS เป็นส่วนตกแต่งหนา้ HTML จากนั้น copy code html ท่ี
สร้างมาน าไปวางบนระบบจ าลอง 

 

 
 

รูปที่ 3.23 ตวัอยา่งโคด้ของเวบ็ไซต ์
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รูปที่ 3.24 หนา้ HOME ของเวบ็ไซต ์

 

 
 

รูปที่ 3.25 หนา้ MSCHQและตวัอยา่งกราฟบนเวบ็ไซต ์



บทที่ 4 

ผลการด าเนินงาน การวิเคราะห์และสรุปผล 

 
4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 

ในช่วงระยะเวลาหน่ึงเดือนแรกของการปฏิบติังานสหกิจศึกษา จะเป็นช่วงของการศึกษา
การท างานของแผนก การท างานภายในองคก์ร และศึกษาเก่ียวกบัระบบ Network Monitoring โดย
ได้รับการแนะแนวจากพนักงานท่ีท างานเก่ียวข้องกับระบบ  Network ของทางแผนก ITS 
(Information Technology Support) ในแง่ของทฤษฎี ขั้นตอนหลกัต่างๆ และเน่ืองจากไดรั้บหมอบ
หมายให้ดึงกราฟออกมาแสดงไวบ้นเวบ็ไซต ์ท าให้ไดฝึ้กฝนในส่วนของการเขียนเวบ็ไซต ์ในการ
ไดม้าซ่ึงการออกแบบเวบ็ไซตใ์นการแสดงผลของกราฟ 

 
 โดยหลกัแลว้จะแบ่งการท างานท่ีไดม้ีส่วนร่วมใน Project ของระบบ Network Monitoring 
ดงัน้ี 

- ท าการติดตั้งโปรแกรมลงบนระบบจ าลองเพ่ือท าการ Monitoring  
- ท าการ Configure SNMP port ของ Switch แต่ละอาคาร 
- สร้าง Devices เพื่อเก็บขอ้มูลของกราฟ 
- เขียนเวบ็ไซตเ์พ่ือแสดงผลของกราฟใหดู้ใชง้านไดง่้ายข้ึน 
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4.1.1 ศึกษาและท าความเข้าใจเกี่ยวกับระบบการท างานหลักของ Network Monitoring โดย
โปรแกรม Cacti 
ในส่วนน้ีจะกล่าวถึงการสร้าง Device เพื่อใชเ้ก็บขอ้มูลของกราฟจาก Switch ของแต่ละท่ี 

1. เขา้หนา้ Console เพื่อท าการสร้าง Device 
 

 
 

รูปที่ 4.1 ขั้นตอนการสร้าง Device (1) 
 

2. จากนั้นใหก้ดเลือกไปท่ี Add 
 

 
 

รูปที่ 4.2 ขั้นตอนการสร้าง Device (2) 
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3. เม่ือปรากฏหนา้ต่างน้ีข้ึนมา ใหท้ าการตั้งค่า Device โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

- Description ใหใ้ส่ช่ือท่ีตอ้งการจะตั้งลงไป 
- Hostname ใหใ้ส่ IP Address ท่ีไดรั้บมา 
- Host Template  
- Monitor Host 
- Thold Up/Down Email Notification 
- Downed Device Detection 
- SNMP Version  
- SNMP Community  
- ส่วนท่ีไม่ไดก้ล่าวมาใหเ้ป็น Default ตามภาพ จากนั้นใหก้ดเลือกไปท่ี Create 

 

 
 

รูปที่ 4.3 ขั้นตอนการสร้าง Device (3) 
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4. เมื่อ Create เสร็จแลว้ก่อนอ่ืนใหต้รวจสอบว่าข้ึนค าว่า Save Successful หรือไม่ ถา้ข้ึนแลว้ ใหก้ด
เลือกไปท่ี Create Graphs for this Host ตามภาพ 
 

 
 

รูปที่ 4.4 ขั้นตอนการสร้าง Device (4) 
 

5. เม่ือเขา้มาหนา้ต่างน้ีแลว้จะเป็นการสร้างกราฟ  
- ก่อนอ่ืนใหต้รวจสอบว่ามีจ  านวณแถวเลขของกราฟตามภาพหรือไม่ 
- ถา้มี ใหท้ าตามขั้นตอนถดัไปซ ้ากนัจนกระทัง่ครบตามจ านวณแถวทั้งหมด 
- ถา้ไม่มี ใหท้ าตามคร้ังเดียว 
- ใหเ้ลือกท่ีช่องส่ีเหล่ียมบนสุดซ่ึงเป็นการเลือกทั้งหมด 
- ใหไ้ปท่ี Select a graph type แลว้ตั้งเป็น In/Out Bits ตามภาพ 
- เมื่อท าเสร็จแลว้ใหก้ด Create 
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รูปที่ 4.5 ขั้นตอนการสร้าง Device (5) 
 

6. เมื่อสร้างกราฟเสร็จครบแลว้ ใหค้ลิกไปท่ี Device อีกคร้ัง 
 

 
 

รูปที่ 4.6 ขั้นตอนการสร้าง Device (6) 
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7.1 เม่ือเขา้มาหนา้ต่างน้ีแลว้ ใหต้รวจสอบว่าจะมี Device ท่ีเราสร้างข้ึนมาตามภาพ 
 

 
 

รูปที่ 4.7 ขั้นตอนการสร้าง Device (7) 
 

7.2 จากนั้นใหเ้ลือกท่ี Device นั้นแลว้ไปท่ี Choose an action แลว้ใหต้ั้งเป็น Place on a Tree 
(________)  
***ภายในวงเลบ็จะข้ึนอยูก่บัว่า Graph Treeท่ี ตอ้งการจะใส่ Device เขา้ไปช่ืออะไร ซ่ึงในกรณีน้ี
คือ Data Center*** 
- จากนั้นกดเลือกท่ี Go 
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รูปที่ 4.8 ขั้นตอนการสร้าง Device (8) 
 
8. Destination Branch ใหต้ั้งเป็น root ตามภาพ จากนั้นกดเลือกท่ี continue 
 

 
 

รูปที่ 4.9 ขั้นตอนการสร้าง Device (9) 
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9. เมื่อท าการ Save แลว้ใหก้ดเลือกไปท่ี Graph เพื่อท าการตรวจสอบกราฟ 
 

 
 

รูปที่ 4.10 ขั้นตอนการสร้าง Device (10) 
 

10. เม่ือหนา้ต่างน้ีปรากฏข้ึนแลว้มีกราฟข้ึนตามภาพใน Device ครบทุกกราฟ ถือเป็นอนัเสร็จส้ิน
กระบวนการ  
 

 
 

รูปที่ 4.11 ขั้นตอนการสร้าง Device (11)  
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ตามท่ีไดรั้บหมอบหมายด าเนินการโครงงาน Network Monitoring โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อ
น ากราฟมาวิเคราะห์ข้อมูลและตรวจสอบ  Bandwidth และ Traffic เพราะทางแผนกได้รับการ
ร้องเรียนจาก User มาว่า Internet มีความชา้ จึงท าการน ากราฟมาตรวจสอบว่าเป็นจริงอยา่งท่ีโดน
ร้องเรียนมาหรือไม่ ซ่ึงปัจจุบนัน้ีไดใ้ชง้านระบบ Network Monitoring เพ่ือแสดงผลของกราฟ ดงัน้ี 
 

- ระบบสามารถตรวจสอบ Bandwidth ไดจ้ริง 
- สามารถแจง้กบั User ไดว้่าในขณะน้ี Internet นั้นมีปัญหารึเปล่า 
-  เวบ็ไซตอ์อกแบบมาเพ่ือรวบรวมกราฟและใชง้านไดง่้ายข้ึน 

 
สรุปไดว้่าโครงการน้ีค่อนขา้งประสบผลส าเร็จในการพฒันาตามแผนงานท่ีวางไว ้น ามาใชง้าน

เพ่ือตอบสนองไดใ้นหลายๆ ดา้น ทั้งอ  านวยความสะดวกสบาย ความชดัเจนของขอ้มูล การท างาน
ร่วมกับส่วนงานอ่ืน  ๆ การจัดเก็บข้อมูล  ซ่ึงการใช้งานระบบ Network Monitoring สามารถ
ตอบสนองการท างานต่าง  ๆ  ได้มาก  จึงนับว่าคุ ้มค่ากับการติดตั้งน าระบบน้ีมาใช้งานในการ
ด าเนินงาน 
 



บทที่ 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 

ส าหรับการใชง้านระบบ Network Monitoring ท่ีไดมี้ส่วนร่วมในการติดตั้งค่อนขา้งเป็นไป
ไดดี้ ทางแผนกไดใ้ชก้ารไดจ้ริงและสามารถรายงานแก่ User ถึงปัญหา Network และเว็บไซต์ใช้

งานง่ายมีประสิทธิภาพดี แต่เวบ็ไซตบ์างส่วนยงัมีบคัใหแ้กไ้ข 
ในการปฏิบัติงานท่ีไดรั้บมอบหมายในการปฏิบัติสหกิจศึกษาคร้ังน้ี เม่ือเทียบกับผลท่ี

คาดหวงัไวต้ามจุดประสงคน์ั้น ค่อนขา้งมีความใกลเ้คียงกนั โดยความรู้ท่ีน ามาใชใ้นการจดัท างานน้ี 
ไดม้ีการเรียนรู้มาส่วนหน่ึงแลว้ในการศึกษา HTML, Web design นับว่าส่งผลส าคญัในการศึกษา
คน้ควา้ ท าความเขา้ใจในแนวทางต่าง ๆ ทั้งการปฏิบติัและทฤษฎี 

นอกจากน้ีพ่ีๆในแผนก ยงัช่วยเสริมทกัษะของการใชง้านความรู้ต่าง ๆ  ท่ีจ  าเป็นต่องานท่ี
ไดรั้บมอบหมาย และท่ีส าคญัท่ีสุดคือไดป้ระสบการณ์ในการท างานจริงท่ีบริษทั รวมถึงไดพ้บเจอ
เหตุการณ์ต่าง ๆ  ท่ีให้แง่คิดในการท างานไดห้ลายๆ มุม ท าให้เห็นถึงปัญหาต่าง  ๆ  ท่ีอาจเกิดข้ึนได้
ในการท างานจริง จึงนบัว่าเป็นประสบการณ์ท่ีดีอยา่งมาก 
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5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

ปัญหาท่ีพบในระหว่างการสร้าง Device มกัจะเป็นปัญหาการดึงขอ้มูลท่ีเกิดจากการใส่ 

SNMP ไม่ตรงกนัท าใหโ้ปรแกรมนั้นไม่เจอกราฟ 
โปรแกรมน้ีควรจะมีการอพัเดทเวอร์ชนัท่ีออกใหม่ภายในตวัโปรแกรมแบบวนัต่อวนัเพื่อ

ความสะดวกสบายและลดเวลาการเพ่ิมโคด้แบบ Manual มากข้ึน 
เวลาท่ีน ากราฟแต่ละส่วนมารวมกนัควรจะเพ่ิมจ านวนสีของแต่ละกราฟเพ่ือแบ่งกราฟแต่

ละส่วนใหดู้ง่ายและมีขอ้มูลตวัอกัษรท่ีกระชบัมากข้ึน 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 

 -  ดงัท่ีไดก้ล่าวไวว้่าความรู้พ้ืนฐานดา้น Network ความส าคญัไม่น้อยต่อการเรียนรู้
งานในบางส่วน จึงอยากศึกษาเพ่ิมเติมความรู้ทางดา้นน้ีใหม้ากข้ึน 

 -  ตอ้งตรวจสอบรายละเอียดงานอยา่งรอบคอบ ระวงัความสะเพร่า 
 -  ในการท างานจริง จ  าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องศึกษาหาความรู้และท าความเข้าใจ
เพ่ิมเติมอยูเ่สมอ บางอยา่งไม่สามารถเรียนรู้ไดจ้ากการเรียน 
 - ตอ้งมีความอดทนต่อความตอ้งการใหป้รับเปล่ียนงานของ User 
 - ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาท าใหเ้ขา้ใจสภาพส่วนหน่ึงของการท างานจริง ทั้ง
การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น และรับผดิชอบในหนา้ท่ีของตวัเอง ซ่ึงนบัว่าเป็นประสบการณ์ท่ีดีอยา่ง

มาก ในการพฒันาตวัเอง
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การใช้งานโปรแกรม Cacti 
การสร้าง Graph tree ใน CactiEZ 

 

1. คลิกไปท่ี Graph Trees 
 

 
 

2. คลิกไปท่ี Add 
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3. ใหท้ าการใส่ช่ือท่ีตอ้งการ จากนั้นคลิกท่ี Create 
 

 
 
4. เมื่อท าการ Save แลว้ใหค้ลิกไปท่ี Graph Trees อีกคร้ังเพ่ือท าการตรวจสอบว่ามีช่ือของ Graph 
Trees ท่ีเราสร้างไวห้รือไม ่
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5. เม่ือตรวจสอบแลว้พบช่ือท่ีสร้างไวต้ามภาพ ถือเป็นอนัเสร็จส้ินกระบวนการ 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
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การเพิม่ Host Template และ การแสดงผลของ Branch Network  

ผ่านทางเว็บไซต์ 
การเพิม่ Host Template ของโปรแกรม CactiEZ 

 

1. ดาวน์โหลดไฟล ์Template มาเก็บไวท่ี้เคร่ือง จากนั้นใหท้ าการอพัโหลดไฟลข้ึ์นบนโปรแกรม 
 

 
 

2. หลงัจากการอพัโหลด ใหเ้ขา้ไปเลือก Host Template ในหนา้ Devices 
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การแสดงผลของ Branch Network ผ่านทางเว็บไซต์ 
Branch routing ท่ีตึก Sirkrung Tower 
 

 
 

Branch routing ท่ีตึก SM Tower 
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Branch routing ท่ีตึก Envisioning Center 
 

 
 
Branch routing ท่ีตึก Sakulthai Tower 
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Branch routing ของ CSLOXinfo 
 

 
 



 

 

 

 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
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