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บทสรุป 

ในยุคปัจจุบัน จ านวนการใช้งานอินเตอร์เน็ตมากขึ้น ซึ่งได้น าพาความสะดวกสบายในหลายๆด้าน ไม่

ว่าจะการหาความรู้ รวมไปถึงการท างาน ส่วนน้อยที่จะยังคงใช้การเก็บข้อมูลในรูปแบบของการเขียน จด และ

จัดเก็บไว้ในรูปแบบของแผ่นกระดาษ ซึ่งทางกรมการขนส่งทางบกนั้นเป็นหนึ่งในองค์กรที่ยังใช้การเก็บข้อมูล

ด้วยการ บันทึกลงไปในกระดาษอยู ่

จากปัญหาที่กล่าวมาข้างต้น ทางผู้จัดท าจึงได้พัฒนาระบบเก็บข้อมูล เครื่องมือตรวจสภาพรถยนต์ ที่

สามารถบันทึกข้อมูลของอุปกรณ์ที่ใช้ ซึ่งรวมไปถึงชื่อบริษัทและสาขาที่ท าการติดตั้งโดยได้ท า UI ในรูปแบบ

ของ Web Site เพื่อให้เข้าใจได้ง่ายและเกิดความคุ้นชินในการใช้งานได้อย่างรวดเร็ว 

 หลังจากการพัฒนาเวบ็ไซตส์ าเร็จแล้ว ผู้จัดท าได้รับการตอบรับในทางที่ค่อนข้างดี จากผู้ที่ใช้ โดย
ระบบไดช่้วยเพิ่มความ สะดวก และความง่ายดายในการจัดเก็บข้อมูลต่างๆ รวมถึงการตรวจสอบหรือแก้ไข
ข้อมูลต่างๆด้วย 
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Summary 

Nowadays, Thailand are usually using internet for knowledge, works and for records 
some important things but some companies are still records some important things by writing 
it to paper. Thai Department of Land Transport are the one where still records some important 
things by doing that. 

By that we need to make Vehicle Inspection System for their comfortable to records 
important data in Web Application style to make easily to use. 
 After we make Web Application  our team got a good feedback  from users by this 
Web Application they can records data much more easy than before and easy to checking 
any data to. 
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บทที่  1  
บทน า 

 

1.1 ชื่อและที่ตั้งของสถานประกอบการ 
บริษัท จี.ไอ. อินดัสทรี จ ากัด (G.I. Industry Co.,Ltd.(GIIC)) 

- G.I. Industry Co., Ltd. 
700/25-34 Phaholyothin Rd. Samsennai Phayatai Bangkok 10400, Thailand 

- บริษัท จี.ไอ. อินดัสทรี จ ากัด 
700/25-34 ถนนพหลโยธิน แขวงสามเสนใน เขตพญาไท กรุงเทพมหานคร 10400 
Tel: +66 (02) 615 4999 (20 auto lines) 
Fax: +66 (02) 616 7194 
Email: contact@giic.co.th 
 

 
ภาพที่ 1.1 สถานที่ตั้ง บริษัท จี.ไอ. อินดัสทรี 

 

mailto:contact@giic.co.th
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1.2 ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลักขององค์กร 

บริษัท จี.ไอ. อินดัสทรี จ ากัด ได้ก่อตั้งเมื่อปี 2523 บริหารโดยคุณประเสริฐ เสริมสุขสกุลชัย โดย จี.ไอ. 
อินดัสทรี มีความเชี่ยวชาญด้านการออกแบบ พัฒนา ผลิต และติดตั้งสินค้าทั้งที่เป็นสินค้ามาตรฐานหรือ
สินค้าออกแบบพิเศษส าหรับอุตสาหกรรมทั้งในและต่างประเทศ และยังรวมไปถึงงานโปรเจ็กต์ต่างๆ ทั้งใน
ภาครัฐและเอกชนอีกด้วย 

 

กลุ่มสินค้าและบริการหลักของ จี.ไอ. อินดัสทรี ได้แก่: 

 ชุดฝึกด้านอิเล็กทรอนิค/ ไฟฟ้า/ เครื่องยนต ์
 เครื่องมือวัดส าหรับระบบอัตโนมัติในอุตสาหกรรม 
 เทอร์โมคัปเปิ้ล 
 ฮีทเตอร์ 
 เครื่อง/เซนเซอร์วัดระดับ 

 

1.3 รูปแบบการจดัองค์กรและการบริหารองค์กร 
 
ปรัชญา 

มุ่งมั่น ส่งมอบสิ่งที่ดีที่สุดให้แก่ลูกค้าด้วยทีมงานที่มีคุณภาพ 
 

นโยบายคุณภาพ ISO 
มุ่งมั่นผลิตและพัฒนาสินค้าที่มีคุณภาพ เพ่ือตอบสนองความต้องของลูกค้า 

 
เป้าหมายคุณภาพ ISO 

1. ผลิตสินค้าที่มีคุณภาพและส่งมอบให้ทันตามก าหนด 100% ภายใน 1 ปี 
2. ลดมูลค่าการสูญเสียในการผลิตลงจากเดิม 10% ภายใน 1 ปี 
3. เพิ่มผลิตภัณฑ์ใหม่ อย่างน้อย 3 รุ่น ภายใน 1 ปี 
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ค่านยิม 
1. ความพึงพอใจของลูกค้า 
2. คุณภาพสินค้าและบริการระดับสากล 
3. ความคดิริเริ่มสร้างสรรค ์
4. การท างานร่วมกันเป็นทีมเพือ่องค์กร 
5. การริเริ่มและพฒันาอย่างต่อเนื่อง เพื่อพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง 
6. ความสุขของพนักงาน 

 
วิสัยทัศน์ 

มุ่งสู่การเป็นผู้ผลิตและสร้างสรรค์ นวัตกรรมสินค้าอุตสาหกรรมออกแบบพิเศษ รวมถึงชุดฝึกที่ได้
มาตรฐานสากลและตอบสนองความต้องการของลูกที่หลากหลาย 

 
1.4 ต าแหน่งและหน้าที่งานที่นกัศึกษาได้รับมอบหมาย 

ต าแหน่งงาน : ไอที/ช่างยนต์ 
 หน้าที่     : ตรวจสอบ,ซ่อมแซม,ลงโปรแกรมเฉพาะขององค์กร ให้กับคอมพิวเตอร์ 

 
1.5 พนักงานที่ปรกึษา และ ต าแหน่งของพนักงานที่ปรึกษา 

ชื่อ – นามสกุล :  ณัฐกฤตา จันบัว 

ต าแหน่ง   :  IT/ช่างยนต์ 

ชื่อ – นามสกุล : จาตุวรรณ สุขประเสริฐ 

ต าแหน่ง   : Admin Mechanic 
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1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

 เริ่มต้นการปฏิบัติงาน   : 29 พฤษภาคม 2560 
สิ้นสุดการปฏิบัติงาน : 29 กันยายน    2560 
รวมระยะเวลา   : 18 สัปดาห์ ( 4 เดือน ) 
 

1.7 ที่มาและความส าคัญของปญัหา 
เนื่องจากบริษัทต้องการสร้าง Web Application เพื่อเก็บข้อมูลของอุปกรณ์ เพื่อความสะดวกใน

ด้านการตรวจสอบหรือซ่อมแซม และเพื่อให้ความสะดวกต่อผู้ใช้งานอุปกรณ์ และผู้ติดตั้งอุปกรณ์ ไม่ว่าจะ
เป็นการแจ้งซ่อมหรือเข้าไปตรวจสอบตามสัญญา เพราะไม่เคยมีระบบในการเก็บ เครื่องมือตรวจสภาพรถ
ในรูปแบบของฐานข้อมูลมาก่อน เลยท าให้ข้อมูลของกรมขนส่งทางบกจะเป็นการเก็บข้อมูลแบบใช้
กระดาษ ซึ่งในการค้นหาแต่ละโครงการมีเกิน 20 ระบบขึ้นไป แล้วใน 1 ระบบมีเครื่องมีหลากหลาย  
หลายบริษัทและหลายชนิด ท าให้เวลาที่เกิดสัญญาขึ้นมาในสัญญาๆหนึ่งจึงท าให้ไม่สามารถดูได้ว่าสัญญา
หนึ่ง ผู้ให้บริการกับทางกรมขนส่งทางบกสามารถที่จะเข้าไปดูแลได้ครบหรือไม่  แล้วแจ้งเรื่องร้องเรียน
บางครั้งแจ้งผ่านทางโทรศัพท์ จึงท าให้ไม่มีหลักฐานถึงข้อมูลมายืนยันได้ว่าทางผู้ให้บริการ ได้เข้าไปท าจริง
หรือไม่  ท าแล้วเกิดอะไรขึ้น ท าไมถึงบางครั้งท าแล้วไม่สามารถใช้งานต่อได้ และการเข้าไปตรวจสอบซ่อม
บ ารุงทุกๆ 6เดือน 3เดือนหรือตามสัญญาครบหรือไม่ ทางกรมขนส่งทางบกจึงต้องการสร้างระบบนี้ขึ้นมา
เพื่อจะได้เอาไว้ตรวจสอบ ผู้ที่เข้าไปเป็นผู้จ าหน่ายให้แก่ทางกรมขนส่งทางบกเขาได้ท าตาม เงื่อนไขใน
สัญญาได้ ถูกต้องครบไหมและ เครื่องมือของเขาสามารถใช้งานได้ตลอดตามสัญญาหรือไม่  

 
1.8 วัตถุประสงคห์รือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

1. เพื่อเปลี่ยนการบันทึกข้อมูล ให้เป็นการบันทึกข้อมูลลงในฐานข้อมูลผ่านทางเว็บแทน 
2. เพื่อแสดงข้อมูลของสาขาต่างๆแต่ละสาขา ว่าติดต้ังโดยบริษัทใด และสัญญาทั้งหมดกี่ปี 
3. เพื่อให้ทางกรมขนส่งทางบก สามารถเพิ่ม/ลด บริษัทต่างๆ หรืออุปกรณ์ต่างๆได้ 

 
1.9 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 

1. สามารถใช้โปรแกรมทีส่ร้างขึ้นมาได้จริง  
2. โปรแกรมทีส่ร้างขึ้นจะมีประโยนช์ต่อองค์กร 
3. ท าให้เรามีประสบการณ์ในการท างานมากยิ่งขึ้น 
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1.10 นิยามศัพทเ์ฉพาะ 

C#: 

เป็นภาษาโปรแกรมบนคอมพวิเตอร์ พฒันาขึ้นโดย Microsoft เพื่อตอบสนองการพฒันา
โปรแกรม ดว้ยเทคโนโลยเีชงิวตัถุ 

 

HTML: 

ย่อมาจาก Hypertext Markup Language เป็นภาษาที่ใช้ส าหรบั สร้างเว็บไซต์ เมื่อเปิดดู
เอกสารถทีเ่ป็น HTML ดว้ย Internet Browser กจ็ะเหน็เป็นตวัหนังสอื ภาพกราฟฟิก และส่วนเชื่อมไป
ยงัเอกสารอื่นๆ เมือ่คลปิทีล่งิคเ์อกสารทีถู่กเชื่อมโยงกจ็ะเปิดขึน้มาอตัโนมตั ิ

 

Visual Studio:  

เป็นโปรแกรมตวัหน่ึงที่เป็นเครื่องมอืที่ช่วยพฒันาซอฟต์แวร์และระบบต่างๆ ซึ่งสามารถ
ตดิต่อสือ่สารพดูคุยกบัคอมพวิเตอรไ์ดใ้นระดบัหน่ึงแลว้แต่ยงัไมส่ามารถพฒันาเป็นรบบเองได ้เหมาะสม
ส าหรบัภาษา Visual Basic และ Visual Basic.NET เน่ืองจาก Microsoft ไดพ้ฒันาโปรแกรมและภาษา
ขึน้มาควบคูก่นัเพือ่ใหใ้ชง้านไดซ้ึง่กนัและกนั ซึง่โปรแกรมเมอรจ์ะน าเครือ่งมอืมาใชใ้นการพฒันาต่อยอด
ใหเ้กดิเป็นระบบต่างๆ หรอืเป็นเวบ็ไซต ์และแอพพลเิคชัน่ต่างๆ 

 

Web Application: 

คอืการพฒันาระบบงานบนเว็บ ซึ่งมขีอ้ด ีคอืขอ้มูลต่างๆในระบบ มกีารไหลเวยีนในแบบ 
Online ทัง้แบบ Local(ภายในวงLAN) และ Global (ออกไปยงัเครื่องขา่ย Internet) ท าใหเ้หมาะส าหรบั
งานทีต่อ้งการขอ้มลูแบบ Real-Time ระบบมปีระสทิธภิาพ แต่ใชง้านงา่ย ระบบงานทีพ่ฒันาขึน้มาจะตรง
กบัความต้องการกบัหน่วยงาน หรอืหา้งรา้นมากที่สุดไม่เหมอืนกบัโปรแกรมส าเรจ็รูปทัว่ไป ที่มกัจะ
จดัท าในระบบในแบบกวา้งๆ ซึง่มกัจะไม่ตรงกบัความตอ้งการทีแ่ทจ้รงิ ระบบสามารถโต้ตอบกบัลูกคา้ 
หรอืผูใ้ชบ้รกิารแบบ Real-Time ท าใหเ้กดิความประทบัใจ เครื่องทีใ่ชง้านไม่จ าเป็นตอ้งตดิตัง้โปรแกรม
ใดๆเพิม่เตมิทัง้สิน้ 
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CSS: 

ย่อมาจาก Cascading Style Sheet  มกัเรยีกโดยย่อว่า "สไตล์ชีต" คือภาษาที่ใช้เป็นส่วน
ของการจดัรูปแบบการแสดงผลเอกสาร  HTML โดยที ่CSS ก าหนดกฏเกณฑใ์นการระบุรูปแบบ (หรอื 
"Style") ของเน้ือหาในเอกสาร อนัได้แก่ สขีองขอ้ความ สพีื้นหลงั ประเภทตวัอกัษร และการจดัวาง
ขอ้ความ ซึ่งการก าหนดรูปแบบ หรอื Style น้ีใชห้ลกัการของการแยกเน้ือหาเอกสาร HTML ออกจาก
ค าสัง่ทีใ่ชใ้นการจดัรปูแบบการแสดงผล ก าหนดใหร้ปูแบบของการแสดงผลเอกสาร ไม่ขึน้อยูก่บัเน้ือหา
ของเอกสาร เพื่อใหง้า่ยต่อการจดัรปูแบบการแสดงผลลพัธข์องเอกสาร HTMLโดยเฉพาะในกรณีทีม่กีาร
เปลี่ยนแปลงเน้ือหาเอกสารบ่อยครัง้ หรอืต้องการควบคุมให้รูปแบบการแสดงผลเอกสาร HTML มี
ลกัษณะของความสม ่าเสมอทัว่กนัทุกหน้าเอกสารภายในเวบ็ไซต์เดยีวกนั โดยกฏเกณฑใ์นการก าหนด
รูปแบบ (Style) เอกสาร HTML ถูกเพิม่เขา้มาครัง้แรกใน HTML 4.0  เมื่อปีพ.ศ. 2539 ในรูปแบบของ 
CSS level 1 Recommendations ทีก่ าหนดโดย องคก์ร World Wide Web Consortium หรอื W3C 

 

http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2026-html-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html


 

บทที่  2  
ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 

 
2.1 ทฤษฎีที่ใช้ในการปฎิบัติงาน 

Scrum คือ วิธีการในการท างาน เพื่อให้งานส าเร็จ โดยอาศัยการท าซ้ าไปเรื่อยๆจนงานส าเร็จ ซึ่งการที่
จะตัดสินใจว่างานเสร็จหรือไม่เสร็จนั้น ขึ้นอยู่กับ Product Backlog ซึ่งได้รับมาจาก Product Owner หรือ
ลูกค้าที่แจ้ง Requirement มาอกีทีหนึ่ง ซึ่งงานที่ส าเร็จนั้น จะอิงตามความส าคัญของ Product Backlog จาก
ส าคัญมากที่สุด ถึงน้อยที่สุด  

การท างานแบบ Scrum จะไม่มี ต าแหน่ง Project Manager, Tester และอ่ืนๆ จะมีเพียงแค่ 3 
ต าแหน่งเท่านั้นคือ 

- Product Owner : มีหน้าทีป่ระเมินความส าคัญต่างๆ ของงาน หรือโปรเจคต่างๆที่ได้รับมอบหมาย 

- Scrum Master   : มีหน้าที่ช่วยให้ทีมท างานกันเป็นทีม และช่วยให้การท างานไม่ขัดข้อง 

- Team              : จะท างานแบบ Self-Management ซึ่งจะรวมทุกต าแหน่งเข้าด้วยกัน เพื่อที่จะ
สามารถท างานให้ส าเร็จได้โดยที่ไม่ต้องข้ามแผนก 

ขั้นตอนของ Scrum ประกอบด้วย 

- Backlog         : Product Owner จะก าหนดความส าคัญ ของความต้องการต่างๆ ซึ่งเรียกว่า 
Backlog 

- Sprint Phase  : Team จะท าการรับงานจาก Backlog ซึ่งเรียงตามความส าคัญ จากมากที่สุด ไป 

ต่ าที่สุด และต้องประเมินความก้าวหน้า ของงานที่ได้รับมอบหมาย 

- Daily Scrum Meeting : ในทุกๆวันก่อนเริ่มงาน ทีมจะมีการประชุม เพื่อแจ้งว่าในคราวที่แล้วได้ท า 

  อะไรไปแล้วบ้าง วันนี้จะท าอะไรบ้าง และมีปัญหาอะไรหรือไม่ เพื่อให้การท างานเป็นไปได้อย่าง  

  ราบรื่น และสามารถรู้ได้ว่า งานที่ได้รับมอบมหายมา ใกล้ส าเร็จหรือไม่ 
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ภาพที่ 2.1 ภาพลักษณะการท างานแบบ Scrum 

 
2.1.1  โครงสร้างของเว็บแอพพลเิคชั่น  
Client-Server Model เป็นโครงสร้างที่มีการแยกส่วนระหว่างฝั่งผู้ให้บริการหรือทรัพยากร (Service 

Provider or Resource Provider) ซึ่งเราจะเรียกว่าเป็นฝั่ง Server และฝั่งผู้ขอใช้บริการหรือ ทรัพยากร 
(Service Requester or Resource Requester) นั้นๆ ซึ่งเราจะเรียกว่าเป็นฝั่ง Client 

 Client : เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ไปร้องขอบริการและรับบริการอย่างใดอย่างหนึ่งจาก Server 
 Server: เครื่องคอมพิวเตอร์หรือระบบปฏิบัติการหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ที่ท าหน้าที่ ให้บริการ

อย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายอย่าง โดยอาศัยโปรแกรม  Web server แก่เครื่องคอมพิวเตอร์หรือ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เป็นลูกข่าย ในระบบเครื่อข่าย 
 
Server แบ่งเป็น 3 ประเภทได้แก่ 

1. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ท าหน้าที่ให้บริการอะไรบางอย่างแก่คอมพิวเตอร์หรือโปรแกรม
คอมพิวเตอร์อื่น 

2. ระบบปฏิบัตการคอมพิวเตอร์ที่ท าหน้าที่ให้บริการอะไรบางอย่างแก่คอมพิวเตอร์หรือ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์อื่น 

3. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ท าหน้าที่ให้บริการอะไรบางอย่างแก่คอมพิวเตอร์หรือโปรแกรม
คอมพิวเตอร์อื่น  

http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2053-web-server-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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 Client/Server : การที่มีเครื่องผู้ให้บริการ (server) และเครื่องผู้ใช้บริการ (client) เชื่อมต่อกันอยู่ 
และเครื่องผู้ใช้บริการได้มีการติดต่อร้องขอบริการจากเครื่องผู้ให้บริการ เครื่องผู้ให้บริการก็จะจัดการ
ตามที่เครื่องผู้ขอใช้บริการร้องขอ แล้วส่งข้อมูลกลับไปให้ 
 

2.1.2  ส่วนประกอบของเว็บแอพพลิเคชัน่ 
 ส่วนประกอบฝั่งผูใ้ช้งาน (Client-side Technology) 

2.1.2.1 เว็บบราว์เซอร์(Web Browser) 

  เว็บเบราว์เซอร์ เป็นซอฟต์แวร์ที่ผู้ใช้งานใช้ในการเข้าถึงเว็บแอปพลิเคชัน โดยที่เมื่อเริ่มต้น 
ผู้ใช้งานท าการใส่ URL หรือว่าชื่อของเว็บไซต์ที่ต้องการเข้าใช้งาน เช่น https://www.google.com เมื่อ
เบราว์เซอร์ได้รับชื่อของเว็บไซต์ก็จะท าการแปลงจากชื่อของเว็บไซต์เป็น IP address ผ่านทาง DNS (ซึ่งจะ
อธิบายการท างานในภายหลัง) หลังจากนั้นเว็บเบราว์เซอร์จะท าการสร้าง HTTP request เพื่อส่งค าร้องไปยัง
เว็บเซิร์ฟเวอร์ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เมื่อได้รับ HTTP response จากเว็บเซิร์ฟเวอร์ เว็บเบราว์เซอร์
จะท าหน้าที่ในการอ่าน และแปลง HTTP response ให้เป็นข้อมูลที่ใช้ในการแสดงผลให้กับผู้ใช้งาน (ซึ่งอาจจะ
มีการเรียกใช้ Plugin ซึ่งจะอธิบายในส่วนต่อไป) ดังนั้นหน้าที่ของเว็บเบราว์เซอร์จะประกอบไปด้วย 

o รับข้อมูลและค าสั่งจากผู้ใช้งาน 

o แปลงค าสั่งของผู้ใช้งานให้เป็น HTTP request เพื่อส่งไปให้กับเว็บเซิร์ฟเวอร ์

o ประมวลผล HTTP response และเรียกใช้ Plugin 

o แปลงภาษา HTML, CSS, JavaScript ให้ข้อมูลส าหรับแสดงผลให้กับผูใ้ช้งาน 

o จดจ าข้อมูลผู้ใช้งานเช่น ประวัติการใช้งาน ข้อมูล session และ cookie 

2.1.2.2 ส่วนต่อความสามารถเว็บและเบราว์เซอร์ (Web Plugin และ Browser Add-
on/Extension) 
Web Plugin (ส่วนต่อความสามารถเว็บ) คือโปรแกรมที่ถูกเขียนให้ท างานร่วมกับเว็บ
เบราว์เซอร์ Web Plugin ที่เป็นที่รู้จักกันดีเช่น Adobe Flash, PDF reader, Silverlight, 
Java Applet, และอื่น ๆ ซึ่ง Web Plugin เหล่านี้จะถูกเบราว์เซอร์เรียกใช้ก็ต่อเมื่อเว็บไซต์
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ที่เข้าใช้งานมีเนื้อหาที่ต้องแสดงผลโดย Plugin เช่น Adobe Flash Plugin จะถูกเรียกใช้โดย
เบราว์เซอร์ก็ต่อเมื่อเจอเนื้อหาที่ต้องใช้ Flash Player ในการแสดงผล 

ข้อแตกต่างระหว่าง Web Plugin และ Browser Add-on/Extension 
 Web Plugin และ Browser Add-on/Extension อาจจะสร้างความสับสนให้กับ
ผู้ใช้งานทั่วไปได้เนื้องจากทั้งคู่มีจุดประสงค์ในการเพ่ิมฟังก์ช่ันการท าให้ในการท่องเว็บไซต์ 
อย่างไรก็ตาม Web Plugin กับ Browser Extension มีความแตกต่างกันอยู่หลายประการ 

 Web Plugin จะเป็นส่วนที่ถูกเรียกใช้โดย Web Browser เพื่อส่งต่อเนื้อหาไปให้กับโปรแกรมภายนอกเช่น 
Adobe Flash/ PDF reader ในการประมวลผล 

 Browser Extension เน้นการเพิ่มความสร้างมาให้กับเบราว์เซอร์ แต่ไม่ได้ประมวลผลหรือแสดงเนื้อหาใน
เว็บไซต ์

2.1.2.3 ระบบปฏิบัติการ (Operation System) 

 ระบบปฏิบัติการท าหน้าที่ในการจัดการกับทรัพยากรของเครื่องคอมพิวเตอร์ ท าหน้าที่ในการรับ 
HTTP request จากเบราว์เซอร์และส่งต่อไปให้กับอินเทอร์เน็ต DNS ในระบบปฏิบัติการท าหน้าที่ในการแปลง 
URL ให้เป็น IP Address เพื่อค้นหาเครื่องเว็บเซิร์ฟเวอร์ สร้างการเชื่อมต่อ (TCP connection) ระหว่าง
เครื่องผู้ใช้งานและเครื่องเซิร์ฟเวอร์ ดังนั้นการท างานของระบบปฏิบัติการจะเป็นสิ่งที่ผู้ใช้งานมองไม่เห็นแต่ก็มี
ความส าคัญมาก 

 ส่วนประกอบฝั่งเซริ์ฟเวอร์ (Server-side Technology) 

เว็บเซิร์ฟเวอร์ที่ท าหน้าที่ เป็นผู้ให้บริการแก่ผู้ใช้งานเว็บไซต์ประกอบไปด้วย
เทคโนโลยีและซอฟต์แวร์หลายส่วนท างานร่วมกัน โดยซอฟต์แวร์หลักที่ใช้ในการให้บริการ
ของเว็บเซิร์ฟเวอร์ประกอบไปด้วย 4 ส่วนประกอบหลัก 
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เว็บแอปพลิเคชั่น (Web Application) 

 เว็บแอปพลิแคชั่น ถือว่าเป็นหัวใจหลักของเว็บไซต์เนื่องจากท าหน้าที่ติดต่อกับผู้ใช้งาน รับและแสดง
ข้อมูล ประมวลผลข้อมูล จัดการข้อมูลในฐานข้อมูล และอื่นๆ เรียกได้ว่าเว็บแอปพลิเคชั่นเป็นซอฟต์แวร์ที่
ให้บริการผู้ใช้งานทั่วโลกผ่านอินเทอร์เน็ต หากนักพัฒนาได้เขียนเว็บแอปพลิเคชั่นตาม Model-View-
Controller(MVC) แล้วก็จะสามารถแบ่งเว็บแอปพลิเคช่ันออกได้เป็นสามส่วนหลักๆคือ  

 ส่วนที่ติดต่อกับผู้ใช้งานเพื่อรับข้อมูลและแสดงผล (View) 

 ส่วนที่ประมวลผลการท างาน (Controller) 

 ส่วนที่ใช้ในการติดต่อและจัดการกับข้อมูลและฐานข้อมูล (Model) 

 นักพัฒนาสามารถพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันได้ด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ที่หลากหลาย เราสามารถแบ่ง
ภาษาที่ใช้ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชั่นออกเป็นสองส่วนคือ Front-End Technology ใช้ส าหรับพัฒนา 
View (ส่วนติดต่อกับผู้ใช้งาน) และ Back-End Technology ใช้ส าหรับพัฒนา Model และ Controller (ส่วน
ประมวลผลและจัดการข้อมูล) 

Front-End Web Technology 

Front-End Web Technology จะหมายถึงส่วนของเทคโนโลยีที่ใช้ในการสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้งาน 
ในการสร้างเว็บแอปพลิเคชั่น Front-End Technology ที่เป็นที่แพร่หลายได้แก่ HTML, CSS, และJavaScript 
ซึ่งภาษาคอมพิวเตอร์เหล่านี้ถูกใช้อย่างแพร่หลายในการสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้งานของเว็บแอปพลิเคชัน 
ความหลากหลายของ Front-End Web Technology ถูกจ ากัดด้วยมาตรฐานกลางที่ออกโดยองค์กรที่ไม่
แสดงหาผลก าไรอย่าง World Wide Web Consortium (W3C) ซึ่งเป็นผู้ก าหนดมาตรฐานHTML, CSS, และ 
JavaScript เพื่อให้ผู้พัฒนาเบราว์เซอร์ให้แสดงผลข้อมูลในรูปแบบเดียวกัน เพื่อความสะดวกแก่ผู้ใช้งานและ
นักพัฒนา ซึ่งเบราว์เซอร์ในปัจจุบันต่างรองรับการประมวลผลของ HTML, CSS และ JavaScript โดยสมบูรณ์ 
แม้ว่าจะมีความแตกต่างในการแสดงผลไปบ้าง(เล็กน้อย)ในบางเบราว์เซอร์ 
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Back-End Web Technology 

Back-End Web Technology จะหมายถึงส่วนของเทคโนโลยีที่เป็นส่วนประมวลผลตรรกะและการ
ท างานของเว็บแอปพลิเคชัน ไม่ว่าจะเป็นการตรวจสอบสิทธิ์การเข้าใช้ การเรียกดูและจัดเก็บข้อมูล การท างาน
ของเว็บแอปพลิเคชันในส่วนของ Back-End จะเริ่มหลังจากเว็บแอปพลิเคชั่นได้รับ HTTP request มาจาก
ผู้ใช้งาน ท าการประมวลผล และส่งข้อมูลกลับไปให้กับผู้ใช้งาน เทคโนโลยีที่ใช้ในการพัฒนา Back-End ของ
เว็บแอปพลิเคชันจะมีความหลากหลายกว่า Front-End เนื่องจากไม่มีข้อจ ากัดด้านมาตรฐานกลางดัง Front-
End technology ที่ต้องรองรับมาตรฐานที่ก าหนดโดย W3C เพื่อให้ท างานกับเว็บเบราว์เซอร์ได้อย่างไม่มี
ปัญหา 

 

ภาพที่ 2.2 ตัวอย่าง โครงสร้างของเว็บแอพพลิเคชั่น 
 
2.2 เทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 
 

2.2.1 โปรแกรม Visual Studio 
 Visual Studio (วิชวลสตูดิโอ) คือ โปรแกรมตัวหนึ่งที่เป็นเครื่องมือที่ช่วยพัฒนาซอฟต์แวร์และระบบ
ต่างๆ ซึ่งสามารถติดต่อสื่อสารพูดคุยกับคอมพิวเตอร์ได้ในระดับหนึ่งแล้ว แต่ยังไม่สามารถพัฒนาเป็นระบบเอง
ได้ เหมาะสมส าหรับภาษา VB และ VB.NET เนื่องจากไมโครซอฟต์ได้พัฒนาโปรแกรมและภาษาขึ้นมาควบคูกัน
เพื่อให้ใช้งานได้ซึ่งกันและกัน ซึ่งนักโปรแกรมเมอร์จะน าเครื่องมือมาใช้ในการพัฒนาต่อยอดให้เกิดเป็นระบบ
ต่างๆ หรือเป็นเว็บไซต์ และแอพพลิเคชั่นต่างๆ ดังนั้น วิชวลสตูดิโอจึงเป็นโปรแกรมตัวหนึ่งที่เป็นเครื่องมือที่
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ช่วยพัฒนาซอฟต์แวร์และระบบต่างๆ ซึ่งโปรแกรมได้มกีารติดต่อสื่อสารกับคอมพิวเตอร์ในระดับหนึ่งแล้ว แต่
ไม่สามารถพัฒนาเป็นระบบได้ด้วยตนเอง นักพัฒนาจะน าเครื่องมือของโปรแกรมมาใช้พัฒนาต่อให้เกิดเป็น
ซอฟต์แวร์หรือระบบต่างๆ เพื่อช่วยอ านวยความสะดวก และลดเวลาการท างานและข้อผิดพลาดได้เป็นอย่าง
มาก 
  
เครื่องมือของโปรแกรม Visual Studio 

 Drop Down list : รายช่ือเมนูที่เมื่อใช้เมาส์กดแล้วจะมีรายการแสดงใหเ้ลือก เช่น ถ้ากดเมาส์ที่เมนู 
Edit จะมีรายการเลือก copy, cut, paste ฯ เรียงลงมาให้เลือก 

 

 
ภาพที่ 2.3 ตัวอย่าง Drop Down list 

 
 Text box : ช่องสี่เหลี่ยมในกรอบสนทนา (dialog box) บนจอภาพ ที่เราสามารถพิมพ์ตัวอักขระ 

หรือตัวเลขลงไปได้ 
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ภาพที่ 2.4 ตัวอย่าง Text box 

 
 Date Time picker : เป็น Text box พิเศษที่ได้รับการออกแบบส าหรับค่าของ Date หรือ Time โดย 

Text box แบ่งออกเป็นฟิลด์ย่อย ส าหรับส่วนประกอบแต่ละวัน (วันที่, เดือน, ปี, ชั่วโมง, นาที และ
วินาที) ตัว control นี้สนับสนุนรูปแบบ Date/Time ทั้งหมด (รวมถึงรูปแบบที่ก าหนดเอง) และ
สามารถส่งออกเป็นค่าว่าง 

 
ภาพที่ 2.5 ตัวอย่าง Date Time picker 

 
 
 
 
 
 
 



15 
  

 
ภาพที่ 2.6 ตัวอย่าง Date Time picker(2) 

 
 Radio Button : ปุ่มประเภทหนึ่งบนจอภาพ ใช้แทนค าสั่งบางค าสั่งได้ ส่วนมากจะอยู่ติด ๆ กัน

เหมือนปุ่มบนเครื่องวิทยุ ปุ่มประเภทนี้ เมื่อกดปุ่มหนึ่งแล้ว ปุ่มที่เหลือจะถูกยกเลิกโดยอัตโนมัติ
เหมือนปุ่มวิทยุ จึงเรียกกันว่าปุ่มวิทยุ ใช้กับคอมพิวเตอร์ หมายถึงปุ่มค าสั่งที่กดเลือกได้เพียงอันเดียว 
ถ้ากดเลือกปุ่มค าสั่งอันใดอันหนึ่งหนึ่งแล้ว ปุ่มค าสั่งอ่ืนหรือปุ่มที่เลือกไว้เก่าก็จะถูกยกเลิก 
 

 
ภาพที่ 2.7 ตัวอย่าง Radio Button 

 
 A Grid View หรือ A Data grid : เป็นส่วนหนึ่งของ Widget ที่แสดงข้อมูลเกี่ยวกับตาราง หรือ

ค านวณให้ตามตาราง 
 

ระบบยังสนับสนุนองค์ประกอบอื่นๆด้วยเช่น 
- Clicking การคลิ้ก ตรงหัวคอลัมภ์สามารถคลิ้กเปลี่ยนเป็นประเภทของตารางได้ 
- Dragging การลาก ตรงหัวคอลัมภ์สามารถลากเปลี่ยนขนาดของตารางได้ 
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- สามารถแก้ไขข้อมูลที่แสดงอยู่ได้ 
- สามารถเปลีย่นแถว และ เพิ่มสีสันลงไปในตารางได้ 

 

 
ภาพที่ 2.8 ตัวอย่าง Grid View หรือ Data grid 

 
 Table : การจัดเสนอข้อมูลในรูปที่มีช่องแนวตั้งที่เรียกว่า แถว (row) และแนวนอนที่เรียกว่า คอลัมน์ 

(column) เป็นส่วนส าคัญ การเก็บข้อมูลในรูปของตารางนี้ ท าให้ดูง่าย เข้าใจง่าย และค้นหาง่าย 
 

 
ภาพที่ 2.9 ตัวอย่าง Table 
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2.2.2 Hypertext Markup Language: HTML 
HTML หรือชื่อเต็มๆ ก็คือ Hypertext Markup Language เป็นภาษาประเภท Markup ที่ออกแบบ

มาเพื่อใช้ในการสร้างเว็บเพจ มีโครงสร้างการเขียนโดยอาศัยตัวก ากับ (Tag) ควบคุมการแสดงผลข้อความ 
รูปภาพ เสียง อื่นๆ ทีส่ามารถเรียกดูผ่านทางเว็บเบราว์เซอร์ได้ แตล่ะ Tag สามารถระบุหรือควบคุมการ
แสดงผลของเว็บให้เป็นไปตามที่ผู้ออกแบบเวบ็ไซต์ก าหนดไว้ หรือจะใหเ้ข้าใจง่ายๆ ก็คือ เว็บที่เราเข้าอยู่ใน
ทุกๆ วันนี ้ก็ล้วนถูกแสดงผลด้วยโค้ด HTML ทั้งนั้น 

HTML พัฒนามาจากภาษา SGML และถูกพัฒนามาเรื่อยๆ ตั้งแต่เวอร์ชั่นแรก สู่เวอร์ช่ัน HTML 2.0, 
HTML 3.2, HTML 4.1 และตัวล่าสุดคือ HTML 5 (ซึ่งอยู่ในระหว่างการพัฒนา) และยังมีการพัฒนารูปแบบของ 
HTML แบบใหม่ที่เรียกกันวา่ XHTML ซึ่งมีความสามารถและมาตราฐานที่รัดกุมกว่าอีกด้วย 

HTML มีรูปแบบการท างานง่ายๆ HTML จะอ่านจากซ้ายไปขวา จากบนลงล่าง เมื่อเราพิมพ์ข้อความ
ตัวอักษรธรรมดาลงไปแล้วท าการบันทึก พอเราเปิดไฟล์นั้นๆ มาดูผลลัพธ์ที่จะแสดงผลที่หน้าจอก็จะเป็น
เหมือนตอนที่พิมพ์ข้อความตัวอักษรธรรมดาลงไป หากต้องการผลลัพธ์ที่แตกต่างต้องใช้ Tag ในการควบคุม
การแสดงผล 

 

ภาพที่ 2.10 ตัวอย่างโคด๊ HTML 
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เครื่องมือของโปรแกรม HTML 

 CSS : CSS ย่อมาจาก Cascading Style Sheet  มักเรียกโดยย่อว่า "สไตล์ชีต" คือภาษาที่ใช้เป็นส่วน
ของการจัดรูปแบบการแสดงผลเอกสาร  HTML โดยที่ CSS ก าหนดกฏเกณฑ์ในการระบุรูปแบบ 
(หรือ "Style") ของเนื้อหาในเอกสาร อันได้แก่ สีของข้อความ สีพื้นหลัง ประเภทตัวอักษร และการ
จัดวางข้อความ ซึ่งการก าหนดรูปแบบ หรือ Style นี้ใช้หลักการของการแยกเนื้อหาเอกสาร HTML 
ออกจากค าสั่งที่ใช้ในการจัดรูปแบบการแสดงผล ก าหนดให้รูปแบบของการแสดงผลเอกสาร ไม่
ขึ้นอยู่กับเนื้อหาของเอกสาร เพื่อให้ง่ายต่อการจัดรูปแบบการแสดงผลลัพธ์ของเอกสาร HTML 
โดยเฉพาะในกรณีที่มีการเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเอกสารบ่อยครั้ ง หรือต้องการควบคุมให้รูปแบบการ
แสดงผลเอกสาร HTML มีลักษณะของความสม่ าเสมอทั่วกันทุกหน้าเอกสารภายในเว็บไซต์เดียวกัน 
 

 
ภาพที่ 2.11 ตัวอย่างโค๊ด CSS 

 
ข้อดีของ HTML5 

1. สามารถรองรับการทางานวิดีโอภาพ และเสียงได้โดยตรงไม่จ าเป็นต้องใช้ Flash Player ที่ต้องมีการ
ติดตั้ง Plug in 2. ออกแบบมาให้รองรับการท างานการจัดการรูปแบบของคอลัมน์ได้ดีกว่า html รุ่น
เดิมสามารถเปลี่ยนแปลงได้ง่าย และเป็นมาตรฐานมากกว่า 

2. รองรับเทคโนโลยีใหม่ เช่น การวาดภาพการสนับสนุนการแสดงผลแบบสามมิติและสามารถแสดง
ต าแหน่ง และข้อมูลบนแผนที่ได้บนบราวเซอร์ทันที 

http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2026-html-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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3. สามารถท างานได้บนทุก ๆ อุปกรณ์ หรือทุก ๆ แพลตฟอร์ม 
4. สนับสนุนการท างานแบบ Offline แก้ไข ลบ บันทึก หรือรองรับการท างานการเก็บประวัติการท างาน 
5. HTML5 มีผลดีต่อการท า SEO เป็นอย่างมาก 
6. HTML 5 เป็นการน าเทคโนโลยีที่อยู่ในโลก native ย้ายเข้ามาสู่ในโลกของเว็บท าให้มันมีข้อดี คือ

ฟีเจอร์ที่มีประสิทธิภาพในการท างานจากโลก native มาผสานกับความคล่องตัวเข้าถึงได้จากทุกที่
ของเว็บ 

  

ข้อเสียของ HTML 5     

1. Tag ในบาง Tag และความสามารถบางอย่างยังไม่สามารถใช้งานได้กับทุกบราวเซอร์ 
2. ยังอยู่ในขั้นตอนของการพัฒนายังไม่มีความสมบูรณ์ 100% และยังไม่เป็นที่รู้จักเท่าที่ควร 
3. แม้ว่า HTML 5 จะสามารถน ามาสร้าง web หรือ application ได้และมีการท ากราฟิกได้เพิ่มมากขึ้น

แต่การพัฒนา application ยังไม่สามารถเทียบเท่า application แบบ Native ได ้
  
2.2.3 C# 

ภาษา C# (ซี-ชาร์ป) เป็นภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ระดับสูงที่ใช้สาหรับเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์1 
ที่ได้รับความนิยมเพิ่มมากขึ้นเรื่อยๆ ในปัจจุบัน และเป็นภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสาหรับผู้ที่เริ่มต้น
สนใจที่จะเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นอย่างยิ่ง ซึ่งภาษา C# ถูกพัฒนามาจากภาษา C++ (ซี-พลัสพลัส) 
และมีโครงสร้างแบบเชิงวัตถุ (object-oriented programming) โดยใช้ Visual Studio (วิชวล-สตูดิโอ) เป็น
เครื่องมือสาหรับพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่ง Visual Studio เป็นเครื่องมือที่คอยอานวยความสะดวกใน
การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ทาให้ผู้เขียนโปรแกรมสามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ไม่ยาก 
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ภาพที่ 2.12 ตัวอย่างโคด๊ C# 

 
ข้อด ี 

รองรับ XML documentation คล้ายๆ java doc คือเอาคอมเม้นต์ในโค้ดมาแปลงเป็นเอกสาร 
 
ข้อเสีย  

ไม่มีการแจ้งเตือน เกี่ยวกับช่องว่าง ที่อยู่ใน Code ไม่ว่าคุณจะใส่ช่องว่าง จ านวนมาก อักขระ Carriage 
return หรือ Tap เป็นอักขระที่รู้จักกันในชื่อว่า White space นั่นหมายความว่า เรามีอิสระในการ ที่จะ
จัดรูปแบบ Source Code ของเราได้ ถึงแม้ว่าการท าตามกฏที่แน่นอน 



 

บทที่ 3 
แผนงานการปฏิบัติงานและขั้นตอนการด าเนนิงาน 

 
3.1 แผนการปฏิบัติงาน 
 

3.1.1 ศึกษาเกี่ยวกับ SDLC (System development Life Cycle) เพื่อน ามาพัฒนา 
 การศึกษาระบบ SDLC น้ันก็เพ่ือสามารถวิเคราะห์ระบบ ศึกษา แยกแยะถึงปัญหาท่ีเกิดข้ึนในระบบได้ 
และยังสามารถน ามาใช้ก าหนดขั้นตอนการท างาน ขึ้นตอนการพัฒนาระบบและออกแบบโครงสร้างของเว็บ
แอพพลิเคชั่นระบบเก็บข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพและสามารถพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่นให้มีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งขึ้น ซึ่งขั้นตอนการท างานของ SDLC ที่น ามาผนวกกับการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่นระบบเก็บข้อมูลเครื่องมือ
ตรวจสภาพ มี 3 กิจกรรมหลักๆคือ การวิเคราะห์(Analysis) การออกแบบ(Design) และการน าไปใช้
(Implementation) ซึ่งมีระดับการท างานดังนี ้
 

 การท าความเข้าใจกับปัญหา : 
คือ การท าความเข้าใจความต้องการในการสร้างเว็บแอพพลิเคชั่นนี้ขึ้นมาว่า สร้างมาเพื่ออะไร ท า
อะไรได้บ้าง ใช้ยังไง ใครเป็นผู้ใช้ เพื่อที่จะสามารถสร้างเว็บแอพพลิเคชั่นออกมาได้ตามความต้องการ
และตรงตามปัญหาที่ต้องการแก้ไข                  

 
 การรวบรวมขอ้มูล :  

คือ  การค้นคว้ าหรือศึกษาข้ อมู ลและ เครื่ อ งมือที่ เ ร าต้ องการน ามาใช้ ในการสร้ าง เว็บ
แอพพลิเคชั่น     ระบบเก็บข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพ เนื่องจากการสร้างเว็บแอพพลิเคชั่นไม่ได้มีแค่
การดีไซน์รูปแบบออกมาอย่างเดียว ยังมีการเก็บข้อมูลโดยใช้ดาต้าเบส และยังต้องใช้ภาษาซีชาร์
ปในการเขียนเงื่อนไขการท างานของเว็บแอพพลิเคชั่นออกมาอีกด้วย เพื่อที่จะสามารถน ามาใช้งานได้
ถูกต้องตามจุดประสงค์จึงต้องค้านคว้าหรือศึกษาข้อมูลให้เข้าใจมากยิ่งขึ้น 

 
 การวิเคราะห์ระบบ : 

คือ การวิเคราะห์ว่าเว็บแอพพลิเคชั่นต้องท างานแบบไหน ต้องเชือมต่อข้อมูลจากไหน หรือออกแบบ
มาเพื่อแจ้งเตือนข้อมูลอย่างไร เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการท างานเว็บแอพพลิเคช่ันให้ดียิ่งขึ้น 

 



22 
  

 การออกแบบระบบ : 
  คือ การวางแบบแผนว่าระบบจะมีขั้นตอนการท างานอย่างไรบ้าง ผู้ใช้งานระดับไหนบ้างที่
สามารถเข้าไปใช้งานระบบได้ มีการเก็บข้อมูลอะไรบ้างในระบบ จะเข้าไปใช้งานระบบต้องท าอย่างไร โดยเว็บ
แอพพลิเคช่ันระบบเก็บข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพ ได้ออกแบบไว้ 4 แบบ คือ 
 

3.1.1 Use case 
 

 
ภาพที่ 3.1 use case 
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3.1.2 Flow Chart 

 
 3.1.2.1 Login 
 

 
 

ภาพที่ 3.2 Flow Chart หน้า Log in  
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3.1.2.2 Master 
  

 
ภาพที่ 3.3 Flow Chart หน้า Master 
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3.1.2.3 DATA 

 

 
ภาพที่ 3.4 Flow Chart หน้า DATA 
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3.1.3. ER Diagram 

 

ภาพที่ 3.5 ER Diagram 
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3.1.4. Data Flow Diagram 
 3.1.4.1 Level 0 

 

 
ภาพที่ 3.6 Data Flow Diagram Level 0 
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ภาพที่ 3.6 Data Flow Diagram Level 0 (ต่อ) 
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3.1.4.2 Level 1 

 

 
ภาพที่ 3.7 Data Flow Diagram Level 1 (1) 
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ภาพที่ 3.8 Data Flow Diagram Level 1 (2) 

 

 
         

ภาพที่ 3.9 Data Flow Diagram Level 1 (3) 
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ภาพที่ 3.10 Data Flow Diagram Level 1 (4) 

 

 
ภาพที่ 3.11 Data Flow Diagram Level 1 (5) 
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ภาพที่ 3.12 Data Flow Diagram Level 1 (6) 

 
 

 
 

ภาพที่ 3.13 Data Flow Diagram Level 1 (7) 
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ภาพที่ 3.14 Data Flow Diagram Level 1 (8) 

 

 
ภาพที่ 3.15 Data Flow Diagram Level 1 (9) 
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ภาพที่ 3.16 Data Flow Diagram Level 1 (10) 

 

 
ภาพที่ 3.17 Data Flow Diagram Level 1 (11) 
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ภาพที่ 3.18 Data Flow Diagram Level 1 (12) 

 
 

ภาพที่ 3.19 Data Flow Diagram Level 1 (13) 
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3.1.5. Data dictionary 
 ได้ออกแบบ Data dictionary ของระบบเก็บข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพ  เพื่อใช้ในการเชื่อมโยง
ข้อมูลและเก็บข้อมูลเพื่อน ามาใช้งานและน ามาแสดงรายงาน มี Data dictionary ดังนี ้
 

3.1.5.1 tbBrand 
ตารางที่ 3.1 ตาราง tbBrand 

Name NULL? Data Type Default Size(byte) ค าอธบิายข้อมูล 

brand_id Not null int  10 ล าดับที่ของอุปกรณ์ 

brand_code Not null nvarchar(30)  30 รหัสอุปกรณ ์

brand_name  nvarchar(150)  150 ชื่ออุปกรณ ์

brand_group  nchar(10)  10 กลุ่มอุปกรณ ์

ins_id  int  10  

 
3.1.5.2 tbCM 

ตารางที่ 3.2 ตาราง tbCM 

Name NULL? Data Type Default Size(byte) ค าอธบิายข้อมูล 

id Not null nchar(10)  10 รหัสเจ้าหน้าที ่

division  nvarchar(MAX)  Max สาขาส านักงาน 

name  nvarchar(MAX)  Max ชื่อเจ้าหน้าที่ 

phone  nvarchar(MAX)  Max เบอร์เจ้าหน้าที่ 

insname  nvarchar(MAX)  Max ชื่ออุปกรณ ์

detail  nvarchar(MAX)  Max ปัญหา 
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  ตารางที ่3.2 (ต่อ) tbCM 
date_in  datetime   วันที่แจ้ง 

status  nvarchar(MAX)  Max สถานะ 

main_id  int  10  

corp_code  nvarchar(50)  50 รหัสบริษัท 

corp_name  nvarchar(MAX)  Max ชื่อบริษัท 

project_code  nvarchar(50)  50 รหัสโปรเจค 
project_name  nvarchar(MAX)  Max ชื่อโปรเจค 

 
3.1.5.3 tbCorporate 

ตารางที่ 3.3 ตาราง tbCorporate 

Name NULL? Data Type Default Size(byte) ค าอธบิายข้อมูล 

corp_id Not null int  10 ล าดับบริษัท 

corp_code Not null nvarchar(50)  50 รหัสบริษัท 

corp_name  nvarchar(MAX)  Max ชื่อบริษัท 

 
3.1.5.4 tbDivision 

ตารางที่ 3.4 ตาราง tbDivision 

Name NULL? Data Type Default Size(byte) ค าอธบิายข้อมูล 

division_id Not null int  10 ล าดับสาขา 

division_code Not null nvarchar(10)  10 รหัสสาขา 

division_name  nvarchar(200)  200 ชื่อสาขา 
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3.1.5.5 tbInsname 

ตารางที่ 3.5 ตาราง tbInsname 

Name NULL? Data Type Default Size(byte) ค าอธบิายข้อมูล 

ins_id Not null int  10 ล าดับอุปกรณ ์

ins_code  nvarchar(50)  50 รหัสอุปกรณ ์

ins_name  nvarchar(MAX)  Max ชื่ออุปกรณ ์

 
3.1.5.6 Maindata 

ตารางที่ 3.6 ตาราง Maindata 

Name NULL? Data Type Default Size(byte) ค าอธบิายข้อมูล 

main_id Not null int  10 ล าดับ/รหัสตาราง 

division_code  nvarchar(10)  10 รหัสสาขา 

project_code  nvarchar(50)  50 รหัสโปรเจค 

brand_brake  nvarchar(50)  50 ชนิดเครื่องห้ามล้อ 

brand_sidesli
p 

 nvarchar(50)  50 ชนิดเครือ่งศูนย์ล้อ 

brand_headli
ght 

 nvarchar(50)  50 ชนิดเครื่องโคมไฟหน้า 

brand_smoke  nvarchar(50)  50 ชนิดเครื่องวัดควันด า 

brand_sound  nvarchar(50)  50 ชนิดวัดระดับเสียง 
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 ตารางที่ 3.6 (ต่อ) ตาราง Maindata 

brand_gas  nvarchar(50)  50 ชนิดวัดระดับก๊าซไอเสยี 

brand_engine  nvarchar(50)  50 ชนิดวัดความเร็วรอบเครื่อง 

brand_leak  nvarchar(50)  50 ชนิดตรวจสอบก๊าซรั่ว 

brand_tint  nvarchar(50)  50 ชนิดเครื่องความเข้มฟิล์มกรองแสง 

brand_joint  nvarchar(50)  50 ชนิดเครื่องระบบช่วงล่าง 

brand_speed
o 

 nvarchar(50)  50 ชนิดเครื่องทดสอบความเร็วรถ 

brand_weight  nvarchar(50)  50 ชนิดเครื่องชั่งน้ าหนักรถ 

brand_air  nvarchar(50)  50 ชนิดเครื่องอัดอากาศ 

brand_cam  nvarchar(50)  50 ชนิดกล้องตรวจสภาพ 

model_brake  nvarchar(50)  50 รุ่นเครื่องศูนย์ล้อ 

model_sidesl
ip 

 nvarchar(50)  50 รุ่นเครื่องศูนย์ล้อ 

model_headl
ight 

 nvarchar(50)  50 รุ่นเครื่องโคมไฟหน้า 

model_smok
e 

 nvarchar(50)  50 รุ่นเครื่องวัดควันด า 

model_soun
d 

 nvarchar(50)  50 รุ่นวัดระดับเสียง 

model_gas  nvarchar(50)  50 รุ่นวัดระดับก๊าซไอเสีย 
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 ตารางที่ 3.6 (ต่อ) ตาราง Maindata 

model_engin
e 

 nvarchar(50)  50 รุ่นวัดความเร็วรอบเครื่อง 

model_leak  nvarchar(50)  50 รุ่นตรวจสอบก๊าซรั่ว 

model_tint  nvarchar(50)  50 รุ่นเครื่องความเข้มฟิล์มกรองแสง 

model_joint  nvarchar(50)  50 รุ่นเครื่องระบบช่วงล่าง 

model_spee
do 

 nvarchar(50)  50 รุ่นเครื่องทดสอบความเร็วรถ 

model_weigh
t 

 nvarchar(50)  50 รุ่นเครื่องชั่งน้ าหนักรถ 

model_air  nvarchar(50)  50 รุ่นเครื่องอัดอากาศ 

model_cam  nvarchar(50)  50 รุ่นกล้องตรวจสภาพ 

serial_brake  nvarchar(50)  50 หมายเลขเครื่องศูนย์ล้อ 

serial_sidesli
p 

 nvarchar(50)  50 หมายเลขเครื่องศูนย์ล้อ 

serial_headlig
ht 

 nvarchar(50)  50 หมายเลขเครื่องโคมไฟหน้า 

serial_smoke  nvarchar(50)  50 หมายเลขเครื่องวัดควันด า 

serial_sound  nvarchar(50)  50 หมายเลขวัดระดับเสียง 

serial_gas  nvarchar(50)  50 หมายเลขวัดระดับก๊าซไอเสีย 

serial_engine  nvarchar(50)  50 หมายเลขวัดความเร็วรอบเครื่อง 
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 ตารางที่ 3.6 (ต่อ) ตาราง Maindata 

serial_leak  nvarchar(50)  50 หมายเลขตรวจสอบก๊าซรั่ว 

serial_tint  nvarchar(50)  50 หมายเลขเครื่องความเข้มฟิล์มกรองแสง 

serial_joint  nvarchar(50)  50 หมายเลขเครื่องระบบช่วงล่าง 

serial_speed
o 

 nvarchar(50)  50 หมายเลขเครื่องทดสอบความเร็วรถ 

serial_weight  nvarchar(50)  50 หมายเลขเครื่องช่ังน้ าหนักรถ 

serial_air  nvarchar(50)  50 หมายเลขเครื่องอัดอากาศ 

serial_cam  nvarchar(50)  50 หมายเลขกล้องตรวจสภาพ 

asset_brake  nvarchar(50)  50 เลขครุภัณฑ์เครื่องศูนย์ล้อ 

asset_sideslip  nvarchar(50)  50 เลขครุภัณฑ์เครื่องศูนย์ล้อ 

asset_headlig
ht 

 nvarchar(50)  50 เลขครุภัณฑ์เครื่องโคมไฟหน้า 

asset_smoke  nvarchar(50)  50 เลขครุภัณฑ์เครื่องวัดควนัด า 

asset_sound  nvarchar(50)  50 เลขครุภัณฑ์วัดระดับเสียง 

asset_gas  nvarchar(50)  50 เลขครุภัณฑ์วัดระดับก๊าซไอเสีย 

asset_engine  nvarchar(50)  50 เลขครุภัณฑ์วัดความเร็วรอบเครื่อง 

asset_leak  nvarchar(50)  50 เลขครุภัณฑ์ตรวจสอบก๊าซรั่ว 

asset_tint  nvarchar(50)  50 เลขครุภัณฑ์เครื่องความเข้มฟิล์มกรอง
แสง 
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 ตารางที่ 3.6 (ต่อ) ตาราง Maindata 

asset_joint  nvarchar(50)  50 เลขครุภัณฑ์เครื่องระบบช่วงล่าง 

asset_speedo  nvarchar(50)  50 เลขครุภัณฑ์เครื่องทดสอบความเร็วรถ 

asset_weight  nvarchar(50)  50 เลขครุภณัฑ์เครื่องชั่งน้ าหนักรถ 

asset_air  nvarchar(50)  50 เลขครุภัณฑ์เครื่องอัดอากาศ 

asset_cam  nvarchar(50)  50 เลขครุภัณฑ์กล้องตรวจสภาพ 

status_brake  nchar(10)  10 สถานะเครื่องศูนย์ล้อ 

status_sidedli
p 

 nchar(10)  10 สถานะเครื่องศูนย์ล้อ 

status_headli
ght 

 nchar(10)  10 สถานะเครื่องโคมไฟหน้า 

status_smoke  nchar(10)  10 สถานะเครื่องวัดควันด า 

status_sound  nchar(10)  10 สถานะวัดระดับเสียง 

status_gas  nchar(10)  10 สถานะวัดระดับก๊าซไอเสีย 

status_engine  nchar(10)  10 สถานะวัดความเร็วรอบเครื่อง 

status_leak  nchar(10)  10 สถานะเครื่องตรวจสอบก๊าซรั่ว 

status_tint  nchar(10)  10 สถานะเครื่องความเข้มฟิล์มกรองแสง 

status_joint  nchar(10)  10 สถานะเครื่องระบบช่วงล่าง 

status_speed
o 

 nchar(10)  10 สถานะเครื่องทดสอบความเร็วรถ 
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 ตารางที่ 3.6 (ต่อ) ตาราง Maindata 

status_weight  nchar(10)  10 สถานะเครื่องช่ังน้ าหนักรถ 

status_air  nchar(10)  10 สถานะเครื่องอัดอากาศ 

status_cam  nchar(10)  10 สถานะกล้องตรวจสภาพ 

corp_code  nvarchar(50)  50 ล าดับบริษัท 

dateinstall  date   วันติดตั้ง 

corp_name  nvarchar(MAX)  Max ชื่อบริษัท 

project_nam
e 

 nvarchar(MAX)  Max ชื่อโปรเจค 

division_nam
e 

 nvarchar(MAX)  Max ชื่อสาขา 

                                              
3.1.5.7 tbPM 

ตารางที่ 3.7 ตาราง tbPM 

Name NULL? Data Type Default Size(byte) ค าอธิบายข้อมูล 

pm_id Not null int  10 รหัสแจ้งปัญหา 

project_code  nvarchar(50)  50 รหัสโปรเจค 

division_code  nvarchar(10)  10 รหัสสาขา 

corp_code  nvarchar(50)  50 รหัสบริษัท 

project_name  nvarchar(MAX)  Max ชื่อโปรเจค 
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ตารางที่ 3.7 (ต่อ) ตาราง tbPM 

division_name  nvarchar(MAX)  Max ชื่อสาขา 

corp_name  nvarchar(MAX)  Max ชื่อบริษัท 

start_date  date   วันที่เริ่มโปรเจค 

end_date  date   วันสิ้นสุดโปรเจค 

pm_jan  date   วันที่เข้าตรวจสอบเดือนภายใน
เดือนมกราคม 

pm_feb  date   วันที่เข้าตรวจสอบเดือนภายใน
เดือนกุมภาพันธ ์

pm_mar  date   วันทีเ่ข้าตรวจสอบเดือนภายใน
เดือนมีนาคม 

pm_apr  date   วันที่เข้าตรวจสอบเดือนภายใน
เดือนเมษายน 

pm_may  date   วันที่เข้าตรวจสอบเดือนภายใน
เดือนพฤษภาคม 

pm_jun  date   วันที่เข้าตรวจสอบเดือนภายใน
เดือนมิถุนายน 

pm_jul  date   วันที่เข้าตรวจสอบเดือนภายใน
เดือนกรกฎาคม 

pm_aug  date   วันที่เข้าตรวจสอบเดือนภายใน
เดือนสิงหาคม 
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ตารางที่ 3.7 (ต่อ) ตาราง tbPM 

pm_sep  date   วันที่เข้าตรวจสอบเดือนภายใน
เดือนกันยายน 

pm_oct  date   วันที่เข้าตรวจสอบเดือนภายใน
เดือนตุลาคม 

pm_nov  date   วันที่เข้าตรวจสอบเดือนภายใน
เดือนพฤศจิกายน 

pm_dec  date   วันที่เข้าตรวจสอบเดือนภายใน
เดือนธันวาคม 

 
3.1.5.8 tbProject 

ตารางที่ 3.8 ตาราง tbProject 

Name NULL? Data Type Default Size(byte) ค าอธบิายข้อมูล 

project_id Not null int  10 ล าดับโปรเจค 

project_code Not null nvarchar(50)  50 รหัสโปรเจค 

project_name  nvarchar(MAX)  Max ชื่อโปรเจค 

 

3.1.5.9 tbReply 
ตารางที่ 3.9 ตาราง tbReply 

Name NULL? Data Type Default Size(byte) ค าอธบิายข้อมูล 

reply_id Not null int  10 ล าดับ 

question_id  nchar(10)  10 รหัสแจ้งปัญหา 
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ตารางที่ 3.9 (ต่อ) ตาราง tbReply 

date  date   วันที่แจ้งปัญหา 

name  nvarchar(MAX)  Max ชื่อผู้ตอบกลับ 

detail  nvarchar(MAX)  Max รายละเอียดที่ตอบกลับ 

 
3.1.5.10 users 

ตารางที่ 3.9 ตาราง users 

Name NULL? Data Type Default Size(byte) ค าอธบิายข้อมูล 

username Not null nchar(10)  10 ไอดีที่เอาไว้ใช้ล็อคอิน 

password  nvarchar(50)  50 พาสเวิร์ดที่เอาไว้ใช้ล็อคอิน 

users  numeric(18, 0)  18,0  

sta  nvarchar(MAX)  Max สาขา,ชื่อบริษ ท 

 
 
3.2 รายละเอียดที่นักศึกษาปฏิบัติในการฝึกงาน 

เนื่องจากผู้จัดท าได้เข้าร่วมสหกิจในช่วงที่แผนก IT/ช่างยนต์ จึงได้รับมอบหมายให้ตรวจเช็คสภาพ
คอมพิวเตอร์ของทางกรมขนส่ง พร้อมทั้งศึกษาถึงการใช้งานโปรแกรมของทางองค์กรที่ท ามาเพื่อ
น าไปใช้กับทาง กรมขนส่งอีกทีหนึ่ง นอกจากนี้ยังได้รับมอบหมายให้สร้างเว็บไซต์ ซึ่งเป็นเว็บไซต์ที่
เอาไว้ส าหรับ บันทึกข้อมูลของอุปกรณ์ที่ใช้ในการตรวจสภาพรถยนต์ เพื่ออ านวยความสะดวกสบาย
กับทางกรมขนส่งทางบกในการบันทึกหรือตรวจสอบข้อมูลในช่วงเวลาที่ต้องการจะตรวจสอบ 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนนิงานที่นักศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน 
 
3.3.1 โครงงานระบบเก็บขอ้มูลเครื่องมือตรวจสภาพ 
 
 3.3.1.1 ศึกษาการใช้งาน Microsoft SQL Server Management Studio 
  ศึกษาข้อมูลที่จ าเป็นก่อนการใช้งาน Microsoft SQL Server Management Studio 
อย่างละเอียด ในด้านการเข้าถึงข้อมูล (accessing) การก าหนดค่า (configuring) การจัดการข้อมูล 
(managing) การบริหาร(administering) และการพัฒนา (developing) กาารอัพเดทข้อมูล (update) 
 

เมื่อเราติดตั้ง SQL server แล้ว เปรียบเสมือนเรามีรถยนต์มีเครื่องยนต์มีคนขับแต่ยังไม่ได้ออกวิ่ง 
เพราะยังไม่มีผู้จัดการคอยสั่งคนขับว่าจะบรรทุกอะไร จะให้ไปใหนไปท าอะไรเราต้องมีโปรแกรม SQL Server 
Management Studio คอยรอรับค าสั่งจากเราแล้วไปสั่งให้ SQL Server ท างานตามค าสั่งเราอีกท ี

 

 
ภาพที่ 3.20 ตัวอย่าง  Microsoft SQL Server Management Studio ที่น ามาใชง้าน 
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3.3.1.2 ศึกษาภาษา HTML 
ศึกษาโค้ดที่ต้องน าไปใช้ในการจัดรูปแบบของหน้าเว็บต่างๆ  โดยใข้ Tag ในการก าหนดการ

แสดงผลสิ่งต่างๆที่อยู่บนเว็บเพจ  ในการสรา้งเว็บเพจโดยใช้ภาษา HTML เขียนนั้น สามารถใช้
โปรแกรม Text Editor ต่างๆ เขียนได้ เช่น Note Pad , Word Pad ฯลฯ หรือจะใช้โปรแกรม
ประเภท WYSIWYG (What You See Is What You Get) ที่เป็นเครื่องมือช่วยสร้างเว็บเพจซึ่ง
อ านวยความสะดวกในการสร้างหน้า HTML เช่น Dream Weaver, Microsoft FrontPage ,Visual 
Sudio ฯลฯ 
 ส่วนในการเรียกใช้งานหรือทดสอบการท างานของเอกสาร HTML ที่เราได้เขียนไว้นั้นจะใช้
โปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์ (web browser) เช่น Internet Explorer (IE), Google Chrome, 
Mozilla Firefox, Safari และอ่ืนๆ เป็นต้น เป็นเครื่องมือแสดงผลไฟล ์HTML ของเราออกมาเป็น
ตัวอักษร ภาพและเสียง 

 

 
ภาพที่ 3.21 ตัวอย่างโคด๊  HTML ที่น ามาใช้งาน 

 
 3.3.1.3 ศึกษาภาษา C# 

ศึกษาโค้ดที่ต้องน าไปใช้ในการก าหนดค่าตัวแปรต่างๆ การส้ราง Interface Input , Output 
และตั้งเงื่อนไขต่างๆของแต่ละหน้าเว็บแอพพลิเคชั่น เช่น If , If else , Switch , For . While , Do 
while 
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ภาพที่ 3.22 ตัวอย่างโคด๊  C#  ที่น ามาใช้งาน 

 
3.3.1.4 เรียนรู้ Visual studio 

ศึกษาการท างานของโปรแกรม Visual Studio และศึกษาเครื่องมือที่ใช้สร้างโปรแกรมในโปร
เจค ๆ เช่น โปรแกรมที่รันบน ระบบปฏิบัติการ windows โปรแกรมฐานข้อมูล เช่น Microsoft 
access, Microsoft SQL server คอมโพแน้นต์ทางด้าน Active X โปรแกรมที่รันบนอินเตอร์เน็ต 
โดยโปรแกรมสามารถเขียนได้หลายภาษา เช่น C++ , C# , Java, VB, VB.NET, PHP, PYTHON, 
GROOVY และภาษาอื่นๆ อีกมากมาย ซึ่งภาษาแต่ละภาษาก็มีความสามารถและการใช้งานที่แตกต่าง
กันไป ขึ้นอยู่กับระบบที่ต้องการพัฒนา 

 

 
ภาพที่ 3.23 ตัวอย่างโปรแกรม Visual studio  ที่น ามาใช้งาน



 

บทที่ 4 
สรุปผลการด าเนนิงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
ตารางที่ 4.1 แผนการปฏิบัติสหกิจศึกษา 

                   
หัวข้องาน 

 
เดือนที่ 1 

 
เดือนที่ 2 

 
เดือนที่ 3 

 
เดือนที่ 4 

ศึกษาการใช้งาน Microsoft SQL Server 
Management Studio 

                  

ศึกษาภาษา HTML                   

ศึกษาภาษา C#                   

เรียนรู้ Visual studio                   

ท ารูปเล่มสหกิจ                   

ตรวจสอบและแก้ไขข้อผิดพลาดของรูปเล่ม                   

 
4.1.2 รูปแบบหน้าเว็บแอพพลิเคชัน่ระบบเก็บข้อมลูเครื่องมือตรวจสภาพ 
 
4.1.2.1 ระดับผู้ใช้ : Admin(ผู้ดูแลระบบ) 
4.1.2.1.1 หน้า Login หรือ หน้าเข้าสู่ระบบ ผู้ดูแลระบบเข้าสู่ ระบบได้ โดยต้องใส่ Username และ 
password ให้ตรงกับฐานข้อมูลฐานข้อมูลที่ได้สร้างไว ้

 
 
 
 



51 
  

 
ภาพที่ 4.1 หน้า Login 

 
4.1.2.1.2 หาก Username และ password ของ Admin ไม่ถูกตรงต้อง หน้าเว็บจะขึ้นแจ้งขึ้นเตือน 
“ Username หรือ password  ไม่ถูกต้อง!!! ” 
 

 
ภาพที่ 4.2 เมื่อข้อมูลในการ Login ไม่ถูกต้อง 
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4.1.2.1.3 หน้า Master หรอื หน้าข้อมุลเครื่องตรวจสภาพ  โดยผู้ดูแลระบบต้องท าการใส่ข้อมลูของ
เครื่องตรวจสภาพทั้งหมด 

 
ภาพที่ 4.3 หน้า Master 

  
4.1.2.1.4 เมื่อผู้แลระบบท าการใส่ข้อมูลเครือ่งตรวจสภาพทั้งหมดเสร็จ และกดปุ่ม Save ข้อมูลทั้งหมดจะขึ้น 
แสดงในตารางและถูกเก็บไว้ในฐานข้อมูล 
 

 
ภาพที่ 4.4 ข้อมูลที่ถูกโชว์ในหน้า Master 
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4.1.2.1.5 หน้าData หรือหน้าที่แก้ไขข้อมลูโครงการ ข้อมูลผู้ติดตั้ง  ข้อมูลอุปกรณ์ โดยผู้ดูแลระบบเข้าไป
แก้ไขข้อมูลได ้

 
ภาพที่ 4.5 เมนู Data 

 
4.1.2.1.6 หน้า แก้ไข/เพิ่ม ขอ้มูลโครงการ จะแจ้งชื่อโครงการต่างๆ โดยผู้ดูแลระบบสามารถเข้ามา แก้ไข
ข้อมูล เพิ่มข้อมูล และ ลบขอ้มูลได้ 

 
ภาพที่ 4.6 หน้า แก้ไข/เพิ่มข้อมูลโครงการ 
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4.1.2.1.7 หน้า ข้อมูลผู้ติดตั้ง จะแจ้งชื่อบริษัทต่างๆที่เข้ามาท าการติดตั้งอุปกรณ์เครื่องมือตรวจสภาพ โดย
ผู้ดูแลระบบสามารถเข้ามา แก้ไชข้อมูล เพิ่มข้อมูล และ ลบข้อมูลได้ โดยข้อมูลจะถูก update ในฐานข้อมูล 

 
ภาพที่ 4.7 หน้า แก้ไข/เพิ่มข้อมูลผู้ติดตั้ง 

 
4.1.2.1.8 หน้า แก้ไข / เพ่ิม ข้อมูลอุปกรณ ์โดยจะมีอุปกรณ์เครื่องมือตรวจสภาพรถทั้งหมด 
ที่ท าการแก้ไข / เพิ่มได ้

 
ภาพที่ 4.8 ภายในเมนูแก้ไข/เพิ่มข้อมูลอุปกรณ์ 
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4.1.2.1.9 โดยแต่ละเมนูของเครื่องอุปกรณ์เครื่องตรวจสภาพจะแจ้งรายละเอียดของอุปกรณ์ โดยผู้ดูแลระบบ
สามารถ แก้ไขข้อมูล เพิ่มข้อมูล และลบข้อมูลได้ โดยข้อมลูจะถูก update ในฐานข้อมลู 
 

 
ภาพที่ 4.9 หน้าแก้ไข/เพ่ิมข้อมูล อุปกรณ ์

 
4.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ของmaster ตามที่ได้ท าการสร้างเว็บแอพพลิเคชั่นระบบเก็บข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพ หน้า 
Master หรือหน้าข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพ โดยมีวัตถุประสงค์ในการเพิ่มข้อมูลเครื่องตรวจสภาพต่างๆ ใส่ลง
ในฐานข้อมูล ซึ่งในขณะนี้โครงการได้ด าเนินการเสร็จตามวัตถุประสงค์เป็นที่เรียบร้อยแล้ว โดยสามารถ
วิเคราะห์การท างานและการแสดงผล ซึ่งได้ผลดังนี ้
 
4.2.1 วิเคราะห์การท างานและการตอบสนองของระบบเก็บข้อมูลเครือ่งมือตรวจสภาพ หน้าข้อมูล
เครื่องมือ ตรวจสภาพ 

 สามารถเพิ่มขอ้มูลได ้
 สามารถแสดงข้อมูลออกมาได้ครบถว้น 
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4.2.2 วิเคราะห์การท างานและการตอบสนองของเซิรฟ์เวอร์ที่รบั-ส่งข้อมูล 

 สามารถเก็บขอ้มูลลงฐานข้อมูลได้ครบถ้วน 
 ระบบตามสนองรวดเร็ว สามารถรับ-ส่งข้อมลูได้ถูกต้องตามที่ต้องการ 
 การรับ-ส่งข้อมลู ไม่มีอาการหน่วง หรือเกิดการ Force Stop เกิดขึ้น 
 
ของDATA ตามที่ได้ท าการสร้างเว็บแอพพลิเคชั่นระบบเก็บข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพ หน้า DATA หรือ

หน้าแก้ไขข้อมูลโครงการ ข้อมูลผู้ติดตั้ง  ข้อมูลอุปกรณ์ โดยมีวัตถประสงค์ในการให้ผู้ดูแลระบบสามารถเข้าไป 
เพิ่มข้อมูล แก้ไข หรือ ลบข้อมูลออกได้ โดยข้อมูลที่ถูกเพิ่มเข้ามา จะถูกจัดเก็บลงฐานข้อมูล ส่วนข้อมูลที่แก้ไข
และลบออก ในฐานข้อมูลก็จะถูกแก้ไขและลบออกไปด้วย ซึ่งในขณะนี้โครงการได้ด าเนินการมาเสร็จตาม
วัตถุประสงค์เป็นที่เรียบร้อย โดยสามารถวิเคราะห์การท างานและการแสดงผล ซึ่งได้ผลดังนี้  

 
4.2.1 วิเคราะห์การท างานและการตอบสนองของระบบเก็บข้อมูลเครือ่งมือตรวจสภาพ หน้าแก้ไข

ข้อมูลโครงการ 
 สามารถเพิ่มขอ้มูลโครงการได ้
 สามารถเพิ่มขอ้มูลผู้ติดตั้งได้ 
 สามารถข้อมูลอุปกรณ์ได้ 
 สามารถแก้ไขข้อมูลโครงการได ้
 สามารถแก้ข้อมูลผผู้ติดต้ังได้ 
 สามารถแก้ไขข้อมูลอุปกรณไ์ด ้
 สามารถลบข้อมูลโครงการได้ 
 สามารถลบข้อมูลผู้ติดตัง้ได้ 
 สามารถลบข้อมูลอุปกรณ์ได ้
  

4.2.2 วิเคราะห์การท างานและการตอบสนองของเซิรฟ์เวอร์ที่รบั-ส่งข้อมูล 
 สามารถเก็บขอ้มูลลงฐานข้อมูลได้ครบถ้วน 
 ระบบตามสนองรวดเร็ว สามารถรับ-ส่งข้อมลูได้ถูกต้องตามที่ต้องการ 
 การรับ-ส่งข้อมลู ไม่มีอาการหน่วง หรือเกิดการ Force Stop เกิดขึ้น 
 สามารถUpdate ข้อมูลข้อมลูโครงการ ข้อมูลผู้ติดตั้ง  ข้อมูลอุปกรณ์ล่าสุดได ้
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 สามารถลบข้อมูลข้อมูลโครงการ ข้อมูลผู้ติดต้ัง  ข้อมูลอุปกรณ์ 
 
 ตามที่ได้ท าการสร้างเว็บแอพพลิเคฃั่นระบบเก็บข้อมูลเครื่องตรวจสภาพ หน้าLogin หรือหน้าเข้าสู่
ระบบหน้าเว็บตามระดับของผู้ใช้งาน โดยระดับชองผู้ใช้งานหน้าเว็บ แบ่งเป็น 3 ระดับ คือ 1.)Admin หรือ 
ผู้ดูแลระบบ 2.)Power user หรือ พนักงานบริษัท 3.)User หรือ เจ้าหน้าที่ โดยมีวัตถุประสงค์ให้ผู้ใช้งานท า
การเข้าสู่ระบบได้ โดยต้องกรอก Username และ password ให้ตรงกับฐานข้อมูลที่ได้สร้างไว้ ซึ่งในขณะนี้
โครงการได้ด าเนินการมาเสร็จตามวัตถุประสงค์เป็นที่เรียบร้อย โดยสามารถวิเคราะห์การท างานและการ
แสดงผล ซึ่งได้ผลดังนี้ 
 

4.2.1 วิเคราะห์การท างานและการตอบสนองของระบบเก็บข้อมูลเครือ่งมือตรวจสภาพ หน้าเข้าสู่
ระบบ 

 สามารถกรอก Username ได ้
 สามารถกรอก Password ได ้
 สามารถแจ้งเตือนบนหน้าเว็บ หากข้อมูลไม่ตรงกับฐานข้อมูล 

 
4.2.2 วิเคราะห์การท างานและการตอบสนองเซิร์ฟเวอร์ที่รับ-ส่งข้อมลู 

 สามารถตรวจสอบ Username ให้ตรงตามฐานข้อมูลได ้
 สามารถตรวจสอบ password ให้ตรงตามฐานข้อมูลได ้
 การรับ-ส่งข้อมูล ไม่มีอาการหน่วง หรอืเกิดการ Force Stop เกิดขึ้น 

 
4.3 วิจารณ์ขอ้มูลโดยเปรียบเทียบผลที่ไดร้ับกับวัตถุประสงค์การจัดท าโครงการ 

จากวัตถุประสงค์ คือ สร้างเว็บแอพพลิเคชั่นที่สามารถเก็บข้อมูลตามความต้องการของลูกค้า ซึ่ง
ต้องการเก็บข้อมูลลงในฐานข้อมูลเพื่อง่ายต่อการค้นหา และสามารถเพิ่มข้อมูล แก้ไขข้อมูล และ ลบข้อมูลได้
สะดวกและมีประสิทธิภาพมากขึ้น เพื่อลดความเสี่ยงและความเสียหายของมูลในการจัดเก็บข้อมูล และลดการ
สูญหายของข้อมูลอีกด้วย ซึ่งเป็นผลมาจากการเก็บข้อมูลโดยใช้กระดาษซึ่งท าให้ยากต่อการจัดเก็บและค้นหา
ข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพรถยนต์ หลังจากการท าโครงงานสามารถเปรียบเทียบผลที่ได้รับกับวัตถุประสงค์ใน
การจัดท าโครงการได้ดังต่อไปน้ี 

 
 



58 
  

 
4.3.1 ความสามารถในหน้า Master หรือ หน้าข้อมลูเครื่องมือตรวจสภาพ 

ตอบสนองเกี่ยวกับการเก็บข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพลงในฐานข้อมูลและแสดงข้อมูล
เครื่องมือตรวจสภาพ และการเพิ่มข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพลงฐานข้อมูล   

 
4.3.2 ความสามารถในหน้า DATA หรือ หน้าหน้าแก้ไขข้อมูลโครงการ 

ตอบสนองเกี่ยวกับการแสดงข้อมูล แก้ไข ลบ ของข้อมูลโครงการ ข้อมูลผู้ติดตั้ง ข้อมูลเครื่อง
อุปกรณ์เครื่องมือ ลงในฐานข้อมูล 

 
4.3.3 ความสามารถในหน้าlogin หรือ หน้าเข้าสุ่ระบบ 

  ตอบสนองเกี่ยวกับการเข้าสู่ระบบ เพื่อท าการแบ่งการท างานระดับผู้ใช้ระบบ เพราะการ
ท างานของแต่ระดับแตกต่างกัน 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทที่ 5 
บทสรปุและขอ้เสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 จากการที่ได้สร้างเว็บแอพพลิเคชั่นระบบเก็บข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพรถ โดยใช้ visual studio 
2017 และ Microsoft SQL Server Management Studio 
เป็นเครื่องมือหลักในการสร้างเว็บแอพพลิเคชั่นเพ่ือน าไปแก้ไขปัญหาให้กับผู้ใช้ ซึ่งได้ผลลัพธ์ดังนี้ 

5.1.1 สามารถติดตั้ง  Microsoft SQL Server Management Studio ได้ส าเร็จ 
5.1.2 สามารถติดตั้ว visual studio 2017 ได้ส าเร็จ 
5.1.3 สามารถเช่ือม database กับ web application ได้ส าเร็จ 
5.1.4 สามารถท าการเขียนเว็บแอพพลิคชั่นได้ส าเร็จและตรงตามความต้องการของลูกค้า 
5.1.5 บริษัทสามารถน าเว็บแอพพลิเคชั่นที่เราสร้างขึ้นไปให้ลูกค้าใช้ได้จริง 

 
 จากผลลัพธ์ทั้งหมด สามารถสรุปได้ว่า การสร้างเว็บแอพพลิเคชั่น ระบบเก็บข้อมูลเครื่องมือตรวจ
สภาพรถ สามารถช่วยในการแก้ไขปัญหาตาม 
ที่ลูกค้าต้องการได้ทั้งการเก็บข้อมูล และ สามารถแก้ไขข้อมูลได้ อีกทั้งยังสะดวกรวดเร็วในการเข้าดูข้อมูลอีก
ด้วย  
 
5.2 ปัญหาและแนวทางแก้ไข 
 ปัญหาที่พบในระหว่างที่สร้างเว็บแอพพลิเคชั่นระบบเก็บข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพ ยังไม่สามารถน า
เว็บมาประยุกต์ใช้ได้กับการท างานจริง 
และยังไม่เข้าใจในความต้องการของลูกค้าเนื่องจากเว็บแอพพลิเคชั่นมีความซับซ้อนและไม่คุ้นชินเกี่ยวกับการ
ท างานของระบบเก็บข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพ 
ซึ่งท าให้ในช่วงแรกการเขียนเว็บแอพพลิเคชั่นนั้นมีความล่าช้ารวมถึงการออกแบบหน้าเว็บแอพพลิคชั่นให้ตรง
ตามความต้องการของลูกค้า และยังไม่เข้าใจการท างาของเครื่องมือ 
ที่ใช้ในการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น แนวทางการแก้ไขคือ โดยเริ่มต้นตั้งแต่ศึกษาการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น 
ติดต้ังและปฏิบัติ ควบคู่กับการน าทฤษฎีไปใช้ศึกษาเพ่ิมเติมอยู่ตลอด 
และท าความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้ภาษาในการเขียนเว็บแอพพลิชั่น ซึ่งในสร้างเว็บแอพพลิเคชั่นนี้ต้องน าดาต้า
เบสมาใช้งานจึงน าดาต้าเบสมาประยุกต์ใช้กับเว็บแอพพลิเคช่ัน  
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ต้องศึกษาการเขียนภาษา C# , HTML, SQL เพิ่มเติมจากที่เรียนมาเพราะที่เรียนมากับการน ามาใช้งานจริงมัน
แตกต่างกัน จึงต้องมีความรอบคอบในการเขียนเว็บของแต่ละขั้นตอน 
อย่าข้ามขั้นตอนในการท างานหากไม่มีความจ าเป็น และมีไหวพริบในการแก้ไขปํญหาเบื้องต้น ควรวางแผนการ
ท างานของเว็บแอพพลิเคช่ันไว้กอ่นอย่างละเอียด หากไม่ท าการวางแผนไว้ล่วงหน้า 
หรือท างานข้ามขั้นตอนไป จะท าการเขียนเว็บแอพพลิเคชั่นของระบบมีความยุ่งยากและซับซ้อนยิ่งขึ้น จึงจะ
ก่อเกิดความล่าช้าในการสร้างเว็บแอพพลิเคช่ัน 
 
5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 

5.3.1 ควรมีพื้นฐานเบื้องต้นในการใช้ระบบปฏิบัติการ Microsoft SQL Server Management 
Studio ทั้งทางด้านการใช้งานและการต้ังค่าระบบพื้นฐานต่างๆ 

5.3.2 ควรมีพื้นฐานในการใช้ Visual studio 2017 ในการใช้เครื่องมือในโปรแกรมให้เหมาะสมกับ
การใช้งานในการสร้างเว็บแอพพลิคเคช่ัน 

5.3.3 ควรมีพื้นฐานในด้านการใช้ภาษา C#, HTML, SQL ในการเขียนเว็บแอพพลิเคชั่น 
5.3.4 ในการท างานจ าเป็นต้องทราบถึงความต้องการของลูกค้าก่อน จึงจะสามารถน ามาสร้างเว็บ

แอพพลิเคช่ันตามความต้องการของลูกค้าได ้
5.3.5 ต้องมีการวางแผนในการด าเนินงานไว้ล่วงหน้าเสมอ เพื่อให้เว็บแอพพลิเคชั่นออกมาสมบูรณ์

และตรงตามเวลาที่ลูกค้าต้องการ 
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Microsoft SQL Server Management Studio 
 ใช้ในการเก็บข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพรถแต่ละช้ิน วันที่เริ่มโครงการ วันที่สิ้นสุดโครงการ ระยะเวลา
ที่เข้าไปตรวจเช็คเครื่องมือตรวจสภาพ สาขาของกรมขนส่งที่เข้าไปติืดตั้งเครื่องมือ ชื่อบริษัทที่เข้าไปติดตั้ง
เครื่องมือ แล้วดึงไปใช้บนเว็บแอพพลิเคชั่นที่สร้างขึ้น 
    

วิธีติดต้ังโปรแกรม Microsoft SQL Server Management Studio 
 

 ดาวน์โหลด Microsoft SQL Server Management Studio ที่เว็บ 
https://docs.microsoft.com/en-us/sql/ssms/download-sql-server-management-studio-
ssms 

 
ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft SQL Server Management Studio(1) 

 
 

 เปิดไฟล์ SSMS-Setup-ENU.exe ขึ้นมา 
 ให้คลิกปุ่ม Install  

 
 
 
 
 
 



66 
  

ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft SQL Server Management Studio(2) 

 
 
 

 รอโหลดข้อมูลสักครู ่
ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft SQL Server Management Studio(3) 
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 เมื่อโหลดข้อมูลที่จ าเป็นเสร็จแล้ว ก็จะเริ่มตดิตั้ง ให้รอจนเสร็จ 
ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft SQL Server Management Studio(4) 

 
 

 เมื่อเสร็จคลิกปุ่ม Close  
ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft SQL Server Management Studio(5) 

 
 จบการติดตั้งโปรแกรม Microsoft SQL Server Management Studio 
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Microsoft Visual Studio 2017 
 เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการสร้างหน้าเว็บแอพพลิเคชั่นต่างๆของโปรแกรมระบบเก็บข้อมูลเครื่องมือ
ตรวจเช็คสภาพ โดยใช้ภาษา HTML , C# ในการเขียน 
 วิธีติดต้ังโปรแกรม Microsoft Visual Studio 2017 

 หลังจากดาวน์โหลดตัว Install ให้คลิกที่ Continue เพื่อเริ่มการติดตั้ง 
ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft Visual Studio 2017(6) 

 
 

ก าลังตรวจสอบ Package ส าหรับการติดตั้ง 
 

ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft Visual Studio 2017(7) 
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 เป็น Option ส าหรับการติดตั้ง Module ต่างๆ (กรณีตดิตั้งแล้วสามารถมาเพิ่มลดเพื่อ Install เพิ่ม
ได้ทีหลัง) 

ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft Visual Studio 2017(8) 

 
 

 เลือก ASP.Net and Web Development 
 

ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft Visual Studio 2017(9) 
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 หลังจากที่เลือก Module ต่างๆ จะเห็นรายการ Summary ที่ถูกเลือกและ Size ขนาดที่จะติดต้ัง 
ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft Visual Studio 2017(10) 
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 การดาวน์โหลด Package และติดตั้งจะใช้เวลาหลายนาที หรือ เป็น 1-2 ชม. ขึ้นอยู่กับ Module ที่
เลือกและ ความเร็วของอินเตอร์เน็ต 
 

ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft Visual Studio 2017(11) 

 
 

 หลังจากที่ติดตั้งอาจจะต้อง Restart เครื่อง 1 รอบ 
 

ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft Visual Studio 2017(12) 
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 ในการใช้งาน  Visual Studio สามารถที่ จะ  Sign in ด้วย Microsoft ID เช่น  @hotmail ซึ่ ง 
Services ต่าง ๆ ที่ เราใช้ของ Microsoft จะขึ้นมาบนโปรแกรม Visual Studio อัตโนมัติ เช่น 
Azure , Visual Studio และ Team Foundation Server 
 

ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft Visual Studio 2017(13) 
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 ใน Visual Studio 2017 มีธีมอยู่ 3 ตัวให้เลือกใช้คือ Blue , Dark และ Light 
 

ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft Visual Studio 2017(14) 

 
 

 หน้าจอของโปรแกรม Visual Studio 2017 
ขั้นตอนการติดตั้ง Microsoft Visual Studio 2017(15) 

 
 จบการติดตั้งโปรแกรม Microsoft Visual Studio 2017 
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ภาคผนวก ข.  
รายงานประจ าสัปดาห์ 

 
 
 
 
 



75 
  

 



76 
  

 



77 
  

 



78 
  

 



79 
  

 



80 
  

 



81 
  

 



82 
  

 



83 
  

 



84 
  

 
 



85 
  

 
 



86 
  

 
 



87 
  

 
 



88 
  

 
 



89 
  

 
 



90 
  

 
 



91 
  

 
 



92 
  

 



93 
  

ประวัติผู้จัดท าโครงงาน 
 

 
ชื่อ – สกุล   นายสิทธวีร์ ทวีนันททรัพย ์
 
วัน เดือน ปีเกดิ   19 เมษายน 2539 
 
ประวัติการศึกษา   
ระดับประถมศึกษา  ประถมศึกษาตอนต้น – ประถมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 
    โรงเรียนสมถวิล 
ระดับมัธยมศึกษา  มัธยมศึกษาตอนต้น – มัธยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 
    โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต 
ระดับอุดมศึกษา   คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 
 
ทุนการศึกษา  - ไม่มี -  
 
ประวัติการฝึกอบรม  -ไม่ม-ี  
 
ผลงานที่ได้รับการตีพิมพ ์   - ไม่มี - 
 
 
 
 
 


	Sittavee Paper Inspection System Tool

