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บทสรุป 
ในการสหกิจศึกษาได้รับมอบหมายในต าแหน่งโปรแกรมเมอร์ ซ่ึงช่วยในส่วนของการ

พฒันาระบบต่างๆโดยจะเน้นการใช้ภาษาแองกูล่าเจเอส 2 (AngularJS 2) และไอโอนิคเฟรมเวิร์ค 
เวอร์ชัน่ 2 ( Ionic Framework Version 2) ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีใชคู่้กนัในการพฒันาเวบ็แอพพลิเคชัน่และโม
บายแอพพลิเคชัน่ เป้าหมายการท างานในคร้ังน้ีคือ การพฒันาแอพพลิเคชั่นให้ไดต้รงตามความ
ตอ้งการของบริษทั สามารถน าไปใชง้านไดจ้ริงมีประสิทธิภาพและง่ายต่อการน าระบบไปพฒันาต่อ  

ผลท่ีได้รับจากการด าเนินงานในส่วนของการพฒันาแอพพลิเคชั่นท าให้เห็นและเข้าใจ
สภาพการท างานจริง สร้างความรับผิดชอบในหนา้ท่ีของตนเอง งานท่ีไดรั้บมอบหมาย รวมถึงการ
ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น การบริหารเวลาเม่ือเกิดสภาวะกดดนัในการท างาน นบัวา่เป็นประสบการณ์ท่ีดี
ในการน าไปใชใ้นการปฏิบติังานในวนัขา้งหนา้และการพฒันาตนเอง นอกจากน้ียงัไดรู้้ถึงหลกัการ
ท างานเป็นทีมอย่างมีประสิทธิภาพ คือ การปรับตวัให้เขา้กบัเพื่อนร่วมทีมและการส่ือสารในส่ิงท่ี
คิดออกมาให้เขา้ใจอยา่งมีประสิทธิภาพ รวมถึงการออกแบบแอพพลิเคชัน่ให้มีการใชง้านง่ายและ
สมบูรณ์ เพื่อใหผู้ใ้ชง้านเขา้ใจไดร้วดเร็วและผูพ้ฒันาคนอ่ืนน าไปพฒันาต่อได ้
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กติตกิรรมประกาศ 

 
การสหกิจศึกษาท่ีสามารถลุล่วงไปไดด้ว้ยดีนั้น ขา้พเจา้ไดรั้บความช่วยเหลือจากหลายฝ่าย

ในดา้นต่างๆโดยเฉพาะทางบริษทัเอ-โฮสตจ์ ากดัท่ีคุณบุญประสิทธ์ิ ตั้งชยัสุขไดใ้หโ้อกาสส าหรับ
การปฏิบติัสหกิจศึกษาท่ีสถานประกอบการ คุณสุชยั เยน็ฤดีท่ีจดัอบรมความรู้ก่อนปฏิบติัสหกิจ
ศึกษาและขอขอบคุณคุณสุรพนัธ์ุ เจริญสิรินุกุล คุณสุจริตรา เกตุเต็ง และ คุณณัฐวุฒิ พิทกัษ์
นรเศรษฐ ท่ีไดส้ละเวลาในการเป็นพี่ท่ีปรึกษาในช่วงสหกิจศึกษาและไดใ้หค้  าปรึกษาเป็นอย่างดี 
รวมถึงพี่ๆในบริษทัทุกท่านท่ีไดใ้หค้วามช่วยเหลือทุกคร้ังท่ีเกิดขอ้สงสัยระหวา่งสหกิจศึกษา 

 
นอกเหนือจากทางบริษทัแลว้ การสหกิจศึกษาคร้ังน้ีจะไม่สามารถส าเร็จลุล่วงไปไดถ้า้

ปราศจากก าลงัใจจากครอบครัวท่ีไดส้นบัสนุนตั้งแต่แรกเร่ิมในดา้นการศึกษาและขอขอบคุณ
อาจารยฐ์นสิน ญาติสูงเนิน อาจารยท่ี์ปรึกษาสหกิจศึกษาท่ีคอยให้ค  าแนะน าในการท ารายงาน
สหกิจศึกษาฉบบัน้ีและอาจารยส์ถาบนัเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุ่นทุกท่านท่ีไดใ้ห้ความรู้พื้นฐานท่ีดี
สามารถน ามาต่อยอดความรู้เพื่อใชใ้นการปฏิบติังาน รวมถึงขอขอบคุณผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งทุก
ท่านท่ีมีส่วนร่วมช่วยใหข้อ้มูลจนรายงานฉบบัน้ีเสร็จสมบูรณ์ไดอ้ยา่งราบร่ืน 
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บทที ่1 
บทน า 

 
1.1  ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

 
ช่ือสถานประกอบการ  : A-HOST Company Limited    

(บริษทัเอ-โฮสตจ์ ากดั)  
ท่ีตั้งของสถานประกอบการ     : 979/52-55 ชั้น 21 ตึก SM Tower  

ถนนพหลโยธิน แขวงสามเสนใน  
เขตพญาไท กรุงเทพฯ 10400 

โทรศพัท ์          : (66) 2298-0625-32  
โทรสาร    : (66) 2298-0053  
อีเมล ์                                : Marketing@a-host.co.th  
เวบ็ไซต ์                   : www.a-host.co.th 

 

 
 

รูปที่ 1.1  แผนท่ีตั้งบริษทัเอ-โฮสตจ์ ากดั 

 
 

 

http://www.a-host.co.th/
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1.2  ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการหรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

 

บริษทัเอ-โฮสตจ์ ากดัไดก่้อตั้งข้ึนเม่ือปีพ.ศ.2542 ในฐานะหน่ึงบริษทัในเครือของบริษทัซิส
เต็มส์คอร์ปอเรชั่น (มหาชน) จ ากัดและเป็นผูเ้ช่ียวชาญด้านการบริการจดัวางระบบสารสนเทศ 
(Information Technology : IT) และบริการเสริมต่างๆส าหรับลูกคา้ตั้งแต่ธุรกิจขนาดย่อมไปจนถึง
ขนาดกลางธุรกิจหลกัของบริษทัเอ-โฮสต์คือการให้บริการโฮสต้ิง (Hosting) ซ่ึงเป็นการเปิดเคร่ือง
คอมพิวเตอร์แม่ข่ายในการให้เช่าพื้นท่ีเพื่อวางระบบและบริการระบบสารสนเทศดว้ยผลิตภณัฑ์ของ
ออราเคิล (Oracle)    เป็นซอฟต์แวร์ส าหรับการวางแผนบริหารทรัพยากรของระดบัแนวหน้าของ
โลก 

เอ-โฮสตถื์อก าเนิดข้ึนจากกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญดา้นสารสนเทศท่ามกลางภาวะเศรษฐกิจตกต ่าทัว่
ภูมิภาคเอเชียแต่เอ-โฮสต์ก็สามารถเติบโตอย่างรวดเร็วและมัน่คงตั้งแต่แรกก่อตั้งด้วยจุดแข็งใน
ฐานะผูบุ้กเบิกธุรกิจโฮสต้ิงเซอร์วิสพร้อมทั้งน าธุรกิจแนวใหม่อยา่งการให้บริการระบบโปรแกรม
ประยุกต์หรือ ASP (Application Services Provider) เขา้มาให้บริการเป็นรายแรกในเมืองไทยอีกทั้ง
ยงัถือเป็นผูใ้หบ้ริการรายแรกนอกประเทศสหรัฐอเมริกาดว้ย 

ในฐานะผูน้ าในอุตสาหกรรมน้ีเป็นเวลามากกว่า 10 ปีเอ-โฮสต์ได้เสริมสร้างความ
แข็งแกร่งทางธุรกิจด้วยบริการท่ีมีความโดดเด่นและรวบรวมเอาทรัพยากรบุคคลซ่ึงได้สั่งสม
ประสบการณ์และความช านาญไวอ้ยา่งพร้อมเพรียงส่งผลให้ศูนยข์อ้มูลของเอ-โฮสตใ์นปัจจุบนัมี
ความสมบูรณ์ด้วยกลุ่มเซิร์ฟเวอร์ (Server) ท่ีเช่ือมต่อกนัในลกัษณะการจดักลุ่ม (Clustering) ซ่ึง
เป่ียมสมรรถนะสามารถใหบ้ริการแก่ผูใ้ชจ้  านวนมากไดใ้นเวลาเดียวกนั 

นอกจากน้ีเอ-โฮสตย์งัติดตั้งระบบรักษาความปลอดภยัระบบส ารองขอ้มูลและระบบบริหาร
จดัการรวมถึงอุปกรณ์ต่างๆอยา่งครบครันเพื่อให้เอ-โฮสตส์ามารถตอบสนองต่อระดบัความตอ้งการ
ในระดบัสูงสุดท่ีลูกคา้คาดหวงัไดต้ลอดจนเป็นการสร้างความมัน่ใจให้แก่ลูกคา้ท่ีใชบ้ริการโฮสต้ิง
และแอพพลิเคชัน่ต่างๆของเอ-โฮสตว์า่จะไดรั้บทั้งประสิทธิภาพและความปลอดภยัอยา่งครบครัน
ธุรกิจการให้บริการระบบโปรแกรมประยุกต์ในรูปแบบ ASP  เอ-โฮสต์ไม่เพียงแต่ให้บริการด้าน
โปรแกรมประยุกตด์า้นการด าเนินธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส์ระดบัโลกของออราเคิลพร้อมโครงสร้าง
พื้นฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศเท่านั้นแต่ยงัมีบริการท่ีครอบคลุมตั้งแต่การให้ค  าปรึกษาการ
สนบัสนุนและการใหบ้ริการทัว่ไปอยา่งพร่ังพร้อมครบครัน 
  



   3 

 

 

นอกจากธุรกิจโฮสต้ิงและธุรกิจการให้บริการโปรแกรมประยกุตใ์นรูปแบบ ASP ซ่ึงถือเป็น
ธุรกิจหลกัเอ-โฮสตย์งัเดินหนา้ธุรกิจอยา่งต่อเน่ืองโดยการขยายหน่วยงานใหม่เพิ่มข้ึนนัน่ก็คือ Core 
Technology Division หน่วยงานเทคโนโลยีหลกัท่ีให้ค  าตอบเบ็ดเสร็จแก่ลูกคา้ดว้ยระบบฐานขอ้มูล
และเคร่ืองมือต่างๆของออราเคิลซ่ึงช่วยเพิ่มความสามารถของลูกค้าในการออกแบบพัฒนา
ปรับเปล่ียนระบบแอพพลิเคชั่นให้เหมาะสมกบัธุรกิจนั้นๆภายใตค้  าปรึกษาแนะน าและการวาง
ระบบของเอ-โฮสตลู์กคา้สามารถบริหารระบบฐานขอ้มูลของตนเองและดูแลระบบดงักล่าวไดอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพ 

ตลอดระยะเวลามากกวา่10ปีในการด าเนินธุรกิจของเอ-โฮสตไ์ม่เพียงแต่ในฐานะผูบุ้กเบิก
ธุรกิจโฮสต้ิงและธุรกิจการใหบ้ริการโปรแกรมประยุกตใ์นรูปแบบ ASP เท่านั้นแต่เอ-โฮสตย์งัไดท้  า
การติดตั้งระบบสารสนเทศรวมทั้งผลิตภณัฑ์ของออราเคิลให้กบัลูกคา้จนประสบความส าเร็จเป็น
จ านวนมากซ่ึงหลายรายเป็นหน่ึงในร้อยบริษทัชั้นน าของประเทศไทยแต่ส่ิงท่ีส าคญักวา่นั้นก็คือการ
ท่ีเอ-โฮสตไ์ดส้านสัมพนัธ์กบัลูกคา้และพนัธมิตรทางธุรกิจอยา่งแนบแน่นจนกลายเป็นหุ้นส่วนทาง
กลยุทธ์และได้รับตั้งแต่งให้เป็น OCAP (Oracle Certified Advantage Partner) รายแรกในประเทศ
ไทย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

รูปที ่1.2  รางวลัท่ีบริษทั A-HOST ไดรั้บ 
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ปัจจุบนัเอ-โฮสตมี์ประเภทของสินคา้และการบริการซ่ึงสามารถแบ่งออกเป็น 3 กลุ่มใหญ่
ไดแ้ก่ 
1.2.1 Hosting & Outsource Service 

เอ-โฮสตไ์ดป้รับปรุงและขยายการบริการ Hosting และการให้บริการภายนอก (Outsource) 
จนสามารถครอบคลุมความต้องการของลูกค้าได้อย่างหลากหลายโดยยึดหลักในการในการ
ให้บริการท่ีเรียกว่า “Peace of Mind for the customer” ซ่ึงหมายถึงการท างานให้กบัลูกคา้แบบครบ
วงจรเพื่อท่ีลูกคา้จะไดส้ามารถใชง้านระบบสารสนเทศไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพไดอ้ย่างสบายใจไร้
ความกงัวลต่อความเส่ียงต่างๆไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของปัญหาทางเทคนิคการจดัท าระบบและขอ้มูล
ส ารองการปรับแต่งระบบใหไ้ดป้ระสิทธิภาพสูงสุด (Performance Tuning) และท่ีส าคญัท่ีสุดคือการ
ท่ีเขา้มารับภาระในดา้นการบริหารจดัการบุคลากรทางดา้นสารสนเทศทั้งหมดแทนลูกคา้ 

การใช้บริการ Hosting และ Outsource จะท าให้ลูกคา้สามารถทุ่มเทก าลงัสมองเวลาและ
ทรัพยากรขององคก์รให้กบัธุรกิจท่ีเป็นแกนหลกั (Core Business) ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีลูกคา้ถนดั โดยทัว่ไป
แลว้บริการ Hosting และOutsource จะประกอบดว้ยส่วนประกอบและบริการยอ่ยๆดงัต่อไปน้ี 

1. High Availability and High Performance IT Infrastructure 
2. Dedicated or Co-Location Service 
3. Disaster Site 
4. Oracle E-Business Application (ERP, CRM, SCM) 
5. ERP Implementation Service 
6. System and Database Administration 
7. Help Desk 
8. On-Request Service i.e. On-Site Support, Software            Customization 
ทั้งน้ีการบริการ Hosting และ Outsource สามารถครอบคลุมไดท้ั้งระบบท่ีใชเ้ทคโนโลยี

ของออราเคิลและระบบท่ีใชเ้ทคโนโลยอ่ืีนๆ 
 

1.2.2 Oracle Core Technology Products and Advanced Services 
เอ-โฮสตเ์ป็นผูน้ าในการด าเนินธุรกิจในฐานะผูแ้ทนจ าหน่ายเพิ่มมูลค่าให้กบัออราเคิลโดย

ไม่เพียงแต่ท าหน้าท่ีในการจดัจ าหน่ายสินคา้ในกลุ่มแกนหลกัของเทคโนโลยี (Core Technology) 
ของออราเคิลทุกประเภทแต่ยงัมีทีมผูเ้ช่ียวชาญท่ีจะใหก้ารสนบัสนุนและบริการเสริมอยา่งครบวงจร
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แก่บริษทัคู่คา้และลูกคา้ไม่วา่จะเป็นการร่วมจดักิจกรรมทางการตลาดการฝึกอบรมการติดตั้งระบบ
และการให้ค  าปรึกษาเพื่อแกไ้ขปัญหาต่างๆสินคา้และบริการท่ีอยูใ่นกลุ่ม Oracle Core Technology 
Products and Advanced Services ไดแ้ก่ 

1. Oracle Database and database options 
2. Oracle Business Intelligence Suite 
3. Business Partner Development 
4. System Installation, Integration and Optimization 

5. Oracle Fusion Middleware (รวมถึง BEA) 
6. สินคา้อ่ืนๆทุกประเภทของออราเคิล 
7. Marketing and Lead Generation Activities 

8. SOA-Based Development and Implementation 
ผลส าเร็จในการด าเนินธุรกิจประเภทน้ีทั้งในดา้นการตลาดและบริการท าให้เอ-โฮสต์ไดรั้บรางวลั 
ASEAN Partner of the Year ในปี 2005 
 
1.2.3 Oracle Enterprise Performance Management (EPM) และ Hyperion Business 
Intelligence Products and Services            

ความต้องการสูงสุดประการหน่ึงของผูบ้ริหารในการน า เอาระบบสารสนเทศมาใช้ใน
องคก์รไม่วา่จะเป็นภาคราชการหรือเอกชนคือการท าให้ผูบ้ริหารสามารถไดข้อ้มูลท่ีแสดงให้เห็นถึง
สถานะในการด าเนินธุรกิจไดอ้ย่างแม่นย  ารวดเร็วและการน าเอาขอ้มูลมาวิเคราะห์และวางแผนทั้ง
ในระดบัปฏิบติัการและในระดบักลยุทธ์เพื่อให้ธุรกิจสามารถไดเ้ปรียบในการแข่งขนัปรับตวัตาม
เศรษฐกิจไดใ้นทุกสถานการณ์ Oracle Enterprise Performance Management (EPM) และ Hyperion 
Business Intelligence จดัเป็นซอฟตแ์วร์ชั้นแนวหนา้ของโลกท่ีสามารถสนองตอบต่อความตอ้งการ
ในลกัษณะดงักล่าวไดเ้ป็นอยา่งดี 

เอ-โฮสต์มีทีมงานท่ีปรึกษาท่ีมีประสบการณ์ทั้งทางดา้นธุรกิจและทางดา้นเทคนิครวมถึง
ความเขา้ใจในระบบ ERP ของออราเคิลอย่างลึกซ้ึงจึงท าให้สามารถให้บริการท่ีปรึกษาเพื่อออก
แบบติดตั้งเช่ือมโยงและปรับใช้ระบบให้กับลูกค้าจนเกิดประสิทธิภาพสูงสุดอีกทั้ งยงัมีความ
ยดืหยุน่และใหก้ารตอบสนองท่ีเร็วกวา่เม่ือเทียบกบัการวา่จา้งท่ีปรึกษาจากต่างประเทศ 
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1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1.3  คณะผูบ้ริหาร A-HOST Company Limited 
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1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
 

ต าแหน่งงานท่ีได้รับมอบหมายในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาคร้ังน้ีคือผู ้พ ัฒนาระบบ
(Programmer) โดยจะมอบขอบเขตงานและหนา้ท่ีหลกัดงัน้ี 
 

ตารางที่ 1.1  ส่ิงท่ีไดรั้บหมอบหมายในการท าสหกิจดงัน้ี 
 

KPI Description Expected Results 
1) ท าหนา้ท่ีผูท้ดสอบระบบ ( Tester ) 

ใหก้บัระบบต่างๆท่ีเกิดข้ึนของแผนก  
- สามารถช่วยก าหนด Test case ได ้
- ส า ม า ร ถ ท ด ส อ บ ร ะ บ บ ไ ด้ อ ย่ า ง มี

ประสิทธิภาพ 
2) พฒันา Mobile Application 

Logistic Demo และ M-commerce 
- AngularJS 2 
- IONIC 2 

 

- สามารถพฒันาระบบไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
- เม่ือระบบมีปัญหา สามารถช่วยแกไ้ขปัญหา

ได ้
- ท าเอกสาร User Manual ,Programmer 

Manual 
 

1.5 พนักงานทีป่รึกษาและต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
 

พนกังานท่ีปรึกษา  :  คุณณฐัวฒิุ พิทกัษน์รเศรษฐ 
ต าแหน่ง      :  Programmer 
แผนก   :  Business Solution 

 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
 

ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษาประมาณ 4  เดือน 
เร่ิมตน้ปฏิบติังานสหกิจศึกษา    วนัท่ี 16   พฤษภาคม  2560 
ส้ินสุดปฏิบติังานสหกิจศึกษา  วนัท่ี 30    กนัยายน  2560 
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1.7  ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
 

เน่ืองจากทางบริษทั เอ-โฮสต ์จ ากดั มีโปรเจคในการท าแอพพลิเคชัน่เก่ียวกบัการจองการ
ขนส่งสินคา้และการซ้ือขายสินคา้ออนไลน์ประเภทอาหารแช่แข็งและอาหารพร้อมกิน โดยใช้
เซิร์ฟเวอร์ของ  มาเจนโตใ้นการเก็บขอ้มูลทั้งหมดของแอพพลิเคชั่น ซ่ึงสามารถน าไปใช้ไดบ้น
เวบ็ไซตแ์ละโทรศพัทมื์อถือ 
 

1.8  วตัถุประสงค์ของการปฏบิัติงานทีไ่ด้รับมอบหมายให้ปฏบิัติงานสหกจิศึกษา 
 

ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ีมีข้ึนเพื่อให้นกัศึกษาไดส้ามารถลงมือปฏิบติังานใน
โครงการจริงในบริษทัซ่ึงทางบริษทัเอ–โฮสตมี์ความประสงคท่ี์รับนกัศึกษาสหกิจศึกษาเขา้มาเป็น
ส่วนหน่ึงในการพฒันาระบบในโครงการซ่ึงท าใหส้ามารถมองเห็นภาพรวมในการปฏิบติังานตั้งแต่
ขั้นเร่ิมตน้โครงการจนถึงเสร็จส้ินโครงการโดยน าความรู้ท่ีไดจ้ากการฝึกอบรมมาประยุกต์ใช้ใน
การท างานไดจ้ริงอีกทั้งยงัเป็นการเรียนรู้ในการท างานพฒันาระบบจริงรวมถึงขั้นตอนการพฒันา
ระบบเพื่อน าไปเป็นประสบการณ์และพฒันาประยุกตใ์ชก้บังานในภาคหนา้ได ้

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
 

1) สามารถรับผดิชอบในงานท่ีไดรั้บมอบหมายไดเ้ป็นอยา่งดี 
2) สามารถบริหารเวลาการท างานในหนา้ท่ีท่ีหลากหลายไดเ้ป็นอยา่งดี 
3) สามารถท างานอยูภ่ายใตค้วามกดดนัของสถานการณ์และปรับตวัใหเ้ขา้กบัการท างาน 
4) ไดใ้ชค้วามรู้จากการศึกษาและการฝึกอบรมมาใชใ้นการท างานไดจ้ริงและสามารถ 

น าไปต่อยอดได ้
5) สามารถศึกษาคน้ควา้น าความรู้ใหม่มาประยกุตใ์ชก้บังานท่ีไดรั้บหมอบหมายได ้
 

1.10 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 

1) Operation System (OS) หมายถึง ระบบท่ีใชค้วบคุมการท างานของโปรแกรม ท า 
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หนา้ท่ีโตต้อบและเป็นส่ือกลางระหวา่งโปรแกรมและฮาร์ดแวร์ 
2) Framework หมายถึง โครงสร้างของการเขียนโปรแกรม ท่ีมีการวางไวอ้ยา่งเป็นระบบ  

มีรูปแบบแผน และลกัษณะการเขียนเป็นมาตรฐานเดียวกันในกรณีท่ีมีผูพ้ฒันาอยู่หลายคน ใน
ขณะเดียวกนัก็ช่วยใหก้ารท างานมีความรวดเร็วมากยิง่ข้ึน 

3) Test Case หมายถึง กรณีการทดสอบโปรแกรมโดยอา้งอิงจากการท างานของ 
โปรแกรมท่ีตรงตามความตอ้งการของผูใ้ชร้ะบบ 

4) Production หมายถึง กระบวนการติดตั้งโปรแกรมข้ึนระบบจริง 
5) User Interface (UI) หมายถึง ส่ิงท่ีใชแ้สดงออกมาเพื่อใหผู้ใ้ชมี้ปฏิสัมพนัธ์กบัตวั 

โปรแกรม หรือแอพพลิเคชัน่นั้นๆ ไม่ว่าจะเป็นปุ่มกด หรือขอ้ความท่ีแสดงข้ึนหลงัจากท่ีกระท า
บางอยา่ง 

6) HTML Tag หมายถึง เป็นการเรียกใชง้านค าสั่งของภาษาเอชทีเอม็แอล 
7) Front-end หมายถึง ส่วนท่ีติดต่อกบัผูใ้ช ้เช่น การแสดงผลต่างๆของแอพพลิเคชัน่ 
8) Back-end หมายถึง ส่วนท่ีใชติ้ดต่อขอ้มูลในฐานขอ้มูลหรือจากเซิร์ฟเวอร์ 
9) User Manual หมายถึง คู่มือการใชร้ะบบ 
10) Programmer Manual หมายถึง คู่มือการพฒันาระบบ 
11) Application Program Interface (API) หมายถึง ช่องทางการเช่ือมต่อระหวา่งผูใ้ชง้าน 

กบัเซิร์ฟเวอร์หรือจากเซิร์ฟเวอร์เช่ือมต่อไปหา เซิร์ฟเวอร์ ซ่ึงเปรียบไดก้บัการเขียนโปรแกรมเพื่อ
ช่วยใหก้ารเช่ือมต่อขอ้มูลมีความสะดวกสบายมากยิง่ข้ึน 

12) Editor หมายถึง โปรแกรมท่ีใชส้ าหรับสร้างและแกไ้ขขอ้ความในการสร้าง 
แอพพลิเคชัน่และฟังกช์นัดว้ยภาษาโปรแกรมต่างๆ 

13) Payment Gateway หมายถึง ช่องทางการช าระเงินออนไลน์ 
14) Programming flow หมายถึง โครงสร้างการท างานของโปรแกรม 
15) Device หมายถึง อุปกรณ์ท่ีใชแ้สดงผล 

 



 

 

 

บทที ่2 
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1  ซอฟต์แวร์ทีใ่ช้ปฏบิัติงาน 
 

2.1.1  แองกูล่าเจเอส 2(AngularJS 2)  

 

 

 

รูปที ่2.1  โลโกข้องแองกูล่าเจเอส 2 

 
  แองกูล่าเจเอส 2 คือ แพลตฟอร์มการพฒันาแอพพลิเคชัน่บนมือถือ เดสกท์อ็ป และเวบ็ ของ
กูเก้ิล โดยในเวอร์ชั่น 2 จะใช้ภาษาไทป์สคริปต์ท่ีถูกพฒันาโดยไมโครซอฟต์แทนท่ีภาษาจาวา
สคริปต ์ไทป์สคริปตถู์กพฒันา ให้เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ควบคุมระบบเบ้ืองหนา้ของเวบ็ไซต์และช่วย
ให้นกัพฒันาเวบ็ไซตเ์ขา้ใจและจดัการส่วนระบบเบ้ืองหนา้เหมือนจาวาสคริปต ์สถาปัตยกรรมของ
แองกูล่าเจเอส 2 ใช้หลกัแนวคิดในการพฒันาแอพพลิเคชั่น ด้วยแนวคิดแบบโมดูล(Module) ท่ี
เปรียบเสมือนกล่องเก็บรวบรวมส่ิงต่างๆโดยแบ่งประเภทเอาไวอ้ยา่งชดัเจน เช่น ไลบาร่ี(Libraries) 
ถือเป็นโมดูลประเภทหน่ึง เป็นโมดูลท่ีมีไวเ้พื่อให้โมดูลชนิดอ่ืนใชง้าน คอมโพเนนท(์Component) 
เป็นส่วนควบคุมการแสดงผลทางหน้าจอ(view) ท างานสัมพนัธ์กับหลายๆส่วนเพื่อให้เกิดการ
แสดงผลข้ึนมา  เทมเพลต(Template) คือส่วนแสดงผล(view)ของแอพพลิเคชัน่ เป็นตน้ 
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2.1.1.1 ข้อดีของ AngularJS 2 
1. ใช ้typescript ท าใหส้ามารถท่ีจะใช ้JavaScript สมยัใหม่ไดใ้นปัจจุบนั ความสามารถ

ของ ES2015และอ่ืน ๆ ไดร้วมไวแ้ลว้ใน typescript 
 2.  ท าใหส้ามารถพฒันาขา้มแพลตฟอร์มได ้
 3.  แยกส่วนการประมวลผลและการแสดงผลท าใหมี้ประสิทธิภาพท่ีดีกวา่ 

4.  จดัโมดูลใหแ้บ่งประเภทอยา่งชดัเจน ท าใหง่้ายต่อการพฒันา 
 

2.1.2  ไอโอนิคเฟรมเวร์ิค เวอร์ช่ัน 2 (Ionic Framework version 2)  

   

 
 
 

  

   
 

รูปที ่2.2  โลโกข้องไอโอนิคเฟรมเวิร์ค 
 

ไอโอนิคเฟรมเวิร์ค คือเฟรมเวิร์คท่ีใชภ้าษาเอชทีเอ็มแอล  ซีเอสเอสและแองกูล่าเจเอส ใน
การพฒันาซ่ึงถูกสร้างข้ึนโดยบริษัทดริฟต้ีในปีพ.ศ. 2556 เน่ืองจากปัจจุบันการพฒันาเนทีป
แอพพลิเคชัน่ (Native Application) มีความยากล าบากและใช้เวลามากรวมถึงเม่ือพฒันาเสร็จแล้ว
สามารถใชไ้ดเ้พียงแพลตฟอร์ม (Platform) เดียว ทางไอโอนิคจึงมีเป้าหมายท่ีจะสร้างแอพพลิเคชัน่
บนมือถือท่ีมีลกัษณะเป็นแบบไฮบริดจ์ (Hybrid) หรือก็คือเขียนแอพพลิเคชัน่คร้ังเดียวสามารถใช้
แพลตฟอร์มไหนก็ได้โดยมีโฟนแก๊ป (PhoneGap) หรือคอโดว่า (Cordova) เป็นตัวช่วยในการ
เช่ือมต่อเขา้กบัฮาร์ดแวร์ของโทรศพัท์มือถือเพื่อท่ีจะใช้งานให้ไดใ้กลเ้คียงกบัเนทีปแอพพลิเคชัน่ 
(Native Application) ให้มากท่ีสุด นอกจากจะช่วยเหลือในเร่ืองของการท าแอพพลิเคชั่นแบบ
ไฮบริดจแ์ลว้ไอโอนิคยงัมีเทมเพลตท่ีสวยงามและใชง้านง่ายเพื่ออ านวยความสะดวกใหแ้ก่ผูพ้ฒันา
แอพพลิเคชัน่ โดยในไอโอนิคเฟรมเวิร์ค เวอร์ชัน่ 2 ไดมี้การปรับปรุงให้ประสิทธิภาพการท างาน
ของโคด้ให้ดีข้ึน รองรับเทคโนโลยมีากข้ึน คอมโพเนนทท่ี์หลากหลาย และใชแ้องกูล่าเจเอส 2 เพื่อ
ประสิทธิภาพการท างานท่ีดีข้ึน 
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รูปที ่2.3  ภาษาท่ีใชแ้ละระบบปฏิบติัการท่ีใชไ้ดข้องไอโอนิคเฟรมเวิร์ค 
  
2.1.2.1 ความสามารถด้านการใช้งาน 
 1) เร่ืองการออกแบบยไูอ (UI) ไอโอนิคมีเทมเพลตต่างๆท่ีคอยช่วยใหผู้พ้ฒันาสามารถเลือก
และน าไปตกแต่งหนา้แอพพลิเคชัน่ไดอ้ยา่งง่ายดายไม่วา่จะเป็นปุ่ม แทปบาร์ สี การจดัหนา้เลยเ์อา้ท ์
รวมถึงจาวาสคริปตท่ี์ช่วยใหแ้สดงผลไดน่้าสนใจมากยิง่ข้ึน เช่น 
 

 
 

รูปที่ 2.4  ยไูอท่ีใชเ้คร่ืองมือของไอโอนิค  
 

2) ง่ายต่อการน าไปพฒันาต่อ รูปแบบการเขียนโคด้ของไอโอนิคมีความง่ายต่อความเขา้ใจ
และมีลกัษณะการเขียนท่ีสั้นรวมถึงไฟล ์  CSS ท่ีทางไอโอนิคไดจ้ดัเตรียมไว ้ผูท่ี้ใชพ้ฒันาจึง
สามารถน าไปใชง้านต่อและปรับเปล่ียนไดอ้ยา่งอิสระ  
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รูปที ่2.5  ลกัษณะของโคด้ของไอโอนิคเฟรมเวิร์ค 

 

2.1.3  เวบ็สตอร์ม (Webstorm) 
 

 
 

รูปที ่2.6  โลโกข้องเวบ็สตอร์ม  
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เว็บสตอร์ม เป็นเคร่ืองมือพฒันาแอพพลิเคชั่นในเครือของJet Brain มีเคร่ืองท่ีครบครัน
ส าหรับพฒันาแอพพลิเคชัน่ รองรับทั้งภาษาHTML Typescript JavaScript CSS SCSS และอ่ืนๆ มี
ระบบช่วยเหลือผูพ้ฒันามากมายทั้งการตรวจสอบความถูกตอ้งของโคด้ การบนัทึกอตัโนมติัท่ีช่วย
ลดเวลาในการพฒันา 
 

 
 

รูปที่ 2.7  หนา้ต่างการท างานของเวบ็สตอร์ม 
 

2.1.3.1 ประโยชน์ของเวบ็สตอร์ม 
1)  มีแพ็คเกจ (Package) และเคร่ืองมือท่ีช่วยในการพฒันารูปแบบการเขียนโค้ดให้ง่าย

ข้ึนอยูม่ากมาย 
 2)  หนา้ต่างการท างานดูแลว้เขา้ใจง่าย 
 3)  สามารถเปิดการท างานไดห้ลายแทป 
 4)  สามารถเดาแทก็ของภาษาไดอ้ตัโนมติั 
 5)  สามารถแบ่งหนา้จอการท างานไดห้ลายรูปแบบเพื่อง่ายต่อการใชง้าน 
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2.2  ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 
 

2.2.1  ทฤษฎหีลกัการเขยีนโปรแกรม 

ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์นกัเขียนโปรแกรมจะตอ้งเขา้ใจหลกัเกณฑ์ของภาษา
โปรแกรมและระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ วา่มีโครงสร้างและวิธีการใชค้  าสั่งอยา่งไรซ่ึงใน
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีหลกัเกณฑก์ารเขียนโปรแกรม ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอนดงัน้ีคือ 

- ท าความเขา้ใจและวเิคราะห์ปัญหา 
- ก าหนดแผนในการแกปั้ญหา 
- เขียนโปรแกรมตามแผนท่ีก าหนด 
- ทดสอบและตรวจสอบความถูกตอ้งของโปรแกรม 
- จดัท าคู่มือและเอกสารการใชโ้ปรแกรม 
1) ท าความเขา้ใจและวเิคราะห์ปัญหา ผูเ้ขียนโปรแกรมจะตอ้งท าความเขา้ใจและท าการ 

วิเคราะห์ปัญหาเป็นล าดบัแรกเพราะการท าความเขา้ใจและวิเคราะห์ปัญหาเป็นส่ิงท่ีส าคญัโดยท่ี
ผูเ้ขียนโปรแกรมจะตอ้งวิเคราะห์ปัญหาร่วมกบันกัวิเคราะห์ระบบว่าโจทยต์อ้งการผลลพัธ์อะไร 
และการให้ไดม้าซ่ึงผลลพัธ์นั้น ตอ้งป้อนขอ้มูลอะไรบา้งและเม่ือป้อนขอ้มูลเขา้ไปแลว้จะท าการ
ประมวลผลอย่างไรส่ิงเหล่าน้ีผูเ้ขียนโปรแกรมจะต้องท าความเขา้ใจให้ถูกตอ้งเพราะถ้าผูเ้ขียน
โปรแกรมวเิคราะห์ปัญหาไม่ถูกตอ้งผลลพัธ์ท่ีไดอ้อกมาก็อาจจะไม่ตรงกบัความตอ้งการของโจทย ์

2) ก าหนดแผนในการแกปั้ญหา หลงัจากท าความเขา้ใจและวิเคราะห์ปัญหาโจทยจ์นได ้
ขอ้สรุปวา่โจทยต์อ้งการอะไรแลว้ ผูเ้ขียนโปรแกรมก็จะท าการก าหนดแผนในการแกไ้ขปัญหาโดย
การเขียนผงังาน (Flowchart) ซ่ึงการเขียนผงังานคือการเขียนแผนภาพท่ีเป็นล าดบัเพื่อแสดงขั้นตอน
การท างานของโปรแกรมเพื่อใหง่้ายต่อการท าความเขา้ใจการเขียนผงังานมี 3 แบบคือ แบบ
เรียงล าดบั(Sequential) แบบมีการก าหนดเง่ือนไข(Condition) และแบบมีการท างานวนรอบ
(Looping) ซ่ึงสัญลกัษณ์ของผงังาน(Flowchart Symbol) มีดงัน้ีคือ 
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รูปที ่2.8  สัญลกัษณ์ท่ีใชเ้ขียนในผงังาน 
 

 
 

รูปที ่2.9  ผงังานลกัษณะท่ีไม่มีเง่ือนไข 
 

 
 

รูปที ่2.10  ผงังานแบบมีเง่ือนไข 
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3) เขียนโปรแกรมตามแผนท่ีก าหนด เม่ือผูเ้ขียนโปรแกรมเขียนผงังานเสร็จเรียบร้อยแลว้ 
ขั้นตอนต่อไปคือการเขียนโปรแกรมตามผงังานท่ีไดก้ าหนดเอาไว ้ 

4) ทดสอบและตรวจสอบความถูกตอ้ง หลงัจากเขียนโปรแกรมเสร็จแลว้ใหท้ดลอง 
คอมไพล์โปรแกรมว่ามีจุดผิดพลาดท่ีใดบา้งในกรณีท่ีมีขอ้ผิดพลาดจะแสดงในช่องดา้นล่างของ
หนา้จออีดิตเตอร์ ในส่วนของกรอบ message ให้อ่านท าความเขา้ใจ และแกไ้ขตามท่ีโปรแกรมแจง้
ขอ้มูลผดิพลาดเม่ือเสร็จแลว้ใหท้ดลองรันโปรแกรม 

5) จดัท าคู่มือและเอกสารการใชโ้ปรแกรม ถา้หากรันโปรแกรมแลว้ใชง้านไดแ้สดงวา่จะ 
ไดไ้ฟล์ท่ีมีส่วนขยายเป็น EXE เพื่อน าไปทดสอบงานในท่ีต่างๆและถา้น าไปใชง้านแลว้มีปัญหาก็
ใหท้  าการแกไ้ขโปรแกรมอีกคร้ังแต่ถา้รันโปรแกรมแลว้ไม่มีปัญหาใดๆ แสดงวา่โปรแกรมน้ีใชง้าน
ไดอ้ย่างสมบูรณ์จากนั้นผูเ้ขียนโปรแกรมก็ตอ้งจดัท าคู่มือประกอบการใช้งานและน าไปเผยแพร่
ต่อไป 

 

2.2.2  ทฤษฎกีารออกแบบแอพพลเิคช่ันส าหรับอปุกรณ์เคล่ือนที่ 
การออกแบบและพฒันาแอพพลิเคชั่นส าหรับอุปกรณ์เคล่ือนท่ี นั้นผูพ้ฒันาจ าเป็นต้อง

ศึกษาคุณสมบติัของอุปกรณ์ในแต่ละประเภท ไม่ว่าจะเป็นขนาดตวัเคร่ือง ขนาดหน้าจอ หน่วย
ประมวลผล หน่วยเก็บขอ้มูล คุณสมบติัดา้นมลัติมีเดีย และการเช่ือมต่อแบบต่างๆ ภายในเคร่ือง เช่น 

1) ขนาด (Size) ขนาดท่ีเหมาะสมนั้นควรจะมีขนาดไม่เกินฝ่ามือของผูใ้ช ้รูปทรงเหมาะแก่ 
การพกพา น ้าหนกัตอ้งเบา เพื่อใหผู้ใ้ชง้านใชง้านไดส้ะดวก 

2) น ้าหนกั ถือเป็นปัจจยัหลกัท่ีตอ้งค านึงถึง โดยทัว่ไปแลว้มกัจะถือใชง้านเป็นส่วนใหญ่  
เช่นแท็บเล็ตท่ีมีน ้ าหนกัประมาณ 700 กรัม ส าหรับผูใ้หญ่จะถือไดไ้ม่นานและตอ้งอาศยัการวางบน
โตะ๊สลบักบัถือเป็นระยะๆ ส่วนการใชง้านของเด็กควรมีน ้าหนกัเบาสามารถถือไดเ้ป็นเวลานาน 

3) หน่วยประมวลผล (CPU) หน่วยประมวลผลนั้นมีส่วนส าคญัอยา่งมากส าหรับเคร่ือง 
พีดีเอเพราะเปรียบเสมือนกบัสมองของมนุษย ์หน่วยประมวลผลท่ีเร็วจะสามารถตอบสนองการ
ท างานไดเ้ร็วข้ึน และผดิพลาดนอ้ยลง แต่ความส้ินเปลืองพลงังาน (แบตเตอร่ี) ก็จะมากข้ึนดว้ย 

4) หน่วยความจ า (Memory) หน่วยความจ าจะบ่งบอกวา่เคร่ืองนั้นๆ สามารถรองรับ 
โปรแกรมไดถึ้งขนาดไหน เป็นพื้นท่ีเก็บขอ้มูลภายในโดยมีให้เลือกหลายรุ่น หลายขนาด แต่ราคาก็
จะสูงข้ึนไปเร่ือยๆ อยา่งไรก็ตามแทบ็เล็ตบางรุ่นจะมีส่วนเก็บขอ้มูลเพิ่มเติมเขา้มาหลายรูปแบบ ซ่ึง
ถือวา่เป็นส่ิงท่ีตอ้งค านึงถึงเหมือนกนัเพราะในบางคร้ังก็ไม่จ  าเป็นท่ีตอ้งซ้ือความจ าเพิ่มแต่อาศยัเก็บ
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ขอ้มูลท่ีอ่ืนแทน ตวัอยา่ง เช่น ช่องเสียบการ์ดไมโครเอสดี ท่ีสามารถเก็บขอ้มูลในการ์ดแทนความจ า
ในเคร่ืองได ้ 

5) จอภาพ (Screen) แทบ็เล็ตนั้นต่างจาก เดสทอ็ปพีซี โนต้บุก๊ และสมาร์ตโฟนตรงท่ีใช ้
จอภาพแบบ ทชัสกรีนในการสั่งงานและป้อนขอ้มูลเป็นหลกั โดยอาจจะใช ้เวอร์ชวลคียบ์อร์ดหรือ
แบบฟิงเกอร์เบสส าหรับป้อนข้อมูลแทนคีย์บอร์ดปกติ ซ่ึงน ามาใช้ท างานในเชิงทดแทน
คอมพิวเตอร์มากกวา่โทรศพัท ์ 

6) ขนาดหนา้จอ แทบ็เล็ตในทอ้งตลาด ณ ตอนน้ีมีหลายขนาดใหเ้ลือกซ้ือ ซ่ึงก็ข้ึนอยูก่บั 
การใชง้านหรือความชอบของแต่ละบุคคล  

7) ระบบปฏิบติัการ (Operating System) ระบบปฏิบติัการหลกัท่ีรู้จกัทัว่ไปก็คือ ไอโอเอส  
(ios) ใช้เฉพาะในไอโฟน ไอแพด และ ไอพอดทัช แบล็คเบอร์ร่ีโอเอสหรือบีบี  แอนดรอยด์
(Android) จากทางกูเก้ิล ซ่ึงแต่ละระบบจะมีคุณสมบติัและความสามารถท่ีแตกต่างกนั การใช้งาน
แต่ละระบบจ าเป็นตอ้งศึกษาใหล้ะเอียด 

8) การเช่ือมต่อ (Connectivity) โดยพื้นฐานแลว้ จะตอ้งสามารถเช่ือมต่อกบัเคร่ือง 
คอมพิวเตอร์เพื่อท าการติดตั้งแอพพลิเคชัน่ หรือท าการส ารองขอ้มูลต่างๆผา่นสายยูเอสบี(USB) ซ่ึง
สามารถชาร์จแบตเตอร่ีไดด้ว้ย และการเช่ือมต่อในรูปแบบของการเช่ือมต่อไร้สายหรือบลูทูธไดอี้ก
ดว้ย  

9) อุปกรณ์เสริม (Accessory) มีอุปกรณ์เซ็นเซอร์ตรวจจบัการเคล่ือนไหวเพื่อใหผู้ใ้ชไ้ด ้
สะดวกในการปรับเปล่ียนมุมมองภายในตวัเคร่ือง จ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะตอ้งมีซองท่ีแข็งแรง และ
ป้องกนัฝุ่ นละอองได ้หรืออาจจะตอ้งการติดตั้งกลอ้งถ่ายภาพ ช่องเสียบ  

10) แอพพลิเคชัน่ (Application) เป็นส่ิงท่ีช่วยเพิ่มมิติและประโยชน์ในการใชง้าน สามารถ 
ดาวน์โหลดได้ฟรีและเสียค่าใช้จ่าย การเลือกระบบปฏิบติัการจึงมีส่วนส าคัญท่ีจะมีหรือไม่มี
แอพพลิเคชั่นสนับสนุนให้สามารถ เรียน หรือเล่น ได้มากน้อยเพียงใด การเลือกแอพพลิเคชั่น 
ข้ึนอยูก่บัการใชง้าน หน่วยความจ า ราคา ภาษา และการร้องรับระบบปฏิบติัการ หรือมีการอพัเดต
ขอ้มูลใหม่อยูต่ลอดเวลา 
 
 

 



 

 

 

บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 
3.1 แผนการปฏบิัติงาน 
 

ในส่วนของโครงการทางพนักงานท่ีปรึกษาได้เสนอหัวขอ้ในการท าโครงการโดยเสนอ
หวัขอ้การพฒันาโมบายแอพพลิเคชัน่ท่ีพฒันาดว้ยIONIC Framework Version 2 โดยมีแอพพลิเคชัน่
เก่ียวกบัการจองระบบขนส่งสินคา้และแอพพลิเคชัน่ขายสินคา้ออนไลน์ เพื่อให้ผูใ้ช้งานสามารถ
เลือกใช้บริการได้ผ่านทางโมบายแอพพลิเคชัน่ นบัว่าเป็นการเพิ่มอีกหน่ึงช่องทางในการท าธุรกิจ
การขายสินคา้และธุรกิจบริการ เพื่อใหเ้ขา้ถึงผูใ้ชง้านไดม้ากข้ึน 

โดยการท างานหลักๆของแอพพลิเคชั่นจองระบบขนส่งสินค้า คือ เม่ือผู ้ใช้เข้ามาท่ี
แอพพลิเคชัน่ จะสามารถท าการเลือกจองการขนส่งหรือดูประวติัการจองได ้การจองระบบขนส่ง
สามารถจองไดท้ั้งแบบLCLและแบบCourier และในส่วนของแอพพลิเคชัน่ขายสินคา้ออนไลน์ การ
ท างานของแอพพลิเคชัน่คือ เม่ือผูใ้ช้เขา้มาท่ีแอพพลิเคชัน่ จะสามารถท าการเลือกดูสินคา้ได้จาก
หมวดหมู่ต่างๆท่ีมี และท าการกดเลือกซ้ือหรือเลือกให้เป็นสินคา้ท่ีอยากได ้จากนั้นระบบจะให้ผูใ้ช้
เลือกวา่จะท าการจดัส่งสินคา้และออกใบเสร็จรับเงินท่ีไหน รวมถึงค่าจดัส่งและวธีิการช าระเงินของ 
ผูใ้ช ้และผูใ้ชส้ามารถเช็คประวติัการสั่งซ้ือสินคา้และรายการสินคา้ท่ีอยากไดใ้นภายหลงัอีกดว้ย
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ตารางที่ 3.1   แผนปฏิบติังานโครงงาน 
 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 
1.ศึกษาคน้ควา้การท างานและวธีิใชเ้คร่ืองมือ
ของ IONIC Framework Version 

                

2. สร้างโครงสร้างของแอพพลิเคชัน่จองระบบ
ขนส่งสินคา้ 

                

3. พฒันาฟังกช์ัน่เช่ือมต่อหนา้ภายใน
แอพพลิเคชัน่ 

                

4. พฒันาUser Interfaceของหนา้ต่างๆภายใน
แอพพลิเคชัน่ 

                

5. พฒันาฟังกช์ัน่การตรวจสอบการเช่ือมต่อ
อินเตอร์เน็ต 

                

6. พฒันาฟังกช์ัน่ส าหรับปุ่มยอ้นกลบัของ
อุปกรณ์ 

                

7.ตรวจสอบและแกไ้ขการท างานของ
แอพพลิเคชัน่ 

                

8. สร้างโครงสร้างของแอพพลิเคชัน่ขายสินคา้
ออนไลน์ 

                

9. พฒันาUser Interfaceของหนา้ต่างๆภายใน
แอพพลิเคชัน่ 

                

10. พฒันาฟังกช์ัน่เช่ือมต่อหนา้ภายใน
แอพพลิเคชัน่ 

                

11. พฒันาฟังกช์ัน่ส าหรับปุ่มยอ้นกลบัของ
อุปกรณ์ 

                

12.ตรวจสอบและแกไ้ขUIของแอพพลิเคชัน่                 

13. จดัท าเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง                 
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3.2 รายละเอยีดโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
 

การปฏิบติังานสหกิจศึกษาทางบริษทัได้มอบหมายให้ท าต าแหน่งโปรแกรมเมอร์ของ
แผนกบิซิเนสโซลูชัน่(Business Solution) โดยจะมีแผนปฏิบติังานไปทางด้านการพฒันาระบบท่ี
สามารถตอบสนองต่อความตอ้งการธุรกิจได ้โดยไดท้  าการพฒันาโมบายแอพพลิเคชัน่เก่ียวกบัการ
จองระบบขนส่งสินคา้และแอพพลิเคชัน่ขายสินคา้ออนไลน์  

การท าแอพพลิเคชัน่การจองระบบขนส่งสินคา้และแอพพลิเคชัน่ขายสินคา้ออนไลน์ ได้
เร่ิมจากการศึกษาในเร่ืองวิธีการเขียนโคด้และโครงสร้างของภาษาไอโอนิคเฟรมเวิร์คเวอร์ชัน่2 
จากนั้นเม่ือเขา้ใจวิธีการเขียนในระดบัหน่ึงแลว้ จึงท าการเร่ิมศึกษาจากแอพพลิเคชัน่การจองระบบ
ขนส่งสินคา้ท่ีถูกพฒันาดว้ยไอโอนิคเฟรมเวิร์ค เวอร์ชัน่1 วา่แต่ละไฟล์แสดงอะไร ท างานอยา่งไร 
จากนั้นจึงท าการพฒันาตามงานท่ีไดรั้บมอบหมาย จากนั้นจึงท าการตรวจสอบฟังกช์ัน่ท่ีเพิ่มเติม 

 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงานหรือโครงงาน 
 

3.3.1  ศึกษาการใช้งานภาษาไอโอนิคเฟรมเวร์ิค เวอร์ช่ัน 2 
ในเร่ิมแรกของการท าโครงงานน้ีคือการลงโปรแกรมท่ีใช้พัฒนาแอพพลิเคชั่นโดย

โปรแกรมและเทคโนโลยท่ีีใชจ้ะมี 3 อยา่งคือ 

1)  เวบ็สตอร์ม ใชใ้นการเขียนและแกไ้ขโคด้ของภาษาไอโอนิค 

2)  แอนดรอยดส์ตูดิโอ ใชใ้นการตรวจสอบค่าการท างานของแอพพลิเคชัน่ 

3)  กิต ใชใ้นการควบคุมเวอร์ชัน่ของแอพพลิเคชัน่ 

จากนั้นจึงศึกษาการใชง้านภาษาไอโอนิคเฟรมเวิร์ค เวอร์ชัน่2 โดยศึกษาจากเวบ็ไซต์ของ

ผูพ้ฒันาท่ีอธิบายถึงวิธีใชง้านว่าสามารถท าอะไรไดบ้า้ง ค าสั่งน้ีใช้งานอย่างไรและท าการลองฝึก

เขียนทบทวนควบคู่ไปดว้ย 
 

3.3.2  ศึกษาโครงสร้างการท างานของแอพพลเิคช่ัน 
 ในการศึกษาเร่ืองของโครงสร้างการท างานของแอพพลิเคชัน่ท่ีพฒันาดว้ยไอโอนิคเฟรมเวิร์ค
เวอร์ชัน่1ก่อนหน้าน้ี ในอนัดบัแรกจะท าการตรวจสอบการท างานของโคด้เอชทีเอ็มแอลทุกหน้าว่า
แสดงอะไร ใชฟั้งก์ชัน่อะไรจากนั้นจะท าการจดบนัทึกไวเ้ป็นแหล่งอา้งอิงในการพฒันาแอพพลิเคชัน่
ดว้ยไอโอนิคเฟรมเวร์ิค เวอร์ชัน่2 
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3.3.3  สร้างโครงสร้างของแอพพลเิคช่ัน 
 ในส่วนของการสร้างโครงสร้างของแอพพลิเคชั่น เพื่อเป็นพื้นฐานของแอพพลิเคชั่น ทั้ง
หนา้ต่างๆ การเตรียมหนา้ต่างๆใหพ้ร้อมเรียกใชง้านเม่ือถูกเรียกใช ้ 
  
3.3.4  พฒันาฟังก์ช่ันการเช่ือมต่อหน้าภายในแอพพลเิคช่ัน 
 ในส่วนของการเขียนฟังก์ชัน่เปิด-ปิดหน้า และฟังก์ชั่นเหตุการณ์หลงัเปิด-ปิดหน้า จะเป็น
ส่วนส าคญัของการพฒันาแอพพลิเคชั่น เน่ืองจากจะเป็นความราบร่ืนของการใช้งานแอพพลิเคชั่น 
รวมถึงการเตรียมฟังก์ชนัเรียกใชฟั้งกช์ัน่เม่ือเปิด-ปิดแอพพลิเคชัน่เพื่อใหแ้อพพลิเคชัน่สามารถท างาน
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 
3.3.5  พฒันาUser Interfaceของหน้าต่างๆภายในแอพพลเิคช่ัน 
 ในส่วนของการพฒันาUser Interfaceของแอพพลิเคชัน่ เปรียบเสมือนหนา้ตาของแอพพลิเคชัน่ 
เป็นส่วนท่ีตอ้งมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ช ้เพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถกระท าส่ิงต่างๆภายในแอพพลิเคชัน่ได ้
 
3.3.6  พฒันาฟังก์ช่ันการตรวจสอบการเช่ือมต่ออนิเตอร์เน็ต 
 สาเหตุท่ีมีการพฒันาฟังก์ชัน่น้ีเน่ืองจากแอพพลิเคชัน่จะตอ้งมีการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตเพื่อ
ร้องขอขอ้มูลต่างๆท่ีจ าเป็นจากเซิฟเวอร์ เพื่อป้องกนัการท างานผิดพลาดของแอพพลิเคชัน่ จึงตอ้งมี
ฟังกช์ัน่ท่ีสามารถแจง้เตือนผูใ้ชเ้ม่ือไม่มีการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ต 
 
3.3.7  พฒันาฟังก์ช่ันส าหรับปุ่มย้อนกลบัของอุปกรณ์ 
 ฟังก์ชั่นน้ีถูกพฒันาข้ึนมาเพื่อให้สอดคล้องกับการท างานของแอพพลิเคชั่น ในอุปกรณ์
ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์จะมีปุ่มส าหรับยอ้นกลบัไปยงัหนา้ก่อนๆ และในบางกรณีจะไม่สามารถ
ยอ้นกลบัไปยงัหนา้ก่อนแบบปกติได ้จึงตอ้งสร้างฟังกช์ัน่มาเปล่ียนการท างานของปุ่ม 
 
3.3.8 ตรวจสอบการท างานของแอพพลเิคช่ัน 
 ในส่วนของการตรวจสอบแอพพลิเคชัน่คือ จะท าการตรวจสอบการท างานของฟังก์ชัน่และ
การแสดงผลทั้งหมดวา่มีขอ้ผดิพลาดตรงไหน มีส่วนไหนท่ียงัไม่ไดท้  าการแกไ้ข แอพพลิเคชัน่สามารถ
ใช้งานได้ทั้ งระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์และไอโอเอส  จากนั้นจึงท าการจดบนัทึกเป็นหัวข้อๆ 
เพื่อท่ีจะสามารถแกไ้ขไดถู้กจุดและช่วยลดเวลาในตรวจสอบการท างานของแอพพลิเคชัน่ 
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3.3.9  จัดท าเอกสารทีเ่กีย่วข้อง 

ในส่วนสุดทา้ยของการพฒันาระบบจะตอ้งมีการจดัท าเอกสารท่ีเก่ียวกบัโครงงานข้ึน เช่น 
1) จดัท าคู่มือส าหรับโปรแกรมเมอร์เพื่อเป็นคู่มือใหส้ าหรับผูพ้ฒันาระบบคนอ่ืนๆ และ 

สามารถใชต่้อยอดระบบในภายภาคหนา้ได ้
2) จดัท าเอกสารท่ีรวบรวมตวัควบคุมทั้งหมดของแอพพลิเคชัน่ เพื่อเป็นขอ้มูลใหแ้ก่โปรแกรม

เมอร์คนอ่ืนๆท่ีตอ้งมาพฒันาต่อ เพื่อช่วยใหส้ามารถท างานรวดเร็วไดม้ากยิง่ข้ึน



 

 

 

บทที ่4 
ผลการด าเนินงานการวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 
4.1  ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 

ในเดือนแรกของการปฏิบติังานสหกิจศึกษา จะเป็นการศึกษาในเร่ืองของวธีิการใชง้านและ
เขียนโค้ดของภาษาไทป์สคริปต์และไอโอนิคเฟรมเวิร์คเป็นส่วนใหญ่ โดยเร่ิมท าการฝึกเขียน
แอพพลิเคชัน่โดยใชโ้ปรแกรมเวบ็สตอร์มและสอบถามจากพนกังานท่ีปรึกษาเพื่อความเขา้ใจท่ีมาก
ข้ึน เร่ิมเดือนท่ีสองของการปฏิบติังานสหกิจศึกษา จะเป็นในส่วนของการเร่ิมพฒันาแอพพลิเคชัน่
การจองระบบขนส่งสินคา้ โดยเร่ิมจากการสร้างโครงสร้างของแอพพลิเคชัน่ การพฒันาฟังก์ชั่น
เปิด-ปิดหน้าและฟังก์ชั่นเหตุการณ์หลังจากเปิด-ปิดหน้า การตรวจสอบการเช่ือมอินเตอร์เน็ต 
รวมถึงการตรวจสอบการท างานของระบบโดยรวม การก าหนดวิธีการทดสอบแอพพลิเคชัน่ และ
เอกสารอธิบายโคด้ต่างๆให้ส าหรับผูท่ี้จะน ามาพฒันาต่อไป เพื่อช่วยลดระยะเวลาการศึกษา เพิ่ม
ความเขา้ใจในโครงสร้างของโปรแกรมและช่วยเพิ่มศกัยภาพในการท างานให้มีประสิทธิภาพมาก
ยิง่ข้ึน ส าหรับขั้นตอนและผลการด าเนินงานต่างๆมีรายละเอียดดงัน้ี 

 
4.1.1  ศึกษา ทบทวนและเตรียมเคร่ืองมือในการใช้ภาษาไทป์สคริปต์และไอโอนิคเฟรมเวร์ิค เวอร์ชัน 2 

ในตอนแรกตอ้งท าความเขา้ใจในลกัษณะการใชง้านของภาษาไทป์สคริปตแ์ละไอโอนิคเฟรม
เวิร์ค เวอร์ชนั2ก่อนว่าต่างจากเวอร์ชนัแรกอะไรบา้ง และเพื่อท่ีจะรู้วิธีใช้งานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง แม่นย  า
และช่วยลดระยะเวลาในการคิดวิธีการเขียนต่างๆ ดงันั้นก่อนท่ีจะเร่ิมศึกษา ตอ้งท าการเตรียมเคร่ืองมือ
ท่ีใชใ้นการพฒันาแอพพลิเคชัน่ข้ึนมาก่อน 
4.1.1.1  ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรมเวบ็สตอร์ม 

1. ดาวน์โหลดโปรแกรมเวบ็สตรอมจากเวบ็ไซตข์องผูพ้ฒันา 
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รูปที ่4.1 เวบ็ไซตด์าวน์โหลดโปรแกรมเวบ็สตอร์ม 
  

2. ติดตั้งโปรแกรมเวบ็สตอร์มจากตวัอินสตอลท่ีดาวน์โหลด 
2.1  เปิดตวัติดตั้งโปรแกรมเวบ็สตอร์ม และกดปุ่มNextเพื่อเร่ิมการติดตั้ง 
 

 
 

รูปที ่4.2 การติดตั้งโปรแกรมเวบ็สตอร์ม 
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2.2  เลือกไดร์ฟและโฟลเดอร์ท่ีตอ้งการจะติดตั้งโปรแกรมเวบ็สตอร์ม 
 

 
 

รูปที ่4.3 การติดตั้งโปรแกรมเวบ็สตอร์ม 
 

2.3  เลือกการตั้งค่าส าหรับการติดตั้ง 
 

 
 

รูปที ่4.4 การติดตั้งโปรแกรมเวบ็สตอร์ม 
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2.4  กดปุ่มInstallเพื่อเร่ิมการติดตั้ง 

 

 
 

รูปที ่4.5 การติดตั้งโปรแกรมเวบ็สตอร์ม 
 

 
 

รูปที ่4.6 การติดตั้งโปรแกรมเวบ็สตอร์ม 
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2.5  กดปุ่มFinishเพื่อจบการติดตั้ง 
 

 
 

รูปที ่4.7 การติดตั้งโปรแกรมเวบ็สตอร์ม 
 

1.1.1.2 ขั้นตอนการติดตั้งโนดเจเอส 
1. ดาวน์โหลดตวัติดตั้งโนดเจเอสจากเวบ็ไซตผ์ูพ้ฒันา 

 

 
 

รูปที ่4.8 เวบ็ไซตส์ าหรับดาวน์โหลดโนดเจเอส 
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2. ติดตั้งโนดเจเอสดว้ยตวัติดตั้งท่ีดาวน์โหลดจากเวบ็ไซตผ์ูพ้ฒันา 
2.1  เปิดตวัติดตั้งโนดเจเอส และกดปุ่มNextเพื่อเร่ิมการติดตั้ง 

 

 
 

รูปที ่4.9 การติดตั้งโนดเจเอส 
 

2.2  กดยอมรับเง่ือนไขการใชง้าน จากนั้นกดNextเพื่อด าเนินการต่อ 
 

 
 

รูปที ่4.10 การติดตั้งโนดเจเอส 
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2.3  เลือกไดร์ฟและโฟลเดอร์ท่ีตอ้งการจะติดตั้งโนดเจเอส 
 

 
 

รูปที ่4.11 การติดตั้งโนดเจเอส 
 

2.4  ตั้งค่าการท างานของโนดเจเอส 
 

 
 

รูปที ่4.12 การติดตั้งโนดเจเอส 
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2.5  กดปุ่มInstallเพิ่มเร่ิมด าเนินการติดตั้งโนดเจเอส 
 

 
 

รูปที ่4.13 การติดตั้งโนดเจเอส 
 

 
 

รูปที ่4.14 การติดตั้งโนดเจเอส 
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2.6  กดปุ่มFinishเพื่อจบการติดตั้งโนดเจเอส 
 

 
 

รูปที ่4.15 การติดตั้งโนดเจเอส 
 

4.1.1.3  ขั้นตอนการติดตั้งกติ 
1. ดาวน์โหลดตวัติดตั้งกิตจากเวบ็ไซตผ์ูพ้ฒันา 
 

 
 

รูปที ่4.16 เวบ็ไซตส์ าหรับดาวน์โหลดกิต 
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2. ติดตั้งกิตดว้ยตวัติดตั้ง 
2.1  เปิดตวัติดตั้งกิต และกดปุ่มNextเพื่อเร่ิมการติดตั้ง 
 

 
 

รูปที ่4.17 การติดตั้งกิต 
 

2.2  การตั้งค่าการติดตั้งกิต 
 

 
 

รูปที ่4.18 การติดตั้งกิต 
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  รูปที ่4.19 การติดตั้งกิต 
 

 
 

รูปที ่4.20 การติดตั้งกิต 
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รูปที ่4.21 การติดตั้งกิต 
 

 
 

รูปที ่4.22 การติดตั้งกิต 
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2.3  กดปุ่มInstallเพื่อเร่ิมด าเนินการติดตั้ง 
 

 
 

รูปที่ 4.23 การติดตั้งกิต 
 

2.4  กดปุ่มFinishเพื่อจบการติดตั้ง 
 

 
 

รูปที ่4.24 การติดตั้งกิต 
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4.1.2  ศึกษาโครงสร้างการท างานของแอพพลเิคช่ันทีพ่ฒันาด้วยไอโอนิคเฟรมเวร์ิค เวอร์ช่ัน1 
ในการพฒันาแอพพลิเคชัน่ดว้ยไอโอนิคเฟรมเวิร์คเวอร์ชัน่2 โดยอา้งอิงจากแอพพลิเคชัน่ท่ี

พฒันาดว้ยไอโอนิคเฟรมเวิร์ค เวอร์ชัน่1 คือการรู้ว่าโครงสร้างการท างานของแอพพลิเคชั่นของ
เวอร์ชัน่1นั้นเป็นอย่างไร สามารถท าอะไรได ้แต่ละหน้าแสดงอะไรออกมาและฟังก์ชัน่แต่ละท่ีมี
การท างานอยา่งไร เม่ือมีค่าน้ีส่งไปท่ีเซิฟเวอร์ระบบจะท าการส่งอะไรกลบัมาให ้ซ่ึงสามารถเร่ิมจาก
การศึกษาตวัควบคุมท่ีทางแอพพลิเคชัน่มีอยูก่่อน และผลลพัธ์จากการศึกษาโครงสร้างนั้น สามารถ
แบ่งส่วนการท างานของส่วนต่างๆ 
 

4.1.3  ศึกษาโครงสร้างการท างานของไอโอนิคเฟรมเวร์ิค เวอร์ช่ัน2 
 หลังจากศึกษาโครงสร้างและการท างานของแอพพลิเคชั่นท่ีใช้เป็นต้นแบบจนเข้าใจ
หมดแลว้ จึงเร่ิมศึกษาโครงสร้างการท างานและค าสั่งต่างๆของไอโอนิคเฟรมเวิร์ค เวอร์ชัน่2 เพราะ
งานท่ีไดรั้บหมอบหมายคือ การท าแอพพลิเคชัน่ท่ีพฒันาดว้ยไอโอนิคเฟรมเวิร์ค เวอร์ชัน่2 
 

 
 

รูปที ่4.25 โลโกข้องไอโอนิคเฟรมเวิร์ค เวอร์ชัน่2 
 

 จากการศึกษาไอโอนิคเฟรมเวิร์ค เวอร์ชัน่2 พบวา่ในเวอร์ชัน่2มีความแตกต่างจากเวอร์ชัน่1
เป็นอยา่งมาก ทั้งในเร่ืองของประสิทธิภาพการท างานของแอพพลิเคชัน่ เทคโนโลยท่ีีรองรับ รวมถึง
การปรับใหภ้าษาท่ีใชง่้ายต่อการใชง้านมากข้ึน 
 

4.1.4  สร้างโครงสร้างของแอพพลเิคช่ัน 
 หลงัจากศึกษาโครงสร้างการท างานและค าสั่งของไอโอนิคเฟรมเวิร์ค เวอร์ชัน่2แลว้ ไดเ้ร่ิม
สร้างโครงสร้างของแอพพลิเคชัน่ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
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1) สร้างหนา้ของแอพพลิเคชัน่ โดยใชค้  าสั่งของIONIC 
 

 
 

รูปที ่4.26 ค  าสั่งสร้างหนา้แอพพลิเคชัน่ 
 

2) ประกาศช่ือหนา้ทั้งหมดของแอพพลิเคชัน่ลงในไฟลa์pp.module.ts เพื่อใหแ้อพพลิเคชัน่ 
สามารถเรียกใชห้นา้นั้นๆได ้

 

 
 

รูปที ่4.27 การประกาศหนา้ลงไฟลa์pp.module.ts 
 

4.1.5  พฒันาฟังก์ช่ันเช่ือมต่อหน้าภายในแอพพลเิคช่ัน 
 หลงัจากวางโครงสร้างของแอพพลิเคชัน่เสร็จแลว้ ต่อมาท่ีตอ้งท าคือการเช่ือมต่อหนา้ต่างๆ
ใหส้ามารถเปิด-ปิดได ้ 
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รูปที ่4.28 ตวัอยา่งการเปล่ียนหนา้ภายในแอพพลิเคชัน่ 

 

 โดยวธีิการเช่ือมต่อหนา้ท่ีใชภ้ายในแอพพลิเคชัน่มีทั้งหมด 2 แบบ 
1) การเช่ือมต่อแบบใชN้avigationController การเช่ือมต่อแบบNavigationControllerเป็น 

การเช่ือมต่อแบบปกติ ใชไ้ดใ้นกรณีทัว่ไป 
 

 
 

รูปที ่4.29 ตวัอยา่งค าสั่งท่ีใชเ้ช่ือมต่อแบบNavigationController 
 

2) การเช่ือมต่อแบบใชM้odalController  การเช่ือมต่อแบบModalControllerเป็นการ 
เช่ือมต่อแบบพิเศษ นิยมใชใ้นกรณีท่ีตอ้งการให้หนา้ท่ีจะเปิดนั้นเด่นข้ึนมาแทนท่ีหนา้เดิม เช่น หนา้
ส าหรับลงช่ือเขา้ใชง้าน 
 

 
 

รูปที ่4.30 ตวัอยา่งค าสั่งท่ีใชใ้นเช่ือมต่อแบบModalController 



40 

 

 

 
4.1.6  พฒันาUser Interfaceภายในแอพพลเิคช่ัน 
 หลังจากท าการเช่ือต่อหน้าภายในแอพพลิเคชั่นหมดแล้ว ส่วนต่อมาคือการท าUser 
Interfaceท่ีเป็นหนา้ตาของแอพพลิเคชัน่ โดยใชห้นา้ตาของแอพพลิเคชัน่ท่ีพฒันาดว้ยไอโอนิคเฟรม
เวร์ิค เวอร์ชัน่ 1 เป็นแม่แบบ 
 
4.1.7  พฒันาฟังก์ช่ันการตรวจสอบการเช่ือมต่ออนิเตอร์เน็ต 
 แอพพลิเคชัน่การจองระบบขนส่งสินคา้และแอพพลิเคชัน่ขายสินคา้ออนไลน์จ าเป็นตอ้งใช้
การเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต ในกรณีท่ีผูใ้ชไ้ม่ไดท้  าการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตอาจท าให้เกิดขอ้ผิดพลาด
กบัแอพพลิเคชัน่ได ้ท าให้ตอ้งมีฟังก์ชัน่มารองรับกรณีท่ีไม่มีการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต ในไอโอนิค
เฟรมเวิร์ค เวอร์ชัน่ 2  จะใช้ปลัก๊อินNetwork ในการตรวจสอบการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต ขั้นตอน
การใชง้านปลัก๊อินNetworkมีดงัน้ี 

1) เพิ่มปลัก๊อินNetworkลงในโปรเจค 
 

 
 

รูปที ่4.31 ค  าสั่งเพิ่มปลัก๊อินNetwork ลงโปรเจค 
 

2) ติดตั้งปลัก๊อินNetworkลงไอโอนิค 
 

 
 

รูปที ่4.32 ค  าสั่งติดตั้งปลัก๊อินNetwork บนไอโอนิคเฟรมเวร์ิค 
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3) ประกาศปลัก๊อินNetworkลงในไฟลa์pp.module.ts 
 

 
 

รูปที ่4.33 ประกาศปลัก๊อินNetworkเพื่อเตรียมการใชป้ลัก๊อิน 
 

4) สร้างฟังกช์ัน่ตรวจสอบการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 
 

 
 

รูปที ่4.34 ฟังกช์ัน่ตรวจสอบการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 
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4.1.8  พฒันาฟังก์ช่ันส าหรับปุ่มย้อนกลบัของอุปกรณ์ 
ฟังกช์ัน่น้ีเป็นฟังกช์ัน่ส าหรับระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์โดยเฉพาะ เน่ืองจากจะมีปุ่มส าหรับ

ยอ้นกลบัของอุปกรณ์ ในการท างานของแอพพลิเคชัน่บางอยา่งไม่สามารถยอ้นกลบัไปแบบปกติได ้จึง
ตอ้งสร้างฟังกช์ัน่มาเปล่ียนการท างานของปุ่ม 

 

 
 

รูปที ่4.35 ฟังกช์ัน่ส าหรับเปล่ียนการท างานของปุ่มกลบับนแอนดรอยด์ 
 

4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

 จากการพฒันาโมบายแอพพลิเคชัน่การจองระบบขนส่งสินคา้ การท างานของระบบจะเป็น
ลกัษณะการรับส่งขอ้มูลระหว่างแอพพลิเคชั่นและฝ่ังเซิฟเวอร์เป็นส่วนใหญ่ จะมีขอ้มูลอยู่ในฝ่ัง
แอพพลิเคชัน่น้อยมาก ท าให้ประหยดัทรัพยากรของมือถือผูใ้ช้งานและขนาดของแอพพลิเคชัน่มี
ขนาดเล็ก รวมถึงสามารถแกไ้ขขอ้มูลต่างๆไดง่้ายและรวดเร็วนอกจากสะดวกต่อการใชง้านแลว้ ใน
ส่วนของการพฒันาก็สะดวกเช่นกัน เพราะผูพ้ฒันาท าแค่เพียงดึงข้อมูลท่ีตนเองต้องการจาก        
เซิฟเวอร์มาใช้งานและเขียนฟังก์ชั่นเพื่อท าการแสดงออกมาตามท่ีตอ้งการ แต่ขอ้เสียหลกัท่ีเจอ
ระหวา่งพฒันาแอพพลิเคชัน่น้ีคือ ในกรณีท่ีอินเทอร์เน็ตเช่ือมต่อไม่ได ้ทั้งระบบของแอพพลิเคชัน่ก็
จะท างานไม่ไดเ้ช่นกนั จะเหลือเพียงหนา้ยไูอท่ีแสดงขอ้มูลต่างๆท่ีทางโทรศพัทข์องผูใ้ชง้านท าการ
โหลดขอ้มูลเสร็จเรียบร้อยแลว้ หรือในกรณีท่ีขอ้มูลท่ีร้องขอจากเซิฟเวอร์มาหลงัจากหน้ายูไอท า
การประมวลผลและแสดงผลเรียบร้อยแลว้ ส่งผลกระทบต่อแอพพลิเคชัน่อยา่งมากเช่นกนั  
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4.3 วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลที่ได้รับกบัวตัถุประสงค์และ
จุดมุ่งหมายในการปฏบัิตงิานหรือการจัดท าโครงการ 
 

 ในการพฒันาแอพพลิเคชัน่การจองระบบขนส่งสินคา้และแอพพลิเคชัน่ขายสินคา้ออนไลน์ 
พบว่าเป็นระบบท่ีตอบโจทย์ตามความต้องการของผู ้ทดสอบแอพพลิเคชั่น ในด้านความ
สะดวกสบาย และสามารถใชง้านไดทุ้กสถานท่ี ในการซ้ือสินคา้หรือการใชบ้ริการ โดยในการเก็บ
ขอ้มูลจากการทดสอบระบบคร้ังแรก ไดเ้จอส่ิงท่ีตอ้งปรับปรุงต่างๆ เช่น ระบบการท างานมีความ
ซบัซอ้น การแสดงขอ้มูลออกมาไม่ถูกตอ้ง และเม่ือท าการแกไ้ขเสร็จ และน าไปทดสอบอีกคร้ัง พบ
ปัญหานอ้ยลง ประสิทธิภาพการท างานท่ีดีมากยิ่งข้ึน ซ่ึงตรงตามจุดมุ่งหมายของงาน ท่ีตอ้งการให้
ผูใ้ชง้านสามารถใชง้านไดง่้ายและเป็นแอพพลิเคชัน่ท่ีมีคุณภาพ  

  
 



 

 

 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 

 การพฒันาโมบายแอพพลิเคชัน่การจองระบบขนส่งสินคา้ท่ีพฒันาดว้ยไอโอนิคเฟรมเวิร์ค 
เวอร์ชนั2 เกิดมาจากความตอ้งการของทางบริษทั  เอ-โฮสต ์ท่ีจะสร้างโมบายแอพพลิเคชัน่ท่ีพฒันา
ดว้ยไอโอนิคเฟรมเวิร์ค 2 เน่ืองจากไอโอนิคเฟรมเวิร์คเวอร์ชัน่2 มีประสิทธิภาพท่ีดีกวา่ และรองรับ
เทคโนโลยมีากกวา่ เพื่อช่วยลูกคา้ไดรั้บประสบการณ์ท่ีดีในการใชง้านแอพพลิเคชนั  
 ในการพฒันาแอพพลิเคชั่นในตอนแรกนั้น จะตอ้งเร่ิมจากการสร้างเทมเพลตโดยอา้งอิง
จากแอพพลิเคชั่นท่ีถูกพฒันาด้วยไอโอนิคเฟรมเวิร์คเวอร์ชัน1 ดงันั้นในช่วงแรกจึงท าความรู้จกั
เก่ียวกบัระบบโครงสร้างต่างๆในการท างาน เพื่อให้ง่ายต่อการพฒันา รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
โดยมีพี่ในทีมช่วยสอนและช่วยพฒันาร่วมกนัจนส าเร็จ จากนั้นจึงเร่ิมพฒันาในส่วนของฟังก์ชั่น
การท างานต่างๆ เพื่อใหแ้อพพลิเคชัน่สามารถท างานไดอ้ยา่งราบร่ืน เช่น การเปิด-ปิดหนา้ต่างๆ การ
ร้องขอขอ้มูลจากเซิฟเวอร์เพื่อมาแสดง การสร้างUser Interfaceของแอพพลิเคชัน่ นอกจากน้ียงัช่วย
ในการแกไ้ขบัก๊ของแอพพลิเคชัน่ต่างๆท่ีท างานผิดพลาดหรือไม่สามารถท างานไดต้ามเป้าหมาย 
เช่น การกลบัไปยงัหนา้หลกัเม่ือท ารายการสั่งซ้ือสินคา้หรือบริการเสร็จ จะตอ้งกลบัไปยงัหน้าหลกั 
เพื่อป้องกันความผิดพลาดท่ีอาจเกิดข้ึน ถ้าผูใ้ช้กดยอ้นกลับไปยงัขั้นตอนการสั่งซ้ือสินคา้และ
บริการ และยงัมีอีกหลายๆฟังก์ชั่นและปัญหาต่างๆ ท่ีได้ท าการแก้ไขเป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว โดย
ระหวา่งท่ีมีการพฒันาแอพพลิเคชัน่นั้น ก็ไดเ้ขา้ร่วมประชุมอพัเดทความคืบหนา้ของแอพพลิเคชัน่ 
เม่ือพฒันาแอพพลิเคชั่นเสร็จเรียบร้อยแล้วจึงได้รีบมอบหมายให้จดัท าเอกสารสรุปฟังก์ชัน่การ
ท างานของแอพพลิเคชัน่ทั้งหมดท่ีรับหมอบหมายและคู่มือโปรแกรมเมอร์ เพื่อให้ผูท่ี้จะมาพฒันา
ต่อสามารถเรียนรู้เก่ียวกบัโครงสร้างไดง่้ายและรวดเร็ว 

 
5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 

 ปัญหาในเร่ืองของการไม่เขา้ใจโครงสร้างของระบบหรือการใช้งานของภาษาหรือเฟรม
เวิร์คนั้นๆ จึงท าให้เกิดขอ้จ ากดัของความคิดว่าควรจะใช้วิธีไหนในการพฒันาหรือแกไ้ข ซ่ึงส่ิงน้ี
มกัจะเกิดข้ึนในช่วงเร่ิมศึกษาหรือพบปัญหาเป็นคร้ังแรก ดงันั้นควรท่ีจะศึกษาวิธีการใช้งานของ
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ภาษาและเฟรมเวิร์คท่ีตอ้งน ามาใช้อย่างถ่ีถว้น เพื่อท่ีจะไม่เสียเวลาภายหลงัในการศึกษาส่ิงเดิมๆ 
เม่ือเขา้ใจวิธีการใชง้านไดร้ะดบัหน่ึงแลว้ ค่อยเร่ิมศึกษาในส่วนของโครงสร้างแอพพลิเคชัน่แลว้จะ
พบวา่สามารถเขา้ใจส่ิงต่างๆไดร้วดเร็วและง่ายข้ึนอยา่งมาก 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
  

 จากการด าเนินงานของสหกิจศึกษาได้ระยะหน่ึง การท่ีไม่เขา้ใจภาษาท่ีใช้ในการพฒันา 
อย่างถ่องแทจ้ะท าให้เกิดขอ้ผิดพลาดโดยท่ีไม่รู้ตวัเสมอ และเม่ือพบขอ้ผิดพลาดนั้นจ าเป็นตอ้งใช้
ระยะเวลาหน่ึงในการแกไ้ขปัญหา ท าให้การท างานเกิดการล่าชา้ ควรแกไ้ขดว้ยการท าความเขา้ใจ
ในภาษาท่ีใช้ให้ดีเสียก่อน และการปรับตวัให้เขา้กบัสถานท่ีและผูค้นในท่ีท างานเป็นส่ิงท่ีควรท า 
เพื่อใหเ้กิดความสบายใจและสามารถท างานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพท่ีดียิง่ข้ึน 
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