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บทสรุป 
 

ในการสหกิจศกึษาไดรั้บมอบหมายในต าแหน่ง พฒันา Software และ ทดสอบระบบ ERP มี
ส่วนช่วยในการสอนการใชง้านระบบ ERP เบ้ืองตน้ใหก้บัพนกังานในองศก์ร และตรวจเช็ค
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์/ติดตั้ง Software ขององคก์ร 

จากการน า Counter มาใชง้านสามารถท าใหบ้ริหารงานไดเ้ร็วรวดมากข้ึน ลดการท างานท่ี
ซ ้าซอ้น สามารถน าไปพฒันาโปรแกรมไดง่้านเพราะใชภ้าษา C ++ 
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กิตติกรรมประกาศ 

 

การเขียนกิตติกรรมประกาศเป็นข้อความแสดงความขอบคุณต่อแหล่งทุนท่ีให้การ
สนบัสนุนการจดัท าโครงงาน การคน้ควา้ และให้ความร่วมมือในการท าและการเขียนบทความต่าง 
ๆ ใหส้ าเร็จลุล่วงไปดว้ยดี 

โครงงานฉบับน้ี ส าเร็จลุล่วงไปได้ดว้ยความเมตตาช่วยเหลืออย่างยิ่งจากคุณ เอกชัย 
พิจารณ์ท่ีอนุมติัเห็นชอบในการจดัท าโครงงานและให้ความรู้เก่ียวกบัขั้นตอนการท างานรวมถึง
ติดตามและใหแ้นวทางการแกไ้ขปัญหาท่ีพบระหว่างการจดัท าโครงงาน 

ขอขอบพระคุณ บริษทั พี ควอลิต้ี แมชชีน พาร์ท จ  ากัดท่ีเปิดโอกาศรับนักศึกษาเข้า
ท างานในบริษทัท าให้นักศึกษาไดส้ัมผสักบัสภาพแวดลอ้มการท างานจริง และ ไดเ้รียนรู้จากการ
ท างานจริง เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาตนเองต่อไป 
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บทที่  1 
บทน า 

 
ในบทน้ีจะกล่าวถึงการแนะน า สถานประกอบการในดา้นต่างๆ ต าแหน่งและหน้าท่ีท่ี

ผูจ้ดัท าโครงงานไดรั้บ รวมไปถึงวตัถุประสงคข์องโครงงาน และค าศพัทต่์าง ๆ ท่ีไดใ้ชใ้นโครงงาน
ฉบบัน้ี 

 

1.1 ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 
 

 
รูปที่   1.1   สญัลกัษณ์ของบริษทั 

 

ช่ือหน่วยงาน บริษทั พี ควอลิต้ี แมชชีน พาร์ท (P Quality Machine Parts Co, Ltd.) 
ที่ตั้ง   188/8-9 ม.1 ถนนเทพารักษ ์ต.บางเสาธง อ.บางเสาธง จ.สมุทรปราการ 10540 
โทรศัพท์  02-7064514-7 
แฟกซ์  08-7064955 
เวบ็ไซต์  http://www.p-quality.com/ 
อเีมลล์  marketing@p-quality.com 
 
 
 
 
 
 
 
 

mailto:marketing@p-quality.com
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รูปที่   1.2   สถานท่ีตั้ง บริษทั พี ควอลิต้ี แมชชีน พาร์ท 
 

1.2 ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลักขององค์กร 
เป็นบริษทัฯ ชั้นน าในกลุ่มธุรกิจผลิตช้ินส่วนรถจกัรยานยนต ์ ช้ินส่วนยานยนต ์ และช้ินส่วน

อิเลค็โทรนิคส์ ช้ินส่วนคอมเพรสเซอร์ โดยมีตลาดทั้งภายในประเทศและต่างประเทศ เช่น ญ่ีปุ่น เวียดนาม 
มาเลเซีย และฝร่ังเศส เป็นตน้ และบริษทัฯ ไดรั้บการรับรองมาตรฐานระบบคุณภาพ ISO 9001:2008 , ISO 
14001:2004 และ ISO/TS 16949:2009 จาก TUV Nordกลุ่มสินคา้และบริการหลกัของ พี ควอลิต้ี แมชชีน พาร์ท
ไดแ้ก่ช้ินส่วนรถจกัรยานยนต,์ ช้ินส่วนยานยนตแ์ละ ช้ินส่วนคอมเพรสเซอร์ 

 

1.3 รูปแบบการจดัองค์กรและการบริหารองค์กร 
 

                  
 

รูปที่   1.3   แผนภูมกิารบริหารองคก์ร 
 

นาย พฒันศกัด์ิ แสนสมรส
Assistant General Manager

นาย รุ่งนิรันดร์ วงศร์าช
Manager

นาง รจนา อุ่นค  า
Senior Officer

นาง ดาวเรือง ยตูะโคตร 
Temporary

นาย เอกชยั พิจารณ์ 
Officer

นาย ธนพล จนัทิพยว์งษ์
Trinee
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1.3.1  ปรัชญา 

             คิดใหม่ ท าไว กา้วไกล พี ควอลิต้ี รวมเป็นหน่ึง  
1.3.2  ค่านิยม 

             1. พฒันาระบบการวางแผนการผลิตโดยน าระบบสารสนเทศมาใช ้ 
           2. มุ่งพฒันาเทคโนโลยกีารผลิตใหท้นัสมยั ดว้ยระบบ Automation เพื่อลดตน้ทุนการผลิต  
           3. ลดของเสียโดยการปรับปรุงอยา่งต่อเน่ืองดว้ย Kaizen , GR&R , SPC. เพื่อพฒันา

คุณภาพผลิตภณัฑ ์
           4. มุ่งพฒันาผลิตภณัฑง์าน Assembly เพื่อสร้างผลก าไรใหก้บัองคก์ร 
           5. ส่งเสริมพฒันาความรู้ , ความสามารถ ของบุคลากรในองคก์รโดยช้ีวดัดว้ย 

Competency อยา่งต่อเน่ือง 
           6. ด  าเนินธุรกิจอยา่งมีจริยธรรม มีความรับผดิชอบต่อสงัคม ส่ิงแวดลอ้มของชุมชน และ

พ้ืนท่ีภายในกระบวนการผลิตเพ่ือยกระดบัคุณภาพชีวิตของพนกังาน 
1.3.3  วสัิยทัศน์ 

             สร้างความพึงพอใจใหลู้กคา้ดว้ยการส่งมอบตรงเวลา สินคา้มีคุณภาพ บริการท่ี
ประทบัใจ พฒันาเทคโนโลยเีพ่ือลดตน้ทุน และสร้างมูลค่าเพ่ิมใหก้บัผลิตภณัฑ ์
  
1.4 ต าแหน่งและหน้าที่งานทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

ต าแหน่ง นักศึกษาฝึกงาน ในแผนก บริหารทรัพยากรบุคคลงานท่ีไดรั้บมอบหมายคือการ 
ทดสอบระบบ ERP และ พฒันา Software และงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

 

1.5 พนักงานที่ปรึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานที่ปรึกษา 
พนกังานท่ีปรึกษา นาย เอกชยั พิจารณ์ 
ต าแหน่ง เจา้หนา้ท่ีแผนกบริหารทรัพยากรบุคคล ฝ่าย IT 
 
 
 
 
 
 



 
4 

 

1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัตงิาน 
           เร่ิมตน้การปฏิบติังาน   : 29 พฤษภาคม 2560  
           ส้ินสุดการปฏิบติังาน : 29 กนัยายน    2560  
           รวมระยะเวลา  : 18 สปัดาห์ ( 4 เดือน ) 
 

1.7 ที่มาและความส าคญัของปัญหา 
 เน่ืองจากไม่เคยมีบริษทัยงัคงใชร้ะบบการตรวจนบัช้ินงานแบบแมนนวล เลยท าใหต้อนน้ีการ

ท างานมีการท างานท่ีซ ้าซอ้นซ่ึงส้ินเปลืองเวลาแลว้ยงัไม่สามารถบริหารงานไดอ้ยา่งมีคุณภาพเต็ม
100เปอร์เซ็นเพราะช้ินงานไม่ไดอ้พัเดตช้ินงานว่าเสร็จแลว้ก่ีช้ินแบบ Real Time  

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
1. เปล่ียนจากการตรวจนบัช้ินงานแบบแมนนวลเป็นการช้ินงานแบบออโตโ้ดยขอ้มูลการนบั 

จะส่งจากอุปกรณ์ท่ีติดตัง่กบัเคร่ืองจกัร 

2. เพ่ือแกไ้ขปัญหาการท างานท่ีซ ้าซอ้นของ หวัหนา้งานท่ีตอ้งลง Line ไปตรวจสอบช้ินงาน 

3. เพื่อลดการใชง้านประดาษจากการปรินรายงานการท างานในแต่ละวนัเป็นแบบ Realtime แทน 

4. เพื่อใหผู้บ้ริหารสามารถวางแผนล่วงหนา้ไดเ้วลามี Order เขา้มาสามารถส่งสินคา้ไดต้าม 
ก าหนด 

5. เพื่อน าขอ้มูลการท างานของพนกังานมาวิเคราะห์และแกไ้ขปัญหาในช่วงของการท างาน 
 

1.9 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการปฏิบัตงิานหรือโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 
1. ส่ิงท่ีคาดว่าจะไดรั้บจากการท าโครงงานน้ี คือ การเรียนรู้ระบบไฟฟ้าและการต่อวงจรมี 

แผนการท างานเป็นล าดบัขั้นตอนและเขา้ใจง่าย 
2. ส่ิงท่ีคาดว่าจะไดรั้บจากการท าโครงงานน้ี คือ การเรียนรู้การพฒันาโปรแกรม C++,PHP 
3. ส่ิงท่ีคาดว่าจะไดรั้บจากการท าโครงงานน้ี คือ อุปกรณ์ท่ีสร้างข้ึนจะมีประโยชน์ต่อองคก์ร 
4. ส่ิงท่ีคาดว่าจะไดรั้บจากการท าโครงงานน้ี คือ สามารถใชอุ้ปกรณ์ท่ีสร้างข้ึนมาไดจ้ริง 

5. ส่ิงท่ีคาดว่าจะไดรั้บจากการท าโครงงานน้ี คือ ท าใหเ้รามีประสบการณ์ในการท างานมากยิง่ข้ึน 

6. ส่ิงท่ีคาดว่าจะไดรั้บจากการท าโครงงานน้ี คือ สามารถน าความรู้ท่ีไดจ้ากการท าโครงงาน 

 ไปใชใ้นการท างานในอนาคตได ้
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1.10   นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. C++ : คือ ภาษา C programming language เป็นภาษาในการเขียนโปรแกรม เกิด 

จากแนวคิดในการเพ่ิมประสิทธิภาพภาษา C  ภาษาท่ีมีความเป็น Object Oriented Programming 
(โปรแกรมเชิงวตัถุ) และน้ีเองคือท่ีมาของภาษา  C++ 

2. PHP : คือภาษาคอมพิวเตอร์จ  าพวก scripting language ภาษาจ าพวกน้ีค  าสัง่ต่างๆจะเก็บ 
อยู่ในไฟล์ที่เรยีกว่า script และเวลาใช้งานต้องอาศยัตวัแปรชุดค าส ัง่ ตวัอยา่งของภาษาสครปิก็
เช่น JavaScript , Perl เป็นต้น ลกัษณะของ PHP ที่แตกต่างจากภาษาสครปิต์แบบอื่นๆ คอื PHP 
ได้รบัการพัฒนาและออกแบบมา เพื่อใช้งานในการสร้างเอกสารแบบ HTML โดยสามารถ
สอดแทรกหรอืแก้ไขเนื้อหาไดโ้ดยอตัโนมตั ิดงันัน้จงึกล่าวว่า PHP เป็นภาษาที่เรยีกว่า server-
side 

3. MySQL : โปรแกรมระบบจดัการฐานขอ้มูล ท่ีพฒันาโดยบริษทั MySQL AB มีหนา้ท่ี 
เกบ็ขอ้มูลอย่างเป็นระบบ รองรบัค าส ัง่ SQL เป็นเครื่องมอืส าหรบัเก็บขอ้มูล ที่ต้องใช้ร่วมกบั
เครื่องมอืหรอืโปรแกรมอื่นอย่างบรูณาการ เพื่อใหไ้ดร้ะบบงานที่รองรบั ความตอ้งการของผูใ้ช ้
เช่นท างานร่วมกบัเครื่องบรกิารเวบ็ (Web Server) เพื่อให้บรกิารแก่ภาษาสครปิต์ที่ท างานฝัง่
เครื่องบรกิาร (Server-Side Script) เช่น ภาษา php ภาษา aps.net หรอืภาษาเจเอสพ ีเป็นตน้ หรอื
ท างานร่วมกบัโปรแกรมประยกุต์ (Application Program) เช่น ภาษาวชิวลเบสกิดอทเน็ต ภาษา
จาวา หรอืภาษาซชีารป์ เป็นตน้ โปรแกรมถูกออกแบบใหส้ามารถท างานไดบ้นระบบปฏบิตักิาร
ทีห่ลากหลาย และเป็นระบบ 

4. Raspberry Pi: เป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ขนาดเลก็เมื่อเทียบกบัคอมพิวเตอร์เดสกท์็อปปกติ  
ท างานได้เหมือนเครื่องคอมพิวเตอร์ สามารถต่อจอคอมพิวเตอร์หรอืจอทีวทีี่รองรบั HDMI 
รองรบัเมาสแ์ละคยีบ์อรด์ผ่าน USB port ปกต ิ

5. Linux  :ลีนุกซเ์ป็นระบบปฏิบติัการเช่นเดียวกบั ดอส ไมโครซอฟตว์ินโดวส์ หรือยนิูกซ ์ 
โดยลนุีกซน์ัน้จดัวา่เป็นระบบปฏบิตักิารยนูิกซป์ระเภทหนึ่ง การทีล่นุีกซ์เป็นทีก่ล่าวขานกนัมาก
ขณะนี้ เนื่องจากความสามารถของตวัระบบปฏบิตักิารและโปรแกรมประยกุตท์ีท่ างานบนระบบลี
นุกซ ์โดยเฉพาะอยา่งยิง่โปรแกรมในตระกลูของ GNU (GNU's Not UNIX) 
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บทที่  2  
ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 

 
ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ีเป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยมีา

ใชใ้นการปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศกึษาซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมา
ประยกุตใ์ชแ้ละเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 
 

2.1 ทฤษฎทีี่ใช้ในการปฎบิัตงิาน 
2.1.1 นิยามของวงจร SDLC 

SDLC : Systems Development Life Cycleคือการพฒันาระบบสารสนเทศในองค์กร
จะตอ้งมีการวิเคราะห์กระบวนการท างานของ องคก์ร เราเรียกว่า System development Life Cycle 
(SDLC) การพฒันาระบบในองค์กรเป็นหน้าท่ีของนักวิเคราะห์ระบบท่ีจะต้องท าการติดต่อ กับ
หน่วยงานท่ีตอ้งการพฒันาระบบสารสนเทศ ว่าการท างานมีองคป์ระกอบอะไรบา้ง เช่นขนาดของ
องคก์ร รายละเอียดการท างาน ถา้เป็นบริษทัขนาดใหญ่นักวิเคราะห์จะตอ้งเขา้ใจให้ชดัเจนเก่ียวกบั
มาตรฐาน การท างาน กระบวนการท างาน 
 

2.2 การวเิคราะห์และออกแบบระบบ 
2.2.1 ขั้นตอนที่ใช้ศึกษาขบวนการวเิคราะห์และออกแบบระบบ ประกอบด้วย 

1. การท าความเขา้ใจกบัปัญหา(ตระหนกัว่ามีปัญหาในระบบ) 
2. การรวบรวมขอ้มูล(ก  าหนดปัญหา และศึกษาว่าเป็นไปไดห้รือไม่ท่ีจะเปล่ียนแปลงระบบ) 
3. การวิเคราะห์ระบบ (ก  าหนดความตอ้งการของระบบใหม่) 
4. การออกแบบระบบ (การออกแบบ) 
5. การพฒันาระบบ และ จดัท าเอกสาร(เขียนและทดสอบโปรแกรม) 
6. การปรับเปล่ียน (ปรับเปลืยนการใชโ้ปรแกรม) 
7. การบ ารุงรักษา(การแกไ้ขโปรแกรม) 
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2.2.2 โครงสร้างของเวบ็แอพพลเิคช่ัน 
Client-Server Model เป็นโครงสร้างท่ีมีการแยกส่วนระหว่างฝ่ังผู ้ให้บริการหรือ

ทรัพยากร (Service Provider or Resource Provider) ซ่ึงเราจะเรียกว่าเป็น ฝ่ัง Server และฝ่ังผูข้อใช้
บริการหรือ ทรัพยากร (Service Requester or Resource Requester) นั้น ๆ ซ่ึงเราจะเรียกว่าเป็น ฝ่ัง 
Client 

1. Client : เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีไปร้องขอบริการและรับบริการอยา่งใดอยา่งหน่ึงจาก Server 
2. server : เคร่ืองคอมพิวเตอร์หรือระบบปฏิบติัการหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท่ีท า 

หน้าที่ให้บริการอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายอย่าง โดยอาศยัโปรแกรม Web server แก่เครื่อง
คอมพิวเตอร์หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เป็นลูกข่าย ในระบบเครือข่าย server แบ่งเป็น 3 
ประเภทได้ แก่ เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ท าหน้าที่ให้บรกิารอะไรบางอย่างแก่คอมพิวเตอร์หรือ
โปรแกรมคอมพวิเตอรอ์ื่นและระบบปฏบิตักิารคอมพวิเตอรท์ี่ท าหน้าที่ให้บรกิารอะไรบางอย่าง
แก่คอมพวิเตอรห์รอืโปรแกรมคอมพวิเตอร์อื่นและโปรแกรมคอมพวิเตอร์ที่ท าหน้าที่ให้บรกิาร
อะไรบางอยา่งแก่คอมพวิเตอรห์รอืโปรแกรมคอมพวิเตอรอ์ื่น  

3. client/server : การท่ีมีเคร่ืองผูใ้หบ้ริการ (server) และเคร่ืองผูใ้ชบ้ริการ (client)  
เชื่อมต่อกนัอยู่ และเครื่องผูใ้ช้บรกิารไดม้กีารตดิต่อรอ้งขอบรกิารจากเครื่องผู้ให้บรกิาร เครื่องผู้
ใหบ้รกิารกจ็ะจดัการตามทีเ่ครื่องผูข้อใชบ้รกิารรอ้งขอ แลว้ส่งขอ้มลูกลบัไปให้ 

2.2.3 ส่วนประกอบของอปุกรณ์การตรวจนับชิ้นงาน 
 ส่วนประกอบฝ่ังอุปกรณ์ 
1. Raspberry Pi 3 Model B 1GB (New Version) 

 

 
 

รูปที่   2.1   Raspberry Pi3 
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บอ ร์ด  Raspberry Pi 3 Model B จาก  Raspberry Pi Foundation ใช้ ซีพี ยู  Broadcom 
BCM283764-bit Quad-Core ARM Cortex-A53 ARMv8 ความ เร็ ว  1.2 GHz มีห น่ ว ยค วามจ า 
LPDDR 2 SDRAM ข น า ด  1 GB ชิ พ  Broadcom BCM43438 เป็ น  Wi-Fi 802.11 b/g/n แ ล ะ 
Bluetooth 4.1 (Classic and Low-Energy) พร้อมสายอากาศแบบ Chip Antenna บนบอร์ด พอร์ต
อ่ืนๆ ประกอบดว้ย USB 2.0 Host x 4 Fast Ethernet RJ-45 10/100 Mbps x 1 HDMI x 1  Audio and 
Composite Video 3.5mm4-pole x 1 CSI Camera x 1  DSI Display x 1  Micro SD Card Slot x 1  
และ GPIO 40-pin 

2. PCF8591 

 
รูปที่   2.2   PCF8591 

 
บอ ร์ด  Raspberry Pi 3 Model B จาก  Raspberry Pi Foundation ใช้ ซีพี ยู  Broadcom 

BCM283764-bit Quad-Core ARM Cortex-A53 ARMv8 ความ เร็ ว  1.2 GHz มีห น่ ว ยค วามจ า 
LPDDR 2 SDRAM ข น า ด  1 GB ชิ พ  Broadcom BCM43438 เป็ น  Wi-Fi 802.11 b/g/n แ ล ะ 
Bluetooth 4.1 (Classic and Low-Energy) พร้อมสายอากาศแบบ Chip Antenna บนบอร์ด พอร์ต
อ่ืนๆ ประกอบดว้ย USB 2.0 Host x 4 Fast Ethernet RJ-45 10/100 Mbps x 1 HDMI x 1  Audio and 
Composite Video 3.5mm4-pole x 1 CSI Camera x 1  DSI Display x 1  Micro SD Card Slot x 1  
และ GPIO 40-pin 
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 ส่วนประกอบฝ่ังอุปกรณ์ Server ท าหน้าท่ีเป็นเหมือนผูใ้ห้บริการต่าง ๆ ในโครงข่าย
อินเตอร์เน็ต หรือโครงข่ายท่ีมีลูกข่าย เมื่อมีผูใ้ชง้านมาขอใชบ้ริการ Server เคร่ือง Server จะจดัสรร
ทรัพยากรท่ีมีอยูใ่นเคร่ืองเพื่อใหบ้ริการในทนัทีซ่ึงบริการของ Server นั้นมีหลากหลายอยา่งดว้ยกนั 
โดยสามารถแบ่งได้เป็น 4 หน้าท่ีหลกั ๆแต่เราใช้เป็น Database server คือโปรแกรมท่ีท าหน้าท่ี
ใหบ้ริการดา้นการจดัการดูแลขอ้มูลต่างๆภายในเวบ็ไซต ์โปรแกรมท่ีมีการใชง้านส่วนใหญ่จะเป็น 
Mysql, Postgresql, DB2 

1. Localhost (เซิฟเวอร์จ  าลอง) 
 

 
 

รูปที่   2.3   Localhost 
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2.3   ส่วนประกอบของอุปกรณ์การตรวจนับช้ินงาน 
2.3.1   โปรแกรม QtCreator 

1. QtCreator 
 

 
 

รูปที่   2.4   Qt Creator 
 

Qt (อ่านว่า คิวต์) เป็นเครื่องมือในการสร้างแอปพลิเคชัน่ และ GUI ซึ่งสามารถ
ท างานบน  Desktop PC, Smart Phone และ Embedded System สาม ารถท างาน ได้ ห ล าย
ระบบปฏบิตักิาร(OS) หรอื เรยีกวา่ Cross-platform แปลความได้วา่ เมื่อเรามโีปรแกรมที่ท างาน
บน OS หนึ่ง เราไม่จ าเป็นต้องเขยีนโปรแกรมใหม่ สามารถน าโปรแกรมไป Compile  เพื่อให้
สามารถท างานบน OS อื่นไดโ้ดยไม่ตอ้งแกโ้ปรแกรมเลยเมื่อโปรแกรมท างาน หน้าตาของมนัจะ
เปลีย่นไปตามสิง่แวดลอ้มของ OS นัน้ ๆ โดยอตัโนมตั ิ
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บทที่ 3 
แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการด าเนินงาน 

 
การปฏิบัติในการสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  ประกอบไปด้วย 2 ส่วนใหญ่ ๆ ได้แก่  การ

ปฏิบติังานทัว่ไป และการท าโครงงาน ซ่ึงในทั้งสองส่วนยงัมีการท างานส่วนย่อยแบ่งออกไปอีก 
นอกจากน้ียงัมีบางส่วนท่ีมีการทบัซอ้นกนั ท าให้อาจเขา้ไดย้าก จึงขอสรุปการท างานต่าง ๆ แบ่ง
ตามหวัขอ้ในบทน้ี 

 

3.1 แผนงานการฝึกงาน 
ตารางที่   3.1 แผนการท างาน 
        

 
 

3.2 รายละเอียดที่นักศึกษาปฏิบัตใินการฝึกงาน 
เก็บสถิติการและท าใหอุ้ปกรณ์จะเก็บขอ้มูลจ านวนการผลิตช้ินงานต่อวนัเท่าไรแลว้ส่งไป

ยงัเซิฟเวอร์เพื่อใหร้ะบบERPดึงขอ้มูลไปใชไ้ดอ้ยา่งอิสระ 
3.2.1  การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในโครงงาน 

1. Mysql 

เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บขอ้มูลต่าง ๆ ไวใ้นฐานขอ้มูล 
2. QtCreator 
เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการสร้างหนา้เวบ็แอพพลิเคชัน่ต่างๆของโปรแกรมระบบเก็บ

ขอ้มูลเคร่ืองมือตรวจเช็คสภาพ โดยใชภ้าษา PHP , C++ ในการเขียน 
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  3.2.2 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมขอ้มูลและศึกษาขอ้มูลเกียวกบัโปรเจค 

1. https://stackoverflow.com/ เป็นเวบ็ไซตเ์ปิดระบบท่ีเรียกว่า Documentation เป็น 
อีกแหล่งความรู้ส าหรับนักพัฒนา software โดยเฉพาะโดยข้อมูลต่าง ๆ ของระบบมาจาก 
community นัน่เองซ่ึงเนน้ในเร่ืองของตวัอยา่ง ตวัอยา่ง และ ตวัอยา่ง code  

 

 
 

รูปที่   3.1   Stackoverflow 
 

2. https://www.w3schools.com/ เป็นเวบ็ไซตท่ี์รวมรวมความรู้ ตวัอยา่งการเขียน 
โปรแกรม การเรียกใชง้านฟังก์ชัน่ต่างๆของโปรแกรม ไม่ว่าจะเป็น C++,PHP, วิธีส่งและดึงขอ้มูล
จากโปรแกรมไปยงัเซิฟเวอร์ 
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รูปที่   3.2   W3schools 
 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัตงิานหรือโครงงาน 
เร่ิมจากการศึกษาปัญหาในการผลิตท่ีล่าช้าท าให้เกิดความเสียหายต่อการท างานและ 

ภาพลกัษณ์ของบริษทัจึงไดน้ าปัญหาดงักล่าวมาหาสาเหตุและแกไ้ขดว้ย Raspberry pi 3 และ C++ 
มาประยกุยใ์ช ้

 

 
 

รูปที่   3.3   Pinout Raspberry pi3 
 

ศึกษาโคด้ท่ีตอ้งน าไปใชใ้นการก าหนดค่าตวัแปรต่างๆ การสร้าง Interface Input , Output 

และตั้งเง่ือนไขต่างๆของแต่ละหน้าเว็บแอพพลิเคชั่น เช่น การใช ้For ,IF,ฟังก์ชัน่ การใชส่้งขอ้มูล 
การดึกขอ้มูล ไปยงั เซิฟเวอร์ 
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รูปที่   3.4   ตวัอยา่ง Code C++ 
 

จากการออกแบบ Network Diagram ช่วยใหว้ิเคราะห์ปัญหาและการเช่ือมต่อท าใหพ้บว่ามี
ปัญหาท่ีสามารถใช ้ความรู้ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศในการแกไ้ขไดคื้อการท่ีเจา้หนา้ท่ีไม่ทราบว่า
งานควรอยู่ในขั้นตอนไหน ส่งผลใหก้ารเรียงล  าดบัความส าคญัของการท างานผดิพลาดจึงน าปัญหา
ท่ีเลือกมาไปวิเคราะห์ต่อดว้ยการใช้ Why-Why analysis และ SDLC เพื่อหาตน้เหตุของปัญหาดัง 
รูปท่ี 3.6  

 

 
 

รูปที่   3.5   Network Diagram
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รูปที่    3.6   Why-Why Analysis 

  
ผลจากการวิเคราะห์ดว้ย Why – Why analysis ท าให้ทราบว่า ตน้เหตุของปัญหาคือการท่ี

เจา้หนา้ท่ีไม่มีเคร่ืองมือในการตรวจนบัช้ินงาน ขั้นตอนไหนและส่งผลใหก้ารท างานล่าชา้กว่าท่ีควร
จะเป็น เมื่อไดส้าเหตุของปัญหาแลว้ก็น าเขา้สู่ท่ีประชุมเพื่อพูดคุยและตกลงแนวทางในการพฒันา
อุปกรณ์เพื่อช่วยใหค้วามตอ้งการของผูใ้ช ้และเม่ือไดข้อ้ตกลงก็เร่ิมพฒันาโปรแกรมโดยใช ้C++ , 
Raspberry pi3 มาช่วยลดการท างานของบริษทั 

การศึกษาระบบ SDLC นั้นก็เพ่ือสามารถวิเคราะห์ระบบศึกษา แยกแยะถึงปัญหาท่ีเกิดข้ึน
ในระบบได้ และยงัสามารถน ามาใช้ก  าหนดขั้นตอนการท างานขั้นตอนการพฒันาระบบและ
ออกแบบโครงสร้างของเว็บแอพพลิเคชัน่ระบบเก็บขอ้มูลเคร่ืองมือตรวจสภาพและสามารถพฒันา
เวบ็แอพพลิเคชัน่ให้มี ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ซ่ึงขั้นตอนการท างานของ SDLC ท่ีน ามาผนวกกบั
การพฒันาเว็บแอพพลิเคชั่นระบบเก็บข้อมูลเคร่ืองมือตรวจสภาพ มี 3 กิจกรรมหลกัๆคือ การ
วิเคราะห์(Analysis) การออกแบบ(Design) และการน าไปใช้ (Implementation) ซ่ึงมีระดับการ
ท างานดงัน้ี 

 
 
 

Reduce in 
Working 

time.

Don’t know 
what process 
supposed to 

be.

Take a long 
product 

check

Don’t have 
process plan.

Don’t have 
a tool for 

Reduce 
time.
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1. การท าความเขา้ใจกบัปัญหา :คือ การท าความเขา้ใจความตอ้งการในการสร้างเวบ็ 
แอพพลเิคชัน่นี้ข ึน้มาวา่ สรา้งมาเพื่ออะไร ท าอะไรไดบ้า้ง ใชย้งัไง ใครเป็นผูใ้ช ้เพื่อทีจ่ะสามารถ
สรา้งเวบ็แอพพลเิคชัน่ออกมาไดต้ามความตอ้งการและตรงตามปัญหาทีต่อ้งการแกไ้ข         

2. การรวบรวมขอ้มูล :คือ การคน้ควา้หรือศึกษาขอ้มูลและเคร่ืองมือท่ีเราตอ้งการน ามาใช ้
ในการสร้างเวบ็แอพพลิเคชัน่ ระบบเก็บข้อมูลเครื่องมือตรวจสภาพ เนื่องจากการสร้างเวบ็
แอพพลเิคชัน่ไม่ได้มแีค่การดไีซน์รปูแบบออกมาอยา่งเดยีว ยงัมกีารเกบ็ขอ้มลูโดยใชด้าต้าเบส 
และยงัต้องใชภ้าษาซชีาร์ปในการเขยีนเงื่อนไขการท างานของเวบ็แอพพลเิคชัน่ออกมาอกีด้วย 
เพื่อทีจ่ะสามารถน ามาใชง้านได้ถูกตอ้งตามจุดประสงคจ์งึตอ้งค้านควา้หรอืศกึษาขอ้มลูใหเ้ขา้ใจ
มากยิง่ขึน้ 

3. การวิเคราะห์ระบบ :คือ การวิเคราะห์ว่าเวบ็แอพพลิเคชัน่ตอ้งท างานแบบไหน ตอ้ง 

เช่ือมต่อขอ้มูลจากไหน หรือออกแบบมาเพ่ือแจง้เตือนขอ้มูลอย่างไร เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการ
ท างานเวบ็แอพพลิเคชัน่ใหดี้ยิง่ข้ึน 

4. การออกแบบระบบ :คือ การวางแบบแผนว่าระบบจะมีขั้นตอนการท างานอยา่งไรบา้ง  
ผูใ้ชง้านระดบัไหนบา้งทีส่ามารถเขา้ไปใช้งานระบบได้ มกีารเกบ็ขอ้มลูอะไรบา้งในระบบ จะเขา้
ไปใชง้านระบบตอ้งท าอยา่งไร โดยเวบ็แอพพลเิคชัน่ระบบเกบ็ขอ้มลูเครื่องมอืตรวจสภาพ         
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บทที่ 4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวิเคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

 

4.1  ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
4.1.1   ขั้นตอนการท างานของโปรแกรม 

DATETIME จะบอกวนัท่ี Machine No. บอกเคร่ืองจกัรท่ีใชใ้นการนบัจ านวนช้ืนงาน 
PLAN จ านวนช้ินงานท่ีตอ้งผลิตตามแผนในแต่ละวนั ACTUAL บอกว่าปัจุจุปันผลิตไดกิ้ช้ืนแลว้ 
DIFF บอกว่าวนัน้ีตอ้งท าอีกกีช้ืนงาน NOT GOOD บอกช้ินงานท่ีเสียผูใ้ช้งานตอ้งกดเองว่าวนัน้ี
ผลิตช้ินงานเสียกีช้ืน 

 

 
 

รูปที่    4.1   หนา้ตาโปรแกรม 
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รูปที่    4.2   หนา้ Code ส่วนการส่งค่าตามเวลา 
 

 
 

รูปที่    4.3   หนา้ Code แสดงเวลาปัจจุปัน 
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รูปที่    4.4   หนา้ Code ตรวจนบัช้ินงาน กบั ตรวจค่าไฟฟ้าเพ่ือตรวจนบั 
 

 
 

รูปที่    4.5   หนา้ Code ส่งขอ้มูลไป Database 
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รูปที่    4.6   หนา้ Code แกไ้ขห้นา้ตาโปรแกรม 
 

Database จะมีค่า Primary Key เป็น MC_NO กบั PRO_DATE เพื่อบอกว่าวนัท่ีเราจะ
ดูผลิตไดกี้ช้ืนเวลาเราดึงขอ้มูลไปแสดงใน ระบบ ERP ของบริษทั 

 

 
 

รูปที่    4.7   หนา้ Database 
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การ รับ-ส่ง ขอ้มูล Real Time และการจดัเก็บลงใน Database ดว้ย PHP ในการรับ-ส่ง

ขอ้มูลแบบ Real time และการจดัเก็บ ขอ้มูลท่ีรับส่งลงใน Database จากนั้จะน าค่า Result ทั้งหมด
จาก Database แปลงเป็น JSON เพื่อส่ง ขอ้มูล ทั้งหมดไปยงั Database ก็จะรับค่า JSON 

 

 
 

รูปที่    4.8   ตวัอยา่ง Code PHP 
 

4.2    ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
ตามท่ีไดท้ าการสร้างอุปกรณ์ตรวจนับช้ินงานต่อท่ีกับเคร่ืองจกัร CNC แลว้นับช้ินงานจริง

สามารถส่งค่าเขา้ Database ไดจ้ริงท าให้ช่วยลดเวลาแลว้ลดการซ ้ าซอ้นของการท างานไดจ้ริง ซ่ึง
เจา้หน้าท่ีจะสามารถเขา้มาดูตรวจสอบสถานะของโครงการแต่ละสาขาของตวัเองได ้ซ่ึงในขณะน้ี
โครงการได้ด  าเนินการมาเสร็จตามวตัถุประสงค์เป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ โดยสามารถวิเคราะห์การ
ท างานและการแสดงผล ซ่ึงไดผ้ลดงัน้ี 

4.2.1   วเิคราะห์การท างานและการตอบสนองของระบบฐานข้อมูล 
1.  สามารถแสดงช้ินงานท่ีท าเสร็จในแต่ละวนั 

2.  สามารถตรวจสอบเคร่ืองจกัรไหนท าเสร็จเท่าไรในแต่ละวนั 

3. ระบบตามสนองรวดเร็วเพราะอพัเดตขอ้มูลท่ีละ 10 วินาท่ี 

4. สามารถอพัเดตแบบ Realtime ได ้
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4.3    วิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกับวตัถุประสงค์การจดัท าโครงการ 
จากวตัถุประสงค์ คือ สร้างอุปกรณ์ตรวจนับช้ินงานท่ีสามารถสามารถนับช้ินงานจาก

เคร่ืองจกัรไดจ้ริง สามารถส่งขอ้มูลไป Database และสามารถ ดู Record ได ้
4.3.1   ความสามารถของอุปกรณ์ตรวจรับชิ้นงาน 

 ตอบสนองเก่ียวกบัการตรวจนบัช้ินงานเพราะสามารถนบัช้ินงานท่ีผลิตจาก
เคร่ืองจกัร CNCได ้และยงัสามารถใชไ้ดก้บัทุกเคร่ืองจกัรในโรงงานเพียงตัง่ค่า Delay ใหม่ 

4.3.2   ความสามารถของฐานข้อมูล 
 ตอบสนองเก่ียวกบัการดึงขอ้มูลเพื่อดู Record ในแต่ละวนัไดเ้พราะฐานขอ้มูลจะใช ้

วนัท่ี กบั หมายเลขเคร่ืองจกัร เป็น Primary Key ท าใหข้อ้มูลจะไม่บนัทึกซ ้ากนัได ้

 
 
 
 

 
 

 



 
 

บทที่ 5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
จากการท่ีไดส้ร้างอุปกรณ์ตรวจนบัช้ินงานเพ่ือน าไปแกไ้ขปัญหาใหก้บัผูใ้ช ้ซ่ึงไดผ้ลลพัธด์งัน้ี  

1. สามารถติดตั้ง Debian Linux กบั Raspberry Pi 3ไดส้ าเร็จ 
2. สามารถติดตั้ง Qt Creatorไดส้ าเร็จ 
3. สามารถเช่ือม Database กบั อุปกรณ์ไดส้ าเร็จ 
4. สามารถสร้างอุปกรณ์ไดส้ าเร็จและตรงตามความตอ้งการของผูใ้ช ้
5. บริษทัสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง 
จากผลลพัธ์ทั้งหมด สามารถสรุปไดว้่า การสร้างอุปกรณ์ตรวจนับช้ินงานสามารถช่วยให้

สามารถวางแผนการผลิตได ้ลดการท างานท่ีซ ้าซอ้น แลว้ยงัติดตั้งกบัเคร่ือง CNC ไดง่้าย ง่ายต่อการ
ใชง้าน 

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
ปัญหาท่ีพบในระหว่างท่ีสร้างอุปกรณ์ตรวจนบัช้ินงานคือ ความไม่เสถียรในการตรวจนบัช้ินงาน

ถา้ติดตั้ง Relay กบั เคร่ืองจกัร แลว้น ามาต่อกบัอุปกรณ์โดยตรงจะท าใหค่้าท่ี Relay ตรวจจบัไม่แม่นย  า 
แนวทางการแก้ไขคือใช ้Module PCF8591 เข้ามาช่วยเพราะ Module ตวัน้ีมีตัวปรับค่าตัว

ตา้นทานไฟฟ้า และสามารถแปลงจาก Analog to Digital ได ้ท าใหส้ามารถจบัค่าตวัตา้นทานไฟฟ้า
ท่ีเคร่ืองจกัรส่งค่ามายงั Relay ไดแ้ม่นย  า่ 

 

 
 

รูปที่    5.1   PCF8591 



 24 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
สามารถน าไปประยกุตใ์ชก้บัเคร่ืองจกัรอ่ืนไดโ้ดยปรับเวลาดีเลยใ์หเ้ท่ากบัเคร่ืองจกัรของ

การปฏิบติังานนั้นๆ 
1. ควรมีพ้ืนฐานเบ้ืองตน้เก่ียวกบั ภาษา C++ , PHP ในการพฒันาโปรแกรม 
2. ควรมีพ้ืนฐานในการใชM้ySQLหรือ โปรแกรมระบบจดัการฐานขอ้มูล 
3. ควรมีพ้ืนฐานเบ้ืองตน้เก่ียววงจรไฟฟ้า  
4. ในการท างานจ าเป็นต้องทราบถึงความต้องของผูใ้ช้ก่อน จึงจะสามารถน ามาสร้าง

อุปกรณ์ตรวจนบัช้ืนงานไดต้ามความตอ้งการของผูใ้ชไ้ด ้
5. ตอ้งมีการวางแผนในการด าเนินงานไวล่้วงหนา้เสมอเพื่อให้อุปกรณ์ตรวจนบัช้ืนออกมา

สมบูรณ์และตรงตามเวลาท่ีลูกคา้ตอ้งการ 
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ภาคผนวก ก 

ก.      ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
1. เลือกดาวน์โหลดไฟล ์image ท่ีเราสนใจ อยา่งเช่น Raspbian ซ่ึงเป็น Official OS ของ  

Raspberry pi ห รื อ  OS อ่ื น ๆ อ ย่ า ง  Ubuntu Mate ไ ป ด า ว น์ โ ห ล ด ไ ด้ ต า ม ลิ ง ก์
น้ี https://www.raspberrypi.org/downloads/ซ่ึงเมื่อดาวน์โหลดแลว้จะไดไ้ฟล ์zip แตกไฟลอ์อกมา
จะไดไ้ฟล ์.img 

2. ดาวน์โหลดโปรแกรม SD Formatter มาติดตั้งในคอมพิวเตอร์เรา แลว้ท าการ Format  
SD Card โดยใช ้SD Formatter 
 

 
 

รูปที่    ก.1   SD Formatter 
 

https://www.raspberrypi.org/downloads/
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รูปที่    ก.2   SD Formatter 
 

3. ดาวน์โหลดโปรแกรม Win32DiskImager มาติดตั้ง เพ่ือใชใ้นการเขียนไฟล ์image ลง  
SD Card (มีอีกตัวหน่ึงช่ือ Etcher สามารถใช้ได้กับทั้ง Windows, Mac, Linux แต่เราเคยลองกับ 
Windows 10 น่ีแหละเขียนไม่ผ่าน error ตลอดเลยกลบัมาใช้ Win32DiskImager เหมือนเดิม ไม่
แน่ใจว่าแกปั้ญหารึยงั ไม่รู้ตวัท่ีใชก้บั Mac, Linux เปิดโปรแกรม Win32DiskImager ข้ึนมา กดปุ่ม
รูปโฟลเดอร์ จะข้ึนหนา้ต่างใหเ้ราไปเลือกไฟล ์.img ท าการเลือกแลว้กด Open  

 

 
 

รูปที่    ก.3   SD Formatter 
 
 
 

https://sourceforge.net/projects/win32diskimager/
https://www.etcher.io/
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4. ท าการเลือก Device ซ่ึงก็คือ drive ของ SD card ท่ีเราฟอร์แมตเตรียมไว ้แลว้กดปุ่ม  
Write แลว้มนัจะมีหนา้ต่างข้ึนมาใหเ้รายนืยนัว่าจะเขียนลงไดร์ฟไหมกก็ด Yes จนเขียนเสร็จจะข้ึน 
“Write Successful.” กด OK แลว้ Exit 
 

 
 

รูปที่    ก.4   SD Formatter 
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ภาคผนวก ข 

ข.      วธีิตดิตั้งโปรแกรมQt Creator 5 
1. เปิดโปรแกรม Terminal บนบอร์ด Raspberry Pi ข้ึนมา 
2. พิมพค์  าสัง่ sudo apt-get update เพื่ออพัเดทรายการสารบญัท่ีอยูข่องซอฟทแ์วร์จาก  

Repository จากนัน้รอสกัครูใ่หก้ารอพัเดทเสรจ็สิน้ 
 

 
 

รูปที่    ข.1   Qt Creator 5 
 

3. พิมพค์  าสัง่ sudo apt-get update เพื่ออพัเดทรายการสารบญัท่ีอยูข่องซอฟทแ์วร์จาก  
Repository จากนัน้รอสกัครูใ่หก้ารอพัเดทเสรจ็สิน้ 

4. พิมพค์  าสัง่ sudo apt-get install qt5-default เพ่ือติดตั้ง Qt 5 packet 
5. พิมพค์  าสัง่ sudo apt-get install qtcreator เพ่ือติดตั้ง Qt Creator 
6. พิมพค์  าสัง่ sudo apt-get install build-essential g++ เพ่ือติดตั้ง build-essential และ g++ 
7. พิมพค์  าสัง่ sudo apt-get install libqt5serialport5-dev เพ่ือติดตั้ง Library QSerialPort  

ส าหรบัผูท้ ีต่อ้งการใชง้าน Serial Port 
8. เน่ืองจาก Qt creator มีปัญหาบางอยา่งเก่ียวกบัหนา้ Welcome กบั Jessie ให ้Run  

โปรแกรมในครัง้แรกโดย โดยใชค้ าส ัง่ qtcreator -noload Welcome 
9. เขา้ไปปิด ไม่ใหม้ีการโหลดหนา้ Welcome ตอนเปิดโปรแกรม  
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รูปที่    ข.2   Qt Creator 5 
 

10. คน้หาหวัขอ้ Qt Creator แลว้เอาเคร่ืองหมายถูกออกจาก Welcome 
 

 
 

รูปที่    ข.3   Qt Creator 5 
 

11. แลว้ปิดโปรแกรมทดลอง Run Qt Creator โดยพิมพ ์qtcreator 
12. Add Compiler หลงัจากเขา้โปรแกรม Qt Creator มาแลว้ใหไ้ปท่ี Menu Tools >>  

Options 
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รูปที่    ข.4   Qt Creator 5 
 

13. เลือกหวัขอ้ Build & Run และเลือกท่ี Tab Compiler คลิกท่ี Button Add เลือก GCC ตั้ง 
ค่า Compiler path โดยกด Button Browser และเลือก Browse ไปที่ File System >> /usr/bin/arm-
linux-gnueabihf-gcc-4.9 แลว้กด Apply และ OK 
 

 
 

รูปที่    ข.5   Qt Creator 5 
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