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บทสรุป 

 จากการศึกษาปัญหาระบบเบิกเงินภายในบริษทัพบวา่บริษทัไดใ้ชก้ารท าเอกสารในการยืน่
เร่ืองขอเบิกเงิน ซ่ึงอาจจะท าให้มีการผิดพลาด ล่าชา้ หรือตกหล่นได ้ท าให้เกิดการคิดพฒันาระบบ
เว็บแอปพลิเคชั่นข้ึนมาเพื่อช่วยแก้ปัญหาในส่วนน้ี โดยระบบน้ีจะสามารถช่วยให้พนักงานใน
บริษทัสามารถยื่นค าขอเบิกเงินไดง่้าย สะดวก รวดเร็ว และขอ้มูลไม่มีการตกหล่น ในการพฒันา
ระบบจะเร่ิมจากการรับความตอ้งการจากพนกังานในบริษทั เพื่อรับรู้ถึงปัญหาท่ีพบจากระบบเดิม 
จากนั้นก าหนดแบบแผนการท างานของระบบให้ระบบตอบสนองความตอ้งการผูใ้ชม้ากท่ีสุด และ
เร่ิมท าการพฒันาระบบ ภายในระบบจะมีการแบ่งการท างานเป็นสองส่วนคือ ส่วนของผูใ้ชง้านจะมี
ฟังก์ชนัหลกัคือฟังก์ชนัการเบิกเงิน และส่วนของผูดู้แล ฟังก์ชัน่หลกัคือฟังก์ชนัการอนุมติัการเบิก
เงิน โดยระบบจะใช ้PHP Framework ส าหรับใชใ้นการพฒันา และใช ้MySQL เป็นระบบฐานขอ้มูล 

 จากการพฒันาระบบท าให้พนกังานสามารถลดขั้นตอนในการเบิกเงินและจากเดิมจะตอ้ง
ใช้ทรัพยากรของทางบริษทัทั้งบุลลากร เวลา และส่ิงของส าหรับการเบิกเงิน เปล่ียนเป็นการใช้
ระบบเวบ็แอปพลิเคชัน่ในการเบิกเงิน ท าให้ไม่ส้ินเปลืองทรัพยากร ประหยดัเวลาและค่าใชจ่้ายใน
ขั้นตอนส่วนน้ีไดม้าก และยงัสามารถมีระบบการบริหารจดัการท่ีดีข้ึน 
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พระราม 9 ถนนริมคลองสามเสน แขวงบางกะปิ เขตหว้ยขวาง กรุงเทพฯ 10310 
 

 
 

ภาพที ่1.1 แผนท่ีบริษทั ดิจิโอ ประเทศไทย จ ากดั 
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1.2 ประวตัิบริษทั 
 

 
 

ภาพที ่1.2 ตวัอยา่งโลโกข้องบริษทั ดิจิโอ ประเทศไทย จ ากดั 
 

 บริษทั ดิจิโอ ประเทศไทย จ ากดั ก่อตั้งข้ึนเม่ือปี 2555 โดย คุณนพพร ด่านชยันาม โดยบริษทั
ได้เร่ิมเดินหน้าเขา้ติดต่อกบัธนาคารใหญ่ เพื่อน าเสนอโปรเจคเคร่ืองรูดบตัรเครดิตผ่านสมาร์ท
โฟนหรือ mobile Pos (Mobile Point Of Sale หรือ mPos) และบริษัทก็ได้เข้า ร่วมการประมูล
โครงการแข่งกบับริษทัจากสิงคโ์ปร์ แต่บริษทัไดแ้พป้ระมูล แต่หลงัจากนั้น 6 เดือนทางธนาคารได้
ติดต่อมาเพื่อให้เร่ิมโปรเจคให้เสร็จภายใน 1 เดือน เพราะวา่บริษทัของสิงคโปร์ท าโครงการไดเ้สร็จ
ไม่ทันเวลา แต่บริษัท Digio สามารถท าโครงการได้ส าเร็จภายใน 1 เดือน จึงท าให้ประสบ
ความส าเร็จกบัธนาคารพิณิชยข์นาดใหญ่ของประเทศ ซ่ึงเป็นกา้วแรกของบริษทั Digio 
 โดยบริษทัสามารถสร้างการเติบโตทางธุรกิจไดถึ้ง 300%ทุกปี ดว้ยรายไดป้ระมาณ 200 ลา้น
บาท พร้อมครองส่วนแบ่งการตลาดถึง 80% ครอบคลุมธนาคารพาณิชย ์8 แห่ง โดยมีปริมาณการท า
ธุรกรรมผ่าน mPos ต่อปีอยู่ท่ี  2 หม่ืนล้านบาท และมากกว่านั้ นคือ Digio ยงัต่อยอดบริการท่ี
เก่ียวข้องกับการเงินในอนาคต ได้แก่ บริการ Tap2Pay ซ่ึงเป็นระบบ Mobile Application ท่ีช่วย
ร้านคา้ในการจดัการเร่ืองการเงิน 
 

1.3 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ 
ออกแบบพฒันาแอปพลิเคชั่นท่ีใช้ส าหรับการช าระเงิน โดยใช้ร่วมกบัอุปกรณ์เสริมท่ีทาง

บริษทัไดอ้อกแบบและพฒันาข้ึนมา ท่ีสามารถเปล่ียนสมาร์ทโฟนหรือแท็บเลตให้สามารถรับช าระ
เงินผา่นบตัรเครดิตได ้และมีระบบรักษาความปลอดภยัท่ีดี ท าใหก้ารช าระเงินผา่นบตัรเครดิตไม่ใช่
เร่ืองยากท่ีสามารถท าไดใ้นทุกท่ีทุกเวลา รวมไปถึงการพฒันาระบบ mPos ส าหรับรับช าระเงินใน
หนา้ร้านคา้และรับออกแบบเวบ็แอปพลิเคชัน่ทางการเงินของธนาคารอยา่งมืออาชีพ 
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1.4 ต าแหน่งและหน้าที่ทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
ต าแหน่ง Web Developer  ท าหนา้ท่ีพฒันาและออกแบบโปรแกรมเก่ียวกบัระบบการเบิกเงิน

ของทางบริษทั โดยเวบ็แอปพลิเคชัน่ท่ีถูกพฒันาข้ึนจะออกแบบใหใ้ชส้ าหรับการเบิกเงินต่าง ๆ ของ
ภายในบริษทั ท าให้เป็นระบบมากข้ึน พฒันาโดยใช้ Laravel Framework ของภาษา PHP เพื่อการ
พฒันาท่ีรวดเร็วและเป็นภาษาท่ีบริษทัท าการใชอ้ยู ่ 

 
1.5 พนักงานทีป่รึกษา และต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

ชนิกานต ์ขนัมณี ต าแหน่ง Web Developer 
 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
ระยะเวลาปฏิบติังานสหกิจตั้งแต่ 29 พฤษภาคม พ.ศ. 2560 ถึง 29 กนัยายน พ.ศ. 2560 เวลาใน

การปฏิบติังาน วนัจนัทร์-ศุกร์ เวลา 09.00 -18.00 น. 
 

1.7 ทีม่าและความส าคญั 
เน่ืองจากทางบริษทัไดมี้พนกังานจ านวนมากข้ึน เพราะบริษทัเติบโตอยา่งต่อเน่ือง ท าใหบ้ริษทั

จะตอ้งมีการจดัการบริหารพนกังานอยา่งมีประสิทธิภาพ และในปัจจุบนัทางบริษทัยงัไม่มีซอฟแวร์
หรือแอปพลิเคชัน่ท่ีเขา้มาช่วยจดัการเร่ืองต่าง ๆ เช่น ระบบเบิกเงิน ระบบการลา ท่ีให้พนกังานได้
ใชง้าน ซ่ึงระบบเบิกเงินก็เป็นอีกหน่ึงระบบท่ีมีความส าคญักบัทางบริษทัอยา่งมาก เน่ืองจากภายใน
บริษทัจะตอ้งมีการเบิกจ่ายเงินอยา่งเป็นระบบ รวมไปถึงจะตอ้งมีการท ารายงานต่าง ๆ เพื่อช่วยให้
ผูบ้ริหารวางแผนตดัสินใจ หรือดูภาพรวมของบริษทัไดง่้ายข้ึน ซอฟแวร์หรือแอปพลิเคชัน่ท่ีจะเขา้
มาช่วยในส่วนของระบบการเบิกเงินน้ีจึงมีความจ าเป็นอย่างมาก ทางผู ้จ ัดท าจึงจัดท า เว็บ
แอปพลิเคชัน่ท่ีจะช่วยท าให้การเบิกเงินของพนกังานภายในบริษทัเป็นระบบและสะดวกรวดเร็ว
มากข้ึน นอกจากนั้นยงัสามารถตรวจสอบรายการยอ้นหลงัไดง่้าย และสามารถดูภาพรวมทั้งหมด
ของการเบิกเงินและสร้างรายงานเพื่อประกอบการตดัสินใจของผูบ้ริหารได ้ 
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1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
1. เพื่อเป็นเคร่ืองมือช่วยใหผู้บ้ริหารสามารถอนุมติัรายการเบิกต่างๆ ไดส้ะดวกมากข้ึน 
2. เพื่อใหผู้บ้ริหารสามารถดูรายงานยอ้นหลงัได ้เพื่อประกอบการตดัสินใจต่าง ๆ 
3. จดัท ารายงานสรุปในแต่ละช่วงเวลาเพื่อให้ผูบ้ริหารสามารถวางแผนการเงินไดดี้ข้ึน 
4. เพื่อช่วยใหก้ารเบิกเงินของพนกังานในบริษทัมีความสะดวกมากกวา่เดิม 
5. เพื่อใหป้ระหยดัเวลาในการท าเร่ืองการเบิกเงินจากทางบริษทั 
6. เพื่อท าใหบ้ริษทัมีการเบิกเงินท่ีเป็นระบบ และมีระเบียบมากข้ึน 

 
1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

1. ไดค้วามรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัพื้นฐานของภาษา PHP มากข้ึน 
2. ไดเ้รียนรู้การใชภ้าษาใหม่ ๆ ในการเขียนโปรแกรม  
3. ไดเ้รียนรู้การออกแบบระบบฐานขอ้มูล 
4. ไดฝึ้กแนวทางและวธีิคิดในการใชแ้กไ้ขปัญหาจณะเขียนโปรแกรม 
5. สามารถท่ีจะน าความรู้ท่ีไดรั้บมาทั้งหมดไปใชง้านไดจ้ริงในอนาคต 

 

1.10  นิยามศัพท์เฉพาะ 
 เว็บแอปพลิเคช่ัน (Web Application) [1] หมายถึง ระบบท่ีถูกพฒันาบนบนเวบ็ ซ่ึงมีทั้งการ
ท างานแบบ Online ท่ีท างานบนอินเตอร์เน็ตและแบบ local ท่ีท างานภายในวงแลน ท าให้เหมาะ
ส าหรับงานท่ีต้องการข้อมูลแบบ Real-Time และโดยท่ีเว็บแอปพลิเคชั่นสามารถท างานได้บน
อินเตอร์เน็ต ท าให้มนัไม่จ  าเป็นท่ีจะตอ้งลงโปรแกรมใด ๆ ลงคอมพิวเตอร์เพื่อใชง้านแอปพลิเคชัน่ 
ซ่ึงรูปแบบของเว็บแอปพลิเคชั่นจะอยู่ในรูปแบบของเว็บท่ีสามารถใช้งานได้ทุกหน้าจอถึงแม้
หน้าจอแต่ละชนิดจะมีขนาดท่ีแตกต่างกนัไป เพราะเว็บแอปพลิเคชั่นสามารถพฒันามให้มีการ
ยืดหยุน่ในการใชง้านไดดี้ และนอกจากเวบ็แอปพลิเคชัน่ท่ีมีฟังกช์ัน่ต่าง ๆ ท่ีจะสามารถตอบสนอง
ผู ้ใช้งานได้มาก เว็บแอปพลิเคชั่นก็ย ังมีเคร่ืองมือช่วยในการพัฒนาต่าง ๆ ท่ีท าให้ตัวเว็บ
แอปพลิเคชัน่นั้นสวยงาม ดูใชง้านง่าย ไม่ยุง่ยาก อีกมากมายท่ีใหผู้พ้ฒันาไดใ้ชส้ าหรับการพฒันา 
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 ระบบฐานข้อมูล (Database System) [2] หมายถึง ระบบท่ีรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง
เอาไวด้ว้ยกนัอย่างมีระบบความสัมพนัธ์ระหวา่งขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีชดัเจน ภายในระบบฐานขอ้มูลจะ
ประกอบดว้ยแฟ้มขอ้มูลอยูห่ลายแฟ้มขอ้มูล ท่ีมีขอ้มูลเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กนัเขา้ไวด้ว้ยกนัอยา่งเป็น
ระบบ และท าให้ผูใ้ช้งานสามารถใช้งาน และดูแลรักษาหรือป้องกันข้อมูลเหล่าน้ีได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ซ่ึงการท างานของระบบฐานขอ้มูลจะช่วยลดความซ ้ าซอ้นท่ีเกิดจากขอ้มูลจ านวนมาก 
อีกทั้ งยงัสามารถหลีกเล่ียงความขัดแยง้ของข้อมูล และสามารถมีการก าหนดการรักษาความ
ปลอดภยัของขอ้มูลไดอี้กดว้ย 

 

 
 

ภาพที ่1.3 ตวัอยา่งโลโกข้องระบบฐานขอ้มูล MySQL 
 

 ระบบจัดการฐานข้อมูล (Database Management System) [3] หมายถึง ซอฟต์แวร์ท่ีเป็น
ส่ือกลางระหวา่งผูใ้ชก้บัโปรแกรมต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัฐานขอ้มูล มีหนา้ท่ีช่วยให้ผูใ้ชเ้ขา้ถึงขอ้มูล
ไดง่้าย สะดวก และมีประสิทธิภาพ การเขา้ถึงขอ้มูลของผูใ้ช้อาจจะเป็นการสร้างฐานขอ้มูล การ
แกไ้ข เพิ่มหรือลดขอ้มูล และการสร้างค าสั่งหรือก าหนดเง่ือนไขเพื่อให้ไดข้อ้มูลท่ีตอ้งการออกมา
ใชง้านไดต้รงความตอ้งการท่ีมากท่ีสุด 
 โดยส่วนใหญ่แลว้ ระบบจดัการฐานขอ้มูลน้ีจะเป็นหนา้ท่ีของโปรแกรมเมอร์ท่ีจะตอ้งใช้งาน 
โดยหลกัการท างานของระบบจดัการฐานขอ้มูลก็คือ รับค าสั่งจากโปรแกรมเมอร์จากนั้นแปลงค าสั่ง
เหล่านั้นเป็นการกระท าต่าง ๆ ท่ีจะไปกระท ากบัตวัเก็บขอ้มูลภายในระบบฐานขอ้มูลต่อไป 
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 ภาษาพีเอชพี (PHP) [4] คือ ภาษาประเภท Script Language  ค าสั่งต่าง ๆ จะถูกเก็บไวใ้นไฟล์
ท่ีช่ือว่า Script และเวลาใช้งานจะตอ้งอาศยัชุดตวัแปรค าสั่ง แต่ลกัษณะของ PHP ท่ีแตกต่างจาก
ภาษา Script อ่ืน ๆ คือ PHP ไดรั้บการออกแบบพฒันามาเพื่อใชง้านในการสร้างงานเอกสารประเภท 
HTML โดยสามารถเพิ่มเน้ือหาหรือแกไ้ขได้อตัโนมติั ดงันั้น PHP จึงเป็นภาษาท่ีมีการท างานใน
ส่วนฝ่ังของ Server-Side โดยหนา้ท่ีหลกัของภาษา PHP ก็คือ การค านวณ ประมวลผล เก็บค่า หรือ
การท าตามค าสั่งต่าง ๆ เช่นการเก็บขอ้มูลจากแบบฟอร์มมาเพื่อเก็บลงในฐานขอ้มูล ซ่ึงในขั้นตอน
ของการพฒันาโปรแกรมโดยใช้ภาษา PHP จ าเป็นท่ีจะตอ้งใช้ Web Server ในการรันโปรแกรม 
เพื่อใหผู้ใ้ชง้านโปรแกรม สามารถใชง้านได ้ซ่ึง Web Server อาจจะท าการเช่าเป็นรายเดือนหรือราย
ปีเพื่อประหยดัค่าใชจ่้าย หรือในทางท่ีประหยดัท่ีสุดคือ ใชค้อมพิวเตอร์ท่ีมีในการจ าลองเป็นเคร่ือง 
Web Server จะเป็นวธีิท่ีประหยดั และง่ายท่ีสุด 

 

 
 

ภาพที ่1.4 ตวัอยา่งโลโกข้อง PHP  
 
 เฟรมเวร์ิค (Framework) คือ โครงสร้างของการเขียนโปรแกรม มีโคด้ท่ีวางไวอ้ยา่งเป็นระบบ 
มีรูปแบบ แบบแผน และลกัษณะการเขียนเป็นมาตรฐานตามโปรแกรมต่าง ๆ ซ่ึงเหมาะกบัการเขียน
โปรแกรมขนาดใหญ่ ท่ีมีผูพ้ฒันาหลายคน เพราะว่าจะท าให้โครงการท่ีพฒันา เป็นไปในทิศทาง
เดียวกนั ซ่ึงหากเกิดปัญหากบัโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนมาก็สามารถจะแกไ้ขไดง่้าย และเน่ืองจากการ
พฒันาเป็นไปไดง่้ายหรือสามารถแกไ้ขโปรแกรมไดง่้าย แต่ผูพ้ฒันาเองก็ยงัจ  าเป็นจะตอ้งท าวความรู้
จกักบัเฟรมเวร์ิคท่ีใชง้านใหดี้เสียก่อน  
 
 

 



 
 

 

บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
 ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยีมาใชใ้น
การปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมา
ประยกุตใ์ชแ้ละเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 
 

2.1  ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัการพฒันาระบบเบิกเงิน 
 

 2.1.1 ทฤษฏีวงจรการพฒันาระบบ (SDLC)  
   วงจรการพฒันาระบบ (SDLC) [6] คือ กระบวนการทางความคิดในการพฒันาระบบ
สารสนเทศเพื่อแก้ปัญหาทางธุรกิจและตอบสนองความต้องการของผูใ้ช้งาน โดยระบบท่ีจะ
พฒันาข้ึนอาจจะเป็นการท่ีเร่ิมสร้างระบบข้ึนมาใหม่หรือเป็นระบบท่ีมีอยู่แลว้ แลว้น ามาปรับปรุง
ให้ดียิ่งข้ึน ซ่ึงในกระบวนการ SDLC น้ีจะมีการแบ่งขั้นตอนแต่ละขั้นตอนเป็นระยะ ซ่ึงนกัพฒันา
ได้น าขั้นตอนเหล่าน้ีมาใช้เพื่อให้ด าเนินการได้อย่างมีแนวทางและเป็นขั้นตอน ท าให้ควบคุม
ระยะเวลาและงบประมาณในการปฏิบติัการโครงการได ้ซ่ึงแต่ละขั้นตอน ไดแ้ก่ 
  1) คน้หาและเลือกก าหนดโครงการ เป็นการคน้หาและคดัเลือกโครงการท่ีจะน ามาสร้าง
หรือพฒันา ซ่ึงโครงการนั้นอาจจะเป็นโครงการท่ีเหมาะสมกบัสถานการณ์ขององค์กร สามารถ
แกไ้ขปัญหาและเป็นประโยชน์กบัองคก์รมากท่ีสุด 
  2) วางแผนโครงการ เป็นขั้นตอนเร่ิมตน้ในการเร่ิมท าโครงการ โดยจดัตั้งทีมงาน ก าหนด
ต าแหน่งและหนา้ท่ีของแต่ละคนตามความเหมาะสมและชดัเจน รวมถึงการร่วมกนัวางแผนก าหนด
ระยะเวลาในการด าเนินโครงการ ศึกษาความเป็นไปได ้ตน้ทุน และก าไร เพื่อน าเสนอโครงการ 
และเร่ิมพฒันาโครงการน้ีต่อไป 
  3) วิเคราะห์ระบบ เป็นขั้นตอนท่ีตอ้งท าการศึกษาและวิเคราะห์ถึงขั้นตอนการท างาน
ระบบเดิม หรือถา้จะสร้างโครงการใหม่ก็จ  าเป็นท่ีจะตอ้งศึกษาความตอ้งการของผูใ้ช้งานเพิ่มเติม
ดว้ย 
  4) ออกแบบเชิงตรรกะ เป็นขั้นตอนการออกแบบลกัษณะการท างานของระบบ โดยจะ
ออกแบบตามความต้องการของผูใ้ช้ท่ีได้มาจากการวิเคราะห์ระบบ เพื่อให้ตอบสนองกบัความ
ตอ้งการผใ้ชง้านมากท่ีสุด 
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  5) ออกแบบเชิงกายภาพ เป็นขั้นตอนท่ีออกแบบถึงลักษณะของอุปกรณ์ เทคโนโลยี 
ภาษาท่ีจะน ามาใชเ้ขียนโปรแกรม ฐานขอ้มูล ซ่ึงขอ้มูลทั้งหมดน้ีจะถูกส่งไปให้ฝ่ายพฒันาไดพ้ฒันา
ระบบตามลกัษณะท่ีไดอ้อกแบบและก าหนดไว ้
  6) การพฒันาและติดตั้งระบบ เป็นขั้นตอนท่ีจะตอ้งน าขอ้มูลเฉพาะของการออกแบบมา
ท าการเขียนโปรแกรม เพื่อให้เป็นไปตามลกัษณะและรูปแบบต่าง ๆ ท่ีก าหนดไว ้จากนั้นจะตอ้งมี
การทดสอบโปรแกรม ตรวจหาขอ้ผดิพลาดของโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนมา สุดทา้ยคือการติดตั้งระบบ 
ติดตั้งอุปกรณ์ รวมถึงการท าคู่มือสอนใชง้าน และอบรมการใชง้านให้กบัผูใ้ช ้เพื่อให้ระบบใหม่ใช้
งานไดเ้ตม็ประสิทธิภาพ 
  7) การซ่อมบ ารุงระบบ เป็นขั้นตอนสุดทา้ยของวงจรพฒันาระบบ โดยขั้นตอนน้ีจะเป็น
การคน้หาวิธีแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนจากโปรแกรม หรือผูใ้ชง้านท่ีไม่คุน้กบัระบบใหม่ เพื่อท า
ใหร้ะบบท่ีพฒันาข้ึนมาสามารถท างานต่อไปได ้

 

 
 

ภาพที ่2.1 แผนภาพวงจรการพฒันาระบบ (SDLC) 
(ท่ีมา : https://www.tes.com/lessons/tivF-fxJMF9SnQ/week-1-system-development-life-cycle-

sdlc , 2560) 
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 2.1.2 ทฤษฏีการเขียนโปรแกรมด้วย MVC  
  การเขียนโปรแกรมด้วย MVC [5] ในปัจจุบนัการพฒันาเว็บแอปพลิเคชั่นจะมีการน า 
framework ต่าง ๆ มาใชส้ าหรับพฒันา และ framework ท่ีใชส้ าหรับพฒันาก็มีอยูห่ลากหลายรูปแบบ 
แต่ละรูปแบบก็จะมีความสามารถและความสามารถแตกต่างกนัไป แต่ framework ส่วนใหญ่ก็จะใช้
โครงสร้างการเขียนโปรแกรมแบบ MVC ซ่ึงในระบบ MVC จะถูกแบ่งออกเป็น 3 ส่วนคือ  
  1) Controller เป็นส่วนแรกท่ีจะถูกเรียกใชง้านจาก Web Browser จะท างานติดต่อระหวา่ง
ผูใ้ช้งานและโปรแกรม จะมีการติดต่อกับ Databaseและยงัเป็นระบบการท างานหลัก ๆ ของ
โปรแกรม 
  2) Model เป็นส่วนท่ีท าหน้าท่ีในการติดต่อส่ือสารระหว่าง Object และ Database โดยท่ี
ผูพ้ฒันาไม่จ  าเป็นจะตอ้งยุง่ยากกบัการใชง้านภาษา MySQL รวมไปถึงการตรวจสอบความสัมพนัธ์
ต่าง ๆ ของระบบฐานขอ้มูลอีกดว้ย  
  3) View เป็นส่วนท่ีตอ้งแสดงผลผ่านหน้า Web Browser เขียนดว้ยภาษา HTML แทรก
ด้วย PHP Script การท างานจะมความสัมพนัธ์กับ Controller สนับสนุนการใช้งานร่วมกับ Ajax 
นอกจากนน้ียงัสามารถก าหนด Style Sheets และ Template เพื่อให้เว็บแอปพลิเคชั่นมีมาตรฐาน
เดียวกนัทั้งหมด เช่น การสร้างไฟลห์น่ึงข้ึนมาเพื่อใชเ้ป็น Template ท่ีจะก าหนด Headed , Content , 
Footer เอาไว ้เป็นตน้แบบ Layouts ท่ีสามารถน ามาเรียกใช้กบัหน้าไหนก็ได ้ท าให้ไม่จ  าเป็นตอ้ง
ออกแบบเวบ็ซ ้ าซอ้น และท าใหง่้ายและประหยดัเวลาอยา่งมาก รวมไปถึงง่ายต่อการแกไ้ขอีกดว้ย 
  
ขั้นตอนการท างานของ MVC  
  1) เร่ิมจาก Client จะส่ง Request ไปยงั Web Application ซ่ึงจะถูกส่งต่อไปยงั Controller 
เพื่อท าการตรวจสอบ Request ท่ีถูกส่งมา เพื่อใหส้ามารถท าค าสั่งต่อไปได ้
  2) จากนั้น Controller จะเรียก Model เพื่อใหท้  างานและจ าการกบั Request นั้น  
  3) Model จะท าการค านวณหรือมีการติดต่อกับ Database เพื่อจดัการกับ Request นั้น 
แลว้ส่งผลลพัธ์กลบัไปยงั Controller และส่งต่อกลบัไปยงั View ตามล าดบั 
  4) View จะสร้าง Page ส าหรับแสดงผลลพัธ์นั้น ๆ แลว้ส่ง Page กลบัไปให ้Controller  
  5) Controller ก็จะส่ง Page นั้นเป็น Response กลบัไปแสดงผลยงั Client  
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2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 

 2.2.1 เทก็ซ์อดิิเตอร์ (Text Editor) 
  เท็กซ์อิดิเตอร์ (Text Editor) [7] คือโปรแกรมท่ีใชส้ าหรับสร้างและแกไ้ขขอ้ความในการ
สร้างเว็บเพจท่ีรองรับได้หลากหลายภาษาท่ีจ าเป็นต่อการพฒันาเว็บแอปพลิเคชั่นตวัอย่างเช่น 
HTML , PHP , CSS , Jquery , Laravel Framework ซ่ึงการท่ีจะเขียนภาษาเหล่าน้ีก็สามารถใช้
เคร่ืองมือ Text Editor เพื่อท าให้การเขียนโปรแกรมง่าย สะดวก และรวดเร็วมากยิ่งข้ึน เน่ืองจาก 
Text Editor รู้จกัโครงสร้างภาษา(Syntax) ของภาษาต่าง ๆ ไดดี้ ท าใหเ้ม่ือสร้างหรือแกไ้ขโคด้ต่าง ๆ 
Text Editor จะช่วยในการสร้าง Syntax นั้น ๆ โดยท่ีไม่จ  าเป็นตอ้งพิมเองข้ึนมาใหม่ทั้งหมด ท าให้
ประหยดัเวลาไปไดม้าก รวมถึงความเร็วในการท าโปรเจคท่ีเร็วข้ึนอีกดว้ย อีกทั้งยงัสามารถจดัเรียง
โคด้ภาษาต่าง ๆ ใหอ้ยูใ่นต าแหน่งท่ีสามารถท าความเขา้ใจไดง่้ายและสวยงาม 
  โปรแกรม Sublime Text 3 เป็นโปรแกรมประเภท Text Editor สามารถสร้างและแกไ้ข
ขอ้ความไดห้ลายภาษา และเป็นท่ีนิยมมากส าหรับนกัพฒันาเวบ็แอปพลิเคชัน่ เน่ืองจากเป็น free 
ware และถูกออกแบบมาให้จดัการกบั code ท่ีใช้ในการเขียนเวบ็หรือโปรแกรมต่าง ๆ โดยเฉพาะ 
และดว้ยขอ้ดีของ Sublime Text 3 ท่ีสามารถประหยดัเวลาในการพิมฟังก์ชัน่ต่าง ๆ ไดง่้าย ๆ ท่ีไม่
จ  าเป็นต้องพิมข้ึนมาเองทั้ งหมด รวมไปถึง Syntax ของภาษานั้ น ๆ อีกด้วย ท าให้นักพัฒนา
ประหยดัเวลาในการสร้างผลงานไปไดม้าก และยงัมีความสามารถในการลง Package ต่าง ๆ ท่ีจะ
ช่วยใหโ้ปรแกรม Sublime Text 3 ดีข้ึนกวา่เดิมอีกดว้ย 
 

 
 

ภาพที ่2.2 ตวัอยา่งโลโกข้องโปรแกรม Sublime Text 3  
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 2.2.2 โปรแกรม Xampp 

  โปรแกรม Xampp [8] เป็นโปรแกรมจ าลอง Web Server เพื่อใชใ้นการทดสอบสคริป
หรือเวบ็แอปพลิเคชัน่ โดยท่ีไม่ตอ้งเช่ือมต่อกบัอินเตอร์เน็ตและไม่จ  าเป็นจะตอ้งเสียค่าใช้จ่ายใน
การใชง้านใด ๆ  สามารถติดตั้งไดง่้าย และเม่ือติดตั้วแลว้ก็จะสามารถใชง้านภาษา PHP ไดอี้กดว้ย 
ซ่ึงเป็นภาษาท่ีเป็นท่ีนิยมมากส าหรับนักพฒันาเว็บแอปพลิเคชั่น อีกทั้ง Xampp ยงัมาพร้อมกบั
ระบบการจดัการฐานขอ้มูล คือ MySQL ท่ีสามารถจดัการฐานขอ้มูลได้โดยใช้ภาษา MySQL อีก
ดว้ย จึงท าใหโ้ปรแกรม Xampp มีประโยชน์มากส าหรับนกัพฒันาเวบ็แอปพลิเคชัน่  
 

 
 

ภาพที ่2.3 ตวัอยา่งโลโกข้องโปรแกรม Xampp 
 
  phpMyAdmin คือโปรแกรมท่ีถูกพฒันาโดยใช้ภาษา PHP และพฒันาข้ึนเพื่อใช้ส าหรับ
การบริหารจดัการฐานขอ้มูล MySQL ซ่ึงการจดัการฐานขอ้มูลของ MySQL ในบางคร้ังจะมีความ
ยุ่งยากและซับซ้อนมากในการใช้งาน ดงันั้นจึงจ าเป็นต้องใช้เคร่ืองมือเข้ามาช่วยในการจดัการ
ฐานขอ้มูล ซ่ึง phpMyAdmin ก็สามารถจดัการฐานขอ้มูล MySQL ไดง่้ายและสะดวกมากยิง่ข้ึน โดย
ท่ี phpMyAdmin จะท างานบนเวบ็เบราเซอร์ซ่ึงสามารถสร้างฐานขอ้มูล ตางราง หรือเพิ่มขอ้มูลใหม่ 
ๆ ลงฐานขอ้มูลได ้และยงัมีฟังกช์ัน่ส าหรับทดสอบการ Query ขอ้มูลออกมาตรวจสอบอีกดว้ย 
 
 2.2.3 โปรแกรม Navi Cat  
  โปรแกรม Navi Cat [9] คือโปรแกรมท่ีมีความสามารถคล้ายกับ phpMyAdmin ท่ีใช้
ส าหรับจัดการกับฐานข้อมูล สามารถเช่ือมต่อกับฐานข้อมูลได้หลากหลายชนิด ตัวอย่างเช่น 
MySQL , MariaDB , SQL Server , SQLite , Oracle ติดตั้ง และใชง้านไดบ้น Windows , Mac , Linux 
ตวัโปรแกรมมีคุณสมบติัหลายอย่างด้วยกนั คือ การสร้างฐานขอ้มูล สร้างตารางเก็บขอ้มูล การ
น าเขา้หรือส่งออกขอ้มูล การส ารองไฟล ์ท่ีค่อนขา้งจะใชง้านง่าย จึงถือวา่ Navi Cat เป็นโปรแกรมท่ี
มีประโยชน์มากในการจดัการกบัฐานขอ้มูล 
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 2.2.4 Laravel PHP Framework  
  Laravel [10] คือ PHP Framework อีกชนิดหน่ึงท่ีท าใหน้กัพฒันา พฒันาเวบ็แอปพลิเคชัน่
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ดูสะอาดตา และสามารถอ่านท าความเขา้ใจไดง่้ายมากข้ึน อีกทั้งยงัสามารถ
โหลดมาใชไ้ดฟ้รี ถูกออกแบบมาเพื่อพฒันาเวบ็แอปพลิเคชัน่โดยเฉพาะ และการพฒันาจะเป็นใน
รูปแบบของ MVC ซ่ึง Source code ทั้งหมดของ Laravel จะถูกเก็บไวบ้น Host ของ Github โดย 
Laravel จะมี package system มาใหต้ั้งแต่เร่ิมตน้ ท าใหเ้ราสามารถประหยดัเวลาในการเขียนโคด้ไป
ไดม้ากในตอนเร่ิมโปรเจค มีการโหลดคลาสของ PHP มาอตัโนมติั ท าให้ไม่ตอ้งก าหนดการใชง้าน
ดว้ยตวัเอง และยงัมีส่วนของ View Composer ท่ีจะน าส่วนแต่ละส่วนของโคด้มาต่อกนัก่อนท่ีจะ
ท างานโปรแกรม ตวัอยา่งการแบ่งแต่ละส่วนเช่น Header , Side Bar , Footer และมีชุดค าสั่งต่าง ๆ ท่ี
ท าให้การ Query ขอ้มูลจากฐานขอ้มูลมีความง่ายมากข้ึนและเร็วมากข้ึนอีกดว้ย ดว้ยการออกแบบท่ี
เรียบง่าย ท าความเขา้ใจภาษาไดง่้าย จึงท าให้ Laravel เป็นท่ีนิยมอยู่ในขณะน้ี จึงมีผูใ้ชง้านจ านวน
มากท่ีใช ้Laravel การคน้หาขอ้มูลของ Laravel Framework เพื่อน ามาประยุกตใ์ช ้หรือหาขอ้มูลเพื่อ
น ามาแก้ปัญหาก็ง่ายยิ่งข้ึน เน่ืองจากมีนักพฒันาคนอ่ืน ๆ ได้ท าการแก้ปญหาไวใ้ห้แล้ว รวมถึง 
Library ท่ีน ามาใชใ้นโปรเจคก็มีใหเ้ลือกหลากหลายเช่นกนั  
 

 
 

ภาพที ่2.4 ตวัอยา่งโลโกของ Laravel Framework  
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 2.2.5 Bootstrap Framework  
   Bootstrap Framework [11] คือ Front-End Framework ความหมายคือ ส่วนท่ีท าหน้าท่ี
แสดงผลให ้Users ทัว่ไปเห็น เช่นหนา้เวบ็ไซตห์รือเวบ็แอปพลิเคชัน่ โดยในสมยัก่อนในการพฒันา
เวบ็ไซตจ์ะพบกบัปัญหาจากการท างานร่วมกนัอยูเ่ป็นประจ าคือต่างคนต่างพฒันาในส่วนนั้น ท าให้
ผูท่ี้จะตอ้งเขา้มาแกไ้ขเพิ่มเติมตอ้งใชเ้วลาอยา่งมากในการแกไ้ขในส่วนนั้น เพราะไม่มีการก าหนด
ขอ้ตกลงกนัไว ้ซ่ึงในการใช้ Frameworkน้ีจะท าให้การพฒันาเป็นไปในแนวทางเดียวกนั ท าให้
ประหยดัเวลาและทรัพยากรไดม้าก เพราะผูพ้ฒันามีขอ้ตกลงในการพฒันาไวแ้ลว้วา่จะพฒันาไปใน
แนวทางใด โดย Bootstrap จะให้ฟังก์ชั่นหลกั ๆ อยู่ 4 อย่างด้วยกันคือ Scaffolding , Base CSS , 
Components , JavaScript  โดยฟังกช์ัน่เหล่าน้ีคือเคร่ืองมือท่ี Bootstrap สร้างข้ึนมาเพื่อใหผู้พ้ฒันาได้
พฒันาเวบ็ไซตท่ี์ทนัสมยัและมีลูกเล่นมากข้ึน โดยใชร้ะยะเวลาท่ีรวดเร็ว 
  1) Scaffolding คือ การจดั Layouts หน้าเว็บไซต์โดยใช้หลกัการ Grid System แบ่งเป็น 
12 คอมลมัน์  
  2) Base CSS คือ Style Sheets ส าหรับ html elements พื้นฐาน เช่น table, form  
  3) Components คือ Style Sheets ส าหรับส่ิงท่ีจ  าเป็นจะต้องใช้บ่อย ๆ เช่น navigation, 
icon ต่าง ๆ 
  4) JavaScript คือ jQuery Plugins ค าสั่งต่าง ๆ เช่น Modal, Tooltip, Carousel 
 

 
 

ภาพที ่2.5 ตวัอยา่งโลโกข้อง Bootstrap 
 
 2.2.6 Laravel Library  
  Library [12] คือ Class หรือ Function ท่ีเขียนไวใ้หส้ามารถท างานอยา่งใดอยา่งหน่ึง เช่น 
Select2, Data tables, Zizaco Entrust โดยท่ีเราจะตอ้งท าการเรียกใช ้Class หรือ Function นั้น ๆ มา
ใชง้านกบัโปรแกรมท่ีเราพฒันา โดยการติดตั้งเพื่อใชง้าน Library สามารถท าไดห้ลายวิธีเช่น การ
ติดตั้งดว้ยการใช ้Composer และ การติดตั้งโดยใช ้CDN 
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  การติดตั้ง Library โดย Composer เป็นหน่ึงวธีิท่ีท าให้เราสามารถจดัการหรือดาวน์โหลด
ไฟล์ package หรือ library ต่าง ๆ มาใชไ้ดอ้ยา่งง่ายดายและปลอดภยัจากความเส่ียงท่ีจะเกิดข้ึนจาก
การดาวน์โหลด เพราะวา่ในปัจจุบนัมีการออกแบบ library หรือ package ต่าง ๆ มาใหผู้พ้ฒันาไดใ้ช้
กนัอย่างกวา้งขวางเป็น Open Source และซ่ึงหากจะตอ้งท าการดาวน์โหลดไฟล์เหล่าน้ีจากแหล่ง
ต่าง ๆ บนโลกอินเตอร์เน็ตท าใหมี้ความเส่ียงท่ีเกิด ไวรัส มลัแวร์ ความน่าเช่ือถือ รวมไปถึงเวอร์ชัน่
ท่ีตรงกนักบัการใชง้าน Composer จึงมาท าการจดัระเบียบ รวมให้ package และ library เหล่านั้นมา
รวมกนั ซ่ึงสามารถติดตั้งดว้ยการใช ้Command ซ่ึงโปรแกรมจะท าการตรวจสอบและดาวน์โหลด
ไฟลน์ั้นมาใชง้าน 
  การติดตั้ง Library โดย CDN (Content Delivery Network) คือ การเรียกใช้งานโคด้หรือ
รูปส่วนนั้น ๆ จากเซิพเวอร์อ่ืน เพื่อลดภาระในการเรียกใชง้านของเซิพเวอร์ตวัเอง  อีกทั้งยงัช่วยให้
เซิพเวอร์เสถียรมากข้ึน ถึงแมว้่าโคด้ในส่วนท่ีเรียกใช้งานมีขนาดเพียงไม่ก่ี kb แต่หากมีผูใ้ช้งาน
เรียกใชง้านพร้อม ๆ กนัจ านวนมาก ก็อาจจะท าให้โปรแกรมท างานชา้หรืออาจจะมีขอ้ผิดพลาดต่าง 
ๆ ได ้แต่วา่ในการใช ้CDN ได ้เซิพเวอร์ท่ีเรียกใชง้านจะตอ้งมีการต่ออินเตอร์เน็ตขณะท่ีเรียกใช้งาน
ดว้ย จึงเป็นขอ้เสียของการใชง้านผา่น CDN  
   โดย Library ท่ีใชง้านภายในโครงงานน้ีมีการเรียกใชง้านอยูห่ลายตวัดว้ยกนั ตวัอยา่งเช่น 
Select2 , ChartJS , Data tables , Zizaco Entrust  
 

 
 

ภาพที ่2.6 ตวัอยา่งโลโกข้อง Composer  
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  Select2 Library เป็น library ส าหรับปรับแต่งช่องค้นหาข้อมูลให้ช่องค้นหาข้อมูล
สามารถพิมพค์น้หาขอ้มูลโดยการใชร้ะบบ Auto-complete และยงัสามารถปรับแต่งให้ช่องคน้หา
สวยงามดูใชง้านง่ายไดอี้กดว้ย โดย Select2 สามารถปรับแต่งช่องคน้หาไดห้ลากหลายรูปแบบ 
  Data tables ใช้ส าหรับสร้างตารางข้อมูลท่ีสามารถปรับแต่งรายละเอียดของข้อมูลได้
หลากหลาย โดยท่ีผูพ้ฒันาไม่ตอ้งออกแบบเอง โดยส่ิงท่ีมีมาพร้อมกบั Data tables นั่นคือระบบ 
Order Data คือการเรียงขอ้มูลในคอลมัน์ต่าง ๆ จากมากไปนอ้ย หรือจากนอ้ยไปมากก็ได ้อีกทั้งยงัมี
ระบบค้นหาข้อมูลภายในตางราง ท าให้สามารถค้นหาข้อมูลได้ง่ายข้ึน ระบบเลขหน้าของ
ตารางขอ้มูล โดยสามารถเลือกจ านวนแถวท่ีจ าแสดงผล ขอ้มูลท่ีเกินจากนั้นจะถูกแบ่งเป็นเลขหนา้ 
อีกทั้ง Data tables ยงัสามารถปรับแต่งท าใหต้ารางดูเป็นระเบียบและสวยงามไดอี้กดว้ย 
  Zizaco Entrust เป็น Library ส าหรับตรวจสอบสิทธ์ิการเข้าถึงข้อมูลหรือค าสั่งต่าง ๆ 
ภายในโปรแกรม โดยหลกัการท างานคือให้ดาวน์โหลดตวั Library หลงัจากนั้นท าตามขั้นตอนการ
ติดตั้งของ Zizaco Entrust เม่ือท าตามขั้นตอนเสร็จทุกอย่าง จะมี Table ใน Database เพิ่มมา ซ่ึงจะ
เป็น Table ส าหรับใส่ขอ้มูล Permission และ Role ของ Users ซ่ึงถือเป็นการสิทธ์ิการเขา้ถึงในการ
ใชง้านแต่ละส่วน หลงัจากท่ีติดตั้งและก าหนดสิทธ์ิต่าง ๆ ใหก้บั Users แลว้ ก็เพียงเขียนโคด้เพิ่มใน
ส่วนท่ีอยากให้ Permission หรือ Role นั้นเข้าถึง Permission หรือ Role อ่ืนๆ ท่ีไม่ได้ตั้ งไวจ้ะไม่
สามารถเขา้ใชง้านส่วนนั้นได ้Library น้ีถือเป็น library ท่ีมีประโยชน์มากและจ าเป็นจะตอ้งมีการใช้
งานอยู่บ่อย  ๆ  ในระบบท่ี มีสมาชิกหลายระดับ  เ ช่น Users , Admin , Super Admin ท าให้
ประหยดัเวลาในการออกแบบระบบตรวจสอบสิทธ์ิการเขา้ใชง้านไดอี้กมาก 

 ChartJS เป็น library ส าหรับสร้างกราฟ โดยมีกราฟใหเ้ลือกถึง 8 รูปแบบ เป็น Open 
Source รองรับภาษา HTML รวมไปถึงกราฟท่ีสร้างสามารถปรับขนาดและ Responsive ไดอี้กดว้ย 
กราฟท่ีสร้างออกมาออกแบบมาใหส้ามารถดูไดง่้าย ไม่ซบัซอ้น สวยงาม และโคด้สามารถท าความ
เขา้ใจไดง่้าย 

 

 
 

ภาพที ่2.7 ตวัอยา่งโลโกข้อง Chart.JS Library 



 
 

 

บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 
 ในการฝึกงานใชเ้วลาทั้งหมด 4 เดือน โดยแผนการปฏิบติังานจะแบ่งออกเป็น 3 ระยะ โดยจะ
แบ่งเป็น ระยะของการศึกษาหาขอ้มูลเก่ียวกบัเทคโนโลยีและภาษาในการเขียนโปรแกรมต่าง ๆ ท่ี
จะน ามาใช้ส าหรับพฒันาโครงการ ระยะต่อมาคือการเร่ิมตน้พฒันาโคตรงการ โดยใช้เทคโนโลยี
และขอ้มูลท่ีไดม้าจากขั้นตอนแรกมาใชใ้นการพฒันา โดยท่ีระยะน้ีอาจจะมีการหาขอ้มูลเพิ่มเติมใน
การพฒันาควบคู่กนัไประหวา่งพฒันาโครงการ เพื่อจะท าใหโ้ครงการมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด และ
ระยะสุดทา้ยคือการ การสรุป ตรวจสอบหาขอ้ผิดพลาดต่าง ๆ ภายในโครงการ เพื่อจะได้แก้ไข
ปัญหาก่อนท่ีจะน าโครงการไปใชง้านจริง  

 
3.1 แผนงานการฝึกงาน  
 

ตารางที ่3.1 แสดงแผนและขั้นตอนในการฝึกงานในระยะเวลา 4 เดือน 
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3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการฝึกงาน 
 ออกแบบและพฒันาระบบเบิกเงินของทางบริษทั ดิจิโอ ประเทศไทย โดยการท างานของ
ระบบเบิกเงินจะถูกแบ่งการใชง้านออกเป็นสองส่วน เพื่อให้มีการใชง้านท่ีสะดวกและมีการจดัการ
ต่าง ๆ ไดใ้นระบบเดียวกนั โดยในส่วนแรกจะเป็นส่วนการท างานของผูใ้ชง้าน ส่วนน้ีจะมีฟังก์ชัน่
ต่าง ๆ ท่ีให้ผูใ้ช้งานไดใ้ช้คือฟังก์ชัน่การเบิกเงิน โดยฟังก์ชัน่น้ีจะให้ผูใ้ช้งานไดใ้ส่ขอ้มูลต่าง ๆ ท่ี
จ  าเป็นส าหรับการเบิก ตวัอยา่งเช่น ประเภทของการเบิกเงิน รายละเอียดรายการเบิกเงิน วนัท่ีเบิกเงิน 
และจ านวนเงินท่ีขอเบิก รวมถึงมีการส่งรูปภาพใบเสร็จหรือหลกัฐานของรายการเบิกนั้น ในส่วน
ต่อมาคือฟังก์ชัน่ตรวจสอบสถานการณ์เบิกเงิน โดยผูใ้ช้งานจะสามารถตรวจสอบการด าเนินการ
ของรายการเบิกของผูใ้ชง้านไดท่ี้ฟังกช์ัน่น้ี วา่ถูกอนุมติัเรียบร้อยแลว้หรือไม่ ส่วนสุดทา้ยคือฟังกช์ัน่
ท่ีใชส้ าหรับให้ผูใ้ชง้านไดดู้และแกไ้ขขอ้มูลส่วนตวัภายในแอปพลิเคชัน่ได ้โดยสามารถเปล่ียนรูป
และรหัสผ่านของผูใ้ช้งานเองได้ท่ีฟังก์ชั่นน้ี และอีกส่วนการท างานคือส่วนของผูดู้แล คือส่วนท่ี
คอยจดัการกบัขอ้มูลของผูใ้ชง้านและเป็นผูอ้นุมติัรายการเบิกจากผูใ้ชง้านทั้งหมด โดยฟังกช์ัน่หลกั 
ๆ จะมีฟังก์ชัน่ส าหรับการตรวจสอบรายการเบิกจากผูใ้ช้งานและตดัสินใจว่าอนุมติัหรือไม่อนุมติั 
ฟังก์ชั่นต่อมาคือการจัดการผูใ้ช้งาน โดยฟังก์ชั่นน้ีผูดู้แลจะสามารถเพิ่มและแก้ไขข้อมูลของ
ผูใ้ชง้านได ้และฟังก์ชัน่สุดทา้ยคือฟังก์ชัน่รายงาน คือฟังก์ชัน่ส าหรับตรวจสอบภาพรวมและสรุป
เพื่อท ารายงานประจ าเดือนและประจ าปีได ้โดยมีกราฟเป็นเคร่ืองมือในการช่วยใหม้องเห็นภาพรวม
ไดดี้ยิง่ข้ึน 

งานท่ีไดรั้บมอบหมายเพิ่มเติมให้รับผิดชอบคือ งานถ่ายวิดีโอสอนการใชง้านเคร่ือง mPos 
(Mobile Point of Sales) เป็นลกัษณะการถ่ายวิดีโอเพื่อสอนให้ผูใ้ชส้ามารถเร่ิมใชง้านไดด้ว้ยตนเอง 
ท าให้สามารถลดภาระและทรัพยากรของบริษทัได้ดีกว่าวิธีอ่ืนๆ และเม่ือท าการบันทึกวิดีโอ
เรียบร้อยแลว้ก็จะตอ้งท าการตดัต่อวดีิโอ เพื่อใหมี้เน้ือหาท่ีกระชบัและตรงจุดประสงค ์
  

 
 

ภาพที ่3.1 ตวัอยา่งการใชง้านเคร่ือง mPos 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 
 ในการออกแบบและพัฒนาระบบเบิกเงิน จ าเป็นท่ีจะต้องมีการวางแผนในการพัฒนา 
โดยเฉพาะในเร่ืองของเวลา เน่ืองจากเวลาในการปฏิบติังานมีจ ากดั และมีงานอ่ืน ๆ ภายในบริษทัท่ี
ไดรั้บมอบหมาย จึงตอ้งท าการวางแผนในการพฒันาออกเป็นขั้นตอนดงัน้ี 
 1) ขั้นตอนการวางแผน ท าการศึกษาหาขอ้มูลและเก็บความตอ้งการของระบบเบิกเงิน รวมถึง
วิธีการพฒันา เทคโนโลยีท่ีจะใช้ ระยะเวลาในการพฒันาในระยะต่าง ๆ เพื่อให้ระบบเสร็จได้
ทนัเวลา  
 2) ขั้นตอนการศึกษา ท าการศึกษา Framework ท่ีจะใช้ในการพฒันาระบบ โดยศึกษาตั้งการ
ติดตั้ง จนถึงของเขียนโครงสร้างภาษาขั้นพื้นฐานของ Framework ท่ีจะใช ้
  3) ขั้นตอนการพฒันา เป็นขั้นตอนท่ีเร่ิมมีการพฒันาระบบ โดยการพฒันาอาจจะพบกบัปัญหา
ต่าง ๆ มากมาย จึงท าให้ตอ้งศึกษาหาความรู้เก่ียวกบัโครงสร้างภาษาต่าง ๆ เพิ่มเติมไปในขณะท่ี
พฒันาระบบดว้ย  
 4) ขั้นตอนการสรุปผลและปรับปรุง จะเป็นขั้นตอนสุดทา้ยในการพฒันาระบบ โดยขั้นตอนน้ี
จะเป็นการทดสอบและตรวจสอบระบบ ตรวจสอบหาความผิดพลาดของระบบ เพื่อน ามาปรับปรุง
ใหดี้ข้ึน โดยอาจจะมีการเพิ่มเติมบางฟังกช์ัน่เพื่อท าใหร้ะบบสมบูรณ์มากข้ึน 



 
 

 

บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
  

 4.1.1 ส่วนของผู้ใช้งาน 
  1) ฟังกช์ัน่การเบิกเงิน ฟังกช์ัน่การเบิกเป็นฟังกช์ัน่ส าหรับใหผู้ใ้ชง้านท ารายการเบิกเงิน
จากบริษทั โดยจะเก็บประเภท, วนัท่ีเบิก, รายละเอียดแต่ละรายการ และจ านวนเงินท่ีตอ้งการเบิก 
พร้อมตอ้งอปัโหลดรูปหลกัฐาน เพื่อใชย้นืยนัในการเบิกเงิน โดยมีขั้นตอนต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 

   1.1) เปิดเขา้เมนูการเบิกเงิน จะพบกบัแบบฟอร์มในการให้ผูใ้ชง้านไดท้  าการขอเบิก
เงินจากส่วนน้ี 
 

 
 

ภาพที ่4.1 แบบฟอร์มการขอเบิกเงิน 
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   1.2)โดยแอปพลิเคชัน่จะก าหนดวนัท่ีของใบเบิกเป็นวนัท่ีปัจจุบนัให้อติัโนมติั ให้
ผูใ้ชง้านเลือกประเภทของใบเบิกเงินในขั้นตอนน้ี 
 

 
 

ภาพที ่4.2 การเลือกประเภทของการเบิกเงิน 
 

   1.3) ผูใ้ช้งานสามารถกดปุ่มอปัโหลดหลักฐานสีเขียวเพื่อเลือกรูปหลักฐานจาก
คอมพิวเตอร์ของผูใ้ชง้าน โดยผูใ้ชส้ามารถเลือกไดว้า่จะเลือกอปัโหลดหรือไม่อปัโหลด 
 

 
 

ภาพที ่4.3 การกดอปัโหลดหลกัฐานเพื่อเลือกไฟลรู์ปภาพหลกัฐาน 
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   1.4) ส่วนของรายการเบิกเงิน ใหผู้ใ้ชง้านเลือกวนัท่ีของรายการนั้น ๆ  
 

 
 

ภาพที ่4.4 การเลือกวนัท่ีของแต่ละรายการ 
 
   1.5) หลงัจากเลือกวนัท่ีแลว้ ใหผู้ใ้ชง้านกรอกรายละเอียดเพิ่มเติมของรายการเบิก
เงิน 
 

 
 

ภาพที ่4.5 การใส่รายละเอียดของแต่ละรายการเบิกเงิน 
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   1.6) หลงัจากนั้นใส่จ านวนเงินของรายการท่ีตอ้งการเบิกเงิน 
 

 
 

ภาพที ่4.6 การใส่จ านวนเงินของแต่ละรายการเบิกเงิน 
 

   1.7) จากนั้นใหผู้ใ้ชง้านใส่ขอ้มูลใหค้รบทุกช่องตามจ านวนท่ีผูใ้ชก้ดเพิ่มเขา้มา หาก
ผูใ้ชง้านกดเพิ่มจ านวนรายการแต่กรอกไม่ครบทุกช่อง จะท าให้ไม่สามารถกดตรวจสอบรายการท่ี
เป็นขั้นตอนต่อไปได ้
 

 
 

ภาพที ่4.7 การเพิ่มแถวของรายการ จ าเป็นจะตอ้งใส่ขอ้มูลใหค้รบทุกช่อง 
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   1.8) หลงัจากกดตรวจสอบขอ้มูลแลว้ จะมีหนา้ต่างท่ีสรุปขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีผูใ้ชไ้ดใ้ส่
เอาไวใ้นขั้นตอนก่อนหนา้ เพื่อใหผู้ใ้ชง้านไดต้รวจสอบความถูกตอ้งก่อนยนืยนัแบบฟอร์มอีกคร้ัง 

 

 
 

ภาพที ่4.8 หนา้ต่างตรวจสอบรายละเอียดการเบิกเงินก่อนยนืยนัการเบิกเงิน 
 

   1.9) หลงัจากผูใ้ชก้ดยนืยนัแบบฟอร์มเรียบร้อยแลว้ ในหนา้ของสถานะการเบิกเงิน
ของผูใ้ชก้็จะถูกเพิ่มรายการเบิกเงินเขา้ไป 
  

 
 

ภาพที ่4.9 ขอ้มูลการเบิกเงินถูกเพิ่มเขา้ในส่วนของการตรวจสอบสถานะของผูใ้ชง้าน 
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  2) ฟังก์ชัน่ตรวจสอบสถานะการเบิกเงิน ใชส้ าหรับให้ผูใ้ชง้านไดต้รวจสอบสถานะของ
รายการเบิกเงินท่ีขอไว ้วา่มีสถานะหรือมีการด าเนินการยงัไง สถานะโดยรวมจะถูกแบ่งเป็น อนุมติั, 
ไม่อนุมติั, ก าลงัด าเนินการ โดยผูดู้แลจะเป็นผูท่ี้คอยจดัการเร่ืองการตรวจสอบและอนุมติัรายการ
ต่าง ๆ 
 
   2.1) หลงัจากกดเขา้เมนูสถานะการเบิก ผูใ้ชง้านจะพบกบัหนา้ต่างแสดงสถานะของ
รายการใบเบิกเงิน โดยในแต่ละรายการจะมีปุ่มสีฟ้าคือปุ่มส าหรับแสดงรายละเอียดของใบเบิกเงิน
นั้น ๆ และอีกปุ่มคือปุ่มส าหรับแสดงสถานะการด าเนินการของใบเบิกเงิน โดยมีสถานะ 3 อย่าง
ดว้ยกนัคือ อนุมติั, ไม่อนุมติั และด าเนินการ 
 

 
 

ภาพที ่4.10 หนา้ต่างแสดงสถานะของรายการเบิกแต่ละรายการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



25 
 

 

   2.2) เม่ือผูใ้ชก้ดปุ่มสีฟ้า จะเป็นการแสดงขอ้มูลรายละเอียดของรายการใบเบิกเงิน
ทั้งหมด 

 

 
 

ภาพที ่4.11 หนา้ต่างแสดงขอ้มูลรายละเอียดของรายการใบเบิกเงิน 
 
  3) ฟังก์ชั่นจดัการขอ้มูลส่วนตวั เป็นฟังก์ชั่ส าหรับผูใ้ช้งานท่ีตอ้งการตรวจสอบขอ้มูล
ส่วนตวัภายในระบบ และสามารถเปล่ียนรูปภาพโปรไฟล์ของตวัเองได ้โดยขอ้มูลทัว่ไปท่ีจะน ามา
แสดงคือ ช่ือ, อีเมลล,์ สถานะของผูใ้ชง้าน  
 
   3.1) เม่ือผูใ้ชก้ดเขา้มาท่ีเมนูขอ้มูลส่วนตวั ก็จะเขา้มาสู่หนา้ส าหรับตรวจสอบขอ้มูล
ส่วนตวัของผูใ้ช้ โดยภายในหน้าต่างการท างานน้ี ผูใ้ช้จะสามารถเปล่ียนรูปโปรไฟล์และเปล่ียน
รหสัผา่นของบญัชีตวัเองได ้
 

 
 

ภาพที ่4.12 หนา้ต่างแสดงขอ้มูลของผูใ้ช ้
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   3.2) โดยเม่ือกดปุ่มเลือกรูปแลว้ ระบบจะให้ผูใ้ช้ท  าการเลือกรูปจากคอมพิวเตอร์ 
หลงัจากท่ีเลือกรูปเรียบร้อยใหท้ าการกดปุ่มเปล่ียนรูปเพื่อเป็นการยนืยนัการเปล่ียนรูปโปรไฟล ์  
 

 
 

ภาพที ่4.13 หนา้ต่างเลือกไฟลรู์ปภาพท่ีตอ้งการจากคอมพิวเตอร์ 
 

   3.3) หลงัจากนั้นรูปโปรไฟลข์องผูใ้ชง้านก็จะถูกเปล่ียนในทนัที 
 

 
 

ภาพที ่4.14 ภาพโปรไฟลจ์ะถูกเปล่ียนหลงัจากกดปุ่มเปล่ียนรูป 
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   3.4) ต่อมาคือฟังก์ชั่นการเปล่ียนรหัสผ่านของผูใ้ช้ โดยในหน้าต่างน้ีให้ผูใ้ช้ใส่
รหสัผา่นเดิมของผูใ้ชก่้อนในช่องแรก จากนั้นใส่รหสัผา่นใหม่โดยทั้ง 2 ช่องจะตอ้งตรงกนั หลงัจาก
นั้นรหสัผา่นก็จะถูกเปล่ียน และสามารถใชร้หสัผา่นใหม่ในการเขา้สู่ระบบไดท้นัที 
 

 
 

ภาพที ่4.15 หนา้ต่างส าหรับการเปล่ียนรหสัผา่น 
 
 4.1.2 ส่วนของผู้ดูแล 
  1) ฟังก์ชั่นการจดัการผูใ้ช้งาน เป็นฟังก์ชั่นส าหรับดูแลและจดัการขอ้มูลของผูใ้ช้งาน 
โดยผูใ้ช้งานแต่ละคนจะมีผูดู้แลเป็นคนสร้างบัญชีส าหรับเข้าใช้งานระบบเท่านั้ น และผูดู้แล
สามารถแกไ้ขขอ้มูลของผูใ้ชง้านได ้เช่น ช่ือ, อีเมลล,์ สิทธ์ิการใชง้าน 



28 
 

 

   1.1) เม่ือผูใ้ชก้ดเลือกท่ีเมนูการจดัการผูใ้ช ้ก็จะพบกบัหนา้ต่างส าหรับบริหารจดัการ
กบัผูใ้ชท้ ั้งหมดท่ีอยูใ่นฐานขอ้มูลของแอปพลิเคชัน่ 
 

 
 

ภาพที ่4.16 หนา้ต่างแสดงขอ้มูลผูใ้ชส้ าหรับการจดัการผูใ้ชง้านโดยผูดู้แล 

 
   1.2) ปุ่มเพิ่มผูใ้ช ้จะเป็นการเพิ่มผูใ้ชร้ายใหม่เขา้สู้ระบบ โดยผูท่ี้จะเพิ่มผูใ้ชง้านจะมี
เพียงผูดู้แลเท่านั้นท่ีจะสามารถเพิ่มได ้

 

 
 

ภาพที ่4.17 หนา้ต่างการเพิ่มขอ้มูลผูใ้ชง้านใหม่ 
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   1.3) ซ่ึงในส่วนน้ีผูดู้แลจะตอ้งท าการใส่ช่ือ, อีเมลล์, รหสัผา่น และสิทธ์ิการใชง้าน
ของผูใ้ชง้านใหค้รบถว้นก่อนท่ีจะกดยนืยนัการเพิ่มผูใ้ชง้านเขา้ไป 
 

 
 

ภาพที ่4.18 หนา้ต่างการเพิ่มขอ้มูลผูใ้ชง้านใหม่ 
 
   1.4) หลงัจากกดเพิ่มผูใ้ชง้านเสร็จเรียบร้อยแลว้ ขอ้มูลของผูใ้ชท่ี้เพิ่มเขา้มา ก็จะมา
อยูภ่ายในตารางการจดัการผูใ้ชง้านทนัที 
 

 
 

ภาพที ่4.19 หนา้ต่างแสดงขอ้มูลผูใ้ชง้านท่ีถูกเพิ่มเขา้มาใหม่ 
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   1.5) ซ่ึงปุ่มส าหรับจดัการผูใ้ช้งานจะมีอยู่สองปุ่มดว้ยกนัคือ ปุ่มแกไ้ข และปุ่มลบ
ผูใ้ชง้าน โดยหากกดปุ่มแกไ้ข จะมีหนา้ต่างส าหรับแกไ้ขผูใ้ชแ้สดงข้ึนมาดงัรูป  
 

 
 

ภาพที ่4.20 หนา้ต่างส าหรับการแกไ้ขขอ้มูลของผูใ้ชง้านท่ีเลือก 
 
   1.6) หลงัจากนั้นให้ผูดู้แลใส่ขอ้มูลท่ีตอ้งการเปล่ียนและกดแกไ้ขขอ้มูลเพื่อยืนยนั
การแกไ้ข 
 

 
 

ภาพที ่4.21 หนา้ต่างการแกไ้ขขอ้มูลของผูใ้ชง้าน โดยแกไ้ขขอ้มูลใหค้รบถว้น 
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   1.7) ขอ้มูลท่ีผูดู้แลแกไ้ขก็จะถูกเปล่ียนในหนา้ของการจดัการผูใ้ชง้านทนัที 
 

 
 

ภาพที ่4.22 หนา้ต่างการจดัการผูใ้ชง้าน  
 

   1.8) ปุ่มลบ ท าหนา้ท่ีลบขอ้มูลผูใ้ชง้านทั้งหมด โดยเม่ือผูดู้แลกดปุ่มลบผูใ้ช ้ก็จะมี
หนา้ต่างแสดงเพื่อยนืยนัการลบผูใ้ชง้านอีกคร้ัง  
 

 
 

ภาพที ่4.23 หนา้ต่างยนืยนัการลบขอ้มูลผูใ้ชง้าน 
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   1.9) เม่ือผูดู้แลกดยืนยนัการลบขอ้มูลผูใ้ชแ้ลว้ ขอ้มูลผูใ้ชน้ั้นก็จะถูกลบออกไปจาก
ฐานขอ้งมูลทนัที 
 

 
 

ภาพที ่4.24 หนา้ต่างการจดัการขอ้มูลผูใ้ชง้าน 
 
  2) ฟังกช์ัน่การอนุมติั เป็นฟังกช์ัน่ส าหรับใหผู้ดู้แลตรวจสอบรายการเบิกเงินท่ีผูใ้ชง้านได้
ร้องขอเขา้มาภายในระบบ และผูดู้แลจะเป็นผูต้ดัสินใจวา่จะใหร้ายการเบิกเงินนั้นถูกอนุมติัหรือไม่
อนุมติั หากผูดู้แลตดัสินใจยนืยนัการอนุมติั ขอ้มูลสถานะของผูใ้ชง้านก็จะถูกอพัเดททนัที 
 
   2.1)  เม่ือผูดู้แลกดเลือกเมนูการอนุมติั ก็จะเขา้สู่หนา้ต่างส าหรับจดัการการอนุมติัค า
ขอเบิกเงินจากผูใ้ชง้านท่ีไดย้ืน่ค าขอเอาไว ้

 

 
 

ภาพที ่4.25 หนา้ต่างแสดงขอ้มูลรายการท่ียงัไม่ไดรั้บการอนุมติัจากผูดู้แล 
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   2.2) โดยปุ่มของการจดัการจะมีปุ่มอยู่ 3 ปุ่มคือ ปุ่มส าหรับตรวจสอบข้อมูล ปุ่ม
ส าหรับอนุมติัค าขอ และปุ่มส าหรับไม่อนุมติัค าขอ โดยเม่ือกดปุ่มตรวจสอบขอ้มูล ก็จะเขา้สู่หนา้
แสดงขอ้มูลของค าร้องขอ ดงัรูป 
 

 
 

ภาพที ่4.26 หนา้ต่างแสดงรายละเอียดของค าร้องขอเบิกเงินจากผูใ้ชง้าน 
 

   2.3) โดยเม่ือผูดู้แลกดไม่อนุมติัค าขอ จะมีหน้าต่างส าหรับการแสดงความคิดเห็น 
หรือให้เหตุผลวา่ท าไมจึงไม่อนุมติั โดยความคิดเห็นหรือเหตุผลน้ีจะถูกบนัทึกไวก้บัค าร้องขอของ
ผูใ้ชง้านท่ีไม่ถูกอนุมติั 
 

 
 

ภาพที ่4.27 หนา้ต่างท่ีข้ึนมาหลงัจากกดไม่อนุมติั 
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   2.4) และหากมีการกดปุ่มอนุมติั หรือกดปุ่มไม่อนุมติั รายการท่ีอยูใ่นตารางของการ
อนุมติัก็จะหายไปในทนัที  
 

 
 

ภาพที ่4.28 รายการท่ีถูกอนุมติัแลว้จะหายไปจากตารางรายการ 
 
   2.5) ซ่ึงถา้ผูดู้แลกดปุ่มอนุมติัหรือไม่อนุมติัแลว้ ค่าสถานะรายการต่าง ๆ ในหนา้ต่าง
ของผูใ้ชง้านก็จะถูกเปล่ียนตามท่ีผูดู้แลไดต้ดัสินใจไว ้
 

 
 

ภาพที ่4.29 หนา้ต่างแสดงสถานะรายการของผูง้านหลงัจากผูดู้แลอนุมติัรายการแลว้ 
 

  3) ฟังก์ชัน่รายงาน ผูดู้แลสามารถเขา้มาดูรายงานต่าง ๆ ของระบบไดท่ี้เมนรายงาน โดย
ฟังก์ชัน่รายงานน้ีจะแสดงภาพรวมของขอ้มูลภายในระบบเช่น มูลค่าการเบิกเงินของแต่ละประเภท 
มูลค่าการเบิกเงินทั้งหมดและจ านวนรายการขอเบิกรวมถึงประวติัการท ารายการ 
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   3.1) เม่ือผูดู้แลกดท่ีเมนูรายงาน ระบบจะแสดงหน้าต่างรายงานมูลค่าการเงิน
ทั้งหมดท่ีถูกขอเบิกไป โดยจะถูกแบ่งเป็นประเภทวา่ การเบิกประเภทใดถูกจ่ายไปเท่าไหร่ เพื่อให้
ผูดู้แลสามารถเห็นขอ้มูลภาพรวมไดดี้ข้ึน 
 

 
 

ภาพที ่4.30 แทบ็รายงานตามประเภทของการเบิกเงิน 
 

   3.2) ในแท็บมูลค่าการเบิกเงินจะเป็นการแสดงขอ้มูลมูลค่าการเบิกเงินทั้งหมดของ
ปีนั้น ๆ โดยเรียงขอ้มูลตามล าดบัเดือน และมีกราฟเส้นเพื่อบ่งบอกแนวทางการเบิกเงินว่าเพิ่มข้ึน
หรือลดลง 
 

 
 

ภาพที ่4.31 แทบ็มูลค่าการเบิกเงินภายในระบบ 



36 
 

 

   3.3) ในแท็บของรายการเบิกเงินจะแสดงถึงรายการแต่ละรายการของระบบท่ีผูใ้ช้
ขอเบิกเงิน โดยแบ่งรายการตามรายการท่ีถูกอนุมติั ไม่อนุมติั และรายการท่ีรอการด าเนินการ 
รวมถึงมีกราฟบอกจ านวนเพื่อใหม้องภาพรวมไดง่้ายยิง่ข้ึน 
 

 
 

ภาพที ่4.32 แทบ็รายการการเบิกเงิน 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

 
 

ภาพที ่4.33 Flow Chart การท างานภายในระบบ  
 

จากการเก็บขอ้มูลภายในระบบเพื่อน ามาวิเคราะห์และจดัท าเป็นรายงานในรูปแบบของ
กราฟ ท าให้ผูบ้ริหารสามารถจดัการการเงินในส่วนของการเบิกเงินของพนกังานภายในบริษทัไดดี้
มากข้ึน ระบบเบิกเงินน้ีจึงสามารถช่วยให้ผูบ้ริหารตดัสินใจในการบริหารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ
มากข้ึนกวา่เดิม 
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4.3 วิเคราะห์และวิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกับวัตถุประสงค์และ
จุดมุ่งหมายในการปฏบัิติงานหรือการจัดท าโครงงาน 
 จุดมุ่งหมายและวตัถุประสงคใ์นการจดัท าโครงงานน้ีคือ ช่วยพฒันาและออกแบบระบบใหแ้ก่
บริษทั ท่ีจะช่วยในเร่ืองของการเบิกเงินของพนกังาน ท่ีในขณะปัจจุบนัมีพนกังานมากข้ึนเน่ืองจาก
บริษทัเติบโตอย่างต่อเน่ือง ท าให้มีการเบิกเงินของพนักงานภายในบริษทัมากข้ึนเช่นกนั ท าให้
จ  าเป็นจะตอ้งมีเคร่ืองมือในการช่วยในการจดัการและบริหารการเบิกเงินท่ีมากข้ึนในบริษทั ซ่ึง
ระบบท่ีถูกพฒันาข้ึนมา สามารถตอบสนองความตอ้งการของบริษทัไดดี้ ตรงตามวตัถุประสงค์ท่ีได้
ก าหนดไว ้

 



 
 

 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 หลงัจากท่ีไดอ้อกแบบและพฒันาระบบเบิกเงินมาทั้งหมด 10 สัปดาห์ สรุปผลไดว้า่ ระบบเบิก
เงินสามารถใช้งานไดจ้ริง สามารถรองรับความตอ้งการของผูใ้ช้งานไดอ้ย่างครบถว้นสมบูรณ์ มี
ฟังกช์ัน่การใชง้านหลายรูปแบบ ผูใ้ชง้าน และผูดู้แลสามารถใชง้านร่วมกนัไดภ้ายในระบบเดียวกนั 
โดยมีการแบ่งแยกส่วนของผูใ้ช้งาน และส่วนของผูดู้แล  แต่เน่ืองจากเวลาท่ีมีอยู่อย่างจ ากดั ท าให้
ระบบท่ีถูกพฒันาข้ึนมาอาจจะมีความผิดพลาดเล็กนอ้ยท่ีเกิดจากการเขียนโปรแกรม และอาจจะเกิด
ความล่าช้าในบางฟังก์ชั่นในขณะท่ีใช้งานระบบ เน่ืองจากขั้นตอนการพฒันาออกแบบเขียน
โปรแกรมซบัซ้อนเกินไป รวมถึงมีการเขียนโคด้เกินความจ าเป็น และยงัไม่ไดรั้บการแกไ้ข ท าให้
ระบบมีความล่าช่าในการประมวลผลบางส่วน แต่โดยรวมถือวา่ระบบสามารถใชง้านไดต้ามปกติ 
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 เน่ืองจากปัญหาท่ีเกิดข้ึนหลงัจากการพฒันาระบบคือ ความผิดพลาดจากการท างานของระบบ
และความล่าช้าในการประมวลผลของระบบ แนวทางในการแก้ไขคือ เร่ิมต้นจากแก้ไขความ
ผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนภายในระบบโดย ค่อย ๆ แกไ้ขทีละจุด โดยแกไ้ขจากภาพรวมของระบบจนมาถึง
รายละเอียดของระบบ จนระบบไม่มีความผดิพลาดมากท่ีสุด แนวทางการแกไ้ขความล่าชา้ท่ีเกิดจาก
การประมวลผลคือ ยอ่และลดจ านวนโคด้บางส่วนท่ีไม่จ  าเป็น หรือเป็นโคด้ท่ีมีการประมวลผลนาน
เกินไป โดยการย่อและลดโคด้อาจจะต้องใช้ฟังก์ชั่นใหม่ ๆ หรือ Library ใหม่ ๆ ในการช่วยให้
ระบบสามารถท างานได้ดีเหมือนเดิมหรืออาจจะท างานได้ดีข้ึน แต่ใช้จ  านวนบรรทดัหรือความ
ซบัซอ้นของโคด้ท่ีนอ้ยลง ก็จะสามารถท าใหร้ะบบท่ีพฒันาประมวลผลไดเ้ร็วยิง่ข้ึน  
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5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 ในการออกแบบพฒันาระบบต่าง ๆ อาจจะตอ้งใชค้วามรู้หรือเทคโนโลยใีหม่ ๆ มาช่วยในการ
พฒันา เพื่อใหร้ะบบท่ีพฒันาข้ึนมามีประสิทธิภาพมากท่ีสุดและทนัสมยั ท าใหผู้พ้ฒันาจะตอ้งมีการ
หาความรู้ใหม่ ๆ อยูเ่สมอเพื่อท่ีจะน ามาพฒันาระบบ ไม่ใช่แค่เพียงน าความรู้ใหม่ ๆ มาพฒันาระบบ
เท่านั้น ในการท างานจริง ผูพ้ฒันาจะตอ้งท างานร่วมกบัผูอ่ื้นภายในทีมงาน เทคโนโลยีใหม่ ๆ จึง
จ าเป็นมากเพราะจะช่วยการท างานภายในทีมเป็นไปตามแนวทางเดียวกนั และจะช่วยใหก้ารพฒันา
ระบบมีความง่ายข้ึนอยา่งมาก  
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