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บทสรุป 

จากปฎิบติัสหกิจศึกษาท่ีบริษทั เอฟโวลูชัน่ อาร์ต จ ากดั ท าให้ไดรู้้ถึงวีธีการด าเนินงานของการ

ท างานภายในบริษทัในแต่ละขั้นตอน ตั้งแต่การรับงานจากลูกคา้ การออกแบบ กระบวนการผลิต ไปจนถึง

การส่งสินคา้ในช่องทางต่างๆ นอกจากนั้นยงัท าให้รู้ว่าการออกแบบไม่สามารถท าเพื่อความสวยงามอย่าง

เดียวได ้เพราะบางคร้ังส่ิงท่ีคิดว่าสวยแลว้แต่กลบัไม่ตรงความตอ้งการของลูกคา้ก็ไม่สามารถน าไปใชไ้ด ้จึง

ตอ้งมีความเขา้ใจในความตอ้งการของลูกคา้และน ามารวมกบัความสวยงามให้ได ้และยงัไดจ้ดัการแกไ้ข

ปัญหาในการท างานกบัซอฟแวร์และฮาร์ดแวร์ท่ีใชท้  างานในบริษทั รวมไปถึงการควบคุมการท างานของ

เคร่ืองตดัสติกเกอร์และเคร่ืองพิมพส์ติกเกอร์ 

 ผลจากการปฏิบติัโครงงานในครั้งน้ีท า ให้ได้เรียนรู้การออกแบบตวัละครในรูปแบบท่ีมีความ 
หลากหลายมากข้ึน ท าให้การออกแบบในบริษัทมีความรวดเร็วมากข้ึนซ่ึงท าให้ลูกคา้ไม่ต้องรองาน
ออกแบบ เป็นเวลานาน และท าใหส้ามารถน าเอาทกัษะในการออกแบบตวัละครไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัและ
การท าางานในอนาคตได ้
 

 



 

          

 

 

 

 

         

     

 

 

 

 

                           



           
 

    
 

 

 

 

 

 



Project’s name  character template design 

Writer    Mr. Akkarawat kesorn 

Faculty    Information Technology, Information Technology 

Faculty Advisor  Ms. Lalita Na NongKhai 

Job Supervisor   Mr. Sujed Nuengwanna 

Company’s name  Evolution Art CO.,Ltd. 

Business Type / Product design publication. / 2D logo design, brochures, posters, etc.book cover 

    Design, arranging artwork file of all kinds 

    Illustration, character design, printing and publishing with 

    The offset system (printing company) and digital. 

 

Summary 

The study of Evolution Art shows us the process of how they work from the start, dealing with 
customers and so far, until the product is sent.  Moreover, it shows us about the designing that is not only 
doing my work perfect and nice but it’ s not customer’ s requirement that my work can’ t send to customer. 
So that we could merge between customer’ s requirement and beautiful work.  And handle and solve a 
problem about working with software and hardware that they use in the company, including how to control 
the machines. The result of this study helps us understand the process of company’sworking from the start 
until the end. So we can use this skill in every day life and working life in the future. 
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กติติกรรมประกาศ 
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บทที ่ 1  
บทน ำ 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 
1) ช่ือสถานประกอบการ 
 บริษทั เอฟโวลูชัน่ อาร์ต จ ากดั 
2)ท่ีตั้งสถานประกอบการ 
   508/18 หมู่บา้นคาซ่า ซิต้ี 1 ถนนสุคนธสวสัด์ิ แขวงลาดพร้าว เขตลาดพร้าว กรุงเทพมหานคร 10230 

โทรศัพท์ :  089-665-0456, 089-498-1756 

แฟกซ์  :  02-940-0492 

อเีมล์  :  evolution_art99@hotmail.com 
 

 
 

รูปที ่1.1 แผนท่ีสถานท่ีประกอบการ 

mailto:evolution_art99@hotmail.com


1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลกัขององค์กร 
บริษทั เอฟโวลูชัน่ อาร์ต จ ากดั (Evolution Art Co., Ltd.) 

ส่วนเทคโนโลยทีางดา้นการพิมพไ์ดมี้ความเจริญกา้วหนา้ และมีการพฒันามาอยา่งต่อเน่ืองโดยปัจจุบนัไดมี้
เทคโนโลยีท่ีช่วยอ านวยความสะดวกในการจดัท าหนงัสือ และส่ิงพิมพช์นิดต่างๆ ออกมาจ านวนมาก โดย
เทคโนโลยีเหล่าน้ีเองท่ีช่วยอ านวยความสะดวกในการจดัท าส่ือส่ิงพิมพ ์ทั้งการจดัหนา้หนงัสือการจดัหนา้
เอกสาร การออกแบบ และการพิมพ์ ซ่ึงขั้นตอนการท างานทั้งหมดไดมี้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีมีความ
ทนัสมยัเขา้มารองรับ ซ่ึงเทคโนโลยีเหล่าน้ีเองท่ีสามารถท าให้การท างานทางดา้นการออกแบบส่ิงพิมพ์
สามารถท าไดอ้ยา่งรวดเร็ว และมีคุณภาพ 
        เอฟโวลูชัน่ อาร์ต (evolution art) เป็นหน่วยงานท่ีรับออกแบบงานส่ิงพิมพทุ์กชนิด โดยเน้นรับงาน
ออกแบบหนังสือเล่มเล็ก (pocket book) เป็นหลกั และรับงานจากส านักพิมพต่์างๆ อาทิเช่น ส านักพิมพ ์
ไพลิน ส านกัพิมพเ์พชรประกาย ส านกัพิมพด์อกหญา้ เป็นตน้ 

 
1.3 รูปแบบกำรจดัองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 
 

 
 

รูปที ่1.2 แผนผงัโครงสร้างของบริษทั 
 



1.4 ต ำแหน่งและหน้ำที่งำนที่นักศึกษำได้รับมอบหมำย 
1) ต าแหน่ง : กราฟฟิคดีไซน์ 
2) หนา้ท่ีงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
   - ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ์
   - ผูค้วบคุมและดูแลเคร่ืองพิมพส์ต๊ิกเกอร์และเคร่ืองตดัสต๊ิกเกอร์ 

 

1.5 พนักงำนที่ปรึกษำ และ ต ำแหน่งของพนักงำนที่ปรึกษำ 
1) พนกังานท่ีปรึกษา : นาย พลเดช ศิริมานะสุข 
2) ต าแหน่งของพนกังานท่ีปรึกษา : หวัหนา้แผนกกราฟฟิคดีไซน์ 
 

1.6 ระยะเวลำทีป่ฏิบัตงิำน 
เร่ิมตน้การปฏิบติังาน : 4 มิถุนายน พ.ศ.2561 
ส้ินสุดการปฏิบติังาน : 28 กนัยายน พ.ศ.2561 
เป็นระยะเวลาทั้งส้ิน 17 สปัดาห์ (3 เดือน 3 สัปดาห์) 

 

1.7 ที่มำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
เน่ืองจาก requirement ของลูกคา้ท่ีเขา้มาใชบ้ริการออกแบบของทางบริษทันั้นมีจ านวนมากเพราะ

เช่นนั้นเลยเกิดความล่าช้าในการออกแบบและตามหา Reference ท่ีตรงต่อ requirement ของลูกคา้
เพราะเหตุน้ีจึงเกิดตวัโครงงานน้ีข้ึนเพื่มช่วยลดละยะเวลาในการหา Reference เพื่อช่วยใหก้ารออกแบบ
งานของลูกคา้ด าเนินไปไดอ้ยา่งราบร่ืนและรวดเร็วยิง่ข้ึน 

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 
1) เพื่อเรียนรู้การออกแบบตวัละครพื้นฐานส าหรับส่ือส่ิงพิมพ ์
2) เพื่อลดระยะเวลาในการออกแบบตวัละคร 
3) เพื่อศึกษาประสบการณ์ การท างานจริงในบริษทั 
 
 
                                                    



1.9 ผลที่คำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏิบัติงำนหรือโครงงำนที่ได้รับมอบหมำย 
1) ไดต้วัละครพื้นฐานส าหรับส่ือส่ิงพิมพ ์
2) สามารถลดระยะเวลาในการออกแบบตวัละคร 
3) ไดรั้บประสบการณ์จริงท่ีสามารถน าไปใชใ้นการท างานในอนาคตได ้
 

1.10 นิยำมศัพท์เฉพำะ 
1) พิทชง์าน (pitch) คือการน าเสนอผลงานท่ีก าลงัจะท าในโปรเจคของลูกคา้ ซ่ึงตอ้งเป็นไปตามท่ีลูกคา้ 

ตอ้งการ เพื่อใหลู้กคา้ไดพ้ิจารณา และตดัสินใจวา่ จะเลือกใหเ้ราไปท างานในโปรเจคน้ีไดห้รือไม่  
2) บรีฟ หรือบรีฟงาน (brief) คือขอ้สรุปการย่อความให้กระชบั ดงันั้นการบรีฟงาน คือการรับรู้ถึง 

รายละเอียดต่างๆ ของงานท่ีจะท า เช่น คอนเซ็ปตไ์อเดียของงานแบบสั้นๆ ขอ้สรุปเก่ียวกบังานท่ีจะท า หรือ 
ท่ีจะออกแบบตวังานนั้นๆ  

3) ปรู๊ฟงาน (proof) คือการตรวจสอบความถูกตอ้ง ความเรียบร้อยของงาน เพื่อป้องกนัความผิดพลาด 
ก่อนท่ีจะส่งไปโรงพิมพเ์พื่อท าการพิมพง์านจริงออกมา ไม่ว่าจะเป็นสีตวัหนงัสือ ภาพท่ีใชแ้ละรายละเอียด 
ต่างๆ โดยโรงพิมพจ์ะส่งแบบปรู๊ฟ มาให้ตรวจสอบก่อนท่ีทางโรงพิมพจ์ะพิมพง์านจริงออกมา ซ่ึงเม่ืองาน 
จริงออกมาแลว้จะไม่สามารถแกไ้ขได้
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บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยมีาใชใ้น

การปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมาประยกุตใ์ช้
และเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 
 

2.1 ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัคลงัข้อมูล 
 

2.1.1  ใช้ทฤษฎเีกีย่วกบัศิลปะต่างๆมาประยุกต์ในการท างาน 
ในการออกแบบงานต่างๆงานนั้นควรจะมีส่ิงเหล่าน้ี  

1) เอกภาพ (unity)[1] หมายถึงความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนัความสอดคลอ้งกลมกลืนเป็นหน่วย 
เดียวกนัดว้ยการจดัองคป์ระกอบความสัมพนัธ์เก่ียวขอ้งกนัเป็นกลุ่มเป็นกอ้นไม่กระจดักระจายโดย การจดั
ระเบียบของรูปทรงจงัหวะเน้ือหาใหเ้กิดดุลยภาพจะไดส่ื้ออารมณ์ความรู้สึกความหมายได ้ง่ายและรวดเร็ว  

2) ความสมดุล(balance)[2] ความสมดุลหรือดุลยภาพหมายถึงความเท่ากนั เสมอกนั มีน ้ าหนัก
หรือ ความกลมกลืนพอเหมาะพอดีโดยมีแกนสมมติท าหน้าท่ีแบ่งภาพให้ซ้ายขวาบนล่างให้เท่ากนัการ 
เท่ากนัอาจจะไม่เท่ากนัจริงๆก็ไดแ้ต่จะเท่ากนัในความรู้สึกตามท่ีตามองเห็นความสมดุลแบ่ง ออกเป็น 2 
ประเภทดงัน้ี 

- ความสมดุล 2 ขา้งเท่ากนั (symmetrical balance) หมายถึงการจดัองคป์ระกอบต่างๆของศิลปะ  
ให้ทั้ง 2 ขา้งแกนสมมติมีขนาดสัดส่วนและน ้ าหนกัเท่ากนัหรือมีรูปแบบเหมือนกนัคลา้ยกนั เช่น
การวาดภาพท่ีซา้ยขวาเหมือนกนัมาก  
- ความสมดุล2 ขา้งไม่เท่ากนั (asymmetrical balance) หมายถึงการจดัองคป์ระกอบของ ศิลปะ ทั้ง 
2 ขา้งแกนสมมติขนาดสดัส่วนน ้าหนกัไม่เท่ากนัไม่เหมือนกนัไม่เสมอกนัแต่สมดุลในความรู้สึก  
 3) จุดเด่น (dominance) จุดเด่นหรือจุดสนใจหมายถึงส่วนส าคญัท่ีปรากฏชดัสะดุดตาท่ีสุดใน

งานศิลปะจุดเด่นจะช่วยสร้างความน่าสนใจในผลงานใหภ้าพเขียนมีความสวยงามมีชีวติชีวายิง่ข้ึนซ่ึงจุดเด่น
เกิดจากการจดัวาง จุดเด่นมี2 แบบคือ 

 



- จุดเด่นหลกัเป็นภาพท่ีมีความส าคญัมากท่ีสุดในเร่ืองท่ีจะเขียนหรือรูปท่ีจะวาดซ่ึง แสดงออกถึง  
เร่ืองราว  
- จุดเด่นรองเป็นภาพประกอบของจุดเด่นหลดัท าหน้าท่ีสนับสนุนจุดเด่นหลดัให้ภาพมีความ 
สวยงามยิง่ข้ึน  

4) ความกลมกลืน (harmony) โดยทัว่ไปหมายถึงการประสานเขา้สนิทกนักลมกลืนปรองดอง 
สามคัคีลงรอย  

ในทางทศันศิลป์ความกลมกลืนหมายถึงการรวมกนัของหน่วยยอ่ยต่างๆ ซ่ึงไดแ้ก่ส่วนประกอบขอ
มูลฐานของศิลปะคือไดแ้ก่จุดเส้นรูปร่างรูปทรงสีพื้นผิวน ้ าหนกัอย่างใดอย่างหน่ึง หรือหลายอยา่งและการ
จดัวางองค์ประกอบ เช่น จงัหวะช่องว่างท าให้เกิดเป็นการประสานเขา้กันได้ อย่างสนิทโดยไม่มีความ
ขดัแยง้ท าใหผ้ลงานออกแบบทศันศิลป์มีความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนัหรือมีความเป็นเอกภาพ  

5) ความขดัแยง้ (contrast) ขดัแยง้ดว้ยรูปทรงขดัแยง้ดว้ยขนาดขดัแยง้ดว้ยเส้นขดัแยง้ดว้ยผิว
ขดัแยง้ ดว้ยสี ความขดัแยง้ท่ีกล่าวมาถูกจดัวางเพื่อใหเ้กิดความงามทางศิลปะเช่นรูปทรงท่ีต่างกนัสีท่ีตรงกนั
ขา้มกนัลกัษณะผิววิธีลดปริมาณให้เหลือนอ้ยลงประมาณร้อยละ20 หรือการเพิ่มลกัษณะของรูปร่างรูปทรง
ให้เกิดความกลมกลืนข้ึนแต่ยงัมีความขดัแยง้อยู่บ้างเล็กน้อย เพื่อแก้ความเบ่ือหน่ายอนัเกิดจากความ
กลมกลืนท่ีมากเกินไปซ่ึงจะทาใหง้านออกแบบนั้นน่าสนใจ  

6) ขนาดและสัดส่วน (size property) เป็นค่าท่ีมีความหมายทั้งคลา้ยกนัและแตกต่างกนัเลก็นอ้ย
แต่มีความสัมพนัธ์กนัตลอดเวลาคือเป็นความสัมพนัธ์(relative) ของส่วนย่อย (detail) กบัส่วนรวม (mass) 
กล่าวคือ  

-ขนาดเป็นส่วนยอ่ยหมายถึงขนาดความใหญ่ความเลก็ความกวา้งความยาวหรือความลึกของส่ิงใด
ส่ิงหน่ึงซ่ึงวดัไดต้ามมาตราท่ีมนุษยไ์ด ้ก าหนดหน่วยวดัข้ึนเพื่อเป็นมาตรฐานใชเ้รียกกนั  

- สัดส่วนเป็นส่วนรวมหมายถึงความสัมพนัธ์ระหว่างส่ิงสองส่ิงท่ีมีขนาดต่างกนั เช่นการท่ีจะระบุ
ว่าขนาดนั้นมีความใหญ่เล็กหรือมีความเหมาะเจาะพอดีแค่ไหนตอ้งน าไปเปรียบกบัขนาด โดยส่วนรวมท่ี
เรียกวา่สดัส่วน (proportion) 
 
 
 
 
 



 
 
2.1.2  ประเภทของกระดาษทีใ่ช่ในการท าโครงการ 

1)  กระดาษอาร์ต 

กระดาษชนิดน้ีเน้ือจะแน่น ผิวเรียบ เหมาะส าหรับงานพิมพส่ี์สี เช่น โปสเตอร์ โบรชวัร์ ปกวารสาร 
ฯลฯ กระดาษชนิดน้ีราคาค่อนขา้งสูง คุณภาพกระดาษก็แตกต่างกนัไปแลว้แต่มาตรฐานของผูผ้ลิตดว้ย มีให้
เลือกหลายแบบ ไดแ้ก่ 

   1.1) กระดาษอาร์ตมนั เน้ือกระดาษเรียบ เป็นมนัเงา พิมพง์านไดใ้กลเ้คียงกบัสีจริง สามารถ
เคลือบเงาไดดี้ความหนาของกระดาษมีดงัน้ี 85 แกรม, 90 แกรม, 100 แกรม, 105 แกรม, 120 แกรม , 
130 แกรม, 140 แกรม, 160 แกรม 

   1.2) กระดาษอาร์ตดา้น เน้ือกระดาษเรียบ แต่เน้ือไม่มนั พิมพง์านสีจะซีดลงเล็กนอ้ย แต่ดู
หรู ความหนาของกระดาษมีดงัน้ี คือ 85 แกรม, 90 แกรม, 100 แกรม, 105 แกรม, 120 แกรม , 130 แก
รม, 140 แกรม, 160 แกรม 

   1.3) กระดาษอาร์ตการ์ด 2 หน้า เป็นกระดาษอาร์ตท่ีหนาตั้งแต่ 190 แกรมข้ึนไป เหมาะ
ส าหรับพิมพง์านโปสเตอร์ โปสการ์ด ปกหนงัสือ หรืองานต่างๆ ท่ีตอ้งการความหนา 

 
1.4) กระดาษอาร์ตการ์ด 1 หนา้ เป็นกระดาษอาร์ตท่ีมีความแกร่งกว่ากระดาษอาร์ตการ์ด 2 

หน้า หนาตั้งแต่ 190 แกรมข้ึนไป เหมาะส าหรับพิมพง์านท่ีตอ้งการพิมพแ์ค่หน้าเดียว เช่น กล่อง
บรรจุสินคา้ต่างๆ โปสเตอร์ โปสการ์ด ปกหนงัสือ เป็นตน้ 

  
 
 
 
 



 
 

2.2 เทคโนโลยทีี่ใช้ในการปฏิบัติงาน 
 
           2.2.1 ซอฟแวร์ [3] 

1) อะโดบี อิลลสัเตรเตอร์ (Adobe Illustrator) 
 Illustrator คือ โปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพ โดยจะสร้างภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเส้น 
หรือท่ีเรียกว่า Vector Graphic เป็นโปรแกรมท่ีใช้กนัเป็นมาตรฐานในการออกแบบระดบัสากลสามารถ
ท างานออกแบบต่าง ๆ ไดห้ลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นส่ิงพิมพ ์บรรจุภณัฑ ์เวบ็ และภาพเคล่ือนไหวตลอดจน
การสร้างภาพเพื่อใชเ้ป็นภาพประกอบในการท างานอ่ืน ๆ เช่น การ์ตูน ภาพประกอบหนงัสือ เป็นตน้ 
 

 
 

รูปที ่2.2 รูปโปรแกรม Adobe Illustrator 
 

ข้อดี   1. ใชส้ร้างภาพแบบ Vector ไดย้อดเยีย่ม 
 2. สร้าง Logo และแกไ้ขเปล่ียนแปลงไดง่้าย 
 3. ปรับปรุง Wmf หรือ Clipart ของ windows ได ้
 4. วาด และแกไ้ขเสน้โครงไดส้มบูรณ์แบบ 
 5. ไม่มีปัญหาในการส่งงานเน่ืองจากทุกโรงพิมพย์นิดีรับไฟลง์านท่ีสร้างจาก 
 Illustratorนอกจากน้ีกย็งัไม่มีปัญหาเร่ืองความคมชดัของภาพถึงแมว้า่จะตอ้ง 
 มีการปรับขนาดอาร์ตเวิร์กใหใ้หญ่กวา่เดิมหลายสิบเท่ากต็าม เพราะภาพท่ีไดจ้าก 
 Illustrator เป็นภาพประเภท Vector format ยอ่ขยายเท่าไหร่กย็งัคมชดั 
  

 



9 
 

บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัติงานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการฝึกงาน  
 
ตารางท่ี 3.1 แผนการปฏิบติังาน 

 

 
 

ตารางท่ี 3.2 แผนการปฏิบติังานโครงการ 
 

 
        

 



3.2 รายละเอยีดที่นักศึกษาปฏิบัตใินการฝึกงาน 
          การปฏิบติังานสหกิจศึกษาทางบริษทัได้มอบหมายให้ท าต าแหน่งดูแลการตดัสต๊ิกเกอร์ และการ
ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ์โดยเร่ิมจากใหฝึ้กใชโ้ปรแกรมก่อน แลว้ถึงจะออกแบบเพื่อน าไปใชจ้ริง ส่ิงท่ีออกแบบ
ไดแ้ก่ สต๊ิกเกอร์ นามบตัร และไวนิล ส่วนการดูแลการตดัสต๊ิกเกอร์เป็นการดูแลเก่ียวกบัการผลิต ไดแ้ก่ 
การปร้ิน การตดั แพค็สินคา้ รวมถึงส่งสินคา้ดว้ย 
 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัตงิาน 
3.3.1 รับ Requirement จากบริษทัโดยผา่นทางพนกังานท่ีปรึกษาจากท่ีท างาน 

          3.3.2 คน้หาขอ้มูลและตวัอยา่งเพื่อใชเ้ป็นความคิดในการออกแบบ 
          ก่อนออกแบบตวัละครแต่ละตวัข้ึนมานั้นจะเร่ิมจากการคน้หาขอ้มูลตามเวบ็ต่างๆ ไม่วา่จะเป็นรูปภาพ
และตามเวบ็ต่างๆเพื่อใหเ้ป็นความคิดริเร่ิมในการออกแบบ 

 

 
 

รูปที3่.1 รูปการคน้หาขอ้มูลเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบตวัละคร 
 
 
 
 
 



 
3.3.3 เลือกโปรแกรมท่ีใชใ้นการออกแบบ 
ส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดในการออกแบบสต๊ิกเกอร์คือโปรแกรม adobe illustrator เน่ือกจากการออกแบบนั้น

ลูกคา้ตอ้งการความคมชดัสูงจึงเลือกใช ้adobe illustrator ท่ีท างานกบั vector ดงัรูป 3.2 
 
 
 
 
 
 
      รูปที3่.2 โปรแกรม illustrator ท่ีใชใ้นการปฏิบติังาน  
 
3.3.4 เร่ิมท าการวาดแบบโครงร่าง โดยเร่ิมจากการวาดส่วนใบหนา้เป็นอนัดบัแรกเพื่อก าหนดขนาด

และทิศทางของหนา้ตวัละครดงัรูป 3.3 และหลงัจากนั้นใหท้ าการวาดทรงผมท่ีตอ้งการแบบคร่าวๆ ลงไปให้
พอดีกะส่วนหวัและใบหนา้ของตวัละครดงัรูป 3.4 
 

 
 

   รูปที ่3.3 รูปภาพการวาดแบบร่างคร่าวๆของตวัละคร 
 
 



 

                
 

  รูปที ่3.4 รูปการวาดทรงผมของตวัละคร 
 

 3.3.5 ท าการปรับ layer ของภาพให้ถูกตอ้ง เร่ิมท าโดยกดปลุ่ม Ctrl + A เพื่อเลือกวตัถุทั้งหมดและ
ท าการเปลียนวตัถุทั้งหมดเป็นสีขาวดงัรูป 3.5 เพื่อท่ีจะไดส้งัเกตุตวัวตัถุท่ีทบัส่วนอ่ืนท่ีไม่ตอ้งการดงัรูป 3.6 
 

                
 

รูปที ่3.5 รูปการปรับสีใหก้บัตวัวตัถุทั้งหมดเพื่อใชส้งัเกตุ ขอ้ผดิพลาดไดช้ดัเจน 
 
 
 



 
   
  รูปที ่3.6 รูปการสงัเกตุวตัถุท่ีทบัวตัถุอ่ืนโดยท่ีไม่ตอ้งการ 

  
3.3.6 ถดัมาให้คลิกไปท่ีตวัวตัถุท่ีเราตอ้งการปรับ layer นั้นและคลิกขวาเลือก Arrange เพื่อเลือก

ต าแหน่งท่ีจะเคล่ือนยา้ย ดงัรูปท่ี3.6 ตอ้งการท่ีจะน าวตัถุน้ีลงไปดา้นหลงัสุดจึงเลือก Send to Back เพื่อให้
วตัถุน้ีไปยงัหลงัสุดของภาพดงัรูป 3.7 

 
 
รูปที ่3.7 รูปขั้นตอนการเลือกต าแหน่งของ layer ท่ียา้ยไป 



  3.3.7 ท าการลงรายละเอียด ต่างๆลงไป หลงัจากท่ีท าการจดั layer ของวตุัต่างๆ ของภาพตามท่ี
ตอ้งการแลว้ดงัรูป 3.8 จากนั้นลงรายละเอียดต่างๆ ลงไปเพื่อสร้างมิติให้กบัตวัละครมากข้ึน เช่น ลวดลาย
ของผม เงาผม หรือ ความมนัเงาของผม เป็นตน้ ดงัรูป 3.9 

 

 
 
  รูปที ่3.8 รูปการท่ีพา่นการจดัเรียง layer ท่ีตอ้งการแลว้ 
 

 
 
     รูปที ่3.9 รูปการลงลายละเอียดท่ีจะช่วยเพื่มมิติใหก้ะภาพ 

 
 
 



            3.3.8 ด าเนินการลงสีภายในแต่ละวตัถุท่ีวาดเอาไวต้ามตอ้งการ และท าการจดัเรียง layer ของภาพให้
ถูกตอ้งตามท่ีตอ้งการเอาไวอี้กคร้ัง 
 

 
 

 รูปที ่3.10 รูปการลงสีท่ีเสร็จสมบูรณ์แลว้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



            3.3.9 ท าการจดัเรียงหนา้ต่างท่ีใชใ้นการวางช้ินงานหรือช้ินส่วนตวัละครแต่ละส่วนใหเ้หมาะแก่การ
น าไปใชง้านดงัรูป 3.7 และท าการน าส่วนปะกอบของตวัละครต่างๆ มาวางในหนา้ต่างดงัรูป 3.8 
 

 
 
 รูปที ่3.11 รูปการจดัเรียงหนา้ต่างท่ีใชใ้นการวางช้ินส่วนของตวัละคร 
 

 
 

 รูปที ่3.12 รูปการน าส่วนประกอบของตวัละครไปวางในหนา้ต่างท่ีตอ้งการ 



3.3.10 ท าขั้นตอนตั้งแต่รูป 3.3 จนถึงรูป 3.6 และท าการน าส่วนท่ีเสร็จแลว้มาวางในหนา้ต่างท าแบบ
น้ีวนไปเร่ือยๆ จนกว่าจะไดส่้วนประกอบของตวัละครท่ีตอ้งการดงัรูปท่ี 3.9 หลงัจากนั้นท าการน าส่วนท่ี
ตอ้งการในแต่ละหนา้ต่างมาประกอบรวมกนัเพื่อเป็นตน้แบบการใชง้านดงัรูป 3.10 

 

 
 

รูปที ่3.13 รูปการจดัวางส่วนประกอบต่างๆของตวัละครท่ีตอ้งการ 
            

               
 
รูปที ่3.14 รูปส่วนประกอบต่างๆของตวัละครท่ีเสร็จสมบูรณ์พร้อมตวัอยา่ง
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บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงานการวเิคราะห์และสรุปผล  

 

4.1 ผลการด าเนินงาน 
 

4.1.1 เร่ิมใชง้านโครงการดว้ยการเลือกส่วนท่ีเป็นส่วนbodyตวัละครวางในจุดท่ีตอ้งการจดัวางตวั
ละคร ดงัรูปท่ี 4.1 

 
 

  รูปที ่4.1 รูปการจดัวางส่วนของbodyตวัละครลงบนพื้นท่ีท่ีตอ้งการ 

18
8 



4.1.2 จากนั้นใหเ้ลือกส่วน head ของตวัละครท่ีตอ้งการมาจดัวางตามใจชอบ ดงัรูปท่ี 4.2 
 

              
 
    รูปที ่4.2 รูปการเพื่มส่วนท่ีเป็นส่วน head  ของตวัละครเขา้ไป 
 
4.1.3  เพิ่มในส่วนของใบหนา้ตวัละครท่ีตอ้งการลงไป ดงัรูปท่ี 4.3 เป็นการเลือกใบหนา้ใหก้บัตวัละคร  



 
 
           รูปที ่4.3 รูปท่ีเพื่มส่วนท่ีเป็นใบหนา้ของตวัละครเขา้ไป   

 
 
4.1.4 ปิดทา้ยดว้ยการจดัวาง accessories ท่ีตอ้งการลงไปใหส้วยงามตรงความตอ้งการของผูใ้ช ้ดงัรูปท่ี 4.4 



 

 
 

รูปที ่4.4 รูปท่ีเพื่มในส่วนของเคร่ืองประดบัต่างๆเขา้ไป 
4.1.5 กจ็ะไดเ้ป็นตวัละคร 2 ตวัท่ีมีส่วน body พื้นฐานเดียวกนัแต่หลงัจากเพื่มส่วนประกอบอ่ืนๆ ลงไปจึงได้
ออกมาเป็นตวัละครท่ีแตกต่างกนั ผลลพัธ์ดงัรูปท่ี 4.5 สามารถน าไปใชง้านไดท้นัที 



 
 

 
 

 
รูปที ่4.5 รูปแสดงความแตกต่างระหวา่งสองตวัละคร 

 
 
 
 
 
 
 



4.2 วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายใน
การปฏิบัตงิานหรือการจดัท าโครงการ 
 
ตารางท่ี 4.1 ตารางเปรียบเทียบจุดประสงค ์และ ผลท่ีไดรั้บ 
 

วตัถุประสงค์ ผลที่ได้ 
1) เพื่อเรียนรู้การออกแบบตวัละครพื้นฐานส าหรับ
ส่ือส่ิงพิมพ ์

จากโครงงานท่ีไดท้ าการออกแบบไปท าใหไ้ดรู้้
หลกัของการออกแบบตวัละครพื้นฐานส าหรับส่ือ
ส่ิงพิมพแ์ละสามารภน าความรู้น้ีไปใชง้านใน
อนาคตได ้

2) เพื่อลดระยะเวลาในการออกแบบตวัละคร จากโครงงานท่ีไดท้ าการออกแบบไปท าใหก้าร
ท างานในดา้นการออกแบบตวัละครโดยใช้
ระยะเวลาในการออกแบบลดลง 

3) เพื่อศึกษาประสบการณ์ การท างานจริงในบริษท์  จากการท่ีไดศึ้กษาเก็บเก่ียวประสบการณ์จากการ
ท างานในบริษทั ท าให้ไดรั้บประสบการณ์ในการ
ท างานจริงท่ีสามารถน าไปใช้ในการท างานใน
อนาคตได ้
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บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 จากการท่ีไดป้ฏิบติัสหกิจศึกษา ตั้งแต่วนัท่ี 4 มิถุนายน พ.ศ. 2561 ถึง 28 กนัยายน พ.ศ. 2561 เป็น
เวลาทั้งหมด 4 เดือน ขา้พเจา้รู้สึกประทบัใจท่ีไดรั้บความรู้และประสบการณ์ในการท างานจริง ขา้พเจา้นั้น
ไดรั้บมอบหมายหนา้ท่ีให้เป็นคนออกแบบสต๊ิกเกอร์ , นามบตัร , ออกแบบตวัละคร , วาดภาพประกอบส่ือ
การเรียนการสอน และดูแลการผลิตซ่ึงมีขั้นตอน คือ ออกแบบสต๊ิกเกอร์ นามบตัร ท าไฟลใ์นการพิมพแ์ละ
การตดัสติกเกอร์ พิมพส์ต๊ิกเกอร์ดว้ยเคร่ืองพิมพข์ององคก์ร ตดัสต๊ิกเกอร์ดว้ยเคร่ืองตดัสต๊ิกเกอร์ขององคก์ร 
ทั้งน้ีขา้พเจา้สามารถท างานในทุกๆส่วนได ้เม่ือไดรั้บมอบหมายใหท้ างานในส่วนไหนขององคก์รกส็ามารถ
ท างานไดโ้ดยไม่มีปัญหา 
 หลงัจากเสร็จส้ินการสหกิจ ณ บริษทั เอฟโวลูชัน่ อาร์ต จ ากดั ขา้พเจา้ไดรั้บประสบการณ์มากมาย
ทั้งการออกแบบสต๊ิกเกอร์ นามบตัร การท างานใหเ้ขา้กบัพนกังานในบริษทัและความรู้ทางดา้นคอมพิวเตอร์
อยา่งมากมาย ซ่ึงท าใหข้า้พเจา้คิดวา่การมาสหกิจในคร้ังน้ีเป็นส่ิงท่ีคุม้ค่าจึงหวงัวา่นกัศึกษาในรุ่นต่อไปจะได้
มีโอกาสไดไ้ปสหกิจดงัเช่นขา้พเจา้ดว้ย 
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
5.2.1 ปัญหาท่ีพบในระหวา่งการปฏิบติังาน  

1) ไม่มีประสบการณ์ในการท างานจริงจึงท าใหเ้กิดการล่าชา้ในการท างาน 
2) มีเทคนิคในการออกแบบนอ้ยจึงท าใหเ้กิดปัญหาในการท างานล่าชา้ 

        5.2.2 แนวทางการแกไ้ขปัญหา 
1) ท าความเขา้ใจในงานท่ีตนไดรั้บหากไม่เขา้ใจจึงสอบถามรุ่นพี่ท่ีท  างาน 
2) สอบถามรุ่นพี่ท่ีท  างานในเทคนิคต่างๆท่ีใชใ้นการท างานจริงและฝึกซอ้มยา่งสม ่าเสมอ 
 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 1) ฝึกทกัษะการออกแบบใหม้ากหลากหลายรูปแบบ 

2) สอบถามพี่ท่ีฝึกงานทนัทีท่ีไม่เขา้ใจกบัตวังานท่ีไดรั้บมอบหมาย
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ประวตัผู้ิจัดท ำโครงงำน 

        
 

ช่ือ – สกลุ   

 อคัรวฒัน์  เกษร    

วนั เดือน ปีเกดิ   

 20 มิถุนายน 2539          

ประวัติกำรศึกษำ   

ระดบัประถมศึกษา    

โรงเรียนวฒันพฤกษา     
ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้    

โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ หอวงั นนทบุรี 

ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย  

โรงเรียนเซนตจ์อห์น    
ระดบัอุดมศึกษา     

สถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น 
    

ทุนกำรศึกษำ   - ไม่มี - 
  
ประวัติกำรฝึกอบรม  - ไม่มี - 
     
ผลงำนที่ได้รับกำรตีพมิพ์  - ไม่มี - 
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