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บทสรุป 
 จากการปฏิบติังานสหกิจศึกษาในแผนกวิศวะกรรมซอร์ฟแวร์ของบริษทั เก็ทล้ิงค์ จ  ากดั 

ไดรั้บมอบหมายใหป้ฏิบติังานในการพฒันาเวบ็ไซตข์องทางบริษทั ซ่ึงงานท่ีไดรั้บมอบหมายมานั้น

คือการสร้างหนา้เวบ็ไซตเ์พิ่มเติมจากเวบ็ไซตเ์ดิม โดยเป็นหนา้เวบ็ไซต ์แผนท่ีแสดงต าแหน่งบริษทั 

ในกรุงเทพฯ ในส่วนหลกัของหนา้เวบ็ไซตคื์อ การน ากูเก้ิลแมพ เอพีไอ ( Google map API ) มาใช้

งานในส่วนของการแสดงแผนท่ี ส่วนหลกัอีกส่วนหน่ึงของหน้าเวบ็ไซต์น้ีคือ การสร้างหมุดเพื่อ

แสดงต าแหน่งของบริษัทต่างๆ มีการค้นหาบริษัทจากช่ือบริษัท ท่ีอยู่ของบริษัท และการจัด

หมวดหมู่ของบริษทั เพื่อความสะดวกในการคน้หาบริษทัตามความตอ้งการของผูใ้ชง้าน



ข 

กติตกิรรมประกาศ 
 

ขอขอบพระคุณ บริษทั เก็ทล้ิงค ์จ  ากดั ท่ีให้โอกาสขา้พเจา้ใจการเขา้ร่วมโครงการสหกิจ
ศึกษาท่ีแผนกวศิวะกรรมซอร์ฟแวร์ของทางบริษทั การเขา้ร่วมโครงการการในคร้ังน้ี เปิดโอกาสให้
ขา้พเจา้ไดเ้รียนรู้เก่ียวกบัศาสตร์ทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงเป็นสาขาท่ีขา้พเจา้เรียนมา และ
ได้น าความรู้ท่ีได้จากการปฏิบติังานมาประยุกต์ท าเป็นโครงงานฉบบัน้ี โดยข้าพเจ้าได้รับการ
สนับสนุนอย่างดีจากแผนกวิศวะกรรมซอร์แวร์ ทั้งจากพี่ๆในแผนก และแผนกอ่ืนๆ ท่ีคอยดูแล
ควบคุมการท างาน ขอขอบคุณ นายติณณภพ สุระพล ท่ีไดท้  าการสอนเขียนเวบ็ไซต์โดยใช้ React 
ตลอดโครงการ นายติณณภพ สุระพล ไดใ้ห้ค  าปรึกษาในการท าโครงงานฉบบัน้ี ตลอดจนพี่ ๆ ใน
แผนกวิศวะกรรมซอร์ฟแวร์ ท่ีให้ความช่วยเหลือ และดูแลในดา้นต่าง ๆ อย่างอบอุ่น นอกจากน้ี 
ขอขอบคุณพี่ ๆ จากแผนกทรัพยากรบุคคล ท่ีเป็นธุระในการติดต่อเร่ืองต่าง ๆ และสนบัสนุนในดา้น
สภาพแวดลอ้มการท างานให้ รวมถึงพี่ๆ พนกังานคนอ่ืนในบริษทั ท่ีให้ความร่วมมือเม่ือขา้พเจา้ได้
ร่วมงานดว้ย หากขาดความช่วยเหลือจากผูใ้ดผูห้น่ึงไป ขา้พเจา้คงไม่อาจปฏิบติังานจนส าเร็จลุล่วง
ได ้

นอกจากการสนบัสนุนจากทางท่ีท างาน ขา้พเจา้ยงัไดรั้บความช่วยเหลือจากคณาจารยจ์าก
คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ โดยเฉพาะอยา่งยิง่ อาจารยท่ี์ปรึกษาสหกิจ อาจารย ์อมรพนัธ์ ชมกล่ิน ท่ี
คอยตอบค าถาม คอยเป็นธุระ รวมถึงดูแลในดา้นต่าง ๆ อยา่งใกลชิ้ด ร่วมกบัศูนยส์หกิจศึกษาและ
จดัหางาน ท่ีได้ด าเนินการในการติดต่อ และต่อรองกับบริษทัทั้งหมด ท่ีขาดไม่ได้เลย คือ การ
สนบัสนุนจากเพื่อน ๆ และครอบครัว จนท าให้ขา้พเจา้สามารถท างานจนสามารถผา่นไปไดด้ว้ยดี 
ขอบคุณพระคุณผูส้นบัสนุนทุกท่านอยา่งสุดซ้ึง 
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บทที ่1 
บทน า 

 
1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

ช่ือสถานประกอบการ  : บริษทั เก็ตล้ิงค ์จ  ากดั 
     Getlinks (Thailand) Co., Ltd. 

ท่ีตั้งสถานประกอบการ : 193/36 อาคาร เลครัชดาออฟฟิศคอมเพล็กซ์ ชั้น 10 
ถนน รัชดาภิเษก แขวง คลองเตย เขต คลองเตย 

โทรศพัท ์  : 02-126-6927 

 

 
 

ภาพที ่1.1 แผนท่ี บริษทั เก็ตล้ิงค ์จ  ากดั 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
บริษทั เก็ตล้ิงค ์(Getlinks) เป็นบริษทัจดัหางานในสายงานเทคโนโลยี (IT) ให้กบับริษทัท่ี

ก าลงัมองหาบุคลากรในการท างาน ใหก้บับุคคลท่ีท าก าลงัมองหางานในสายงานน้ี 
 

 
 

ภาพที ่1.2 ตราสัญลกัษณ์ บริษทั เก็ตล้ิงค ์จ ากดั 
 

1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 
 

 
 

ภาพที ่1.3 Getlinks Organization chart  
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1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
ต าแหน่งงานท่ีได้รับมอบหมายในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ีคือ Web Developer 

โดยหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมายจะเป็นงาน Silicon Valley map project เป็นเวบ็ท่ีแสดงท่ีตั้งของ บริษทั 
Startup ทั้งหมดท่ีทางบริษทัจดัหาบุคลากรให ้ 
 

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
พนกังานท่ีปรึกษา : คุณ ติณณภพ สุระพล 
ต าแหน่ง  : Developer Website 

 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษา 4 เดือน นบัตั้งแต่วนัท่ี 4 มิ.ย. 2561 – 28 ก.ย. 2561 
 

1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
เน่ืองจาก ทางบริษทั ไดมี้โครงการเวบ็ไซต ์Startup hub และทางบริษทัตอ้งการหนา้

เวบ็ไซตท่ี์แสดงบริษทั Startup ท่ีมาลงทะเบียนในเวบ็ไซตข์อง Getlinks จึงไดท้  า Silicon Valley 
map in Bangkok เพื่อใหผู้ส้มคัรสามารถเขา้มาดูรายละเอียดเก่ียวกบับริษทัท่ีสนใจไดง่้ายข้ึน และยงั
สามารถคน้หาบริษทัจากสถานที 

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการปฏบัิติงานสหกจิศึกษา 
1. เพื่อใหง่้ายต่อการตรวจสอบขอ้มูลของบริษทัต่างๆ 
2. เพื่อใหง่้ายต่อการคน้หาบริษทั และประหยดัเวลา 
3. สามารถดูต าแหน่งท่ีตั้งของบริษทัท่ีตอ้งการได ้

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
1. ท าใหผู้ใ้ชง้านสามารถตรวจสอบขอ้มูลของบริษทัต่างๆไดง่้ายข้ึน 
2. ท าใหก้ารคน้หาบริษทัง่ายข้ึน โดยการคน้หาจากช่ือบริษทั และท่ีอยูข่องบริษทั 
3. ท าใหท้ราบต าแหน่งของบริษทัไดจ้ากแผนท่ีท่ีแสดงบนเวบ็ไซต ์ 



 

บทที ่2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
การท าโครงงานน้ี เป็นการน าความรู้จากท่ีเคยเรียน ความรู้ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังานสหกิจ

ศึกษา และความรู้จากการศึกษาเทคโนโลยีใหม่ดว้ยตนเองมาบูรณาการกนั รวมถึงมีการน าความรู้
ทั้งทางด้านทฤษฎี และเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ เพื่อให้เกิดระบบใหม่ท่ีจะเขา้มาช่วยสร้างหน้า
เวบ็ไซตข์องบริษทัท่ีไดไ้ปปฏิบติังานสหกิจศึกษาได ้
 

2.1 ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 
 
2.1.1 ทฤษีฎ ีSDLC 

SDLC เป็นตวัยอ่มาจาก Systems Development Life Cycle  
 

 
 

ภาพที ่2.1 วฎัจกัรการพฒันาระบบงาน 
ท่ีมา: http://wongmessiah.blogspot.com/2011/11/sdlc.html 

 
ในการพฒันาระบบสารสนเทศในองค์กรจะตอ้งมีการวิเคราะห์กระบวนการท างานของ

องคก์ร เรียกวา่ System development Life Cycle (SDLC) การพฒันาระบบในองคก์รเป็นหนา้ท่ีของ
นกัวิเคราะห์ระบบท่ีจะตอ้งท าการติดต่อ กบัหน่วยงานท่ีตอ้งการพฒันาระบบสารสนเทศ ว่าการ
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ท างานมีองค์ประกอบอะไรบา้ง เช่นขนาดขององค์กร รายละเอียดการท างาน ถา้เป็นบริษทัขนาด
ใหญ่นกัวเิคราะห์จะตอ้งเขา้ใจใหช้ดัเจนเก่ียวกบัมาตรฐาน การท างาน กระบวนการท างาน 

วฎัจกัรการพฒันาระบบงาน (System development Life Cycle : SDLC) หมายถึง ขั้นตอน
หรือกระบวนการในการพฒันาระบบงาน ซ่ึงมีจุดเร่ิมต้นในการท างานและจุดส้ินสุดของการ
ปฏิบติังาน 

การพฒันาซอฟตแ์วร์ ตามปกติแลว้จะประกอบไปดว้ยกลุ่มกิจกรรม 3 ส่วนหลกัๆ ดว้ยกนั 
คือ การวเิคราะห์ (Analysis), การออกแบบ (Design) และการน าไปใช ้(Implementation) ซ่ึงกิจกรรม
ทั้งสามน้ีสามารถใชง้านไดดี้กบัโครงการซอฟต์แวร์ขนาดเล็ก ในขณะท่ีโครงการซอฟตแ์วร์ขนาด
ใหญ่ มกัจ าเป็นตอ้งใชแ้บบแผนการพฒันาซอฟตแ์วร์ตามแนวทางของ SDLC จนครบทุกกิจกรรม 
 

2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช้มนการปฏบิัติงาน 
 
 2.2.1 โปรแกรม HTML 
 ตน้ก าเนิดของภาษา HTML เกิดจาก เม่ือปี 1989 นกัฟิสิกส์ช่ือ Tim Berners-Lee แห่ง
สถาบนัวจิยั CERN เสนองานวจิยัเร่ือง prototyped ENQUIRE และ Hypertext system ใชส้ าหรับ
นกัวจิยัของสถาบนัเพื่อแบ่งขอ้มูลกนั และถูกพฒันามาเร่ือยๆจนถึงปัจจุบนั 
 

 
 

ภาพที ่2.2 Logo HTML5 
ท่ีมา: https://medium.com/open-source-technology/html5-basic-1-b27b0f6464c1 

 



6 

HTML เป็นตวัยอ่มาจาก Hypertext Markup Language เป็นภาษาหลกัท่ีใชใ้นการแสดงผล
บนเวบ็ บราวเซอร์ในอินเตอร์ โดยสามารถน าเสนอขอ้มูลตวัอกัษร รวมทั้งเช่ือมต่อเพื่อ แสดงภาพ 
เสียง และไฟลใ์นรูปแบบอ่ืนๆ ภาษา HTML จะแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ 

1) ส่วนของค าสั่ง (tag) เป็นส่วนท่ีก าหนดรูปแบบของขอ้ความท่ีแสดง ซ่ึงเราเรียกวา่ Tag 
โดยจะอยูใ่นเคร่ืองหมาย < ... > 

2) ส่วนของบทความทัว่ๆไป เป็นส่วนของขอ้ความท่ีเราตอ้งการแสดงผล 
 

 
 

ภาพที ่2.3 ตวัอยา่งการใชง้านภาษา HTML 
ท่ีมา: https://www.m-culture.go.th/it/ewt_news.php?nid=69&filename=index 

 
2.2.1.1 โครงสร้างค าส่ังของ HTML 

1) ค าสั่ง หรือ Tag เป็นลกัษณะเฉพาะของภาษา HTML ใช้ในการระบุรูปแบบค าสั่ง หรือ
การลงรหัสค าสั่ง HTML ภายในเคร่ืองหมาย less-than bracket ( < ) และ greater-than bracket ( > ) 
โดยท่ี Tag HTML แบ่งได ้2 ลกัษณะ คือ 

• Tag เด่ียว     เป็น Tag ท่ีไม่ตอ้งมีการปิดรหสั เช่น <HR>, <BR> เป็นตน้ 
• Tag เปิด/ปิด     รูปแบบของ tag น้ีจะเป็นแบบ <tag> .... </tag> โดยท่ี 

- <tag> เราเรียกวา่ tag เปิด 
- </tag> เราเรียกวา่ tag ปิด 
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2) Attributes เป็นตวับอกรายละเอียดของ tag นั้นเช่น <span align = 'left'> ... </span> เป็น
การบอกวา่ใหอ้กัษรท่ีอยูใ่น tag น้ีชิดซา้ย 

3) not case sensitive หมายถึง จะพิมพ ์<BR> หรือ <br> ก็ได ้ผลลพัธ์ออกมาไม่ต่างกนั 
 
 
2.2.2 โปรแกรม CSS 
 

 
 

ภาพที ่2.4 Logo CSS 
ท่ีมา: https://learning.linkedin.com/blog/tech-tips/5-great-reasons-to-learn-a-little-css 

 
CSS ยอ่มาจาก Cascading Style Sheet  มกัเรียกโดยยอ่วา่ "สไตลชี์ต" คือภาษาท่ีใชเ้ป็นส่วน

ของการจดัรูปแบบการแสดงผลเอกสาร  HTML โดยท่ี CSS ก าหนดกฏเกณฑ์ในการระบุรูปแบบ 
หรือ "Style" ของเน้ือหาในเอกสาร อนัไดแ้ก่ สีของขอ้ความ สีพื้นหลงั ประเภทตวัอกัษร และการ
จดัวางขอ้ความ ซ่ึงการก าหนดรูปแบบ หรือ Style น้ีใชห้ลกัการของการแยกเน้ือหาเอกสาร HTML 
ออกจากค าสั่งท่ีใชใ้นการจดัรูปแบบการแสดงผล ก าหนดให้รูปแบบของการแสดงผลเอกสาร ไม่
ข้ึนอยู่กบัเน้ือหาของเอกสาร เพื่อให้ง่ายต่อการจดัรูปแบบการแสดงผลลพัธ์ของเอกสาร HTML 
โดยเฉพาะในกรณีท่ีมีการเปล่ียนแปลงเน้ือหาเอกสารบ่อยคร้ัง หรือตอ้งการควบคุมให้รูปแบบการ
แสดงผลเอกสาร HTML มีลักษณะของความสม ่าเสมอทัว่กันทุกหน้าเอกสารภายในเว็บไซต์
เดียวกัน โดยกฏเกณฑ์ในการก าหนดรูปแบบ (Style) เอกสาร HTML ถูกเพิ่มเข้ามาคร้ังแรกใน 
HTML 4.0 เม่ือปีพ.ศ. 2539 ในรูปแบบของ CSS level 1 Recommendations ท่ีก าหนดโดย องค์กร 
World Wide Web Consortium หรือ W3C 
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CSS กบั HTML / XHTML นั้นท าหนา้ท่ีคนละอยา่งกนั โดย HTML/XHTML ท าหนา้ท่ีใน
การวางโครงร่างเอกสารอยา่งเป็นรูปแบบถูกตอ้ง เขา้ใจง่าย ไม่เก่ียวขอ้งกบัการแสดงผล ส่วน CSS 
ท าหน้าท่ีในการตกแต่งเอกสารให้สวยงาม เรียกไดว้่า HTML/XHTML คือส่วน coding และ CSS 
คือส่วน design 

CSS มีประโยชน์ในหลายดา้น ตวัอยา่งเช่น CSS มีคุณสมบติัมากกวา่ tag ของ HTML โดย
สามารถก าหนดกรอบให้ขอ้ความ รวมทั้งสี รูปแบบของขอ้ความ โดย CSS ก าหนดท่ีตน้ของไฟล์ 
HTML หรือต าแหน่งอ่ืน ๆ ก็ได ้และสามารถปรับใช้กบัเอกสารทั้งหมดได ้หมายถึง ก าหนดเพียง
คร้ังเดียว จุดเดียว ก็สามารถปรับให้มีผลกบัการแสดงผลทั้งหมดได ้ท าให้เวลาแกไ้ขหรือปรับปรุง
ท าไดส้ะดวก ไม่ตอ้งไล่ตามแก ้tag ต่างๆ ทัว่ทั้งเอกสาร นอกจากน้ี CSS ยงัสามารถก าหนดแยกไว้
ต่างหากจากไฟล์เอกสาร HTML และสามารถน ามาใช้ร่วมกับเอกสารหลายไฟล์ได้ เรียกว่ามี
คุณสมบติัในการน ามาใชใ้หม่ 
 
2.2.3 โปรแกรม SCSS 

SASS คือ CSS Preprocessor ซ่ึงท างานเหมือนกบั CSS หลกัการเขียนจะคลา้ย ๆ กบั CSS 
ทัว่ไป แต่มีฟังกช์ัน่เพิ่มข้ึนมาช่วยใหเ้ขียนไดง่้ายข้ึน โดยหลงัจากเขียนเสร็จแลว้ก็ Compile เป็นไฟล ์
CSS ปกติเพื่อน าไปใชง้าน 

การเขียน Scss จะเขียนเหมือนกบั CSS เลย คือมี {} แต่ Scss จะท าใหค้วามซบัซอ้นของการ
เขียนCSS ลดนอ้ยลง และท าใหง่้ายต่อการใชง้านมากข้ึน 
 
2.2.4 โปรแกรม JavaScript 

JavaScript คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ส าหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต ท่ีก าลงั
ไดรั้บความนิยมอยา่งสูง Java JavaScript เป็น ภาษาสคริปตเ์ชิงวตัถุ (ท่ีเรียกกนัวา่ "สคริปต"์ (script) 
ซ่ึงในการสร้างและพฒันาเวบ็ไซต์ (ใช่ร่วมกบั HTML) เพื่อให้เวบ็ไซต์ของเราดูมีการเคล่ือนไหว 
สามารถตอบสนองผูใ้ชง้านไดม้ากข้ึน ซ่ึงมีวิธีการท างานในลกัษณะ "แปลความและด าเนินงานไป
ทีละค าสั่ง" (interpret) หรือเรียกว่า อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) ท่ีมี
เป้าหมายในการ ออกแบบและพฒันาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต ส าหรับผูเ้ขียนด้วยภาษา 
HTML สามารถท างานขา้มแพลตฟอร์มได ้โดยท างานร่วมกบั ภาษา HTML และภาษา Javaไดท้ั้ง
ทางฝ่ังไคลเอนต ์(Client) และ ทางฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server)  

JavaScript ถูกพัฒนาข้ึนโดย เน็ตสเคปคอมมิวนิเคชันส์ (Netscape Communications 
Corporation) โดยใชช่ื้อวา่ Live Script ออกมาพร้อมกบั Netscape Navigator2.0 เพื่อใชส้ร้างเวบ็เพจ
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โดยติดต่อกบัเซิร์ฟเวอร์แบบ Live Wire ต่อมาเน็ตสเคปจึงไดร่้วมมือกบั บริษทัซนัไมโครซิสเต็มส์
ปรับปรุงระบบของบราวเซอร์เพื่อให้สามารถติดต่อใช้งานกบัภาษาจาวาได ้และไดป้รับปรุง Live 
Script ใหม่เม่ือ ปี 2538 แลว้ตั้งช่ือใหม่วา่ JavaScript สามารถท าให้ การสร้างเวบ็เพจ มีลูกเล่น ต่าง 
ๆ มากมาย และยงัสามารถโต้ตอบกับผูใ้ช้ได้อย่างทนัที เช่น การใช้เมาส์คลิก หรือ การกรอก
ขอ้ความในฟอร์ม เป็นตน้  

เน่ืองจาก JavaScript ช่วยให้ผูพ้ฒันา สามารถสร้างเวบ็เพจไดต้รงกบัความตอ้งการ และมี
ความน่าสนใจมากข้ึน ประกอบกบัเป็นภาษาเปิด ท่ีใครก็สามารถน าไปใชไ้ด ้ดงันั้นจึงไดรั้บความ
นิยมเป็นอย่างสูง มีการใช้งานอย่างกวา้งขวาง รวมทั้งไดถู้กก าหนดให้เป็นมาตรฐานโดย ECMA 
การท างานของ JavaScript จะตอ้งมีการแปลความค าสั่ง ซ่ึงขั้นตอนน้ีจะถูกจดัการโดยบราวเซอร์ 
(เรียกว่าเป็น client-side script) ดังนั้ น JavaScript จึงสามารถท างานได้ เฉพาะบนบราวเซอร์ท่ี
สนบัสนุน ซ่ึงปัจจุบนับราวเซอร์ทั้งหมดก็สนบัสนุน JavaScript 

 

 
 

ภาพที ่2.5 JavaScript Code 
 
2.2.5 โปรแกรม Bootstrap 

Bootstrap คือ Front-end Framework ตวัหน่ึง ค าว่า front-end หมายถึง ส่วนท่ีแสดงผลให้ 
Users ทัว่ไปเห็น ซ่ึงก็คือหนา้เวบ็ไซตข์องเรานัน่เอง ส่วนค าวา่ framework นั้นจะหมายถึง ส่ิงท่ีเขา้
มาช่วยก าหนดกรอบของการท างานให้เป็นไปในทางเดียวกนั ในอดีต เรายงัไม่มี framework ปัญหา
ท่ีเราพบเป็นประจ าในการท างานร่วมกนัก็คือ ต่างคนต่างท า คนหน่ึงเขียนแบบหน่ึง ส่วนอีกคนก็
เขียนอีกแบบหน่ึง พอใครจะมาแกง้านต่อ หรือพฒันาต่อ ก็จะไม่เขา้ใจกนั เพราะไม่ไดมี้การก าหนด
ขอ้ตกลงกนัไวล่้วงหนา้ ท าให้เสียเวลาโดยใช่เหตุ ซ่ึง framework จะเขา้มาแกปั้ญหาตรงน้ี โดยมนั
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จะเป็นตวัก าหนดให้สมาชิกในทีมเขา้ใจตรงกนั ปฏิบติัไปในแนวทางเดียวกนั สมมุติ วา่โจทยข์อง
เราคือการสร้างกล่องส่ีเหล่ียมสีน ้ าเงินข้ึนมาสักกล่องหน่ึง ถา้เราใช ้framework แลว้ล่ะก็ พนกังาน
แต่ละคนจะใช้วิธีเดียวกนัในการสร้างกล่องน้ีข้ึนมา แมว้่าพวกเคา้จะไม่ได้คุยกนัเลยก็ตาม และ
พนกังานคนอ่ืนๆ ท่ีไม่เคยทราบโจทยม์าก่อน ก็จะสามารถรู้ไดท้นัทีวา่โคด้ท่ีพวกเคา้เขียนข้ึนมามนั
คือการสร้างกล่องสีน ้าเงิน ตวัอยา่งภาพของ Bootstrap ตามภาพท่ี 2.5 

 

 
 

ภาพที ่2.6 Bootstrap 
ท่ีมา: http://getbootstrap.com 

 
2.2.6 โปรแกรม React 

React คือ JavaScript Object ธรรมดา ท่ีสร้างมาใหเ้ปรียบเสมือนวา่มนัคือ HTML Elements 
และ Element พวกน้ีไม่ได้มีหน้าท่ีท างานบนบราวเซอร์แต่เป็นตวัแทนของ HTML Tags เท่านั่น 
เช่น h1, div เป็นตน้  

สรุปคือ React หลกั ๆ มี 3 Concept ไดแ้ก่ 
- Component ส่วนต่าง ๆ ในเวบ็เราจะมองเป็น Component 
- State ขอ้มูลท่ีอยูใ่น Component แต่ละช้ิน เราเรียกวา่ State 
- Props ขอ้มูลท่ีถูกส่งต่อจาก Component ชั้นบนลงไปชั้นล่าง เราเรียกว่า Props 

(Properties) 
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ส าหรับการเรียน Component นั้น ก็เหมือนกับการเขียน HTML เลยครับ React ใช้ส่ิงท่ี
เรียกวา่ JSX ในการแสดงผลเวบ็ไซต ์หนา้ตาจะเหมือน HTML มาก แตกต่างตรงเราเขียนเขา้ไปใน
ไฟล ์JavaScript แทนไฟล ์HTML ท าใหเ้ราสามารถเล่นอะไรกบัมนัไดม้ากกวา่ 

 

 
 

ภาพที ่2.7 เขียนดว้ย HTML กบั React 
 

2.2.6.1 Components 
Components คือ React elements ท่ีเราท าการสร้างข้ึนมานั่นเองซ่ึงจริงๆ แล้วมนัคือ UI 

นัน่เองท่ีประกอบดว้ยโครงสร้าง (HTML tags) กบัฟังกช์นั (พวก events ต่างๆ) 
 

2.2.6.2 JSX 
JSX คือ JavaScript ท่ีเอาไปร่วมร่างกบั XML ให้สามารถเขียน Tags ลงไปใน JavaScript 

ไดค้รับ โดยไฟลก์็จะมีนามสกุลเป็น .jsx  
 

2.2.6.3 DOM 
 DOM คือการสร้าง Tree-Object ซ่ึงมนัคือมนัคือตวัแทนของ Real DOM ก็หมายความง่าย
วา่แทนท่ีเราจะสร้าง div จริงๆ ไวใ้น Browser เราก็สร้างมนัไม่เก็บไวใ้น Memory แทนไงละ ท่ีเป็น 
React UI Object และแทนท่ีมนัจะไปจดัการกบั Real DOM ดว้ยการใช้ DOM API แบบเก่าๆ มนัก็
ใชว้ิธีการ patch จากนั้นก็ Render UI ส่วนท่ีถูกกระท าใหม่ และแทนท่ีจะตอ้งไปไล่ DOM ท่ีวา่นั้น
อยู่ส่วนไหน มนัก็ใช้ ref มาท าแทน และใน Virtual DOM จะมีแอทริบิวต์ 3 ตวัตามท่ี Document 
Facebook บอกคือ key, ref และ dangerouslySetInnerHTML  
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2.2.7 Redux 
Redux คือ  “Predictable state container for JavaScript apps” เ รี ยกแบบง่ายๆ  คือ  State 

Management (ตวัจดัการ State) นัน่เอง และไม่จ  าเป็นวา่จะตอ้งใชก้บั React เท่านั้น Reduxสามารถ
เป็น Concept ฉะนั้น จึงสามารถประยกุตใ์ชไ้ดห้มด เช่น Angular หรือ Vue 

Redux จะมาช่วยในการจดัการstate โดยท่ี store จะเก็บ state ทั้งหมดไว ้และส่ง state ไปให้
แต่ละ component ท่ีตอ้งการใช ้ 
Redux มี 3 หลกัคือ 

1) Single Source of Truth - Store คือคนรวม State ของทั้งแอพไว ้Store คือคนรวม State
ของทั้งแอพไว ้ดงัภาพท่ี 2.5 

 

 
 

ภาพที ่2.8 การเรียกใชs้tate โดยท่ีมี store และไม่มา store 
ท่ีมา: https://raw.githubusercontent.com/TerryBeanX2/ 

 
ซ่ึงจริงๆ store นั้ นก็ไม่ได้เป็น data structure ท่ีซับซ้อนมากนัก มันคือ plain JavaScript object 
ธรรมดา 
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ภาพที ่2.9 store มีทั้ง data state กบั UI state 
 

2) State เป็น Read-only - ถา้จะแกใ้หไ้ปแกท่ี้ Action เพื่อความสะดวกในการ track โดย
การท่ีจะแกไ้ป state จะเกิดข้ึนไดก้็ต่อเม่ือมี Action เกิดข้ึนเท่านั้น 
 

 
 

ภาพที ่2.10 ฟังกช์นัท่ีไวใ้ชบ้อก store วา่เกิด action 
 

- COMPLETE_TODO: ท า todo น้ีแล้วนะ พร้อมบอกด้วยว่าท า todo อันไหนไปแล้ว          
ผา่นการใชเ้ลข index 

- SET_VISIBILITY_FILTER: set filter ว่าจะให้เห็นอะไรบ้าง ซ่ึงมีการบอกด้วยว่าให้ 
filter โชว ์‘SHOW_COMPLETED’ หรือก็คืออนัท่ีเสร็จแลว้ 

3) การเปล่ียน State ตอ้งเป็น Pure function - การจะเปล่ียน state ได ้Redux บอกวา่ ตอ้งท า
ผา่น Pure function เท่านั้น โดยคนท่ีจะท าการแก ้state นั้นคือคนท่ีเรียกวา่ Reducers ครับ Reducers 
จะเป็น function ท่ีมีหนา้ท่ีในการดูวา่ตอนน้ี state เป็นอะไร และถา้ action น้ีมา state ใหม่ 
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ภาพที ่2.11 เป็นการเซ็ต visibility filter ส าหรับหนา้ UI 
 
ดงันั้น Reducer ไม่ไดแ้กค้่า state แต่ผลิต state ใหม่ออกมา และโดยทัว่ คือถา้ type ไม่เขา้พวก ก็จะ 
return state เดิมไป 
 

 
 

ภาพที ่2.12 หนา้ท่ีของ Reducer 
ท่ีมา: https://raw.githubusercontent.com/TerryBeanX2/ 

 
2.2.8 Google map API 

Google Maps API เป็นชุด API ของ Google ส าหรับพฒันา web application และ mobile 
application (Android, iOS) ไวส้ าหรับเรียกใชแ้ผนท่ีและชุด service ต่าง ๆ ของ Google เพื่อพฒันา 
Application ไดเ้หมือนกบั Google โดยแผนท่ียงั features ต่าง ๆ มากมายใหเ้รียกใช ้

- การปรับแต่งแผนท่ี (Styled Map) 
- ชุดควบคุมแผนท่ี (Map Control) 
- ชุดเคร่ืองมือวาดภาพบนแผนท่ี (Drawing) 
- การน าทางจากจุดหน่ึงไปยงัอีกจุดหน่ึง (Directions Service) 
- การค านวณความสูงของจุดพิกดั (Elevation Service) 
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- การแปลงท่ีอยูเ่ป็นพิกดั Latitude เเละ Longitude (Geocoding Service) 
- การดึงขอ้มูล POI (Point of Interest) คือขอ้มูลสถานท่ีต่าง ๆ ท่ี Google รวบรวมไวใ้ห้ 
เช่น โรงแรม ห้างสรรพสินคา้ โรงเรียน -สถานท่ีราชการต่างๆ เเละอ่ืนๆ อีกมากมาย 
(Places API) มาใชง้านใน   application เรา 

- Street View 
 

 
 

ภาพที ่2.13 โคด้สร้าง Google map บน web application 
ท่ีมา: https://www.thaicreate.com/tutorial/google-maps-javascript-api.html 

 
 

  

https://www.thaicreate.com/tutorial/google-maps-javascript-api.html
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2.2.9 Next.js 
Next.js คือ JavaScript web apps framework ถูกสร้างข้ึนจาก library อยา่ง React, Webpack, 

และ Babel ข้ึนมาอีกที มีจุดเด่นคือ มนัเป็น SSR (server-side rendering)  
ถูกพฒันาข้ึนโดยทีม zeit ซ่ึงเป็นหน่ึงในทีมท่ีสร้างเคร่ืองมือ ออกมามากมาย เช่น hyper, 

now เป็นตน้ โดย Next.js ประกอบดว้ย 
- SSR (server-side rendering) 
- Hot reload 
- Static HTML file exportable 
- Project Structure 
- Routing 
- Easy setting up & installation 
- Learning curve & Document 

 

 
 

ภาพที ่2.14 Next.js 
ท่ีมา: https://cloud.githubusercontent.com/assets 
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2.2.10 Visual Studio Code 
Visual Studio Code (โปรแกรมเขียนโคด้ภาษา VS): ส าหรับโปรแกรมน้ี เป้นโปรแกรมท่ีมี

ช่ือวา่ โปรแกรม Visual Studio Code มนัเป็นโปรแกรมท่ีเอาไวใ้ชใ้นการเขียนโปรแกรม เขียนโคด้ 
(Source-Code Editor) ในภาษา วิชวลสตูดิโอ (Visual Studio) จากทางค่ายไมโครซอฟท ์(Microsoft 
Corp) ประเทศสหรัฐอเมริกา ผูพ้ฒันาระบบปฏิบติัการ Windows นัน่เอง 

โปรแกรม Visual Studio Code ตวัน้ีถูกพฒันาให้มีความสามารในการร่วมใชง้านไดก้บัทุก
แพลตฟอร์ม ไม่วา่จะเป็น ผูใ้ชว้นิโดวส์ (Windows) แมคโอเอส (Mac OS) หรือแมแ้ต่ลีนุกซ์ (Linux 
OS) โดยภายในโปรแกรม Visual Studio Code ตวัน้ีก็ประกอบไปดว้ยเคร่ืองมือช่วยเหลือ อ านวย
ความสะดวก ส าหรับผูพ้ฒันา ในการพฒันาโปรแกรมภาษา Visual Studio อย่างมากมาย ไม่ว่าจะ
เป็นการช่วยตรวจสอบไฟล์จาว่าสคริปต์ (JavaScript Validator) การดูตวัอย่างสี (Color Preview) 
ส าหรับการใชง้านร่วมกบัไฟล ์CSS HTML5 VS และอ่ืนๆ พร้อมระบบการช่วยคน้หาค าต่างๆ ท่ีอยู่
ดา้นในไฟลซ์อสโคด้ ไดอ้ยา่งละเอียด พร้อมก าหนดเง่ือนไขการคน้หาต่างๆ ไดม้ากมาย 

นอกจากน้ี โปรแกรม Visual Studio Code ยงัมีค าแนะน า วิธีการเขียนโปรแกรม ให้โคด้
ออกมาสวยงาม และเป็นระบบระเบียบมากยิ่งข้ึน มีการเวน้วรรคย่อหน้าให้ตรงกนั เพื่อไม่ให้เกิด
ความสับสน ขณะใชง้าน หรือภายหลงั พร้อมกบัตวัช่วยในการพิมพค์  าสั่ง เรียกใชง้านฟังกช์ัน่ต่างๆ 
ก็จดัเตม็มาใหเ้หมือนกนั ไม่แพก้บัพวกโปรแกรมเขียนโคด้ตวัอ่ืนๆ เลย 
 

 
 

ภาพที ่2.15 Visual Studio Code 



 

บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 
การปฏิบัติงานในการสหกิจศึกษาคร้ังน้ี ประกอบไปด้วย 2 ส่วนใหญ่ ๆ ได้แก่ การ

ปฏิบติังานทัว่ไป และการท าโครงงาน ซ่ึงในทั้งสองส่วนยงัมีการท างานส่วนย่อยแบ่งออกไปอีก 
นอกจากน้ียงัมีบางส่วนท่ีมีการทบัซอ้นกนั ท าให้อาจเขา้ใจไดย้าก จึงขอสรุปการท างานต่าง ๆ แบ่ง
ตามหวัขอ้ในบทน้ี 
 

3.1 แผนงานการฝึกงาน 
 
ตรางที ่3.1 แผนการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา (ส่วนของงานทีไ่ด้รับมอบหมาย) 
 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

ศึกษา React และ Redux                 

ศึกษาการท างาน Google map API                 

ออกแบบหนา้เวบ็                 

เขียน font-end                 

แกไ้ขและเพิ่มเติม                 

 

3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการฝึกงาน 
ขา้พเจา้ไดรั้บมอบหมยางานใหท้ าการสร้างเวบ็ไซต ์แผนท่ีแสดงบริษทั Startup ในประเทศ

ไทย โดยจะแสดงหมุดตามต าแหน่งของบริษทัต่างๆ และสามารถคน้หาบริษทัไดจ้ากช่ือบริษทั และ
จากการคน้หาดว้ยสถานท่ี เม่ือกดท่ีหมุดจะแสดงขอ้มูลของบริษทันั้นๆข้ึนมาตรงเมนูขา้งซ้ายของ
หนา้เวบ็ไซต ์และจะแสดงบริษทัท่ีมีหมวดหมู่เดียวกนัข้ึนมา นอกจากนั้นยงัสามารถดูบริษทัไดจ้าก
การเลือกหมวดหมู่ท่ีเมนูทางดา้นซา้ยของหนา้เวบ็ไซต ์
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 
 
3.3.1 ศึกษา React และ Redux 

ศึกษา React และ Redux ดว้ยการท า Todo list เพื่อใหเ้ขา้ใจหลกัการท างานของ state, props 
และ Component และสามารถน าไปต่อยอดในการท าเวบ็ไซตต่์างๆได ้
 
3.3.2 ศึกษา Google map API 

การใชง้าน Google map พื้นฐานสามารถใช้งานไดฟ้รี เพียงแค่สมคัร Account ของ Gmail 
เพื่อขอ API key มาใชง้าน 

การใชง้านการใช่งานในโปรเจคน่ีจ าเป็นตอ้งใช ้library ของ React เขา้มาช่วย เพราะหมุดท่ี
ใช่เป็นการสร้างข้ึนมาเองดว้ย CSS  
 
3.3.3 สอบถามความต้องการของระบบ 

- ตอ้งการแสดงต าแหน่งของบริษทัต่างๆ ดว้ยการปักหมุดบน Google map 
- แสดงโลโกบ้ริษทัท่ีหมุด 
- คน้หาขอ้มูลจากช่ือบริษทั และท่ีอยู ่
- แสดงขอ้มูลรายละเอียดของบริษทัท่ีเลือก และบริษทัท่ีอยูใ่นหมวดเดียวกนั 
- แสดงหวมดหมู่บริษทั 
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3.3.4 ออกแบบหน้าเวบ็ไซต์ 
 

 
 

 
 

ภาพที ่3.1 ออกแบบเวบ็ไซต ์
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3.3.5 เขียน font-end 
 ในส่วนของการเขียน font-end จะยกตวัอยา่งเฉพาะโค๊ดในส่วนส าคญั  
ไดแ้ก่ 

- โคด้ในส่วนของการแสดงแผนท่ี ใช ้library react-google-map มาช่วยในการท างาน 
 

 
 

ภาพที ่3.4 Code render map 
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- โคด้ในส่วนน้ีจะเป็นการสร้างหมุด และสร้าง Component ส าหรับแสดงหมุด 
 

 
 

 
 

ภาพที ่3.5 Custom pin 
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- โคด้ในส่วนน้ีเป็นการแสดง sidebar ต่างๆ ดงัภาพท่ี 3.6 – 3.8 

 

 
 

 
 

ภาพที ่3.6 Sidebar industry 
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ภาพที ่3.7 Sidebar company 
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ภาพที ่3.8 Sidebar company list 
 

3.3.5 แก้ไขและเพิม่เติม 
แกไ้ข Bug ท่ีเกิดข้ึนบนเวบ็ และปรังปรุงเวบ็ไซตใ์ห้เร็วข้ึน



 
 

 

บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1 ขั้นตอน และผลการด าเนินงาน 
ในช่วงระยะเวลาหน่ึงเดือนถึงสองเดือนแรกของการปฏิบติัสหกิจศึกษา เป็นช่วงเวลาท่ี

ศึกษาหาข้อมูลเก่ียวกับโปรแกรมท่ีใช้งาน และทดลองเขียนโค้ด ค าสั่งต่างๆท่ีใช้ และมีการ
ออกแบบหนา้เวบ็ ซ่ึงใชโ้ปรแกรม Visual Studio Code เป็นหลกั ส่วนภาษาท่ีใชเ้ขียนมี JavaScript, 
HTML, Scss, React, Redux 
 
4.1.1 ผลการด าเนินงาน 
 

 
 

ภาพที ่4.1 หนา้แรกของเวบ็ไซต ์
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ภาพที ่4.2 Company list 
 

 
 

ภาพที ่4.3 แสดงขอ้มูลบริษทั 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 จากท่ีไดก้ล่าวถึงผลการด าเนินงานไป ก็จะขออธิบายเพิ่มเติมถึงผลการวิเคราะห์ขอ้มูล จาก
เวบ็ไซตท่ี์ไดท้  านั้น เม่ือเปรียบเทียบตามความตอ้งการขา้งตน้ถือว่าเป็นไปตามความตอ้งการเกือบ
ทั้งหมด แต่จะมีในเร่ืองของต าแหน่งหมุดท่ีทบัซอ้นกนัในบางต าแหนงท่ียงัไม่สามารถแกไ้ขได ้
 

4.3 วเิคราะห์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบักบัวตัถุประสงค์ 
งานท่ีไดอ้อกมานั้น ถา้เปรียบเทียบกบั วตัถุประสงคน์ั้นมีความใกลเ้คียงตามความตอ้ง 

การท่ีบริษทัคาดหวงั โดยทั้งหมดไดต้ามวตัถุประสงคท่ี์ไดรั้บมา



 
 

 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
โครงงานน้ีได้แนวคิดมาจากแผนท่ีซิลิคอนวลัเลย ์และGoogle map เพื่อน ามาออกแบบ

เว็บไซต์ และได้เพิ่มฟังก์ชัน่ต่างๆเขา้ไป เพื่อให้ตรงตามความตอ้งการของบริษมั คือ การคน้หา
บริษทั การแสดงขอ้มูลของบริษทัต่างๆ การแสดงต าแหน่งบริษทั แบ่งหมวดหมู่บริษทั เป็นตน้  

ไดเ้ลือกใช้ Google map API ในการแสดงแผนท่ี แต่มีขอ้จ ากดัของ API ในการปรับปรุง
หมุด จึงไดน้ า library เขา้มาช่วยแกไ้ขปัญหาในส่วนของการสร้างหมุด 
 

5.2 ปัญหา และแนวทางการแก้ไขปัญหา 
 จากการท่ีท างานไดพ้บเจอปัญหาต่าง และไดแ้นวทางการแกไ้ขปัญหาทั้งหมด แบ่งเป็น
หวัขอ้ไดด้งัน้ี 
 
5.2.1 ปัญหาทีพ่บ 

- หมุดจาก API ไม่ตรงตามความตอ้งการ 
- ไม่สามารถใชห้มุดท่ีสร้างข้ึนเองดว้ย CSS ได ้

 
5.2.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

- ศึกษารายละเอียด และขอ้จ ากดัของ API 
- จึงน า library "google-map-react" แกไ้ขปัญหา 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
จากการด าเนินงาน มีปัญหาท่ีเกิดข้ึนหลายจุด มีทั้งท่ีแกไ้ขได ้และยงัแกไ้ขไม่ได ้ในหวัขอ้

น้ีจะแนะน าจุดท่ีสามารถแกไ้ข และปรับปรุงเพื่อใหก้ารท างานดีข้ึนได ้ดงัน้ี 
- มีการทบัซอ้นของหมุด เน่ืองจากต าแหน่งใกลก้นั  
- เวบ็ไซตร์องรับเฉพาะเวอร์ชนัเดสกท์อ็ป
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