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ช่ือโครงงาน  ส่ือสร้างสรรคภ์าพเคล่ือนไหวสองมิติ รายการ “ระวงัทาํผดิ” 

ตอน “ทางเทา้มีไวเ้ดิน” 

Creation of 2D Computer Animation for Scoop “Be Careful of Doing 

Wrong” Chapter “Pavement is just for Walking People” 

ผู้เขียน   นางสาวขวญัณฐั  รัตตญัญู 

คณะวชิา    คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  สาขาวิชา เทคโนโลยมีลัติมีเดีย 

อาจารย์ทีป่รึกษา  อาจารย ์ดร. นิดาพรรณ สุรีรัตนนัท ์

พนักงานทีป่รึกษา ร.ต.ท. หญิง จิตรตรา  เกตุปลี 

ช่ือบริษัท  สาํนกังานตาํรวจแห่งชาติ 

ประเภทธุรกจิ/สินค้า หน่วยงานราชการ 

บทคดัย่อ 

 “ระวงัทาํผดิ” เป็นชุดการ์ตูนภาพเคล่ือนไหวแบบสองมิติ (2D Animtion) ท่ีมีทั้งส้ิน 3 ตอน 

โดยทั้งหมดจะเป็นการกล่าวถึงความผิดต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจราจรซ่ึงเป็นเร่ืองใกลต้วัและพบ

เห็นไดท้ัว่ไป ในตอน “ทางเทา้มีไวเ้ดิน” นั้นจะเป็นการกล่าวถึงการขบัข่ีรถจกัรยานยนตบ์นทางเทา้ 

ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีพบเห็นบ่อยๆ โดยเฉพาะช่วงการจราจรติดขดั โดยผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ์จะนาํไป

ออกอากาศทางสถานี Police TV  

 ประโยชน์ท่ีได้จากการปฎิบัติงานสหกิจในคร้ังน้ี คือ นักศึกษาได้เรียนรู้เทคนิคการ

ปรับแต่งภาพใหม่ๆ กระบวนการสร้างสรรคง์านอนิเมชนั ไดเ้รียนรู้การทาํงานเป็นทีม การทาํงาน

ภายใตแ้รงกดดนัในช่วงเวลาเร่งด่วน การแกส้ถานการณ์เฉพาะหน้าโดยนาํความรู้ท่ีไดศึ้กษามา

ประยกุตใ์ช ้ประสบการณ์จากการปฏิบติังานสหกิจศึกษาจะเป็นประโยชน์ต่อการทาํงานในอนาคต 

คาํสําคญั   การ์ตูนภาพเคล่ือนไหวแบบสองมิติ จราจร ทางเทา้ การปรับแต่งภาพ 
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กติติกรรมประกาศ 

 ขอขอบคุณคณาจารยแ์ละบุคลากรของสถาบนั ท่ีประสานงานและให้คาํแนะนาํทั้งก่อน

และระหวา่งการฝึกสหกิจศึกษา  พี่ๆ เจา้หนา้ท่ีทั้งกลุ่มงานระบบวิทยกุระจายเสียงและวิทยโุทรทศัน์ 

และ Police TV ท่ีใหค้าํแนะนาํ ความรู้ เทคนิคในการทาํงาน และความอนุเคราะห์ต่างๆ เพ่ือนๆ ท่ี

ปฏิบัติงานสหกิจศึกษาร่วมกัน รวมไปถึง เกศินี ปล้ืมภัคดี ท่ีช่วยพากย์เสียงบรรยายให้ และ

ขอขอบคุณคุณพอ่ท่ีอุม้ชูดูแลจนถึงปัจจุบนั 
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1.4 พนักงานทีป่รึกษาและตาํแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

พนกังานท่ีปรึกษาในการสหกิจศึกษา  ร.ต.ท. หญิงจิตรตรา  เกตุปลี  

ตาํแหน่ง   รองสารวตัร กลุ่มงานระบบวิทยกุระจายเสียงและวิทยโุทรทศัน์  

               กองตาํรวจส่ือสาร(รอง.สว.กวท.สส.) 

1.5 ระยะเวลาทีป่ฏิบัตงิาน 

วนัเร่ิมปฏิบติังาน วนัท่ี 2 มิถุนายน 2557 จนถึง วนัท่ี 3 ตุลาคม 2557 รวมทั้งส้ิน 18 สปัดาห์ 

1.6 ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

สถานี Police TV มุ่งเนน้การนาํเสนอขอ้มูลเก่ียวตาํรวจ เช่น ภารกิจ โครงการรณรงค ์ขอ้มูล

การกระทาํความผิด ท่ีเกิดข้ึน อาทิ การคา้ยาเสพติด และการทาํร้ายร่างกาย บา้งก็นาํเสนอ

ดว้ยภาพเหตุการณ์จริง บา้งก็นาํเสนอดว้ยภาพเคล่ือนไหว (Animation) แต่ส่ือ Animation 

นั้นทาง Police TV นาํมาจากแหล่งอ่ืน ไม่ไดผ้ลิตเอง เน่ืองจากไม่มีบุคลากรเฉพาะทาง 

1.7 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

1.7.1 เพื่อเพิ่มช่องทางนาํเสนอขอ้มูล 

1.7.2 เพื่อสร้างสรรคส่ื์อ Animation ท่ีเป็นผลงานการผลิตในนามของ Police TV เอง 

1.7.3 เพื่อนาํเสนอขอ้มูลแก่สาธารณะชนว่า การกระทาํบางอย่างท่ีเกิดข้ึนรอบตวัประจาํวนั ซ่ึง

สร้างความเดือดร้อนใหก้บัผูอ่ื้น อาจเป็นการกระทาํท่ีละเมิดกฎหมาย ไม่ว่าผูก้ระทาํการจะ

รู้หรือไม่รู้กต็าม 

1.8 ผลทีไ่ด้รับจากการปฏิบัตงิานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

1.8.1  เรียนรู้การทาํงานท่ีมีแบบแผนเป็นระบบ 

1.8.2 เพิ่มทกัษะการทาํงานและประสบการณ์การทาํงานในรูปแบบบริษทั 



บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

2.1 เทคโนโลยแีละซอฟต์แวร์ทีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

2.1.1 Adobe Photoshop CS5.1[2] 

 Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการปรับแต่ง ตดัต่อ หรือวาดภาพแบบ Raster ซ่ึง

สามารถทาํงานกบัระบบสี Red/Green/Blue (RGB), Cyan/Magenta/Yellow/Key (CMYK), Lab 

และ  Gray scale และสามารถรองรับไฟล์ รูปภาพนามสกุลสําคัญ 

เช่น .JPG, .GIF, .PNG,  .TIF, .TGA โดยไฟลท่ี์ Photoshop จดัเก็บในรูปแบบเฉพาะของตวั

โปรแกรมเองจะใชน้ามสกุลของไฟลว์่า .PSD จะสามารถจดัเก็บคุณลกัษณะพิเศษของไฟลท่ี์เป็น

ของ Photoshop  เช่น เลเยอร์, ชาแนล, โหมดสี รวมทั้งสไลด ์ไดค้รบถว้น โดยมีหนา้จอการทาํงาน

หลกัดงัภาพท่ี 2.1 

 

 

ภาพท่ี 2.1 หนา้จอการทาํงานของโปรแกรม Adobe Photoshop CS5.1
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2.1.2  Adobe Flash Professional CS 5.5 [3] 

 เป็นโปรแกรมท่ีใชส้ร้างส่ือมลัติมีเดีย รวมถึงงาน Animation และส่ือปฏิสัมพนัธ์โตต้อบ    

( Interactive) ต่างๆ โดยมีขอ้ดีคือสามารถรองรับไฟลภ์าพแบบเวกเตอร์ (Vector Graphic) ซ่ึงเป็น

ภาพท่ีเกิดจากการกาํหนดพิกดัและการคาํนวณค่าบนระนาบสองมิติ รวมทั้งมุมและระยะทาง ตาม

ทฤษฎีเวกเตอร์ในทางคณิตศาสตร์ ในการก่อให้เกิดเป็นเส้นหรือรูปภาพ และสามารถรองรับไฟล์

ภาพแบบราสเตอร์ (Raster Graphic) ซ่ึงเป็นภาพท่ีเกิดจากการวางจุดสีลงไปบนภาพ แต่ละจุดไม่มี

ความสมัพนัธ์ใดๆ ต่อกนั ยกเวน้ในเร่ืองของลาํดบัการจดัวางเท่านั้น เรียกอีกอยา่งว่า ภาพแผนท่ีบิต 

(Bitmap Graphic)  อีกทั้งยงัสามารถนาํเขา้ส่ืออ่ืนๆ เช่น ไฟลว์ิดีโอหรือไฟลเ์สียงไดอี้กดว้ย โดยมี

หนา้จอการทาํงานหลกัดงัภาพท่ี 2.2 

 

 

 

ภาพท่ี 2.2 หนา้จอการทาํงานของโปรแกรม Adobe Flash Professional CS 5.5 
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รูปแบบการทาํ Animation หลกัๆ ใน Adobe Flash แบ่งเป็น 

2.1.2.1  Frame by Frame  เป็นเทคนิคการสร้างภาพเคล่ือนไหวโดยการนาํภาพน่ิงมาฉาย

เรียงต่อกนัดว้ยความเร็วท่ีเหมาะสม ทาํใหเ้กิดการลวงตาเป็นภาพเคล่ือนไหว ในท่ีน้ีใชว้ิธีการเขียน

ภาพข้ึนทีละเฟรม ขอ้ดีคือการเคล่ือนไหวดูเป็นธรรมชาติ มีความยดืหยุน่สูง แต่ขอ้เสียคือใชเ้วลาใน

การทาํค่อนขา้งนานเน่ืองจากตอ้งทาํการวาดทีละเฟรมภาพ  

 2.1.2.2  Tweening  เป็นการสร้างภาพเคล่ือนไหวโดยการให้โปรแกรมคาํนวณการ

เคล่ือนไหวของภาพระหว่างเฟรมแรกและเฟรมสุดทา้ย โดยการกาํหนดวตัถุท่ีตอ้งการจะเคล่ือนท่ี 

(Object) กําหนดตาํแหน่งเร่ิมต้นและตาํแหน่งปลายทาง ข้อดีคือประหยดัเวลา เน่ืองจากไม่

จาํเป็นตอ้งวาดภาพทุกเฟรม  ขอ้เสียคือการเคล่ือนไหวถูกจาํกดัไวต้ามขอบเขตของโปรแกรม ทาํให้

การเคล่ือนไหวบางอยา่งไม่พล้ิวไหวเท่า Frame by Frame และการแกไ้ขทาํไดย้ากกว่า เพราะทุก

เฟรมท่ีมีการเปล่ียนแปลงจะส่งผลกระทบไปยงัเฟรมภาพอ่ืนๆ ใน Tween  ดว้ย จาํแนกออกไดเ้ป็น 

2 ชนิด คือ Motion Tween ท่ีเป็นการกาํหนดการเคล่ือนท่ี หมุน หรือยอ่/ขยายวตัถุ ดงัภาพท่ี 2.3 

 

 

ภาพท่ี 2.3 Motion Tween 
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Shape Tween เป็นการเปล่ียนรูปร่างวตัถุจากรูปร่างหน่ึงไปอีกรูปร่างหน่ึง ดงัภาพท่ี 2.4 

 

 

ภาพท่ี 2.4 Shape Tween 

2.1.3 Adobe Audition CS5.5[4]
  

 เป็นโปรแกรม Audio Workstation โดยภายในโปรแกรมรองรับการทาํงานไดท้ั้ง 

Multitrack (กระบวนการบนัทึกเสียงท่ีรวมเสียงหลายเสียงท่ีบนัทึกแยกกนั โดยมีการแบ่งเสียง

เหล่านั้นเป็น Track ต่างๆ) และ Non-destructive (การตดัต่อเสียงโดยผลท่ีไดจ้ะไม่กระทบไปยงั

ไฟลด์ั้งเดิม) ใชใ้นการบนัทึกเสียง ตดัต่อเสียงและอ่ืนๆ โดยมีหนา้จอการทาํงานหลกัดงัภาพท่ี 2.5 

 

ภาพท่ี 2.5 หนา้จอการทาํงานของ Adobe Audition 
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2.1.4 Adobe After Effects[5] 

 เป็นโปรแกรมสาํหรับทาํ motion graphics, visual effects และ compositing ใชใ้น

กระบวนการ postproduction ของวิดีโอ นอกจากน้ี Adobe After Effects  ยงัสามารถใชเ้ป็น

โปรแกรมตดัต่อและแปลงไฟลว์ิดีโอไดอี้กดว้ย โดยมีหนา้จอการทาํงานหลกัดงัภาพท่ี 2.6 

 

 

  

ภาพท่ี 2.6 หนา้จอการทาํงานของ Adobe After Effect 

 

2.1.5 Camtasia Studio editor 8[6] 

โปรแกรมสาํหรับตดัต่อวิดีโอ พฒันาโดย TechSmith สามารถนาํเขา้ส่ือมลัติมีเดียหลาย

รูปแบบแลว้จึงจดัเรียงตามลาํดบัเวลา และสามารถวางไฟลซ์อ้นทบักนัไดโ้ดยใชรู้ปแบบ Timeline 

ท่ีผู ้ใช้กําหนดเองซ่ึงใช้กันทั่วไปสําหรับนักตัดต่อวิดีโอในปัจจุบัน  มีระบบการปรับแต่งท่ี

หลากหลายรวมไปถึงการตั้งค่าท่ีผูใ้ชป้รับแต่งไดเ้องทั้งหมด เช่นกาํหนดช่วงเวลาท่ีแสดง Cursor  

เป็นตน้ โดยมีหนา้จอการทาํงานหลกัดงัภาพท่ี 2.7 



9 
 

 

 

 

ภาพท่ี 2.7 หนา้จอการทาํงานของ Camtasia Studio editor 8 

 

2.2 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏบิัตงิาน 

2.2.1 กระบวนการสร้างงาน Animation[7] 

 Animation คือการเคล่ือนไหวท่ีเกิดจากภาพน่ิงหลายภาพฉายต่อเน่ืองกนัในระยะเวลาท่ี

เหมาะสมทาํให้สามารถลวงตาคนดูได ้ในการทาํงาน Animation จะตอ้งศึกษาธรรมชาติของการ

เคล่ือนท่ีของวตัถุ จากการสังเกต ทดสอบ และประยกุตใ์ช ้ซ่ึง Animation แต่ละช้ินจะใชเ้ทคนิค

แตกต่างกนัออกไปตามสไตลข์องผูส้ร้าง เวลา จาํนวนคน เคร่ืองมือท่ีใช ้หรือปัจจยัอ่ืนๆ 

ซ่ึงการสร้าง Animation สามารถแบ่งกระบวนการออกเป็น 3 กระบวนการใหญ่ๆ 

ดงัต่อไปน้ี 

การเตรียมการก่อนการผลติ (Preproduction) เป็นหวัใจสาํคญัสาํหรับการสร้างเน้ือหาของ 

Animation เร่ืองนั้นๆ ความสนุก ต่ืนเตน้  และอารมณ์ของตวัละครทั้งหลาย จะถูกกาํหนดใน
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ขั้นตอนน้ีทั้งหมด ดงันั้นในส่วนน้ีจึงมีหลายขั้นตอนและค่อนขา้งซบัซอ้น หลายคนจึงมกักล่าวว่า 

หากเสร็จงานในขั้นตอนเตรียมการน้ีแลว้ กเ็สมือนทาํงานเสร็จไปคร่ึงหน่ึงแลว้ ประกอบดว้ย 

 2.2.1.1 Idea   เร่ิมจากคิดก่อนวา่จะทาํเก่ียวกบัอะไร คน้ควา้ขอ้มูลท่ีจะนาํมาใช ้เร่ิม

ยงัไงจบยงัไง กาํหนดไวค้ร่าวๆโดยยงัไม่ตอ้งใส่ใจกบัเทคนิคท่ีใชม้ากนกั 

 2.2.1.2 Story  นาํแนวคิดท่ีไดม้าเขียนเป็นบทบรรยายเป็นตวัอกัษร อาจจะแบ่ง

ออกเป็นฉากๆไป 

 2.2.1.3 Visual Design ออกแบบตวัละครวา่ควรมีลกัษณะอยา่งไร  

 2.2.1.4 Storyboard เป็นการทาํบทบรรยายท่ีเป็นตวัอกัษรใหอ้ยูใ่นรูปภาพ ซ่ึงถา้

บทบรรยายไม่ไดอ้ธิบายตวัฉากมากนกั อาจจะตอ้งมีการจาํลองข้ึนมาเองวา่ในฉากมีอะไรบา้ง 

 2.2.1.5 Sound recording นาํบทบรรยายท่ีไดเ้ขา้สู่การบนัทึกเสียง กระบวนการน้ี

สามารถแยกทาํขนานไปกบั Storyboard ได ้

 2.2.1.6 Animatic เป็นขั้นตอนก่อนการทาํเป็น Animation จริงๆ ดว้ยการนาํภาพ

Storyboard  มารวมกบัเสียงบรรยาย เพื่อใหท้ราบไดว้่าแต่ละฉากใชร้ะยะเวลาเท่าไหร่ ทาํใหง่้ายต่อ

การทาํ Animation ขั้นตอนน้ีสามารถเลือกท่ีจะไม่ทาํกไ็ด ้

กระบวนการผลิต (Production) เป็นกระบวนการสําคญัของการทาํ Animation โดย 

Animation จะดีหรือไม่ข้ึนอยูก่บักระบวนการน้ี 

 2.2.1.6 Animate ในการสร้างภาพเคล่ือนไหวนั้นมีรูปแบบการทาํหลกัๆ อยู่ 3 

แบบ[8] คือ  

Straight ahead เป็นการวาด Animation ไปเร่ือยๆ จนจบแบบไม่มีการกาํหนด 

Keyframe ไวล่้วงหนา้ ขอ้ดีคือ Animation จะไหลล่ืนเป็นธรรมชาติมีความต่อเน่ืองและใชค้วามคิด

สร้างสรรคไ์ดแ้บบไม่มีขอ้จาํกดั แต่ขอ้เสียคือใชเ้วลาแกไ้ขภายหลงัค่อนขา้งนานและไม่สามารถ

แบ่งงานใหค้นอ่ืนทาํไดเ้พราะไม่ไดก้าํหนด Keyframe ไวต้ายตวั อีกทั้งยงัทาํใหม้องภาพรวมไม่ได้
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ว่าทาํไปถึงจุดไหนแลว้ ทาํให้ Straight ahead เหมาะสําหรับงานคนเดียวหรือการทดลองทาํ 

Animation มากกวา่ 

Pose to Pose เป็นการวาด Animation โดยมีการกาํหนดแต่ละ Pose ไวล่้วงหนา้

อยา่งละเอียด ทั้ง Keyframe Extreme และ Breakdown ทาํให้เห็นภาพรวมไดช้ดัเจนและเป็นลาํดบั 

ขอ้เสียคือการเคล่ือนไหวจะถูกจาํกดัทาํใหดู้ไม่เป็นธรรมชาติเท่าท่ีควร Pose to Pose เป็นหลกัท่ี

นาํมาใชใ้นการทาํ Tween ของ Flash 

Combination of Straight ahead and pose to pose เป็นการรวมขอ้ดีของทั้ง 

Straight ahead และ Pose to Pose เขา้ดว้ยกนัโดยมีการกาํหนด Keyframe ของแต่ละฉากไวค้ร่าวๆ

เป็นแนวทางแลว้จึงทาํการ Animate ต่อ ทาํให้สามารถเห็นภาพรวมของงานได้ชัดเจนและ 

animation ไม่ดูแขง็จนเกินไป 

  เม่ือเลือกรูปแบบการทาํงานไดแ้ลว้จึงเร่ิมลงมือทาํAnimation ต่อไป ซ่ึงขั้นตอนน้ี

ตอ้งใชเ้วลาและความอดทนค่อนขา้งสูง เพราะจะตอ้งคาํนวณว่าการเคล่ือนไหวแต่ละแบบใชเ้วลา

เท่าไหร่เป็นจาํนวนก่ีเฟรม ยิ่ง Animation ละเอียดมากเท่าไร ก็ส่งผลให้ขั้นตอนน้ีใชเ้วลามากข้ึน

ตามไปดว้ย 

 กระบวนการหลังผลิต (Postproduction) เป็นกระบวนการเสริมเพื่อให้ตวังานมีความ

สมบูรณ์มากยิง่ข้ึน 

  2.2.1.7 Edit บางคร้ัง Animation ถูกแยกทาํเป็นส่วนๆ หรือมีการนาํส่ืออ่ืนๆ เช่น 

วิดีโอ เขา้มาดว้ย Editing เป็นการนาํองคป์ระกอบต่างๆ มารวมกนั เรียบเรียง ตดัต่อให้เหมาะสม

และดูน่าสนใจ ขั้นตอนน้ีมีความสาํคญัมากเช่นเดียวกบัขั้นตอนการ  Animate  

2.2.2 ทฤษฎพีืน้ฐานทีเ่กีย่วข้องในการสร้างงาน Animation[9] 

เป็นชุดทฤษฎีของการ Animate ของ Disney เพื่อใหไ้ด ้Animation ท่ีสมจริงมากข้ึน แจก

แจงได ้12 ขอ้ ดงัน้ี 
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Squash and stretch การยืดและหดของวตัถุตามแรงท่ีกระทาํและมวลของวตัถุ 

ตวัอย่างท่ีเห็นไดช้ัดคือการตกกระทบของลูกบอลกบัพื้น นอกจากน้ียงัสามารถนาํมาใช้กบัการ 

Animate สีหนา้ตวัละครไดอี้กดว้ย 

Anticipation เป็นการจดัท่าเตรียมเพื่อให้ผูช้มรู้ว่าตวัละครจะทาํอะไรต่อไป เช่น 

ก่อนท่ีตวัละครจะทาํการกระโดดก็จะมีการยอ่ขาเลก็นอ้ยเป็นท่าเตรียม ผูช้มก็สามารถคาดเดาไดว้่า

ตวัละครจะทาํการกระโดด เป็นตน้ 

Staging เป็นการกาํกบัภาพให้ผูช้มรับรู้เร่ืองราว อารมณ์ ความรู้สึก ท่ีเกิดข้ึนใน

ฉากนั้น อาจจะใชก้ารจดัวางวตัถุในฉากประกอบกบัการแสดงของตวัละคร การวางมุมกลอ้งแบบ

ต่างๆ โทนสีท่ีใชใ้นฉาก 

Straight ahead action and pose to pose เป็นกระบวนการ Animate ซ่ึงมีขอ้ดี

ขอ้เสียต่างกนัไป ในท่ีน้ีไดก้ล่าวไวใ้น 2.2.1.6 แลว้ 

Follow Through and Overlapping เป็นการเคล่ือนไหวท่ีเกิดข้ึนตามมาจากการ

กระทาํใดๆ โดย Follow Through เป็นการเคล่ือนไหวของร่างกายบางส่วนท่ียงัคงเกิดข้ึนถึงแมว้่าตวั

ละครจะหยุด และเม่ือถึงจุดหน่ึงหลงัจากท่ีตวัละครหยุด ร่างกายส่วนนั้นก็จะเกิดการดึงกลบั ตาม

มวลหรือองศาในการเคล่ือนท่ี Overlapping เป็นการเคล่ือนท่ีของร่างกายบางส่วนท่ีมีความเร็วไม่

เท่ากบัส่วนอ่ืนๆ เช่น แขนใชเ้วลาในการเคล่ือนท่ีไม่เท่าศีรษะ เป็นตน้ 

Slow in and slow out   เป็นการกาํหนดความเร็วในการเคล่ือนท่ีของวตัถุในแต่ละ

ช่วงไม่เท่ากนั ตามแรงท่ีส่งไปยงัวตัถุ โดยการเคล่ือนท่ีเร็ว Spacing จะนอ้ยลงในขณะท่ี Timing เท่า

เดิม ในขณะเดียวกนัเม่ือแรงท่ีส่งไปยงัวตัถุมีน้อยลง ทาํให้การเคล่ือนท่ีชา้ลงจนวตัถุหยุดอยู่กบัท่ี 

Spacing จะมีมากข้ึนใน Timing เท่ากนั 

Arcs เป็นการเคล่ือนท่ีวตัถุเป็นวิถีโคง้ เช่นการเคล่ือนไหวของลูกตุม้นาฬิกา เป็น

ตน้ 
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 Secondary action เป็นการเคล่ือนไหวเสริมท่ีไม่มีผลกบัการเคล่ือนไหวหลกัของ

ตวัละคร แต่ทาํใหก้ารเคล่ือนไหวนั้นๆ ดูมีชีวิตชีวามากข้ึน เช่น ตวัละครแกวง่แขนขณะเดิน เป็นตน้ 

 Exaggeration เป็นการสร้างการเคล่ือนท่ีให้เกินจริงโดยข้ึนอยู่กบัรูปแบบการ

เคล่ือนท่ี ความสมจริงท่ีตอ้งการ หรือ ตามความถนดัของ Animator  

 Solid drawing เป็นการวาดตวัละครให้คงท่ีตั้งแต่เฟรมแรกถึงเฟรมสุดทา้ย ซ่ึง

จะตอ้งใชท้กัษะสูงมากในการวาดภาพเดิมซํ้ าๆไดโ้ดยแทบไม่เห็นการเปล่ียนแปลงในรายละเอียด 

ปัจจุบนัไดมี้การนาํ Computer มาช่วยในการทาํงาน ทาํใหล้ดภาระ Animator ลงไปไดพ้อสมควร 

 Appeal การใส่เสน่ห์หรือจุดเด่นใหก้บัรูปลกัษณ์ของตวัละคร เพื่อใหผู้ช้มสามารถ

แยกแยะตวัละครได ้ในขณะเดียวกนัก็เป็นการสร้างจุดสนใจให้ผูช้มดว้ย อาจจะเร่ิมตั้งแต่การคิด 

Concept ตวัละคร ไม่วา่จะเป็นลกัษณะ จุดเด่น นิสยั จนถึงขั้นตอนการออกแบบ เช่นตวัละครเด็กจะ

ตาโตกวา่ตวัละครผูใ้หญ่ หรือตวัละครท่ีสูงวยัจะมีร้ิวรอยท่ีหนา้อยา่งชดัเจน 

Timing and Spacing ถือเป็นหัวใจสาํคญัท่ีทาํให้ภาพท่ีฉายต่อกนัเกิดการลวงตา

เป็นภาพเคล่ือนไหว โดย Timing คือระยะเวลาท่ีใชจ้าก Extreme ถึง Extreme ถดัไป และ Spacing 

คือ ระยะห่างของภาพท่ีแทรกเขา้ไประหวา่ง Extreme หรือท่ีเรียกว่า Inbetween (เฟรมท่ีแทรกเขา้มา

เพื่อใหเ้กิดการเคล่ือนท่ี) โดยขั้นตํ่าจะใชเ้ฟรมจาํนวน 12 เฟรมใน 1 วินาทีเพื่อใหเ้กิดการเคล่ือนไหว 

เช่นลูกบอลกระทบพื้นเป็นตน้ 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.8 Timing and Spacing 
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 สาํหรับโครงงานน้ี ไดมี้การนาํทฤษฎีขา้งตน้มาใชบ้างขอ้ ไดแ้ก่ Anticipation, Staging, 

Straight ahead action and pose to pose, Slow in and slow out, Appeal และ Timing and Spacing 



บทที ่3 
แผนการดาํเนินงานและขั้นตอนการปฏิบัตงิาน 

 

3.1 แผนงานปฏิบัตงิาน 

 
ตารางที ่3.1  ตารางเวลาในการปฏิบตัิสหกจิศึกษา 

ลาํดับที ่ หัวข้องาน 
เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
1 แต่งภาพบตัรประจาํตวัเจา้หนา้ท่ี                 

2 
ปรับแต่งรูปภาพสาํหรับช่วง “ประกาศหา
คนหาย” 

                

3 ทาํ CG เส้ือเจา้หนา้ท่ี สวพ.                 
4 แต่งภาพเจา้หนา้ท่ีงานวนัเกษียณ                 

5 งานเอกสารทัว่ไป                 
6 โครงงาน 2D Animation รายการ “ระวงัทาํผดิ” ตอน “ทางเท้ามีไว้เดิน” 

(1) ศึกษา/สืบคน้ ขอ้มูลท่ีจะนาํเสนอ                 

(2) เขียน Script บทบรรยาย                 
(3) เขียน Storyboard                 

(4) 
ออกแบบตวัละครและส่ิงของประกอบ
ฉาก 

                

(5) ทาํการพากยเ์สียง                 
(6) วาง Animatic Storyboard                 
(7) ทาํ 2D Animation (Tween)                 
(8) ทาํ 2D Animation (Frame by Frame)                 
(9) เกบ็รายละเอียด                 

(10) ใส่ Music/Sound Effect                 
(11) ตดัต่อ/ปรับปรุงแกไ้ขเพิ่มเติม                 

(12) 
เสนองานให้ผู ้ดูแล  และรับ  Feedback 
แกไ้ขงานเพิ่มเติม 
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3.2 รายละเอยีดการปฏิบัตงิานในสหกจิศึกษา 

 

 งานท่ีได้รับมอบหมายส่วนมากจะเป็นงานตกแต่ง/ตัดต่อภาพด้วยโปรแกรม Adobe 
Photoshop เป็นหลกั มีรายละเอียดงานดงัน้ี 
 
3.2.1 แต่งภาพบัตรประจําตัวเจ้าหน้าที ่
 

เป็นการทาํ Diacut (ตดัภาพในส่วนท่ีเป็นพื้นหลงัออก) แลว้จึงแต่งภาพเจา้หนา้ท่ีใหดู้สว่าง
ข้ึนโดยแยกภาพเป็น 2 layers ใช ้Gaussian Blur Filter กบั layer บนสุด ตกแต่งแสงเงาดว้ย 
Dodge/Burn tool แลว้จึงใส่เอฟเฟค Outer Glow ตกแต่งขอบภาพในตอนทา้ย ดงัภาพท่ี3.1 
 

 
 

ภาพท่ี 3.1 รูปภาพเจา้หนา้ท่ีหลงัจากทาํ Diacut และแต่งภาพเรียบร้อยแลว้ 
 

3.2.2 ปรับแต่งรูปภาพและพมิพ์ข้อมูลสําหรับช่วง “ประกาศหาคนหาย” 
 

เป็นช่วงรายการท่ีแสดงภาพและขอ้มูลของผูสู้ญหาย ซ่ึงขอ้มูลท่ีไดม้าจะอยู่ในรูปสําเนา
เอกสาร ปัญหาคือรูปภาพท่ีไดส่้วนใหญ่มีขนาดเลก็และเป็นภาพขาวดาํ บางภาพสภาพแยม่ากจนไม่
สามารถปรับแต่งได ้สาํหรับการปรับแต่งภาพจะเนน้ไปท่ีการลบรอยต่างๆ ทั้งรอยตราประทบั รอย
คราบจากเคร่ืองถ่ายเอกสาร เป็นตน้ และมีการปรับแต่งภาพใหช้ดัข้ึนโดยการใช ้Filter ในการกรอง
ออกบางส่วนแต่ช่วยไดเ้พียงเลก็นอ้ยเพราะค่าสีคลา้ยกนัมาก ดงัภาพท่ี 3.2 
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ภาพท่ี 3.2 รูปภาพคนหายหลงัจากปรับแต่งภาพเรียบร้อยแลว้ 
 
 

3.2.3 ทาํ CG แบบเส้ือเจ้าหน้าที ่สวพ. 
 
 เป็นการทาํ CG เส้ือตามแบบร่างท่ีได้รับเพ่ือนาํไปส่งโรงพิมพ ์ใช้โปรแกรม Adobe 
Illustrater ในการทาํงาน 
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ภาพท่ี 3.3 ภาพเส้ือเจา้หนา้ท่ี สวพ. มีทั้งส้ิน 10 สถานี 
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3.2.4 แต่งภาพเจ้าหน้าทีว่นัเกษียณ 

 

 เป็นการตกแต่งภาพเจา้หนา้ท่ีรวมถึงลงสีกรอบภาพเพื่อนาํไปใชใ้นวิดีโองานวนัเกษียณของ
เจา้หนา้ท่ีกองตาํรวจส่ือสาร ดงัภาพท่ี 3.4  
 

 
 

 
 

 

 
 

ภาพท่ี 3.4 ภาพเจา้หนา้ท่ีเกษียณ 
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ภาพท่ี 3.4 ภาพเจา้หนา้ท่ีเกษียณ (ต่อ) 

 

 3.2.5  งานเอกสารทัว่ไป 
 
 งานธุรการต่างๆ เช่น พิมพเ์อกสาร เดินเอกสาร จดัเตรียมเอกสารสาํหรับการประชุม เป็น
ตน้ 
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3.3 รายละเอยีดโครงงาน 
 สร้างงาน 2D Animation สาํหรับรายการ “ระวงัทาํผดิ”  ตอน “ทางเทา้มีไวเ้ดิน” ความยาว
ไม่เกิน 5 นาที โดยเป็นโครงงานท่ีทาํนอกเวลา เน่ืองดว้ยขอ้จาํกดัดา้นทรัพยากรคอมพิวเตอร์ของ
สถานประกอบการ 
 

 ขั้นตอนการปฏิบติังานโครงงานมีดงัน้ี:  
 

 3.3.1 ศึกษา/สืบค้น  ข้อมูลทีจ่ะนําเสนอ 

 

 ทาํการศึกษากฎหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาในรายการ (การขบัข่ีรถจกัรยานยนตบ์นทางเทา้) 
บทลงโทษ ผลกระทบท่ีเกิดข้ึน เพื่อนาํไปสู่การเขียนเน้ือหานาํเสนอและบทบรรยายต่อไป 
 

 3.3.2 เขียน Script บทบรรยาย 

 

  นาํขอ้มูลท่ีรวบรวมได ้ ทาํการเรียบเรียงให้อยูใ่นรูปแบบของบทบรรยายเพ่ือนาํไปสร้าง 
Storyboard ต่อไป 
 

3.3.3 ออกแบบตัวละคร/องค์ประกอบภายในฉาก 
 
 ดว้ยขอ้จาํกดัดา้นเวลาและเพื่อลดภาระในส่วนของการ Animate ลง นกัศึกษาจึงเลือกท่ีจะ
ออกแบบตวัละครแบบลดทอนรายละเอียดลง โดยใช้ตวัละครท่ีเรียกว่า Dummies หรือตวัละคร
สมมติ ดงัภาพท่ี 3.5 
 

  
  
  

ภาพท่ี 3.5  ตวัละคร Dummies 
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โดยจุดประสงคห์ลกัท่ีออกแบบตวัละครน้ีก็เพื่อจะเป็นตวัแทนบุคคลธรรมดาทัว่ไปโดย
ไม่ไดเ้จาะจงไปท่ีบุคคลกลุ่มใดกลุ่มหน่ึง ดงันั้นตวั Dummies เองจึงไม่มีเพศ ไม่มีจุดเด่น รูปร่าง
เหมือนกนัหมด และวตัถุต่างๆ ในฉากก็ถูกออกแบบมาในรูปแบบเรียบง่ายเช่นกนั ดงัภาพท่ี 3.6 ถึง 
3.9 
 

 
 

ภาพท่ี 3.6  Object รถต่างๆในมุมขา้ง 
 

 
 

ภาพท่ี 3.7  Object รถยนต ์(ซา้ย) ดา้นหนา้ และ (ขวา) ดา้นหลงั  
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ภาพท่ี 3.8  Object ถนนและทางเทา้ 
 

 

 
 

ภาพท่ี 3.9 Object อ่ืนๆ 
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 3.3.4 เขียน Storyboard 
 
 จาก Script ใน 3.3.2 นาํมาเขียนเป็นภาพร่างเพื่อจาํลองวา่ ในแต่ละฉากจะวางส่ิงของไวท่ี้ใด 
มีการเคล่ือนไหวอยา่งไร เพื่อเป็นแนวทางในการทาํ Animation ต่อไป 
 
 3.3.5 พากย์เสียง  
 
 เป็นการนาํ Script จาก 3.3.2ไปทาํการพากยเ์สียง (ในท่ีน้ีไดใ้ห้คนอ่ืนทาํการพากยเ์สียง) 
แลว้จึงทาํการปรับแต่งและตดัต่อเสียงในโปรแกรม Adobe Audition 
 
 3.3.6 วาง Animatic Storyboard 
 
 หลงัจากท่ีไดท้ั้ง Storyboard และเสียงพากยแ์ลว้ จึงทาํการวางไฟลเ์สียงลงใน Adobe Flash 
แลว้จึงตามดว้ยการนาํภาพจาก Storyboard มาใส่ตามลาํดบัเพื่อเป็นกรอบแนวทางไม่ให ้Animation 
หลุดออกจาก Storyboard ท่ีวางไวม้ากนกั 
 
  3.3.7 ทาํ 2D Animation (Tween + Frame by Frame) 
 
 นาํ Object ต่างๆ ท่ีเตรียมไวพ้ร้อมแลว้มาใส่ในฉากและ Animate ตาม Animatic ท่ีวางไว ้
โดยใช ้Storyboard เป็นกรอบแนวทางในการ Animate (ตามรูปแบบ Combination of Straight 
ahead and Pose to Pose) โดยเร่ิมท่ีทาํในส่วนของ Tween Animation ซ่ึงเป็นส่วนหลกัก่อน 
 
 หลงัจากทาํ Tween Animation แลว้จึงทาํในส่วนของ Frame by Frame Animation ต่อโดย
ทาํในส่วนท่ีวตัถุปรากฏในฉาก ในขณะเดียวกนัก็ทาํการตรวจสอบ Tween Animation ท่ีทาํไปก่อน
หนา้น้ีดว้ยวา่เคล่ือนไหวถูกตอ้งหรือไม่ 
  

3.3.8 เกบ็รายละเอยีด 
 

 หลงัจากทาํการตรวจทานความเรียบร้อยในส่วน Animation หลกัอีกรอบแลว้ จึงทาํการใส่ 
Object เพิ่มเติม (สญัลกัษณ์แสดงอารมณ์ กล่องขอ้ความต่างๆ) แลว้ทาํการ Export เป็นไฟลว์ิดีโอ 
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 3.3.9 ใส่ Music/Sound Effect 
 
 ทาํการใส่ดนตรีประกอบฉากและเสียง Effect ต่างๆ ดว้ยโปรแกรม Camtasia 
 
 3.2.10 ตัดต่อ/ปรับปรุงแก้ไขเพิม่เติม 
 
 นาํเสนองานใหผู้ดู้แลและทาํการแกไ้ขเพิ่มเติมตามคาํแนะนาํ 
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า้ 



 

4.1.2 การส่งม

ไดมี้

ภาพที

มอบงาน 

มีการเสนอให้

ท่ี 4.4 ฉากแส

ภาพท่ี 

ผูดู้แลพจิารณ

สดงเหตุผลขอ

 4.5 ฉากอธิบ

ณาเพื่อนาํไปอ

งผูท่ี้ขบัข่ีรถจั

 

บายความผดิต

 

อกอากาศต่อ

จกัรยานยนตบ์

ามกฎหมาย 

ไป 

บนทางเทา้ 

28 

 

 



 
 

บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการดาํเนินงาน 

 หลงัจากท่ีไดม้าปฏิบติังานสหกิจศึกษาเป็นเวลา 4 เดือน ทาํใหไ้ดค้วามรู้เก่ียวกบัระบบงาน
ธุรการและการบริหารจดัการสถานี รวมไปถึงเทคนิคการแต่งภาพและการทาํ Animation ใหม่ๆ 
โดยไดป้ระยกุตใ์ชค้วามรู้ท่ีเรียนมาและความรู้ท่ีศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมในการทาํงานดว้ย 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

 ปัญหาในการทาํงานท่ีพบส่วนมากคือเร่ืองเวลา เพราะงานท่ีไดรั้บมอบหมายส่วนใหญ่จะ
เป็นงานเร่งด่วนไม่มีการแจง้ล่วงหนา้ และบางงานถูกกาํหนดใหเ้สร็จส้ินภายในวนัเดียวกนันั้นดว้ย 
นกัศึกษามีความเห็นว่า การกาํหนดแผนงานและระยะเวลาท่ีเหมาะสมและเพียงพอ จะไดผ้ลผลิต
งานท่ีมีคุณภาพมากกวา่ผลผลิตงานท่ีเร่งรีบภายใตข้อ้จาํกดัและเง่ือนไข 

 ปัญหาในส่วนช้ินงานท่ีไดรั้บมอบหมาย โดยมากจะเป็นโจทยง์านท่ีไม่เคยมีประสบการณ์
มาก่อนซ่ึงถือว่าเป็นเร่ืองปกติในการทาํงาน แนวทางการแกปั้ญหาคือการคน้ควา้ดว้ยตวัเองและ
ทดลองทาํโดยใชเ้ทคนิคต่างๆ เพื่อใหไ้ดผ้ลตามท่ีตอ้งการ 

 ปัญหาในส่วนของโครงงาน คือ ระยะเวลาท่ีทาํจริงมากกว่าท่ีคาดการณ์ไว ้ทาํให้เกิดความ
ล่าชา้กว่ากาํหนดการ ซ่ึงไดแ้กปั้ญหาโดยการลดทอนรายละเอียดตวังานลงและเนน้ใช ้Tweening 
ในการ Animate เป็นหลกั 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดาํเนินงาน 

5.3.1 ระบบงานทีล่่าช้าในการส่ังงานและความต้องการทีไ่ม่ชัดเจน   

งานท่ีไดรั้บมอบหมายส่วนใหญ่จะเป็นงานเร่งด่วนท่ีมีระยะเวลาประกาศมาเป็นสัปดาห์
แลว้ แต่เอกสารแจง้เพิ่งส่งมาถึงหน่วยงานเพียงไม่ก่ีวนัก่อนถึงกาํหนดความตอ้งการใชง้าน ทาํให้มี
เวลาจาํกัดในการเตรียมงานและส่งผลให้เกิดขอ้ผิดพลาดได้มาก นอกจากน้ี การสั่งงานท่ีขาด
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ความชดัเจนในการส่ือสารเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละความตอ้งการกส่็งผลใหมี้การปรับแกง้านหลาย
รอบ 

 เพื่อใหไ้ดง้านท่ีมีคุณภาพและตรงความตอ้งการ ควรมีการแจง้รายละเอียดใหช้ดัเจนและให้
เวลาเตรียมตวัแต่เน่ินๆ  
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ภาคผนวก ข 

เอกสารแบบฟอร์มการปฏิบัตงิานสหกจิศึกษา 

 แบบฟอร์มแจ้งรายละเอยีดงาน ตําแหน่งงาน พนักงานทีป่รึกษา และทีต่ั้งหน่วยงาน (CO 03) 

 แบบแจ้งแผนการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา (CO 05) 

 แบบแจ้งโครงร่าง / รายงานการปฏิบัติงาน (CO 07) 

 แบบฟอร์มรายงานการปฏิบัติงานประจําสัปดาห์ (CO 04) 
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