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จากการปฏิบติังานสหกิจ บริษทั เมโทรซิสเต็มส์คอร์ปอเรชั่น จ ากัด (มหาชน) ได้รับ
มอบหมายให้ท าโครงงานศึกษาตรวจสอบการเข้าท างานของพนักงานโดยการเข้าท างานใน
สมยัก่อน และปัจจุบนัตอ้งใช้การเขียน หรือ ใช้บตัรเพื่อยืนยนัตวัตน จึงเกิดความไม่สะดวกสบาย
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สะดวกสบาย และยืนยนัตวัตนของบุคคลไดดี้ยิ่งข้ึน โดยการใช ้ภาษา Python ในการเขียน และใช้
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ท างาน โดยพนกังานสามารถเขา้ท างานและบนัทึกเวลาไดโ้ดยท่ีไม่จ  าเป็นตอ้งพกบตัรหรือใชบ้ตัร
ในการเขา้ท างาน 
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บทที ่ 1 
บทน า 

 

1.1  ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
ช่ือหน่วยงาน           บริษทั เมโทรซิสเตม็ส์คอร์ปอเรชัน่ จ  ากดั (มหาชน) 

                                               (Metro Systems Corporation Public Company Limited)          
              ทีต่ั้ง                          เลขท่ี 400 ถนนเฉลิมพระเกียรติ ร.9 แขวงหนองบอน เขตประเวศ    
                                               กรุงเทพมหานคร 10250 
              เวบ็ไซต์                    http://www.metrosystems.co.th 
              อเีมล์                         recruitment@metrosystems.co.th 
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1.2  ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
บริษทั เมโทรซิสเต็มส์คอร์ปอเรชัน่ จ  ากดั (มหาชน) ไดก่้อตั้งข้ึนในปี พ.ศ. 2529 ดว้ยทุน

จดทะเบียน 4 ลา้นบาท เร่ิมตน้ด าเนินธุรกิจจากการเป็นตวัแทนจ าหน่ายผลิตภณัฑ์ไอบีเอ็มเป็นราย
แรกในภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้ต่อมาไดมี้การขยายการจดัจ าหน่ายโซลูชัน่และบริการจาก
บริษทัไอทีชั้นน าอ่ืน ๆ เพื่อการบริการท่ีครบวงจรและครอบคลุมความตอ้งการของลูกคา้ไดม้าก
ยิง่ข้ึน  

ในปี พ.ศ. 2538 บริษทัไดเ้พิ่มทุนจดทะเบียนเป็น 180 ลา้นบาท เพื่อปรับเปล่ียนรูปแบบ
ธุรกิจโดยจดทะเบียนเป็นบริษทัมหาชนในตลาดหลกัทรัพยแ์ห่งประเทศไทยและท าการซ้ือขายหุ้น
สามญัคร้ังแรกเม่ือวนัท่ี 9 พฤษภาคม พ.ศ. 2539 ตลอดระยะเวลาการด าเนินงาน บริษทัมีการ
ปรับเปล่ียนมูลค่าทุนจดทะเบียนให้ตามความเหมาะสมกบัขนาดของธุรกิจ โดย ณ ปัจจุบนับริษทัมี
ทุนจดทะเบียน 360 ลา้นบาท  

ภายหลงัการไดรั้บรองระบบคุณภาพ ISO 9001: 2008 ในทุกขั้นตอนการท างาน และระบบ 
ISO/IEC 20000:2005 และ ISO/IEC 27001:2005 ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัการป้องกนัสารสนเทศในองคก์รท่ี
อาจส่งผลต่อการด าเนินงาน ท าให้ในปี 2554 ทางบริษัทได้เดินหน้าจดัท าระบบบริหารความ
ต่อเน่ืองทางธุรกิจ ((Business Continuity Management System : BCMS) และก าหนดเพิ่มเติมไวใ้น
พนัธกิจหลกัขององค์กร กล่าวคือ  “...การมุ่งมัน่สู่ความเป็นเลิศและบริหารความต่อเน่ืองในธุรกิจ
เทคโนโลยสีารสนเทศครบวงจร  โดยบุคลากรระดบัมืออาชีพ เพื่อความส าเร็จของลูกคา้ ตลอดจนมี
ส่วนร่วมในการพฒันาสังคมแห่งความรู้   ทั้งน้ี เป็นการป้องกนับรรเทาอุบติัการณ์ท่ีอาจก่อให้เกิด
ความเสียหายต่อธุรกิจ และท าให้บริษทัสามารถด าเนินธุรกิจไดอ้ย่างต่อเน่ือง ซ่ึงมุ่งเน้นการดูแล
ความปลอดภยั การปฏิบติัตามกฎหมาย กฎระเบียบ ขอ้ตกลงท่ีเก่ียวขอ้ง ตลอดจนดูแลตรวจสอบ
ความถูกตอ้งของขอ้มูล ภาพลกัษณ์และความน่าเช่ือถือของบริษทั    

ด้วยแนวคิดท่ียึดเอาลูกค้าเป็นศูนย์กลาง บริษัทฯ จึงมุ่งแสวงหาแนวทางใหม่ๆ เพื่อ
ตอบสนองความตอ้งการของลูกคา้ และยงัคงเดินหนา้แสวงหาผลิตภณัฑ์และบริการต่างๆ เพื่อให้
ทนักบัการเปล่ียนแปลงของอุตสาหกรรมไอที การมุ่งแสวงหาบริการท่ีจะท าให้ลูกคา้ด าเนินธุรกิจ
ได้อย่างมีประสิทธิภาพและต่อเน่ืองทั้ งในสภาวะปกติ หรือในยามเผชิญวิกฤต และย ังให้
ความส าคญัในการการร่วมมือกบัพนัธมิตรธุรกิจเพื่อน าเสนอโซลูชัน่ให้ครอบคลุมความตอ้งการ
ของกลุ่มลูกคา้ บริษทัฯ จะยงัคงเดินหนา้พฒันาบุคลากร และผสมผสานความสามารถของซพัพลาย
เออร์ คู่คา้ ตลอดจนนวตักรรมใหม่ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อตอบสนองความตอ้งการ สร้างความส าเร็จ และ
สร้างคุณค่าเพิ่มใหแ้ก่ธุรกิจของลูกคา้ 
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           จากการเติบโตทางธุรกิจอย่างรวดเร็ว ท าให้ บริษทั  เมโทรซิสเต็มส์คอร์ปอเรชั่น จ ากดั
(มหาชน) ไดรั้บมอบรางวลั  ‚IBM Business Partner of the Year”  ซ่ึงเป็นรางวลัท่ีไดรั้บติดต่อกนั
เป็นเวลาถึง 25 ปี พร้อมยงัไดรั้บรางวลั IBM The Longest Relation Business Partner, Citrix - 
Platinum Partner of the Year  และรางว ัล อ่ืนๆจากคู่ค้าอีกมากมาย ดังภาพท่ี 1.2 
 

 
 

ภาพที ่1.2 Metro Proud Awards 
 

ปัจจุบนับริษทั เมโทรซิสเต็มส์คอร์ปอเรชัน่ จ  ากดั (มหาชน) มีประเภทของผลิตภณัฑ์และ
การบริการ ซ่ึงสามารถแบ่งออกเป็น 3 กลุ่มใหญ่ๆ ไดแ้ก่ 

- กลุ่มธุรกิจดิจิตอลโซลูชั่น (Digital Solution Group – DSG)  จ าหน่ายผลิตภณัฑ์
คอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ ประกอบดว้ย คอมพิวเตอร์ขนาดกลาง พีซี อุปกรณ์จดัเก็บขอ้มูล ระบบคา้
ปลีก เคร่ืองพิมพส์ าหรับระบบคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่  

- กลุ่มธุรกิจซอฟตแ์วร์โซลูชัน่ (Solutions Integration Group – SIG)  จ  าหน่ายซอฟตแ์วร์ 
โซลูชัน่และบริการดา้นไอทีเพื่อการบริหารงานท่ีมีประสิทธิภาพ 

- กลุ่มธุรกิจดิจิตอลพร้ินต้ิง (Digital Printing Group – DPG)  จ าหน่ายวสัดุส้ินเปลืองท่ี
เก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร์ เคร่ืองพิมพข์นาดเล็ก กลอ้งถ่ายรูป และเคร่ืองโปรเจค็เตอร์ เป็นตน้ 
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1.3  รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

ภาพที ่1.3 คณะผู้บริหารบริษทั เมโทรซิสเตม็ส์คอร์ปอเรชัน่ จ  ากดั (มหาชน) 

 

1.4  ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
         ต าแหน่ง                                       โปรแกรมเมอร์ (Programmer) 
         หนา้ท่ีงานท่ีไดรั้บมอบหมาย        เขียนโคด้ C#, เขียนโคด้ Stored Procedures,  แกไ้ขบคั,  

        จดัท ารายงาน, จดัท าหนา้เวบ็แชท 
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1.5  พนักงานทีป่รึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
         ช่ือ – นามสกุล                               นาย ศุภกร ฟุ้งเกียรติขจร 
         ต  าแหน่ง                                         Program Developer 
 

1.6  ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
         ปฏิบติังานสหกิจศึกษาเป็นระยะเวลา 4 เดือน 
         นบัตั้งแต่วนัท่ี 04 มิถุนายน 2561 – 28 กนัยายน 2561 
 

1.7  ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
เน่ืองจากในอดีตและปัจจุบนัการบนัทึกการเขา้ท างานนั้นท าดว้ยวิธี เขียน หรือ ใชบ้ตัรเพื่อ

เขา้และยืนยนัตวัตนในการเข้าท างาน จึงท าให้การเขา้และยืนยนัตวัตนเขา้ท างานนั้นไม่มีความ
สะดวกสบายในการใชง้าน และในบางคร้ังท าใหศู้นยเ์สียเวลามากข้ึน 

ระบบวเิคราะห์ใบหนา้และยนืยนัตวับุคคลเพื่อการบนัทึกเวลาเขา้ท างาน ส าหรับ บริษทั เม
โทรซิสเตม็ส์คอร์ปอเรชัน่ จ  ากดั (มหาชน) จึงไดถู้กพฒันาข้ึนมาเพื่อท าให้การเช็คช่ือเขา้และยืนยนั
ตวับุคคลในการเข้าท างานมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน โดยน ามาใช้ร่วมกับโปรแกรม Oracle VM 
VirtualBox, PyCharm, Python, Linux Ubuntu และ Django โดยมีการพฒันาระบบเป็นสองส่วน 
ส่วนท่ีหน่ึงคือ ระบบวเิคราะห์ใบหนา้และยนืยนัตวับุคคลเพื่อการเช็คช่ือเขา้ท างาน และ ส่วนท่ีสอง
คือ Django ท่ีจดัเก็บขอ้มูลลง SQLite ซ่ึงในโครงงานน้ีท าในส่วนของ ระบบวิเคราะห์ใบหนา้และ
ยนืยนัตวับุคคลเพื่อการเช็คช่ือเขา้ท างาน 
 

1.8  วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
1. เพื่อพฒันาตน้แบบของระบบวเิคราะห์ใบหนา้และยนืยนัตวับุคคลเพื่อการบนัทึกเวลาเขา้

ท างานส าหรับพนกังาน 

2. เพื่อบริษทัสามารถน าตน้แบบของระบบวิเคราะห์ใบหนา้และยนืยนัตวับุคคลเพื่อการ
บนัทึกเวลาเขา้ท างานไปใชง้านจริงในอนาคต 

3. เพื่อพฒันาทกัษะในการท างานจากประสบการณ์จริง 
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1.9  ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
1. สามารถวเิคราะห์ใบหนา้, ยนืยนัตวับุคคลและบนัทึกเวลาเขา้ท างานได ้
2. สามารถน าตน้แบบของระบบวเิคราะห์ใบหนา้และยนืยนัตวับุคคลเพื่อการบนัทึกเวลาเขา้

ท างานไปใชไ้ดจ้ริงในอนาคต 
3. สามารถน าความรู้และทกัษะในการท างานมาพฒันาตนเอง 

 

1.10  นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. โปรแกรม Oracle VM VirtualBox  คือ โปรแกรมท่ีใชจ้  าลองการท างานของ

ระบบปฏิบติัการ เช่น Window และ Linux เป็นตน้ 
2. โปรแกรม PyCharm คือ โปรแกรมท่ีใชส้ าหรับเขียนค าสั่ง Python มีตวัช่วยส าหรับผูเ้ร่ิมตน้

เขียนภาษา Python  
3. Face Recognition คือ ระบบการตรวจหาใบหนา้ของมนุษยแ์ละปรับภาพใบหนา้โดย

อตัโนมติั กรอบจะปรากฏข้ึนบนใบหนา้ท่ีถูกตรวจจบั 
4. Django คือ ชุดเคร่ืองมือ Framework ส าหรับ การพฒันาเวบ็ไซตด์ว้ยภาษา Python



  
 

บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
ระบบวิเคราะห์ใบหน้าและยืนยนัตวับุคคลเพื่อการเช็คช่ือเขา้ท างาน ส าหรับ บริษทั     

เมโทรซิสเต็มส์คอร์ปอเรชัน่ จ  ากดั (มหาชน) น้ีจดัท าข้ึนมาโดยมีเคร่ืองมือเป็นโปรแกรมในการ
เขียนโคด้ และโปรแกรมท่ีจ าลองระบบปฏิบติัการโดยเฉพาะ ซ่ึงโปรแกรมท่ีใช้ส าหรับท าระบบมี
ดงัน้ี 

 

2.1  เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 

2.1.1  ความหมายของโปรแกรม Oracle VM VirtualBox   
โปรแกรม Oracle VM VirtualBox  เป็นโปรแกรมเคร่ืองมือท่ีช่วยให้สามารถ

จ าลองระบบปฏิบติัการท่ีใชใ้นการท าระบบวิเคราะห์ใบหนา้และยืนยนัตวับุคคลเพื่อการเช็คช่ือเขา้
ท างาน ซ่ึงสามารถลงระบบปฏิบติัการ Linux ไดโ้ดยไม่ยุง่เก่ียวกบัระบบปฏิบติัการ Window ท่ีใช้
อยูบ่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา 

โปรแกรม Oracle VM VirtualBox สามารถแบ่งความจ าเคร่ืองบางส่วนไปใช้
ส าหรับเก็บขอ้มูลของระบบปฏิบติัการท่ีติดตั้งลงไปและสามารถน าโปรแกรมต่างๆไปติดตั้งภายใน
ระบบปฏิบติัการไดท้  าใหส้ามารถท างานไดโ้ดยท่ีขอ้มูลทั้งหมดไม่มีผลกระทบต่อ ระบบปฏิบติัการ 
Window ท่ีใช ้และโปรแกรมสามารถโคลน น าเขา้ ลบ และ ส่งออก ระบบปฏิบติัการท่ีท าข้ึนได ้

 

 
ภาพที ่2.1  ไอคอนของโปรแกรม Oracle VM VirtualBox 
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ตารางที ่2.1 ขอ้ดี-ขอ้เสียของการใชง้าน Oracle VM VirtualBox 
 

 
2.1.1.1  ประวตัิของโปรแกรม Oracle VM VirtualBox  

VirtualBox ถูกเสนอคร้ังแรกโดย Innotek GmbH จาก Weinstadt , เยอรมนี 
ซอฟตแ์วร์น้ีเป็นกรรมสิทธ์ิภายใตใ้บอนุญาตเวอร์ชัน่หน่ึงของผลิตภณัฑ์ท่ีไม่มีค่าใชจ่้ายส าหรับการ
ใชง้านส่วนบุคคลหรือการประเมินผล ข้ึนอยูก่บัการใชง้าน VirtualBox ส่วนบุคคลและใบอนุญาต
การประเมินผล (Puel) ใน และในเดือนมกราคม ปี ค.ศ. 2007 บนพื้นฐานของค าแนะน าโดย LiSoG 
, Innotek GmbH เปิดตวั VirtualBox Open Source Edition (OSE) เป็นซอฟตแ์วร์เสรีซ่ึงเป็น Open 
Source ภายใตข้อ้ก าหนดของ GNU General Public License (GPL) ในเวอร์ชัน่ท่ี 2 

Innotek GmbH ยงัสนบัสนุนการพฒันาของ OS / 2 และลินุกซ์สนบัสนุนใน
การท างานแบบเสมือนและ OS / 2 พอร์ตของผลิตภณัฑ์จาก Connectix ซ่ึงไดรั้บมาในภายหลงัโดย
ไมโครซอฟท ์โดยเฉพาะอยา่งยิ่ง Innotek ไดพ้ฒันาโคด้ "additions" ในทั้ง Microsoft Virtual PC 
และ Microsoft Virtual Server ซ่ึงช่วยใหส้ามารถโตต้อบกบัโฮสตผ์ูอ่ื้นได ้เช่น การแชร์คลิปบอร์ดท่ี
ใชร่้วมกนัหรือการปรับขนาดมุมมองแบบไดนามิค และบริษทั Sun Microsystems ซ้ือ Innotek ใน 
เดือนกุมภาพนัธ์ ปี ค.ศ. 2008 

ในเดือน มกราคม ค.ศ.2010 บริษทั ออราเคิลคอร์ปอเรชัน่ ไดซ้ื้อกิจการ Sun 
Microsystems และเปล่ียนช่ือผลิตภณัฑเ์ป็น "Oracle VM VirtualBox" 

 
2.1.1.2  การจ าลองสภาพแวดล้อม 

ผูใ้ช ้VirtualBox สามารถดาวน์โหลดระบบปฏิบติัการต่างๆ จ านวนมากภายใต้
ระบบปฏิบติัการท่ีเป็น Single Host operating-system (host OS) แต่ละโฮสตส์ามารถเร่ิมตน้, หยุด
ชัว่คราวและหยดุท างานไดโ้ดยอิสระภายในเคร่ืองเสมือน (VM) ของตนเอง ผูใ้ชส้ามารถก าหนดค่า
แต่ละ VM ไดโ้ดยอิสระและเรียกใชง้านภายใตก้ารเลือกใชก้ารจ าลองเสมือนของซอฟต์แวร์หรือ
ฮาร์ดแวร์ท่ีไดรั้บการสนบัสนุน  

ขอ้ดี ขอ้เสีย 
สะดวกต่อการติดตั้งและใชง้าน มีการท างานค่อนขา้งชา้ 
ไม่ส่งผลกระทบต่อระบบปฏิบติัการ Window ท่ีใช ้ มีปัญหา Error ท่ีไม่ทราบสาเหตุ 
สามารถโคลน ลบ น าเขา้ และ ส่งออก ขอ้มูล
ระบบปฏิบติัการท่ีท าได ้
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ระบบปฏิบติัการหลัก และ OS ของ Guest และแอปพลิเคชั่นสามารถ
ติดต่อส่ือสารกนัผ่านทางกลไกต่างๆ รวมถึงคลิปบอร์ดทัว่ไป และระบบเครือข่ายเสมือนจริง และ 
Guest ของเคร่ืองเสมือน (VM)  สามารถส่ือสารกนัโดยตรงหากก าหนดค่าใหท้  าเช่นนั้น 

 

 
 

           ภาพที ่2.2  หนา้ตาของโปรแกรม Oracle VM VirtualBox 
 
2.1.2  โปรแกรม PyCharm 
 โปรแกรม PyCharm เป็นโปรแกรมส าหรับเขียนภาษา Python ท่ีช่วยให้สามารถเขียนภาษา 
Python ไดส้ะดวกมากข้ึน โปรแกรม PyCharm นั้นสามารถใชไ้ดท้ั้งบนระบบปฏิบติัการ Window 
และ ระบบปฏิบติัการ Linux  
 โปรแกรม PyCharm มีการแจง้ Error และ สามารถแสดงตวัช่วยค าสั่งต่างๆ โดยอตัโนมติั 
จึงมีความสะดวกต่อการใชเ้ขียนภาษา Python 
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ภาพที ่2.3  ไอคอนของโปรแกรม PyCharm 
 

ตารางที ่2.2  ขอ้ดี-ขอ้เสียของการใชง้านโปรแกรม PyCharm 

 
2.1.2.1  ประวตัิของโปรแกรม PyCharm 

 PyCharm รุ่นเบตา้ไดรั้บการเผยแพร่ออกมาในเดือนกรกฎาคม ปี ค.ศ. 2010 
โดยมี  เวอร์ชัน่ 1.0 จนมาถึง 3 เดือนหลงัจากนั้น เวอร์ชัน่ 2.0 ไดรั้บการเผยแพร่ออกมาเม่ือวนัท่ี 13 
ธนัวาคม ค.ศ. 2013 และ เวอร์ชัน่ 3.0 ไดรั้บการเผยแพร่ออกมาเม่ือวนัท่ี 24 กนัยายน ค.ศ. 2013 และ 
เวอร์ชัน่ 4.0 ไดรั้บการเผยแพร่ออกมาเม่ือวนัท่ี 19 พฤศจิกายน ค.ศ. 2014 
 PyCharm Community Edition ซ่ึงเป็น PyCharm เวอร์ชัน่ Open Source 
สามารถเร่ิมใชง้านไดเ้ม่ือวนัท่ี 22 ตุลาคม ค.ศ. 2013 

 
2.1.2.2  คุณสมบัติของโปรแกรม PyCharm 

 -  สามารถช่วยเหลือและการวเิคราะห์โคด้ และช่วยเก่ียวกบัไวยากรณ์และการ
เนน้ขอ้ผดิพลาดการและ linter integration  และการแกไ้ขปัญหาอยา่งรวดเร็ว 

ขอ้ดี ขอ้เสีย 
ใชง่้ายส าหรับมือใหม่ในการเขียนภาษา Python ติดตั้งยากบนระบบปฏิบติัการ Linux 
มีการแจง้เตือนต่างๆใหท้ราบ  
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 - สามารถน าทางโปรเจค และโคด้ได ้โดยสามารถเลือกดูเฉพาะโปรเจค และ
สามารถดูโครงสร้างไฟลแ์ละสามารถเดินทางขา้มระหวา่งไฟล,์ คลาส และ Method ไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
  - ซพัพอร์ท Web Framework เช่น Django, Web2py และ Flask เป็นตน้ 
  - สามารถ Debug โคด้ Python ได ้
 

 
 

ภาพที ่2.4  หนา้การใชง้านของโปรแกรม PyCharm 
 

2.1.3  ภาษา Python 
Python เป็นภาษาเขียนโปรแกรมระดบัสูงท่ีใช้กนัอย่างกวา้งขวางในการเขียนโปรแกรม

ส าหรับวตัถุประสงคท์ัว่ไป ภาษา Python นั้นสร้างโดย Guido van Rossum และถูกเผยแพร่คร้ังแรก
ในปี ค.ศ. 1991 Python นั้นเป็นภาษาแบบ Interprete ท่ีถูกออกแบบโดยมีปรัชญาท่ีจะท าให้โคด้อ่าน
ไดง่้ายข้ึน และโครงสร้างของภาษานั้นจะท าให้โปรแกรมเมอร์สามารถเขา้ใจแนวคิดการเขียนโคด้
โดยใชบ้รรทดัท่ีนอ้ยลงกวา่ภาษาอยา่ง C++ และ Java ซ่ึงภาษานั้นถูกก าหนดให้มีโครงสร้างท่ีตั้งใจ
ให้การเขียนโคด้เขา้ใจง่ายทั้งในโปรแกรมเล็กไปจนถึงโปรแกรมขนาดใหญ่ ทั้งยงัมีคุณสมบติัเป็น
ภาษาเขียนโปรแกรมแบบไดนามิกส์และมีระบบการจดัการหน่วยความจ าอตัโนมติัและสนบัสนุน
การเขียนโปรแกรมหลายรูปแบบ ท่ีประกอบไปดว้ย การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ Imperative การ
เขียนโปรแกรมแบบฟังก์ชนั และการเขียนโปรแกรมแบบขั้นตอน มนัมีไลบราร่ีท่ีครอบคลุมการ
ท างานอยา่งหลากหลาย  ตวัแปรในภาษา Python นั้นมีให้ใช้ในหลายระบบปฏิบติัการ ท าให้โคด้
ของภาษา Python สามารถรันในระบบต่างๆ ไดอ้ยา่งแพร่หลาย 
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ภาพที ่2.5  โลโกข้องภาษา Python 
 

2.1.3.1  ประวตัิของภาษา Python 
Python เกิดข้ึนในช่วงปลายปี ค.ศ. 1980 และ Python ไดเ้ร่ิมตน้ด าเนินการข้ึน

ใน เดือนธนัวาคม ปี ค.ศ. 1989 โดย Guido van Rossum ท่ี Centrum Wiskunde & Informatica 
(CWI) ใน ประเทศ เนเธอร์แลนด์ ซ่ึงภาษา Python เป็นภาษาท่ีต่อมาจากภาษา ABC (ไดรั้บแรง
บนัดาลใจจาก SETL) ภาษา Python สามารถจดัการขอ้ยกเวน้ต่างๆและเช่ือมต่อกบัระบบปฏิบติัการ 
Amoeba ได ้และ Van Rossum remains เป็นผูเ้ขียนหลกัของภาษา Python และ Van Rossum 
remains ไดห้ยดุการเขียนภาษา Python ในวนัท่ี 12 กรกฎาคม ค.ศ. 2018 

Python 2.0 เผยแพร่ออกมาในวนัท่ี 16 ตุลาคม ค.ศ. 2000 และมีคุณสมบติัใหม่ 
ๆ มากมายรวมถึงตวัเก็บรวบรวมขอ้มูลท่ีเป็น cycle-detecting garbage collector และการสนบัสนุน 
Unicode และด้วยการเผยแพร่คร้ังน้ีท าให้กระบวนการพฒันามีความโปร่งใสและได้รับการ
สนบัสนุนจากชุมชนมากข้ึน 

Python 3.0 (เรียกอีกอยา่งวา่ Python 3000 หรือ py3k) เผยแพร่ในวนัท่ี 03 
ธนัวาคม ค.ศ. 2008 หลงัจากผา่นการทดสอบเป็นระยะเวลานานเป็นการปรับปรุงท่ีส าคญัของภาษา 
Python ท่ีไม่สามารถใชง้านร่วมกบัรุ่นก่อนหน้าไดอ้ยา่งสมบูรณ์ อย่างไรก็ตามคุณสมบติัท่ีส าคญั
หลายอยา่งไดรั้บการยอ้นกลบัสู่ Python เวอร์ชัน่ 2.6.x และ 2.7.x และการเผยแพร่ของ Python 3 
ประกอบดว้ยประโยชน์ท่ีเรียกวา่ 2to3 ซ่ึงคือการแปลโคด้ Python 2 ให ้Python 3 โดยอตัโนมติั 

Python 2.7 ไดก้ าหนดวนัส้ินสุดตั้งแต่ ปี ค.ศ. 2015 จากนั้นเล่ือนออกไปจนถึง 
ปี ค.ศ. 2020 จากความกงัวลวา่โคด้ขนาดใหญ่ท่ีมีอยูไ่ม่สามารถส่งต่อไปยงั Python 3 ไดโ้ดยง่าย 
และในเดือน มกราคม ปี ค.ศ. 2017 Google ไดป้ระกาศงาน Python 2.7 ไปยงั Go transcompiler  
เพื่อปรับปรุงประสิทธิภาพภายใตง้านท่ีเกิดข้ึนพร้อมกนั 
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ภาพที ่2.6  ตวัอยา่งของภาษา Python 
 
2.1.4  SQLite 
 SQLite เ ป็ น ร ะ บ บ ก า ร จั ด ก า ร ฐ า น ข้ อ มู ล เ ชิ ง สั ม พัน ธ์  ท่ี มี อ ยู่ ใ น
C programming library   ในทางตรงกนัขา้มกบัระบบการจดัการฐานขอ้มูลอ่ืน ๆ SQLite ไม่ใช่
เคร่ืองมือฐานขอ้มูลฝ่ัง Client 

 SQLite เป็นตวัเลือกท่ีไดรั้บความนิยมเป็นซอฟตแ์วร์ฐานขอ้มูลส าหรับการจดัเก็บขอ้มูล
ภายใน / Client ซอฟต์แวร์แอปพลิเคชั่น เช่น เว็บเบราว์เซอร์ เป็นตน้ SQLite เป็นเคร่ืองมือ
ฐานข้อมูลท่ีมีการใช้กันอย่างแพร่หลายมากท่ีสุด เน่ืองจากมีการใช้งานกันอย่างแพร่หลายใน
ปัจจุบนั ทั้งบน เวบ็เบราวเ์ซอร์, ระบบปฏิบติัการ, ระบบแบบฝังตวั (เช่นโทรศพัทมื์อถือ) และอ่ืน ๆ 
และ SQLite มีการเช่ือมกบัภาษาโปรแกรมม่ิงหลายภาษา 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Relational_database_management_system
https://en.wikipedia.org/wiki/C_(programming_language)
https://en.wikipedia.org/wiki/Library_(computer_science)
https://en.wikipedia.org/wiki/Library_(computer_science)
https://en.wikipedia.org/wiki/Client%E2%80%93server
https://en.wikipedia.org/wiki/Client%E2%80%93server
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ภาพที ่2.7  โลโกข้อง SQLite 
 

2.1.4.1  ประวตัิของ SQLite 
D. Richard Hipp  ออกแบบ  SQLite ในฤดูใบไมผ้ลิ ปี ค.ศ. 2000 ขณะท่ีท างาน

อยู่ท่ี  General Dynamics ในช่วงการท าสัญญากับกองทพัเรือสหรัฐฯ Hipp ก าลงัออกแบบ
ซอฟตแ์วร์ท่ีใชบ้นเรือพิฆาตติดขีปนาวธุน าวถีิซ่ึงเดิมใช ้HP-UX กบัฐานขอ้มูล IBM Informix back-
end SQLite เร่ิมจากส่วนขยาย  Tcl 

เป้าหมายการออกแบบของ SQLite คือการอนุญาตให้ใชง้านโปรแกรมไดโ้ดย
ไม่ตอ้งติดตั้งระบบการจดัการฐานขอ้มูลหรือตอ้งมีผูดู้แลระบบฐานขอ้มูล ซ่ึง Hipp ได้ใช้หลกั
ไวยากรณ์ และความหมายบนพื้นฐานของ PostgreSQL 6.5 และในเดือนสิงหาคม ปี ค.ศ. 2000 ไดมี้
การเผยแพร่ SQLite เวอร์ชัน่ 1.0 โดยมีท่ีจดัเก็บขอ้มูลตามพื้นฐานของ gdbm (GNU Database 
Manager) และ SQLite 2.0 ถูกน ามาใช้แทนท่ี gdbm โดยการใช้ B-tree ท่ีก าหนดเองและ เพิ่ม
ความสามารถในการติดต่อกนั และ SQLite 3.0 ไดรั้บการสนบัสนุนบางส่วนจาก America Online 
และเพิ่มความเป็นนานาชาติ, การพิมพข์อ้ความ และการปรับปรุงท่ีส าคญัอ่ืน ๆ 

ในปี ค.ศ. 2011 Hipp ประกาศแผนการท่ีจะเพิ่ม NoSQL Interface  (เอกสาร
การจดัการท่ีแสดงใน JSON) ไปยงัฐานขอ้มูล SQLite และเพื่อพฒันา UnQLite ซ่ึงเป็นฐานขอ้มูล
แบบฝังตวั และ UnQLite ไดเ้ผยแพร่เป็นฐานขอ้มูลอิสระ 
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2.1.4.2  คุณสมบัติของ SQLite 
- SQLite ไม่จ  าเป็นตอ้งใช้กระบวนการแยกเซิร์ฟเวอร์หรือระบบปฏิบติัการ 

(ไม่มีเซิร์ฟเวอร์) 
- SQLite ไม่จ  าเป็นตอ้งมีการก าหนดค่าซ่ึงหมายความวา่ไม่มีการติดตั้งหรือการ

จดัการ 
- SQLite มีขนาดเล็กมาก, น ้ าหนกัเบา และเม่ือมีขนาดนอ้ยกวา่ค่าท่ีปรับแต่ง

แบบเต็มรูปแบบท่ี 400KiB และจะท าการละเวน้การตั้งค่าฟังก์ชั่นตวัเลือกเม่ือมีขนาดน้อยกว่า 
250KiB 

- SQLite ไม่มีการอา้งอิงจากภายนอก 
- การติดต่อกนัของ SQLite อนุญาตใหเ้ขา้ถึงไดจ้ากหลายกระบวนการหรือตาม

หวัขอ้ความปลอดภยั 
- SQLite query language สนบัสนุน SQL92 (SQL2) มาตรฐาน มากท่ีสุด 
- SQLite เขียนโดยใช้มาตรฐาน ANSI-C, มีความเรียบง่ายและใช้งานง่าย

ส าหรับ API 
- SQLite สามารถเรียกใชง้านบนระบบปฏิบติัการยูนิกซ์ (Linux, Mac OS-X, 

Android, ios) และ Windows (Win32, WinCE, WinRT)  
 

 
 

ภาพที ่2.8  ตวัอยา่งโคด้ของ SQLite 
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ภาพที ่2.9  ตวัอยา่งหนา้เวบ็ไซตท่ี์สร้างโดย SQLite 
 

2.1.5  Django Framework 
 Django Framework เป็นชุดเคร่ืองมือ Framework ส าหรับ การพฒันาเวบ็ไซต์ดว้ยภาษา 
Python ซ่ึงความเป็นจริงแล้วทุกวนัน้ีมี Framework ส าหรับการเขียนเว็บไซต์ด้วยภาษา Python 
ค่อนขา้งเยอะ ซ่ึง Django Framework ก็เป็นหน่ึงใน Framework ส าหรับการพฒันาเวบ็ไซต ์และท า
เวบ็ไซตด์ว้ยภาษา Python ดว้ยเช่นกนั โดยปัจจุบนัภาษา Python นั้นค่อนขา้งไดรั้บความนิยมเพิ่ม
มากข้ึนเร่ือย ๆ ทั้งในต่างประเทศ และในประเทศไทย  
 

 
 

ภาพที ่2.10  โลโกข้อง Django Framework  
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           2.1.5.1  ประวตัิของ Django Framework 
 Django ถูกสร้างข้ึนในช่วงฤดูใบไมร่้วงปี ค.ศ. 2003 เม่ือนกัเขียนโปรแกรม

บน เวบ็ท่ีท างานงานอยู่ท่ี ส านกัพิมพ ์Lawrence Journal-World ช่ือ Adrian Holovaty และ Simon 
Willison เร่ิมใช้ Python เพื่อสร้างแอปพลิเคชัน่ Django ถูกเผยแพร่ยออกสู่สาธารณะภายใต้
ใบอนุญาต BSD ในเดือนกรกฎาคมปี ค.ศ. 2005 Framework น้ีถูกตั้งช่ือตามนกักีตา้ร์ Django 
Reinhardt 

ในเดือนมิถุนายน ปี ค.ศ. 2008 มีการประกาศวา่ Django Software Foundation (DSF) ซ่ึงเป็น
รูปแบบใหม่จะสามารถรักษา Django ไวใ้นอนาคตได ้
 
              2.1.5.2  คุณสมบัติของ Django Framework 

- Object-relational mapper คือ การก าหนด Data Model ในภาษา Python เพื่อการ
ท างานดา้นขอ้มูล และสนบัสนุน dynamic database-access API 

- Automatic admin interface คือ ส่วนของการสร้าง Interface อตัโนมติัส าหรับการ 
เพิ่ม, แกไ้ข , ลบ และ คน้หา ดว้ย Django Framework 

- Elegant URL design คือ การท าให้ URL มีความสวยงาม สั้น กระชบั และส่ือ
ความหมายของหนา้นั้น ๆ ไดอ้ยา่งชดัเจน เหมาะสมกบัการท า SEO ในปัจจุบนั 

- Template system คือ Django นั้นมีการออกแบบ Template Language เพื่อการ
เขียนแยกส่วนระหวา่ง Design และ Business Logic 

- Cache system คือ ส่วนของการบนัทึก หรือจดัการขอ้มูลท่ีมีการดาวน์โหลดไป
แลว้ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการท างานของเวบ็ไซตด์า้นความเร็ว และดา้นอ่ืน ๆ 

- Internationalization คือ Django สนบัสนุน Application ท่ีมีความหลากหลายดา้น
ภาษาในการแสดงผล 
 

 
  

ภาพที ่2.11  ตวัอยา่งโคด้ของ Django Framework 
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2.1.6  เทคนิค Haarcascade_frontalface_default 
 Haarcascade คือ การตรวจสอบวตัถุท่ีใช้พื้นฐานของ Haar-feature ซ่ึงได้ท าการปรับ
กระบวนการท างานโดยน าแนวคิด Haar wavelet และพฒันาคุณลกัษณะของแนวคิด Haar-like 
feature โดยพิจารณาจากรูปส่ีเหล่ียมท่ีอยู่ติดกนั พื้นท่ีต่างๆในภาพจะถูกก าหนดและปรากฏใน
หน้าต่างการตรวจสอบ จากนั้นท าการสรุปความเขม้ของแต่ละพิกเซลจากแต่ละส่วนของภาพและ
ค านวณผลรวมเพื่อท ากรระบุวา่บริเวณใดคือใบหนา้ โดยจะใช ้Haar-like features ในการตรวจสอบ
ความเขม้ของสีและก าหนดค่าน ้ าหนัก โดย Haarcascade_frontalface_default จะท าการจบัภาพ
เฉพาะส่วนใบหนา้ของบุคคลเท่านั้น 
 
2.1.7 เทคนิค Local Binary Pattern Histogram 

Local Binary Pattern (LBP) เป็นเทคนิคทีม่ี ประสิทธิภาพ มากในการในการเก็บคุณสมบติั
ทางดา้นพื้นผวิ การท างาน พื้น ฐานของ LBP คือค านวณหาค่า ค่าหน่ึงเพื่อ ใชเ้ป็นตวัแทน ของพื้นท่ี
ขนาด 3x3 พิกเซล โดยใชจุ้ดศูนยก์ลางของพื้นท่ี เป็นค่าท่ีใชอ้า้งอิงในการค านวณ ผลท่ีไดจ้ะอยูใ่น
รูปของ แพทเทิร์นของเลขฐานสองซ่ึงสามารถแปลงเป็น Histogram เพื่อแสดงคุณสมบติัทางดา้น
พื้นผวิของภาพไดด้งัภาพท่ี 2.12 แสดงการท างานพื้น ฐานของ LBP 

 

 
 

ภาพที ่2.12 พื้นฐานการท างานของ Local Binary Pattern 
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บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1  แผนงานการปฏบิัติงาน 
 
ตารางที ่3.1  ตารางการปฏิบัติงาน 

 

3.2  รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการฝึกงาน 
จากการไดม้าสหกิจศึกษาท่ี บริษทั เมโทรซิสเตม็ส์คอร์ปอเรชัน่ จ  ากดั (มหาชน) ทางบริษทั

ไดมี้โครงงานใหญ่ท่ีตอ้งส่งมอบให้ลูกคา้ และมีความตอ้งการท าให้รายงานแสดงผลเร็วข้ึน จึงไดมี้
ส่วนร่วมในการเขา้ท าโครงงานน้ีดว้ย ซ่ึงงานท่ีไดรั้บมอบหมายนั้นมีตั้งแต่ ท า Stored Procedures, 
แกไ้ขบคัต่างๆ, จดัท ารายงาน, จดัท าหนา้เวบ็แชท จากนั้นทางบริษทัมีความตอ้งการท่ีจะท า ระบบ
วิเคราะห์ใบหน้าและยืนยนัตวับุคคลเพื่อการเช็คช่ือเขา้ท างานข้ึน จึงไดรั้บหน้าท่ีศึกษาและจดัท า
ระบบวิเคราะห์ใบหน้าและยืนยนัตวับุคคลเพื่อการเช็คช่ือเขา้ท างาน เพื่อท่ีจะน าไปพฒันาและ
น าไปใชต่้อไป 

 
 
 
 

หวัขอ้งาน มิ.ย. 61 ก.ค. 61 ส.ค. 61 ก.ย. 61 
ปฏิบติังานท่ีไดรั้บมอบหมาย                  
ศึกษาภาษาและโคด้                  
ศึกษาภาษา Python                  
ศึกษา SQLite                  
ศึกษา Face Recognition                  
เขียนโคด้ Face Recognition                  

เขียนโคด้เช่ือมกบั SQLite                  
ทดสอบระบบ                  
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3.3  ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 
 

3.3.1 งานประจ าทีไ่ด้รับมอบหมาย 

งานประจ าท่ีไดรั้บมอบหมายจากการปฏิบติัสหกิจศึกษาทั้ง 4 เดือน ท่ี บริษทั เมโทรซิส
เตม็ส์คอร์ปอเรชัน่ จ  ากดั (มหาชน) แบ่งออกเป็นงานหลกัท่ีท าต่อเน่ือง และงานยอ่ยท่ีท าในบางคร้ัง 

โดยท่ีงานประจ าท่ีเป็นงานหลกั คือ การท า Stored Procedures และ งานงานประจ าท่ีเป็นงานยอ่ย 
คือ การแกไ้ข Bug, การแกไ้ข Report และการท า Web Chat โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

 

1). การท า Stored Procedures 
การท า Stored Procedures คือ การเขียนโคด้ SQL ลงใน SQL Server เพื่อท าให้

หนา้ Report มีการประมวลท่ีเร็วข้ึน และสามารถแสดง Report ไดเ้ร็วยิง่ข้ึน 
 

 
 

ภาพที ่3.1 ตวัอยา่งโคด้ Stored Procedures ใช ้and/or 
 
จากภาพท่ี 3.1 เป็นการท า Stored Procedures โดยเป็นการเขียนเง่ือนไขของการ

ท างานของตวัโปรแกรมตามความตอ้งการของลูกคา้ โดยท่ีการตั้งเง่ือนไขมากกวา่ 1 เง่ือนไข
จึงมีการให้ and/or เพื่อบ่งบอกวา่แต่ละเง่ือนไขมีการท างานดว้ยกนัหรือไม่ เช่น ถา้ เป็น and 
เง่ือนไขทั้ง 2 จะตอ้งมีเขา้เง่ือนไขนั้นทั้งคู่ และ ถา้เป็น or เง่ือนไขอยา่งใดอยา่งหน่ึงถูกก็จะเขา้
เง่ือนไขนั้น เป็นตน้ 
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ภาพที ่3.2 ตวัอยา่งโคด้ Stored Procedures การสร้าง Temp Table 
 

จากภาพท่ี 3.2 เป็นการสร้าง Temp Table โดยมีการตั้งช่ือของ Temp Table ท่ีจะท า
การสร้างและขา้งในของ Temp Table นั้นก็จะท าการเขียน SQL แบบปกติได ้โดยสามารถ Join 
Database หรือ สร้างเง่ือนไขได ้หลงัจากท าโคด้ภายใน Temp Table เสร็จตอ้งท าการปิดและ
ประกาศช่ือใหแ้ต่ละ Temp Table เพื่อไม่ไดเ้กิดการ Error ข้ึน 
 

2). การแก้ไข Bug 
การแกไ้ข Bug ท่ีท  าเป็นการแกไ้ขตามท่ีพี่เล้ียงมีการสั่งใหช่้วยแกไ้ข โดยการแกไ้ข

ส่วนมากจะเน้นไปทางการแสดงข้อมูลท่ีผิดหรือไม่ตรงกัน โดยทางแก้ไขท่ีดีท่ีสุดคือการเช็ค
เง่ือนไข ต่างๆ ใหม่เน่ืองจากการแสดงขอ้มูลท่ีผดิพลาดส่วนใหญ่เกิดจากการเขียนเง่ือนไขท่ีผดิ 

 
ตารางที ่3.2 Bug ท่ีแกไ้ข 
 

Bug ทีเ่กดิขึน้ การแก้ปัญหา 
1. การแสดงข้อมูลไม่ตรงกัน เน่ืองจากมีการ
เขียนเง่ือนไขโปรแกรมผิด เช่น การใช ้and/or ท่ี
ผิดจะส่งผลให้มีการแสดงขอ้มูลท่ีมากกว่าหรือ
นอ้ยกวา่ ขอ้มูลจริงท่ีควรแสดง 

ท าการเปล่ียนเง่ือนไขใหม่ เช่น การเปล่ียน and 
เป็น or หรือ ท าการเขียนเง่ือนไขใหม่ทั้งหมด 
เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ีถูกตอ้ง 
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ตารางที ่3.2 Bug ท่ีแกไ้ข (ต่อ) 
 

Bug ทีเ่กดิขึน้ การแก้ปัญหา 
2 .  เ กิ ด ปัญหา  Timeout ใ นก า ร รั น  Report 
เน่ืองจากมีการเขียน Logic ไม่มีประสิทธิภาพ
มากพอ 

เขียนโคด้ด้วย Logic ใหม่ เช่น ท าการเปล่ียน
เง่ือนไขท่ีเคยท า หรือ ท าการสร้าง Temp Table 
เพื่อกระจายการท างาน เป็นตน้ 

การแสดงวนัท่ีจากเคร่ือง Format ไม่ถูกต้อง 
เน่ืองจากน าโคด้เก่ามาใช ้

ท าการเปล่ียนค าสั่งการแสดงเวลาให้ถูกตอ้งตาม 
Format ท่ีลูกคา้ตอ้งการ 

 
3). การแก้ไข Report 

การแกไ้ข Report จะท าหลงัจากเม่ือโคด้เบ้ืองหลงัเสร็จสมบูรณ์แลว้ จากนั้นก็จะ
ท าการสร้าง Report ให้ตรงกบัความตอ้งการขอ้งลูกคา้ โดยท่ี Report จะรูปแบบและขนาดท่ี
ใกลเ้คียงกนัทั้งหมด ตวัอยา่งดงัแสดงท่ีตารางท่ี 3.3 

 
ตารางที ่3.3 Report ท่ีแกไ้ข 
 

Report ทีแ่ก้ไข 
1. ท าการจดัหนา้ของ Report ใหม่ใหต้รงตามความตอ้งการของลูกคา้ 
2. ท าส่วนการค านวณใหก้บั Report ท่ีมีการค านวณ 
3. ท าการสร้างปุ่มกดตามความตอ้งการลูกคา้ 
4. ท าการเช่ือมขอ้มูลของ Report และ โคด้ท่ีเขียนเขา้ดว้ยกนั 
5. ท าการสร้างหนา้ Report ใหม่ทั้งหมด 
 

4). การท า Web Chat 
การท า Web Chat นั้นไดรั้บมอบหมายจากพี่เล้ียงเพื่อให้ช่วยในการจดัท าหนา้ตา

และรูปแบบในบางส่วนของ Web Chat โดยท าการเขียนโคด้ Javascript (ดงัภาพท่ี 3.3) เพื่อให้มี
รูปแบบตามแบบท่ีลูกคา้ตอ้งการ หลงัจากนั้นจะท าการปรับขนาด, รูปแบบ และ ต าแหน่งของ
ตวัอกัษรให้ดูสวยงาม ต่อมาจะท าการตกแต่งให้มีสีสันและความสวยงามตามความตอ้งการของ
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ลูกคา้ และสุดทา้ยการท า Responsive เพื่อให้หน้า Web Chat มีการขยาย - ลด หน้าจอไดโ้ดยท่ี
ขอ้มูลภายในไม่เสียรูปแบบไป 
 

 
 

ภาพที ่3.3 ตวัอยา่งโคด้ JavaScript การท า Web Chat 
 

3.3.2 งานโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

 
1).  ศึกษา Python 

Python เป็นภาษาเขียนโปรแกรมระดบัสูง ซ่ึงจ าเป็นตอ้งใชภ้าษาน้ี เน่ืองจากเป็น
ภาษาท่ีสะดวกต่อการเขียนโคด้ระดบัสูง ซ่ึงเป็นภาษาท่ีตอ้งมีการศึกษาเพิ่มเติมเน่ืองจากไม่เคย
ศึกษาและเขียนภาษา Python มาก่อน แต่มีโปรแกรมท่ีเป็นเคร่ืองมือในการช่วยจดัท าโคด้ ท าให้การ
เขียนโคด้ดว้ยภาษา Python มีความสะดวกมากข้ึน 

 
2).  ศึกษา SQLite 

SQLite เป็นโปรแกรมฐานขอ้มูลท่ีไวส้ าหรับจดัเก็บฐานขอ้มูลเป็นไฟล์โดยไม่
จ  าเป็นตอ้งมีเซิร์ฟเวอร์ ซ่ึงการเก็บขอ้มูลต่างๆ จากโคด้จ าเป็นตอ้งมีพื้นท่ีไวส้ าหรับเก็บบนัทึกขอ้มูล
ต่างๆไว ้จึงตอ้งท าการศึกษา SQLite เพื่อเขียนโคด้ท าใหส้ามารถเช่ือมระบบท่ีท ากบั SQLite ได ้ 
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3).  ศึกษา Face Recognition 
Face Recognition  คือระบบการตรวจหาใบหนา้ของมนุษยแ์ละปรับภาพใบหนา้

โดยอตัโนมติั กรอบจะปรากฏข้ึนบนใบหนา้ท่ีถูกตรวจจบั เป็นระบบท่ีไม่เคยศึกษาก่อน จึงตอ้ง
ท าการศึกษาและท าความเขา้ใจเก่ียวกบั Face Recognition โดยแบ่งออกเป็น 3 ไฟล ์คือ 

 
3.1).  ไฟล์ face_datasets.py 

ไฟล์ face_datasets.py เป็นไฟล์ส าหรับถ่ายภาพใบหน้าของบุคคลโดยในการ
ถ่ายภาพนั้น ผูค้วบคุมระบบตอ้งมีการก าหนดไอดีให้กบับุคคลก่อนรันไฟล์ face_datasets.py  เพื่อ
ถ่ายภาพ เน่ืองจากการถ่ายภาพจะบนัทึกภาพตามไอดีท่ีมีการใส่ค่าลงไปในโปรแกรม (ภาพท่ี 3.1) 
หลังจากนั้นเม่ือท าการรันไฟล์ face_datasets.py เรียบร้อย กล้องจะท างานอตัโนมติัและท าการ
ถ่ายภาพจ านวน 100 ภาพ โดยใชเ้วลา 0.1 วินาทีต่อการถ่ายภาพ 1 ภาพ (ดงัภาพท่ี 3.2) หลงัจากท า
การถ่ายภาพครบ 100 ภาพกลอ้งจะท าการปิดเองอตัโนมติั และภาพจะถูกจดัเก็บไวท่ี้ Folder ช่ือ
dataset  
 

 
 

ภาพที ่3.4 โคด้ส่วนการใส่ไอดีบุคคล 
 

 
 

ภาพที ่3.5 โคด้ส่วนช่ือของภาพท่ีถ่าย และจ านวนและเวลาของการถ่ายภาพ 
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3.2).  ไฟล์ training.py 
ไฟล ์training.py เป็นไฟลส์ าหรับเทรนใหร้ะบบสามารถวิเคราะห์ใบหนา้บุคคลได ้

โดยใชเ้ทคนิค Haarcascade และ Local Binary Patterns Histograms ในการสร้างโมเดลโดยเม่ือรัน
ไฟล์ training.py รูปภาพจาก Folder dataset ท่ีไดจ้ากไฟล์ face_datasets.py จะถูกน าเขา้สู่เทคนิค 
Haarcascade และ Local Binary Patterns Histograms  (ดงัภาพท่ี 3.3)โดยมีการใชข้อ้มูลจากภาพถ่าย
ทั้งหมดและไอดีของบุคคลเพื่อให้สามารถเทรนบุคคลไดถู้กตามภาพและไอดีของบุคคลนั้นๆ และ
เม่ือรันไฟล์ training.py เสร็จเรียบร้อยระบบจะปิดโดยอตัโนมติัและจะไดไ้ฟล์โมเดล trainer ท่ีถูก
เก็บไวใ้น Folder ช่ือ trainer 
 

 
 

ภาพที ่3.6 โคด้ส่วนการใชเ้ทคนิค Haarcascade และ Local Binary Patterns Histograms 
 

3.3).  ไฟล์ face_recognition.py 
ไฟล ์face_recognition.py เป็นไฟลส์ าหรับวเิคราะห์ใบหนา้บุคคลและท าการแสดง

ช่ือและเปอร์เซ็นตค์วามคลา้ยของบุคคล โดยเม่ือรันไฟล์ face_recognition.py ระบบจะท าการใช้
โมเดล trainer ท่ีไดจ้ากไฟล์ training.py เพื่อน ามาเปรียบเทียบใบหน้าของบุคคลท่ีอยู่หน้ากลอ้ง 
แบบ real time และแสดงช่ือและเปอร์เซ็นตค์วามคลา้ยของบุคคลตามไอดีท่ีมีการก าหนดไว ้(ดงั
ภาพท่ี 3.4) 

 

 
 

ภาพที ่3.7 โคด้ส่วนการแสดงช่ือและเปอร์เซ็นตค์วามคลา้ย 
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3.3.3 ขั้นตอนการท างานของระบบ Face Recognition 
  

1). ส่วนการถ่ายภาพใบหน้าบุคคล 
 

 
 

ภาพที ่3.8 ส่วนการถ่ายภาพใบหนา้บุคคล 
 

จากภาพท่ี 3.5 การท างานของส่วนการถ่ายภาพใบหน้าบุคคลเร่ิมโดยการท่ีผู ้
ควบคุมระบบท าการรันไฟล์ face_dataset.py เพื่อเร่ิมกระบวนการท างานของระบบในส่วนการ
ถ่ายภาพใบหน้าบุคคล จากท าการรันไฟล์แล้วจะมีขอ้มูลของบุคคลแสดงเพื่อให้ผูค้วบคุมระบบ
ตรวจสอบช่ือ, นามสกุล และเลขไอดี เพื่อท าการใส่เลขไอดีลงไป  

จากนั้นกลอ้งจะท าการเปิดโดยอตัโนมติั และผูใ้ชจ้ะท าการถ่ายภาพโดยอยูต่่อหนา้
กลอ้ง โดยท าตามกระบวนท่ีเขียนโคด้ไวใ้นไฟล์ face_dataset.py เม่ือถ่ายภาพเสร็จเรียบร้อยกลอ้ง
จะท าการปิดโดยอตัโนมติั และภาพทั้งหมดจะถูกจดัเก็บไวท่ี้ Folder dataset 
 
  
 
 
 



27 
 

2). ส่วนการประมวลผลเพ่ือสร้างโมเดล 
 

 
 

ภาพที ่3.9 ส่วนการประมวลผลเพื่อสร้างโมเดล 
 

จากภาพท่ี 3.6 การท างานของการประมวลผลเพื่อสร้างโมเดลนั้นเร่ิมตน้โดยให้ผู ้
ควบคุมระบบท าการรัน training.py จากนั้นระบบจะท าการสร้างโมเดลผ่านเทคนิค Haarcascade 
และ Local Binary Patterns Histograms โดย เทคนิค Haarcascade นั้นใชส้ าหรับการสร้างกรอบเพื่อ
จบัเฉพาะส่วนของใบหนา้เท่านั้น และ เทคนิค Local Binary Patterns Histograms นั้นใชส้ าหรับการ
ประมวลผลค่าของภาพเพื่อใหส้ามารถจดจ าและน าไปเปรียบเทียบใบหนา้บุคคลได ้

จากนั้นระบบจะท าการน าขอ้มูลรูปภาพจาก Folder dataset ท่ีไดจ้ากการรันไฟล ์
face_dataset.py จากนั้นระบบในส่วนน้ีจะปิดการท างานโดยอตัโนมติั และไดโ้มเดล trainer ท่ีถูก
เก็บไวใ้น Folder trainer 
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3). ส่วนการจับภาพใบหน้าบุคคลและบันทกึวนัทีแ่ละเวลา 
 

 
 

ภาพที ่3.10 ส่วนการจบัภาพใบหนา้บุคคลและบนัทึกวนัท่ีและเวลา 
 

จากภาพท่ี 3.7 การจบัภาพใบหน้าบุคคลและบนัทึกวนัท่ีและเวลาเร่ิมตน้จากผู ้
ควบคุมระบบท าการรันไฟล์ face_recognition.py (รันไฟล์คร้ังเดียว) จากนั้นกลอ้งจะท าการเปิดข้ึน
โดยอตัโนมติั และท าการเรียกใชโ้มเดล trainer ท่ีไดจ้ากการรันไฟล ์training.py  

เม่ือผูใ้ชท้  าการสแกนใบหนา้ท่ีหนา้กลอ้งระบบจะท าการตรวจจบัใบหนา้ของผูใ้ช้
และแสดงช่ือและเปอร์เซ็นตค์วามคลา้ยของผูใ้ช ้ทนัทีท่ีกลอ้งตรวจจบัใบหนา้ของผูใ้ชแ้ละแสดงช่ือ
และเปอร์เซ็นตค์วามคลา้ยของผูใ้ชร้ะบบจะท าการบนัทึกวนัท่ีและเวลา 
 
3.3.4  ทดสอบระบบ 

จากการทดสอบ พบวา่ระบบสามารถแสดงช่ือและเปอร์เซ็นตค์วามคลา้ยของบุคคลได ้(ดงั
ภาพท่ี 3.8)โดยเปอร์เซ็นตค์วามคลา้ยของบุคคลนั้น ข้ึนอยูก่บัปัจจยัหลายอยา่ง ยกตวัอยา่งเช่น ความ
สวา่ง และ จ านวนภาพท่ีเก็บ เป็นตน้ แต่ถา้มีบุคคลท่ีไม่ไดท้  าการบนัทึกขอ้มูลลงตวัระบบ ระบบจะ
แสดงขอ้ความวา่ Unknown 

เม่ือระบบสามารถจบัใบหน้าของบุคคลแล้ว สามารถยืนยนัตวัตนของบุคคลนั้นได้แล้ว 
ระบบจะท าการบนัทึกวนัท่ีและเวลา (ดงัภาพท่ี 3.9) โดย ระบบจะท าการบนัทึกให้ทุกๆ 1 นาทีเม่ือ
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เป็นบุคคลคนเดิม แต่ถา้หากไม่ใช่บุคคลคนเดิมระบบจะท าการบนัทึกใหม่ทนัที และถา้หากไม่ใช่
บุคคลท่ีอยูใ่นระบบ หรือมีการแสดงช่ือวา่ ‘Unknown’ ระบบจะไม่ท าการบนัทึกขอ้มูล 

 

 
 

ภาพที ่3.11  การแสดงช่ือและเปอร์เซ็นตค์วามคลา้ยของบุคคล 
 

 
 

ภาพที ่3.12  การบนัทึกวนัท่ีและเวลา 
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บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

 
จากขั้นตอนการทดสอบระบบ ในบทท่ี 3 สามารถสรุปผลการด าเนินงานผลการวิเคราะห์

ขอ้มูล รวมถึงการวจิารณ์ขอ้มูลโดยเปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บกบัวตัถุประสงคใ์นการจดัท าโครงงาน 
 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 
ขั้นตอนการด าเนินงาน มีการแบ่งส่วนทั้งหมด 3 ส่วน คือ 
 

4.1.1  ส่วนจับภาพใบหน้าบุคคลส าหรับบันทกึภาพ  
ระบบจะท าการแสดงช่ือ, นามสกุล และเลขไอดี และมีการให้ใส่เลขไอดีลงไป

เพื่อท่ีจะถ่ายภาพของบุคคลท่ีตรงกบัเลขไอดีนั้น และหลงัจากใส่เลขไอดีของบุคคล ดงัแสดงใน 
ภาพท่ี 4.1 จากนั้นระบบจะท าการเปิดกลอ้งและถ่ายภาพใบหน้าของบุคคล โดยถ่ายภาพทั้งหมด 
500 ภาพ โดยแบ่งเป็นรอบ ใน 1 รอบ จะท าการจบัภาพทั้งหมด 100 ภาพ และท าการถ่ายภาพไปจน
ครบ 500 ภาพ และระบบจะปิดกลอ้งโดยอตัโนมติั ดงัแสดงใน ภาพท่ี 4.2 

 

 
                    

  ภาพที ่4.1  การแสดงช่ือและรหสั และขอ้ความเพื่อใหใ้ส่เลขไอดีของบุคคล 
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ภาพที ่4.2  การจบัภาพของบุคคล 
 

4.1.2  ส่วนทีก่ารฝึกให้ระบบจดจ าภาพของบุคคล  
ระบบจะท าการหาค่าความแตกต่างระหวา่งภาพและเลขไอดีเพื่อระบุตวับุคคล 

ระบบจะไม่ท าการแสดงขอ้ความใดๆ ออกมาใหผู้ใ้ชห้รือผูค้วบคุมระบบเห็น แต่จะมีการแสดงเพียง
วา่ระบบก าลงัประมวลผลอยูเ่ท่านั้น ดงัแสดงใน ภาพท่ี 4.3 

 

 
 

ภาพที ่4.3  การฝึกใหร้ะบบจดจ าภาพของบุคคล 



32 
 

 4.1.3  ส่วนทีแ่สดงช่ือในภาพแบบ Real Time และบันทกึเวลา  
ระบบจะท าการเปิดกลอ้งและจบัภาพใบหน้าบุคคลท่ีอยู่ต่อหน้ากลอ้ง และแสดง

ช่ือของบุคคล และแสดงค่าความเหมือนของบุคคลเป็นเปอร์เซ็นต ์และระบบ ดงัแสดงในภาพท่ี 4.4  
 

 
 

ภาพที ่4.4  การแสดงช่ือในภาพและเปอร์เซ็นตค์วามเหมือนแบบ Real Time 
 

หลงัจากท่ีกลอ้งตรวจจบัใบหนา้และไดค้่าเปอร์เซ็นตค์วามคลา้ยตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้
(มีความคลา้ยมากกว่า 50%) ระบบจะท าการบนัทึกวนัท่ีและเวลาตามเวลาของเคร่ือง ดงัแสดงใน
ภาพท่ี 4.5 โดยถา้ผูใ้ชง้านยงัคงอยู่ต่อหน้ากลอ้ง ระบบจะท าการแสกนหน้าอีกคร้ังและบนัทึกลง
ระบบในทุกๆ 1 นาที 

 

 
 

ภาพที ่4.5  การบนัทึกวนัท่ีและเวลา 
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4.2  ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 จากการทดสอบระบบ เป็นการทดสอบเพื่อยืนยนัระบบวิเคราะห์ใบหน้าและยืนยนัตวั
บุคคลเพื่อการเช็คช่ือเขา้ท างานนั้น ใชง้านไดแ้ละสามารถเช่ือมขอ้มูลระหวา่ง Face Recognition กบั  
SQLite เพื่อแสดงผลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง จากการทดสอบระบบทดสอบจากผูท้ดสอบทั้งหมดจ านวน 3 
คน มีการท างานโดยระบุตวับุคคลถูกตอ้งทั้งหมด 3 คน โดยท่ีการใช้งานจะตอ้งน่ิงในระดบัหน่ึง 
และมีระยะห่างระหวา่งใบหนา้บุคคลกบักลอ้งประมาณ 35 เซนติเมตร และมีระดบัความสวา่งอยูใ่น
ระดบัใกลเ้คียงกบัท่ีท าการถ่ายภาพไว ้ 

ในบางคร้ังมีความผดิพลาดเกิดข้ึนจากการท่ีผูท้ดสอบมีการขยบัใบหนา้มากจนเกินไป หรือ 
ท าการใชร้ะบบในสถานท่ีท่ีมีความสวา่งนอ้ยเกินไป ท าให้ระบบอาจจะมีการแสดงช่ือและเลขไอดี
ผดิพลาดได ้ 

ในกรณีท่ีมีการใชง้านระบบโดยมีผูใ้ชม้ากกวา่ 1 คนอาจจะท าให้การแสดงช่ือและเลขไอดี
มีความผดิพลาดไดเ้น่ืองจากการจบัภาพใบหนา้ของบุคคลมากกวา่ 1 คน นั้นสามารถท าให้ระยะห่าง
ระหวา่งใบหนา้และกลอ้งมีระยะห่างท่ีมากเกินไปจนท าใหเ้กิดการแสดงช่ือและเลขไอดีท่ีผดิพลาด 
 

4.3  วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และ
จุดมุ่งหมายในการปฏบิัตงิานหรือการจัดท าโครงงาน  

จุดมุ่งหมายในการท า Face Recognition และ Admin site ในคร้ังน้ีเป็นการท าเพื่อสร้าง
จุดเร่ิมตน้ของการบนัทึกเวลาเขา้ท างานท่ีสามารถระบุตวับุคคลไดโ้ดยผา่นกลอ้งและสามารถบนัทึก
วนัท่ีและเวลาได ้ซ่ึงสามารถน าไปปรับใช้ไดม้ากมาย และสามารถน าไปพฒันาต่อเพื่อให้มีความ
สมบูรณ์ยิง่ข้ึน  

ซ่ึงผลลพัธ์จากการทดสอบพบวา่ ระบบวเิคราะห์ใบหนา้และยืนยนัตวับุคคลเพื่อการบนัทึก
เวลาเข้าท างานนั้น ใช้อุปกรณ์ท่ีสามารถจดัเก็บขอ้มูลและแสดงผลได้ในระดับหน่ึงในอนาคต
สามารถเพิ่มความสามารถด้านความแม่นย  าของระบบอาจต้องเปล่ียนอุปกรณ์ตรวจจับให้มี
ประสิทธิภาพมากข้ึน 
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ตารางที ่4.1 ตารางเปรียบเทียบวตัถุประสงคแ์ละผลท่ีไดรั้บกบัวตัถุประสงค ์

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

วตัถุประสงค์ ผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์ 
1.  เพื่อพัฒนาต้นแบบของระบบวิ เคราะห์
ใบหน้าและยืนยนัตวับุคคลเพื่อการบนัทึกเวลา
เขา้ท างานส าหรับพนกังาน 

สร้างตวัตน้แบบของระบบวิเคราะห์ใบหนา้และ
ยืนยนัตวับุคคลเพื่อการบันทึกเวลาเข้าท างาน
ส าหรับพนกังานท่ีสามารถใชไ้ดจ้ริง 

2. เพื่อบริษัทสามารถน าต้นแบบของระบบ
วเิคราะห์ใบหน้าและยนืยนัตวับุคคลเพื่อการ
บนัทกึเวลาเขา้ท างานไปใชง้านจรงิในอนาคต 

บริษทัสามารถน าต้นแบบของระบบวเิคราะห์
ใบหน้าและยนืยนัตวับุคคลเพื่อการบนัทกึเวลา
เข้าท างานไปใช้งานจริงและสามารถน าไป
พฒันาต่อได ้

3 .  เพื่ อพัฒนาทักษะ ในการท าง านจาก
ประสบการณ์จรงิ 

น าทักษะที่ได้เรียนรู้มาน ามาปรับใช้ในการ
เรยีนและการท างานได ้
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บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1  สรุปผลการด าเนินงาน 
 จากการท่ีไดป้ฏิบติังานสหกิจศึกษาท่ี บริษทั เมโทรซิสเต็มส์คอร์ปอเรชัน่ จ  ากดั (มหาชน) 
ผูป้ฏิบติังานไดรั้บมอบหมายใหท้ า Stored Procedures เพื่อท าใหเ้วบ็แอปพลิเคชัน่ท าการแสดงผล 
รีพอร์ทไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและรวดเร็วข้ึน และผูป้ฏิบติังานไดรั้บมอบหมายใหจ้ดัท าส่วนหนา้ 
รีพอร์ทและส่วนหน้าเวบ็แอปพลิเคชัน่ เพื่อท าให้ตรงกบัความตอ้งการของลูกคา้ และผูป้ฏิบติังาน
ไดรั้บมอบหมายให้ท าโปรแกรมระบบวิเคราะห์ใบหน้าและยืนยนัตวับุคคลเพื่อการบนัทึกเวลาเขา้
ท างานส าหรับ บริษทั เมโทรซิสเต็มส์คอร์ปอเรชั่น จ ากดั (มหาชน) โดยด าเนินงานโดยใช้ภาษา 
Python ในการเขียนผลการด าเนินงานเป็นไปไดด้ว้ยดีและประสบความส าเร็จเป็นอยา่งดี ไดมี้การ
สร้างโปรแกรมท่ีสามารถบนัทึกใบหน้าบุคคลและแสดงช่ือของบุคคลและความคลา้ยของบุคคล
และมีการเช่ือมขอ้มูลกบัหนา้เวบ็ Admin เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาโปรแกรมระบบวิเคราะห์
ใบหนา้และยนืยนัตวับุคคลเพื่อการบนัทึกเวลาเขา้ท างานในอนาคต 
 ปัญหาท่ีเกิดข้ึนประจ าในการท างาน ไดแ้ก่ 
  1.  การแสดงช่ือบุคคลและแสดงเปอร์เซ็นตค์วามคลา้ยมีความผดิพลาด 
  2.  การเช่ือมขอ้มูลไปยงัหนา้เวบ็ Admin ผดิพลาด 
 

5.2  แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 จากปัญหาท่ีกล่าวมามีแนวทางแกปั้ญหาตามอนัดบั ดงั น้ี 

1.  ท าการถ่ายภาพเพิ่มเพื่อให้โปรแกรมมีการจดจ าใบหน้าของบุคคลเพิ่มข้ึนและ
สามารถแสดงช่ือและเปอร์เซ็นตค์วามคลา้ยเพิ่มข้ึน 
2.  ท าการเพิ่มโคด้ส่วนท่ีเช่ือมต่อโปรแกรมกบัหนา้เวบ็ Admin เพื่อรับ – ส่ง 
ขอ้มูลต่างๆ ใน SQLite  
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5.3  ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 ควรศึกษาภาษา Python เพื่อช่วยท าให้การเขียนหรืออ่านโคด้มีความสะดวกในการเขียน
โปรแกรมมากข้ึน แลว้ควรระมดัระวงัการเขียนโคด้ Python เน่ืองจากภาษา Python หากมีการเวน้
หรือมีพื้นท่ีวา่งเกินมาจากปกติภาษา Python นั้นจะเกิด Error ข้ึน และการเขียนภาษา Python ควรใช้
โปรแกรม PyCharm เพื่อความสะดวกในการเขียนภาษา Python เน่ืองจาก โปรแกรม PyCharm 
สามารถแสดงการเวน้วรรคหรือช่องว่างท่ีเกินมา และแสดงว่ามีส่วนไหนของโคด้มี Error ท่ีควร
แกไ้ข 
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