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บทที ่ 1  
บทน า 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 
 

ช่ือสถานประกอบการ : บริษทั เอ-โฮสต ์จ ากดั 
     A-HOST Company Limited 
ท่ีตั้งสถานประกอบการ : 979/53-55   ชั้น 21  อาคาร SM Tower ถนน  มหลโยธิน      

แขวงสามแสนใน เขตพญาไท  
กรุงเทพฯ 10400 

  โทรศพัท ์  : (66) 2298-0625-32 
  โทรสาร   : (66) 2298-0053 

 

 
รูปที ่1.1 แผนท่ี บริษทั เอ-โฮสต ์จ ากดั 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
 

บริษทัเอ-โฮสต์จ  ากดัไดก่้อตั้งข้ึนเม่ือปีพ.ศ.2542 ในฐานะหน่ึงบริษทัในเครือของบริษทัซิสเต็มส์คอร์
ปอเรชั่น  (มหาชน) จ ากัดและเป็นผู ้เ ช่ียวชาญด้านการบริการจัดวางระบบสารสนเทศ  (Information 
Technology : IT) และบริการเสริมต่างๆส าหรับลูกคา้ตั้งแต่ธุรกิจขนาดย่อมไปจนถึงขนาดกลางธุรกิจหลกั
ของบริษทัเอ-โฮสตคื์อการใหบ้ริการโฮสต้ิง (Hosting) ซ่ึงเป็นการเปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์แม่ข่ายในการให้เช่า
พื้นท่ีเพื่อวางระบบและบริการระบบสารสนเทศด้วยผลิตภณัฑ์ของออราเคิล (Oracle)    เป็นซอฟต์แวร์
ส าหรับการวางแผนบริหารทรัพยากรของระดบัแนวหนา้ของโลก 

เอ-โฮสตถื์อก าเนิดข้ึนจากกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญดา้นสารสนเทศท่ามกลางภาวะเศรษฐกิจตกต ่าทัว่ภูมิภาคเอเชีย
แต่เอ-โฮสตก์็สามารถเติบโตอยา่งรวดเร็วและมัน่คงตั้งแต่แรกก่อตั้งดว้ยจุดแขง็ในฐานะผูบุ้กเบิกธุรกิจโฮสติง
เซอร์วิสพร้อมทั้งน าธุรกิจแนวใหม่อย่างการให้บริการระบบโปรแกรมประยุกต์หรือ ASP (Application 
Services Provider) เขา้มาให้บริการเป็นรายแรกในเมืองไทยอีกทั้งยงัถือเป็นผูใ้ห้บริการรายแรกนอกประเทศ
สหรัฐอเมริกาดว้ย 

ในฐานะผูน้ าในอุตสาหกรรมน้ีเป็นเวลามากกวา่ 10 ปีเอ-โฮสตไ์ดเ้สริมสร้างความแข็งแกร่งทางธุรกิจ
ดว้ยบริการท่ีมีความโดดเด่นและรวบรวมเอาทรัพยากรบุคคลซ่ึงไดส้ั่งสมประสบการณ์และความช านาญไว้
อยา่งพร้อมเพรียงส่งผลให้ศูนยข์อ้มูลของเอ-โฮสตใ์นปัจจุบนัมีความสมบูรณ์ดว้ยกลุ่มเซิร์ฟเวอร์ (Server) 
ท่ีเช่ือมต่อกนัในลกัษณะการจดักลุ่ม (Clustering) ซ่ึงเป่ียมสมรรถนะสามารถให้บริการแก่ผูใ้ช้จ  านวนมาก
ไดใ้นเวลาเดียวกนั 
 

นอกจากน้ีเอ-โฮสต์ยงัติดตั้งระบบรักษาความปลอดภยัระบบส ารองข้อมูลและระบบบริหารจัดการ
รวมถึงอุปกรณ์ต่างๆอยา่งครบครันเพื่อใหเ้อ-โฮสตส์ามารถตอบสนองต่อระดบัความตอ้งการในระดบัสูงสุด
ท่ีลูกคา้คาดหวงัไดต้ลอดจนเป็นการสร้างความมัน่ใจให้แก่ลูกคา้ท่ีใชบ้ริการโฮสติงและแอพพลิเคชนัต่างๆ
ของเอ-โฮสต์ว่าจะได้รับทั้งประสิทธิภาพและความปลอดภัยอย่างครบครันธุรกิจการให้บริการระบบ
โปรแกรมประยุกต์ในรูปแบบ ASP  เอ-โฮสต์ไม่เพียงแต่ให้บริการดา้นโปรแกรมประยุกต์ดา้นการด าเนิน
ธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส์ระดบัโลกของออราเคิลพร้อมโครงสร้างพื้นฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศเท่านั้น
แต่ยงัมีบริการท่ีครอบคลุมตั้งแต่การให้ค  าปรึกษาการสนบัสนุนและการใหบ้ริการทัว่ไปอยา่งพร่ังพร้อมครบ
ครัน 
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นอกจากธุรกิจโฮสต้ิงและธุรกิจการให้บริการโปรแกรมประยุกต์ในรูปแบบ ASP ซ่ึงถือเป็นธุรกิจหลกั
เอ-โฮสต์ยงัเดินหน้าธุรกิจอย่างต่อเน่ืองโดยการขยายหน่วยงานใหม่เพิ่มข้ึนนั่นก็คือ Core Technology 
Division หน่วยงานเทคโนโลยีหลกัท่ีให้ค  าตอบเบ็ดเสร็จแก่ลูกคา้ดว้ยระบบฐานขอ้มูลและเคร่ืองมือต่างๆ
ของออราเคิลซ่ึงช่วยเพิ่มความสามารถของลูกคา้ในการออกแบบพฒันาปรับเปล่ียนระบบแอพพลิเคชนัให้
เหมาะสมกบัธุรกิจนั้นๆภายใตค้  าปรึกษาแนะน าและการวางระบบของเอ-โฮสตลู์กคา้สามารถบริหารระบบ
ฐานขอ้มูลของตนเองและดูแลระบบดงักล่าวไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

ตลอดระยะเวลามากกวา่10ปีในการด าเนินธุรกิจของเอ-โฮสตไ์ม่เพียงแต่ในฐานะผูบุ้กเบิกธุรกิจโฮสติง
และธุรกิจการให้บริการโปรแกรมประยุกต์ในรูปแบบ ASP เท่านั้นแต่เอ-โฮสต์ยงัได้ท าการติดตั้งระบบ
สารสนเทศรวมทั้งผลิตภณัฑข์องออราเคิลใหก้บัลูกคา้จนประสบความส าเร็จเป็นจ านวนมากซ่ึงหลายรายเป็น
หน่ึงในร้อยบริษทัชั้นน าของประเทศไทยแต่ส่ิงท่ีส าคญักวา่นั้นก็คือการท่ีเอ-โฮสตไ์ดส้านสัมพนัธ์กบัลูกคา้
และพนัธมิตรทางธุรกิจอย่างแนบแน่นจนกลายเป็นหุ้นส่วนทางกลยุทธ์และได้รับตั้งแต่งให้เป็น OCAP 
(Oracle Certified Advantage Partner) รายแรกในประเทศไทย 

 

 
 

รูปที ่1.2 รางวลัท่ีบริษทั A-HOST ไดรั้บ 
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ปัจจุบนัเอ-โฮสตมี์ประเภทของสินคา้และการบริการซ่ึงสามารถแบ่งออกเป็น 3 กลุ่มใหญ่ไดแ้ก่ 
 

1.2.1 Hosting & Outsource Service 

เอ-โฮสต์ได้ปรับปรุงและขยายการบริการ  Hosting และการให้บริการภายนอก  (Outsource) จน
สามารถครอบคลุมความตอ้งการของลูกคา้ไดอ้ยา่งหลากหลายโดยยึดหลกัในการในการให้บริการท่ีเรียกว่า 
“Peace of Mind for the customer” ซ่ึงหมายถึงการท่ีจะท างานให้กบัลูกคา้แบบครบวงจรเพื่อท่ีลูกคา้จะได้
สามารถใชง้านระบบสารสนเทศไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพไดอ้ยา่งสบายใจไร้ความกงัวลต่อความเส่ียงต่างๆไม่
วา่จะเป็นเร่ืองของปัญหาทางเทคนิคการจดัท าระบบและขอ้มูลส ารองการปรับแต่งระบบให้ไดป้ระสิทธิภาพ
สูงสุด (Performance Tuning) และท่ีส าคญัท่ีสุดคือการท่ีเขา้มารับภาระในด้านการบริหารจดัการบุคลากร
ทางดา้นสารสนเทศทั้งหมดแทนลูกคา้ 

การใช้บริการ Hosting และ Outsource จะท าให้ลูกคา้สามารถทุ่มเทก าลงัสมองเวลาและทรัพยากร
ขององค์กรให้กบัธุรกิจท่ีเป็นแกนหลกั (Core Business) ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีลูกคา้ถนัดกว่าโดยทัว่ไปแล้วบริการ 
Hosting และOutsource จะประกอบดว้ยส่วนประกอบและบริการยอ่ยๆดงัต่อไปน้ี 

1. High Availability and High Performance IT Infrastructure 
2. Dedicated or Co-Location Service 
3. Disaster Site 
4. Oracle E-Business Application (ERP, CRM, SCM) 
5. ERP Implementation Service 
6. System and Database Administration 
7. Help Desk 

8. On-Request Service i.e. On-Site Support, Software            Customization 
ทั้งน้ีการบริการ Hosting และ Outsource สามารถครอบคลุมไดท้ั้งระบบท่ีใชเ้ทคโนโลยีของออรา

เคิลและระบบท่ีใชเ้ทคโนโลยอ่ืีนๆ 
 
1.2.2 Oracle Core Technology Products and Advanced Services 

เอ-โฮสต์เป็นผูน้ าในการด าเนินธุรกิจในฐานะผูแ้ทนจ าหน่ายเพิ่มมูลค่าให้กับออราเคิลโดยไม่
เพียงแต่ท าหนา้ท่ีในการจดัจ าหน่ายสินคา้ในกลุ่มแกนหลกัของเทคโนโลย ี(Core Technology) ของออราเคิล
ทุกประเภทแต่ยงัมีทีมผูเ้ช่ียวชาญท่ีจะให้การสนบัสนุนและบริการเสริมอย่างครบวงจรแก่บริษทัคู่คา้และ
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ลูกคา้ไม่ว่าจะเป็นการร่วมจดักิจกรรมทางการตลาดการฝึกอบรมการติดตั้งระบบและการให้ค  าปรึกษาเพื่อ
แกไ้ขปัญหาต่างๆสินคา้และบริการท่ีอยู่ในกลุ่ม Oracle Core Technology Products and Advanced Services 
ไดแ้ก่ 

1. Oracle Database and database options 
2. Oracle Business Intelligence Suite 

3. Business Partner Development 
4. System Installation, Integration and Optimization 
5. Oracle Fusion Middleware (รวมถึง BEA) 
6. สินคา้อ่ืนๆทุกประเภทของออราเคิล 
7. Marketing and Lead Generation Activities 
8. SOA-Based Development and Implementation 

ผลส าเร็จในการด าเนินธุรกิจประเภทน้ีทั้งในดา้นการตลาดและบริการท าใหเ้อ-โฮสตไ์ดรั้บรางวลั ASEAN 
Partner of the Year ในปี 2005 
 
1.2.3 Oracle Enterprise Performance Management (EPM) และ Hyperion Business 
Intelligence Products and Services            

ความตอ้งการสูงสุดประการหน่ึงของผูบ้ริหารในการน าเอาระบบสารสนเทศมาใชใ้นองคก์รไม่วา่จะ
เป็นภาคราชการหรือเอกชนคือการท าใหผู้บ้ริหารสามารถไดข้อ้มูลท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงสถานะในการด าเนิน
ธุรกิจไดอ้ยา่งแม่นย  ารวดเร็วและการน าเอาขอ้มูลมาวเิคราะห์และวางแผนทั้งในระดบัปฏิบติัการและใน
ระดบักลยทุธ์เพื่อใหธุ้รกิจสามารถไดเ้ปรียบในการแข่งขนัปรับตวัตามเศรษฐกิจไดใ้นทุกสถานการณ์ Oracle 
Enterprise Performance Management (EPM) และ Hyperion Business Intelligence จดัเป็นซอฟตแ์วร์ชั้นแนว
หนา้ของโลกท่ีสามารถสนองตอบต่อความตอ้งการในลกัษณะดงักล่าวไดเ้ป็นอยา่งดี 

 
เอ-โฮสตมี์ทีมงานท่ีปรึกษาท่ีมีประสบการณ์ทั้งทางดา้นธุรกิจและทางดา้นเทคนิครวมถึงความเขา้ใจใน

ระบบ ERP ของออราเคิลอยา่งลึกซ้ึงจึงท าใหส้ามารถใหบ้ริการท่ีปรึกษาเพื่อออกแบบติดตั้งเช่ือมโยงและ
ปรับใชร้ะบบใหก้บัลูกคา้จนเกิดประสิทธิภาพสูงสุดอีกทั้งยงัมีความยดืหยุน่และใหก้ารตอบสนองท่ีเร็วกวา่
เม่ือเทียบกบัการวา่จา้งท่ีปรึกษาจากต่างประเทศ 
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1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

 
รูปที ่1.3 คณะผูบ้ริหาร A-HOST Company Limited 
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1.4 ต าแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 
 

ต าแหน่ง : Programmer 
หน่วยงาน : BS 
 

ตารางที ่1.4 ตารางหน้าที่ทีไ่ด้รับมอบหมาย 
 

KPI Description Expected Results 

1. พฒันาระบบ Payroll ดว้ย Apex5  - สามารถพฒันาระบบไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 - โปรแกรมผา่นการทดสอบบนเคร่ือง UAT (ท าเอกสาร 
Check List) 
 - ท าเอกสารส าหรับการพฒันาระบบ เช่น Code Diff. หรือ   
Programming Flow 
 - สามารถช่วยก าหนด Test Case ได ้
 - จดัท าเอกสาร User Manual 
 - จดัท าเอกสาร Programmer Manual 

2.    ศึกษา Technology ใหม่ หรือหวัขอ้ท่ีน่าสนใจ 
เพื่อสนบัสนุนงานโครงการต่างๆท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 - สามารถน าไปใชง้านไดจ้ริง 
 - สามารถถ่ายทอดใหผู้อ่ื้นได ้
 - ศึกษาเทคโนโลย ีและจดัท า Programmer Manual 

1. ศึกษาและPOC ในส่วนของเทคโนโลยี ท่ีจะ
พฒันาในส่วนของการพฒันาระบบ Payroll 

3.   จดัท า IWL   - น าเสนอ IWL เป็นประจ าทุกเดือน 

 

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ต าแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 
 

นางสาวภทัรฑา หม่ืนเมือง  
ต าแหน่ง : Application Support 
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Email : Patta@a-host.co.th 
เบอร์โทรศพัท ์: 0824258155 
 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏบิัติงาน 
 

ปฏิบติังานสหกิจศึกษาเป็นเวลา 4 เดือน วนัท่ี 4 มิถุนายน 2561 ถึง วนัท่ี 28 กนัยายน 2561 ก่อนสหกิจมี
การอบรมเป็นเวลา 2 เดือน 
 

1.7 ทีม่าและความส าคญัของปัญหา 
 

ปัจจุบนัองค์กรทางธุรกิจส่วนใหญ่ตอ้งการระบบท่ีสามาถช่วยบริหารจดัการเงินเดือน ลดความ
ยุง่ยากในการจ่ายเงิน สามารถบรรลุความตอ้งการในการลดเวลาการท างานขององคก์รในการเก็บขอ้มูล 
ซ่ึงประเด็นท่ีส าคญัท่ีน่าจบัตาในการบริหารระบบเงินเดือน คือ การสร้างและพฒันาระบบเงินเดือนให้
พร้อมบริการอย่างมีความน่าเช่ือถือสูง(Reliability) เน่ืองจากหากเป็นองค์กรเชิงธุรกิจหรือเชิงต่างๆ 
แน่นอนว่าหากเกิดปัญหาขอ้ผิดพลาดในการเก็บขอ้มูลพนักงาน ความล่าช้า ความผิดพลาดในการ
ค านวณ ไม่วา่จะเป็น เงินล่วงเวลา เงินเดือน หรือ รายการเงินได ้เงินหกั ยอ่มเกิดความเสียดายภายใน
องคก์รอยา่งแน่นอน 

ดงันั้นการพฒันาระบบเงินเดือนให้สามารถค านวณไดอ้ยา่งถูกตอ้ง รวดเร็ว ใชง้านง่าย ลดเวลาใน
การท างานของ HR ในการเก็บขอ้มูล สามารถแบ่งแยกตามแผนก แผนงาน ฝ่ายได ้จึงน าเทคโนโลยี 
Oracle Apex มาช่วยในการจดัการบริหารงาน  
 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 
 

การศึกษาในหวัขอ้ Development and Support Payroll system มีวตัถุประสงคเ์พื่อช่วยจดัการงาน 
บญัชีเก่ียวกบัระบบเงินเดือนและค่าแรง สามารถค านวณรายการเงินได ้ เงินหกัในกรณีต่างๆ คิดค านวณเงิน 
ล่วงเวลา ประกนัสังคม ฯลฯ รวมถึงยดืหยุน่ในการท างานในการปรับเปล่ืยนค่าก าหนดต่างๆ 
 
 

mailto:Patta@a-host.co.th
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1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
 

1. นกัศึกษาสามาถท างานภายใตส้ถานการณ์ท างานจริงได้ 
2. นกัศึกษาสามารถน าความรู้ท่ีไดจ้ากการปฎิบติังานสหกิจไปใชป้ระกอบอาชีพ 
3. นกัศึกษาสามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดเ้ป็นอยา่งดี 
4. มีความรับผดิชอบในหนา้ท่ีการงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
5. ระบบสามารถบริหารเงินเดือนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
6. ระบบสามารถน าไปใชง้านไดจ้ริง 
7. ระบบสามารถค านวณรายการต่างๆได ้

 

1.10  นิยามศัพท์เฉพาะ 
 

Transaction   : กลุ่มค าสั่งท่ีใชจ้ดัการขอ้มูลเพื่อการประมวลผล 
Time Attendance :  บนัทึกเวลาการท างาน 
Personnel Module : ระบบพนกังาน 
OT  : ท างานล่วงเวลา



  
 

บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยมีาใชใ้น

การปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียนมาประยกุตใ์ช้
และเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 
 

2.1 ภาษา SQL (Structured Query Language) 
 
 ภาษา SQL ยอ่มาจาก Structured Query Language หรือภาษาสอบถามขอ้มูลเป็นภาษาทางดา้น
ฐานขอ้มูลท่ีสามารถสร้างและปฏิบติัการกบัฐานขอ้มูลแบบสัมพนัธ์( Relational Database )โดยเฉพาะและ
เป็นภาษาท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบัภาษาองักฤษภาษา SQL ถูกพฒันาข้ึนจากแนวคิดของ Relational Calculus และ 
Relation Algebra เป็นหลกัภาษา SQL เร่ิมพฒันาคร้ังแรกโดยหน่วยงานAlmaden Research Center ของ
บริษทั IBM โดยมีช่ือเร่ิมแรกวา่ “ซีเควล” (Sequel) ต่อมาไดเ้ปล่ียนช่ือเป็น “เอสคิวแอล” (SQL) หลงัจากนั้น
ภาษา SQL ไดถู้กน ามาพฒันาโดยผูผ้ลิตซอฟแวร์ดา้นระบบจดัการฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์จนเป็นท่ีนิยมกนั
อยา่งแพร่หลายในปัจจุบนัโดยผูผ้ลิตแต่ละรายก็พยายามท่ีจะพฒันาระบบจดัการฐานขอ้มูลของตนใหมี้
ลกัษณะเด่นเฉพาะข้ึนมาท าใหรู้ปแบบการใชค้าสั่ง SQL มีรูปแบบท่ีแตกต่างกนัไปบา้งเช่น Oracle Access 
SQL Base ของ Sybase Ingres หรือ SQL Server ของ Microsoft  เป็นตน้ดงันั้นในปีค.ศ. 1986 ทางดา้น 
American National Standards Institute (ANSI) จึงไดก้ าหนดมาตรฐานของ SQL ข้ึนอยา่งไรก็ตามโปรแกรม
ฐานขอ้มูลท่ีขายในทอ้งตลาดไดข้ยาย SQL ออกไปจนเกินขอ้ก าหนดของ ANSI โดยเพิ่มคุณสมบติัอ่ืนๆท่ีคิด
วา่เป็นประโยชน์เขา้ไปอีกแต่โดยหลกัทัว่ไปก็ยงัปฏิบติัตามมาตรฐานของ ANSI 
 

2.1.1  ประเภทของค าส่ังของภาษาSQL 
 
 ภาษา SQL เป็นภาษาท่ีใชง้านไดต้ั้งแต่ระดบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลไปจนถึงระดบั
เมนเฟรมประเภทของค าสั่งในภาษา SQL (The subdivision of SQL) แบ่งออกเป็น 3 ประเภท 
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2.1.1.1 ค าส่ังการสร้าง (Create) 
ค าสั่งการสร้างตารางและอินเด็กซ์จะก าหนดช่ือตารางและก าหนดลักษณะข้อมูลเป็น

คอลมัน์ต่างๆท่ีตั้งข้ึนในตารางรวมไปถึงชนิดของขอ้มูลของแต่ละคอลมัน์นั้นในโครงสร้างของ
ค าสั่งการสร้างตารางมีรูปแบบไวยากรณ์ดงัต่อไปน้ี 

 

CREATE TABLE <table name> 
(<column name>< data type> [<size>] 
[[constraint <Constraint name>] constraint type]  
[, <column name><data type> [<size>],………]); 
 
CREATE TABLE   ค าสั่งท่ีตอ้งมีทุกคร้ังท่ีตอ้งการสร้างตาราง 
Table name    ช่ือตารางท่ีตอ้งการสร้าง 
Column name    ช่ือของคอลมัน์แต่ละคอลมัน์ 
Data type    ชนิดขอ้มูลของคอลมัน์นั้นๆ 
Constraint    ขอ้ก าหนดของคอลมัน์ 
Constraint name   ช่ือของขอ้ก าหนดท่ีตอ้งการสร้างใหก้บัคอลมัน์ 
Constraint type    ประเภทของขอ้ก าหนด 

 

2.1.1.1.1 การสร้างตารางสามารถก าหนดข้อจ ากดั (Constraint)  
การก าหนดขอ้จ ากดั (Constraint)ลงในค่าต่างๆท่ีจะป้อนลงในคอลมัน์ต่างๆของตารางได้

การก าหนดขอ้จ ากดัเป็นการควบคุมความถูกตอ้งสมบูรณ์ (Integrity) ท่ีจดัเก็บในฐานขอ้มูลให้มี
ความถูกต้องตามท่ีถูกก าหนดไวห้รือตามท่ีควรจะเป็นการก าหนดข้อจ ากัดทาให้ข้อมูลมีความ
เช่ือถือไดก้ารก าหนดขอ้จ ากดัจะท าให้ขอ้มูลในตารางไม่สามารถรับค่าใดๆท่ีไม่ตรงกบัขอ้จ ากดัท่ี
ก าหนดไวก้ารก าหนดขอ้จ ากดัท่ีเป็นการควบคุมความถูกตอ้งสมบูรณ์ (Integrity) ไดด้งัน้ี 

1) NOT NULL   การก าหนดไม่ใหค้่าใดค่าหน่ึงเป็นค่าวา่ง 
2) UNIQUE   การก าหนดไม่ใหมี้ค่าซ ้ ากนั 
3) PRIMARY KEY การก าหนดคียห์ลกัสามารถท าได ้2 วธีิ 

- ก าหนดใหค้อลมัน์เดียวเป็นคียห์ลกั 
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- ก าหนดใหค้อลมัน์มากกวา่ 1 คอลมัน์เป็นคียห์ลกั 
4) FOREIGN KEY  การก าหนดคียน์อกซ่ึงมีการเช่ือมโยงกบัอีกตารางหน่ึง 
5) CHECK   การก าหนดการตรวจสอบ 
6) DEFAULT   การก าหนดค่ามาตรฐานใหก้บัคอลมัน์นั้นๆเม่ือเป็นค่าวา่ง 

 
2.1.1.1.2 การลบโครงสร้างข้อมูล 
สามารถท าไดด้ว้ยค าสั่ง DROP TABLE ซ่ึงมีรูปแบบทัว่ไปดงัน้ี 

 
DROP TABLE <table name> CASCADE CONSTRAINTS; 

 
DROP TABLE   เป็นค าสั่งท่ีตอ้งมีทุกคร้ังท่ีตอ้งการลบโครงสร้างตาราง 
Table name    ช่ือตารางท่ีตอ้งการลบ 
CASCADE CONSTRAINTS  ระบบจดัการฐานขอ้มูลจะท าการลบขอ้จ ากดัต่างๆ(Constraint) ท่ี

มีการอา้งถึงตารางดว้ยทั้งหมด 
 
2.1.1.1.3 การเปลีย่นแปลงโครงสร้างตารางทีม่ีการสร้างไว้ 

การเพิ่มหรือลบบางคอลัมน์ท่ีเป็นโครงสร้างหลักของตารางออกหรือต้องการเปล่ียน
ประเภทข้อมูลของคอลัมน์ซ่ึงในกรณีท่ีตารางมีข้อมูลและก าหนดโครงสร้างไปแล้วการแก้ไข
โครงสร้างขอ้มูลอาจมีผลกระทบกบัขอ้มูลท่ีมีอยู่แต่ในภาษา SQL สามารถใช้คาสั่งในการแก้ไข
โครงสร้างขอ้มูลได้ด้วยคาสั่งการเปล่ียนแปลงโครงสร้างตารางรูปแบบของของค าสั่ง ALTER 
TABLE มี3 แบบคือ 

1) ALTER TABLE  ใชเ้พิ่มคอลมัน์ 
2) ALTER TABLE  ใชเ้ปล่ียนช่ือคอลมัน์ 
3. ALTER TABLE  ใชล้บขอ้มูลคอลมัน์ 

 
ค าสั่ง ALTER TABLE เป็นค าสั่งท่ีใช้ในการแก้ไขปรับปรุงโครงสร้างตารางเม่ือจ าเป็นท่ีต้อง

ปรับปรุงจากโครงสร้างเดิมตามท่ีไดก้ าหนดไวต้ั้งแต่สร้างตารางในคร้ังแรกค าสั่งALTER TABLE มีรูปแบบ
ไวยากรณ์ดงัต่อไปน้ี 
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ALTER TABLE<table name> 
modify <column_name> data type [SIZE];  

              
ALTER TABLE  ค าสั่งท่ีตอ้งมีทุกคร้ังท่ีตอ้งการเปล่ียนแปลงโครงสร้างตาราง 
Table name   ช่ือตารางท่ีจะเปล่ียนแปลง 
Modify    ค าสั่งการเปล่ียนแปลง 
Column_name  ช่ือคอลมัน์ 
Data type [SIZE]  ชนิดขอ้มูลและขนาดของขอ้มูล 

 
2.1.1.1.4 ภาษาส าหรับการจัดการข้อมูล (Data Manipulation Language: DML)  

ถือเป็นส่ิงส าคญัในภาษา SQL ส าหรับการจดัการข้อมูล  (Data manipulation Language: 
DML) ซ่ึงเป็นภาษาท่ีใชใ้นการบนัทึกขอ้มูลการปรับปรุงขอ้มูลและการลบขอ้มูลภาษาส าหรับการ
จดัการขอ้มูลเป็นส่วนประกอบหน่ึงในภาษา SQL ค าสั่งในภาษาส าหรับการจดัการขอ้มูลจะเป็น
ค าสั่งท่ีช่วยในการจดัการขอ้มูลภายในโครงสร้างตารางท่ีสร้างข้ึนตวัอยา่งของค าสั่งในภาษาส าหรับ
การจดัการข้อมูลจะเป็นค าสั่งการปรับปรุงข้อมูลได้แก่การเพิ่มข้อมูล (INSERT) การปรับปรุง 
(UPDATE) และการลบขอ้มูล (DELETE)  

ค าสั่งทั้ง 3 น้ีเม่ือด าเนินการในภาษา SQL จะไม่แสดงผลลพัธ์ออกมาทางหนา้จอแต่ผลของ
ค าสั่งจะมีผลต่อขอ้มูลผูใ้ชส้ามารถดูผลของการใช้ค  าสั่งในการเพิ่มขอ้มูลการปรับปรุงและการลบ
ขอ้มูลโดยใชค้  าสั่งการเรียกคน้ขอ้มูล (SELECT) 

 

2.1.1.2 ค าส่ังการเพิม่ข้อมูลในตาราง 
จะใชค้  าสั่ง INSERT จะมีอยู ่2 รูปแบบคือการเพิ่มขอ้มูลเขา้ไปทีละแถวและการเพิ่มขอ้มูล

โดยการดึงกลุ่มขอ้มูลดว้ยค าสั่ง คน้หาขอ้มูล 

 

2.1.1.2.1 ค าส่ังการเพิม่ข้อมูลทลีะแถว 
โดยระบุขอ้มูลท่ีจะ INSERT เขา้ไปโดยตรงโดยมีรูปแบบไวยากรณ์ดงัต่อไปน้ี 

 
INSERT INTO<table name> [(column 1, column 2,…)]  
VALUE (<value1, value2 …>); 
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INSERT INTO    ค าสั่งท่ีตอ้งมีทุกคร้ังท่ีตอ้งการเพิ่มขอ้มูล 
Table name    ช่ือตารางท่ีจะเพิ่มขอ้มูล 
Column 1, column 2,…  คอลมัน์ท่ีตอ้งการเพิ่มขอ้มูล 
Value1, Value2   ค่าท่ีตอ้งการเพิ่มลงคอลมัน์ 

 
2.1.1.2.2 ค าส่ังการเพิม่ข้อมูลโดยการดึงกลุ่มข้อมูลด้วยค าส่ังค้นหาข้อมูล 

ในภาษาSQL สามารถใชค้  าสั่ง INSERT ในการน าค่าหรือหาค่าจากตารางหน่ึงใส่ไวใ้นอีก
ตารางหน่ึงโดยไดค้่านั้นมาจากการสอบถามขอ้มูล โดยมีรูปแบบไวยากรณ์ดงัต่อไปน้ี 

 

INSERT INTO<table name> [(column 1, column 2,…)]  
SELECT statement; 

 
INSERT INTO   ค าสั่งท่ีตอ้งมีทุกคร้ังท่ีตอ้งการเพิ่มขอ้มูล 
Table name    ช่ือตารางท่ีจะเพิ่มขอ้มูล 
SELECT statement  ประโยคค าสั่ง SELECT ท่ีตอ้งการขอ้มูลอีกตารางหน่ึง

ค่าขอ้มูลของแต่ละคอลมัน์ท่ีตอ้งการเพิ่ม 
 
2.1.1.2.3 ค าส่ังแก้ไขแถวข้อมูล 

เม่ือมีการป้อนขอ้มูลเขา้ไปเก็บไวใ้นตาราง กรณีท่ีตอ้งการปรับปรุงแกไ้ขขอ้มูลสามารถท า
ไดด้ว้ยภาษา SQL การแกไ้ขแถวขอ้มูลเป็นการปรับปรุงหรือแกไ้ขค่าคอลมัน์ซ่ึงในค าสั่งปรับปรุง
ขอ้มูลอาจมีมากกวา่ 1 คอลมัน์ในแถวทุกแถวท่ีมีเง่ือนไขสอดคลอ้งกบัท่ีระบุไวห้ลงัค าวา่ WHERE 
โดยมีรูปแบบไวยากรณ์ดงัต่อไปน้ี 

UPDATE <table name> SET <column 1>[, column 2…] = <expression |subquery> 
[WHERE<condition>]; 
 
UPDATE   ค าสั่งท่ีตอ้งมีทุกคร้ังท่ีตอ้งการปรับปรุงขอ้มูล 
Table name    ช่ือตารางท่ีตอ้งการปรับปรุง 
SET <column >   ช่ือคอลมัน์ท่ีตอ้งการปรับปรุง 
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Expression   ค่าขอ้มูลท่ีตอ้งการปรับปรุง 
WHERE<condition>  เง่ือนไขในการปรับปรุง 

 
2.1.1.2.4 ค าส่ังการลบข้อมูล 

ค าสั่งท่ีใช้ในการลบแถวขอ้มูลทุกแถวท่ีมีเง่ือนไขสอดคล้องกบัท่ีระบุไวห้ลงั WHERE 
ค าสั่งการลบขอ้มูลมีรูปแบบไวยากรณ์ดงัต่อไปน้ี 

DELETE FROM <table name> 
[WHERE<condition>];  

 
DELETE FROM  ค าสั่งท่ีตอ้งมีทุกคร้ังท่ีตอ้งการลบขอ้มูล 
Table name   ช่ือตารางท่ีตอ้งการลบขอ้มูล 
WHERE<condition>  เง่ือนไขในการลบขอ้มูล 

 
2.1.2  การเรียกค้นข้อมูลอย่างง่าย 

การเรียกคน้ขอ้มูลเป็นการสอบถามขอ้มูลหรือ “Query” โดยการน าขอ้มูลจากฐานขอ้มูลมา
แสดงออกทางจอภาพการสอบถามขอ้มูลน้ีในภาษา SQL ใชค้  าสั่ง SELECT โดยการเรียกคน้ขอ้มูล
จะเป็นไปตามเง่ือนไขท่ีผูใ้ชข้อ้มูลระบุ 

 

2.1.2.1 การเรียกดูทุกคอลมัน์ในตาราง 
การเรียกดูขอ้มูลสามารถเรียกดูไดม้ากกวา่ 1 คอลมัน์ข้ึนไปโดยถา้มีมากกวา่ 1 คอลมัน์แต่

ละคอลมัน์จะตอ้งคัน่ดว้ยเคร่ืองหมายจุลภาค (,) และถา้ตอ้งการดูทุกคอลมัน์จะใชเ้คร่ืองหมายดอก
จนั (*) หลงั SELECT การใชค้  าสั่ง SELECT จะใชค้วบคู่กบัค าสั่ง FROM เสมอในการเลือกตาราง
โดยค าสั่ง SELECT แบบง่ายมีรูปแบบไวยากรณ์ดงัต่อไปน้ี 
 

SELECT *  
FROM <table name>; 
 
SELECT *  เค  าสั่งท่ีตอ้งมีทุกคร้ังท่ีตอ้งการเรียกคน้ขอ้มูลทุกคอลมัน์ 
FROM  ก าหนดวา่ใหเ้รียกดูขอ้มูลไดจ้ากตารางใดบา้ง 
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Table name  ช่ือตารางท่ีตอ้งการเรียกคน้ขอ้มูล 
 
2.1.2.2 การเรียกค้นข้อมูลเฉพาะคอลมัน์ใดๆในตารางและการเปลีย่นล าดับคอลมัน์ 

การใชค้  าสั่ง SELECT ในการเรียกคน้ขอ้มูลเฉพาะคอลมัน์ท่ีสนใจทาไดโ้ดยใส่เฉพาะ
คอลมัน์ท่ีตอ้งการดูในส่วนของคาสั่ง SELECT มีรูปแบบไวยากรณ์ดงัต่อไปน้ี 

SELECT<column 1, column 2,…> 
FROM<table name>; 

 
SELECT  ค าสั่งท่ีตอ้งมีทุกคร้ังท่ีตอ้งการเรียกคน้ขอ้มูล 
Column 1, column 2,… คอลมัน์ท่ีตอ้งการเรียกคน้ 
FROM    การก าหนดเรียกดูขอ้มูลไดจ้ากตาราง 
Table name  ช่ือตารางท่ีตอ้งการเรียกคน้ขอ้มูล 

 

2.1.2.3 การเรียกดูข้อมูลจากตารางเฉพาะข้อมูลทีต่รงตามเง่ือนไขทีต้่องการ (WHERE) 
สืบคน้ขอ้มูลไดอ้ยา่งเจาะจงมากกวา่การสืบคน้ขอ้มูลทัว่ไปมีรูปแบบไวยากรณ์ดงัต่อไปน้ี 
SELECT <column 1, column 2,…> 
FROM<table name> 
[WHERE<condition>];  
 
SELECT  ค าสั่งท่ีตอ้งมีทุกคร้ังท่ีตอ้งการเรียกคน้ขอ้มูล 
Column 1, Column 2… คอลมัน์ท่ีตอ้งการเรียกคน้ 
FROM    การก าหนดให้เรียกดูขอ้มูลไดจ้ากตารางใดบา้ง 
Table name   ช่ือตารางท่ีตอ้งการเรียกคน้ขอ้มูล 
WHERE<condition> ส่วนของค าสั่งท่ีบอกเง่ือนไขท่ีจะใชใ้นการคน้หาขอ้มูล 

 
 
 
2.1.2.4 การเรียกดูข้อมูลแบบมีเง่ือนไข (SQL SELECT DISTINCT CLAUSE) 
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ค าสั่งท่ีใชส้ าหรับการระบุเง่ือนไขการเลือกขอ้มูลในตาราง (Table) โดยท าการเลือกขอ้มูล
ท่ีซ ้ ากนัมาเพียงแค่ Record เดียว รูปแบบไวยากรณ์ดงัต่อไปน้ี 

SELECT DISTINCT <column1,column2,... > 
FROM <Table name>; 

 
SELECT  ค าสั่งท่ีตอ้งมีทุกคร้ังท่ีตอ้งการเรียกคน้ขอ้มูล 
DISTINCT  เค  าสั่งท่ีใชส้ าหรับเลือกขอ้มูลไม่ซ ้ ากนั 
Column 1,column 2,... คอลมัน์ท่ีตอ้งการเรียกคน้ 
FROM    การก าหนดเรียกดูขอ้มูลไดจ้ากตาราง 
Table name   ช่ือตารางท่ีตอ้งการเรียกคน้ขอ้มูล 

 
2.1.3  ชนิดข้อมูลทีใ่ช้ในภาษา SQL 

ภาษา SQL การบรรจุขอ้มูลลงในคอลมัน์ต่างๆของตารางจะตอ้งก าหนดชนิดของขอ้มูล        
(data type) ให้แต่ละคอลัมน์ชนิดของข้อมูลน้ีจะแสดงชนิดของค่าท่ีอยู่ในคอลัมน์ค่าทุกค่าใน
คอลมัน์ท่ีก าหนดจะตอ้งเป็นชนิดเดียวกนัเช่นในตารางลูกคา้คอลมัน์ท่ีเป็นรายช่ือลูกคา้จะตอ้งเป็น
ตวัอกัขระในขณะท่ีคอลมัน์จ านวนเงินท่ีลูกคา้ซ้ือสินคา้จะตอ้งเป็นตวัเลข 

ชนิดของขอ้มูลของแต่ละคอลมัน์จะข้ึนกบัลกัษณะของขอ้มูลแต่ละคอลมัน์ซ่ึงแบ่งชนิด
ขอ้มูลพื้นฐานในภาษา SQL ไดด้งัน้ี 
 
2.1.3.1 ตัวหนังสือ (Character) 

 
2.1.3.1.1 ตัวหนังสือแบบความยาวคงที ่(Fixed-length Character)  

 Char (n) หรือ Character (n) แทนประเภทของขอ้มูลท่ีเป็นตวัอกัขระใดๆท่ีมีความยาวของ
ขอ้มูลคงท่ีโดยมีความยาว n ตวัประเภทน้ีจะมีการจองเน้ือท่ีตามความยาวท่ีคงท่ีตามท่ีก าหนดไว้
ชนิดของขอ้มูลประเภทน้ีจะเก็บความยาวของขอ้มูลไดม้ากท่ีสุดได ้2000 ไบต ์
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2.1.3.1.2 ตัวหนังสือแบบความยาวไม่คงที่ (Variable-length Character)  
Varchar2 (n) แทนประเภทของขอ้มูลท่ีเป็นตวัอกัขระใดๆท่ีมีความยาวของขอ้มูลไม่คงท่ี

โดยมีความยาว n ตวัซ่ึงจะมีการจองเน้ือท่ีความความยาวของขอ้มูลชนิดของขอ้มูลประเภทน้ีจะเก็บ
ความยาวของขอ้มูลไดม้ากท่ีสุดได ้4000 ไบต ์
 
2.1.3.2 จ านวนเลข (Numeric) 

ในภาษา SQL อาจใช ้number (p,s) แทนจ านวนเลขท่ีไม่มีจุดทศนิยมและจ านวนเลขท่ีมีจุด
ทศนิยม โดย p คือจ านวนตวัเลขทั้งหมด (รวมทศนิยม) และ s คือจ านวนตวัเลขหลงัทศนิยม 
 
2.1.3.3 ข้อมูลวนัที่ 
 
2.1.3.3.1 วนัที่และเวลา (Date/Time)  

เป็นชนิดวนัท่ีหรือเวลาในภาษา SQL จะใช ้date แทนขอ้มูลวนัท่ีซ่ึงจะมีหลายรูปแบบให้
เลือกใชเ้ช่นyyyy-mm-dd (2018-12-31) dd.mm.yyyy (31-12-2018) หรือdd/mm/yyyy (31/12/2018)  

 
2.1.4  ตัวด าเนินการ (Operator) 

การเรียกคน้ขอ้มูลอยา่งมีเง่ือนไขตามหลกัของภาษาSQL จะอยูห่ลงัค าสั่ง WHERE ซ่ึง
สามารถเปรียบเทียบตามตวัด าเนินการในภาษาSQL อาจแบ่งตวัดาเนินการไดเ้ป็น 4 กลุ่มคือ 
 
2.1.4.1 ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์ (Arithmetic Operators) 

ไดแ้ก่ Operators ท่ีเป็นplus (+) minus (-), divide (/), multiply (*), and modulo (%) 
นอกจากการใชเ้คร่ืองหมาย% ในค าสั่ง modulo แลว้ในภาษา SQL ยงัใชฟั้งกช์นั MOD แทน
เคร่ืองหมาย %ไดซ่ึ้งจะใหผ้ลลพัธ์เช่นเดียวกนั 
 
2.1.4.2 ตัวด าเนินการเปรียบเทยีบ (Comparison Operators) 
เป็นOperator ท่ีจะใหค้่าออกมา3 ค่าคือถูก(TRUE) ผดิ(FALSE)  
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2.1.4.3 ตัวด าเนินการอกัขระ (Character Operators) 
LIKE เป็นค าสั่งท่ีใชส้ าหรับการระบุเง่ือนไขการเลือกขอ้มูลในตาราง โดยท าการคน้หา

ขอ้ความท่ีระบุ ภายในฟิวด์ท่ีก าหนด ซ่ึงอาจไม่ทราบค่าขอ้มูลทั้งหมดท่ีจะคน้หาหรือรู้เพียงบาง
ตวัอกัษรเท่านั้นตวัด าเนินการ LIKE จะระบุต่อทา้ยช่ือคอลมัน์ท่ีเป็นเง่ือนไขโดยจะใชส้ัญลกัษณ์ท่ี
เป็นตวัคน้หาช่วยในการคน้หาขอ้มูล สัญลกัษณ์ดงักล่าวประกอบดว้ย % ใชแ้ทนจานวนอกัษรได้
หลายตวัและ _ (เคร่ืองหมายขีดเส้นใต)้ ใชแ้ทนจ านวนท่ีไม่ทราบค่า 1 ตวัโดยขอ้มูลบางส่วนท่ีใชใ้น
การคน้หาพร้อมกบัสัญลกัษณ์ทั้งสองน้ีจะตอ้งมีเคร่ืองหมาย ‘’ ก ากบัเสมอ 

 
2.1.4.4 ตัวด าเนินการตรรกะ (Logical Operators) 

เป็นตวัด าเนินการท่ีใหผ้ลลพัธ์แค่  2   ค่าเท่านั้น  คือ  True  และ False  มกัจะใชใ้นการ
ตรวจสอบเง่ือนไข  หรือสร้างเง่ือนไขข้ึนมาเพื่อทดสอบกรณีต่าง ๆ 
 
2.1.4.4.1 ตัวด าเนินการ AND  

เป็นตวัตวัด าเนินการท่ีใชเ้ช่ือมโยงค่า 2 ค่าโดยถา้ค่าหน่ึงเป็น TURE อีกค่าหน่ึงเป็น TURE 
จะใหค้่า TRUE ออกมาแต่ถา้ค่าหน่ึงเป็นTURE อีกค่าหน่ึงเป็น FALSE จะใหค้่าเป็น FALSE 
 
2.1.4.4.2 ตัวด าเนินการ OR  

ใชใ้นการเปรียบเทียบถา้ส่ิงท่ีน ามาเปรียบเทียบส่ิงใดส่ิงหน่ึงเป็นจริงจะไดผ้ลลพัธ์ออกมา
เป็นจริง 
 
2.1.4.4.3 ตัวด าเนินการ NOT  

ในการเปรียบเทียบถา้ส่ิงท่ีน ามาเปรียบเทียบเป็นจริงจะไดผ้ลลพัธ์ออกมาเป็นเทจ็แต่ถา้ส่ิงท่ี
น ามาเปรียบเทียบเป็นเท็จผลท่ีไดอ้อกมาจะเป็นจริงตวัด าเนินการ NOT ยงัใชก้บั NULL ไดถ้า้น าnot 
กบั null รวมกนัแลว้จะใชส้ าหรับค่าท่ีไม่วา่ง 
 

2.1.4.4.4 ตัวด าเนินการ IN  
เป็นการก าหนดเซตของส่ิงท่ีตอ้งการคน้หาโดยการก าหนดช่ือของสมาชิกเซตลงไปใน

วงเล็บและแยกจากกนัดว้ยจุลภาค 
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2.1.4.4.5 ตัวด าเนินการ EXISTS  
เป็นค าสั่งท่ีใชส้ าหรับการระบุเง่ือนไขโดยท าการตรวจสอบขอ้มูลจากอีกตารางหน่ึงวา่มี

ขอ้มูล หรือวา่ไม่มีขอ้มูลท่ีตอ้งการเปรียบเทียบ  
 
2.1.5 ฟังก์ชันทีใ่ช้ในภาษา SQL  
เป็นฟังกช์นัซ่ึงเก็บประจาไวก้บัภาษา SQL มีฟังกช์นัอยู ่6 ประเภทคือ 
 
2.1.5.1 ฟังก์ชันในการรวม (Aggregate Functions) 

เป็นกลุ่มฟังกช์นัท่ีใหผ้ลของค าสั่งออกมาเพียง 1 คอลมัน์ซ่ึงเป็นกลุ่มฟังกช์นัท่ีใชก้บัขอ้มูลท่ีเป็น
ตวัเลขไดแ้ก่ 

1) COUNT(x) ใชน้บัจ านวนแถวของคอลมัน์(x)  
2) SUM(x) ใชห้าผลรวมของคอลมัน์(x)  
3) AVG(x) ใชใ้นการหาค่าเฉล่ียของคอลมัน์(x)  
4) MAX(x) ใชห้าค่าสูงสุดของคอลมัน์นั้น(x)  
5) MIN(x) ใชใ้นการหาค่านอ้ยสุดของคอลมัน์(x)  
6) VARIANCE(x) ใชห้าค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานยกกาลงั 2 ในคอลมัน์(x)  
7) STDDEV(x) หาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคอลมัน์(x)  
การใช้ฟังก์ชนัในการรวมค่าต่างๆในภาษาSQL ด าเนินตามค าสั่งท่ีมีฟังก์ชนัในการรวมค่าผลของ

ค าสั่งจะแสดงค่าเพียงค่าเดียว 
 
2.1.5.2 ฟังก์ชันตัวหนังสือ (Character functions) 

เป็นฟังกช์นัท่ีใชส้ าหรับจดัการขอ้มูลท่ีเป็นตวัอกัขระโดยท่ีมีตวัแปรจริงเป็นชนิดอกัขระหรือชนิด
ตวัเลขและใหผ้ลการค านวณเป็นค่าอกัขระหรือค่าตวัเลข 

1) CHR(x) เป็นการเปล่ียนนิพจน์อกัขระใหเ้ป็นรหสั ASCII ค่าท่ีไดจ้ะเป็นค่ารหสั ASCII  

2) CONCAT(x, y) เป็นการรวมอกัขระ(x และ y) เขา้ดว้ยกนั 
3) INITCAP (<string>) เป็นการเปล่ียนค่าตวัอกัขระ(string) ใหต้วัแรกเป็นอกัขระตวัใหญ่แลว้ตาม

ดว้ยอกัขระตวัเล็ก 
4) LOWER (<string>) and UPPER (<string>)  
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5) LOWER (<string>) เปล่ียนอกัขระเป็นตวัเล็ก 
6) UPPER (<string>) เปล่ียนอกัขระตวัใหญ่ 
7) REPLACE (<string>, x, y) เป็นการแทนค่าอกัขระx โดยการคน้หาตวัอกัขระท่ีตอ้งการแทนท่ี

แลว้แทนท่ีดว้ยอกัขระy ท่ีตอ้งการ 
8) SUBSTR (<string>, x, y) เป็นการตดัตวัอกัษร (<string>) ในต าแหน่งท่ี x จ านวน y ตวั 

 
2.1.5.3 ฟังก์ชันเชิงค านวณ (Arithmetic functions)  

1) ABS(x) เป็นการหาค่าสมบูรณ์ของคอลมัน์(x)  
2) CEIL(x) AND FLOOR(x) เป็นการปัดค่าเลขจ านวนเตม็หรือเลขทศนิยม 
3) COS(x), COSH(x), SIN(x), TAN(x) เป็นฟังกช์นัทางตรีโกณมิติ 
4) EXP(x) เป็นการหาค่า e ยกกาลงั x  
5) MOD(x, y) เป็นการเศษท่ีเกิดจาก x หารดว้ย y  
6) POWER(x, y) หาค่ายกกาลงัโดย x เป็นเลขฐาน y เป็นเลขยกกาลงั 
7) SQRT(x) เป็นการหารากท่ี 2 ของขอ้มูลในคอลมัน์ x  
 

2.1.5.4 ฟังก์ชันการแปลง(Conversion functions)  
TO_CHAR(X)  จะท าการแปลง Data Type ใหเ้ป็นตวัอกัษร 

 
2.1.5.5 ฟังก์ชันวนัและเวลา(Date and time functions)  

เป็นกลุ่มฟังกช์นัท่ีแสดงขอ้มูลออกมาเป็นวนัและเวลา 
1) ADD_MONTHS(x, y) เป็นฟังกช์นัท่ีตอ้งการบวกจ านวนเดือน (y) เขา้ไปในขอ้มูลคอลมัน์ (x)  
2) LAST_DAY(x) เป็นฟังก์ชนัท่ีแสดงวนัสุดทา้ยของเดือนในคอลมัน์(x)  

3) MONTHS_BETWEEN(x, y) เป็นฟังกช์นัท่ีค  านวณค่าระหวา่งx และy โดยมีหน่วยเป็นเดือน 
 
 
 
2.1.5.6 การเรียกดูข้อมูลในรูปแบบต่างๆ 
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2.1.5.6.1 การเรียกดูข้อมูลโดยใช้ฟังก์ชันในการรวม 
การเรียกดูขอ้มูลโดยใชฟั้งกช์นัมีรูปแบบไวยากรณ์ดงัต่อไปน้ี 

 
SELECT<column 1, column 2,…> 
FROM <table name> 
[WHERE<condition>]  
[GROUP BY< grouping column>…]  
[HAVING<condition>]; 

 
SELECT   ค าสั่งท่ีตอ้งมีทุกคร้ังท่ีตอ้งการเรียกคน้ขอ้มูล 
Column 1, column 2,…  คอลมัน์ท่ีตอ้งการเรียกคน้ 
FROM     การก าหนดวา่ใหเ้รียกดูขอ้มูลไดจ้ากตารางใด 
Table name    ช่ือตารางท่ีตอ้งการเรียกคน้ขอ้มูล 
WHERE<condition>  ส่วนของคาสั่งท่ีบอกเง่ือนไขท่ีจะใชใ้นการคน้หาขอ้มูล 
GROUP BY < group column> ส่วนของคาสั่งท่ีบอกเง่ือนไขการจดักลุ่ม 
HAVING<condition>  ใชค้วบคู่กนักบั GROUP BY เสมอเพื่อตอ้งการใหไ้ด ้  

ขอ้มูลท่ีจดักลุ่มตาม GROUP BY 
 

2.2 ภาษา PL/SQL (Procedural programming language) 
 

PL/SQL เป็น Procedural programming language เป็นเคร่ืองมือใชพ้ฒันาระบบงานท่ีเพิ่ม
ความสามารถใหก้บั SQL ท่ีถูกพฒันาข้ึนโดย Oracle ท าใหก้ารพฒันาระบบงานท่ีซบัซอ้นและการเขา้จดัการ
ขอ้มูลในฐานขอ้มูลไดเ้ป็นอยา่งดีส่วนการท างานจะยงัสามารถใชค้  าสั่งSQLไดเ้หมือนเดิม แต่จะมีลกัษณะ
การท างานเป็นแบบ Procedure หรือการรวมค าสั่ง SQL แต่ละ Statement ไวเ้ป็นชุดค าสั่งหน่ึงแลว้เรียกใชง้าน 
ท าใหค้  าสั่ง SQL มีประสิทธิภาพ และท างานไดต้รงตามความตอ้งการไดม้ากข้ึนในกรณีท่ีระบบมีความ
ซบัซอ้น PL/SQL ไม่ไดรั้บการออกแบบใหเ้ป็นภาษาเดียว (standalone language) แต่ไดรั้บการออกแบบมา
เพื่อใหเ้รียกใชจ้ากในเคร่ืองแม่ข่ายของตวัเอง (host environment) การเขียนโปรแกรมเพื่อใชง้านฐานขอ้มูล 
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Oracle ในส่วนของ PL/SQL จะมีประสิทธิภาพสูงส่ิงท่ีส าคญัคือ PL/SQL ไดรั้บการออกแบบมาใหเ้ป็น
อนัหน่ึงอนัเดียวกนักบั SQL โดยไม่ตอ้งข้ึนอยูก่บัโปรแกรมตวักลาง(Intermediate Software) ใดๆเพื่อท่ีจะท า
การดาเนินการ SQL ในโปรแกรมแต่สามารถใชค้  าสั่ง INSERT หรือ UPDATE ในโปรแกรมไดโ้ดยตรง 
ค าสั่งของ PL/SQL ถูกจดัรวมเป็นกลุ่มเรียกวา่บล็อกบล็อกเป็นหน่วยโปรแกรมท่ีสามารถท างานไดแ้ละทั้ง
เป็นขอบเขตของตวัแปรท่ีประกาศดว้ยถา้ใช ้ PL/SQL เขียน Procedure หรือ Package ก็จะมีการตั้งช่ือใหก้บั
บล็อกนั้นๆถา้ไม่มีการตั้งช่ือก็จะเรียกวา่ Anonymous Block 
 
2.2.1  โครงสร้างของ PL/SQL Block 

หน่วยค าสั่งของ PL/SQL ประกอบดว้ยบล็อกซ่ึงอาจมีหน่ึงบล็อกหรือมากกวา่ก็ไดบ้ล็อกของ 
PL/SQL ประกอบดว้ยสามส่วนดงัต่อไปน้ี 

DECLARE – Optional  
  – Variables, cursors, user-defined exception  

BEGIN – Mandatory  
– SQL statements or  
– PL/SQL statements  

EXCEPTION – Optional  
– Action to perform when errors occur  

END; – Mandatory 
หน่วยค าสั่งพื้นฐานของ PL/SQL คือกระบวนค าสั่ง (Procedures) และ Functions   

(ทั้ง 2 หน่วยค าสั่งเป็น Subprogram) และAnonymous Block  
1) Anonymous Block คือบล็อกท่ีไม่มีช่ือและสั่งใหท้  างานไดท้นัทีหรือเป็นส่วนท่ีฝังอยูใ่นpre-
compiler program  
2) Subprograms คือบล็อกของ PL/SQL ท่ีมีช่ือกากบัซ่ึงอาจจะประกอบดว้ยตวัแปรเสริม 
(Parameter) และสามารถเรียกใชง้านไดเ้ช่นเดียวกบัภาษาระดบัสูงอ่ืนๆซ่ึงสามารถสร้าง 
Subprogram ในรูปของ Procedure หรือ Function  
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รูปที ่2.1 ชนิดของ Block ใน PL/SQL 

 
2.2.2 Identifiersคือช่ือทีต่ั้งให้แก่ PL/SQL Object ต่างๆดังต่อไปนี ้

1) Constant or variable  
2) Exception  
3) Cursor  
4) Program name: procedure, function, package, object type, trigger, etc.  
5) Reserved word  
6) Label 

 
2.2.2.1  คุณสมบัติของ PL/SQL Identifiers 

1) มีขนาดความยาวไม่เกิน 30 ตวัอกัษร 
2) ตอ้งเร่ิมตน้ดว้ยตวัอกัษร 
3) สามารถประกอบดว้ยอกัษร $ (dollar sign), _ (underscore), และ # (pound sign) ได ้
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4) จะตอ้งไม่มีการเวน้ช่องวา่ง ("whitespace" characters) เป็นส่วนประกอบ 
  
2.2.2.2  PL/SQLประกอบด้วย Built-In Identifiers 2 ชนิด  
 1) Language Keywords  

2) Identifiers จากใน Standard Package  
 

2.2.2.3  Semicolon Delimiter 
ค าสั่งและค าประกาศใน PL/SQL ปิดทา้ยดว้ยอฒัภาค (;) ความจริงแลว้ค าสั่งหน่ึงอาจจะกระจายอยู่

หลายบรรทดัไดเ้พื่อให้อ่านไดส้ะดวก 
 

2.2.2.4  Comment ใน PL/SQL มีใช้สองแบบคือ 
1)  แบบบรรทดัเดียวจะใชเ้คร่ืองหมายขีดสองตวัติด (--) กนั บรรทดันั้นจะกลายเป็น Comment  

2)  Comments แบบหลายบรรทดัเร่ิมตน้ดว้ย (/*) และปิดทา้ยดว้ย (*/) ซ่ึงความหมายและการใชง้าน
ก็เหมือนกนักบัท่ีใชใ้น C++ หรือ JAVA  

 
2.2.3 การประกาศตัวแปรและการใช้ตัวแปร 
 การประกาศตวัแปรจะตอ้งท าในส่วนการประการตวัแปร   (Declaration)   ของบล็อกและสามารถ 
ก าหนดค่าเร่ิมตน้ไดแ้ละการใชง้านตวัแปรก็มีลกัษณะเดียวกบัตวัแปรในภาษาโปรแกรมระดบัสูงอ่ืนๆชนิด
ของตวัแปรท่ีใชไ้ดใ้น PL/SQL คือ 
 

1) Scalar เป็นชนิดตวัแปรท่ีเก็บค่า ณ เวลาหน่ึงปกติจะเป็นชนิดเดียวกนักบัสดมภใ์นตารางของ
ฐานขอ้มูลนอกจากนั้น PL/SQL ยงัสนบัสนุนตวัแปรชนิด Boolean เช่นกนัประเภทขอ้มูลแบบมีลาดบั 
(Scalar Data Type) ประกอบดว้ยตวัแปรชนิด VARCHAR2, NUMBER, DATETIME, CHAR, LONG, 
BOOLEAN, BINARY_INTEGER หรือ PLS_INTEGER , BINARY_FLOAT, BINARY_DOUBLE เป็นตน้ 

2) Composite เช่นระเบียน (record) ของตาราง 
3) Reference หรือ Pointer  
4) LOB หรือ Locators เป็นตวัก าหนดต าแหน่งของ Object ขนาดใหญ่เช่นรูปภาพ 
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   5) Non-PL/SQL กลุ่มตวัแปรในภาษาหลกั (Host Language) ในโปรแกรมท่ีใชก่้อนแปลโปรแกรม 
(Pre-Compiler Program) หรือ SQL*Plus Variables หรือตวัแปรในช่องขอ้มูลของ FORM  
 
2.2.3.1 Records Type 

ในกรณีท่ีตอ้งการใชต้วัแปรเพื่อรับค่าจากคอลมัน์ของตารางจะตอ้งให้ตวัแปรนั้นเป็นชนิดเดียวกบั
คอลมัน์ดว้ยหรือตอ้งการให้ตวัแปรท่ีประกาศนั้นเป็นตวัแปรชนิดเดียวกบัตวัแปรอีกตวัหน่ึงก็สามารถท าได้
ดว้ยการใช้ %TYPE โดยให้น าหนา้ %TYPE ดว้ยช่ือตารางและคอลมัน์ เช่นเดียวกบั %ROWTYPE สามารถ
เก็บตวัแปรชนิดตามตารางได ้เม่ือใช ้ROWTYPE จะเรียก คอลมัน์ในตารางมาอา้งอิงในการเก็บ  

v_name   emp.ename%TYPE; 
v_sal   NUMBER (7, 2); 
v_comm  emp%ROWTYPE := 10; 
v_comm.empno   := 50; 
 

ตวั NOT NULL ใชไ้ม่ไดก้บัตวัแปรท่ีประกาศโดยใช ้%TYPE 
 
2.2.3.2 Composite Data Types  

คือตวัแปรชนิด Composite คือ TABLE, RECORD, NESTED TABLEและ VARRAY 
 
2.2.3.3 LOB Data Types  

คือ Large Object (LOB) ใชเ้ก็บบล็อกของขอ้มูลแบบไร้โครงสร้าง (Unstructured Data) เช่น Text, 
Graphic Images, Video Clip, Sound Wave Forms ท่ีมีขนาดไดถึ้ง 4 Gigabytes ซ่ึงประกอบดว้ย 
 

1) Character large object (CLOB) บล็อกของขอ้มูลแบบ single-byte character  
2) Binary large object (BLOB) ขอ้มูลแบบ binary  
3) Binary file (BFILE) ใชใ้นการจดัเก็บ binary object ของ operating system filesนอกฐานขอ้มูล 
4) National language character large object (NCLOB) เป็น CLOB ประเภทนึง แต่ support พวก 
UniCode character ดว้ย 
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2.2.3.4 Bind Variable  
คือตวัแปรท่ีประกาศอยูใ่นสภาพแวดลอ้มของ Host และใชเ้พื่อส่งผา่นค่าในขณะใชง้าน (Runtime) 

เขา้ในหรือออกจากโปรแกรม PL/SQL ซ่ึงใชง้านไดเ้หมือนตวัแปรปกติเช่น 
SQL>VARIABLE return_code NUMBER  
SQL>VARIABLE return_msgVARCHAR2(30)  

 

2.2.3.5 การก าหนดค่าให้ตัวแปร 
ในการอา้งถึงตวัแปลหลกัในส่วนของโปรแกรมท่ีใชอ้ยู ่ (Host Variable) ตอ้งใชเ้คร่ืองหมาย

มหพัภาคคู ่ (:) น าหนา้ตวัแปรเพื่อเป็นตวัแยกตวัแปรของ host ออกจากตวัแปรท่ีประกาศใน PL/SQL เช่นถา้
ตวัแปรp _salเป็นตวัแปรท่ีประกาศดว้ย VARIABLE แลว้การก าหนดค่าให้ตวัแปรน้ีในบล็อก PL/SQL เขียน
ไดเ้ป็น :p_sal := v_sal / 12; 
 
2.2.4 การใช้ค าส่ัง SQL ภายในบลอ็กของ PL/SQL 

 

เม่ือตอ้งการดึงขอ้มูลหรือเปล่ียนแปลงขอ้มูลในฐานขอ้มูลจะตอ้งใชค้าสั่งของ SQL และ PL/SQL 
ซ่ึงตอ้งค านึงถึงดงัน้ี 

 
2.2.4.1 ค าส่ัง SELECT ใน PL/SQL 

การใชค้  าสั่ง SELECT ภายในบล็อกของ PL/SQL ในการดึง Record จากตาราง   ฐานขอ้มูลมีรูปแบบ
ค าสั่งดงัน้ี 

SELECT expression INTO { variable [, variable]… | record_name}  
FROM tables WHERE condition; 

Expression เป็นรายการอยา่งนอ้ย 1 คอลมัน์และอาจประกอบดว้ยนิพจน์ของ SQL หรือ
ฟังกช์นัท่ีใชก้บัขอ้มูลเป็นแถว (Row Function) หรือฟังกช์นัท่ีใชก้บัขอ้มูลเป็นกลุ่ม 
(Group Function)  

Variable  เป็นตวัแปรแบบ Scalar เพื่อเก็บค่าท่ีดึงได ้
Record_name  เป็น PL/SQL Record เพื่อเก็บค่าท่ีดึงได ้
Tables   ช่ือตารางท่ีตอ้งการดึงขอ้มูลมา 
Condition  ประกอบดว้ยช่ือคอลมัน์นิพจน์ค่าคงท่ีและการเทียบค่ารวมทั้งตวัแปรและค่าคงท่ี 
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ของ PL/SQL ได ้
 
ขอ้จ ากดัของการใช ้SELECT ... INTO เพื่อดึงขอ้มูลจาก database คือ การ SELECT จะตอ้งไดข้อ้มูล 

1 record เท่านั้น (ไม่เจอก็ไม่ได ้จะเกิด NO_DATA_FOUND exception และถา้เจอมากกวา่ 1 record ก็จะเกิด 
TOO_MANY_ROWS exception) หากตอ้งการจะ SELECT ขอ้มูลทีละหลาย recordsจะตอ้งใช ้ Explicit 
Cursor ช่วย 

 
2.2.4.2 ค าส่ัง DML ใน PL/SQL 

สามารถใชค้  าสั่ง DML (INSERT, UPDATE, และ DELETE) ในบล็อก PL/SQL ไดโ้ดยไม่มี
ขอ้จ ากดัใดๆรวมทั้ง COMMIT และ ROLLBACK เช่น 

 
BEGIN  
INSERT INTO EMP (empno, ename, job, deptno)  
VALUES (empno_sequence.NEXTVAL, ‘HARDING’, ‘CLERK’, 10);  
END; 
 
2.2.5  ค าส่ังโครงสร้างการเลือก (Selection Statement) 

ค าสั่งการเลือกของ PL/SQL ประกอบดว้ยรูปแบบของค าสั่ง IF ดงัน้ี 
1) IF-THEN-END IF  
2) IF-THEN-ELSE-END IF  

3) IF-THEN-ELSIF- END IF  
 
ค าสั่ง IF มีรูปแบบดงัน้ี 

IF condition THEN  
Statement;  

[ELSIF condition THEN  
Statement;]  

[ELSE  
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Statement;]  
END IF; 
 
เม่ือ Condition เป็น Boolean expression ท่ีใหผ้ลเป็น TRUE, FALSE หรือ NULL 
 

ค าสั่ง IF อาจจะใชอ้ยูใ่นรูปแบบซอ้นได ้(nested) ดงัน้ี 
IF condition1 THEN  

statement1;  
ELSE  

IF condition2 THEN  
statement2;  

END IF;  
END IF; 

หรือรูปแบบ IF-THEN-ELSIF ดงัน้ี 
IF condition1 THEN  

statement1;  
ELSIF condition2 THEN  

statement2;  
ELSIF condition3 THEN  

statement3;  
END IF; 
 
2.2.6  ส่ังโครงสร้างการวนรอบ (Iteration) 

PL/SQL ประกอบดว้ยค าสั่งการท างานวนรอบเพื่อท างานซ ้ าเช่นเดียวกบัภาษาโปรแกรม
ระดบัสูงอ่ืนๆเช่นกนัคือ 

1) ค าสั่ง LOOP  
2) ค าสั่ง FOR  
3) ค าสั่ง WHILE  
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และใชค้  าสั่ง EXIT เพื่อบงัคบัใหอ้อกจากการวนรอบท างานนอกจากน้ียงัมีค าสั่ง FOR …LOOP 
ส าหรับ Cursor 

ค าสั่ง LOOP มีรูปแบบดงัน้ี LOOP      
statement1;   -- statements  

…  
EXIT [WHEN condition];    -- exit statement  
END LOOP;      -- delimiter 

เม่ือ Condition เป็นนิพจน์ท่ีให้ค่าเป็น Boolean กรณีท่ีเกิดการท างานของค าสั่ง EXIT ข้ึนจะท าให้
การท างานออกไปท าค าสั่งท่ีอยูต่่อจากคา END LOOP; การท างานในการวนซ ้ าจะเกิดข้ึนหน่ึงคร้ังเสมอเป็น
อยา่งนอ้ยถา้ค าสั่ง EXIT ภายใน Loop อยูท่างดา้นทา้ยของ Loop แต่ถา้ค าสั่ง EXIT อยูด่า้นบนสุดของ Loop 
ต่อจากคา LOOP ก็อาจจะไม่มีการท างานค าสั่งอ่ืนๆท่ีตามมา 
 
ค าสั่ง FOR มีรูปแบบดงัน้ีมีรูปแบบดงัน้ี 
 

FOR counter IN [REVERSE] lower_bound..upper bound LOOP  
statement1;  
statement2;  
…  
END LOOP; 
 
เม่ือตวัแปร counter เป็นตวันบัท่ีเป็นเลขจ านวนเต็มท่ีเพิ่มข้ึนหรือลดลง (เม่ือใช ้REVERSE) คร้ังละ 

1 โดยอตัโนมติัและจะมีการท างานตามค าสั่งใน Loop หน่ึงรอบเม่ือเปล่ียนค่าไปหน่ึงคร้ังซ่ึงจะท าเป็น
จ านวนคร้ังจนกระทั่งมันมีค่าถึงขอบเขตบน (Upper Bound) หรือขอบเขตล่าง (Lower Bound) และไม่
จ  าเป็นตอ้งประกาศตวัแปร counter เน่ืองจากจะประกาศให้อย่างอตัโนมติัตวัอย่างค าสั่งข้างล่างน้ีมีการ
ท างาน statement1 เพียงหน่ึงคร้ัง 

 
ค าสั่ง WHILE มีรูปแบบค าสั่งดงัน้ี 
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WHILE condition LOOP  
statement1;  
statement2;  
…  

END LOOP; 
จะท างานวนรอบซ ้ าภายใน Loop ตราบเท่าท่ี Condition ยงัคงเป็น TRUE และจะหยุดท างานเม่ือ 

Condition เป็น FALSE หรือ NULL และ statement เป็นคาสั่ง PL/SQL หรือ SQL  
 
Nested Loop และ Labels สามารถเขียนค าสั่งทางานวนรอบแบบซอ้นกนัได ้(Nested loop)  

โดยท่ีค าสั่งท่ีซอ้นกนันั้นจะใช ้ LOOP FOR หรือ WHILE ซอ้นกนัไดก้ าหนด Label ใหก้บัค าสั่งท างาน
วนรอบและสามารถสั่งใหอ้อกจากคาสั่งทางานวนรอบดา้นนอกไดด้ว้ยการใชค้าสั่ง EXIT  

ช่ือของ Label ก าหนดอยู่หน้าค าสั่งท่ีอาจจะอยู่บรรทดัเดียวหรือคนละบรรทดักบัค าสั่งก็ได้โดย
เขียนอยูใ่นวงเล็บเหล่ียมสองตวั<<label>> 

…  
BEGIN  
<<Outer_loop>> 
LOOP  

v_counter := v_counter – 1;  
EXIT WHEN v_counter> 10;  
<<Inner_loop>> 
LOOP  
…  
EXIT Outer_loop WHEN total_done = ‘YES’;  
-- Leave both loop 
EXIT WHEN Inner_done = ‘YES’;  
-- Leave inner loop only  
…  

END LOOP Inner_loop;  
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…  
END LOOP Outer_loop;  
END; 
 

2.3 JavaScript 
JavaScript เ ป็นภาษาสคริปต์ เ ชิ งว ัต ถุห รือ เ รียกว่าอ็ อบ เจ็ก โอ เ รียล เต็ด  (Object Oriented 

Programming) ท่ีมีเป้าหมายในการออกแบบและพฒันาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ตส าหรับผู ้เขียน
เอกสารดว้ยภาษา HTML สามารถท างานขา้มแพลตฟอร์มไดท้  างานร่วมกนักบัภาษา HTML และภาษาจาวา
ไดท้ั้งทางฝ่ังลูกข่าย (Client) และทางฝ่ังแม่ข่าย (Server) โดยมีลกัษณะการท างานดงัน้ี 

1) Navigator JavaScript เป็น Client-Side JavaScript ซ่ึงหมายถึง JavaScript ท่ีถูกแปลทางฝ่ัง
ไคลเอนตจึ์งมีความเหมาะสมต่อการใชง้านของผูใ้ชท้ ัว่ไปเป็นส่วนใหญ่ 

2)Live Wire JavaScript เป็น Server-Side JavaScript ซ่ึงหมายถึง JavaScript ท่ีถูกแปลงทางฝ่ัง
เซิร์ฟเวอร์ 

 
2.3.1 ค าส่ังการเขียนสคริปต์ของ Java Script  เร่ิมต้นด้วย 

<script language="JavaScript"> 
   -------- 
   -------- 
</script> 
 

2.3.2  การประกาศตัวแปร(Declaring variables) 
 ใน Javascript การประกาศตวัแปร จะท าทั้งหมด 3 ขั้นตอนคือ  
 

1)Declaration : คือการประกาศช่ือตวัแปร เช่น var name; 
2)Assignment : คือขั้นตอนการก าหนดค่า เช่น name = 'Chai'; 
ในกรณีท่ีตอ้งการก าหนดตวัแปรหลายตวัในบรรทดัเดียวกนัใหใ้ชเ้คร่ืองหมายจุลภาค (,) คัน่

ระหวา่งช่ือตวัแปรและปิดทา้ยดว้ยเคร่ืองหมายอฒัภาค (;) 
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2.3.3  การสร้าง function 
กลุ่มของโคด้ท่ีคุณสามารถเรียกใชไ้ดทุ้กท่ีในโปรแกรมจะข้ึนตน้ดว้ยค าวา่ function 
การเขียนไวยากรณ์ส าหรับสร้างฟังกช์ัน่นั้นมีดงัน้ี 
function functionname(parameter-list) 
{ 
   statements 
} 
 

 1)function name     ช่ือของฟังกช์นั 
 2)parameter-list   ช่ือของพารามิเตอร์อา้งอิง (Argument) แลว้ส่งผา่นไปยงัฟังกช์นั

ตอ้งระบุอยูภ่ายในเคร่ืองหมายวงเล็บเท่านั้นโดยจะมีพารามิเตอร์เพียงตวัเดียวหลายตวัหรือไม่มีเลย
กรณีท่ีมีพารามิเตอร์หลายๆตวัแต่ละตวัจะตอ้งเขียนแยกออกจากกนัดว้ยเคร่ืองหมายจุลภาค (,) 

 3)statements    กลุ่มของโคด้ท่ีท างานภายในฟังกช์นั 
 
2.3.4 ชนิดข้อมูลของตัวแปร 

1) Number หมายถึงขอ้มูลชนิดตวัเลขประกอบดว้ยเลขจ านวนเตม็ (Integer) และเลขจ านวนจริง 
(Float)  

2) Logical หมายถึงขอ้มูลทางตรรกะมี 2 สถานะคือจริง (True) และเทจ็ (False)  
3) String หมายถึงขอ้มูลท่ีเป็นขอ้ความซ่ึงจะตอ้งก าหนดไวใ้นเคร่ืองหมายคาพูด ("...")  
4) Null หมายถึงไม่มีค่าขอ้มูลใดๆซ่ึงค่า Null ใชส้ าหรับการยกเลิกพื้นท่ีเก็บค่าของตวัแปรออก

จากหน่วยความจ า  
 

2.3.5 Reserved Words 
1) ช่ือของตวัแปร ตอ้งไม่ซ ้ ากบัค าสงวน  
2) ช่ือของตวัแปรตอ้งไม่ข้ึนตน้ดว้ยตวัเลข ควรข้ึนตน้ดว้ยตวัอกัษร หรือขีดเส้นใต ้
3) ช่ือของตวัแปร เป็นแบบ case sensitive นัน่คือ ตวัใหญ่กบัตวัเล็กถือวา่ต่างกนั 
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รูปที ่2.2 JavaScript Reserved Words 

2.4 Oracle Application Express (Oracle APEX)   

 

 
รูปที ่2.3 Oracle Application Express (Oracle APEX) 
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Oracle APEX เป็นเคร่ืองมือพฒันาระบบประยุกต์บนเวบ็เบราวเ์ซอร์  (Web Application) ท่ีรวดเร็ว
ส าหรับฐานขอ้มูล Oracleเพียงใชผ้า่นเวบ็เบราวเ์ซอร์กบัประสบการณ์การเขียนโปรแกรมท่ีจ ากดัแต่สามารถ
พฒันาและปรับการใชง้านระบบประยกุต ์(Application) อยา่งรวดเร็วและปลอดภยัได ้

Oracle APEX มีการพฒันาอยา่งต่อเน่ืองเป็นตวัเลือกในฐานขอ้มูล Oracle และไม่มีค่าใชจ่้ายช่ือเดิม
ของ Oracle APEX นั้นคือ HTML DB และรองรับ Oracle Database 10.2.0.3 ข้ึนไปรวมถึง Oracle Database 
10g Express Edition (Oracle XE) การติดตั้ง Oracle APEX จะเป็นส่วนหน่ึงของการติดตั้ง Oracle Database 
11g  

Rapid Application Development (RAD) ดว้ยตวัช่วยท่ีง่ายและการเขียนโปรแกรมแบบ Declarative 
(ไม่มี code ถูกสร้างหรือ Compile) ช่วยใหส้ามารถสร้างรายงานและโปรแกรมรับค่าไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ
สามารถสร้างรายงานจาก Spread Sheet (Upload) หรือจากตารางขอ้มูลและตารางขอ้มูลจ าลองในฐานขอ้มูล 
Oracle 

 
 

 
รูปที ่2.4 APEX Architecture 

 นิยามไดว้า่ Web Browser หรือ User ตอ้งการขอ้มูลท่ีตอ้งการโดยจะมีตวัรับฟังหรือตวักลางคือ 
Web Listener ท่ีจะรับขอ้มูลของ User ส่งเขา้ Database เพื่อมา Query และส่งกลบัไปใหใ้ห ้User  
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2.4.1 การพฒันาโปรแกรมแบบDeclarative 

บน APEX การใชง้านจะเป็นแบบ Declarative คือไม่ตอ้งสร้างหรือแปลโปรแกรมตวัอยา่งของ
โปรแกรม Declarative ใน Oracle APEX เช่น 

 

 2.4.1.1 Interactive Reports 
ผูพ้ฒันาสามารถเลือกตารางข้อมูลหรือก าหนด SQL Statement ดังนั้นสามารถ

จ ากดัความสามารถของผูใ้ชเ้ช่นปิดการ Download หรือไม่อนุญาตในบางคอลมัน์ดว้ยการ
ซ่อนไว ้

 
 2.4.1.2 Interactive Grid 

ผู ้พ ัฒนาสามารถเลือกตารางข้อมูลหรือก าหนด SQL Statement เช่นเดียวกับ 
Interactive Reports แต่ Grid สามารถปรับแต่งขนาดคอลมัน์ได ้

 
 

2.4.2 องค์ประกอบ APEX  

 

 
รูปที ่2.5 องคป์ระกอบ APEX 

 

 2.4.2.1 App Builder  
1) App Builder ใชเ้พื่อใหผู้พ้ฒันา Application ใชต้วัช่วยเพื่อประกอบงานเป็น 
page ข้ึนมาโดยแต่ละ page นั้นจะประกอบดว้ย Report, Chart, Map, Calendar, 
Form เป็นตน้ 
2) From a Spreadsheet คือตวัช่วยใหผู้พ้ฒันาสามารถอพัโหลดขอ้มูลนามสกุล 
.XLSเพื่อสร้างฐานขอ้มูลอตัโนมติั 
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 2.4.2.2 SQL Workshop  
ใชใ้นการจดัการและดูแล Object ในฐานขอ้มูล 

 

 2.4.2.3 Team Development  
ช่วยจดัการวงจรของการพฒันาโปรแกรมมีการติดตามและการจดัการของ 
Application, หา Bugs และความคิดเห็นผูใ้ช้ 

 

 2.4.2.4 Packaged Apps 
ใชใ้นการติดตั้งAppเสริม เพื่อสนบัสนุนหรือแกไ้ขปัญหา ปรับแต่ง App ใหดี้
ยิง่ข้ึน  

 

2.5 ข้อมูลระบบเงินเดือน 

  
2.5.1 เงินได้ 

รายไดต่้างๆไม่วา่จะเป็น เงินเดือน ค่าจา้ง ก าไร ดอกเบ้ีย หรือผลประโยชน์ต่าง ๆ ท่ีอาจคิดค านวณ
เป็นภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 
 

2.5.2 เงินหัก 
การเสียภาษี โดยเงินรายไดจ้ะถูกหกัจากผูจ้่ายเพื่อน าส่งใหส้รรพากร 

 
2.5.3 ค่าลดหย่อน 

สิทธิประโยชน์ทางภาษีอยา่งหน่ึงท่ีช่วยท าใหเ้สียภาษีนอ้ยลงเม่ือค านวณภาษี เช่น ค่าลดหยอ่นน ้า_
ท่วม ค่าลดหยอ่นประกนัสังคม เป็นตน้ 

 
2.5.4 เงินล่วงเวลา 

เงินท่ีนายจา้งจ่ายให้แก่ลูกจา้งเป็นการตอบแทนการท างานล่วงเวลาในวนัท างาน 
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บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการฝึกงาน  
 

ตารางที ่3.1 แผนปฏิบัติงานโครงงาน 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

หัวข้องาน มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. 

ศึกษาการใชง้านโปรแกรมท่ีจ าเป็นต่อการ
พฒันาระบบ 

                

ศึกษาหวัขอ้น่าสนใจของระบบงานท่ีจะ
พฒันาและจดัท า POC 

                

      พฒันาระบบ Time Attendance                   

ตรวจสอบความถูกตอ้ง และแกไ้ขเม่ือพบ
ปัญหา 

                

จดัท าเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง                  
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3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการฝึกงาน 
 

3.2.1 Oracle Application Express (APEX) 
การปฎิบติังานสหกิจศึกษา ขา้พเจา้ไดอ้ยูส่่วนของ Payroll ของแผนก Business Solutionsโดยไดเ้ขา้

ร่วมในการพฒันาระบบ Payroll เพื่อใหร้ะบบมีประสิทธิภาพยิง่ข้ึนน าเทคโนโลยใีหม่ หรือ หวัขอ้ท่ี
น่าสนใจมาสนบัสนุนและสามารถผา่นการทดสอบบนเคร่ืองDevน ามาใชง้านจริงบนเคร่ืองUATไดอี้ก
ทั้ง น าเสนอวธีิการใชง้านระบบPayroll ส าหรับ User ท่ีตอ้งการใชง้าน Apex 
 ซ่ึงการก าหนดขอบเขตขอ้มูลนั้น จะตอ้งเขา้ใจวา่หนา้แต่ละหนา้ใชข้อ้มูล Table ใด ท า
การพฒันาเคร่ืองใด จดัเก็บขอ้มูลรูปแบบไหน และสามารถแสดงขอ้มูลใหถู้กตอ้ง โดยสามารถ
อิง Data Dictionary ของบริษทัท่ีออกแบบไว ้เป็นโครงร่างในการใชข้อ้มูลใน Table 
 
3.2.2 งานอ่ืนๆ 

3.2.2.1 จดัเตรียม Template ขอ้มูลลูกคา้ 
3.2.2.2 ตรวจสอบขอ้มูลลูกคา้ใหอ้ยูใ่นรูปแบบท่ีถูกตอ้ง 

 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 
 

3.3.1 ศึกษาการใช้งานแอพพลเิคช่ันทีจ่ าเป็นต่อการพฒันาระบบPayroll 
 แอพพลิเคชัน่ท่ีท าการศึกษาการใชง้านคือ แอพพลิเคชัน่ Oracle Application Express 
(APEX) ซ่ึงเป็นแอพพลิเคชัน่ท่ีจ  าเป็นอยา่งยิง่ต่อการพฒันาระบบ Payroll  เพราะเป็นแอพพลิเคชัน่ท่ี
ช่วยในการออกแบบ GUI และ เขียนโคด้ดว้ยภาษา SQL / PL SQL ท่ีใชง้านในระบบPayroll   

 
3.3.2 การใช้งานแอพพลเิคช่ัน Oracle Application Express (APEX) 

ขั้นตอนการใชง้านโดยจะมีกระบวนการตั้งแต่ การสร้าง / เลือก แอพพลิเคชัน่ท่ีตอ้งการ 
การสร้างหนา้ Page ท่ีจ  าเป็นในการพฒันาระบบ 
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รูปที ่3.1 ตวัอยา่งหนา้การใชง้านApex 

 
รูปที ่3.2 ตวัอยา่งรายละเอียดการสร้างแอพพลิเคชัน่ 
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รูปที ่3.3 ตวัอยา่งรายละเอียดการสร้างหนา้รูปแบบต่างๆ 

3.3.3 การสร้างฟังก์ช่ันและท าPOC 
เม่ือท าการศึกษาหวัขอ้ท่ีน่าสนใจ น ามาสร้างฟังกช์ัน่ดว้ยภาษา SQL , PL/SQL เพื่อ

สนบัสนุนการใชง้านในระบบ Payroll ใหมี้ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน และท า POC เพื่อทดสอบการใช้
งาน ก่อนจะด าเนินงานจริง 

 

 
รูปที ่3.4 ตวัอยา่งการทดสอบเบ้ืองตน้(POC) 
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3.3.4 การเสริม Plug-in 
การเสริมปลัก๊อินมาช่วยในเร่ืองของการท างาน เพิ่มความสามารถใหก้บัระบบ Payroll เพิ่มลูกเล่น

ต่างๆ ซ่ึงสามารถดาวน์โหลดไดจ้าก https://apex.world  
 

 
รูปที ่3.5 ตวัอยา่งหนา้ดาวน์โหลด Plug-in 

 
รูปที ่3.6 ตวัอยา่งการเทียบ Plug-in 

 
3.3.5 ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไขปัญหา 

หลงัจากทดสอบเบ้ืองตน้หากพบปัญหาน ามาเป็นหวัขอ้เพื่อแกไ้ขปัญหาใหพ้ร้อมส าหรับการใชง้าน
คร้ังต่อไป หรือ ส่ิงท่ีตอ้งเพิ่มจากการได ้Feedback น ามาปรับปรุงระบบ Payroll ใหดี้ยิง่ข้ึน 

 
3.3.6 จัดการท าเอกสารทีเ่กีย่วข้อง 

  จดัท าเอกสารประกอบการเขียนฟังกช์ัน่เพื่อใชเ้ป็นเอกสารอา้งอิงใหแ้ก่บริษทั 

 

https://apex.world/


  
 

บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ  

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 

ในช่วงระยะเวลาส่ีเดือนของการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ไดมี้การด าเนินการตั้งแต่เร่ิมตน้จนปัจจุบนัอยู่
ในระหวา่งการพิจารณา ปรับปรุง แกไ้ขและเพิ่มเติม เพื่อเตรียมความพร้อมส าหรับการใชง้านบนระบบจริง  

โดยไดรั้บค าแนะน าจากพนกังานท่ีเก่ียวขอ้งกบั BS ของทางบริษทั A-HOST ในแง่ของทฤษฎีและ
ขั้นตอนต่างๆ ในการด าเนินงาน Project จะตอ้งท าการศึกษาระบบงานและศึกษารายงานตาม User 
Requirement และสร้าง Function ตามท่ีไดอ้อกแบบไว ้ ท าการจดัรูปแบบของ UI ใหส้ามารถแสดงไดต้าม
จุดประสงคเ์พื่ออ านวยความสะดวกแก่ผูใ้ชง้าน โดยมีการสร้างและแกไ้ขปรับปรุง UI และ Code เพื่อ ให้
ระบบ Payroll ออกมาตาม Functional Specification  และท าการ POC เพื่อน าเทคโนโลยีใหม่ๆมาใชใ้น Apex  
และอาจมีการปรับเปล่ียนไปตาม User Requirement ตามล าดบัขั้นตอน 

 
 สามารถแบ่งการท างานท่ีไดมี้ส่วนร่วม ออกเป็น 3 ขั้นตอนไดด้งัน้ี 

  4.1.1 พฒันาระบบเงินเดือนดว้ย Oracle Apex 
  4.1.2 POC เทคโนโลยใีหม่ๆมาใชใ้น Oracle Apex 
  4.1.3 ทดสอบและแกไ้ขขอ้ผิดพลาดของระบบ 
 

4.1.1 พฒันาระบบเงินเดือนด้วย Oracle Apex 
 
  4.1.1.1.1 Develop หน้าแก้ไขข้อมูลพนักงาน 

หลงัจากท่ีไดมี้การพูดคุยและประชุมหารือหนา้ขอ้มูลพนกังานไดมี้ความเห็นวา่ 
หนา้ขอ้มูลพนกังานควรสามารถค านวณหาค่าวนัทดลองส้ินสุดงานไดท้นัทีทั้งน้ี
ทั้งนั้นไดมี้การเพิ่มเติมส่วนของวนัส้ินสุดทดลองงานโดยรับค่าจากวนัท่ีเร่ิมงาน 
ซ่ึงสามารถเลือกได ้2 กรณี  

     1.ผา่นงาน 3 เดือน 
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         2.ผา่นงาน 4 เดือน 
โดยจะน าค่ามาค านวณเพื่อหาวนัส้ินสุดทดลองงาน 

   
- ใหเ้ขา้มาหนา้ Edit Page ของหนา้ขอ้มูลพนกังาน เพื่อเพิ่มช่องทางเลือก 
      วนัทดลองส้ินสุดงาน   

 
รูปที ่4.1  ขั้นตอนการเขา้หนา้ Edit Page 

 
- ใหท้  าการเพิ่มไอเทมตวัเลือกส าหรับค านวณวนัส้ินสุดทดลองงาน 

 
รูปที ่4.2 ขั้นตอนการสร้างRadio Group(1) 
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- สร้างไอเทมให้เลือก  Type เป็น Radio Group 

 
รูปที ่4.3  ขั้นตอนการสร้างRadio Group(2) 

 
- เล่ือนลงมาหวัขอ้ List of Value 

 
รูปที ่4.4  ขั้นตอนการสร้างRadio Group(3) 
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- เพิ่มไอเทมข้ึนมาใหม่ส าหรับรับค่าจาก P102_PLUS 

 
รูปที ่4.5  ขั้นตอนการสร้างไอเทมรับค่าตวัแปร Radio Group (1) 

 
- จากนั้น Set Property  

Name  : ช่ือไอเทมส าหรับรับค่า 
Type  : Hidden 

 
รูปที ่4.6  ขั้นตอนการสร้างไอเทมรับค่าตวัแปร Radio Group (2) 
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- จากนั้นใหค้ล๊ิกขวาไอเทมท่ี P102_PLUS (Radio Group) 

 
รูปที ่4.7  ขั้นตอนการสร้างDynamic Action ในRadio Group(1) 

 
- ก าหนดช่ือใหก้บัDynamic Action  

Event   : Change 
Selection Type  : Item(s) 
Item   : P102_PLUS 

 
รูปที ่4.8  ขั้นตอนการสร้างDynamic Action ในRadio Group(2) 

 
- สร้างTrue Action และก าหนด Action ดงัน้ี 

Action : Set Value 
Set type : JavaScript Expression 
JS code : apex.item("P102_PLUS").getValue() 
Affected Elements 
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Selection Type : Item(s) 
Item(s) : P102_NEW 

 
รูปที ่4.9  ขั้นตอนการสร้างDynamic Action ในRadio Group(3) 

 
  4.1.1.1.2 Develop หน้าก าหนดช่ือ รหัส ผู้ใช้งาน 

ไดอ้อกแบบ กรณีท่ีแต่ละบริษทัมีผูดู้แล Payroll Admin หลายคน  
สามารถ Assign กลุ่ม Payroll ใหก้บัผูดู้แลใหส้ามารถก าหนดสิทธ์ิในการดูงวด
ประมวลผล และไดมี้การแกะ Spec เดิมจากโปรแกรม Payroll เก่า จากนั้นน ามาดี
ไซดใ์หเ้หมาะสมกบั Apex โดยเลือกใชM้aster Detail 
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- สร้างหนา้ใหม่ข้ึนมา เพื่อเป็นหนา้ก าหนดช่ือ รหสั ผูใ้ชง้าน 

 
รูปที ่4.10  ขั้นตอนการสร้างPage  

 
- เม่ือสร้างหนา้ใหม่เสร็จแลว้ใหส้ร้าง Interactive Grid ข้ึนมา 3 ตาราง 

ตารางก าหนดช่ือรหสัผูใ้ชง้าน 
ตารางขอ้มูล 
ตารางงวดการประมวลผล 

 
รูปที ่4.11 ขั้นตอนการสร้าง Interactive Grid(1) 

 
- ในส่วนของ Type เลือกเป็น Interactive Grid 
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รูปที ่4.12  ขั้นตอนการสร้าง Interactive Grid(2) 

 
- Query ขอ้มูลตาราง ก าหนด ช่ือ รหสั ผูใ้ชง้าน 

 
รูปที ่4.13  ขั้นตอนการQueryของตารางก าหนด รหสั ช่ือ ผูใ้ชง้าน 

 
- สร้าง Interactive Grid และQuery เรียกขอ้มูลส าหรับตารางขอ้มูล 
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รูปที ่4.14  ขั้นตอนการQueryของตารางขอ้มูล 

 
- สร้าง Interactive Grid และQuery เรียกขอ้มูลส าหรับตารางงวดการ

ประมวลผล 

 
รูปที ่4.15  ขั้นตอนการQueryของตารางงวดการประมวลผล 

 
- เม่ือเขียน SQL Query ขอ้มูลแต่ละตารางแลว้ ใหท้  าการ คล๊ิก Interactive Grid 

เพื่อใหส้ามารถ Edit ขอ้มูลไดอ้ตัโนมติั 
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รูปที ่4.16  ขั้นตอนการอนุญาติ Edit ขอ้มูล(1) 

 
- เม่ือคล๊ิกแลว้ ในหวัขอ้ Edit ใหเ้ลือก Enabled ปรับเป็น Yes 

 
รูปที ่4.17  ขั้นตอนการอนุญาติ Edit ขอ้มูล(2) 

 
- จากนั้นใหท้  าการสร้างปุ่ม Button ส าหรับเพิ่มขอ้มูลและบนัทึกขอ้มูลข้ึนมาใน

ตารางขอ้มูลและตารางงวดการประมวลผล 

 
รูปที ่4.18  ขั้นตอนการสร้างปุ่มเพิ่มขอ้มูลและบนัทึก 
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- เม่ือสร้างปุ่มเสร็จแลว้ใหท้ าการ Dynamic Action เพื่อใหส้ามารถเพิ่มขอ้มูลได ้
หลายแถวท่ี BT_ADD2  
Name   : ตั้งช่ือใหก้บั Dynamic Action 
Event   : Click 
Selection Type  : Button 
Button   : BT_ADD2 
Action ใหเ้ลือกExcute Javascriptsในช่องCodeใหใ้ส่โคด้ JavaScript 

 
รูปที่ 4.19 การเพิ่มแถวโดยก าหนดJavaScript 

 
- ใหก้ลบัไปคลิก Interactive Grid เพื่อใส่ Static Id ในการอา้งอิงตาราง เพื่อเพิ่มแถว

ใหก้บัตารางขอ้มูล 

 
รูปที่ 4.20 ขั้นตอนการใส่ Static Id(1) 
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- หวัขอ้ Advance ในช่องStatic Id ใหก้ าหนด ID ข้ึนมาโดยตอ้งไม่ซ ้ ากนัในแต่
ละตาราง ในทีน้ีตั้งช่ือเป็น DATA 

 
รูปที ่4.21 ขั้นตอนการใส่ Static Id(2) 

 
- เล่ือนลงมาท่ีหวัขอ้ Master Detail ปรับให้ตารางขอ้มูล และ งวดประมวลผล 

เป็น foreign key ของตารางก าหนด ช่ือ รหสั ผูใ้ช ้

 
รูปที่ 4.22 ขั้นตอนก าหนด Master Detail 

 
- เม่ือสร้าง Dynamic Action ของปุ่มเพิ่มขอ้มูลของตารางขอ้มูลและตารางงวด

การประมวลผลแลว้ ใหผ้กูปุ่มบนัทึกขอ้มูลกบัProcess เช่น Processของ
ตารางขอ้มูล และ งวดการประมวลผล 

 
รูปที่ 4.23 ขั้นตอนผกูปุ่มใหก้บัProcess(1) 
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- เลือกปุ่มบนัทึกขอ้มูลท่ีสร้างไวใ้นแต่ละตาราง 

 
รูปที่ 4.24 ขั้นตอนผกูปุ่มใหก้บัProcess(2) 

 
รูปที่ 4.25 UI ของหนา้ก าหนดช่ือ รหสั ผูใ้ชง้าน 

 
  4.1.1.1.3 Develop หน้าMatch เงินได้/เงินหัก 

ช่วยออกแบบ หนา้ Match เงินได/้เงินหกั ท่ีจะน าไปค านวณต่างๆ โดยกรณีท่ี
องคก์รนั้นมีรหสัเงินเดือนไม่ตรงตามท่ีก าหนดไว ้  ใชง้านสามารถมาก าหนดรหสั
เงินไดว้า่ตรงกบัรหสัใดในระบบเพื่อความถูกตอ้งในการประมวลผลเงินเดือน และ 
ภาษี 

 
- เม่ือท าการสร้าง Blank Page มาแลว้ใหส้ร้าง Static Content ไวเ้ป็นHeader 

ของ Interactive Grid ส าหรับเรียกดูขอ้มูล Match เงินได/้เงินหกั 
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รูปที่ 4.26 ขั้นตอนการสร้าง Static Content(1) 

 
- ก าหนดช่ือ Title เป็น Match เงินได/้เงินหกั 

 
รูปที่ 4.27 ขั้นตอนการสร้าง Static Content(2) 
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- คล๊ิกปุ่ม + ในหวัขอ้ Regions เพื่อสร้าง Interactive Grid 

 
รูปที่ 4.28 ขั้นตอนการสร้างInteractive Grid Match เงินได/้เงินหกั(1) 

 
- Type  : Interactive Grid 

SQL Query  : select * from desc_incm_tabl where 
     Comp_seqe = :g_comp_seqe 
Parent Region : Match เงินได/้เงินหกั 

 
รูปที่ 4.29 ขั้นตอนการสร้างInteractive Grid Match เงินได/้เงินหกั(2) 
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- ก าหนด Enable สามารถแกไ้ขขอ้มูลได ้โดยคล๊ิกท่ี Interactive Grid 

 
รูปที่ 4.30 ขั้นตอนEnable Interactive Grid Match เงินได/้เงินหกั(1) 

 
- Enabled ใหเ้ลือกเป็น Yes จากนั้นต๊ิกออก Add row และ Delete row 

 
รูปที่ 4.31 ขั้นตอนEnable Interactive Grid Match เงินได/้เงินหกั(2) 

 
- สร้างปุ่มส าหรับการบนัทึกแกไ้ขขอ้มูล ก าหนดช่ือปุ่มและก าหนดใหปุ่้มอยูใ่น

Region Match เงินได/้เงินหกั , Button Position ให้เลือกเป็น Edit 
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รูปที่ 4.32 ขั้นตอนการสร้างปุ่มส าหรับบนัทึกขอ้มูลMatch เงินได/้เงินหกั 

 
- สร้าง Process เพื่อเขียนสคริปส าหรับแกไ้ขขอ้มูล 

Type  : PL/SQL CODE 
PL/SQL CODE : begin  
      Update desc_incm_tabl set  
      Incm_seqe = : incm_seqe 
      Where comp_seqe = :g_comp_seqe 
      And desc_code = :desc_code; 
       End; 
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รูปที่ 4.33 ขั้นตอนการสร้างProcess Match เงินได/้เงินหกั 

 
- ไปหวัขอ้ Branches เพื่อเป็นการก าหนดวา่ เม่ือเพิ่มขอ้มูลเสร็จใหล้ิ้งคไ์ปหนา้ใด 

 
รูปที่ 4.34 ขั้นตอนล้ิงคไ์ปยงัหนา้ท่ีตอ้งการ(1) 

 
- เลือกType เป็น Page or URL(Redirect)  

 
รูปที่ 4.35 ขั้นตอนล้ิงคไ์ปยงัหนา้ท่ีตอ้งการ(2) 
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- หวัขอ้Behavior ตวัเลือก Target ใหเ้ลือก Type ก าหนดหนา้ท่ีตอ้งการล้ิงค ์สามารถสั่ง
เคลียร์เซสชัน่หนา้ไดต้ามตอ้งการ 

 
รูปที่ 4.36 ขั้นตอนล้ิงคไ์ปยงัหนา้ท่ีตอ้งการ(3) 

 

 
รูปที ่4.37 UI Match หนา้เงินได/้เงินหกั 

 
 
  4.1.1.1.4 Develop หน้าก าหนดระดับงวดการประมวลผล 

ช่วยออกแบบหนา้ก าหนดระดบังวดประมวลผล โดยหนา้น้ีสามารถก าหนดสิทธ์ิ
ในการ Access งวดการประมวลผล 

 
- สร้างInteractive Grid ข้ึนมาโดยก าหนด 
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Type  : Interactive Grid 
SQL Query  : select rowed as row_id,comp_seqe, 
     Pnam_seqe , pname_name , updt_user 
     ,updt_date from secu_post_name 

 
รูปที ่4.38 ขั้นตอนการสร้างInteractive Grid ก าหนดระดบังวดประมวลผล 

 
- สร้างInteractive Grid ข้ึนมาโดยใหช่ื้อ งวดการประมวล 

เลือกType เป็น Interactive Grid และเขียน SQL เพื่อQuery ขอ้มูลมาโชว ์
SQL Query   : select rowid as row_id ,comp_seqe,pname_seqe 
     ,post_seqe , updt_user,updt_date from secu_post_data 
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รูปที ่4.39 ขั้นตอนการสร้างInteractive Grid งวดการประมวล 

 
- สร้างปุ่มเพิ่มแถวและบนัทึกของทั้ง2ตาราง ใหท้  าการสร้าง Dynamic Action 

การท างานของปุ่มข้ึนมา 
Name : add row 
Event : Click 

 
รูปที ่4.40 ขั้นตอนการสร้าง Dynamic Actionปุ่มเพิ่มขอ้มูลตารางระดบั(1) 
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- สร้างเง่ือนไข True โดยก าหนด  
Action  : Execute JavaScript 

Code  : apex.region(“SPN”).wiget() 
.InteractiveGrid(“getAction”).invoke(“row-add-row”); 

 
รูปที ่4.41 ขั้นตอนการสร้าง Dynamic Actionปุ่มเพิ่มขอ้มูลตารางระดบั(2) 

- เม่ือท าDA การเพิ่มแถวทั้ง2ตารางแลว้ใหก้ลบัมาผกูปุ่มButtonกบัProcess 

 
รูปที ่4.42 ขั้นตอนการผกูปุ่มButtonกบัProcessงวดการประมวล(1) 

 
- ในหวัขอ้ When Button Pressed ใหเ้ลือกปุ่มท่ีท าการสร้างไวส้ าหรับตาราง 

 
รูปที ่4.43 ขั้นตอนการผกูปุ่มButtonกบัProcessงวดการประมวล(2) 
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- คล๊ิกท่ีงวดการประมวลเพื่อ Set Master Detail เล่ือนลงมาหวัขอ้ Master Detail 
เลือก ตารางระดบั 

 

 
รูปที ่4.44 ขั้นตอนการก าหนด Master Detail งวดการประมวล 

 
รูปที ่4.45 UI ของก าหนดระดบังวดการประมวล 

 
  4.1.1.1.5 Develop หน้าเง่ือนไข , สิทธิประโยชน์ 

ปรับปรุงในส่วนกรอกขอ้มูลของค่าลดหยอ่นภาษีโดย ค่าลดหยอ่นภาษีท่ีจะเพิ่ม
ขอ้มูลหรือเปล่ืยนไปทุกปีและจะมีบางขอ้ท่ีเหมือนเดิม เช่น บุตร หรือ ประกนัชีวิต 
เพราะฉะนั้นจึงไดมี้การพูดคุยระหวา่งทีมในการสร้าง Tab-container ค่าลดหยอ่น
ท่ีเปล่ืยนไปทุกปี กบั ค่าลดหยอ่นท่ีเหมือนเดิมตลอด และรวมถึง การตรวจสอบค่า
ยกยอดสะสม 
 
- สร้าง Interactive Grid 

ก าหนด ช่ือ Title  : ลดหยอ่นภาษี (Tax Allowance Fix) 
Type   : Interactive Grid  
SQL Query  : select rowid as row_id ,EMPL_TAXX_ALWF.* 

from EMPL_TAXX_ALWF 
where empl_seqe=:p174_empl_seqe 



66 
 

and comp_seqe=:g_comp_seqe 
and exists(select null from secu_grop_empl b 
where comp_seqe=:g_comp_seqe 
and grop_seqe=:g_grop_seqe 
and empl_seqe=b.empl_seqe); 

Parent Region : Tab 

 
รูปที ่4.46 ขั้นตอนการสร้าง Interactive Grid ลดหยอ่นภาษี (Tax Allowance Fix) 

 
- สร้างตารางค่าสะสมข้ึนมา 

Title  :ค่าสะสม (YTOD) 
Type  :Interactive Grid 
SQL Query  : select rowid as row_id, empl_empl_ytod.* 

  From empl_empl_ytod  
 Where comp_seqe =:g_comp_seqe and  
 empl_seqe = :P174_empl_seqe; 
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รูปที ่4.47 ขั้นตอนการสร้าง Interactive Grid ค่าสะสม (YTOD) 

 
- สร้างปุ่มส าหรับเพิ่มขอ้มูลและบนัทึกขอ้มูลของแต่ละตาราง 

 
รูปที ่4.48 ปุ่มเพิ่มขอ้มูลและบนัทึกขอ้มูล 
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- คล๊ิก Interactive Grid ของตารางค่าสะสม (YTOD) ตารางลดหยอ่นภาษี (Tax 
Allowance Fix) เพื่อใหส้ามารถเพิ่ม แกไ้ข ลบ ของขอ้มูลได ้

 
รูปที ่4.49 ขั้นตอนการ Enable เพิ่มเพิ่มแถวขอ้มูล(1) 

 
- Enable ปรับเป็น Yes 

 
รูปที ่4.50 ขั้นตอนการ Enable เพิ่มเพิ่มแถวขอ้มูล(2) 
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  4.1.1.1.6 Develop หน้าบันทึกเงินล่วงเวลา 
เน่ืองจากไดรั้บ Requirement จากพี่พนกังานท่ีดูแล แผนกBS มีความตอ้งการให้
ระบบPayroll สามารถโชวผ์ลลพัธ์ท่ีแสดง ปิดงวด หรือเปิดงวด หากงวด
ประมวลผลงวดใดถูกปิดงวดไปแลว้ จะแสดงขอ้ความวา่ Y หากงวดใดท่ียงัไม่ท า
การปิดงวด ใหแ้สดงค่าเปล่าไว ้ โดยงวดท่ีถูกปิดแลว้จะไม่สามารถ แกไ้ข เพิ่ม
ขอ้มูล หรือ ลบขอ้มูล ไดอี้ก 

 
 

- สร้างไอเทมส าหรับโชวค์่าปิดงวด เปิดงวด โดยก าหนด 
Name  : P138_TF_PROC_FLAG 
Type  :Display Only 
Label  :ปิดงวด (Closing Period) 
Region  : บนัทึกเงินล่วงเวลา 
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รูปที ่4.51 ขั้นตอนการสร้างไอเทมโชวF์lag 

 
- สร้างDynamic Action ส าหรับ Disable ปุ่ม 

ก าหนดช่ือใหก้บั Dynamic Action  
Event ใหเ้ลือกเป็น Change  
ในหวัขอ้Client – Side Condition ก าหนดให ้Item is not null 
Item ให้เลือกเป็นไอเทมท่ีไวโ้ชวค์่าFlag 
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รูปที ่4.52 ขั้นตอนการสร้างDynamic Action Disable Button(1) 

- สร้าง True Action ข้ึนมา 
Action เลือก Disable  
Selection Type เลือก Button  
Button ใหเ้ลือกปุ่มท่ีตอ้งการปิด 

 
รูปที ่4.53 ขั้นตอนการสร้างDynamic Action Disable Button(2) 
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- สร้างเง่ือนไข False 
Action ใหเ้ลือกเป็น Enable หากไม่เป็นจริงใหโ้ชวปุ่์มข้ึนมา  
Selection Type เลือกเป็น Button 

 
รูปที ่4.54 ขั้นตอนการสร้างDynamic Action Disable Button(3) 

 
- จากนั้นใหค้ล๊ิกขวาเพื่อสร้าง Dynamic Action ท่ีไอเทมช่ือ 

P138_PL_INCM_POST_CODE ท่ีไวส้ าหรับเลือกงวดประมวลผลต่างๆ 
ก าหนดช่ือ และ Event เลือกเป็น Change 

 
รูปที ่4.55 ขั้นตอนการสร้างDynamic Action Show flag(1) 
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- คล๊ิกขวาเพื่อสร้าง True Action 
Action : Execute PL/SQL 
PL/SQL CODE : 
select POST_FLAG into :P138_TF_PROC_FLAG from incm_post_para 
where comp_seqe=:g_comp_seqe 
and post_seqe=:P138_PL_INCM_POST_CODE ; 
exception WHEN NO_DATA_FOUND 
THEN :P138_TF_PROC_FLAG :=null; 
Item to submit : P138_PL_INCM_POST_CODE 
Item to Return : P138_TF_PROC_FLAG 

 
รูปที ่4.56 ขั้นตอนการสร้างDynamic Action Show flag(2) 
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รูปที ่4.57 UI ของหนา้บนัทึกเงินล่วงเวลา 

 
  4.1.1.1.7 Develop หน้าประเภทการลา (Define Leave Type) 

ออกแบบหนา้ประเภทการลา หนา้น้ีแสดงรหสัการลา ของการลาแต่ละประเภท 
และสามารถเพิ่ม แกไ้ข ขอ้มูลของประเภทการลาได ้
- สร้าง Interactive Grid ส าหรับก าหนดประเภทการลา 

SQL code  : select ROWID as ROW_ID, 
comp_seqe, 
LEAV_SEQE, LEAV_CODE, 
LEAV_TNAM, LEAV_ENAM, 
SYST_CODE, EFFE_DATE, 
apex_item.checkbox ( 1, ENAB_FLAG,  
case when ENAB_FLAG = 'Y'  
  then 'CHECKED ' else '' end  || ' DISABLED') as 
ENAB_FLAG, updt_user, updt_date 
from TABL_LEAV_CODE 
where comp_seqe=:g_comp_seqe; 
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รูปที ่4.58 ขั้นตอนการสร้างInteractive Grid ก าหนดประเภทการลา 

 
- สร้างหนา้ใหม่เพื่อเป็นหนา้ส าหรับแบบฟอร์มเพิ่มขอ้มูลรหสัการลา 

สร้างRegion Static Content ข้ึนมาเพื่อเป็นหวัขอ้Hearder 

 
รูปที ่4.59 ขั้นตอนการแบบฟอร์มเพิ่มขอ้มูลประเภทการลา 

-  
- สร้างItem ส าหรับกรอกขอ้มูล 

P185_ROWID    Type  :Hidden 
P185_LEAV_SEQE   Type  :Hidden 
Source  
Type    : Database Column 
Database Column    : LEAV_SEQE 

 
รูปที ่4.60 ขั้นตอนการแบบฟอร์มเพิ่มขอ้มูลประเภทการลา 
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- P185_LEAV_CODE   Type  :Text Field 
P185_LEAV_TNAM  Type  :Text Field 
P185_LEAV_ENAM  Type  :Text Field 
P185_SYST_CODE   Type  :Select list 
List of Value   : SQL Query 

select leav_tnam d , syst_code r  from 
tabl_leav_code 
where comp_seqe=:g_comp_seqe 

P185_EFFE_DATE   Type      :Date picker 
    P185_ENAB_FLAG  Type  :Checkbox 

List of Values   : Static Values 
        STATIC:;Y 

      P185_UPDT_USER     Type    :Hidden 
      Source      : Database Column 

           Database Column     : UPDT_USER 
                   P185_UPDT_DATE     Type    :Hidden 

      Source    : Database Column 
               Database Column                     : UPDT_DATE 
 

- จากนั้นสร้าง Process Insert , Update , Delete 
Insert Code :  
begin 
insert into TABL_LEAV_CODE(       
       comp_seqe, LEAV_SEQE, 
       LEAV_CODE, LEAV_TNAM, 
       LEAV_ENAM, SYST_CODE, 
       EFFE_DATE, ENAB_FLAG, 
       updt_user, updt_date) 
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 values   
 ( 
:g_comp_seqe,  
SEQ_TABL_LEAV_CODE.nextval, 
:P185_LEAV_CODE, :P185_LEAV_TNAM, 
:P185_LEAV_ENAM, :P185_SYST_CODE, 
:P185_EFFE_DATE, :P185_ENAB_FLAG,          
:g_user_name, sysdate); 
 end; 

Update Code :  
begin 
UPDATE  TABL_LEAV_CODE     set 
       LEAV_CODE = :P185_LEAV_CODE, 
       LEAV_TNAM = :P185_LEAV_TNAM, 
       LEAV_ENAM =  :P185_LEAV_ENAM, 
       SYST_CODE = :P185_SYST_CODE, 
       EFFE_DATE =  :P185_EFFE_DATE, 
       ENAB_FLAG = :P185_ENAB_FLAG,                    
       updt_user = :P185_UPDT_USER, 
       updt_date = sysdate 
where rowid = :P185_ROWID; end; 
 
Delete Code : 
begin 
delete from TABL_LEAV_CODE 
where rowid = :P185_ROWID; 
end; 
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รูปที ่4.61 ขั้นตอนการเขียนplsql insert , update , delete 

 
- กลบัไปหนา้ก าหนดประเภทการลา สร้างปุ่มเพิ่มขอ้มูลข้ึนมา 

 
รูปที ่4.62 ขั้นตอนการสร้างปุ่มเพิ่มขอ้มูลก าหนดประเภทการลา 

 

- ก าหนดล้ิงคห์นา้ไปยงัหนา้แบบฟอร์ม 

 
รูปที ่4.63 ขั้นตอนการก าหนดBranch(1) 

 
- ก าหนด Type : Page Or URL (Redirect) 

 
รูปที ่4.64 ขั้นตอนการก าหนดBranch(2) 

 



79 
 

- Type : Page In This Application 
Page  : ใส่เลขหนา้แบบฟอร์มลงไป 

 
รูปที ่4.65 ขั้นตอนการก าหนดBranch(3) 

 

  4.1.1.1.8 Develop หน้าโครงสร้างก าหนดผู้อนุมัติ 
ไดอ้อกแบบตามRequirementใหต้ารางโครงสร้างก าหนดผูอ้นุมติัส่วน
รายละเอียด  สามารถแสดงลิสตร์ายช่ือของพนกังานได ้และส่งค่ากลบัเป็นรหสั
พนกังาน โดยไม่ตอ้งป้อนรหสัพนกังานเอง 

 
- สร้าง Interactive Grid ข้ึนมา2ตาราง คือ ตารางโครงสร้างก าหนดผูอ้นุมติัและ

ตารางโครงสร้างก าหนดผูอ้นุมติัส่วนรายละเอียด 
Title  : โครงสร้างก าหนดผูอ้นุมติั 
Type  : Interactive Grid 
SQL Query  : select *        

 from TABL_INCM_STC1 
 where stc1_name like ('%Approval%') 
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รูปที ่4.66 ขั้นตอนการสร้างInteractive Gridตารางโครงสร้างก าหนดผูอ้นุมติั(1) 

 

- สร้าง Interactive Grid ข้ึนมาโดยก าหนด 
Title  :โครงสร้างก าหนดผูอ้นุมติัส่วนรายละเอียด 
Type  : Interactive Grid 
SQL Query  : select rowid as row_id,COMP_SEQE, 
          STC1_SEQE,       STC2_SEQE,       STC2_CODE, 
        STC2_NAME,       UPDT_USER,       UPDT_DATE 

 from TABL_INCM_STC2 
 where comp_seqe=:g_comp_seqe 
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รูปที ่4.67 ขั้นตอนการสร้างInteractive Gridตารางก าหนดผูอ้นุมติัส่วนรายละเอียด(1) 

 
- ก าหนด Master Detail เป็นโครงสร้างก าหนดผูอ้นุมติั 

Static Id เป็น STC2 

 
รูปที ่4.68 ขั้นตอนการสร้างInteractive Gridตารางก าหนดผูอ้นุมติัส่วนรายละเอียด(2) 

 
- เม่ือสร้างทั้งสองตารางเสร็จแลว้ใหท้  าการสร้างปุ่มเพิ่มขอ้มูลและบนัทึกขอ้มูล

ทั้งสองตาราง 
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รูปที ่4.69 ขั้นตอนการสร้างปุ่มเพิ่มขอ้มูลและบนัทึกขอ้มูล 

 
- ใหส้ร้าง Dynamic Action ท่ีปุ่มเพิ่มขอ้มูลของตารางโครงสร้างก าหนด

ผูอ้นุมติั 
Name  :ช่ือของDynamic Action 
Event  :Click 
Selection Type :Button 
Button  :ADDROW 

 
รูปที ่4.70 ขั้นตอนการสร้างDynamic Action ปุ่มเพิ่มขอ้มูลท่ีตารางโครงสร้างก าหนดผูอ้นุมติั(1) 
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- Action  :Execute JavaScript 
Code  : apex.region("STC1").widget() 

 .interactiveGrid("getActions"). 
 invoke("row-add-row"); 

 
รูปที ่4.71 ขั้นตอนการสร้างDynamic Actionปุ่มเพิ่มขอ้มูลท่ีตารางโครงสร้างก าหนดผูอ้นุมติั(2) 

- ใหส้ร้าง Dynamic Action ท่ีปุ่มเพิ่มขอ้มูลของตารางโครงสร้างก าหนด
ผูอ้นุมติัส่วนรายละเอียด 
Name  :ช่ือของDynamic Action 
Event  :Click 
Selection Type :Button 
Button  :ADDROW_2 

 
รูปที ่4.72 ขั้นตอนการสร้างDynamic Actionปุ่มเพิ่มขอ้มูลท่ีก าหนดผูอ้นุมติัส่วนรายละเอียด(1) 
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- Action  :Execute JavaScript 
Code  : apex.region("STC2").widget() 

 .interactiveGrid("getActions"). 
 invoke("row-add-row"); 

 
รูปที ่4.73 ขั้นตอนการสร้างDynamic Actionปุ่มเพิ่มขอ้มูลท่ีก าหนดผูอ้นุมติัส่วนรายละเอียด(2) 

 
- ใน Column STC2_CODE ใหป้รับเป็นSelect list  

 
รูปที ่4.74 ขั้นตอนการปรับคอลมัน์เป็นSelect list(1) 

 
- Type  : SQL Query 

SQL Query  : select b.empl_code || ' : '  
|| rtrim(b.tpre_name) || rtrim(b.tfst_name) ||' '|| 
rtrim(b.tlst_name) 
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 d, b.empl_code  r 
 from secu_grop_empl a left join empl_form_list b on 
a.empl_seqe=b.empl_seqe 
where a.comp_seqe=:g_comp_seqe 
and a.grop_seqe=:g_grop_seqe 
and b.name_date=(select max(c.effe_date) 
from empl_empl_name c 
where c.empl_seqe=b.empl_seqe 
and c.effe_date<=sysdate) 
order by b.empl_code 

 
รูปที ่4.75 ขั้นตอนการปรับคอลมัน์เป็นSelect list(2) 
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รูปที ่4.76 UI หนา้โครงสร้างก าหนดผูอ้นุมติั 

  4.1.1.1.9 Dynamic Action Set Format 
   เน่ืองจากไดรั้บ Requirement เม่ือขอ้มูลจ านวนเงินท่ียงัไม่ไดถู้กบนัทึกให้

สามารถตั้งค่ารูปแบบโดยอตัโนมติัโดยท่ีระบบเก่าจะตั้งค่ารูปแบบเม่ือกดบนัทึกขอ้มูลแลว้ 
ดงันั้นจึงไดมี้การท า Dynamic Action ส าหรับตั้งค่ารูปแบบทนัทีเม่ือผูใ้ชง้านกรอกขอ้มูล
เงินเดือน 

 

 
รูปที ่4.77 รูปแบบของจ านวนเงินก่อนท า Dynamic Format 
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- เลือก Column หรือ Item ท่ีตอ้งการ สร้าง Dynamic Action 

 
รูปที ่4.78 ขั้นตอนการสร้างDynamic Action Set format(1) 

 
- Name  :ตั้งช่ือใหก้บั Dynamic Action 

When 
Event  : Lose Focus 

 
รูปที ่4.79 ขั้นตอนการสร้างDynamic Action Set format(2) 

 

- สร้างTrue Action 
Action  : Execute PL/SQL 



88 
 

Setting 
PLSQL/SQL CODE :  

:incm_amnt := to_char 
(to_number(:INCM_AMNT), 
'999,999,999,999.99'); 

Item to Submit : incm_amnt 
Item to Return : incm_amnt 

 
รูปที ่4.80 ขั้นตอนการสร้างDynamic Action Set format(3) 

 

 
รูปที ่4.81 รูปแบบของจ านวนเงินหลงัท า Dynamic Format 
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  4.1.1.1.10 Default ช่ือพนักงาน 
เน่ืองจากไดรั้บ User Requirement  วา่ เม่ือท าการเลือกช่ือพนกังานจากSelect list 
เวลากดปุ่มเพิ่มขอ้มูล ใหส้ามารถแสดงช่ือของพนกังานท่ีเลือกไวท้นัที แต่ถา้ไม่มี
การเลือกพนกังานคนไหน เม่ือกดปุ่มเพิ่มขอ้มูลจะแสดงค่าNullไว ้

 
- สร้างไอเทมพื่อรับค่า PKของพนกังานและช่ือ 

 
รูปที ่4.82 ไอเทมรับค่าPKพนกังานและช่ือ 

 
- สร้างDynamic Action  

Name  :ตั้งช่ือDynamic Action 
Event  : Row Initialization 
Selection Type : Region 
Region  : เลือกRegion ท่ีตอ้งการ 

 
รูปที ่4.83 ขั้นตอนการสร้าง Dynamic Action Set Select list(1) 
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- สร้าง True Action  
Action  : Execute JavaScript 
Code  : var model = this.data.model,   

rec = this.data.record,   
meta = model.getRecordMetadata(this.data.recordId);     
if ( meta.inserted ) {   
model.setValue(rec, "EMPL_SEQE", 
{d:$v("P145_EMPL_NAME_V"), v: 
$v("P145_EMPL_SEQE_V")});  } 

 
รูปที ่4.84 ขั้นตอนการสร้าง Dynamic Action Set Select list(2) 

 
- สร้าง Process ข้ึนมา เพื่อส่งค่าเขา้ P145_EMPL_NAME_V และ 

P145_EMPL_SEQE_V 

 
รูปที ่4.85 ขั้นตอนการสร้างProcessส่งค่า(1) 

- Name  :ตั้งช่ือใหP้rocess 



91 
 

Type  :PLSQL Process 
PL/SQL CODE : 

declare 
xcheck number(10); 
begin 
if :P145_EMPL_SEQE is not null then 
select empl_seqe, (select empl_code || ' : ' 
|| rtrim(tpre_name) || rtrim(tfst_name) ||' '|| 
rtrim(tlst_name) 
from empl_form_list where comp_seqe=:g_comp_seqe 
and empl_seqe=:P145_EMPL_SEQE) 
into :P145_EMPL_SEQE_V ,:P145_EMPL_NAME_V 
from empl_form_list 
where empl_seqe=:P145_EMPL_SEQE; 
else 
:P145_EMPL_SEQE_V := null; 
:P145_EMPL_NAME_V := null; 
end if; 
end; 
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รูปที ่4.86 ขั้นตอนการสร้างProcessส่งค่า(2) 

 

  4.1.1.1.11 Create Button by using PL/SQL for reference the Request Variable 
หนา้ขอ้มูลพนกังานไดมี้การสร้าง Select list ส าหรับ เลือกกลุ่ม Payroll เพื่อ          
อ านวยความสะดวกแก่ผูใ้ชง้านโดยไม่ตอ้งยอ้นกลบัไปหนา้เลือก Payroll Group  
โดยใชว้ธีิส่งค่าตวัแปรRequest ในการเรียกใชง้านProcess ท่ีก าหนดไว ้ 

 
- สร้าง Select list บนหนา้ขอ้มูลพนกังาน 

Item เลือกเป็น Select list 

 
รูปที ่4.87 ขั้นตอนการสร้างSelect list ส าหรับเลือกกลุ่มPayroll(1) 
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- เล่ือนลงมาหวัขอ้ List of Values เลือก Type เป็น SQL Query 
select grop_name d , grop_seqe r from secu_grop_name where 
comp_seqe=:g_comp_seqe 
order by SYST_GROP 

 
รูปที ่4.88 ขั้นตอนการสร้างSelect list ส าหรับเลือกกลุ่มPayroll(2) 

 

- เล่ือนลงมาหวัขอ้ Post text ใหท้ าการเขียนโคด้ HTML ในการสร้าง Button 

 
รูปที ่4.89 ขั้นตอนการสร้างปุ่มส่งค่าRequest  
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- สร้าง Process ส าหรับการรับค่า Request ท่ีส่งค่ามาจากปุ่มเป็นอนัเสร็จส้ิน 

 
รูปที ่4.90 ขั้นตอนการสร้างProcessรับค่าRequest  

 

 
รูปที ่4.91 หนา้ขอ้มูลพนกังานท่ีมีเลือกกลุ่ม Payroll 

 
4.1.2 POC เทคโนโลยใีหม่ๆมาใช้ใน Oracle Apex 

 
  4.1.1.2.1 Google Organization Chart 

ไดมี้การลง Plugin ตวันึงของ Oracle Apex ช่วยในเร่ืองแผนผงัระบุระดบัขั้นของ
องคก์ร และในอนาคตอาจมีการน ามาใชใ้นระบบ  Payroll  และไดมี้การจดัท า
เอกสารข้ึนมาดว้ย 
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- Download Plug-in จาก https://apex.world/ords/f?p=APEX_WORLD:HOME 

 
รูปที ่4.92 ขั้นตอนดาวน์โหลดPlug-in 

 
- เลือก หรือ สร้าง Application ท่ีตอ้งการสร้างส าหรับChart 

 
รูปที ่4.93 ขั้นตอนลงPlug-in Google Organization Chart (1) 

 
- เม่ือเขา้มายงัหนา้ Application เลือก Shared Components 

 
รูปที ่4.94 ขั้นตอนลงPlug-in Google Organization Chart (2) 

 
 

https://apex.world/ords/f?p=APEX_WORLD:HOME


96 
 

- เลือก Plug-in 

 
รูปที ่4.95 ขั้นตอนลงPlug-in Google Organization Chart (3) 

 
- เม่ือเขา้มาหนา้Plug-ins ใหท้ าการเลือก Import 

 
รูปที ่4.96 ขั้นตอนลงPlug-in Google Organization Chart (4) 

 
- Import File  : คน้หา Path Download plug-in หาโฟลเ์ดอร์ SRC 

 เลือกไฟลน์ามสกุล .sql  
File Type  : เลือก Plug-in 

 
รูปที ่4.97 ขั้นตอนลงPlug-in Google Organization Chart(5) 
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- ในหนา้ Page Design ของ Chart ใหค้ล๊ิกขวาตรงRegions เลือก Create 
Regions 

 
รูปที ่4.98 ขั้นตอนเรียกใชP้lug-in Google Organization Chart(1) 

 

- ในส่วน Identification 
Titile  :ก าหนดช่ือTitle 
Type  : Google Organization Chart [Plug-In] 

 
รูปที ่4.99 ขั้นตอนเรียกใชP้lug-in Google Organization Chart(2) 
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- ส่วน SQL Query 
Select null as link ,to_char(EMP_NO) as key_value , ename as 
display_value, to_char(MGR) as parent_key from emp 

 
รูปที ่4.100 ขั้นตอนเรียกใชP้lug-in Google Organization Chart(3) 

 

 
รูปที ่4.101 Google Organization Chart 

 
  4.1.1.2.2 Notification 

มีการท า POC ในเร่ืองของ Notification แสดงขอ้ความและหายตามเวลาท่ีก าหนด 
โดยอนาคตอาจน ามาใชใ้นระบบ payroll  และไดมี้การจดัท าเอกสารข้ึนมาดว้ย 

 
- สร้างDatabase ข้ึนมา เพื่อเก็บNotification โดยมีดงัน้ี 

Noti_Name VARCHAR2(40)  ช่ือของ NOTIFICATION 
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Noti_Note NCLOB    ค าอธิบายของ NOTIFICATION 
Noti_Form TIMESTAMP(6) 
WITH TIME ZONE                             เวลาท่ีจะ NOTIFICATION โชว ์
Noti_Until TIMESTAMP(6)  
WITH TIME ZONE    เวลาท่ีจะ NOTIFICATION หาย 

 
- สร้างPage ข้ึนมา เพื่อ Insert Notification เขา้ Database โดยตรง Noti_Form 

Noti_Until ให้เลือกเป็นแบบ DatePicker เพื่อใหส้ามารถเลือกเวลาได ้และ
เทียบเวลาแจจุบนั และ Format 

 
รูปที ่4.102 ขั้นตอนการปรับรูปแบบวนัท่ี 

 
- ส่วนของ Insert Code 

begin 
insert into 
TEST_TASK_SENT_NOTI(NOTI_NAME,NOTI_NOTE,NOTI_FROM,N
OTI_TO) values 
(NOTI_NAME,:NOTI_NOTE,TO_TIMESTAMP(:DP_FROM ,'DD-MON-
YY HH24:MI'),TO_TIMESTAMP(:DP_TO ,'DD-MON-YY HH24:MI')); 
end; 
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- จากนั้นสร้างPage ใหม่ข้ึนมา เพื่อไวส้ าหรับโชวN์otification  
สร้าง region ข้ึนมา เป็นแบบ classic Report ใส่ code query ดงัน้ี 
 
select   
NOTI_NAME AS ALERT_TITLE ,NOTI_NOTE AS ALERT_DES  
from TEST_TASK_SENT_NOTI where (NOTI_FROM is null or 
NOTI_FROM <= (SELECT cast(sysdate as TIMESTAMP) "NOW" 
FROM DUAL) ) and (NOTI_TO is null or NOTI_TO >= (SELECT 
cast(sysdate as TIMESTAMP) "NOW" FROM DUAL) )  order by 
NOTI_NAME 

 
- เพื่อใหต้วั Notification ของเราสามารถโหลดขอ้มูลไดต้ลอดเวลาโดยการไม่

ตอ้ง Reload Page ให้น า Code JavaScript ดา้นล่างไปใส่ไวใ้น Header Text  
ตรง Header and Footer ของ Region Notification 

 
<script type="text/javascript">   
 setInterval("jQuery('##REGION_ID#').trigger('apexrefresh');", 5);  
</script> 

 
- เพื่อให ้การ Refresh Region ของเราไม่ข้ึน Icon Reload ตลอดเวลา ใหน้ า 

code JavaScript ตามดา้นล่างไวใ้น inline ตรง css ของpageท่ีตอ้งการ 
 
.u-Processing   {   display:none   } 
 

- เพื่อใหR้egion Notification ของเราปรากฎข้ึนและหายไปตามเวลาท่ีตั้งไว ้ให้
ท าดงัน้ี 
สร้าง Item ข้ึนมา1อนั ไวท่ี้ Region ท่ีไม่ใช่ไวโ้ชว ์Notification เพื่อเช็ควา่ 
Region Notification ของเรา 
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จะซ่อนหรือจะโชว ์โดยตั้ง item type ให้เป็นแบบ Hidden 
สร้าง Dynamic Action 
Event   :Click 
Selection Type  :Region 
Region   :ช่ือ Region ท่ีไม่ใช่ Notification และ เป็น 

 Region ท่ีอยูน่อกสุดหากมีหลาย Sub Region 
True Action 
Action   : Set value 
Setting 
Set type  :SQL Statement 
SQL Code  : select  NOTI_NAME 

from TASK_SEND_NOTI 
where ( noti_FROM is null or  noti_FROM <= 
(SELECT cast( sysdate as TIMESTAMP) "NOW" 
FROM DUAL) )and 
(NOTI_TO is null or NOTI_TO >= ( SELECT cast( 
sysdate as TIMESTAMP) "NOW" FROM DUAL)) 

Affected Element 
Affected Elements  : Item(s) 
Item(s)   : ช่ือ Item ท่ีเราสร้างข้ึนมา เพื่อเพื่อเช็ควา่ Region  

  Notification ของเราจะซ่อนหรือจะโชว ์
 

- เสร็จแลว้สร้าง Dynamic Action อีกอนั 
Event  :After Refresh 
Selection Type :Region 
Region  :ช่ือ Region ท่ีเป็น Notification 
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รูปที ่4.103 ขั้นตอนการสร้างDynamic Action Refresh(1) 

 
- Client-side Condition 

Type : Item is not null 
Item : ช่ือ Item ท่ีเราสร้างข้ึนมาเพื่อเพื่อเช็ควา่ Region Notification ของเรา 

    จะซ่อนหรือจะโชว ์CreateTrue Action เป็น Show 
 

 
รูปที ่4.104 ขั้นตอนการสร้างDynamic Action Refresh(2) 
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- Create True Action 
Action  :Show 
Affected Element 
Selection Type : Region 
Region : ช่ือ Region ท่ีเป็น Notification 
 

 
รูปที ่4.105 ขั้นตอนการสร้างDynamic Action Refresh(3) 

 
- Create False Action 

Action  :Hide 
Selection Type :Region 
Region  :Notification 
Affected Element 
Selection Type :Region 
Region  : Region ท่ีเป็น Notification 
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รูปที ่4.106 ขั้นตอนการสร้างDynamic Action Refresh(4) 

 
  4.1.1.2.3 ToolTip 

Poc ในเร่ือง help page และไดพ้บ Plug in ในส่วนของtooltip และน า plug In มาใช้
งาน สามารถก าหนดขอ้ความ และก าหนด HTML เขา้มาช่วยได ้ และไดมี้การจดัท า
เอกสารข้ึนมาดว้ย 

 
- ดาวน์โหลด Plug-in จาก 

https://apex.world/ords/f?p=100:710:1722780755640::::P710_PLG_ID:DE.DANIELH.APEXTOOLTIP 
 

- เม่ือดาวน์โหลดเสร็จจะไดไ้ฟล ์ Zip ใหท้ าการแตกไฟล ์และเขา้ไปท่ี 
source >  dynamic_action_plugin_de_danielh_apextooltip.sql 

 
- น าไฟล ์Import ลง Apex ไปท่ี Shared Component 

 

https://apex.world/ords/f?p=100:710:1722780755640::::P710_PLG_ID:DE.DANIELH.APEXTOOLTIP
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รูปที ่4.107 ขั้นตอนการลง Plug-in Tooltip (1) 

 
- เลือกหวัขอ้ Other Components > Plug-ins 

 
รูปที ่4.108 ขั้นตอนการลง Plug-in Tooltip (2) 

 
- เลือก Import 

 
รูปที ่4.109 ขั้นตอนการลง Plug-in Tooltip (3) 

 
- Import File เลือก dynamic_action_plugin_de_danielh_apextooltip.sql 

กดNext 
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รูปที ่4.110 ขั้นตอนการลง Plug-in Tooltip (4) 

 
- เลือกไอเทมท่ีตอ้งให้แสดง Tooltip 

 
รูปที ่4.111 ขั้นตอนการเรียกใช ้Tooltip (1) 
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- สร้าง Dynamic Action  

 
รูปที ่4.112 ขั้นตอนการเรียกใช ้Tooltip (2) 

 
 

- Name   :ตั้งช่ือใหก้บั Dynamic 
Event   : Mouse Enter 

Selection Type  :Item(s) 
Item(s)   : Item ท่ีตอ้งการให้โชว ์Tooltip 

 
รูปที ่4.113 ขั้นตอนการเรียกใช ้Tooltip (3) 
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- สร้าง True Action 

 
รูปที ่4.114 ขั้นตอนการเรียกใช ้Tooltip (4) 

 
- Action   : เลือก Apex Tooltip [Plug-in] 

Setting 
Theme  :มีใหเ้ลือกหลากหลายธีม 
Context text source : 

Freetext  ก าหนดText เอง 
Text from Item  น าขอ้ความมาจากการกรอกขอ้มูลItem 

ท่ีก าหนด 
Context text  :ขอ้ความท่ีจะแสดง 

 
รูปที ่4.115 ขั้นตอนการเรียกใช ้Tooltip (5) 
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Affected Elements 
Selection Type  :สามารถเลือกประเภทไดต้่างๆเช่น Item ,  

Button , Region 
Item(s)   :เลือก Item ท่ีจะท า 

 
รูปที ่4.116 ขั้นตอนการเรียกใช ้Tooltip (6) 

 

 
รูปที ่4.117 ตวัอยา่งTooltip 

 
4.1.3 ทดสอบและแก้ไขข้อผดิพลาดของระบบ 

ในส่วนของการทดสอบระบบ ไดมี้การทดสอบระบบใน DR SITE PRC และการเตรียม
ขอ้มูลใหก้บั Enames , สวทน. น าไปทดสอบซ่ึงไดมี้การทดสอบในส่วนของหนา้พนกังาน 
การเพิ่มขอ้มูลดว้ย Import และ Key ผา่นระบบ มีการทดสอบกรณียกยอดสะสมสามารถเช็ค
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ขอ้มูลค่ายกยอดไดจ้ากการตรวจสอบงวดจากหนา้ขอ้มูลเงินเดือน และหากพบปัญหาใน
ส่วนใดจะน ามาเป็น issue น ามาแกไ้ข เช่น ปัญหาการค านวณot ใน prc ไม่ค  านวณใหอ้ติั
โนมติั  ปัญหาพนกังานเขา้กลางเดือนมีเงินเทียบเท่าพนกังานเขา้ตน้เดือน เป็นตน้ 

 
 

 4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

ตามท่ีไดด้ าเนินการพฒันาและสนบัสนุนระบบ Payroll โดยใชร้ะบบ Oracle Application Express 
(APEX) โดยมีวตัถุประสงคใ์หร้ะบบมีความสเถียร แกไ้ขปัญหาต่างๆดา้นการจดัการบญัชีเงินเดือน ค านวณ
เงินล่วงเวลา ค านวณภาษี ประกนัสังคม กองทุนส ารองเล้ียงชีพ ฯลฯ เพื่อใหบ้รรลุวตัถุประสงคข์ององคก์ร 
ใหมี้ความถูกตอ้งแม่นย  า ความรวดเร็ว โดยสามารถแบ่งรูปแบบองคก์รเป็นสาขา โครงการ แผนงาน แผนก  

ฝ่าย และแบ่งต าแหน่งงาน หรือระดบัพนกังานได ้ สามารถก าหนดเงินได ้ เงินหกั ซ่ึงในขณะน้ีได้
เร่ิมท าการทดสอบการใชง้านจริงผา่นการใชง้านของบริษทั Enames โดยผูใ้ชง้านแลว้ ระบบสามารถใชง้าน
ไดแ้ละแสดงการใชง้าน ไดด้งัน้ี 

 
รูปที ่4.118 ขอ้มูลพนกังานของกลุ่มStaff 

 
ภาพน้ีแสดงใหเ้ห็นถึงรายช่ือของพนกังานกลุ่มStaff ซ่ึงสามารถเลือก กลุ่ม Payroll ท่ีตอ้งการจะ

เรียกดู และสามารถอพัโหลดรายช่ือพนกังานผา่นไฟล ์ CSV รวมถึงสามารถคียร์ายช่ือพนกังานเอง และ 
สามารถก าหนดรายละเอียดวนัลาออก วนัเร่ิมงาน การเปิด ปิด การใชง้านระบบ Apex ผา่นMobile 
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รูปที ่4.119 เง่ือนไขเงินได,้ สิทธิประโยชน์ 

 
ภาพน้ีแสดงใหเ้ห็นถึงการก าหนดโครงสร้าง Approve OT Approveการลา เงินได ้เงินหกั ลดหยอ่น

ภาษี วนัลาออก และการตรวจสอบค่ายกยอดสะสม ของพนกังานแต่ละคนตามกลุ่มPayrollท่ีไดเ้ลือกไว ้
 

 
รูปที ่4.120 ก าหนดงวดการประมวลผล 

 
ภาพน้ีแสดงใหเ้ห็นถึงการตั้งงวดการประมวลผลท่ีน าค านวณจ่ายเงินเดือน ซ่ึงสามารถก าหนดงวด

ประมวลผลใหค้  านวณ 6 แบบ โดยมีดงัน้ี โดยบนัทึก (Entries) โดยพนกังาน (Recurring) โดยเงินล่วงเวลา 
(OT) โดยเงินล่วงเวลา (OT) ค านวณภาษี (Taxes Calc) ค านวณประกนัสังคม (SSO Calc) ค านวณ
ประกนัสังคม  (SSO Calc) ค านวณกองทุนส ารองฯ (PF Calc) 
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รูปที ่4.121 ประมวลเงินเดือนและภาษี 

 
ภาพน้ีแสดงใหเ้ห็นถึงรายการงวดประมวลท่ีไดป้ระมวลไปแลว้ การแสดงสถานะของงวด

ประมวลผลวา่มีขอ้ผดิพลาดหรือไม่วา่จะโชวข์อ้ความ Success และ Fail ซ่ึงหนา้งวดประมวลผลจะน างวด
การประมวลท่ีตั้งงวดข้ึนมาประมวลภาษี เงินเดือน OT ฯลฯ 

 

 
รูปที ่4.122 ปิดงวดเงินเดือน 

 
ภาพน้ีสดงใหเ้ห็นถึงรายการงวดการประมวลท่ีถูกปิดไปแลว้ตามแต่ละเดือน โดยงวดท่ีถูกปิดไป

แลว้จะไม่สามารถแกไ้ข อพัเดทขอ้มูลได ้และการแสดงสถานะของปิดงวดวา่มีขอ้ผดิพลาดหรือไม่วา่จะโชว์
ขอ้ความ Success และ Fail 

 



113 
 

 
รูปที ่4.123 ขอ้มูลเงินเดือน 

 
ภาพน้ีแสดงใหเ้ห็นถึงรายละเอียดเงินเดือนของแต่ละพนกังาน โดยสามารถเลือกดูงวดการ

ประมวลผลของแต่ละเดือนได ้วา่เดือนนั้นพนกังานมีขอ้มูลเงินเดือนเท่าไหร่ 
 
สรุปไดว้า่โครงการน้ีค่อนขา้งประสบผลส าเร็จในการพฒันาตามแผนงานท่ีวางไว ้ซ่ึงปัจจุบนัก าลงั

อยูใ่นช่วงเร่ิมตน้ใชง้านระบบจริง โดยอาจจะยงัติดขดัปัญหาในบางเร่ือง เช่น การศึกษาการใชง้านของ User, 
ความพึงพอใจของ User แต่ก็นบัวา่สามารถน ามาใชง้านเพื่อตอบสนองไดใ้นหลายๆ ดา้น ทั้งอ านวยความ
สะดวกสบาย ความชดัเจนของขอ้มูล การท างานร่วมกบัส่วนงานอ่ืนๆ การจดัเก็บขอ้มูล  Applications 
สามารถตอบสนองการท างานต่างๆไดเ้ป็นอยา่งดี จึงนบัวา่คุม้ค่ากบัการน าระบบน้ีมาใชง้านในการ
ด าเนินงาน 

 

4.3 วิเคราะห์และวิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกบัวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายใน
การปฏบิัติงานหรือการจัดท าโครงงาน 

 
 เม่ือท าการวเิคราะห์และเปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บกบัวตัถุประสงคใ์นการปฏิบติังานแลว้ จะเห็นไดว้า่
การน าเอาความรู้ท่ีไดรั้บการอบรมและเรียนรู้มา สามารถน ามาใชไ้ดใ้นการท างานจริง ซ่ึงผลลพัธ์ท่ีออกมา
อาจจะมีผดิพลาดบา้งเล็กนอ้ย ข้ึนอยูก่บังานแต่ละชนิด แต่วา่ในบางขั้นตอนก็เกิดเหตุขดัขอ้ง ท าใหส่้งผล
กระทบต่องานจนล่าชา้ เช่น การเปล่ียนแปลง Requirement อยูส่ม ่าเสมอ ซ่ึงท าใหย้ากต่อการน าขอ้มูลท่ีลูกคา้
ตอ้งการจริงๆน ามาใช ้เป็นตน้ 
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4.2.1 ความสามารถในการใชภ้าษา SQL และภาษา PLSQL ไดเ้ป็นอยา่งดี ในการประยกุตใ์ชใ้นหลายๆจุด 
เพื่อท าใหง้านส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี และสามารถน าไปพฒันาระบบงานในส่วนอ่ืนๆใหมี้ความ
คล่องตวัมากยิง่ข้ึน 

4.2.2 การศึกษาท าความเขา้ใจเก่ียวกบัระบบ Oracle Application Express (APEX) รวมถึงหลกัการใชง้าน
ใหเ้ขา้ใจมากข้ึน และส่วนท่ีจะออกแบบหนา้ตาระบบ อีกทั้งการดึงขอ้มูลมาใชง้านในระบบ 

4.2.3 การสร้างและแกไ้ข Apex ของ Oracle ไดเ้กือบจะสมบูรณ์ รวมถึงการเขา้ใจหลกังานท างานเบ้ืองตน้
ท่ีจ าเป็นตอ้งทราบ 

4.2.4 การช่วยเหลือและสนบัสนุนบริษทั เอ-โฮสต ์จ ากดั 
4.2.5 การน า Java Script มาประยุกตใ์ชร่้วมกบั Apex เพื่อใหง้านส าเร็จลุล่วง และสามารถน าไปพฒันา

ระบบงานส่วนอ่ืนได ้
4.2.6 ความสามารถในการใช ้CSS แกไ้ขปัญหาและการสร้างItemเพิ่ม เพื่อมาสนบัสนุนระบบPayroll ให้

ตรงตามความตอ้งการ รวมถึงการตกแต่ง Item  
 

 



  
 

บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
  
 จากการท่ีไดพ้ฒันาและทดสอบการใชง้านของลูกคา้ ซ่ึงไดผ้ลลพัธ์ดงัน้ี 
 5.1.1 สามารถเพิ่มขอ้มูลพนกังานไดส้ าเร็จ 
 5.1.2 สามารถก าหนดค่าลดหยอ่นและตรวจสอบค่ายกยอดสะสมไดส้ าเร็จ 
 5.1.3 สามารถบนัทึกเงินล่วงเวลา แสดงการเปิด/ปิดงวดไดส้ าเร็จ 
 5.1.4 สามารถเพิ่มขอ้มูลกะพนกังานไดส้ าเร็จ 
 5.1.5 สามารถแสดงประเภทการลาและเพิ่มขอ้มูลประเภทการลาไดส้ าเร็จ 
 5.1.6 สามารถExport File CSV ในหนา้Generate Text File ไดส้ าเร็จ 
 

จากผลลพัธ์ทั้งหมด สามารถสรุปไดว้า่ การพฒันาและสนบัสนุนระบบPayroll สามารถตอบสนอง
ความตอ้งการในดา้นOT ขอ้มูลพนกังาน ส่งออกไฟลข์อ้มูลเพื่อส่งธนาคารหรือกองทุน เงินได/้เงินหกั Time 
Attendance ไดเ้ป็นอยา่งดี 

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 

ปัญหาท่ีพบในระหวา่งการพฒันาระบบPayroll ดว้ย Oracle Application Express (Apex ) 
ส่วนแรกเป็นการท าความเขา้ใจ SQL และ PL/SQL มากข้ึน เน่ืองจากตวั Apex เนน้ใช ้SQL และ PL /SQL 
เป็นหลกัและอาจมีบางส่วนท่ีใชม้ากกวา่ท่ีเรียนมาก ซ่ึงท าใหก้ระบวนการพฒันาเป็นไปไดค้่อนขา้ชา้ แนว
ทางการแกไ้ขปัญหาน้ีคือ การท าความเขา้ใจจากการศึกษาในหนงัสือและอินเตอร์เน็ตประกอบ ค่อนขา้งช่วย
ท าใหเ้ขียน SQL และ PL/SQL ไดซ้บัซอ้นและสั้นท่ีสุด 

ส่วนปัญหาท่ีพบอีกอยา่งคือ การตั้งค่า Item ร่วมกบั Process ไม่ถูกตอ้ง หรือไม่เหมาะสม ส่งผลใหก้าร
ท างานของระบบ Payroll อาจเกิดปัญหาการใชง้าน ซ่ึงแนวทางการแกปั้ญหาคือควรรอบคอบในการตั้งค่า
Itemร่วมกบัProcessใหล้ะเอียดก่อน 
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5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 
 5.3.1 ควรมีพื้นฐาน SQL และ PL/SQL เน่ืองจากตวั Apex การท างานใช ้SQL PL/SQL เป็นหลกั 
 5.3.2 ในการท างานตอ้งหาขอ้มูลและเขา้ใจโครงสร้างท่ีจะลงมือท าเพื่อเตรียมความก่อนลงมือใน  

          การท างานเสมอ 
5.3.3 ควรมีพื้นฐานภาษาองักฤษ เน่ืองจาก Apex ขอ้มูลภาษาไทยนอ้ย จ าเป็นตอ้งใชภ้าษาองักฤษใน 
         การสอบถามจากชุมชนในเวบ็Apex 
5.3.4 ควรมีพื้นฐาน JavaScript ดา้นการก าหนดตวัแปรและก าหนดฟังกช์ัน่ 
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