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บทสรุป 

ในการสหกิจศึกษาได้รับมอบหมายในต าแหน่งโปรแกรมเมอร์ ซึ่งช่วยในส่วนของการ
พัฒนาระบบต่างๆ โดยจะเน้นการใช้งานภาษาแองกูล่าเจเอส 2 (AngularJS 2) และไอโอนิคเฟรม
เวิร์คเวอร์ชั่น 2 (Ionic Framework Version 2) ซึ่งเป็นสิ่งที่ใช้คู่กันในการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น
และ โมบายแอพพลิเคชั่น เป้าหมายการท างานในคร้ังนี้คือ การพัฒนาแอพพลิเคชั่นให้ได้ตรงตาม
ความต้องการของบริษัท สามารถน าไปใช้งานได้จริงมีประสิทธิภาพและง่ายต่อการน าระบบไป
พัฒนาต่อ 

ผลที่ได้รับจากการด าเนินงานในส่วนของการพัฒนาแอพพลิเคชั่นท าให้เห็นและเข้าใจ
สภาพการท างานจริง สร้างความรับผิดชอบในหน้าที่ของตนเอง งานที่ได้รับมอบหมาย รวมถึงการ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน การบริการเวลาเมื่อเกิดสภาวะกดดันในการท างาน นับว่าเป็นประสบการณ์ที่ดี
ในการน าไปใช้ในการปฏิบัติงานในวันข้างหน้าและการพัฒนาตนเอง นอกจากนี้ยังได้รู้ถึงหลักการ
ท างานเป็นทีมอย่างมีประสิทธิภาพ คือ การปรับตัวให้เข้ากับเพื่อนร่วมทีมและการสื่อสารในสิ่งที่
คิดออกมาให้เข้าใจอย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการออกแบบแอพพลิเคชั่นให้มีการใช้งานง่ายขึ้น
แลพสมบูรณ์ เพื่อให้ผู้ใช้งานเข้าใจได้รวดเร็วและผู้พัฒนาคนอ่ืนน าไปพัฒนาต่อได้ 
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บทที ่ 1  
บทน ำ 

 

1.1 ช่ือและที่ตั้งของสถำนประกอบกำร 
 
 ชื่อสถานประกอบการ : บริษัท เอ-โฮสต์ จ ากัด  
     A-Host Company Limited 
 ที่ตั้งสถานประกอบการ : 979/53-55 ชั้น 21  อาคาร SM Tower  ถนนหลโยธิน  
                               แขวงสามเสนใน เขตพญาไท กรุงเทพฯ 10400  
 โทรศัพท์  : (66) 2298-0625-32 
 โทรสาร  : (66)2298-0053 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภำพท่ี 1.1  แผนที่ บริษัท เอ-โฮสต์ จ ากัด 

 



1.2 ลักษณะธุรกิจของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลักขององค์กร 
 

ธุรกิจหลักของบริษัท เอ-โฮสต์ คือ การให้บริการโฮสติ้ง  และบริการระบบไอทีด้วย
ผลิตภัณฑ์ของออราเคิล (Oracle) และไอบีเอ็ม (IBM) ซึ่งเป็นซอฟท์แวร์ส าหรับการวางแผนบริหาร
ทรัพยากรขององค์กร (ERP) ระดับแนวหน้าของโลก  

เอ-โฮสต์ถือก าเนิดขึ้นจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านไอทีท่ามกลางภาวะเศรษฐกิจตกต่ าทั่ว
ภูมิภาคเอเชียแต่ เอ-โฮสต์ ก็สามารถเติบโตได้อย่างรวดเร็ว และมั่นคงตั้งแต่แรกก่อตั้ง ด้วยจุดแข็ง
ในฐานะผู้บุกเบิกธุรกิจโฮสติงเซอร์วิส พร้อมทั้งน าธุรกิจแนวใหม่อย่างการให้บริการแอพพลิเคชัน 
หรือ ASP (Application Services Providing) เข้ามาให้บริการแก่องค์กรธุรกิจเป็นรายแรกใน
เมืองไทย 

ธุรกิจการให้บริการแอพพลิเคชัน ในรูปแบบ ASP ของเอ-โฮสต์ไม่เพียงแต่ให้บริการด้าน
แอพพลิเคชันด้านการด าเนินธุรกิจทางอิเล็กทรอนิกส์ระดับโลกของออราเคิลพร้อมโครงสร้าง
พื้นฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศเท่านั้น แต่ยังมีบริการที่ครอบคลุมตั้งแต่การให้ค าปรึกษา การ
สนับสนุนและการให้บริการทั่วไปอย่างพร่ังพร้อมครบครัน รวมทั้งยังมีความยืดหยุ่นสูงมีการ
ปรับเปลี่ยนบริการและทรัพยากรให้เมาะสมกับความต้องการ และสภาพงานที่แตกต่างกันของ 
ลูกค้าในรายได้ระดับต่างๆ 

ในการด าเนินธุรกิจของเอ-โฮสต์ตลอดระยะเวลา 10 ปี ไม่เพียงแต่ในฐานะผู้บุกเบิกธุรกิจ
โฮสติง้และธุรกิจการให้บริการแอพพลิเคชันในรูปแบบ ASP เท่านั้น แต่เอ-โฮสต์ยังได้ท าการติดตั้ง
ระบบไอที รวมทั้งผลิตภัณฑ์ของออราเคิลให้กับลูกค้าจนประสบความส าเร็จมาแล้วเป็นจ านวนมาก 
ซึ่งหลายรายเป็นหนึ่งในร้อยบริษัทชั้นน าของประเทศไทย แต่ที่ส าคัญกว่านั้นก็คือการที่ เอ -โฮสต์ 
ได้สานสัมพันธ์กับลูกค้า และพันธมิตรทางธุรกิจอย่างแนบแน่นจนกลายเป็นหุ้นส่วนทางกลยุทธ์ 
และเป็นผู้สนับสนุนส าคัญที่มีส่วนช่วยผลักดันให้ธุรกิจของลูกค้าเติบโตสู่ความส าเร็จ 

ปัจจุบันเอ-โฮสต์เป็นหนึ่งในบริษัทลูกของบริษัท ดราก้อนวัน จ ากัด ซึ่งเป็นบริษัทมหาชน
ที่อยู่ในตลาดหลักทรัพย์แห่งประเทศไทย 
 เป็นเวลากว่า 10 ปีที่เอ-โฮสต์ และออราเคิลได้ด าเนินธุรกิจร่วมกันอย่างใกล้ชิด และถือเป็น
พันธมิตรทางธุรกิจที่มีความแนบแน่นกันมานับตั้งแต่ก่อตั้งบริษัทปี 2542 จวบจนกระทั่งในปัจจุบัน 
 ในปี 2011 A-HOST ได้ก้าวไปข้างหน้าเพื่อความท้าทายทางธุรกิจใหม่ที่จะเป็นพันธมิตร
ทางธุรกิจของไอบีเอ็มพรีเมียร์ (IBM Premier Business Partner) เป็นตัวแทนจ าหน่ายฮาร์ดแวร์ของ
ไอบีเอ็มและผลิตภัณฑ์ซอฟแวร์ ที่จะสามารถเสริมสร้างผลิตภัณฑ์และผลงานบริการของเราเพื่อให้



ลูกค้าได้รับเทคโนโลยีที่ดีที่สุดอยู่ตลอดเวลาและช่วยส่งเสริมการเจริญเติบโตของลูกค้าอย่าง
รวดเร็วและมั่นคง 

ด้วยความมุ่งมั่นในการน าเสนอผลิตภัณฑ์ของออราเคิล และ ไอบีเอ็ม ผ่านการให้บริการ
แอพพลิเคชันในรูปแบบของ ASP ในฐานะที่เอ-โฮสต์เป็นผู้บุกเบิกธุรกิจดังกล่าว และเพิ่มศักยภาพ
ในการด าเนินธุรกิจของลูกค้าได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ และเหมาะสม ท าให้ได้รับรางวัลแห่ง
ความส าเร็จและได้รับการยกย่องมาอย่างต่อเน่ือง 
 

1.3 รูปแบบกำรจัดองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 
 

 
 

ภำพท่ี 1.2  คณะผู้บริหารบริษัท เอ-โฮสต์ จ ากัด แต่ละแผนก 

 
 



1.4 ต ำแหน่งและหน้ำที่งำนทีน่ักศึกษำได้รับมอบหมำย 
  

ต าแหน่งงานที่ได้รับมอบหมายในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาคร้ังนี้คือผู้พัฒนาระบบ
(Programmer) โดยจะมอบขอบเขตงานและหน้าที่หลักดังนี้ 
 
ตำรำงท่ี 1.1  สิ่งที่ได้รับมอบหมายในการสหกิจศึกษามีดังนี้ 
 
KPI Description Expected Results 
1.ช่วยสนับสนุน ในการท า Mobile 
Application (Angular and IONIC) 

- สามารถช่วยก าหนด Test case ได้ 
- สามารถทดสอบระบบได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 
- สามารถเขียนโปรแกรมได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 
- เมื่อระบบมีปัญหา สามารถช่วยแก้ไข

ปัญหาได้  
 

2.ท าหน้าที่ผู้ทดสอบระบบ ( Tester ) ให้กับ
ระบบต่างๆที่เกิดขึ้นของแผนก 

- สามารถช่วยก าหนด Test case ได้ 
- สามารถทดสอบระบบได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 
 

3.พัฒนา Mobile Application 
 การจองระบบขนส่งสินค้า 
- Angular JS / Typescript 
- IONIC 2 
- Laravel Framework (Restful API) 
- Oracle Database 
 
 
พัฒนา LEO Phase 2 (Mobile) ด้วย IONIC 
Framework V.2 และ พัฒนา PHP Web 

- สามารถพัฒนาระบบได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

- โปรแกรมผ่านการทดสอบบนเคร่ือง UAT 
 (ท าเอกสาร Check List ) 
สามารถช่วย Deploy Application บน 
Production ได้ 

- ท าเอกสารส าหรับการพัฒนาระบบเช่น 
Code Diff. หรือ programming flow 

- สามารถช่วยก าหนด test case ได้ 
- จัดท าเอกสาร User Manual  



Service ด้วย Laravel Framework 5.4 เพื่อ
เชื่อมต่อกับ Oracle Database พร้อมทั้ง
ปรับปรุง User Interface ตามที่ Designer 
ออกแบบส าหรับ version ใหม่ 

- จัดท าเอกสาร Programmer Manual 
 

 

 4.ศึกษา Technology ใหม่ หรือหัวข้อที่
น่าสนใจ เพื่อสนับสนุนงานโครงการต่างๆที่
ได้รับมอบหมาย 

- สามารถน าไปใช้งานได้จริง 
- สามารถถ่ายทอดให้ผู้อื่นได้ 
- ศึกษาเทคโนโลยี และจัดท า Programmer 

Manual 
- 1. Automated Tests for Ionic Application 

 
 5.จัดท า Individual Work List - น าเสนอ IWL เป็นประจ าทุกเดือน 
 

1.5 พนักงำนที่ปรึกษำ และ ต ำแหน่งของพนักงำนที่ปรึกษำ 
   

             พนักงานที่ปรึกษา :     นาย ณัฐวุฒิ พิทักษ์นรเศรษฐ 
             ต าแหน่ง   :     Programmer 
             แผนก   :     Business Solution 
 

1.6 ระยะเวลำที่ปฏิบัติงำน 
 

ระยะเวลาที่ปฏิบัติงานสหกิจศึกษาเป็นเวลาประมาณ 4 เดือน 
เร่ิมต้นปฏิบัติงานสหกิจศึกษา วันที่ 4 มิถุนายน 2561 
สิ้นสุดปฏิบัติงานสหกิจศึกษา วันที่ 28 กันยายน 2561  
 
 
 
 
 
 

 



1.7 ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 

 เนื่องจากทางเอ-โฮสต์มีโปรเจคในการท าแอพพลิเคชั่นเกี่ยวกับการจองการขนส่งสินค้า   
และการซื้อขายสินค้าออนไลน์ประเภทอาหารแช่แข็งและอาหารพร้อมรับประทาน โดยใช้เซิฟเวอร์
ของ มาเจนโต้ในการเก็บข้อมูลทั้งหมดของแอพพลิเคชั่น ซึ่งสามารถน าไปใช้ได้บนเว็บไซต์และ
โทรศัพท์มือถือ  
 

1.8 วัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 
 

ในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาคร้ังนี้มีขึ้นเพื่อให้นักศึกษาได้สามารถลงมือปฏิบัติงานใน  
โครงการจริงในบริษัทซึ่งทางบริษัทเอ–โฮสต์มีความประสงค์ที่รับนักศึกษาสหกิจศึกษาเข้ามาเป็น 
ส่วนหน่ึงในการพัฒนาระบบในโครงการซึ่งท าให้สามารถมองเห็นภาพรวมในการปฏิบัติงานตั้งแต่ 
ขั้นเร่ิมต้นโครงการจนถึงเสร็จสิ้นโครงการโดยน าความรู้ที่ได้จากการฝึกอบรมมาประยุกต์ใช้ใน
การท างานได้จริงอีกทั้งยังเป็นการเรียนรู้ในการท างานพัฒนาระบบจริงรวมถึงขั้นตอนการพัฒนา 
ระบบเพื่อน าไปเป็นประสบการณ์และพัฒนาประยุกต์ใช้กบงานในภาคหน้าได้ 
 

1.9 ผลที่คำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏิบัติงำนหรือโครงงำนที่ได้รับมอบหมำย 
 

1) มีความรับผิดชอบในการท างาน และการบริหารจัดการเวลาในการท างาน   
2) สามารถเข้าใจกระบวนการในการปฏิบัติงานตั้งแต่ต้นจนจบ 
3) ได้รับเทคนิคใหม่ๆที่ใช้ในการท างาน และสามารถศึกษาหาความรู้เพิ่มด้วยตนเองได้ 
4) สามารถท างานอยูภายใต้ความกดดันของสถานการณ์ และปรับตัวให้เข้ากับการท างาน 
5) สามารถศึกษาค้นคว้าน าความรู้ใหม่มาประยุกต์ใช้กบงานที่ได้รับหมอบหมายได้ 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

1.10 นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
1.10.1 Framework หมายถึง โครงสร้างของการเขียนโปรแกรม ที่มีการวางไว้อย่างเป็นระบบ มี 
รูปแบบแผน และลักษณะการเขียนเป็นมาตรฐานเดียวกันในกรณีที่มีผู้พัฒนาอยู่หลายคน ใน
ขณะเดียวกันก็ช่วยให้การท างานมีความรวดเร็วมากยิ่งขึ้น 
1.10.2 Test Case หมายถึง กรณีการทดสอบโปรแกรมโดยอ้างอิงจากการท างานของโปรแกรมที่
ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ระบบ  
1.10.3 Individual Work List หมายถึง รายการการท างานของแต่ละบุคคลที่ใช้ในการวางแผน 
การท างานล่วงหน้า 
1.10.4 User Interface (UI) หมายถึง สิ่งที่ใช้แสดงออกมาเพื่อให้ผู้ใช้มีปฏิสัมพันธ์กับตัวโปรแกรม
หรือแอพพลิเคชั่นนั้นๆ ไม่ว่าจะเป็นปุ่มกด หรือข้อความที่แสดงขึ้นหลังจากที่กระท าบางอย่าง 
1.10.5 Front-end หมายถึง ส่วนที่ติดต่อกับผู้ใช้ เช่น การแสดงผลต่างๆของแอพพลิเคชั่น  
1.10.6 Back-end หมายถึง ส่วนที่ใช้ติดต่อข้อมูลในฐานข้อมูลหรือจากเซิร์ฟเวอร์ 
1.10.7 User Manual หมายถึง คู่มือการใช้ระบบ 
1.10.8 Programmer Manual หมายถึง คู่มือการพัฒนาระบบ 
 



บทที ่ 2  
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 
ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ี  เป็นการน าความรู้ทางดา้นทฤษฎีและเทคโนโลยี

มาใชใ้นการปฏิบติังานทุกส่วนตลอดการปฏิบติังานสหกิจศึกษา ซ่ึงเป็นการน าความรู้ทั้งท่ีเคยเรียน
มาประยกุตใ์ชแ้ละเป็นการศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังาน 
 

2.1 ภาษาทีใ่ช้ในการพฒันา 
 
2.1.1 TypeScript 

 

 
ภาพที ่2.1  โลโกข้อง TypeScript 

  
ไทป์สคริปท์ คือ ภาษาท่ีถูกใช้ในแองกูล่าเจเอส เวอร์ชั่น2 แทนท่ีภาษาจาวาสคริปท์ ถูก

พฒันามาให้ง่ายต่อการใช้งานมากข้ึน เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ควบคุมระบบเบ้ืองหน้าของเวบ็ไซตแ์ละ
ช่วยใหน้กัพฒันาเวบ็ไซตเ์ขา้ใจและจดัการส่วนระบบเบ้ืองหนา้เหมือนจาวาสคริปท ์ แองกูล่าเจเอส
เป็นภาษาท่ีมีโครงสร้างแบบแอพพลิเคชัน่หนา้เดียว (Single Page Application) ซ่ึงจะมีความรวดเร็ว



ในการท างานเพราะไม่จ  าเป็นต้องโหลดใหม่ทั้ งหน้าเพียงแต่โหลดข้อมูลใหม่มาแทนท่ีโดยมี
หลักการท างานแบบเอ็มวีซี (Model View Controller) ซ่ึงเป็นหัวใจส าคัญในการท างานท่ีช่วย
เช่ือมโยงโครงสร้างต่างๆเขา้ดว้ยกนั โดยโมเดล (Model) จะควบคุมในส่วนของการเช่ือมต่อขอ้มูล 
ววิ (View) จะควบคุมการแสดงผลโดยใชภ้าษาเอชทีเอม็แอลและตวัควบคุม (Controller) จะควบคุม
การท างานของแอพพลิเคชัน่ทั้งหมด 
 
2.1.2 JavaScript 
 

 
ภาพที ่2.2  โลโกข้อง JavaScript 

 
JavaScript เป็นภาษาสคริปต์เชิงวตัถุหรือเรียกว่าอ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented 

Programming) ท่ีมีเป้าหมายในการออกแบบและพฒันาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ตส าหรับ
ผูเ้ขียนเอกสารดว้ยภาษา HTML สามารถท างานขา้มแพลตฟอร์มไดท้  างานร่วมกนักบัภาษา HTML 
และภาษาจาวาไดท้ั้งทางฝ่ังลูกข่าย (Client) และทางฝ่ังแม่ข่าย (Server) โดยมีลกัษณะการท างาน
ดงัน้ี 
 1) Navigator JavaScript เป็น Client-Side JavaScript ซ่ึงหมายถึง JavaScript ท่ีถูกแปลทาง
ฝ่ังไคลเอนตจึ์งมีความเหมาะสมต่อการใชง้านของผูใ้ชท้ ัว่ไปเป็นส่วนใหญ่ 



 2) Live Wire JavaScript เป็น Server-Side JavaScript ซ่ึงหมายถึง JavaScript ท่ีถูกแปลงทาง
ฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ 
 
2.1.3 CSS 

 
ภาพที ่2.3  โลโกข้อง CSS 

 
CSS ยอ่มาจาก Cascading Style Sheets เป็นภาษาท่ีมีรูปแบบการเขียน Syntax ท่ีเฉพาะและ

ถูกก าหนดมาตรฐานโดย W3C (World Wide Web Consortium) เช่นเดียวกบั HTML และ XHTML 
ใชส้ าหรับตกแต่งเอกสาร HTML/ XHTML ใหมี้หนา้ตา สีสัน ตวัอกัษร เส้นขอบ พื้นหลงั ระยะห่าง 
ฯลฯ อยา่งท่ี เราตอ้งการดว้ยการก าหนดคุณสมบติัใหก้บั Element ต่าง ๆ ของ HTML 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2.2 เฟรมเวร์ิคทีใ่ช้ในการพฒันา 
 
2.2.1 Ionic Framework 
 

 
ภาพที ่2.4  โลโกข้อง Ionic Framework 

 
ไอโอนิคเฟรมเวิร์ค คือเฟรมเวิร์คท่ีใชภ้าษาเอชทีเอ็มแอล  ซีเอสเอสและแองกูล่าเจเอส ใน

การพฒันาซ่ึงถูกสร้างข้ึนโดยบริษัทดริฟต้ีในปีพ.ศ. 2556 เน่ืองจากปัจจุบันการพัฒนาเนทีฟ
แอพพลิเคชัน่ (Native Application) มีความยากล าบากและใช้เวลามากรวมถึงเม่ือพฒันาเสร็จแล้ว
สามารถใชไ้ดเ้พียงแพลตฟอร์ม (Platform) เดียว ทางไอโอนิคจึงมีเป้าหมายท่ีจะสร้างแอพพลิเคชัน่
บนมือถือท่ีมีลกัษณะเป็นแบบไฮบริด (Hybrid) หรือก็คือเขียนแอพพลิเคชัน่คร้ังเดียวสามารถใช้
แพลตฟอร์มไหนก็ได้โดยมีโฟนแก๊ป (PhoneGap) หรือคอโดว่า (Cordova) เป็นตัวช่วยในการ
เช่ือมต่อเขา้กบัฮาร์ดแวร์ของโทรศพัท์มือถือเพื่อท่ีจะใชง้านให้ไดใ้กลเ้คียงกบัเนทีฟแอพพลิเคชัน่ 
(Native Application) ให้มากท่ีสุด นอกจากจะช่วยเหลือในเร่ืองของการท าแอพพลิเคชั่นแบบ
ไฮบริดแลว้ไอโอนิคยงัมีเทมเพลตท่ีสวยงามและใชง้านง่ายเพื่ออ านวยความสะดวกให้แก่ผูพ้ฒันา
แอพพลิเคชัน่ 

 
 
 
 
 
 
 



2.3 ทฤษฎทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 
2.3.1 Test Driven Development (TDD) 

TDD คือ กระบวนการพฒันาซอฟตแ์วร์ท่ีอาศยัหลกัการท าซ ้ าๆ ในวงจรพฒันาท่ีสั้นๆ โดย
ส่ิงแรกท่ี  ส่ิงแรกท่ี developer จะท าคือเขียน automated test case (ท่ีจะ fail) เพื่อท่ีจะก าหนด
คุณสมบติั ของฟังก์ชนัใหม่ท่ีตอ้งการ และจากนั้นจะใช้วิธีการเขียนโคด้ให้น้อยท่ีสุดท่ีจะผ่าน test 
แลว้จึงค่อย ปรับปรุงโคด้ใหไ้ดม้าตรฐานอีกที 

ขั้นตอนการท า TDD  
1) Quickly add a test - เขียน test case  
2) Run the tests - รัน test เพื่อใหเ้ห็นวา่ไม่สามารถรัน test case ใหม่ได ้ 
3) Update the code - แกไ้ขโคด้ใหพ้อเท่าท่ีสามารถรัน test ได ้ 
4) Re-run tests - รัน test และแกไ้ขโคด้จนกวา่จะผา่น test  
5) Refactor - แกไ้ขโคด้ให้ดีไซน์ดีๆ และไดม้าตรฐานและลบส่ิงท่ีเป็นการท าซ ้ าท่ีไม่ 

จ าเป็นออก 
6) Repeat - ท าขั้นตอน 1 ถึง 5 ซ ้ า 

 

2.3 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิัติงาน 
 
2.3.1 โปรแกรม Visual Studio Code 

Visual Studio Code คือเคร่ืองมือส าหรับนกัพฒันาโปรแกรม เคร่ืองมือช้ินน้ีจะตอบรับกบั
ความตอ้งการระดบัพื้นฐานอย่างเต็มรูปแบบ สามารถใช้งานไดบ้นวนัโดวส์ แมค และลินุกซ์ ซ่ึง
ทางไมโครซอฟทใ์หใ้ชฟ้รี โปรแกรมใชง้านง่ายและไม่ซบัซอ้น มีความเป็นมืออาชีพ 

รองรับมากกว่า 30 โปรแกรมภาษาอะไรบ้าง เช่น C++, C#, CSS, Dockerfile, HTML, 
JavaScript, JSON, Less, Markdown, PHP, Python, Sass, TypeScript ท่ีส าคญัรองรับภาษา Java ดว้ย 
 



บทที ่3 
แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานการฝึกงาน  
 

ตารางที ่3.1  แผนการปฏิบติังาน 
 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 
1.ศึกษา Ionic Framework เวอร์ชัน่ 2 

                

2.สร้างโครงสร้างของแอพพลิเคชัน่จอง
ระบบขนส่งสินคา้                  

3.ตรวจสอบและแกไ้ข UI ของ Application                 

4.จดัท าเอกสาร Test Case & Unit Test                 

5.ศึกษา Automate Test Hybrid App 
                

6.จดัท าตวัตน้แบบ Automate Test for Ionic 
                

7.จดัท าเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 
                

 

3.2 รายละเอยีดทีนั่กศึกษาปฏบิัติในการฝึกงาน 
 

การปฏิบติังานสหกิจศึกษาทางบริษทัได้มอบหมายให้ท าต าแหน่งโปรแกรมเมอร์ของ
แผนกบิซิเนสโซลูชัน่(Business Solution) โดยงานท่ีไดรั้บมอบหมายให้ปฏิบติังานไปในทางด้าน
พฒันาระบบท่ีสามารถตอบสนองต่อความตอ้งการของธุรกิจโดยได้พฒันาโมบายแอพพลิเคชัน่
เก่ียวกบัการจองระบบขนส่งสินคา้และได้ศึกษาการท าทดสอบโมบายแอพพลิเคชั่น (Automate 
Test) 

การท าแอพพลิเครชัน่เก่ียวกบัการจองระบบขนส่งสินคา้ ไดเ้ร่ิมดว้ยการศึกษาในเร่ืองของ
วิธีการพฒันาโค๊ต และโครงสร้างของไอโอนิคเฟรมเวิร์ค และได้ศึกษาการพฒันาโค๊ต และ
โครงสร้างของซีเอชเอช และเอชซีเอชเอช  และเม่ือเขา้ใจการท างานและการพฒันาโค๊ต ในระดบั
หน่ึงแลว้ จึงไดเ้ร่ิมศึกษาการท างานของแอพพลิเคชัน่การจองระบบขนส่งสินคา้ดว้ยไอโอนิคเฟรม
เวิร์ค ว่าในแต่ล่ะไฟล์ท างานอะไรบ้างและต้องแสดงผลอย่างไรบ้าง จากนั้ นได้เร่ิมพัฒนา
แอพพลิเคชัน่ตามงานท่ีได้รับมอบหมาย เม่ือพฒันาแอปพลิเคชั่นเสร็จส้ิน หลงัจากนั้นไดท้  าการ



ตรวจสอบการท างานของแอพพลิเคชัน่ และไดศึ้กษาการท าทดสอบ (Automate Test) เพื่อน ามาใช้
ท าสอบแอพพลิเคชัน่ 

 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิัติงาน 
 
3.3.1 ศึกษาการใช้งานไอโอนิคเฟรมเวร์ิค เวอร์ช่ัน 2 
 ในช่วงแรกของการท าโครงงานน้ีคือการลงโปรแกรมท่ีใชพ้ฒันาแอพพลิเคชัน่โดย
โปรแกรมและเทคโนโลยท่ีีใชจ้ะมี 6 อยา่งคือ 

1) Visual Studio Code ใชใ้นการเขียนและแกไ้ขโค๊ตของไอโอนิคเฟรมเวิร์ค 
2) Git ใชใ้นการควบคุมเวอร์ชัน่ของแอพพลิเคชัน่ 
3) Node.js ใชส้ าหรับเป็นตวัช่วยในการติดตั้ง Package 
4) Ionic Framework ใชส้ าหรับพฒันาแอพพลิเคชัน่ 
5) Wampserve ใชส้ าหรับในการจ าลองเวบ็เซิฟเวอร์ 
6) Laravel ใชส้ าหรับท าเป็น API ในการดึงขอ้มูลจากฐานขอ้มูล 
จากนั้นจึงได้ศึกษาการใช้งานไอโอนิคเฟรมเวิร์ค เวอร์ชั่น 2 โดยศึกษาจากเว็บไซต์ของ

ผูพ้ฒันาท่ีอธิบายถึงวธีิใชง้านวา่สามารถเรียกใชอ้ะไรไดบ้า้ง ค าสั่งน้ีใชง้านอยา่งไรและไดท้  าการฝึก
เขียนตวัตน้แบบเพื่อทบทวนควบคู่ไปดว้ย 
 
3.3.2 ศึกษาโครงสร้างการท างานของแอพพลเิคช่ัน 

ในการศึกษาเร่ืองของโครงสร้างการท างานของแอพพลิเคชัน่ท่ีพฒันาดว้ยไอโอนิคเฟรม
เวิร์คเวอร์ชัน่ 2ก่อนหนา้น้ีแต่เป็น User Interface เก่า ในอนัดบัแรกจะท าการตรวจสอบการท างาน
ของโคด้เอชทีเอ็มแอลทุกหน้าว่าแสดงอะไร ใช้ฟังก์ชั่นอะไรจากนั้นจะท าการจดบนัทึกไวเ้ป็น
แหล่งอา้งอิงในการพฒันาแอพพลิเคชัน่ดว้ยไอโอนิคเฟรมเวิร์ค เวอร์ชัน่ 2 New Design 

 
3.3.3 สร้างโครงสร้างของแอพพลเิคช่ันการจองระบบขนส่งสินค้า 
 ในส่วนของการสร้างโครงสร้างของแอพพลิเคชั่น เพื่อเป็นพื้นฐานของแอพพลิเคชั่น ทั้ง
หนา้ต่างๆ การเตรียมหนา้ต่างๆใหพ้ร้อมเรียกใชง้านเม่ือถูกเรียกใช ้ 

 

 



3.3.4 พฒันาUser Interface ของหน้าต่างๆภายในแอพพลเิคช่ัน 
 ในส่วนของการพัฒนา User Interface ของแอพพลิเคชั่น เปรียบเสมือนหน้าตาของ
แอพพลิเคชั่น เป็นส่วนท่ีต้องมีปฏิสัมพนัธ์กับผูใ้ช้ เพื่อให้ผูใ้ช้สามารถกระท าส่ิงต่างๆภายใน
แอพพลิเคชัน่ได ้
 
3.3.5 ตรวจสอบการท างานของแอพพลเิคช่ัน 
 ในส่วนของการตรวจสอบแอพพลิเคชัน่คือ จะท าการตรวจสอบการท างานของฟังก์ชัน่และ
การแสดงผลทั้งหมดวา่มีขอ้ผดิพลาดตรงไหน มีส่วนไหนท่ียงัไม่ไดท้  าการแกไ้ข แอพพลิเคชัน่สามารถ
ใช้งานได้ทั้ งระบบปฎิบติัการแอนดรอยด์และไอโอเอส  จากนั้นจึงท าการจดบันทึกเป็นหัวข้อๆ 
เพื่อท่ีจะสามารถแกไ้ขไดถู้กจุดและช่วยลดเวลาในตรวจสอบการท างานของแอพพลิเคชัน่ 
 
3.3.6 จัดท าเอกสาร Test Case & Unit Test 
 ในส่วนของการจดัท าเอกสาร คือจะตอ้งท าการทดสอบแอพพลิเคชั่นและท าการจดบนัทึก
ผลลพัทว์า่ผลลพัทท่ี์ออกมาตรงตามความคาดหวงัหรือไม่ และตอ้งจดัท าให้อยูใ่นรูปแบบเอกสารเม่ือ
ผูพ้ฒันาคนอ่ืนมาท าทดสอบต่อผลลพัทจ์ะตอ้งถูกตอ้งตามเอกสารท่ีไดท้  าการจดบนัทึกไว ้
 
3.3.7 ศึกษา Automate Test Hybrid App 
 ในส่วนการศึกษาของเร่ืองการท า Automate Test คืออะไรใชเ้คร่ืองมืออะไรในการท า
ทดสอบและไดศึ้กษาเก่ียวกบัเร่ืองขอ้จ าจดัของไอโอนิคเฟรมเวิร์ค 
 
3.3.8 จัดท าตัวต้นแบบ Automate Test for Ionic 
 ในส่วนของการจดัท าตวัตน้แบบ Automate Test เม่ือศึกษาการท า Automate Test และมี
ความเขา้ใจในระดบัหน่ึง จึงไดเ้ร่ิมสร้างตวัตน้แบบในการท า Automate Test เพื่อหาความแตกต่าง
ในแต่ละเคร่ืองมือวา่เคร่ืองมือไหนเร็วท่ีสุดแลว้สามารถเขา้ถึงการท างานของไอโอนิคเฟรมเวิร์คได้
ดีท่ีสุด 
 
 
 
 
 



3.3.9 จัดท าเอกสารทีเ่กีย่วข้อง 
ในส่วนสุดทา้ยของการพฒันาระบบจะตอ้งมีการจดัท าเอกสารท่ีเก่ียวกบัโครงงานข้ึน เช่น  

1) จดัท าคู่มือส าหรับโปรแกรมเมอร์เพื่อเป็นคู่มือใหส้ าหรับผูพ้ฒันาระบบคน 
อ่ืน ๆ และสามารถใชต่้อยอดระบบในภายภาคหนา้ได ้

2) จดัท าเอกสารท่ีรวบรวมการติดตั้งเคร่ืองมือ และการใชง้านตวัท าทดสอบ เพื่อ 
เป็นขอ้มูลใหแ้ก่โปรแกรมเมอร์คนอ่ืน ๆท่ีตอ้งมาพฒันาต่อ เพื่อช่วยใหส้ามารถท างานรวดเร็วไดม้าก 
 



บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่าง ๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
   

ในช่วงระยะแรกเวลา 2 สัปดาห์แรกของการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา จะเป็นช่วงของ
การศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัการเขียนโค๊ตและท าความเขา้ใจโครงสร้างของไอโอนิคเฟรมเวิร์ค และท า
ความเขา้ใจกบัการท างานของแอพพลิเคชัน่การจองระบบขนส่งสินคา้ (User Interface เก่า) อย่าง
ละเอียด โดยในช่วง 2 สัปดาห์หลงัเป็นตน้ไป ไดเ้ร่ิมท าการพฒันาแอพพลิเคชัน่ตามรูปแบบท่ีไดรั้บ
มอบหมาย 

4.1.1 ศึกษาวธีิการพฒันาแอพพลเิคช่ันในส่วนต่างๆของ Ionic Framework 
 อยา่งท่ีไดก้ล่าวไปขา้งตน้ ในช่วงระยะเวลา 2 สัปดาห์แรก จะเป็นการศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบั
การพฒันาแอพพลิเคชัน่โดยใช้ Ionic Framework รวมถึงภาษาต่างๆท่ีจ าเป็นตอ้งใช้ในการพฒันา 
เช่น CSS, SCSS, HTML  เพื่อเตรียมพร้อมต่อการพฒันาแอพพลิเคชัน่ต่อไป และจดัท าตวัตน้แบบ
ควบคู่ไป 
 

 
ภาพที ่4.1  CSS Utilities และค าสั่งใน Ionic Framework 

 



 
ภาพที ่4.2  SCSS Variables และค าสั่งใน Ionic Framework 

 

4.1.2 เร่ิมพฒันาแอพพลเิคช่ันในส่วนต่างๆทีไ่ด้รับมอบหมาย 
 เร่ิมขั้นตอนการพฒันาแอพพลิเคชัน่ในส่วนต่างๆ ตามรูปแบบท่ีไดรั้บมอบหมายในรูปแบบ 
User Insterface 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4.1.2.1 หนา้ Login Page 
จดัท าหนา้ Login Page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้กมอบหมาย

  
 

ภาพที ่4.3  Login Page 
 

4.1.2.2 หนา้ Sign Up Page 
 จดัท าหนา้ Sign Up page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้กมอบหมาย 

 



ภาพที ่4.4  Sign Up Page 
4.1.2.3 หนา้ Home Page 
 จดัท าหนา้ Home Page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้กมอบหมาย 
  

 
ภาพที ่4.5  Home Page 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
4.1.2.4 หนา้ History Page 
 จดัท าหนา้ History Page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้กมอบหมาย
  

 
ภาพที ่4.6   History 

 

 
ภาพที ่4.7  History Detail 

 



 
4.1.2.5 หนา้ Schedule Page 
 จดัท าหนา้ Schedule Page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้ก
มอบหมาย 
 

 
ภาพที ่4.8  Schedule Page 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
4.1.2.6 หนา้ News & Promotion Page 
 จดัท าหนา้ News & Promotion Page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้ก
มอบหมาย  

 
ภาพที ่4.9  News & Promotion Page 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4.1.2.7 หนา้ Account Page 
 จดัท าหนา้ Account Page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้กมอบหมาย
  

 
ภาพที ่4.10  Account Page 

 

 
ภาพที ่4.11  Edit Account Page 

 
 



4.1.2.8 หนา้ Pickup Address Page 
 จดัท าหนา้ Pickup Address Page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้ก
มอบหมาย  

 
ภาพที ่4.12  Pickup Address Page 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4.1.2.9 หนา้ Consignee Address Page 
 จดัท าหนา้ Consignee Address Page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้ก
มอบหมาย  

 

 
ภาพที ่4.13  Consignee Address Page 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4.1.2.10 หนา้ Transport Address Pag 
 จดัท าหนา้ Transport Address Pag โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้ก
มอบหมาย  

 
ภาพที ่4.14  Transport Address Page 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4.1.2.11 หนา้ Agent Network Page 
 จดัท าหนา้ Agent Network Page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้ก
มอบหมาย  

 

 
ภาพที ่4.15  Agent Network Page 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4.1.2.12 หนา้ Contact Us Page 
 จดัท าหนา้ Contact Us Page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้ก
มอบหมาย  

 
ภาพที ่4.16  Contact Us Page 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4.1.2.13 หนา้ Help Page 
 จดัท าหนา้ Help Page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้กมอบหมาย
  

 
ภาพที ่4.17  Help Page 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4.1.2.14 หนา้ Confirm Bank Transfer Page 
 จดัท าหนา้ Confirm Bank Transfer Page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ี
ไดถู้กมอบหมาย  

 

 
ภาพที ่4.18  Confirm Bank Transfer Page 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4.1.2.15 หนา้ LCL Booking Page 
 จดัท าหนา้ LCL Booking page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้ก
มอบหมาย  

 

 
ภาพที ่4.19  LCL Booking Page 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4.1.2.16 หนา้ Trailer Booking Page 
 จดัท าหนา้ Trailer Booking Page โดยท าการจดัวาง Element ต่างๆ ตามต าแหน่งท่ีไดถู้ก
มอบหมาย  

 
ภาพที ่4.20  Trailer Booking Page 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4.1.3 จัดท าเอกสาร Test Case & Unit Test 
 วิธีจดัท าเอกสาร Test Case & Unit Test อนัดบัแรกจะตอ้งจดัท าเอกสาร Test Case ก่อน 
การท าเอกสาร Test Case นั้นจะเป็นการตรวจสอบการท างานของแอพพลิเคชัน่ทั้งระบบ วา่สามารถ
ท างานความท่ีคาดหวงัไดห้รือไม่ เหมือนเป็นการทดสอบแอพพลิเคชัน่ท่ีเลียนแบบเหมือนผูใ้ชง้าน
จริงโดยจะตรวจการแสดงผล , การท างานของแต่ล่ะโมดูล, การท างานของแต่ล่ะหน้าของ
แอพพลิเคชัน่ 

 
ภาพที ่4.21 ตวัอยา่งเอกสาร Test Case 

   



เม่ือท าเอกสาร Test Case เสร็จก็จะสามารถท าเอกสาร Unit Test ได ้ท าไมถึงตอ้งท าเอกสาร 
Test Case ก่อน เอกสาร Unit Test ก็เพราะว่าเอกสาร Test Case เปรียบเสมือนการก าหนดว่าจะ
ทดสอบหนา้ไหนและจะเกิดความผิดพลาดตรงไหนบา้น ส่วนเอกสาร Unit Test จะเป็นการก าหนด
ขั้นตอนในการท าทดสอบทุกขั้นตอนเช่น การคล๊ิกปุ่ม ,การระบุขอ้มูล ,การตรวจสอบผลการแสดง
เม่ือมีการส่งขอมูลไปให ้โดยเอกสาร Unit Test จะมีรายละเอียดท่ีมากกวา่และจะตอ้งท าการทดสอบ
ทั้งกรณีท่ีใชง้านแอพพลิเคชัน่ส าเร็จ และไม่ส าเร็จ 
 

  
ภาพที ่4.22  ตวัอยา่งเอกสาร Unit Test 

4.1.3 ศึกษาวธีิการท า Automate Test ส าหรับ Ionic Framework 
 งานท่ีไดรั้บมอบหมายต่อไปก็จะเป็นงานศึกษาเก่ียวกบัเร่ืองการท าทดสอบโดยใชเ้คร่ืองมือ 
หรือเรียกวา่การท า Automate Test 
 การท าทดสอบจะถูกแบ่งออกเป็น 3 ประเภท 

1) GUI Test   
2) Integration Test 
3) Unit Test 
GUI Test  จะทดสอบแอพพลิเคชัน่เสมือนเป็นผูใ้ชง้านคนหน่ึง ซ่ึงจะทดสอบการท างาน

ทั้งระบบของ แอพพลิเคชัน่วา่สามารถท างานตาม Flow การใชง้านไดห้รือไม่ 
Integration Test จะทดสอบการเช่ือมต่อวา่เป็นไปตามรูปแบบท่ีคาดหวงัไวห้รือไม่ เนน้ไป

ท่ีการเช่ือมต่อเป็นส่วน ๆเช่น การเช่ือมต่อของ API และ Database 



Unit Test จะทดสอบในส่วนเป็น Function ภายในแอพพลิเคชัน่วา่สามารถท างานไดต้ามท่ี
คาดหวงัหรือไม่ และผลลพัธ์ท่ีออกมาตรงตามความตอ้งการหรือป่าว 

เม่ือไดรู้้แลว้วา่การทดสอบแบ่งออกเป็นก่ีประเภท พนกังานท่ีปรึกษาก็ไดม้อบหมายงานให้
ท าการศึกษาหาเคร่ืองมือท่ีใช้ท าทดสอบ Automate Test ส าหรับ Ionic Framework ประเภท GUI 
Test และ Unit Test และเม่ือไดรั้บมอบหมายงานมาก็ไดด้ าเนินการศึกษาเร่ือง ขอ้จ าจดัของ Ionic 
Framework 

Ionic Framework เ ป็ น เ ค ร่ื อ ง มื อ ท่ี ใ ช้ ใ น ก า ร พัฒ น า  Mobile Application แ บ บ 
Hybrid  สามารถพฒันาแอพพลิเคชั่นภายในคร้ังเดียวแล้วสามารถใช้งานได้หลาย Platform เช่น 
Android , iOS ท่ีไดรั้บความนิยมในปัจจุบนั 

 
ภาพที ่4.23  รูปแสดงการท างานของ Ionic Framework 

 
Ionic Framework จะใช้เทคโนโลยีในการพัฒนาคือ HTML5, CSS3 และ JAVA Script  

ตัวการพัฒนาหลักๆเลยท่ีจะต้องใช้คือ JAVA Script เพราะว่า Ionic framework ใช้ Core หลัก
เป็น  Angular JS 

ขอ้ดีท่ีของ Ionic Framework คือมีความใกลเ้คียงกบั Native Application มาก ทั้งหนา้ User 
Interface การใชง้าน แต่ก็ไม่ถึงกบัเหมือนกบั Native App  และ Ionic Framework สามารถพฒันาให้
ติดต่อกบั Hardware ของอุปกรณ์ได ้เช่น กลอ้ง ,ไมโครโฟน การตรวจสอบการเช่ือมต่ออินเน็ต เป็น
ตน้ โดยใชง้านร่วมกบั PhoneGap/Cordova 

 
 
 
 
 

http://ionicframework.com/
http://ionicframework.com/
https://angularjs.org/
http://ionicframework.com/
http://ngcordova.com/


 
ภาพที ่4.24  รูปแสดงการท างานของ Cordova 

 
PhoneGap/Cordova เป็นเคร่ืองมือตวัหน่ึงท่ีมีหนา้ท่ีในการสร้างแอพพลิเคชัน่จากการ

พฒันาการโดยใชเ้ทคโนโลย ีHTML, CSS, JavaScript  
จะเห็นไดว้า่ Ionic Framework คือ Framework ท่ีจะช่วยในการพฒันา Web Application ให้

ง่ายข้ึนโดยท่ีสามารถท างานร่วมกบั Cordova เพื่อเปล่ียน จาก Web Application เป็น Native App 
ดว้ยเหตุผลน้ีท าให้สามารถหาเคร่ืองมือในการท า Automate Test ไดง่้ายข้ึนอีกและไดท้  าการศึกษา
ในเร่ือง Automate Test คืออะไรท าไมถึงตอ้งท า Automate Test 

ปัจจุบนัการทดสอบซอฟตแ์วร์ถือเป็นเร่ืองท่ีส าคญัมากส าหรับการส่งมอบซอฟตแ์วร์ และ
เช่ือไดว้า่หลายๆ บริษทัตอ้งมีต าแหน่งงานท่ีคอยท าหนา้ท่ีน้ี ซ่ึงส่วนใหญ่ยงัใชว้ิธีการแบบ Manual 
Test อยู ่ซ่ึงตอ้งท าซ ้ าไปซ ้ ามา ซ่ึงการท า Automate Test จะดีกวา่การท า Manual Test คือ 

1) ลดระยะเวลาในการท าทดสอบแอพพลิเคชัน่ 
2) ลดความผดิพลาดท่ีจะเกิดข้ึนในระหวา่งการท าทดสอบแอพพลิเคชัน่ 
3) เพิ่มความมัน่ใจใหก้บัผูพ้ฒันาตลอดจนลูกคา้ 
4) ลดค่าใชจ่้าย 
ซ่ึงในการท่ีจะท า Automate Test ก็ตอ้งท าเอกสาร Test Case มาก่อนเพื่อท่ีจะให ้Automate 

Test ท างานทดสอบตามเอกสาร Test Case ได ้
เม่ือมีความเขา้ใจเก่ียวกบัการท า Automate Test ก็ไดค้น้หาเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมในการท า

ทดสอบซ่ึงไดค้น้หาและน ามาใช้งานในเบ่ืองตน้เพื่อท าความเขา้ใจกบัหลกัการในการท างานของ
เคร่ืองมือ ทดสอบในระดับท่ี เป็น GUI Test ได้ใช้เค ร่ืองมือ Protractor Library และ Jasmin 
Framework  และในระดบัท่ีเป็น Unit Test ไดใ้ชเ้คร่ืองมือ Karma Library และ Jasmine Framework    



 

 
ภาพที ่4.25  โลโกข้อง Protractor Library 

 
Protractor Library คือ เคร่ืองมือท่ีมีไว้ส าหรับท าทดสอบ Angular JS ซ่ึงจะท าหน้าท่ี

เลียนแบบเปรียบเสมือนผูใ้ช้งานจริง ซ่ึง Protractor Library สามารถท างานไดเ้ร็ว และ โค๊ตในการ
เรียกก็สั่น สามารถเข้าใจง่ายและสามารถท างานร่วมกับ Framework ตวัอ่ืนได้อีกเช่น Jasmine, 
Mocha, Jenkin, Appium, Cucumber, BrowserStack และรองรับการทดสอบบน Browser ได้หลาย
ตัวเช่น Firefox, Chrome, Safari, Internet explorer ซ่ึง Protractor Library จะท าหน้าท่ีในการหา 
Element ต่างๆของเวบ็เพจนั้นๆเพื่อท่ีจะสามารถท าตามพฤติกรรมของผูใ้ชง้านไดเ้ช่นการคล๊ิกปุ่ม , 
การระบุขอ้มูล , การตรวจสอบการแสดงผล. 
 

 
ภาพที ่4.26  โลโกข้อง Jasmine Framework 

 
Jasmine Framework คือ Framework ท่ีใช้ส าหรับทดสอบ JavaScript ซ่ึงมีไวยากรณ์ท่ีอ่าน

ได้ง่าย โดยท่ี Jasmine Framework รับรองการทดสอบแบบ Asynchronous ซ่ึงสามารถท าให้การ
ทดสอบเป็นไปไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

 
 
 
 



 
 

 
ภาพที ่4.27  โลโกข้อง Karna Library 

 
Karma Library เป็นเคร่ืองมือหลกัท่ีจะสร้างเวบ็เซิร์ฟเวอร์ท่ีประมวลผล Test Case ในแต่

ละเบราวเ์ซอร์ท่ีเช่ือมต่อ ผลลพัธ์ของการทดสอบแต่ละคร้ังกบัเบราวเ์ซอร์แต่ละตวัจะได้รับการ
ตรวจสอบและแสดงผลผา่นทาง Command Propmt เพื่อใหส้ามารถดูวา่เบราวเ์ซอร์และการทดสอบ
ใดผา่นหรือลม้เหลว 

 
ขั้นตอนการติดตั้งและใชง้าน Protractor Library และ Jasmine Framework 
Required 

1) Node JS  

2) Ionic Framework 

Step 1  
1) เปิด Command Prompt 

2) สร้างโปรเจคดว้ยค าสั่ง ionic start automate-test tabs (ตอ้งติดตั้ง ionic framework 

ก่อน) 

3) ติดตั้ง Protractor Library , Jasmine Framework และตวัออก Report ดว้ยค าสั่ง  
npm install --save-dev jasmine jasmine-spec-reporter protractor protractor-beautiful-reporter 

4) ติดตั้ง ตวั Run Test Case บน Web Browser ดว้ยค าสั่ง 
npm install -g webdriver-manager 

 
 



Step 2 
5) สร้างไฟล ์protractor.conf.js 

1. // Import packet ท่ีสามารถช่วยท า Report ตอน Test เสร็จ   
2. let SpecReporter = require('jasmine-spec-reporter').SpecReporter;   
3. let HtmlReporter = require('protractor-beautiful-reporter');   
4. exports.config = {   
5.     capabilities: {   
6.       // ตั้งค่าโดยใช ้Browser Chorme ในการทดสอบ   
7.         'browserName': 'chrome'   
8.     },   
9. // ตั้งค่าโดยใช ้jasmine เป็น Framework ในการทดสอบ Test Case   
10.     framework: 'jasmine',   
11.     jasmineNodeOpts: {   
12.         showColors: true,   
13.         defaultTimeoutInterval: 30000,   
14.         print: function() {},   
15.       },   
16.     // ตั้งค่าก าหนดท่ีอยูข่องไฟลท่ี์จะท าการ Test    
17.     specs: ['./e2e/*.js'],   
18.     useAllAngular2AppRoots: true,   
19.     // ตั้งค่าการออก Report   
20.     onPrepare: function(){   
21.         jasmine.getEnv().addReporter(new SpecReporter({   
22.           displayFailuresSummary: true,   
23.           displayFailuredSpec: true,   
24.           displaySuiteNumber: true,   
25.           displaySpecDuration: true   
26.         }));   
27.         jasmine.getEnv().addReporter(new HtmlReporter({   



28.           baseDirectory: './tmp/screenshots'   
29.        }).getJasmine2Reporter());   
30.       }   
31. } 

Step 3 
6) สร้าง Folder e2e ใน Project เพื่อเก็บไฟล ์Test Case 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.28  แสดงใหเ้ห็นถึงไฟลภ์ายในโปรเจค 
 

7) สร้างไฟล ์Test Case ใน Folder e2e ช่ือ welcome.js เพื่อทดสอบวา่สามารทดสอบได ้

1. describe('Test Case Name',()=>{   
2.     // ก่อนท่ีจะเร่ิมท า Test Case   
3.     beforeEach(() => {   
4.         browser.get('http://localhost:8100');   
5.       });   
6.       //Test Case   
7.     it('h1 tobe Welcome', () => {   
8.         // Selector หา Element โดยใช ้Proctor   



9.         var welcome = element(by.xpath('//*[@id="tabpanel-t0-0"]/page-home/ion-
content/div[2]/h2'));   

10.         // Expect ผลลพัทท่ี์คาดหวงั โดยใช ้Jasmine   
11.         expect(welcome.getText()).toBe('Welcome to Ionic!');   
12.     });   
13. }); 

 
Step 4 

8) เปิด Command Prompt 

9) ใชค้  าสั่ง ionic serve เพื่อท าการจ าลอง Web application ข้ึนมา 

10) เปิด Command Prompt 

11) ใชค้  าสั่ง webdriver-manager update  

12) ใชค้  าสั่ง protractor เพื่อสั่งท าการทดสอบ Test Case 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



13) สามารถดู Report เพิ่มเติมไดท่ี้  Folder tmp 

 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่4.29  ผลลพัทก์ารทดสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.30  ท่ีอยูข่องรายงานผลลพัทก์ารทดสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่4.31  รายงานผลการทดสอบ 
 

 
ขั้นตอนการติดตั้ง Karma Library & Jasmine Framework 
Required 

1) Node JS 

2) Ionic Framework 

Step 1  
3) เปิด Command Prompt 

4) สร้างโปรเจคดว้ยค าสั่ง ionic start automate-test tabs (ตอ้งติดตั้ง ionic framework 

ก่อน) 

5) ติดตั้ง Karma Library , Jasmine Framework และตวัออก Report ดว้ยค าสั่ง  

npm install @netbasal/spectator @types/jasmine angular2-template-loader html-loader jasmine 

jasmine-core jasmine-spec-reporter karma karma-chrome-launcher karma-jasmine karma-jasmine-

html-reporter karma-sourcemap-loader karma-webpack null-loader ts-loader@3.5.0 --save-dev 

 

 

 

 

 



Step 2 
6) สร้าง Folder ช่ือ test-config 

7) สร้างไฟล ์karma.conf.js โดยใชค้  าสั่ง karma init karma.conf.js ไวส้ าหรับการตั้งค่า 

ต่างๆ ในการทดสอบเช่น ก าหนดท่ีอยูข่องไฟลท่ี์ทดสอบ ก าหนดประเภทของ Report ก าหนด

Browser ท่ีตอ้งการทดสอบและอืนๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

ภาพที ่4.32  ขั้นตอนการสร้างไฟล ์Karma.conf.js 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



1. var webpackConfig = require('./webpack.test.js');   
2. module.exports = function (config) {   
3.   var _config = {   
4.     // ก าหนด Url link ท่ีจะให้เขา้ทุกคร้ังท่ีมีการทดสอบ   
5.     basePath: '',   
6.     // ก าหนด Framework ท่ีใช ้  
7.     frameworks: ['jasmine'],   
8.     // ก าหนดท่ีอยูข่องไฟล ์Test Case   
9.     files: [   
10.       { pattern: './karma-test-shim.js', watched: true }   
11.     ],   
12.     preprocessors: {   
13.       './karma-test-shim.js': ['webpack', 'sourcemap',]   
14.     },   
15.     webpack: webpackConfig,   
16.     webpackMiddleware: {   
17.       stats: 'errors-only'   
18.     },   
19. webpackServer: {   
20.       noInfo: true   
21.     },   
22.     // ก าหนดการออก Report   
23.     coverageIstanbulReporter: {   
24.       reports: [ 'html', 'lcovonly' ],   
25.       fixWebpackSourcePaths: true   
26.     },   
27.     // ก าหนดการออก Report   
28.     reporters: config.coverage ? ['kjhtml', 'dots','coverage-istanbul'] : ['kjhtml', 'dots'],   
29.     port: 9876,   
30.     colors: true,   



31.     logLevel: config.LOG_INFO,   
32.     autoWatch: true,   
33.     browsers: ['Chrome'],   
34.     singleRun: false   
35.   };   
36.    
37.   config.set(_config);   
38. };   

 
 
Step 3 

8) สร้างไฟล ์karma-test-shim.js ไวส้ าหรับระบุบท่ีอยูข่องไฟลท่ี์ตอ้งการทดสอบ 

1. Error.stackTraceLimit = Infinity;   
2. require('core-js/es6');   
3. require('core-js/es7/reflect');   
4. require('zone.js/dist/zone');   
5. require('zone.js/dist/long-stack-trace-zone');   
6. require('zone.js/dist/proxy');   
7. require('zone.js/dist/sync-test');   
8. require('zone.js/dist/jasmine-patch');   
9. require('zone.js/dist/async-test');   
10. require('zone.js/dist/fake-async-test');   
11. // ก าหนดท่ีอยูข่องไฟล ์  
12. var appContext = require.context('../src', true, /\.spec\.ts/);   
13. appContext.keys().forEach(appContext);   
14. var testing = require('@angular/core/testing');   
15. var browser = require('@angular/platform-browser-dynamic/testing');   
16. testing.TestBed.initTestEnvironment(browser.BrowserDynamicTestingModule, browser.

platformBrowserDynamicTesting());   



 
Step 4 
 

9) สร้างไฟล ์webpack.test.js 

1. var webpack = require('webpack');   
2. var path = require('path');   
3.    
4. module.exports = {   
5.   devtool: 'inline-source-map',   
6.   resolve: {   
7.     extensions: ['.ts', '.js']   
8.   },   
9.   module: {   
10.     rules: [   
11.       {   
12.         test: /\.ts$/,   
13.         loaders: [   
14.           { loader: 'ts-loader' }, 'angular2-template-loader'   
15.         ]},   
16.       {   
17.         test: /.+\.ts$/,   
18.         exclude: /(index.ts|mocks.ts|\.spec\.ts$)/,   
19.         loader: 'istanbul-instrumenter-loader',   
20.         enforce: 'post',   
21.         query: {   
22.           esModules: true   
23.         }   
24.       },   
25.       {   



26.         test: /\.html$/,   
27.         loader: 'html-loader?attrs=false'   
28.       },   
29.       {   
30.         test: /\.(png|jpe?g|gif|svg|woff|woff2|ttf|eot|ico)$/,   
31.         loader: 'null-loader'   
32.       }   
33.     ]},   
34. plugins: [   
35.     new webpack.ContextReplacementPlugin(   
36.       // The (\\|\/) piece accounts for path separators in *nix and Windows   
37.       /angular(\\|\/)core(\\|\/)(esm(\\|\/)src|src)(\\|\/)linker/,   
38.       root('./src'), // location of your src   
39.       {} // a map of your routes   
40.     )   
41.   ]};   
42. function root(localPath) {   
43.   return path.resolve(__dirname, localPath);   
44. }  
45.  

 

 

10) เม่ือสร้างครบทุกไฟลแ์ลว้จะไดไ้ฟลท์ั้งหมดดัง่รูป 

 
 

 
 
 

ภาพที ่4.33  ไฟล ์Config ทั้งหมด 



 
Step 5 

11) สร้าง Function Method เพื่อจ าลองการทดสอบ  

1. import { Component } from '@angular/core';   
2. import { NavController } from 'ionic-angular';   
3. @Component({   
4.   selector: 'page-home',   
5.   templateUrl: 'home.html'   
6. })   
7. export class HomePage {   
8.   constructor(public navCtrl: NavController) { }   
9.   cal(num1,num2,symbol) :number{   
10.     if(symbol =="+")   
11.     return parseInt(num1)+parseInt(num2);   
12.     else if(symbol =="-")   
13.     return parseInt(num1)-parseInt(num2);   
14.     else if(symbol =="*")   
15.     return parseInt(num1)*parseInt(num2);   
16.     else if(symbol =="/")   
17.     return parseInt(num1)/parseInt(num2);   
18.   }   
19. }   

12) .สร้างไฟล ์Test Case ช่ือ home.spec.ts เพื่อทดสอบ Function , Method ใหอ้ยูใ่น 

Folder เดียวกบั Class ท่ีตอ้งการทดสอบ 

 

1. import { NavController, IonicModule} from 'ionic-angular';   
2. import { TestBed, ComponentFixture, async } from '@angular/core/testing';   

http://home.spec.ts/


3. import { HomePage } from './home';   
4. describe('Create component & Test Method',()=>{   
5.     let comp:HomePage;   
6.     let fixture:ComponentFixture<HomePage>;   
7.     beforeEach(async ()=>{   
8.         TestBed.configureTestingModule({   
9.             // ก าหนดช่ือ Class ท่ีจะทดสอบ   
10.             declarations:[HomePage],   
11.             // ก าหนด Provieder ใหเ้หมือน Class ท่ีจะท าการทดสอบ   
12.             providers:[NavController],   
13.             imports:[IonicModule.forRoot(HomePage)]   
14.         }).compileComponents();   
15.     });   
16.     // สร้าง Component เพื่อง่ายต่อการเรียกใชง้าน   
17.     beforeEach(() => {   
18.         fixture = TestBed.createComponent(HomePage);   
19.         comp = fixture.componentInstance;   
20.       });   
21.   // ตรวจสอบวา่การสร้าง Component สร้างส าเร็จหรือไม่   
22.     it('should create component', () => {   
23.         expect(comp instanceof HomePage).toBe(true);   
24.     });   
25.     // เรียก Class มาท าการทดสอบและท าการ expect เพื่อตรวจสอบผลลพัท ์  
26.     it('Test Method 5 + 5 = 10', () => {   
27.        expect(comp.cal(5,5,"+")).toBe(10);   
28.     });   
29.     it('Test Method 10 - 5 = 5', () => {   
30.         expect(comp.cal(10,5,"-")).toBe(5);   
31.      });   
32.     it('Test Method 5 x 2 = 10', () => {   



33.         expect(comp.cal(5,2,"*")).toBe(10);   
34.     });   
35.      it('Test Method 50 / 5 = 10', () => {   
36.         expect(comp.cal(50,5,"/")).toBe(10);   
37.      });   
38. });  

 
Step 6 

13) แกไ้ข file package.json โดยใหเ้พิ่ม Script 

1. "test": "karma start ./test-config/karma.conf.js",   
2. "test-ci": "karma start ./test-config/karma.conf.js --single-run",   
3. "test-coverage": "karma start ./test-config/karma.conf.js --coverage"   

 

 

14) เม่ือแกไ้ขเสร็จจะไดใ้นดัง่รูปภาพ 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.34  ตวัอยา่งท่ีแกไ้ขในไฟล ์package.json 
 
 
 



Step 7 
15) พิมพค์  าสั่ง npm run test เพื่อเป็นการสั่งใหเ้ร่ิมท าการทดสอบ 

16) เม่ือทดสอบเสร็จจะมีการแจง้เตือนวา่ Test Case ใดผา่นไม่ผา่น 

 
 
 
 
 

ภาพที ่4.35  ผลการทดสอบ 
 



บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 
 การพัฒนาโมบายแอพพลิเคชั่นการจองระบบขนส่งสินค้าที่พัฒนาด้วยไอโอนิคเฟรมเวิร์ค
เวอร์ชั่น 2 เกิดมาจากความต้องการของทางบริษัท เอ-โฮสต์ ที่จะสร้างโมบายแอพพลิเคชั่นที่พัฒนา
ด้วยไอโอนิคเฟรมเวิร์ค เนื่องจากไอโอนิคเฟรมเวิร์คเวอร์ชั่น 2 มีประสิทธิภาพที่ดีกว่า และรองรับ
เทคโนโลยีมากกว่า เพื่อช่วยลูกค้าได้รับประสบการณ์ที่ดีในการใช้งานแอพพลิเคชั่น 
 ในการพัฒนาแอพพลิเคชั่นในตอนแรกนั้น จะต้องเร่ิมจากการสร้างเทมเพลตโดยอ้างอิง
จากแอพพลิเคชั่นที่ถูกพัฒนาด้วยไอโอนิคเฟรมเวิร์คเวอร์ชั่น 2 ดังนั้นในช่วงแรกจึงต้องท าความ
รู้จักเกี่ยวกับระบบโครงสร้างต่างๆในการท างาน เพื่อให้ง่ายต่อการพัฒนา รวดเร็วและมี
ประสิทธิภาพโดยมีพี่ในทีมที่ช่วยสอนและช่วยพัฒนาร่วมกันจนเสร็จ จากนั้นจึงเร่ิมพัฒนาในส่วน
ของฟังก์ชั่นการท างานต่างๆ เพื่อให้แอพพลิเคชั่นสามารถท างานได้อย่างราบร่ืน เช่น การเปิด -ปิด
หน้าต่างๆ การร้องขอข้อมูลจากเซิฟเวอร์เพื่อมาแสดง การสร้าง User Interface ของแอพพลิเคชั่น 
นอกจากนี้ยังช่วยในการแก้ไขบั๊กของแอพพลิเคชั่นต่างๆที่ท างานผิดพลาดหรือไม่สามารถท างานได้
ตามเป้าหมาย เช่น การกลับไปยังหน้าหลักเมื่อท ารายการสั่งซื้อสินค้าหรือบริการเสร็จ จะต้อง
กลับไปหน้าหลักเพื่อป้องกันความผิดพลาดที่อาจเกิดขั้น ถ้าผู้ใช้งานกดย้อนกลับไปยังขั้นตอนการ
สั่งซื้อสินค้าและบริการ และยังมีอีกหลายๆฟังก์ชั่นและปัญหาต่างๆ ที่ได้ท าการแก้ไขเป็นที่
เรียบร้อยแล้ว โดยระว่างที่มีการพัฒนาแอพพลิเคชั่นนั้น ก็ได้เข้าร่วมประชุมอัพเดทความคืบหน้า
ของแอพพลิเคชั่นเมื่อพัฒนาแอพพลิเคชั่นเสร็จเรียบร้อยแล้วจึงได้รับมอบหมายให้จัดท าเอกสาร
สรุปฟังก์ชั่นการท างานของแอพพลิเคชั่นทั้งหมด และได้รับมอบหมายให้ศึกษาเทคโนโลยีที่จะเข้า
มาช่วยในการท าทดสอบแอพพลิเคชั่นส าหรับแอพพลิเคชั่นที่ถูกพัฒนาด้วยไอโอนิคเฟรมเวิร์คและ
จัดท าคู่มือโปรแกรมเมอร์ และคู่มือผู้ใช้งาน เพื่อให้ผู้ที่จะมาพัฒนาต่อสามารถเรียนรู้เกี่ยวกับ
โครงสร้างและการท างานได้ง่ายและรวดเร็ว 
 
  
 
 



5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 

ปัญหาที่พบระหว่างการศึกษาและน าเสนอเทคโนโลยีใหม่เข้ามาประยุกต์ใช้ในการพัฒนา
ระบบนั้น จะเป็นเร่ืองของเนื้อหาใหม่ทั้งหมด ซึ่งต้องใช้เวลาในการท าความเข้าใจในการศึกษา
เพราะเป็นเทคโนโลยีที่ยังไม่เคยลองศึกษาและยังไม่มีการใช้งานเกิดขึ้นกับคนในทีม อีกทั้งยังมีเวลา
เตรียมการและศึกษาในการเขียนแอพพลิเคชั่นโดยใช้ ionic เวอร์ชั่น 2 น้อยเกินไป การพัฒนา
แอพพลิเคชั่นการจองระบบขนส่งสินค้า จึงใช้เวลานานในการคิดค้นและพัฒนาแอพพลิเคชั่นตัวนี้ 
ซึ่งวิธีการแก้ปัญหาคือ เรียนรู้ผ่านเว็บไซต์ที่มีผู้พัฒนาได้มาเขียนไว้ก่อนหน้านี้ หรือศึกษาจาก
เอกสารหลักของเร่ืองนั้น ๆ และในกรณีเขียนแอพพลิเคชั่น จะปรึกษาพี่เลี้ยง และเพื่อนที่ช านาญ
ด้านน้ีในการคิด การแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นต่าง ๆ 
 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 

1) ควรมีความรู้และทักษะในด้านการค้นคว้าเทคโนโลยีใหม่ๆ เพื่อลดระยะเวลาในการ
ด าเนินงานในแต่ละขั้นตอน 

2) ในการท างานเป็นต้องหาข้อมูลเพื่อเตรียมความพร้อมก่อนลงมือและต้องวางแผนให้การ
ท างานเสมอ 
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ประวัติผู้จัดท ำโครงงำน 
 

 
 
ชื่อ – สกุล    นายภาคย์  ผดุงพัฒนดิษฐ 
 
วัน เดือน ปีเกิด    30 เมษายน พ.ศ. 2540 
 
ประวัติกำรศึกษำ   
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ระดับมัธยมศึกษา   โรงเรียนสารสิทธิ์พิทยาลัย 
ระดับอุดมศึกษา   สถาบันเทคโนโลยีไทย – ญ่ีปุ่น   
     ปีการศึกษา 2558 – ปัจจุบัน 
 
ทุนกำรศึกษำ   - ไม่มี -  
 
ประวัติกำรฝึกอบรม   - ไม่มี - 
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