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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลกัขององค์กร 

บริษทั เอ-โฮสต ์จ ำกดั ไดก่้อตั้งข้ึนในปี พ.ศ. 2542 เป็นหน่ึงในผูน้ ำดำ้นกำรจดัจ ำหน่ำย

ผลิตภณัฑซ์อฟตแ์วร์และบริกำรระบบเทคโนโลยสีำรสนเทศในองคก์รแบบครบวงจร โดยเฉพำะ

กำรใหบ้ริกำรแอพพลิเคชนัแบบโฮสติง (Hosting) หรือ ASP (Application Service Provider) 

บริกำรดูแลระบบ ณ สถำนท่ีของลูกคำ้ (IT Outsourcing) รวมถึงบริกำรใหค้  ำปรึกษำและจดัวำง

ระบบดว้ยแอพพลิเคชนัส ำหรับกำรวำงแผนบริหำรจดักำรทรัพยำกรองคก์ร (Enterprise Resource 

Planning : ERP) ของ Oracle ซ่ึงครอบคลุมทั้งองคก์รขนำดใหญ่ องคก์รขนำดกลำงและขนำดเล็ก 

ทั้งน้ีทำงบริษทัยงัไดรั้บกำรแต่งตั้งจำก Oracle ใหด้ ำเนินกิจกำรโฮสติงในส่วนของระบบ Oracle 

Application เป็นรำยแรกในประเทศไทยมำตั้งแต่ พ.ศ. 2542  

ในกำรด ำเนินธุรกิจของเอ-โฮสตต์ลอดระยะเวลำ 10 ปี ไม่เพียงแต่ในฐำนะผูบุ้กเบิกธุรกิจ

โฮสติงและธุรกิจกำรใหบ้ริกำรแอพพลิเคชนัในรูปแบบ ASP เท่ำนั้น แต่เอ-โฮสตย์งัไดท้  ำกำรติดตั้ง

ระบบไอที รวมทั้งผลิตภณัฑ์ของ Oracle ใหก้บัลูกคำ้จนประสบควำมส ำเร็จมำแลว้เป็นจ ำนวนมำก 

ซ่ึงหลำยรำยเป็นหน่ึงในร้อยบริษทัชั้นน ำของประเทศไทย แต่ท่ีส ำคญักวำ่นั้นก็คือกำรท่ี เอ-โฮสต ์

ไดก้ลำยเป็นพนัธมิตรทำงธุรกิจอยำ่งแนบแน่นจนกลำยเป็นหุน้ส่วนทำงกลยทุธ์และเป็น

ผูส้นบัสนุนส ำคญัท่ีมีส่วนช่วยผลกัดนัใหธุ้รกิจของลูกคำ้เติบโตสู่ควำมส ำเร็จ 

ปัจจุบนัเอ-โฮสตเ์ป็นหน่ึงในบริษทัลูกของบริษทั ดรำกอ้นวนั จ ำกดั ซ่ึงเป็นบริษทัมหำชน

ท่ีอยูใ่นตลำดหลกัทรัพยแ์ห่งประเทศไทย 

เป็นเวลำกวำ่ 10 ปีท่ีเอ-โฮสต ์และ Oracle ไดด้ ำเนินธุรกิจร่วมกนัอยำ่งใกลชิ้ดและถือเป็น

พนัธมิตรทำงธุรกิจกนัมำนบัตั้งแต่ก่อตั้งบริษทัปีพ.ศ. 2542 จวบจนกระทัง่ในปัจจุบนั ดว้ยควำม

มุ่งมัน่ในกำรน ำเสนอผลิตภณัฑข์อง Oracle ผำ่นกำรใหบ้ริกำรแอพพิเคชนัในรูปแบบของ ASP ใน

ฐำนะท่ีเอ-โฮสตเ์ป็นผูบุ้กเบิกธุรกิจดงักล่ำว และเพิ่มศกัยภำพในกำรด ำเนินธุรกิจของลูกคำ้ไดอ้ยำ่ง

เตม็ประสิทธิภำพและเหมำะสม ท ำใหไ้ดรั้บรำงวลัแห่งควำมส ำเร็จและไดรั้บกำรยกยอ่งมำอยำ่ง

ต่อเน่ือง 
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ทำงเอ-โฮสต ์มีทกัษะกำรท ำงำนและกำรบริกำรท่ีครอบคลุมเทคโนโลยชีั้นสูงของOracle 

และไดรั้บกำรแต่งตั้งใหเ้ป็น OCAP (Oracle Certified Advantage Partner) รำยแรกในไทย 

ซ่ึงเป็นระดบัสูงสุดของ Oracle ท่ีมีใหก้บับริษทัคู่คำ้ในปี พ.ศ. 2547 และต่อมำในปี พ.ศ. 2549 

ไดรั้บรำงวลั “ASEAN partner of the year” 

 

 
 

ภาพที่ 1.2   A-HOST Proud Awards 
 

ปัจจุบนั A-HOST มีประเภทของสินคำ้ และกำรบริกำร ซ่ึงสำมำรถแบ่งออกเป็น  

3 กลุ่มใหญ่ๆ ไดแ้ก่ 

 

1.2.1 Hosting & Outsource Services 

 เอ-โฮสต์ ได้ปรับปรุง และขยำยกำรให้บริกำร Hosting และ Outsource จนสำมำรถ

ครอบคลุมควำมตอ้งกำรของลูกคำ้ไดห้ลำกหลำย โดยเรำยึดหลกัในกำรให้บริกำรท่ีเรียกวำ่ “Peace 

of  Mind for the customer” ซ่ึงหมำยถึงกำรท่ีจะท ำงำนลูกคำ้ได้อย่ำงครบวงจร เพื่อท่ีลูกค้ำจะได้

สำมำรถใช้งำนระบบเทคโนโลยีสำรสนเทศท่ีมีประสิทธิภำพได้อย่ำงสบำยใจ ไร้ควำมกงัวลต่อ

ควำมเส่ียงต่ำงๆ ไม่วำ่จะเป็นเร่ืองของปัญหำทำงดำ้นเทคนิค กำรจดักำรระบบและขอ้มูลส ำรอง กำร
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ปรับแต่งระบบให้ไดป้ระสิทธิภำพสูงสุด (Performance Tuning) และท่ีส ำคญัท่ีสุดคือ กำรท่ีเขำ้มำ

รับภำระในดำ้นกำรบริหำรจดักำรบุคลำกรทำงดำ้นไอทีทั้งหมดแทนลูกคำ้ 

กำรใชบ้ริกำร Hosting และ Outsource จะท ำใหลู้กคำ้สำมำรถทุ่มเทเวลำ และทรัพยำกรของ

องคก์รให้กบัธุรกิจท่ีเป็นแกนหลกั (Core Business) โดยทัว่ไปแลว้บริกำร Hosting และ Outsource 

ประกอบดว้ยส่วนประกอบ และบริกำรยอ่ยๆดงัต่อไปน้ี 

1) High Availability and High Performance IT Infrastructure  

2) Dedicated or Co-Location Service 

3) Disaster Site 

4) Oracle E-Business Applications (ERP,CRM,SCM) 

5) ERP Implementation Service 

6) System and Database Administration 

7) Help Desk 

8) On-Request Services i.e. On-site Support, Software Customization 

ทั้งน้ีกำรบริกำร Hosting และ Outsource สำมำรถครอบคลุมไดท้ั้งระบบท่ีใชเ้ทคโนโลยี

ของOracle และ/หรือ ระบบท่ีใชเ้ทคโนโลยอ่ืีนๆ 

 

1.2.2 Oracle Core Technology Product and Advanced Services 

เอ-โฮสตเ์ป็นผูน้ ำในกำรด ำเนินธุรกิจในฐำนะ Value-Added Distributor ใหก้บั Oracle โดย

ไม่เพียงแต่ท ำหนำ้ท่ีในกำรจดัจ ำหน่ำยสินคำ้ในกลุ่ม Core Technology ของ Oracle ทุกประเภท แต่

ยงัมีทีมผูเ้ชียวชำญท่ีจะใหก้ำรสนบัสนุนและกำรบริกำรเสริมอยำ่งครบวงจรแก่บริษทัคู่คำ้และลูกคำ้ 

ไม่วำ่จะเป็นกำรร่วมจดักิจกรรมทำงกำรตลำด กำรฝึกอบรม กำรติดตั้งระบบและกำรให้ค  ำปรึกษำ

เพื่อแกไ้ขปัญหำต่ำงๆ 
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สินคำ้บริกำรท่ีอยูใ่นกลุ่มของ Oracle Core Technology Products and Advanced Services 

ไดแ้ก่ 

1) Oracle Database and database options  

2) Oracle Business Intelligence Suite 

3) Business Partner Development 

4) System Installation, Intelligence, and Optimization 

5) Oracle Fusion Middleware (รวมถึง BEA) 

6) สินคำ้อ่ืนๆ ทุกประเภทของ Oracle 

7) Marketing and Lead Generation Activities 

8) SOA-Based Development and Implementation 

 

1.2.3 Oracle Enterprise Performance Management (EPM) และ Hyperion Business 

Intelligence Products and Services 

 ควำมตอ้งกำรสูงสุดประกำรหน่ึงของผูบ้ริหำรในกำรน ำเอำระบบไอทีมำใชใ้นองคก์ร ไม่

วำ่จะเป็นภำครำชกำร หรือเอกชน คือ กำรท ำใหผู้บ้ริหำรสำมำรถไดข้อ้มูลท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงสถำนะ

ในกำรด ำเนินธุรกิจไดอ้ยำ่งเม่นย  ำ รวดเร็ว และน ำเอำขอ้มูลมำวเิครำะห์และวำงแผนทั้งในระดบั

ปฏิบติักำร และในระดบักลยทุธ์ เพื่อใหธุ้รกิจสำมำรถไดเ้ปรียบ ปรับตวัตำมสภำพเศรษฐกิจไดใ้น

ทุกสถำนกำรณ์ Business intelligence (BI) และเป็นระบบท่ีสนองตอบต่อควำมตอ้งกำรในลกัษณะ

ดงักล่ำวไดเ้ป็นอยำ่งดี เอ-โฮสต ์มีทีมงำนท่ีปรึกษำท่ีมีประสบกำรณ์ทั้งทำงดำ้นธุรกิจ และทำงดำ้น

เทคนิค รวมถึงควำมเขำ้ใจในระบบอยำ่งลึกซ้ึง จึงท ำใหส้ำมำรถใหบ้ริกำรท่ีปรึกษำเพื่อออกแบบ

ติดตั้ง เช่ือมโยง ปรับใชร้ะบบใหก้บัลูกคำ้อยำ่งไดป้ระโยชน์และประสิทธิภำพสูงสุด อีกทั้งยงัมี

ควำมยดึหยุน่และใหก้ำรตอบสนองท่ีเร็ว 
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1.3 รูปแบบกำรจัดองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 

A-Host จะแบ่งหนำ้ท่ีกำรท ำงำนของพนกังำนในองคก์รออกเป็นส่วนๆ เพื่อควำมชดัเจนของ

งำนในแต่ละดำ้น เวลำท ำงำนส่วนมำกท ำเป็นทีม แต่ละแผนก ก็จะแบ่งทีมไป ตวัอยำ่ง แผนก BI ก็

จะแบ่งทีมเป็น ทีม A ทีม B โดยอยูใ่นกำรบงัคบับญัชำของ Director 

 
 

ภาพท่ี 1.3   คณะผู้บริหาร A-HOST Company Limited แตล่ะแผนก 
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1.4 ต ำแหน่งและหน้ำทีง่ำนทีนั่กศึกษำได้รับมอบหมำย 

ต ำแหน่งงำนท่ีไดรั้บมอบหมำยในกำรปฏิบติังำนสหกิจศึกษำคร้ังน้ีคือ Programmer โดยมี
ขอบเขตงำนและหนำ้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมำยดงัตำรำง Task and Assignment ดงัน้ี 

 

ตำรำงที ่1.1   Task and Assignment 

 

Task/Assignment Detail 

1. ช่วยสนบัสนุนในกำรท ำ
HPAOL/Pursuit Change Request 

- สำมำรถช่วยก ำหนด Test case ได ้
- สำมำรถทดสอบระบบไดอ้ยำ่งมี

ประสิทธิภำพ 
- สำมำรถเขียนโปรแกรมไดอ้ยำ่งมี

ประสิทธิภำพ ( กรณีช่วยเขียน ) 

2. ท ำหนำ้ท่ีผูท้ดสอบระบบ ( Tester )  
ใหก้บัระบบต่ำงๆท่ีเกิดข้ึนของแผนก 

- สำมำรถช่วยก ำหนด Test case ได ้
- สำมำรถทดสอบระบบไดอ้ยำ่งมี

ประสิทธิภำพ 

3. พฒันำ Pursuit Change Request 25 ( 
Re-Assigned ) ได ้

- โปรแกรมผำ่นกำรทดสอบบนเคร่ือง UAT 
- ท ำเอกสำรส ำหรับกำรพฒันำระบบเช่น 

Code Diff. หรือ programming flow 
- สำมำรถช่วยก ำหนด test case ได ้

4. ท ำ ADF Style Template - สำมำรถสรุปออกมำไดอ้ยำ่งนอ้ย 2 styles 
- slide presentation 
- instruction document 

5. ศึกษำ JavaScript เพื่อใชส้ร้ำง PDF 
Form 

- สำมำรถน ำไปใชง้ำนไดจ้ริง 
- สำมำรถถ่ำยทอดใหผู้อ่ื้นได ้

6. จดัท ำ Individual Work List - น ำเสนอ IWL เป็นประจ ำทุกเดือน 
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1.5 พนักงำนทีป่รึกษำและต ำแหน่งของพนักงำนทีป่รึกษำ 

พนักงำนทีป่รึกษำ  คุณสุรพนัธ์ุ เจริญสิรินุกุล 
ต ำแหน่ง   Assistant Consultant 
แผนก   Academy of Advanced Service 

 

1.6 ระยะเวลำทีป่ฏบิัติงำน 

        สหกิจศึกษำเป็นระยะเวลำ 4 เดือน ตั้งแต่วนัท่ี 3 มิถุนำยน พ.ศ. 2556 ถึง 4 ตุลำคม พ.ศ. 2556 

 

1.7 ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
   เน่ืองจำกปัจจุบนันกัศึกษำท่ีจบกำรศึกษำปริญญำตรีส่วนมำก ไม่มีประสบกำรณ์และ
ควำมสำมำรถในกำรท ำงำนจริง ท ำใหก้ำรท ำงำนมีประสิทธิภำพนอ้ย จึงจ ำเป็นตอ้งมีกำรสหกิจ
ศึกษำหรือฝึกงำน ให้นกัศึกษำท่ีจบมำมีคุณภำพ และสำมำรถปฎิบติังำนในองคก์รไดอ้ยำ่งมี
ประสิทธิภำพ 
 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยโครงงำน 
   1)  เพื่อช่วยให้ระบบท่ีพฒันำมีควำมสมบูรณ์มำกข้ึนตรงตำมควำมตอ้งกำรของลูกคำ้ 
(ธนำคำรเกียนตินำคิน)  ธนำคำรจะมีส่วนกลำงในกำรเพิ่มประสิทธิของธุรกิจใหข้อ้มูลท ำงำนอยู่
ภำยใตก้ฎเกณฑ ์และระบบบริหำรงำนขององคก์ร  

 2)  เพื่อเสริมสร้ำงทกัษะ ประสบกำรณ์ในกำรท ำงำนจริงใหแ้ก่นกัศึกษำก่อนส ำเร็จ
กำรศึกษำ ถือเป็นกำรพฒันำทรัพยำกรมนุษยใ์หมี้มูลค่ำเพิ่มข้ึน สร้ำงควำมร่วมมือและควำมสัมพนัธ์
ท่ีดีระหวำ่งมหำวทิยำลยักบั บริษทั เอโฮส  
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1.9 ผลทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏบิัติงำนหรือโครงงำนทีไ่ด้รับมอบหมำย 

1) ไดเ้พิ่มทกัษะในกำรเขียนภำษำ JAVA , SQL และ PL/SQL 

2) สำมำรถท ำงำนร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

3) สำมำรถท ำงำนอยูภ่ำยใตค้วำมกดดนัของสถำนกำรณ์กำรท ำงำนจริงได ้

4) ระบบท่ีพฒันำข้ึน สำมำรถน ำไปใชง้ำนไดจ้ริง 

5) ทรำบควำมถนดัของตวัเองมำกข้ึน ท ำใหส้ำมำรถเลือกสำยอำชีพไดถู้กตอ้ง 

6) ส ำเร็จกำรศึกษำเป็นบณัฑิตท่ีมีศกัยภำพในกำรท ำงำน 
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บทที่2  

  ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 SQL 

SQL ยอ่มาจาก Structured Query Language เป็นภาษาในการสอบถามขอ้มูลท่ีใชใ้นงานดา้น

การจดัการกบัฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database)โดยเฉพาะ และเป็นภาษาท่ีมีรูปแบบ

ของค าสั่งคลา้ยกบัประโยคภาษาองักฤษจึงเขา้ใจไดง่้าย  

 ภาษา SQL ถูกพฒันาข้ึนจากแนวคิดของ Relational Calculus และ Relational Algebra เป็นหลกั 

ภาษา SQL เร่ิมพฒันาคร้ังแรกโดย Almaden Research Center ของบริษทั IBM โดยมีช่ือเร่ิมแรกวา่ 

“ซีเควล” (Sequel) ต่อมาไดเ้ปล่ียนช่ือเป็น “เอสคิวแอล” (SQL) หลงัจากนั้นภาษา SQL ก็ไดถู้ก

น ามาพฒันาโดยผูผ้ลิตซอฟตแ์วร์ดา้นระบบจดัการฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์จนเป็นท่ีนิยมกนัอยา่ง

แพร่หลายในปัจจุบนั โดยผูผ้ลิตแต่ละรายก็พยายามท่ีจะพฒันาระบบจดัการฐานขอ้มูลของตนใหมี้

ลกัษณะเด่นเฉพาะข้ึนมา ท าใหรู้ปแบบการใชค้  าสั่ง SQL มีรูปแบบท่ีแตกต่างกนัไปบา้ง เช่น 

Oracle, Microsoft Access, Sybase, หรือ Microsoft SQL Server เป็นตน้   

กลุ่มค าสั่ง SQL สามารถแบ่งไดเ้ป็น 5 ประเภท ดงัน้ี 

1)  Retrieval Command เป็นค าสั่งท่ีใชใ้นการเรียกดูขอ้มูล 

- SELECT ใชใ้นการเรียกดูขอ้มูลท่ีตอ้งการ 

2) Data Manipulation Language (DML) เป็นค าสั่งท่ีใชใ้นการจดัการขอ้มูล 

- INSERT ใชใ้นการเพิ่มขอ้มูล 

- UPDATE ใชใ้นการแกไ้ขขอ้มูล 

- DELETE ใชใ้นการลบขอ้มูล 



11 
 

 

3)  Data Definition Language (DDL) เป็นค าสั่งท่ีใชใ้นการสร้าง เปล่ียนแปลง หรือลบ 
Database object เช่น table, user, view เป็นตน้ 

- CREATE ใชใ้นการสร้าง Database object 

- ALTER ใชใ้นการเปล่ียนแปลง Database object 

- DROP ใชใ้นการลบ Database object 

- TRUNCATE ใชใ้นการลบขอ้มูลทั้ง table ต่างจาก delete ตรงท่ีไม่สามารถ rollback 
กลบัมาได ้ท าใหท้  างานเร็วกวา่ 

4) Data Control Language (DCL) เป็นค าสั่งท่ีใชใ้นการก าหนดสิทธ์ิหรือถอนสิทธ์ิส าหรับ
การท างานต่างๆในระบบฐานขอ้มูล 

- GRANT ใชใ้นการใหสิ้ทธ์ิในการท างานต่างๆบนฐานขอ้มูล 

- REVOKE ใชใ้นการถอนสิทธ์ิในการท างานต่างๆบนฐานขอ้มูล 

5) Transaction Command เป็นค าสั่งท่ีใชใ้นการจดัการ Database transaction 

-  COMMIT ใชใ้นการยนืยนัการท างานของ transaction ท่ีถูกส่งไปเปรียบเสมือนการ 
save ขอ้มูล 

-  ROLLBACK ใชใ้นการยกเลิกการท างานของค าสั่งท่ีส่งผา่นไปก่อนหนา้ 
เปรียบเสมือนการ undo 

 

2.1.1 SELECT 
1) SELECT column1, column2, … FROM table_name   

[WHERE conditions];     

ส าหรับการเลือกดูขอ้มูลบางคอลมัน์ของ table 
 
 2) SELECT * FROM table_name [WHERE conditions]; 
 ส าหรับการเลือกดูขอ้มูลในทุกคอลมัน์ของ table 
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หมายเหตุ : WHERE Clause ใชW้HERE ต่อทา้ย SELECT ในการระบุเง่ือนไข 

           DISTINCT Statement ใช ้DISTINCT น าหนา้column นั้น เพื่อเลือกดูขอ้มูลโดยไม่
แสดงขอ้มูลท่ีมีค่าซ ้ ากนั 

 

2.1.2 JOIN Clause  

การ JOIN เป็นการน า table ตั้งแต่ 2 table ข้ึนไปมา join กนั เพื่อดูขอ้มูลท่ีสัมพนัธ์เก่ียวขอ้ง
กนั ซ่ึงการJOIN มีอยู ่2 แบบ ดงัน้ี 

 

2.1.2.1 Inner JOIN   

การJOIN แบบน้ีจะเลือกเฉพาะขอ้มูลมาแสดงเม่ือ key ตรงกนัเท่านั้น 

1) Natural JOIN  จะใชก้บัคอลมัน์ท่ีมีช่ือและชนิดขอ้มูลเหมือนกนัใน 2 table เพื่อเช่ือมโยง
ขอ้มูลใหอ้ตัโนมติั ในกรณีท่ีมีคอลมัน์ซ่ึงมีชนิดและขอ้มูลเหมือนกนัมากกวา่ 1 คอลมัน์ ทุกคอลมัน์
เหล่านั้นจะถูกใชเ้ป็นตวัเช่ือมโยงร่วมกนัทั้งหมด 

2) Using JOIN จะใชก้บัคอลมัน์ท่ีมีช่ือและชนิดขอ้มูลเหมือนกนัใน2 table เพื่อเช่ือมโยง
ขอ้มูลใหอ้ตัโนมติั ในกรณีท่ีมีคอลมัน์ซ่ึงมีชนิดและขอ้มูลเหมือนกนัมากกวา่ 1คอลมัน์ สามารถ
เลือกไดว้า่จะใหค้อลมัน์ใดเป็นตวัเช่ือมโยง 

3) JOIN On จะใชก้บัในกรณีท่ีตอ้งการดูขอ้มูลตั้งแต่  2 table ข้ึนไป และคอลมัน์ท่ีใช้
ส าหรับการเช่ือมโยงไม่จ  าเป็นตอ้งมีช่ือเดียวกนั แต่ชนิดขอ้มูลตอ้งเหมือนกนั 

 

2.1.2.2 Outer JOIN  

การJOIN แบบน้ีจะเลือกขอ้มูลมาแสดงโดยท่ีไม่ตอ้งมี key ตรงกนัก็ได ้

1) Left Outer JOIN ใชเ้พื่อระบุวา่ ใหแ้สดงขอ้มูลของ table ดา้นซา้ยของการ join ท่ีไมเ่ขา้
เง่ือนไขออกมาดว้ย กล่าวคือ ใหแ้สดงขอ้มูลของ table ดา้นซา้ยเป็นหลกั 
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  2) Right Outer JOIN ใชเ้พื่อระบุวา่ ใหแ้สดงขอ้มูลของ table ดา้นขวาของการ join ท่ีไม่เขา้
เง่ือนไขออกมาดว้ย กล่าวคือ ใหแ้สดงขอ้มูลของ table ดา้นขวาเป็นหลกั 

3) Full Outer join ใชเ้พื่อระบุวา่ ใหแ้สดงขอ้มูลของทั้ง 2 table ท่ีไม่เขา้เง่ือนไขของการ 
join ออกมาดว้ย  

 

2.1.3 SQL Operators 

2.1.3.1  Comparison Operators 
             = equal to 
            <>, != is not equal to 
            < less than 
            > greater than 
           >= greater than or equal to 
           <= less than or equal to 
          [not] between…and 
          [not] in 
          [not] like 
          is [not] null  

2.1.3.2 Logical Operators 
 AND, OR and NOT 

 

2.1.4 SQL Functions 

2.1.4.1 Single row functions ท่ีมกัใชง้าน 

1) Numeric Functions 
CEIL(number)  
ใช้ในการปัดเศษขึน้ 
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FLOOR(number)  
ใช้ในการปัดเศษลง 
MOD(num1,num2)  
ใช้ในการหาค่าmodulation 
POWER(num1,num2)  
ใช้ในการหาค่ายกก าลัง 
ROUND (number,จ านวนทศนิยมท่ีตอ้งการ)  
ใช้ในการปัดทศนิยมตามหลักคณิตศาสตร์ 
TRUNC (number,จ านวนทศนิยมท่ีตอ้งการ) 
ใช้ในตัดทศนิยมให้เหลือตามท่ีต้องการ นอกนั้นปัดทิง้ 
MAX|GREATEST(value1,value2,…) 
หาจ านวนตัวเลขท่ีมีค่ามากท่ีสุด 
MIN|LEAST(value1,value2,…) 
หาจ านวนตัวเลขท่ีมีค่าน้อยท่ีสุด 

2) Character Functions Returning Character Values 
CONCAT(value1,value2) 
ใช้เช่ือมข้อความ 
INITCAP(value) 
ท าให้อักษรตัวแรกของข้อความเป็นตัวใหญ่ 
LOWER(value) 
ท าให้อักษรท้ังหมดเป็นตัวเลก็ 
UPPER(value) 
ท าให้อักษรท้ังหมดเป็นตัวใหญ่ 
TRIM(value) 
ใช้ตัดช่องว่างท้ังสองข้าง(ซ้าย,ขวา) 
LTRIM(value) 
ใช้ตัดช่องว่างด้านซ้าย 
RTRIM(value)  
ใช้ตัดช่องว่างด้านขวา 
 



15 
 

 

REPLACE(value1,value2) 
ใช้ในน าค าหน่ึงมาแทนท่ีอีกค าหน่ึง 
SUBSTR(value,ต าแหน่งท่ีเร่ิม,จ านวนตวัอกัษรทั้งหมด) 
ใช้ในการตัดค าออกจากข้อความ 

3) Character Functions Returning Number Values 
INSTR(value,อกัษรท่ีตอ้งการหา) 
ใช้ในการหาต าแหน่งของตัวอักษรท่ีต้องการจากค านั้นๆ 
LENGTH(value) 
ใช้ในการนับจ านวนตัวอักษรท้ังหมดของข้อความนั้นๆ 

4) Datetime Functions 
ADD_MONTHS(date,จ านวนเดือนท่ีจะเพิ่ม) 
ใช้เพ่ิมเดือนให้กับวนัท่ีท่ีก าหนด 
EXTRACT (date) 
ใช้ตัดวนั หรือ เดือน หรือปี ออกมาจากวนัเวลาท่ีก าหนด 
LAST_DAY(date) 
หาวนัสุดท้ายของเดือนนั้นๆ 
MONTHS_BETWEEN(date1,date2) 
หาจ านวนเดือนระหว่างวนัท่ีท่ีระบุ 
NEXT_DAY(date,วนัท่ีตอ้งการหาวนัท่ี) 
ใช้หาวนัท่ีจากวนัท่ีระบุ เช่น หากวนันีเ้ป็น1 ม.ค. 2555 แล้ววนัศุกร์จะเป็นวนัท่ีเท่าไร 

5) Conversion Functions 
CAST (column as datatype) 
ใช้แปลงชนิดข้อมลู 
TO_CHAR (character) 
ใช้แปลงตัวอักษรให้อยู่ในรูปแบบท่ีต้องการ 
TO_CHAR (datetime) 
ใช้แปลงวนัท่ีให้เป็นตัวอักษร และจัดรูปแบบวนัท่ีได้ 
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TO_CHAR (number) 
ใช้แปลงตัวเลขให้เป็นตัวอักษร และจัดรูปแบบตัวเลขได้ 
TO_DATE(character) 
ใช้แปลงตัวอักษรให้เป็นวนัท่ี 
TO_NUMBER(character) 
ใช้แปลงตัวอักษรให้เป็นตัวเลข 

6) Miscellaneous Single-Row Functions 
CASE..WHEN 
เป็นค าส่ังท่ีใช้ส าหรับการก าหนดเง่ือนไขการแสดงค่าของคอลัมน์ หรือค่าของ Value 
เหมือนกับการใช้ IF...Else...  
รูปแบบค าส่ัง 
CASE input_expression  
WHEN when_expression1 THEN result_expression1 
WHEN when_expression2 THEN result_expression2 
… 
ELSE  result_expression 
END; 
DECODE 
เป็นค าส่ังท่ีใช้ส าหรับการก าหนดเง่ือนไขเช่นเดียวกับ case..when 
รูปแบบค าส่ัง 
DECODE(input_expression, when_expression1, result_expression1, 
when_expression2, result_expression2,…, result_expression) 
NVL(column,ค่าท่ีจะน ามาแทนnull) 
ถ้าค่าใดเป็นnullในคอลัมน์นั้น จะถกูแทนท่ีด้วยค่าท่ีก าหนด 

 

2.1.4.2 Group functions/Aggregate functions ท่ีมกัใชง้าน 
       SUM(column_name)  
      ใช้ในการหาผลรวมของทุกแถวในคอลัมน์นั้นๆ 
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      AVG(column_name)  
     ใช้ในการหาค่าเฉล่ียของทุกแถวในคอลัมน์นั้นๆ 

MAX(column_name)  
ใช้ในการหาท่ีมากท่ีสุดจากทุกแถวในคอลัมน์นั้นๆ 
MIN(column_name)  
ใช้ในการหาค่าท่ีน้อยท่ีสุดจากทุกแถวในคอลัมน์นั้นๆ 
COUNT(column_name)  
ใช้ในการนับจ านวนแถวในคอลัมน์นั้นๆ 

 

2.1.5 SUBQUERY 
         SUBQUERY คือการใชค้  าสั่ง SELECT ซอ้นค าสั่ง SELECT  การคน้หาขอ้มูลโดยการใช ้
SUBQUERY นั้นจะท าใหเ้ราสามารถคน้หาขอ้มูลในรูปแบบท่ีซบัซอ้นมากข้ึนได ้เพราะวา่เป็นการ
คน้หาขอ้มูลท่ีเราไดค้น้หามาแลว้น ามาใชเ้ป็นเง่ือนไขใหก้บัอีกผลการคน้หาหน่ึง โดยค าสั่ง 
SELECT ท่ีเป็นเง่ือนไขจะอยูภ่ายวงเล็บ 

ตวัอยา่งการใชง้าน 
SELECT customer_number 
FROM purchases 
WHERE price >(SELECT avg(price) + 100 FROM purchases); 

 

2.1.6 UNION และ UNION ALL 
         ทั้ง UNION และ UNION ALL เป็นค าสั่งท่ีใชส้ าหรับการเลือกขอ้มูล โดยท าการรวมจ านวน
แถวระหวา่ง Table เขา้ดว้ยกนั ส าหรับ UNION และ UNION ALL ต่างกนัตรงท่ี UNION จะเลือก
ขอ้มูลระหวา่ง 2 ตาราง ตามกฏ DISTINCT ของ Table นั้น ๆ คือขอ้มูลใน Table หน่ึง ๆ จะไม่ซ ้ า
กนั ส่วน UNION ALL เลือกขอ้มูลโดยไม่สนใจวา่จะซ ้ ากนัหรือไม่  คือเลือกเอาทั้งหมดนัน่เอง 
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 ตวัอยา่ง 
 สมมุติมีขอ้มูล 2 tableดงัน้ี 

ตารางที่ 2.1  แสดง Table : customer1 

CustomerID Name CountryCode Budget 

C0001 Weerachai   TH 10000 

C0002 Jane Smith EN 20000 

 
ตารางที ่2.2  แสดง Table : customer2 

CustomerID Name CountryCode Budget 

C0001 Weerachai TH 10000 

C0002 Jane Smith EN 20000 

C0002 Jane Smith EN 20000 

 

ตารางที่ 2.3  ผลลพัธ์จากการ UNION 

CustomerID Name CountryCode Budget 

C0001 Weerachai TH 10000 

C0002 Jane Smith EN 20000 

 

ตารางที่ 2.4  ผลลพัธ์จากการ UNION ALL 

CustomerID Name CountryCode Budget 

C0001 Weerachai TH 10000 

C0002 Jane Smith EN 20000 

C0002 Jane Smith EN 20000 
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2.1.7  การใช้ค าส่ัง insert, update, delete ในการจัดการกบัข้อมูล 

1)   INSERT  
                    รูปแบบค าสั่ง  
                   INSERT INTO table_name (column1, column2, column3, ...) 
                   VALUES (value1, value2, value3, ...) 

     ส าหรับเพิ่มค่าใหก้บับางคอลมัน์ ของ table 

     INSERT INTO table_name VALUES (value1, value2, value3, ...) 
     ส าหรับเพิ่มค่าใหก้บัทุกคอลมัน์ของ table 

2) UPDATE 

                    รูปแบบค าสั่ง  
                    UPDATE table_name 
                    SET column1=value, column2=value2,... 
                    WHERE some_column=some_value; 
* หากไม่ใส่ WHERE conditions ใหก้บั UPDATE จะเป็นการแกไ้ขขอ้มูลในทุก row ของ table 

3) DELETE 

รูปแบบค าสั่ง 
DELETE FROM table_name 
WHERE some_column=some_value; 

* หากไม่ใส่ WHERE conditions ใหก้บั DELETE จะเป็นการลบขอ้มูลในทุก row ของ table 

 

2.1.8 การ create, alter, และ drop table 

2.1.8.1  Create 

1)  CREATE Table 
รูปแบบค าสั่ง 



20 
 

 

CREATE TABLE table_name 
( 
column_name1 data_type [Constraints], 
column_name2 data_type [Constraints], 
column_name3 data_type [Constraints], 
.... 
) 
constraints มีดงัน้ี 

- NOT NULL 

- UNIQUE 

- PRIMARY KEY 

- FOREIGN KEY 

- CHECK 

- DEFAULT 

2) CREATE Table with Subquery 
รูปแบบค าสั่ง 
CREATE TABLE table_name 
AS 
SELECT column1, column2, …  FROM table_name; 

 

2.1.8.2  ALTER Table 

1) ADD 
รูปแบบค าสั่ง 
ALTER TABLE table_name 
add (column_name datatype(size)); 
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2) MODIFY 
รูปแบบค าสั่ง 
ALTER TABLE table_name 
MODIFY (column_name datatype(size)); 

3) RENAME 
รูปแบบค าสั่ง 
ALTER TABLE table_name 
RENAME OLUMN old_name to new_name; 

 

2.1.8.3 DROP Table 
รูปแบบค าสั่ง 
DROP TABLE table_name; 

 

2.1.9  การ create และ drop view 

1) CREATE 
รูปแบบค าสั่ง 
CREATE [OR REPLACE] VIEW view_name 
AS 
SELECT column1, column2, …  FROM table_name; 

2) DROP 
รูปแบบค าสั่ง 
DROP VIEW view_name; 
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2.1.10  การใช้ค าส่ัง commit และ rollback 

1)  COMMIT โดยปกติแลว้ ระบบฐานขอ้มูล RDBMS จะไม่ยนืยนัการท างานtransaction 
อยา่งอตัโนมติั หากใชค้  าสั่ง INSERT, UPDATE, DELETE แลว้ปิดการใชง้านไป โดยไม่ได ้
COMMIT ก็จะท าให ้transaction เหล่านั้นหายไป ไม่ไดมี้การบนัทึกใดๆเกิดข้ึนทั้งส้ินเพราะฉะนั้น
ทุกๆคร้ังหลงัใชค้  าสั่งประเภทDML จ าเป็นตอ้ง COMMIT ทุกคร้ัง แต่หากใชง้านค าสั่งประเภท 
DDL เช่น CREATE เป็นตน้ ไม่จ  าเป็นตอ้งCOMMIT เพราะมนัจะ COMMIT ใหโ้ดยอตัโนมติั 
ดงันั้นหากใชค้  าสั่งประเภท DML ไป แลว้ปิดทา้ยดว้ยค าสั่งประเภท DDL ก็ไม่ตอ้ง COMMIT 

2) ROLLBACK เป็นค าสั่งท่ีใชใ้นยกเลิกการท างานของค าสั่งท่ีส่งผา่นไปก่อนหนา้ เช่น 
การส่งค าสั่งเพื่อลบขอ้มูลบน table “employee” (DELELET * FROM employee;) แลว้ตอ้งการ
ยกเลิกการลบขอ้มูล ท าไดโ้ดยใชค้  าสั่ง ROLLBACK ทนัทีภายหลงัค าสั่ง DELETE ผลจากการใช้
ค  าสั่ง ROLLBACK จะท าใหไ้ดข้อ้มูลท่ีลบดว้ยค าสั่ง DELETE กลบัคืนมา แต่อยา่งไรก็ตาม
ROLLBACK มีขอ้จ ากดั คือ ไม่สามารถเรียก transaction ท่ีเกิดจากค าสั่ง DROP (TABLE,INDEX), 
ALTER (TABLE, USER), CREATE (TABLE, VIEW) 

 

2.2   PL / SQL 

 PL/SQL เป็นภาษาโปรแกรมส าหรับเคร่ืองมือพฒันาซอฟตแ์วร์ของ Oracle ท่ีถูกออกแบบ

มาส าหรับใชเ้พื่อเขา้ถึงและจดัการขอ้มูลในฐานขอ้มูล RDBMS  PL ยอ่มาจาก Procedure Language  

เพื่อเป็นส่วนเพิ่ม (Extension) ใน Standard SQL ใหท้ างานแบบ Procedural กบัฐานขอ้มูล PL/SQL 

จึงเป็นตวัเช่ือมระหวา่ง Database Technology และ Procedural programming language, PL/SQL 

เป็นเคร่ืองมือใชพ้ฒันาระบบงานท่ีเพิ่มความสามารถใหก้บั SQL ของ Oracle ท าใหพ้ฒันระบบงาน

ท่ีสลบัซบัซอ้น และเขา้ถึงจดัการขอ้มูลในฐานขอ้มูลไดเ้ป็นอยา่งดีดว้ยความสามารถของ PL/SQL

เราสามารถใชค้  าสั่งDML(Data Manipulate Language) เช่น Insert, Delete, Update, Select กบัขอ้มูล     

ใชค้  าสั่ง Loop ท างานแบบวนซ ้ า ใช ้If และ Case ตรวจสอบเง่ือนไข 

 โปรแกรมท่ีเขียนข้ึนดว้ย PL/SQL นั้นจะประกอบข้ึนดว้ยส่ิงท่ีเราเรียกวา่ Block 

โดยภายใน Block หน่ึงๆสามารถมี Block ยอ่ยอยูข่า้งในได ้หรือเรียกวา่ Nested Block  
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 โครงสร้างของการเขียน PL/SQL 
 DECLARE – จะมีหรือไม่มีก็ได ้

                 พื้นท่ีส าหรับประกาศ ตวัแปรต่าง ๆ และ cursors 

            BEGIN -- จ าเป็นตอ้งมีเสมอ 

                 พื้นท่ีตรงน้ีส าหรับ code ท่ีใชใ้นการประมวลผล 

             EXCEPTION -- จะมีหรือไม่มีก็ได ้

              END; -- จ าเป็นตอ้งมีเสมอ 

 หลกัการตั้งช่ือตวัแปรของ PL/SQL 

1) ตอ้งข้ึนตน้ดว้ยตวัอกัษรเท่านั้น 

2) สามารถใชต้วัอกัษรหรือตวัเลขในการตั้งช่ือตวัแปร 

3) สามารถใชอ้กัขระพิเศษไดเ้ช่น $,_ เป็นตน้ 

4) ความยาวของตวัแปรตอ้งไม่เกิน 30 ตวัอกัษร 

5) ช่ือตวัแปรตอ้งไม่ไปซ ้ ากบัค าสงวนของ PL/SQL เช่น begin , end 

ประเภทของการเขียน PL/SQL  

1) Anonymous Block เป็น Block ท่ีไม่มีช่ือ ไม่เก็บขอ้มูลท่ีไดจ้ากการประมวลผลลง 
Database สามารถเรียกใชโ้ปรแกรมอ่ืนได ้แต่ไม่สามารถเรียกใชง้านตวัเองได ้

2)   Named Block จะเป็น Subprogram ต่างๆ เช่น Function, Procedure มีการประมวลผล
บน Database และจดัเก็บขอ้มูลลง Database ดว้ย 

การใส่Comment ใน PL/SQL 

1) Single Line ใช ้--comment 

       Multiple Line ใช ้/*comment*/ 
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การใชง้าน Nested Block 

 
ภาพที ่2.1   โครงสร้างการเขียนBlock ในPL/SQL แบบ Nested Block 

 ประสิทธิภาพของPL/SQL 

  ถา้ไม่มี PL/SQL, RDBMS จะประมวลผล SQL Statement คร้ังละ 1 Statement ท า
ใหป้ระมวลผลล่าชา้ ถา้ท างานบน Network ท่ีมีผูใ้ชห้ลายคนสั่ง Run SQL Statement พร้อมกนัใน
เวลาเดียวกนัจะท าให้เพิ่ม Traffic บน Network ท างานเพิ่มข้ึน ถา้มี PL/SQL เราส่ง SQL statement 
ในลกัษณะของ Block (มีหลาย SQL Statements ในหน่ึง Block) ไปประมวลผลท่ี RDBMS Engine 
วธีิน้ีท าใหล้ดการติดต่อส่ือสารระหวา่งโปรแกรมท่ีพฒันากบั RDBMS และลด Traffic บน Network 
ไปในตวั 

 

ภาพที ่2.2   เปรียบเทียบการส่ง PL/SQLและSQL Statement 

จากภาพท่ี 2.8 เป็นการเปรียบเทียบการส่ง SQL Statement ไปประมวลผลระหวา่ง PL/SQL 
ของ Oracle กบั SQL ของโปรดกัตอ่ื์น Oracle ส่งไปเป็น Block ใน Block ประกอบดว้ยหลาย SQL 
statements เม่ือตวัจดัการฐานขอ้มูล (RDBMS) ไดรั้บ SQL Code ท่ีมาเป็นBlock ท าใหก้าร
ประมวลผลท าไดเ้ร็วกวา่รับมาคร้ังละ Statement แลว้ประมวลผล วธีิน้ีท าให้ PL/SQL เพิ่ม
ประสิทธิภาพการประมวลของ RDBMS 
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2.2.1 การใช้งานค าส่ัง SQL ใน PL/SQL 

ตวัอยา่ง SELECT 
SET SERVEROUTPUT ON 
DECLARE     
sum_sal  NUMBER(10,2);  
deptno   NUMBER NOT NULL := 60;            
BEGIN 
SELECT  SUM(salary)  -- group function 
INTO sum_sal FROM employees 
WHERE  department_id = deptno; 
DBMS_OUTPUT.PUT_LINE ('The sum of salary is '|| sum_sal); 
END; 
/ 

2.2.1.1 %TYPE and %ROWTYPE 

1) %TYPE   ดึงชนิดขอ้มูลจากคอลมัน์ท่ีก าหนดจากตารางมาเก็บไว ้
ตวัอยา่งการใชง้าน 
DECLARE 
your_var  employees.employee_id%TYPE; 
BEGIN 
for v_record in (select * from employees) 
loop 
your_var:=v_record.employee_id; 
dbms_ouput.put_line(your_var); 
end loop; 
END; 
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2) %ROWTYPE  ดึงชนิดขอ้มูลจากทุกคอลมัน์ในตารางมาเก็บไว ้

ตวัอยา่งการใชง้าน 

DECLARE 

your_var  employees%ROWTYPE; 

BEGIN 

for v_record in (select * from employees) 

loop 

your_var:=v_record; 

dbms_ouput.put_line(your_var.employee_id); 

end loop; 

END; 

 

2.2.1.2  INSERT/UPDATE/DELETE  
             BEGIN 
             INSERT INTO employees 
            (employee_id, first_name, last_name, email, hire_date, job_id, salary) 
           VALUES(employees_seq.NEXTVAL, 'Ruth', 'Cores', 'RCORES',sysdate, 'AD_ASST', 
4000); 
           END; 
           / 

 

2.2.2 Cursor ใน PL/SQL 
 Cursor เป็นโครงสร้างขอ้มูลของ PL/SQL หรือชนิดขอ้มูล pointer ท่ีอา้งอิงถึง work area 
เม่ือมีการรันค าสั่ง SQL ในฐานขอ้มูล Oracle จะมีการสร้างพื้นท่ีในหน่วยความจ าภายในฐานขอ้มูล
เพื่อใชใ้นการท างานกบัค าสั่ง SQL  
 Cursor แบ่งออกเป็นสองประเภทดงัน้ี 
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 Implicit cursors : คือ Cursor ท่ีถูกสร้างโดยอตัโนมติั เม่ือมีการเรียกใชค้  าสั่ง DML เช่น 
INSERT, UPDATE, และ DELETE และ SELECT ท่ีส่งคืนค่าเพียงรายการเดียว 

1) SQL%FOUND จะเป็นTRUE ก็ต่อเม่ือมีมากกวา่ 1 record ท่ีเป็นผลจากการท างาน
ของค าสั่ง SQL ล่าสุด 

2) SQL%NOTFOUND  จะเป็นTRUE ก็ต่อเม่ือไม่มี record ใดเลย ท่ีเป็นผลจากการ
ท างานของค าสั่ง SQL ล่าสุด 

3) SQL%ROWCOUNT จะแสดงจ านวน record ทั้งหมด ท่ีเป็นผลจากการท างานของ
ค าสั่ง SQL ล่าสุด 

  Explicit cursors: คือ Cursor ท่ีผูใ้ชง้านสร้างข้ึนเอง ซ่ึงตอ้งเขียนค าสั่งต่างๆ เพื่อมา
จดัการ Cursor เอง 

 

2.2.3  ค าส่ังตรวจสอบเงื่อนไข 

1) IF…ELSE 

IF condition THEN statements; 
[ELSIF condition THEN statements;] 
[ELSE statements;] 
END IF; 

2) CASE…WHEN 

CASE selector 
WHEN expression1 THEN result1 
WHEN expression2 THEN result2 
... 
WHEN expressionN THEN resultN 
[ELSE resultN+1] 
END; 



28 
 

 

2.2.4  ค าส่ังควบคุมการวนซ ้า 

1) Basic loop 
LOOP                       
statement1; 
. . . 
EXIT [WHEN condition]; 
END LOOP; 

2) FOR loop 

FOR counter IN [REVERSE]  
lower_bound..upper_bound LOOP   
 statement1; 
 . . . 
END LOOP; 

3) WHILE loop 

WHILE condition LOOP 

statement1; 

statement2; 

 . . . 

END LOOP; 
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2.2.5  การสร้าง Function 
 

 

ภาพที ่2.3   การสร้าง Function 
 

การสร้าง Procedure 

 

 
ภาพที ่2.4   การสร้าง Procedure 

 

2.3 Application Development Framework 

      Application Development Framework ห รือ  ADF เป็น  Framework ของ Oracle ท างานบน 

J2EE ช่วยในการพัฒนา Web Appliction โดยอ้างอิงจากสถาปัตยกรรม MVC ( Model-View-

Controlller ) ท าให้การพฒันายืดหยุน่ สามารถพฒันาต่อได ้นอกจากน้ียงัสามารถสร้างแบบฟอร์ม

จาก Input ของฟังคช์ัน่และตารางจากการดูเพียงแค่ผลลพัธ์จากฐานขอ้มูล ADF จะท าการผกูค่าเขา้

กับกระบวนการท างานภายในให้อัตโนมัติ ADF ท างานคู่กับ JSF ซ่ึงเป็นการรวมหน้าเว็บเพจ

หลายๆหน้าเป็นมุมมองเดียวท าให้บริการจดัการไดง่้าย เช่น สามารถก าหนด CSS ตรงกลางเพียง

คร้ังเดียวสามารถใชไ้ดทุ้กหนา้ภายในวงโดยท่ีไม่จ าเป็นตอ้งประกาศบนหนา้เวบ็เพจ เป็นตน้  
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ภาพที ่2.5   แสดงตวัอยา่งรูปแบบ JSF 

 Web Application คือการจดัสร้างโปรแกรมใหท้ างานอตัโนมติัอยูบ่นเวบ็ไซต ์ไม่วา่จะเป็น 

การน าเสนอขอ้มูลแบบอตัโนมติัตามความตอ้งการของเจา้ของเวบ็ การรับบนัทึกขอ้มูล ประวติั 

รายละเอียดต่าง ๆ ฯลฯ จากเวบ็ลงสู่ฐานขอ้มูล เพื่อน าไปใชใ้นการวเิคราะห์ทางการตลาด หรือ การ

ติดต่อส่ือสารกบัผูเ้ขา้ชมเวบ็แบบออนไลน์ กระทัง่การท า Web Content Editor เพื่อท าการแกไ้ข

ขอ้มูล ปรับแต่งหนา้ตาเวบ็ไซตไ์ดแ้บบออนไลน์ โดยไม่ตอ้งมีความรู้และทกัษะทางดา้นการเขียน

เวบ็ ไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็วและตรงตามความตอ้งการในการเชา้ชมเวบ็ไซตน์ั้น ๆ  

 หลกัการท างานเป็นโปรแกรมท่ีเขียนโดยยดึหลกัการเป็น Web Application นั้น โปรแกรม

ส่วนหน่ึงจะวางตวัอยูบ่น Rendering Engine ซ่ึงตวั Rendering Engine จะท าหนา้ท่ีหลกัๆ คือน าเอา

ชุดค าสั่งหรือรูปแบบโครงสร้างขอ้มูลท่ีใชใ้นการแสดงผล น ามาแสดงผลบนพื้นท่ีส่วนหน่ึงใน

จอภาพ โปรแกรมส่วนท่ีวางตวัอยูบ่น Rendering Engine จะท าหนา้ท่ีหลกัๆ คือการเปล่ียนแปลง

แกไ้ขส่ิงท่ีแสดงผล จดัการตรวจสอบขอ้มูลท่ีรับเขา้มาเบ้ืองตน้ และการประมวลบางส่วน แต่ส่วน

การท างานหลกัๆ จะวางตวัอยูบ่น server ซ่ึงในทางปฏิบติัสามารถมีไดม้ากกวา่หน่ึงตวั  
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2.3.1 ข้อดี 

 1) โคด้โปรแกรมทั้งหมดอยูท่ี่ฝ่ัง server 

 2) มีโคด้โปรแกรมบางส่วนจะถูกโหลดข้ึนบนไคลเอนตเ์ม่ือตอ้งการจะท างาน ส่วนโคด้ท่ี

เหลือจะยงัคงคา้งอยูท่ี่ฝ่ัง server ท าใหก้ารพฒันาซอฟตแ์วร์ท่ีตอ้งมีการปรับปรุงแกไ้ขบ่อย 

 3) สามารถกระท าไดโ้ดยง่ายโดยไม่ตอ้งท าระบบโหลด patch หรืออพัเดตเวอร์ชนัใหม่ๆ 

ใหก้บัไคลเอนตจ์ านวนมากบ่อยๆ 

 4) โปรแกรมบางประเภทท่ีตอ้งใชข้อ้มูลส่วนกลางเป็นจ านวนมากแต่จะไม่ไดใ้ชท้ั้งหมด

ในคราวเดียว ผูพ้ฒันาโปรแกรมสามารถท่ีจะส่งขอ้มูลเบ้ืองตน้บางส่วนใหก้บัไคลเอนตไ์ปก่อน 

และเม่ือผูใ้ชต้อ้งการขอ้มูลส่วนอ่ืนๆ เพิ่มเติม จึงค่อยส่งขอ้มูลท่ีเหลือให ้การท าเช่นน้ีจะท าใหไ้ม่

ตอ้งส่งขอ้มูลทั้งหมดไปยงัผูใ้ชใ้นคราวเดียว โดยเฉพาะในกรณีท่ีผูใ้ชง้านอาจจะไม่ตอ้งการขอ้มูล

ทั้งหมดนั้น การเลือกส่งเท่าท่ีร้องขอจะช่วยลดปริมาณขอ้มูลท่ีตอ้งส่งผา่นระบบเครือข่ายลงได ้

2.3.2 ข้อเสีย  

ไม่เหมาะสมส าหรับโปรแกรมท่ีออกแบบมาเพื่อใชง้านกบัขอ้มูลส่วนบุคคลท่ีไม่จ าเป็นตอ้ง

แบ่งปันใหก้บัผูอ่ื้น รวมถึงขอ้มูลท่ีอาจจะมีความลบัสูง ถา้ตอ้งส่งผา่นอินเทอร์เน็ต ท่ีแมจ้ะเขา้รหสั

ไวแ้ลว้ แต่อาจจะถูกเจาะและถอดรหสัน าขอ้มูลออกมาไปใชไ้ด ้

ภาษาท่ีเหมาะจะน ามาสร้าง web application มากท่ีสุด คือ ภาษา Java ,ASP.NET โดยภาษาท่ี

ใชไ้ดแ้ก่ VB.NET และ C#.NET ,PHP เหมาะท่ีจะน ามาสร้าง Web Application เพราะ ภาษา Java 

น าเสนอในรูปของ Java Server Page(JSP) เวบ็เซอร์เวอร์ท่ีรองรับการท างานในปัจจุบนัท่ีนิยมใชคื้อ 

Tomcat และASP.NET เป็นภาษาท่ีใชไ้ดแ้ก่ VB.NET และ C#.NET และ PHP เป็นภาษาท่ีท างานใน

ลกัษณะเป็นสคริปต ์ หรือตวัโคด้โปรแกรมจะถูก interprete ในขณะท่ีรัน  แต่ในปัจจุบนัไดมี้การ

พฒันาโดย third party ในส่วนการท า catching และการท า precompile  โดยสามารถแปลโคด้

ล่วงหนา้เพื่อเก็บไวใ้ชรั้นไดท้นัที  
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MVC (Model-View-Controller) แบ่งออกเป็น 3 ส่วน ประกอบดว้ย 

 

ภาพที ่2.6   แสดงกระบวนการของ MVC 

1.)  Model component ท าหนา้ท่ีรับผดิชอบการจดัการน าขอ้มูลข้ึนมาจาก Database และ

เก็บขอ้มูลไว ้นอกจากน้ียงัรับผดิชอบในส่วนของ business logic ก็อยูใ่น Model เช่น การเขา้ถึง

ขอ้มูล, การยนืยนัความถูกตอ้งของขอ้มูล และ logic การเก็บขอ้มูล เป็นตน้ หรือบาง framework 

อาจจะมีในส่วนของ Business Service ดว้ยอนัน้ีข้ึนอยูก่บัมุมมอง 

2.) View component  ท าหนา้ท่ีแสดงผล Graphic User Interface GUI เพื่อให ้user สามารถ

โตต้อบกบั application ท่ีเราพฒันาข้ึนมาได ้และท าหนา้ท่ีรับ input จาก user view ท่ีพดูถึงถา้อิงกบั

การพฒันา web application ก็อาจเป็นไดท้ั้ง HTML, JSP 

3.)  Controller component เป็นตวัส่ือกลางท่ีท างานประสานกนัระหวา่ง Model และ View 

Controller ท าหนา้ท่ีส่ง request ท่ีไดจ้าก Client แลว้ดูวา่ request น้ีจะส่งไปให ้Model ตวัใด และ

เม่ือไดผ้ลลพัธ์จาก Model แลว้ก็จะดูต่อวา่ response ท่ีไดจ้ะส่งไปให ้View ตวัใดแสดงผล  

 ซ่ึงในแต่ละ component สามารถพฒันา application โดยไม่ข้ึนกบั componentใด นัน่

หมายความวา่ เม่ือมีการเปล่ียนแปลง component หน่ึง จะไม่กระทบกบั component อ่ืนๆ 
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2.4 JDeveloper  

Jdeveloper เป็น Tools ของทาง Oracle ให้บริการในการสร้าง Application หรือ BPEL ซ่ึง 

Tools แต่ละตัวจะให้บริการต่างกันโดย การติดต่อกับ  Database สามารถใช้วิธี ติดต่อแบบ 

Connection Pool คือการติดต่อกบั Database เพียงคร้ังเดียวสามารถเรียกใช้เม่ือไหร่ก็ไดโ้ดยจะถูก

เรียกใชใ้นรูปแบบของ Class โดยส่วนใหญ่จะสร้างแบบ สภาปัตยกรรม MVC เพื่อให้เก็บขอ้มูลไว้

ท่ี Model และสามารถเรียกใช้เม่ือไหร่ก็ได้ ถ้าเป็นของ BPEL การท า Connection Pool ท าให้เม่ือ

ต้องการเรียก Data Adapter จะอ้างอิงจาก Connection เพิ่อท าให้ Partner Link สามารถติดต่อกับ 

Database ได้และให้บริการการออกแบบชนิด GUI ของ BPEL และ Wizard ท่ีรองรับการสร้าง 

Schema เม่ือเรียก Partner Link โดยอตัโนมติัท าใหส้ะดวกต่อการพฒันา 

 

2.5 TOAD For Oracle  

TOAD For Oracle  เป็นเคร่ืองมือท่ีชว่ยในการติดตอ่และจดัการฐานข้อมลูของ Oracle  เม่ือ
เราต้องการใช้ค าสัง่ SQL กบั Oracle เราอาจจะใช้ SQL*Plus เพ่ือ run ค าสัง่ SQL และเม่ือเรา
ต้องการ manage ตวั Database แบบ GUI ก็อาจจะใช้ Enterprise Manager เป็นต้น แต ่TOAD 
สามารถท างานทัง้สองอยา่งนีไ้ด้ในตวัมนัเอง  

 

ภาพท่ี 2.7   แสดงตวัอยา่งโปรแกรม TOAD For Oracle 
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แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานปฏบิัติงาน 

 
 

ภาพที ่3.1   แสดงแผนปฏิบติังานโครงงาน 

 

3.2 รายละเอยีดโครงงาน 
 ขา้พเจา้ไดเ้ขา้มาสหกิจศึกษา ณ บริษทั A-Host Company Limited  แผนก Academy of 

Advanced Service เป็นระยะเวลา 4 เดือน มีหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมายในการท างานเก่ียวกบั

ระบบงานเร่งรัดของธนาคารเกียรตินาคิน โดยเร่ิมจากการศึกษาโคด้และโปรแกรม เพื่อพฒันา

แอพพลิเคชัน่ตามความตอ้งการของลูกคา้ (Change Request 25) ซ่ึงนบัเป็นงานหลกัเพราะใชเ้วลา

ในการศึกษามากกวา่หวัขอ้งานอ่ืนๆ 
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3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานทีนั่กศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน 
 ขั้นตอนการด าเนินงานแบ่งออกเป็น 3 ส่วน ไดแ้ก่  การศึกษาโครงงาน , ความตอ้งการของ
ลูกคา้ (Change Request 25)   และการทดสอบระบบ 
 

3.3.1 การศึกษาโครงงาน  
 ลกัษณะงานท่ีไดรั้บมอบหมาย คือ การศึกษาการท างานของระบบ HPAOL และระบบ 
Pursuit เดิมจากเอกสารท่ีไดรั้บ นอกจากนั้นยงัไดรั้บมอบหมายใหท้ าระบบจ าลองจากระบบจริงท่ี
ใชอ้ยูโ่ดยใชเ้คร่ืองท่ีบริษทัเป็นserverแทน ซ่ึงในserverจะมีขอ้มูลจ าลองจากเคร่ืองธนาคาร เพื่อ
ศึกษาตวัระบบใหเ้ขา้ใจและสามารถพฒันาระบบให้สามารถทดสอบหรือใชง้านจริงได ้โดยจะ
อธิบายขั้นตอนการใชง้าน Oracle JDeveloper  เพื่อจ าลองหนา้คน้หาขอ้มูล แกไ้ขขอ้มูลและลบ
ขอ้มูลตามท่ีระบบจริงใชง้านอยู ่เน่ืองจากขอ้มูลของธนาคารไม่สามารถเปิดเผยได ้
 

3.3.1.1  เร่ิมใชง้านโปรแกรม Oracle Jdeveloper   

 1)  ท าการแตกไฟลโ์ปรแกรมลงบนเคร่ือง 

 

ภาพที ่3.2   แสดงขั้นตอนการเร่ิมใชง้าน ขั้นตอนท่ี 1 

 

 2)  ดบัเบิ้ลคลิก jdeveloper.exe เพื่อเปิดโปรแกรม   

 

ภาพที ่3.3   แสดงขั้นตอนการเร่ิมใชง้าน ขั้นตอนท่ี 2 
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3.3.1.2  ตั้งค่า Oracle Jdeveloper  ก่อนเร่ิมสร้างงาน 

 

ภาพที ่3.4   แสดงส่วนประกอบต่างๆ ของโปรแกรม Jdeveloper 
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1)  ไปยงัแถบเคร่ืองมือ Tools เลือก Preferences….  

 

ภาพที ่3.5   แสดงขั้นตอนการตั้งค่า  ขั้นตอนท่ี 1 

 

2)  เลือก Environment แก ้Encoding ใหเ้ป็น UTF-8 (เพื่อใหส้ามารถอ่านค่าภาษาไทยได)้  

 

ภาพที ่3.6   แสดงขั้นตอนการตั้งค่า  ขั้นตอนท่ี 2 



38 
 

 

2)  เลือก  Code Editor  Line Gutter  ท าการเลือก show Line Numbers (เพื่อช่วยในการ

เช็ค error  เพราะการแจง้ error จะแจง้ line number ออกมา) 

 

ภาพที ่3.7   แสดงขั้นตอนการตั้งค่า  ขั้นตอนท่ี 3 
 

3.3.1.3  สร้างการเช่ือมต่อฐานข้อมูล 

 1)  ไปยงัแถบ Navigator  เลือก connections  คลิกขวา ท่ี โฟลเดอร์ Database เลือก New 

Database Connection…  

 

ภาพที ่3.8   แสดงขั้นตอนการเช่ือมต่อฐานขอ้มูล  ขั้นตอนท่ี  1 
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 2) คลิก Next บนหนา้ Welcome  

 

ภาพที ่3.9   แสดงขั้นตอนการเช่ือมต่อฐานขอ้มูล  ขั้นตอนท่ี  2 

 

3) ตั้งช่ือ Connection Name วา่ WF จากนั้นคลิก Next  

 

ภาพที ่3.10   แสดงขั้นตอนการเช่ือมต่อฐานขอ้มูล  ขั้นตอนท่ี  3 
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4) ในหนา้ Authentication  ใส่ขอ้มูลดงัน้ี 

  Username: wf 

  Password: wf 

  Deploy Password: ท าการเลือก 

 จากนั้นคลิก Next  

 

ภาพที ่3.11   แสดงขั้นตอนการเช่ือมต่อฐานขอ้มูล  ขั้นตอนท่ี  4 
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5) ในหนา้ Connection กรอกขอ้มูลดงัรูป จากนั้นคลิก Next  

 

ภาพที ่3.12   แสดงขั้นตอนการเช่ือมต่อฐานขอ้มูล  ขั้นตอนท่ี  5 

 

6) คลิก Test Connection เพื่อท าการทดสอบการเช่ือมต่อ เม่ือปรากฏค าวา่ Success!  

หมายความวา่ การเช่ือมต่อฐานขอ้มูลส าเร็จ  จากนั้นคลิก Finish  

 

ภาพที ่3.13   แสดงขั้นตอนการเช่ือมต่อฐานขอ้มูล  ขั้นตอนท่ี  6 
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7) การเช่ือมต่อท่ีสร้างข้ึนมาจะปรากฏอยูใ่นโฟลเดอร์ Database  

 

ภาพที ่3.14   แสดงขั้นตอนการเช่ือมต่อฐานขอ้มูล  ขั้นตอนท่ี  7 

 

3.3.1.4  สร้าง Application & Model Project 

 1)  คลิกขวาท่ี Application ในแถบ Navigator เลือก New Application..  

 

ภาพที ่3.15   แสดงขั้นตอนการสร้าง Application  ขั้นตอนท่ี  1 
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2) ตั้งช่ือ Application Name: Test  และ Application  Package Prefix: test จากนั้น คลิก OK 

(โปรแกรมจะบงัคบัใหส้ร้าง Project ดงัขอ้ถดัไป) 

 

ภาพที ่3.16   แสดงขั้นตอนการสร้าง Application  ขั้นตอนท่ี  2 

 

3) ตั้งช่ือ Project Name: Data Model จากนั้นคลิก OK  

 

ภาพที ่3.17   แสดงขั้นตอนการสร้าง Model Project ขั้นตอนท่ี  3 
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4) คลิกขวาท่ี DataModel ในแถบ Navigator  เลือก Project  Properties  

 

ภาพที ่3.18   แสดงขั้นตอนการสร้าง Model Project  ขั้นตอนท่ี  4 

 

 5)  เลือก Project Content ตั้งช่ือ Default Package:  test.datamodel จากนั้นคลิก OK  

 

ภาพที ่3.19   แสดงขั้นตอนการสร้าง Model Project ขั้นตอนท่ี  5 
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3.3.1.5 สร้าง View & Controller Project 

 1) คลิกขวาท่ี Test ในแถบ Navigator เลือก New Project..  

 

ภาพที ่3.20   แสดงขั้นตอนการสร้าง  View  & Controller  ขั้นตอนท่ี  1 

 

2) เลือก Projects  Empty Project จากนั้นคลิก OK  

 

ภาพที ่3.21   แสดงขั้นตอนการสร้าง  View & Controller  ขั้นตอนท่ี  2 
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3) ตั้งช่ือ Project Name: UserInterface จากนั้นคลิก OK  

 

ภาพที ่3.22   แสดงขั้นตอนการสร้าง  View & Controller  ขั้นตอนท่ี  3 

 

 4) คลิกขวาท่ี UserInterface ในแถบ Navigator เลือก Project Propertities..  

 

ภาพที ่3.23   แสดงขั้นตอนการสร้าง  View & Controller  ขั้นตอนท่ี  4 
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5) ไปยงั Dependencies ท าการเลือกChekbox DataModel.jpr  

 

ภาพที ่3.24   แสดงขั้นตอนการสร้าง  View & Controller  ขั้นตอนท่ี  5 

 

6) ไปยงั Project Content ตั้งช่ือ Default Package: test.userinterface  

 

ภาพที ่3.25   แสดงขั้นตอนการสร้าง  View & Controller  ขั้นตอนท่ี  6 
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3.3.1.6 สร้าง Toplink Map 

 1) คลิกขวาท่ี DataModel ในแถบ Navigator เลือก New…  

 

ภาพที ่3.26  แสดงขั้นตอนการสร้าง  Toplink Map ขั้นตอนท่ี  1 

 

 2) TopLink  TopLink Object-Relational Map จากนั้นคลิก OK  

 

ภาพที ่3.27  แสดงขั้นตอนการสร้าง  Toplink Map ขั้นตอนท่ี  2 

   

 



49 
 

 

3) ตั้งช่ือ TopLink Map Name: MAP / Connection: HPAOL จากนั้นคลิก OK  

 

ภาพที ่3.28  แสดงขั้นตอนการสร้าง  Toplink Map ขั้นตอนท่ี  3 

 

4)  ดบัเบิ้ลคลิก MAP เลือก Daployment Connection เป็น WF (เลือกการเช่ือมต่อตามท่ีเรา

สร้างมาในตอนแรก) 

 

  ภาพที ่3.29  แสดงขั้นตอนการสร้าง  Toplink Map ขั้นตอนท่ี  4 
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 5) คลิก session.xml จะปรากฏใน Structure window จากนั้นดบัเบิ้ลคลิก default  หนา้ต่าง

จะข้ึนในส่วนของ Code Editor ไปยงัแถบ Logion ตรวจสอบ Connection URL ใหเ้ป็น 

jdbc:oracle:thin:@192.168.3.84:1521:HPAOL  

 

ภาพที ่3.30   แสดงขั้นตอนการสร้าง  Toplink Map ขั้นตอนท่ี  5 

 

3.3.1.7 สร้าง Data Model Object  

 1)  คลิกขวา DataModel เลือก New..   

 

ภาพที ่3.31   แสดงขั้นตอนการสร้าง  Data Model ขั้นตอนท่ี  1 
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2)  TopLink  Java Objects from Tables จากนั้นคลิก OK  

 

ภาพที ่3.32   แสดงขั้นตอนการสร้าง  Data Model ขั้นตอนท่ี  2 

 

 3) เลือก TopLink Map: MAP / Connection: WF จากนั้นคลิก Next  

 

ภาพที ่3.33  แสดงขั้นตอนการสร้าง  Data Model ขั้นตอนท่ี  3 
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 4) Name Filter กรอก EMP% จากนั้นคลิก Query เพื่อแสดงตารางท่ีมีค าวา่ EMP เท่านั้น 

เลือก EMPLOYEES_TEMP คลิก > เพื่อเลือกตาราง (ตารางจะมาอยูด่า้นขวา) จากนั้นคลิก Next  

 

ภาพที ่3.34  แสดงขั้นตอนการสร้าง  Data Model ขั้นตอนท่ี  4 

  

5) Package Name: test.datamodel,entity จากนั้นคลิก Next  

 

ภพที ่3.35  แสดงขั้นตอนการสร้าง  Data Model ขั้นตอนท่ี  5 
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6) Table Name: EMPLOYEES_TEMP(WF) จากนั้นคลิก Next  

 

ภาพที ่3.36   แสดงขั้นตอนการสร้าง  Data Model ขั้นตอนท่ี  6 

 

7) จะปรากฏไฟล ์EmployeesTemp.java 

 

ภาพที ่3.37   แสดงขั้นตอนการสร้าง  Data Model ขั้นตอนท่ี  7 
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8) คลิก MAP จากปรากฏ EmployeesTemp  ใน Structure window ดบัเบิ้ลคลิก 

EmployeesTemp   จะปรากฎหนา้ MAP ในดา้นซา้ยมือ จากนั้นตั้ง Primary Keys เป็น 

EMP_KK_CODE ต่อมาส่วนของ Refreshing Cache Options(Advanced) เลือก Radio button เป็น 

Always Refresh และท าการเลือก Check box Disable Cache Hits 

 

ภาพที ่3.38   แสดงขั้นตอนการสร้าง  Data Model ขั้นตอนท่ี  8 
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 9) คลิกขวาท่ี test.datamodel.entity ในแถบ Navigator เลือก New.. ไปท่ี EJB  Session 

Bean (EJB 1.1/2.x/3.0) จากนั้นคลิก OK  

 

ภาพที ่3.39  แสดงขั้นตอนการสร้าง  Data Model ขั้นตอนท่ี  9 

 

 10) ตั้งช่ือ EJB Name: SessionEJB_Test จากนั้นคลิก Next   

 

ภาพที ่3.40  แสดงขั้นตอนการสร้าง  Data Model ขั้นตอนท่ี  10 
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11) ไม่ท าการเลือก Check box ใดๆเลย จากนั้นคลิก Next   

 

ภาพที ่3.41   แสดงขั้นตอนการสร้าง  Data Model ขั้นตอนท่ี  11 

 

 12) ตั้งช่ือ Bean Class: test.datamodel.ejb.SessionEJB_TestBean จากนั้นคลิก Next  

 

ภาพที ่3.42   แสดงขั้นตอนการสร้าง  Data Model ขั้นตอนท่ี  12 
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13) ท าการเลือก Check box อนักลางเพียงอนัเดียว 

 

ภาพที ่3.43  แสดงขั้นตอนการสร้าง  Data Model ขั้นตอนท่ี  13 

 

3.3.1.8 Configure View & Controller Project 

 1) คลิกขวาท่ี UserInterface ใน Navigator เลือก New.. จากนั้นไปท่ี JSF  JSF Page 

Flow & Configuration (faces-config.xml) จากนั้นคลิก OK  

ภาพที ่3.44   แสดงขั้นตอนการสร้าง  Configure View & Controller ขั้นตอนท่ี 1 
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2) ตั้งช่ือ File Name: faces-config.xml จากนั้นคลิก OK  

 

ภาพที ่3.45   แสดงขั้นตอนการสร้าง  Configure View & Controller ขั้นตอนท่ี 2 

 

3) จะปรากฏไฟล ์faces-config.xml  

 

ภาพที ่3.46  แสดงขั้นตอนการสร้าง  Configure View & Controller ขั้นตอนท่ี 3 
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3.3.1.9  สร้างหน้าค้นหาข้อมูล 

 1) ดบัเบิ้ลคลิกไฟล ์faces-config.xml จะปรากฏในส่วน Code Editor ต่อมาไปท่ี 

Component Palette เลือก JSF Page และคลิกในพื่นท่ีวา่งๆ เพื่อสร้าง object ตั้งช่ือวา่ 

/test/search.jspx  ท่ีไอคอนจะข้ึนสัญลกัษณ์อศัเจรีย ์เน่ืองจากหนา้ยงัไม่ถูกสร้าง  (ใหด้บัเบิ้ลคลิก

คลิกท่ีไอคอนดงักล่าว จะเขา้สู่ขั้นตอนการสร้างหนา้ ) 

ภาพที ่3.47   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 1 
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2)  ตรวจสอบช่ือ search.jspx จากนั้นคลิก Next  

  

ภาพที ่3.48   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 2 

 

 3) จากนั้นคลิก Finish     

 

ภาพที ่3.49   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 3 
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4) จะปรากฏไฟล ์search.jspx  

 

ภาพที ่3.50   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 4 

 

 5)  เปิดไฟล ์SessionEJB_TestBean.java เพื่อพิมพโ์คด้ 

 

ภาพที ่3.51   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 5 
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โคด้ท่ีถูกพิมพใ์นหนา้  SessionEJB_Test Bean.java 

package test.datamodel.ejb; 
 
import javax.ejb.Stateless; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.List; 
import test.datamodel.entity.EmployeesTemp; 
import oracle.toplink.queryframework.Call; 
import oracle.toplink.queryframework.SQLCall; 
import oracle.toplink.util.SessionFactory; 
import oracle.toplink.sessions.Session; 
 
@Stateless(name="SessionEJB_Test") 
public class SessionEJB_TestBean implements SessionEJB_TestLocal { 
    private SessionFactory sessionFactory; 
    public SessionEJB_TestBean() { 
        this.sessionFactory =  
                new SessionFactory("META-INF/sessions.xml", "default"); 
    } 
    private SessionFactory getSessionFactory() { 
        return this.sessionFactory; 
    } 
    public List<EmployeesTemp> searchEmployeeInSearchPage(String EMP_EMP_ID,  
                                          String EMP_TITLE_NAME,  
                                          String EMP_FIRST_NAME,  
                                          String EMP_LAST_NAME) { 
        List<EmployeesTemp> results = new ArrayList<EmployeesTemp>(); 
        Session session = getSessionFactory().acquireSession(); 
        try { 
                String sqlStr =  
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                    "SELECT * FROM EMPLOYEES_TEMP WHERE (1=1) AND EMP_TITLE = 
'MARKETING' ";                     
                if (EMP_EMP_ID != null && EMP_EMP_ID.length() > 0) 
                    sqlStr +=  
                            " AND EMP_EMP_ID='" + EMP_EMP_ID + "'"; 
                if (EMP_TITLE_NAME != null && EMP_TITLE_NAME.length() > 0) 
                    sqlStr +=  
                            " AND EMP_TITLE_NAME LIKE '%" + EMP_TITLE_NAME +  
                            "%'"; 
                if (EMP_FIRST_NAME != null && EMP_FIRST_NAME.length() > 0) 
                    sqlStr +=  
                            " AND EMP_FIRST_NAME LIKE '%" + EMP_FIRST_NAME +  
                            "%'"; 
                if (EMP_LAST_NAME != null && EMP_LAST_NAME.length() > 0) 
                    sqlStr +=  
                            " AND EMP_LAST_NAME LIKE '%" + EMP_LAST_NAME +  
                            "%'";   
                System.out.print("\nSQL:" + sqlStr); 
                Call sqlCall = new SQLCall(sqlStr); 
                results = (List<EmployeesTemp>)session.readAllObjects(EmployeesTemp.class,  
                                                                sqlCall); 
            } catch (Exception e) { 
                System.err.println("(Exception Message : " + e.getMessage()); 
            } finally { 
                session.release(); 
                System.out.println("Final SessionEJB_TestBean searchEmployee\n"); 
            } 
        return results; 
    } 
} 
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6)  ไปยงัเมนู View  System Navigator 

 

ภาพที ่3.52   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 6 

 

 7) ดบัเบิ้ลคลิกท่ี SessionEJB_TestLocal.java ท่ีปรากฏข้ึนมาใน System Navigator และ

พิมพโ์คด้ในส่วนของ Code Editor 

 

         ภาพที ่3.53   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 7 
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โคด้ท่ีพิมพใ์นหนา้  SessionEJB_TestLocal.java 
package test.datamodel.ejb; 
 
import javax.ejb.Local; 
import java.util.List; 
import test.datamodel.entity.EmployeesTemp; 
 
@Local 
public interface SessionEJB_TestLocal { 
    List<EmployeesTemp>  searchEmployeeInSearchPage(String EMP_EMP_ID,  
                                                  String EMP_TITLE_NAME,  
                                                  String EMP_FIRST_NAME,  
                                                  String EMP_LAST_NAME); 
 
 

8) คลิกขวาท่ี SessionEJB_TestBean.java เลือก Create Data Control  

 
ภาพที ่3.54   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 8 
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9) คลิกขวาท่ี SessionEJB_TestLocal ใน Data Control Palette เลือก Refresh 

 

ภาพที ่3.55   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 9 

 

 10) ลาก searchEmployeeInSearchPage ลงมาในแถบ Design ในส่วน Code Editor ของ

หนา้ search.jspx จะข้ึนส่วนของการ create ข้ึนมา เลือก Paremeters  ADF Parameter Form…  

 

ภาพที ่3.56   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 10 
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11) ตั้งช่ือ Label ดงัภาพท่ี 3.56 จะปรากฏดงัภาพท่ี 3.57 

 
 ภาพที ่3.57   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 11 

 

 

ภาพที ่3.58   แสดงส่วน input Form ท่ีถูกสร้างข้ึน 
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 12)  ลาก EmplyeesTemp มาในส่วน Design ของ Code Editor จะปรากฎการ Create เลือก 

Table  ADF Read-only Tables.. 

 

ภาพที ่3.59   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 12 

   

13) ตั้งช่ือ Label ดงัภาพท่ี 3.59 

 
ภาพที ่3.60   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 13 
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14) จะปรากฏตารางแสดงขอ้มูล จากนั้นคลิกขวาท่ี search.jspx ใน แถบ Navigator จากนั้น

เลือก Run  

 
ภาพที ่3.61   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 14 

 

15)  งานจะถูกรันข้ึนบน Web browser 

  

ภาพที ่3.62   แสดงผลการ Run ของหนา้ search.jspx 
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3.3.1.9  สร้างหน้าแก้ไขข้อมูล 

 1) ลาก JSF Page จาก Component Palette มายงั faces-congfig.xml  จากนั้นดบัเบิ้ลคลิก

ไอคอนและท าท าขั้นตอนเช่นเดียวกนักบั serch.jspx เพื่อใหไ้ดไ้ฟล ์edit.jspx มา 

 

ภาพที ่3.63   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 1 

 

 2) พิมพโ์คด้ในหนา้ SessionEJB_TestBean.java ต่อจากโคด้เดิม  

 

ภาพที ่3.64   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 2 
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โคด้ท่ีพิมพใ์นหนา้ SessionEJB_TestBean.java 

public EmployeesTemp searchEmployeeByEmpKkCode(String EMP_KK_CODE) { 
        EmployeesTemp results = new EmployeesTemp(); 
        Session session = getSessionFactory().acquireSession(); 
        try { 
                String sqlStr =  
                    "SELECT * FROM EMPLOYEES_TEMP WHERE (1=1) AND EMP_TITLE = 
'MARKETING' ";                     
                if (EMP_KK_CODE != null && EMP_KK_CODE.length() > 0) 
                    sqlStr +=  
                            " AND EMP_KK_CODE='" + EMP_KK_CODE + "'";       
                System.out.print("\nSQL:" + sqlStr); 
                Call sqlCall = new SQLCall(sqlStr); 
                results = (EmployeesTemp)session.readObject(EmployeesTemp.class,sqlCall); 
            } catch (Exception e) { 
                System.err.println("(Exception Message : " + e.getMessage()); 
            } finally { 
                session.release(); 
                System.out.println("Final SessionEJB_TestBean searchEmployeeByEmpKkCode\n"); 
            } 
        return results; 
    } 
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3) พิมพโ์คด้ในหนา้ SessionEJB_TestLocal.java ต่อจากโคด้เดิม 

 

ภาพที ่3.65   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 3 

 

4) คลิกขวาท่ี SessionEJB_TestBean.java เลือก Create Data Control จากนั้นคลิกขวาแลว้

เลือก Refresh ใน Data Control Palette จะปรากฏ searchEmployeeByEmpkkCode(String) 

 

ภาพที ่3.66   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 4 
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5) ลาก EmployeesTemp ลงมาในส่วน Design ของหนา้ Edit.jspx จะปรากฏการ Create 

เลือก Forms  ADF Form..  

 
ภาพที ่3.67   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 5 

 

6) ตั้งช่ือ Label  

 

ภาพที ่3.68   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 6 
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7) เลือก … ในช่อง EMP_KK_CODE แลว้พิมพ ์#{processScope.empKkCode} 

 

ภาพที ่3.69   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 7 

 

8) จะปรากฎในส่วนของ Design ของ Edit.jspx 

 

ภาพที ่3.70   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 8 
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 9) ไปยงัหนา้ Seach.jspx คลิกขวาท่ีปุ่ม Submit เลือก Insert inside CommandButton-

Submit  ADF Faces Core  SetActionListener 

 

ภาพที ่3.71   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 9 

 

 10) กรอกขอ้มูลดงัรูป 

 

ภาพที ่3.72   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 10 
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 11) ลาก JSF Navigation Case (Component Palette) ในหนา้ faces-config.xml เพื่อเช่ือม

หนา้ และตั้งช่ือเส้นวา่ Edit 

 

ภาพที ่3.73  แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 11 

 

 12) เลือก Action ใหปุ่้ม Submit เป็น Edit ในหนา้ต่าง Property  

 

ภาพที ่3.74   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 12 
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13) พิมพโ์คด้ในหนา้ SessionEJB_TestBean.java ต่อจากโคด้เดิม 

  

ภาพที ่3.75   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 13 
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โคด้ในหนา้ SessionEJB_TestBean.java  

public int updateEmployees(String EMP_EMP_ID, String EMP_KK_CODE, 
                          String EMP_TITLE_NAME,  
                          String EMP_FIRST_NAME, String EMP_LAST_NAME,  
                          String EMP_TEL_NO, String EMP_EMAIL) { 
        int result = 0; 
        Session session = getSessionFactory().acquireSession(); 
        try{ 
         
            String sqlStr = " UPDATE EMPLOYEES_TEMP SET "; 
             
            if (EMP_EMP_ID != null && EMP_EMP_ID.length() > 0) 
                sqlStr += "EMP_EMP_ID = '" + EMP_EMP_ID + "',"; 
            else 
                sqlStr += "EMP_EMP_ID = null,"; 
     
            //EMP_TITLE_NAME 
            if (EMP_TITLE_NAME != null && EMP_TITLE_NAME.length() > 0) 
                sqlStr += "EMP_TITLE_NAME = '" + EMP_TITLE_NAME + "',"; 
            else 
                sqlStr += "EMP_TITLE_NAME = null,"; 
                 
            //EMP_FIRST_NAME 
            if (EMP_FIRST_NAME != null && EMP_FIRST_NAME.length() > 0) 
                sqlStr += "EMP_FIRST_NAME = '" + EMP_FIRST_NAME + "',"; 
            else 
                sqlStr += "EMP_FIRST_NAME = null,"; 
     
            //EMP_LAST_NAME 
            if (EMP_LAST_NAME != null && EMP_LAST_NAME.length() > 0) 
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                sqlStr += "EMP_LAST_NAME = '" + EMP_LAST_NAME + "',"; 
            else 
                sqlStr += "EMP_LAST_NAME = null,"; 
            //EMP_TEL_NO 
            if (EMP_TEL_NO != null && EMP_TEL_NO.length() > 0) 
                sqlStr += "EMP_TEL_NO = '" + EMP_TEL_NO + "',"; 
            else 
                sqlStr += "EMP_TEL_NO = null,"; 
            //EMP_EMAIL 
            if (EMP_EMAIL != null && EMP_EMAIL.length() > 0) 
                sqlStr += "EMP_EMAIL = '" + EMP_EMAIL + "'"; 
            else 
                sqlStr += "EMP_EMAIL = null"; 
     
            sqlStr += " WHERE EMP_KK_CODE = '" + EMP_KK_CODE + "' "; 
     
            System.out.print("\nSQL UPDATE EMPLOYEES:" + sqlStr); 
            Call sqlCall = new SQLCall(sqlStr); 
            result = session.executeNonSelectingCall(sqlCall); 
        } catch (Exception e) { 
            System.out.println("\n Exception : " +e.getMessage() + "\n"); 
        } finally { 
            System.out.println("Final SessionEJB_TestBean (updateEmployees) \n"); 
            session.release(); 
        } 
        return result; 
    }  
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 14) พิมพโ์คด้ในหนา้ SessionEJB_TestLocal.java ต่อจากโคด้เดิม 

 

ภาพที ่3.76   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 14 

 

 15) คลิกขวาท่ี SessionEJB_TestBean.java เลือก Create Data Control จากนั้นคลิกขวาแลว้

เลือก Refresh ใน Data Control Palette จะปรากฏ updateEmployees

 

ภาพที ่3.77   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 15 
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 16) ไปท่ี faces-config.xml เลือกแถบ overview ดา้นล่างของส่วน Code Editor จากนั้นคลิก 

New และกรอกขอ้มูล แลว้กด OK 

 

ภาพที ่3.78   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 16 

 

17) พิมพโ์คด้ในหนา้ Edit.java 

   

 ภาพที ่3.79   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 17 
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โคด้ในหนา้ Edit.java 

package backing; 
 
import oracle.binding.BindingContainer; 
 
public class Edit { 
    private BindingContainer bindings; 
    
    public Edit() { 
    } 
 
    public void setBindings(BindingContainer bindings) { 
        this.bindings = bindings; 
    } 
 
    public BindingContainer getBindings() { 
        return bindings; 
    } 
} 
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18) ส่วนของ overview ของ faces-config.xml คลิก New ในส่วนของ Managed Properties 

แลว้กรอก bindings ใน Name: จากนั้นกด OK   

 

ภาพที ่3.80   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 18 

 

 19) เลือก bindings คลิก edit กรอก Value: #{bindings} จากนั้นคลิก OK  

 

ภาพที ่3.81   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 19 
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 20) หนา้ edit.jspx เลือกท่ีช่อง Employee Id ตั้งค่า Property ในส่วน Binding โดย Managed 

Bean เป็น Edit property ใหก้ด New.. แลว้ใส่ Property Name วา่ txtEmpId 

 

ภาพที ่3.82   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 20 

 

21) ท าเช่นเดียวกนัแบบกบัช่องอ่ืนๆ เม่ือไปดูในหนา้ Edit.java จะปรากฏดงัภาพ 

  

 ภาพที ่3.83   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 21 
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 22) ลาก updateEmployees จาก Data Control Palette จากนั้น create Parameters  ADF 

Command Button  

 

ภาพที ่3.84   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 22 

 

23) เลือกปุ่ม  …  

 

ภาพที ่3.85   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 23 
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 24) JDF Managed Beans  txtEmpId  value แลว้ดบัเบิ้ลคลิก จะข้ึนโคด้ในช่อง 

Expression: ใหอ้ตัโนมติั จากนั้นคลิก OK  

 

  ภาพที ่3.86   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 24 

 

 25) ท าเช่นเดียวกนักบั Parametersท่ีเหลือ ยกเวน้ EMP_KK_CODE ให ้พิมพ ์Value เอง  

#{processScope.empKkCode} จากนั้นคลิก OK  

 

ภาพที ่3.87   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 25 
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 26) ลาก JSF Navigation Case (Component Palette) ในหนา้ faces-config.xml เพื่อเช่ือม

หนา้ และตั้งช่ือเส้น 

 

ภาพที ่3.88   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 26 

 

27) ก าหนด Action ใน property ของปุ่ม updateEmployees ในหนา้ edit.jspx เป็น success 

 

ภาพที ่3.89   แสดงขั้นตอนการสร้างหนา้แกไ้ขขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 27 
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28)  คลิกขวาท่ี search.jspx ใน Navigator เลือก Run  

 

ภาพที ่3.90  แสดงวธีิการ Run 

 

29) ลองกรอก จุฑามาศ ในช่อง First Name: แลว้คลิกปุ่ม SearchEmployeeinSearchPage  

 

ภาพที ่3.91   แสดงการทดลองใชง้านของหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 1 
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30) ตารางจะแสดงเพียงแค่ขอ้มูลท่ีมีช่ือตามท่ีกรอกไวว้า่มีก่ีขอ้มูล จากตวัอยา่งมีเพียง

ขอ้มูลเดียว จากนั้นลองเลือกขอ้มูลแลว้กด Submit ดงัภาพท่ี 3.91 จะปรากฏดงัภาพท่ี 3.92 

 

ภาพที ่3.92   แสดงการทดลองใชง้านของหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 2 

 

 

ภาพที ่3.93   แสดงการทดลองใชง้านของหนา้คน้หาขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 3 

 

 

 

 

 



90 
 

 

31)  ลองแกไ้ขขอ้มูลในช่องใดก็ได ้แลว้คลิกปุ่ม updateEmployees ดงัภาพท่ี 3.94 จะ

ปรากฏผลลพัธ์ ดงัภาพท่ี 3.95 

 

ภาพที ่3.94   แสดงการทดลองใชง้านของหนา้คน้หาขอ้มูล 

 

 

ภาพที ่3.95   แสดงการทดลองใชง้านของหนา้คน้หาขอ้มูล 
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3.3.1.10  สร้างหนา้ลบขอ้มูล 

 1) สร้างหนา้ delete.jspx และโยงเส้นเช่ือมหนา้ดงัภาพ   

 

  ภาพที ่3.96   แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 1 

 

 2) ลาก PanelBox มาใส่ในหนา้ delete.jpsx 

ภาพที ่3.97   แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 2 
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 3) ลาก RowLayout มาใส่ใน PanelBox  

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.98   แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 3 

 

 4) ลาก CommandButton มาใส่ใน RowLayout และตั้งช่ือวา่ Cancel   ตั้งค่า Action: cancel  

 

ภาพที ่3.99   แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 4 
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5) พิมพโ์คด้ในหนา้ SessionEJB_TestBean.java ต่อจากโคด้เดิม  

 

ภาพที ่3.100   แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 5 

 

 6) พิมพโ์คด้ในหนา้ SessionEJB_TestLocal.java ต่อจากโคด้เดิม  

 

ภาพที ่3.101   แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 6 
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โคด้ท่ีพิมพใ์นหนา้ SessionEJB_TestBean.java 

    public int deleteEmployees(String EMP_KK_CODE) { 

        int result = 0; 

        Session session = getSessionFactory().acquireSession(); 

        try{ 

            String sqlStr =  

                "DELETE  EMPLOYEES_TEMP WHERE \n" + "EMP_KK_CODE = '" + 

EMP_KK_CODE +  

                "'"; 

            Call sqlCall = new SQLCall(sqlStr); 

            result = session.executeNonSelectingCall(sqlCall);    

        } catch (Exception e) { 

            System.out.println("\n Exception : " +e.getMessage() + "\n"); 

        } finally { 

            System.out.println("Final SessionEJB_TestBean (DEmployees) \n"); 

            session.release(); 

        } 

        return result; 

    } 
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 7) คลิกขวาท่ี SessionEJB_TestBean.java เลือก Create Data Control จากนั้นคลิกขวาแลว้

เลือก Refresh ใน Data Control Palette จะปรากฏ deleteEmployees(String) 

 

ภาพ 3.102   แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 7 

 

 8)  ลาก deleteEmployees ไปไวห้นา้ปุ่ม Cancel แลว้ Create  Methods ADF 

Command Button  

 

ภาพที ่3.103   แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 8 
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 9)  กรอก #{processScope.empKkCode} ในช่อง Value  

 

ภาพที ่3.104   แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 9 

 

 10)  คลิกขวาท่ีปุ่ม deleteEmployees เลือก Insert  inside CommandButton-

deleteEmployees  ADF Faces Core  ReturnActionListener 

 

ภาพที ่3.105   แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 10 
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 11) คลิกขวาท่ีปุ่ม Cancel เลือก Insert  inside CommandButton-deleteEmployees  

ADF Faces Core  ReturnActionListener  

 

ภาพที ่3.106   แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 11 

 

 12)  สร้าง CommandButton ตั้งช่ือ Text: Delete , Action: dialog:delete  

 

ภาพที ่3.107   แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 12 
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 13) คลิกขวาท่ีปุ่ม Delete เลือก Insert  inside CommandButton-Delete  ADF Faces 

Core  SetActionListener  

 

ภาพที ่3.108  แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 13 

 

 14) กรอกขอ้มูล จากนั้นกด OK  

 

ภาพที ่3.109   แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 14 
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 15) ตั้งค่า Property ของปุ่ม Delete  

 

ภาพที ่3.110 แสดงการสร้างหนา้ลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 15 

 

16)  คลิกขวาท่ี search.jspx ใน Navigator เลือก Run  

 

ภาพที ่3.111  แสดงวธีิการรัน 

 

 

 



100 
 

 

17)  เลือกขอ้มูลท่ีตอ้งการลบ จากนั้นกดปุ่ม Delete  

 

ภาพที ่3.112   แสดงวธีิการลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 1 

 

18)  Diolog จะเดง้ข้ึนมา ใหเ้ลือก DeleteEmployees  

 

ภาพที ่3.113   แสดงวธีิการลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 2 
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19)  กด searchEmployeeInSearchPage ขอ้มูลท่ีลบจะหายไป แสดงวา่ ลบขอ้มูลส าเร็จ  

 

ภาพที ่3.114   แสดงวธีิการลบขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 3 
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 การจ าลองหนา้คน้หาขอ้มูล หนา้แกไ้ขขอ้มูลและหนา้ลบขอ้มูลดว้ย Oracle ADF ตามท่ีได้

กล่าวมา เป็นส่วนหน่ึงของระบบเร่งรัดท่ีไดส้ร้างจากพื้นฐานและองคป์ระกอบเดียวกนั เพียงแต่เป็น

การท างานของหลายๆหนา้รวมกนัเป็นระบบข้ึน  

 

ภาพที ่3.115   แสดงหนา้อินเตอร์เฟสระบบเร่งรัด 
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3.3.2 ความต้องการของลูกค้า (Change Request 25) 

 เป็นเอกสารแสดงความตอ้งการจากธนาคารเกียรตินาคิน เพื่อตอ้งการแกไ้ขระบบให้

สามารถรับรองการท างานไดม้ากข้ึน ดงันั้น Change Request จะมีข้ึนมาเร่ือยๆซ่ึงจะถูกจดัเป็น

ล าดบั ก่อนท่ีจะท าการแกไ้ขจ าเป็นตอ้งทราบถึงผลกระทบในการเพิ่มโคด้หรือการเปล่ียนแปลงท่ี

เกิดข้ึน ท าใหเ้อกสารน้ีมีความจ าเป็นอยา่งยิง่ในการสร้างแนวทางเบ้ืองตน้ของการแกไ้ขระบบ การ

ท างานจะเป็นขั้นตอน ใชร้ะยะเวลาไดเ้หมาะสม  

 

ภาพที ่3.116   แสดงตวัอยา่งเอกสาร Change Request 25 
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3.3.3 การทดสอบระบบ 

การทดสอบระบบนั้นเป็นส่ิงท่ีตอ้งท าซ ้ าหลายๆคร้ังและใชบุ้คคลหลายคนเพื่อตรวจสอบ

ความผดิพลาดของระบบใหล้ะเอียดท่ีสุด ซ่ึงจ าเป็นจะตอ้งท า Test Case ข้ึนมา และใหบุ้คคลอ่ืน

ตรวจสอบวา่ ระบบท างานไดอ้ยา่งท่ี Test Case ระบุไวห้รือไม่ 

ภาพที ่3.117   แสดงตวัอยา่งเอกสาร Test Case 
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บทที ่4 
สรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์ และสรุปผลต่างๆ 

 
จากการสหกิจศึกษา ณ บริษัท A-Host Company Limited  เป็นระยะเวลา  18  สัปดาห์  

ตั้งแต่วนัท่ี  3  มิถุนายน พ.ศ. 2556 ถึง วนัท่ี 4 ตุลาคม  พ.ศ.  2556 ซ่ึงในการสหกิจคร้ังน้ี ขา้พเจา้
ได้รับมอบหมายหน้าท่ีในต าแหน่ง programmer  แผนก Academy of Advanced Service  เพื่อช่วย
สนับสนุนโครงการของธนาคารเกียรตินาคินตามส่วนท่ีได้รับมอบหมายและท าหน้าท่ี อ่ืน
นอกเหนือจากน้ี ท าให้ขา้พเจา้ไดรั้บความรู้ดา้นการเขียนโปรแกรมเพิ่มเติมนอกเหนือจากบทเรียน 
การคน้หาตวัตน ทกัษะในการท างานจริง นอกจากน้ียงัสามารถน ามาปรับใชใ้นชีวติประจ าวนัได ้ 

 
4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 
4.1.1 ศึกษา HPAOL/Pursuit และท าตาม 
 
4.1.1.1 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 1) ศึกษากระบวนการท างานของระบบ HPAOL / Pursuit 
 2) ท า Testcase ของระบบท่ีศึกษา เพื่อท าความเขา้ใจในส่วนต่างๆมากข้ึน 
 3) ท าเอกสาร manual ของ Pursuit ใหเ้ป็นปัจจุบนัท่ีสุดก่อน CR25 เพื่อศึกษาระบบวา่มีการ
เปล่ียนแปลงอะไรมาบา้งแลว้ 
 4) ท าระบบข้ึนมาใหเ้หมือนกบัระบบเดิม เพื่อฝึกฝนและท าความเขา้ใจระบบ 
 5) ท า Testcase ของระบบท่ีเราท าข้ึนมาใหม่ เพื่อตรวจสอบความเรียบร้อย 
 
4.1.1.2 ผลการด าเนินงาน 
 ไดใ้ชโ้ปรแกรม JDeveloper ใหค้ล่องแคล่วมากข้ึน และเรียนรู้ Oracle ADF มากข้ึน 
นอกจากน้ียงัเขา้ใจการท างานของระบบมากยิง่ข้ึน เพื่อเป็นประโยชน์ในการพฒันา 
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4.1.2 ศึกษาวธีิการ export excel จาก ADF 
 
4.1.2.1 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 1) คน้หาจากอินเทอร์เน็ต  
 2) ลองเขียนโปรแกรมจริง 
 3) ปรึกษาพี่เล้ียงและไดรั้บค าแนะน าจากพี่เล้ียง 
 
4.1.2.2 ผลการด าเนินงาน 

ไดท้  าความเขา้ใจกบัโคด้แต่ละบรรทดัท่ีพี่เล้ียงไดแ้นะน ามาหลงัจากท่ีลองเขียนโปรแกรม
จริงแลว้ไม่ส าเร็จ ท าใหมี้ความรู้มากข้ึน 
 
4.1.3 แก้ไขระบบงานเร่งรัดของธนาคารเกยีรตินาคิน ในส่วนของการไหลของงานและสิทธิของผู้ใช้ 
ตาม Change Request 25  
 
4.1.3.1 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 1) เพิ่ม Role ในฐานขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรม Toad for Oracle 10  
 2) เพิ่ม Role ใน UserInfo.java และ web.xml 
 3) แกไ้ข SessionBean.java 
 4) แกไ้ขปุ่มตาม Roles Sheet ในแต่ละหนา้ของระบบ 
 5) ท า Testcase เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งของระบบ 
 6) แกไ้ขขอ้ผดิพลาด 
 7) ซ่อนผูบ้นัทึกเม่ือล็อกอินดว้ยไอดีทีมยดึ 
 8) แกไ้ขการไหลของงานในฐานขอ้มูลโดยใชโ้ปแกรม Toad for Oracle 10 
 9) แกไ้ขในส่วนของ Oracle ADF ดว้ยโปรแกรม JDeveloper 
 
4.1.3.2 ผลการด าเนินงาน 
 ไดศึ้กษาและพฒันาโคด้ดว้ยตนเอง ซ่ึงท าใหเ้รามีประสบการณ์และความรู้ในการเขียน
โปรแกรมมากข้ึน นอกจากน้ียงัไดรู้้ขอ้ผิดพลาดของตนเอง และแนวทางแกไ้ข 
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4.1.4 ศึกษาโปรแกรม OpenKM 
 
4.1.4.1 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 1) ติดตั้งโปรแกรมตาม Manual  ท่ีเฉลิมชยัไดท้  าไวก่้อนหนา้น้ี 
 2) ศึกษาขอ้มูลผา่นตวัโปรแกรม และคน้หาจากอินเทอร์เน็ต 
 3) เตรียม presentation  และซอ้มพดูกบัพี่เล้ียง เพื่อดูขอ้ผิดพลาดก่อนพรีเซนจริง 
 4) พรีเซนใหก้บัหวัหนา้แผนก Operation Improvement and Business Pratices และคนอ่ืน
ท่ีเก่ียวขอ้ง 
 5) จดความตอ้งการเพิ่มเติมของหวัหนา้ แผนก Operation Improvement and Business 
Practices และนดัวนัพรีเซนคร้ังต่อไป 
 6) น าความตอ้งการมาท าการศึกษาและคน้ควา้เพิ่มเติม 
 7) เตรียม presentation  และซอ้มพดูกบัพี่เล้ียง เพื่อดูขอ้ผิดพลาดก่อนพรีเซนจริง 
  8) พรีเซนคร้ังท่ี 2 ใหก้บัหวัหนา้แผนก Operation Improvement and Business 
Practices และบุคคลอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้ง 
 9) จดความตอ้งการเพิ่มเติมของหวัหนา้ แผนก Operation Improvement and Business 
Practices  
 10) ถ่ายทอดความรู้ทั้งหมดใหก้บันกัศึกษาม.กรุงเทพท่ีมาสหกิจศึกษาใหม่ในแผนกของ
ขา้พเจา้ เพื่อศึกษาต่อและพรีเซนกบัหวัหนา้แผนก Operation Improvement and Business Practices 
และบุคคลอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งในคร้ังต่อไป 
 
4.1.4.2 ผลการด าเนินงาน 
 ไดรั้บความรู้เก่ียวกบัการใชง้านและกระบวนการท างานต่างๆของโปรแกรม OpenKM  
นอกจากน้ียงัไดฝึ้กการพรีเซนกบัหวัหนา้แผนก ซ่ึงปกติแลว้ขา้พเจา้ไม่ค่อยมีความมัน่ใจ ท าให้
ขา้พเจา้มีความมัน่ใจมากข้ึน และไดท้  างานตามความตอ้งการของหวัหนา้ จนกระทัง่ไดรั้บการติ
หรือชม เม่ือท างานไดถู้กใจหรือผิดพลาด ซ่ึงเป็นประสบการณ์ใหม่ท่ีขา้พเจา้ไดพ้บเจอในการ
ท างานจริง 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
ในการปฏิบัติงานได้รับมอบหมายงานระบบเร่งรัดเป็นหลกั ดังนี้ 
ส าหรับการพฒันาระบบเร่งรัดซ่ึงเป็นงานหลกัท่ีช่วยสนบัสนุนความตอ้งการของลูกคา้ซ่ึงก็

คือ ธนาคารเกียรตินาคิน  ซ่ึงระบบน้ีมีส่วนช่วยการท างานของระบบกูย้มืรถยนตข์องธนาคาร ซ่ึง
ช่วยใหก้ารท างานรวดเร็วมากข้ึน เปรียบเทียบกบัการท างานโดยไม่มีระบบแลว้ ในยคุท่ียงัไม่มี
ระบบอินเทอร์เน็ตนั้น ทุกอยา่งตอ้งถูกจดัเก็บเป็นเอกสาร ท าใหก้ารคน้หา หรือแกไ้ขท าไดช้า้ 
  

4.3 วจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการ
ปฏบิัติงานหรือการจัดท าโครงการ 
 เม่ือท าการเปรียบเทียบงานท่ีไดรั้บมอบหมายก่อนหนา้ปฎิบติังานรวมถึงเป้าหมายก่อน
เสร็จส้ินการสหกิจศึกษานั้น สามารถสรุปผลไดด้งัน้ี 
 1)  การใชโ้ปรแกรม JDeveloper เพื่อใชพ้ฒันา Oracle ADF เป็นส่วนเพิ่มเติมจากระบบ
เบ้ืองตน้ เม่ือเขา้ใจระบบการท างานของ Oracle ADF ก็สามารถใชโ้ปรแกรมไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 2) ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัภาษา SQL , JAVA สามารถน ามาใชใ้นการปฏิบติังานจริง 
 3) การปฏิบติังาน Testing ระบบเร่งรัดของธนาคารเกียรตินาคิน สามารถท าไดต้าม
เป้าหมายท่ีไดรั้บมอบหมายไว ้ 
 4) การช่วยสนบัสนุนในการท า HPAOL / Pursuit Change Request เป็นไปตามท่ีวางไว ้
 5) การพฒันา Pursuit Change Request 25 สามารถท าตามท่ีวางไวไ้ดเ้กือบทั้งหมด เหลือ
เพียงบางส่วนเท่านั้น 

  
 



109 
 

บทที ่ 5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการด าเนินโครงงาน  

ตางรางที ่5.1 สรุปผลการด าเนินโครงงาน 
 
ล าดบัท่ี 

 
รายละเอียด ระดบัการประเมิน 

ดีมาก ดี พอใช ้
1 เรียนรู้ระบบการท างานภายในบริษทั  √  
2 เขา้ใจหลกัการท างานของโครงการท่ีไดรั้บ

มอบหมาย 
√   

3 การท างานเป็นร่วมกบัผูอ่ื้น √   
4 การปรับตวัในการท างาน   √ 
5 แกไ้ขปัญหาต่างๆท่ีเกิดข้ึนได ้   √ 
6 การรับผดิชอบต่อหนา้ท่ี  √  
7 การมีส่วนร่วมในโครงงานท่ีรับผดิชอบ √   
8 มีแผนในการปฏิบติังานของแต่ละเดือน √   
9 ระยะเวลาในการสหกิจศึกษาเพียงพอต่อการท า

โครงงาน 
 √  

10 สามารถปฏิบติังานไดต้ามแผนท่ีวางไว ้  √  
11 สามารถน าความรู้ไปใชใ้นการท างาน   √ 
12 การปฏิบติังานทางดา้น Oracle ADF  √  
13 การปฏิบติังานทางดา้น Testing ระบบของธนาคาร

เกียรตินาคิน 
 √  

14 ความสามารถในการใชโ้ปรแกรม JDeveloper √   
15 การพฒันาความรู้ทางดา้น JAVA,SQL  √  
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 จากตาราง 5.1 สามารถสรุปไดว้า่หลงัจากการไดส้หกิจศึกษานั้น ท าใหมี้ความเขา้ใจในระบบ
การท างานของบริษทัอยา่งดีรวมถึงความรับผิดชอบต่อหนา้ท่ี ซ่ึงมีการวางแผนในการพฒันาความรู้
ก่อนเขา้มาท าโครงการท าให้สามารถปรับตวัให้เขา้กบัการท างานไดโ้ดยท่ีไม่มีปัญหาในการท างาน มี
ก าหนดหนา้ท่ีการท างานของแต่ละเดือน(IWL)ซ่ึงตอ้งส่งและรายงานในหอ้งประชุมเป็นประจ าทุกตน้
เดือน เพื่อจะไดท้ราบถึงขอบเขตความรับผดิชอบของตนเองท าใหป้ฏิบติังานง่ายข้ึน เพิ่มประสิทธิภาพ
และวนิยัในการท าปฏิบติังานไดอ้ยา่งดีเยีย่ม แต่การท างานจริงนั้นมีปัจจยัหลายดา้นท่ีส่งผลต่อการ
แผนงานท่ีวางไว ้ท าใหบ้างคร้ังการท างานไม่สามารถส าเร็จเป็นไปตามเป้าหมายท่ีวางไวไ้ดท้ั้งหมด 
ตอ้งมีการปรับเปล่ียนอยูต่ลอดเวลา เพื่อให้เป้าหมายหลกัเสร็จส้ินตามก าหนดเวลา ท าใหเ้พิ่มทกัษะการ
แกไ้ขปัญหาใหดี้ยิง่ข้ึน  
 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 ในขณะปฏิบติังานพบปัญหาหลายดา้นดว้ยกนั ทั้งการปรับตวักบัเขา้กบัสังคมการท างาน ความ
กดดนัต่าง ๆ จากงานท่ีไดรั้บมอบหมาย ซ่ึงทุกปัญหาจะเป็นการทดสอบให้นกัศึกษาสหกิจศึกษาไดคิ้ด
วเิคราะห์  และตดัสินใจในการหาวธีิแกไ้ขปัญหาท่ีดีท่ีสุด  ส่งผลใหน้กัศึกษาสหกิจศึกษาไดรั้บ
ประสบการณ์ท่ีดี  สามารถน าไปใชใ้นการด าเนินชีวติตลอดจนสามารถน าไปใชก้บัการท างานจริงใน
อนาคตต่อไป  
   
 

 
 
 
 
 
 
 
 



111 
 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 
5.3.1 ปัญหา 
 1) ขาดความช านาญและประสบการณ์ในการท างาน ท าใหต้อ้งใชร้ะยะเวลาในการศึกษาและ
เรียนรู้ก่อนท างานจริง 
 2) การแกไ้ขปัญหาต่างๆในการท างาน ยงัขาดการใชล้ าดบัขั้นตอน ท าใหแ้กปั้ญหาไดล่้าชา้ 
 3) การประชุมร่วมกบัลูกคา้ มีความเขา้ใจในการประชุมไม่มากนกั เน่ืองจากการประชุมไดเ้กิด
ข้ึนมาหลายคร้ังก่อนหนา้ท่ีขา้พเจา้จะเขา้ร่วมประชุม  
 4) ความละเอียดรอบคอบในการท างานยงัไม่ครบถว้น ท าใหเ้กิดบคัในช้ินงาน 
   
5,3.2 ข้อเสนอแนะ 

  

 1) ควรศึกษาและเรียนรู้โคด้ท่ีใชง้านการท างานเพิ่มเติม 
 2) รู้จกัวางขั้นตอนในการแกไ้ขปัญหา 
 3) การท างานส่วนใหญ่จ าเป็นตอ้งมีความรู้ทางดา้นธุรกิจเขา้มามีส่วนร่วม ดงันั้นสถาบนัควรมี
การจดัหลกัสูตรธุรกิจเบ้ืองตน้เพื่อเป็นประโยชน์ในการท างาน 
  4) ตรวจสอบงานใหล้ะเอียดท่ีสุด เพื่อใหเ้กิดขอ้ผดิพลาดนอ้ยท่ีสุด 
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Jeff Gallus Gary Willams , Kate Heap , 2006 , “Developing a Search Page” , Oracle Application 

Development Framework Tutorial 10g Release (10.1.3)., pp. 85-98. 

 

Jeff Gallus Gary Willams , Kate Heap , 2006 , “Developing a Search Page” , Oracle Application 

Development Framework Tutorial 10g Release (10.1.3)., pp. 141-153. 

 

ชนวฒัน์ ศรีสอา้น, การออกแบบและพฒันาฐานขอ้มูล, มหาวทิยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี :  

นครราชสีมา, 2542 

 

ศิริลกัษณ์ โรจนกิจอาํนวย, ระบบฐานขอ้มูล, พิมพค์ร้ังท่ี 3, ดวงกลมสมยั : กรุงเทพฯ, 2542 
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ภาคผนวก ก 

ภาพถ่ายการปฏิบัตงิานสหกจิศึกษา ณ บริษทั เอ-โฮสต์ จ ากดั 
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ภาพถ่ายการปฏิบัตงิานสหกจิศึกษา ณ บริษทั เอ-โฮสต์ จ ากดั 

 

 
 

ภาพที ่ก.1 การปฏิบติังาน ณ บริษทั เอ-โฮสต ์จ ากดั 

 

 
ภาพที ่ก.2  ส านกังานใหญ่ธนาคารเกียรตินาคิน สาขาอโศก 
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ภาพที ่ก.3 เขา้อบรม Oracle Application Development Framework 11g 

 

 
 

ภาพที ่ก.4  เพื่อนTNI ท่ีมาร่วมท างานในฝ่ัง Developer 
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ภาคผนวก ข 

ตวัอย่าง SQL , PL/SQL ที่ปรับปรุงโดยใช้ Toad ในการจดัการฐานข้อมูล 
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ตวัอย่าง SQL , PL/SQL ที่ปรับปรุงโดยใช้ Toad ในการจดัการฐานข้อมูล 

Packages  HPAOL_PS_PK  Body 
 

PROCEDURE PROC_CHANGE_PURSUIT ( 
p_in_pursuit_no IN PS_CONTRACT_INFO.PCI_PURSUIT_NO%TYPE, 
p_in_contract_no IN PS_CONTRACT_INFO.PCI_CONTRACT_NO%TYPE, 
p_in_user IN VARCHAR2, 
O_error_no OUT NUMBER, 
O_description OUT VARCHAR2  ) 
IS 
v_cnt NUMBER ; 
v_max NUMBER ; 
v_Day number ; 
 --set  varieble to get value from quick codes  
V_NORMAL NUMBER ;              
V_COUNTRY NUMBER ; 
V_BRANCH NUMBER ; 
 V_REGION NUMBER ; 
   
BEGIN 
o_error_no := 1; 
o_description := '-' ; 
    
SELECT COUNT(*)  INTO  v_cnt   
FROM JOB_PURSUIT_INFO 
WHERE   JPI_PURSUIT_NO      = p_in_pursuit_no   AND    JPI_CONTRACT_NO     = 
p_in_contract_no  AND  JPI_PROCESS_STS = '50' ;  
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SELECT QC_LOOKUP_BEGIN  INTO V_NORMAL 
FROM QUICK_CODES 
WHERE QC_LOOKUP_TYPE = 'SYS_WORK_FLOW' AND QC_LOOKUP_CODE='1'; 
 
SELECT QC_LOOKUP_BEGIN  INTO V_COUNTRY 
FROM QUICK_CODES 
WHERE QC_LOOKUP_TYPE = 'SYS_WORK_FLOW' AND QC_LOOKUP_CODE='2'; 
 
SELECT QC_LOOKUP_BEGIN  INTO  V_BRANCH 
FROM QUICK_CODES 
WHERE QC_LOOKUP_TYPE = 'SYS_WORK_FLOW' AND QC_LOOKUP_CODE='3'; 
 
SELECT QC_LOOKUP_BEGIN INTO V_REGION 
FROM QUICK_CODES 
WHERE QC_LOOKUP_TYPE = 'SYS_WORK_FLOW' AND QC_LOOKUP_CODE='4'; 
 
IF v_cnt  > V_NORMAL THEN      --- V_NORMAL  get from quick codes  value is 0 
SELECT nvl(trunc(SYSDATE)-NVL(trunc(CREATED_DATE),trunc(SYSDATE)) ,0) INTO  v_Day  
FROM  JOB_PURSUIT_INFO    
where JPI_PURSUIT_NO = p_in_pursuit_no AND JPI_CONTRACT_NO = p_in_contract_no;  
--JPI_PROCESS_STS in ( '10' , '20' , '30' ) AND (SYSDATE - NVL ( JPI_CHANGE_DATE , 
CREATED_DATE))> =30 
--AND JPI_PS_TYPE_STS = '3'  
 
if  v_Day  >= V_COUNTRY then     ---- V_COUNTRY  get from quick codes  value is 136 
UPDATE JOB_PURSUIT_INFO SET JPI_PS_TYPE_STS = '2',  JPI_PROCESS_STS  =  '30' , 
UPDATED_DATE   =SYSDATE ,    UPDATED_BY   =p_in_user  
where JPI_PURSUIT_NO = p_in_pursuit_no AND JPI_CONTRACT_NO     = p_in_contract_no ;  
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   else  
if v_Day  >=  V_REGION then   ---- V_REGION get from quick codes  value is 46 

          UPDATE JOB_PURSUIT_INFO SET JPI_PS_TYPE_STS = '4',  JPI_PROCESS_STS       =  
'30'  , UPDATED_DATE   =SYSDATE ,    UPDATED_BY   =p_in_user  
            where JPI_PURSUIT_NO      = p_in_pursuit_no   AND    JPI_CONTRACT_NO     = 
p_in_contract_no ;  
     else  

if v_Day  >=   V_BRANCH then   ---- V_BRANCH get from quick codes  value is 16 
          UPDATE JOB_PURSUIT_INFO SET JPI_PS_TYPE_STS = '3',  JPI_PROCESS_STS       =  
'30'  , UPDATED_DATE   =SYSDATE ,    UPDATED_BY   =p_in_user  
            where JPI_PURSUIT_NO      = p_in_pursuit_no   AND    JPI_CONTRACT_NO     = 
p_in_contract_no ;  
    else 
          SELECT  Count (*) INTO v_max 
         FROM JOB_PURSUIT_ASSIGN 
         WHERE  JPA_PURSUIT_NO   = p_in_pursuit_no   AND  JPA_CONTRACT_NO   = 
p_in_contract_no  AND -- NVL(JPA_ASSIGN_STS,'0') =  '1' ; 
          (TRUNC(JPA_TO_DATE) >= SYSDATE  AND JPA_ASSIGN_STS <> '2' ) ; 
 
if v_max > V_NORMAL then 
UPDATE JOB_PURSUIT_INFO SET JPI_PS_TYPE_STS = '1',  JPI_PROCESS_STS       =  '30'  , 
UPDATED_DATE   =SYSDATE ,    UPDATED_BY   =p_in_user  
where JPI_PURSUIT_NO  = p_in_pursuit_no   AND    JPI_CONTRACT_NO  = p_in_contract_no ;  
else 
SELECT  Count (*) INTO v_max 
FROM JOB_PURSUIT_ASSIGN 
WHERE  JPA_PURSUIT_NO   = p_in_pursuit_no   AND  JPA_CONTRACT_NO  = 
p_in_contract_no  AND  NVL(JPA_ASSIGN_STS,'0') =  '0' ; 
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 if v_max > V_NORMAL then 
UPDATE JOB_PURSUIT_INFO SET JPI_PS_TYPE_STS = '1',  JPI_PROCESS_STS       =  '20'  , 
UPDATED_DATE   =SYSDATE ,    UPDATED_BY   =p_in_user  
where JPI_PURSUIT_NO  = p_in_pursuit_no   AND  JPI_CONTRACT_NO = p_in_contract_no ;  
else 
UPDATE JOB_PURSUIT_INFO SET JPI_PS_TYPE_STS = '1',  JPI_PROCESS_STS =  '10'  , 
UPDATED_DATE   =SYSDATE ,    UPDATED_BY   =p_in_user  
where JPI_PURSUIT_NO   = p_in_pursuit_no  AND  JPI_CONTRACT_NO = p_in_contract_no ;  
                                end if; 
             end if; 
       end if; 
   end if;      
 end if; 
  o_error_no := 0; 
  o_description := 'successful' ;  
ELSE 
   o_error_no := 1; 
   o_description := '¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿¿' ; 
END IF ; 
COMMIT; 
EXCEPTION 
   WHEN OTHERS THEN 
      o_error_no := SQLCODE; 
      o_description := SQLERRM; 
END  PROC_CHANGE_PURSUIT ; 
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ประวตัผิู้จดัท ำโครงงำน 
 
ช่ือ – สกุล   นางสาวจิรัชญา  สุทธา 

 
วนั เดือน ปีเกดิ   5  กรกฎาคม  2534 

 
ประวตัิกำรศึกษำ 
ระดบัประถมศึกษา  ประถมศึกษาตอนปลาย  พ.ศ. 2546 

โรงเรียนเซนตโ์ยเซฟทิพวลั 
ระดบัมธัยมศึกษา  มธัยมศึกษาตอนปลาย  พ.ศ. 2552 

โรงเรียนเซนตโ์ยเซฟทิพวลั 
ระดบัอุดมศึกษา   คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย พ.ศ. 2556 

สถาบนัเทคโนโลยไีทย – ญ่ีปุ่น 
 

ทุนกำรศึกษำ  - ไม่มี - 
 

ประวตัิกำรฝึกอบรม  1. การท าเอนิเมชัน่ ณ บริษทั Imagimax Studio จ  ากดั 
2.  1st IT Team Building Camp สถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น 

   3. Cisco Telepresence ณ บริษทั Cisco Systems จ ากดั 
   4. การใชก้ลอ้ง DSLR โดยคุณชยนพ บุญประกอบ  

5. การท าโฆษณา โดยคุณวรียทุธ ลอ้ทองพาณิชย ์
6. Creative Web Design & Development ณ บริษทั Asiasoft 
7. Training Pre-Cooperative Education โครงการสหกิจฯ A-HOST 
  

ผลงำนทีไ่ด้รับกำรตีพมิพ์  1. นิตยสาร e-commerce ฉบบัท่ี 122 
    2. นิตยสาร NJ ฉบบัท่ี 416 
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