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บทสรุป 

  จากโครงงานไดท้ าการสร้างเวบ็ไซต์ Dentsu (Thailand) Limited กรณีศึกษาบริษทั Dentsu 
(Thailand) Limited ข้ึนเพื่อเป็นกรณีศึกษาในดา้นต่างๆ จากการทดลองใชง้านเวบ็ไซตเ์ดิมพบ
ปัญหาในบางจุดท่ีควรแกไ้ข และจากการทดลองใช้จึงไดเ้กิดการคิดวิเคราะห์ถึงปัญหาและการ
แกไ้ข หรือพฒันาต่อของระบบเดิม เพื่อท่ีจะแกไ้ขปัญหาและพฒันาต่อจึงไดท้  าการศึกษาคน้ควา้หา
ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อน ามาใชจ้ริง เม่ือท าการสร้างเวบ็ไซตเ์สร็จสมบูรณ์แลว้จะมีความง่ายต่อการใช้
งาน ไม่ซบัซอ้น สามารถเขา้ถึงขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็วแม่นย  า ท าใหข้อ้มูลท่ีน าเสนอมีความน่าสนใจ 
และสามารถจดัการขอ้มูลไดง่้ายๆ 
 ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการท าโครงงานในคร้ังน้ีนั้นเกิดจากการศึกษาระบบเดิม การท างาน
แบบเดิม การสอบถามจากพนกังานผูเ้ช่ียวชาญและน ามาปรับปรุง ประยุกตใ์ชใ้นโครงงาน ซ่ึงใน
เวบ็ไซตท่ี์จดัท ามีการน าความรู้ท่ีเคยเรียนมามาใชใ้นการท างานจริง เช่น การออกแบบฐานขอ้มูล 
การเช่ือมต่อฐานขอ้มูลดว้ยภาษา PHP การเขียน Function เพื่อกระท าการต่างๆดว้ยภาษา Java และ
การออกแบบเวบ็ไซต ์นอกจากน้ียีงมีส่วนท่ีมาศึกษาเองอีกดว้ยเช่น การเขียน CSS การส่งค่าจาก
แบบฟอร์ม PHP ไปยงัอีเมล ์การอพัโหลดไฟลเ์ขา้สู่เซิฟเวอร์ การลบไฟลอ์อกจากเซิฟเวอร์ เป็นตน้ 
และยงัไดรั้บประสบการณ์ในการจดัการเวลา ความรับผดิชอบต่องานท่ีท าอีกดว้ย 
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Summary 
  According to the study of Dentsu's website, we have found many weaknesses of the 
company's website from trial using. We have analyzed those problems and tried to find out the 
best solutions based on the current system. 
 In order to continuously develop the website, we have collected information which might 
be useful to renew website. 
 The new website would be more effective and precise to use. Regarding to the 
uncomplicated system, it would enhance the information to be more interesting and easy to be 
reached. Additionally, it also increase the speed of downloading data and reduce difficulty of data 
management. 
 Practically, we could gain the advantages from doing this project. We learnt from the 
current information system, questioning to related staff. Then, we combined an information to 
apply for building a website. Moreover, we have also practiced many lessons such as building 
database system, PHP, Java, and website building. Out of the above lessens, we have self-learnt 
additional knowledges for example, CSS writing, PHP form, uploading and deleting file from the 
host's server. Lastly, the project could help us to be careful in time management and 
responsibilities. 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 

1.1   ช่ือและทีต่ั้งของสถำนประกอบกำร 
 

ช่ือสถานประกอบการ : Dentsu (Thailand) Limited 
สถานท่ีตั้ง : ชั้น 27-28 อาคาร อือจ่ือเหลียง เลขท่ี 968 ถนนพระราม 4 ต าบล สีลม อ าเภอ บางรัก 
จงัหวดั กรุงเทพมหานครฯ 10500 
เวบ็ไซต ์: www.dentsu.co.th 

 

 
 

ภำพที่ 1.1   แผนท่ีของบริษทั Dentsu (Thailand) Limited (ชั้น 27-28 อาคาร อือจ่ือเหลียง) 
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1.2   ลกัษณะธุรกจิของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลกัขององค์กร 
 

 บริษทั Dentsu เป็นบริษทัผลิตส่ือโฆษณา ส่ือประชาสมัพนัธ์ วางแผนการตลาดและกลยทุธ์
รายใหญ่ของญ่ีปุ่นซ่ึงมีสาขาทัว่เอเชียและต่างประเทศทัว่โลกโดยบริษทั Dentsu (Thailand) Limited 
นั้นกเ็ช่นเดียวกนั ผลิตส่ือโฆษณา ส่ือส่ิงพิมพ ์ ประชาสมัพนัธ์ กิจกรรม และวางแผนกลยทุธ์ต่างๆ 
ใหก้บัแบรนดสิ์นคา้และบริการต่างๆ หลากหลายรายในประเทศไทย และเอเชีย 
 ในประเทศไทยประกอบดว้ยบริษทั Dentsu (Thailand), Dentsu Media (Thailand) และ 
Dentsu360 ซ่ึงมีส่วนงานแตกต่างกนัไปข้ึนอยูก่บัแบรนดต่์างๆ โดยงานหลกัส่วนใหญ่จะเป็นการ
ผลิตโฆษณา ส่ือส่ิงพิมพ ์และการวางแผนกลยุทธ์เพื่อจดัท าแคมเปญจป์ระชาสัมพนัธ์ของแบรนด์
ลูกคา้ รวมถึงการจดัท าส่ือ Interactive หรือส่ือออนไลน์เพื่อตอบโตก้บัลูกคา้ของแบรนดต่์างๆอีก
ดว้ย 
 ในปัจจุบนับริษทั Dentsu มีลูกคา้แบรนด์ดงัต่างๆมากมายในประเทศไทย มีบริษทัท่ีมี
ช่ือเสียงไวใ้จให้กบับริษทั Dentsu ดูแลอยูเ่ป็นจ านวนมาก และมีอีกหลายๆบริษทัท่ีก าลงัเขา้มาใช้
บริการของบริษทั Dentsu เช่นกนั โดยการันตีจากผลงานโฆษณาคุณภาพต่างๆมากมาย รวมถึง
ผลงานดา้นต่างๆของบริษทั Dentsu ท่ีตอบโจทยแ์ละตรงเป้าหมายลูกคา้ไดดี้ท่ีสุด 
 

1.3   รูปแบบกำรจดัองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 
 

1.3.1  Executive 
 Mr. Amornsak Sakpuaram President & C.E.O 
 Mr. Kazuki Yamamoto  Executive Vice President 
 Mr. Teeraphan Totachawattana Senior Managing Director 
 Mr. Satoru kishiwada  Senior Managing Director 
 Mr. Takayuki Yamamoto  Senior Managing Director 
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1.3.2  Digital Creative Lab 
 Mr. Adisak Amornchat   Director 
 Mr. Nat Sathitpattiphan   Assistant Digital Creative Director 
 Mr. Pongpipat Tamavichit  Assistant Digital Business Director 
 Mr. Varist Meksupa   Digital Project Manager 
 Mr. Jathuporn Dumrongwanich  Digital Project Manager 
 Miss Jamjan Singharkitpisan  Digital Creator 
 Miss Aumpika Pusakeaw   Senior Digital Planner 
 Miss Tanyalux Chuencharoensuk  Digital Planner 
 Miss Panthira Suwathanawongchai Digital Planner 
 Miss Panicha Chaisingharn  Digital Business Executive 
 Miss Juathip Poonsamuth  Digital Project Coordinator 
 

1.4   ต ำแหน่งและหน้ำที่งำนที่นักศึกษำได้รับมอบหมำย 
 

 ต าแหน่ง : นกัศึกษาฝึกงาน แผนก Digital Creative Lab 
หนา้ท่ี : ช่วยเหลืองานทัว่ไปของแผนก 

               ดูแล Backend ของแคมเปญกิจกรรม 
               หาขอ้มูลประกอบการท าแคมเปญ 
 

1.5   พนักงำนทีป่รึกษำ และ ต ำแหน่งของพนักงำนที่ปรึกษำ 
 

 ช่ือพนกังานท่ีปรึกษา : นายณฐั สาธิตปัตติพนัธ์ 
 ต าแหน่งของพนกังานท่ีปรึกษา : Assistant Digital Creative Director 
 

1.6   ระยะเวลำทีป่ฏิบัตงิำน 
 

 เร่ิมตน้การปฏิบติังาน : 3 มิถุนายน พ.ศ. 2556 
 ส้ินสุดการปฏิบติังาน  : 4 ตุลาคม    พ.ศ. 2556 
 เป็นระยะเวลาทั้งส้ิน   : 18 สัปดาห์ ( 4 เดือน ) 
 

 



4 
 

1.7   ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 

 บริษทั Dentsu (Thailand) มีความประสงคท่ี์จะน าเสนอผลงานของบริษทัให้น่าสนใจ
เพื่อให้ผูเ้ขา้มาชมไดเ้ห็นถึงผลงาน ความสามารถ และคุณภาพของผลงานท่ีเกิดจากบริษทั Dentsu 
(Thailand) ซ่ึงบริษทัเอเจนซ่ีส่วนใหญ่ตอ้งน าเสนอเป็นจุดเด่นของเวบ็ไซต ์เพราะเป็นส่ิงท่ีท าใหเ้กิด
การตดัสินใจเลือกบริษทัเอเจนซ่ีมาเป็นคู่หูในการท าธุรกิจร่วมกนั 
 ในปัจจุบนัเวบ็ไซต ์Dentsu (Thailand) เป็นแฟลชเวบ็ไซต ์ท าให้การเขา้ถึงในบา้งคร้ังมี
ปัญหาในเร่ืองการเขา้ถึงชา้ โดยเฉพาะหนา้แสดงผลงานท่ีบา้งคร้ังไม่มีผลงานข้ึนมาแสดงให้เห็น
เน่ืองจากตอ้งใชท้รัพยากรมากในการเขา้ถึงขอ้มูล อีกทั้งยงัไม่สามารถเขา้ถึงไดใ้นอุปกรณ์ท่ีไม่
รองรับแฟลช และยงัพบปัญหาเร่ืองการเปล่ียนหนา้เวบ็เพจในบางคร้ังท่ีกดเปล่ียนเร็วเกินไป ท าให้
เวบ็เพจไม่เปล่ียนตาม ในหนา้เพจของการสมคัรท างาน การจดัวางต าแหน่งงานท่ีตอ้งการกบัปุ่มท่ี
ใช้ยืนยนัเพื่อเขา้สู่หน้ากรอกขอ้มูลเพื่อส่งไปใบสมคัรมีการวางท่ีสับสน ซ่ึงอาจท าให้ผูส้มคัร 
ไม่ทราบว่าตอ้งเลือกต าแหน่งท่ีตอ้งการสมคัรแลว้จึงกดปุ่มเพื่อไปยงัหนา้กรอกขอ้มูลของต าแหน่ง
นั้นๆ ในกรณีท่ีไม่ทราบอาจท าให้เกิดความผิดพลาดในการสมคัรได ้เช่น ตอ้งการสมคัรเขา้ท างาน
ในต าแหน่ง Account Service แต่เพราะไม่ทราบถึงขั้นตอนท่ีถูกตอ้งอาจท าให้ต  าแหน่งท่ีตอ้งการ
สมคัรเขา้ท างานไม่ใช่ต าแหน่ง Account Service อยา่งท่ีตอ้งการ เป็นตน้ ในส่วนของการดีไซน์ 
พื้นหลงัมีความโดดเด่นเกินไปอาจท าใหเ้น้ือหาไม่น่าสนใจ และในบางจุดเช่น แถบเมนู เน้ือหาบาง
ท่ีดูกลืนไปกบัพื้นหลงัท าใหไ้ม่สามารถอ่านได ้
   

1.8   วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 
 

 1.8.1   เพื่อศึกษาการใชง้านค าสัง่ต่างๆของ CSS  
 1.8.2   เพื่อศึกษาและพฒันาระบบการรับสมคัร 
 1.8.3   เพื่อศึกษาภาษาPHP ในการเช่ือมต่อกบัฐานขอ้มูล 
 1.8.4   เพื่อศึกษาการออกแบบหนา้แสดงผลงานขององคก์ร 
 1.8.5   เพื่อพฒันา User Interface ใหใ้ชง้านง่ายไม่ซบัซอ้น 
 1.8.6   เพื่อพฒันาใหส้ามารถเขา้ถึงเวบ็ไซตแ์ละขอ้มูลไดร้วดเร็ว และทุกอุปกรณ์ 
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1.9   ผลที่คำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏิบตัิงำนหรือโครงงำนที่ได้รับมอบหมำย 
 

 1.9.1   ไดรู้้ค  าสัง่และล าดบัการเขียน CSS  
 1.9.2   ใชง้าน CSS ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและถูกตอ้ง 
 1.9.3   ไดรู้้รูปแบบและส่ิงส าคญัในการออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับองคก์ร 
 1.9.4   เวบ็ไซตส์ามารถเขา้ถึงไดง่้าย รวดเร็ว ไม่ซบัซอ้น และเขา้ถึงไดทุ้กอุปกรณ์ 
 1.9.5   ออกแบบหนา้แสดงผลงานขององคก์รใหโ้ดดเด่นหนา้สนใจ 
 1.9.6   User สามารถใชง้านเวบ็ไซตไ์ดง่้าย ไม่ตอ้งเรียนรู้ส่ิงใหม่ 
 

1.10   นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 

 1)   Backend หมายถึงส่วนท่ีใชค้วบคุมการแสดงผลของหนา้เวบ็ไซต ์
 2)   Frontend หมายถึงส่วนการแสดงผลหนา้เวบ็ไซต ์
 3)   Site Map หมายถึงแผนผงัเวบ็ไซต ์
 4)   Wireframe หมายถึงหนา้ตาโครงสร้างเวบ็ไซตอ์ยา่งง่าย 
 5)   Mockup หมายถึงการร่างแบบเพื่อใหเ้ห็นภาพไดช้ดัเจนและเขา้ใจตรงกนั 
 6)   ER Diagram หมายถึงแผนภาพท่ีใชเ้ป็นเคร่ืองมืส าหรับจ าลองขอ้มูล 

7)   Relational model หมายถึงตารางขอ้มูลท่ีมีความสมัพนัธ์กนั 
8)   primary key หมายถึงแอททริบิวทท่ี์ตอ้งมีคุณสมบติัคือค่าของขอ้มูลตอ้งไม่ซ ้ ากนัหรือ

เป็นเอกลกัษณ์ 
 9)   foreign key หมายถึงตวัท่ีช้ีไปถึง primary key ของอีกตารางหน่ึง เป็นการอา้งอิงขอ้มูล
จากตารางนั้น 
 10)   SQL หมายถึงภาษาท่ีใชเ้ขียนเพื่อจดัการฐานขอ้มูล 
 11)   Host หมายถึงผูใ้หเ้ช่าพื้นท่ีเวบ็ไซต ์
 12)   User Interface หมายถึงจุดเช่ือมระหวา่งผูใ้ชก้บัระบบ 
 13)   jQuery หมายถึงไลบรารีของโคด้จาวาสคริปต ์ท่ีใชเ้ป็นส่วนหน่ึงในการสร้างเวบ็ไซต ์
 14)   Raster หมายถึงภาพแบบบิตแมป  
 15)   Content Management System(CMS) หมายถึงเป็นระบบท่ีน ามาช่วยในการสร้างและ
บริหารเวบ็ไซตแ์บบส าเร็จรูป 
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บทที ่2 
ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในกำรปฏิบัตงิำน 

 

2.1   ทฤษฎทีีใ่ช้ในกำรปฏิบัติงำน 
 

2.1.1   วธีิและหลกักำรของกำรออกแบบฐำนข้อมูล  
 การออกแบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (Relation Database) มีวิธีเร่ิมตน้ไดม้ากกว่า  1 วิธี  ซ่ึง
โดยทัว่ไปแลว้นิยมเร่ิมตน้ดว้ยการสร้าง ER Diagram   โดยน ารายละเอียดท่ีรวบรวมมาไดจ้ากความ
ตอ้งการของผูใ้ชม้าท าการวิเคราะห์  หลงัจากนั้นน าขอ้มูลท่ีไดม้าสร้างเป็น ER Diagram และท าการ
เปล่ียน ER Diagram ให้เป็นโครงสร้างแบบรีเลชนั (Relational model) ซ่ึงมีลกัษณะเป็นรูปแบบ
ของตาราง หลงัจากนั้นน ารีเลชนัต่าง ๆ มาท าการนอร์มลัไลเซชนัเพื่อให้ฐานขอ้มูลท่ีออกแบบมา
นั้น    มีความซ ้าซอ้นนอ้ยท่ีสุด 

 

 

ภำพที ่2.1   แสดงขั้นตอนการออกแบบฐานขอ้มูล 
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 2.1.1.1   Data Analysis 
 เป็นการส ารวจระบบงานและน ามาวิเคราะห์ว่า  ในระบบงานนั้นมีขอ้มูลอะไรบา้ง มี
ขอ้บงัคบัเง่ือนไขอะไร  มีใครเก่ียวขอ้งบา้งและสารสนเทศท่ีไดจ้ากฐานขอ้มูลท่ีผูใ้ช้ตอ้งการมี
อะไรบา้ง 
 

 2.1.1.2   สร้ำง ER Diagram 
 เม่ือไดข้อ้มูลจากขั้นตอน Data Analysis แลว้  ต่อจากนั้นก็จะน าขอ้มูลท่ีไดม้าเขียนเป็น ER 
Model  ในการ สร้าง ER  Diagram  มีขั้นตอนต่อไปน้ี                 

1) ก าหนดเอนติต้ี 
2) ก าหนดแอททริบิวทใ์หแ้ต่ละเอนติต้ี 
3) ก าหนดความสมัพนัธ์ระหวา่งเอนติต้ี 

 ตวัอยา่งการสร้าง ER Model จากระบบการลงทะเบียนเรียนวิชาของวิทยาลยัราชพฤกษ ์ 
เม่ือท าการส ารวจและวิเคราะห์ระบบเรียบร้อยแลว้ จะน าขอ้มูลท่ีไดม้าท าตามขั้นตอนต่อไปน้ี 
              1)   ก ำหนดเอนตติี ้
 ในระบบการลงทะเบียนจะประกอบดว้ยเอนติต้ีดงัน้ี  เอนติต้ีนกัศึกษา, เอนติต้ีวิชา, เอนติต้ี
อาจารย ์ เม่ือก าหนดเอนติต้ีเรียบร้อยแลว้ใหน้ ามาเขียนเป็นสญัลกัษณ์ในรูปแบบ ER ดงัน้ี       

 

 

ภำพที ่2.2   ภาพตวัอยา่งการก าหนดเอนติต้ี 
 

 2)   ก ำหนดแอททริบิวท์ให้แต่ละเอนติตี ้
 เม่ือไดเ้อนติต้ีมาแลว้ขั้นตอนต่อไปคือการก าหนดแอททริบิวทท่ี์เหมาะสมใหแ้ต่ละเอนติต้ี 
เช่นเอนติต้ีนักศึกษาจะประกอบดว้ยแอททริบิวทท่ี์เหมาะสมดงัน้ีคือ รหัสนักศึกษา, ช่ือ-สกุล, 
สาขาวิชา, คณะ, ท่ีอยู ่เม่ือก าหนดแอททริบิวทเ์รียบร้อยแลว้ใหน้ ามาเขียนเป็นสัญลกัษณ์ในรูปแบบ 
ER ดงัน้ี 
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ภำพที่ 2.3   ภาพตวัอยา่งการก าหนดแอททริบิวทใ์หแ้ต่ละเอนติต้ี 
 

 3)   ก ำหนดควำมสัมพนัธ์ระหว่ำงเอนติตี ้ 
 ขั้นต่อไปเป็นการน าขอ้มูลมาวิเคราะห์หาความสัมพนัธ์ระหว่างเอนติต้ี เช่น ความสัมพนัธ์
ระหว่างเอนติต้ีนกัศึกษากบัเอนติต้ีวิชา มีความสัมพนัธ์กนัคือ ลงทะเบียนเรียน   ซ่ึงความสัมพนัธ์มี
ลกัษณะเป็นแบบ M:N เม่ือก าหนดความสมัพนัธ์ไดแ้ลว้ใหน้ ามาเขียนเป็นสัญลกัษณ์ในรูปแบบ ER 
ดงัน้ี 

 

 

ภำพที ่2.4   ภาพตวัอยา่งการก าหนดความสมัพนัธ์ระหวา่งเอนติต้ี 
 

 เม่ือน าเอนติต้ีมาเขียนเพื่อแสดงความสัมพนัธ์ในรูปแบบของ ER  เช่นตวัอยา่งขา้งตน้จะ
เห็นไดว้า่หากความสมัพนัธ์นั้นเป็นแบบ M:N  สัญลกัษณ์ท่ีแสดงความสัมพนัธ์ (สัญลกัษณ์ส่ีเหล่ียม
ขา้วหลามตดั) จะตอ้งมีแอททริบิวทด์ว้ย  แต่ถา้เป็นความสัมพนัธ์ 1:1 หรือ 1:M ในสัญลกัษณ์ท่ี
แสดงความสมัพนัธ์ไม่ตอ้งมีแอททริบิวท ์
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 2.1.1.3   กำรแปลง ER Diagram ให้อยู่ในรูปแบบของตำรำง (Relational model)            
 การน า ER Diagram มาท าใหอ้ยูใ่นรูปแบบของตาราง Relational model นั้นมีหลกัการท า
ดงัน้ี 
 1)   วธีิกำรแปลงเอนติตีท้ีป่ระกอบด้วยแอททริบิวท์ชนิดปกติ 
 ตวัอย่างต่อไปน้ีเป็นการแปลงเอนติต้ีวิชา ให้เป็นรีเลชนั(ตาราง)วิชา  ซ่ึงเป็นการแปลงใน
กรณีท่ีมีแอททริบิวทช์นิดปกติ 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

ภำพที ่2.5   ภาพตวัอยา่งการการแปลงเอนติต้ีท่ีประกอบดว้ยแอททริบิวทช์นิดปกติ 
 

 2)   วธีิกำรแปลงเอนติตีท้ีป่ระกอบด้วยแอททริบิวท์ชนิดกลุ่ม 

 ตวัอยา่งต่อไปน้ีเป็นการแปลงเอนติต้ีนกัศึกษา ใหเ้ป็นรีเลชนั(ตาราง)นกัศึกษา  ซ่ึงเป็นการ
แปลงในกรณีท่ีมีแอททริบิวทช์นิดกลุ่ม 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภำพที ่2.6   ภาพตวัอยา่งการการแปลงเอนติต้ีท่ีประกอบดว้ยแอททริบิวทช์นิดกลุ่ม 
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 3)   วธีิกำรแปลง ER ที่มีควำมสัมพนัธ์แบบ 1:1 
 ตวัอยา่งต่อไปน้ีเป็นภาพ ER Diagram ทีมีความสัมพนัธ์ระหว่างเอนติต้ีรถยนตก์บัเอนติต้ี
สมุดจดทะเบียนรถยนตเ์ป็นแบบ 1:1 

 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

ภำพที ่2.7   ภาพตวัอยา่งการการแปลง ER ท่ีมีความสัมพนัธ์แบบ 1:1 
 

 การแปลงเป็นตารางนั้นจะตอ้งน าคียห์ลกั (primary key : pk) ของตารางหน่ึงไปเป็นคีย์
นอก (foreign key : fk) ของอีกตารางหน่ึงเพื่อใหต้ารางทั้งสองมีความสัมพนัธ์กนั   จากตวัอยา่ง
ขา้งตน้แปลงแลว้ไดด้งัรูปต่อไปน้ี 

 

 

ภำพที ่2.8   ภาพตวัอยา่งการการแปลง ER ท่ีมีความสัมพนัธ์แบบ 1:1 เป็นตาราง 
 

 4)   วธีิกำรแปลง ER ที่มีควำมสัมพนัธ์แบบ 1:M 
 ตวัอยา่งต่อไปน้ีเป็นภาพ ER Diagram ทีมีความสัมพนัธ์ระหว่างเอนติต้ีแผนกกบัเอนติต้ี
พนกังานเป็นแบบ 1:M 
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ภำพที ่2.9   ภาพตวัอยา่งการการแปลง ER ท่ีมีความสัมพนัธ์แบบ 1:M 
 

 เม่ือแปลง ER แบบ 1:M ใหเ้ป็นตารางแลว้  ใหน้ าคียห์ลกั (primary key: pk) จากตารางท่ี
เป็น 1 ไปไวท่ี้ตารางท่ีเป็น M ซ่ึงจะกลายเป็นคียน์อก (foreign key : fk) ของตารางท่ีเป็น M นัน่เอง  
ดงัรูปต่อไปน้ี 

 

 

ภำพที ่2.10   ภาพตวัอยา่งการการแปลง ER ท่ีมีความสัมพนัธ์แบบ 1:M เป็นตาราง 
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 5)   วธีิกำรแปลง ER ที่มีควำมสัมพนัธ์แบบ M:N 
 ตวัอยา่งต่อไปน้ีเป็นภาพ ER Diagram ทีมีความสัมพนัธ์ระหว่างเอนติต้ีนกัศึกษากบัเอนติต้ี
วิชาเป็นแบบ M:N 

 

 

ภำพที ่2.11   ภาพตวัอยา่งการการแปลง ER ท่ีมีความสัมพนัธ์แบบ M:N 

 

 ในการแปลง ER Diagram ท่ีมีความสัมพนัธ์แบบ M:N เม่ือแปลงเป็นตารางแลว้จะเกิด
ตารางเพิ่มข้ึนมาอีก 1 ตาราง ดงัรูปต่อไปน้ี 

 

 

ภำพที ่2.12   ภาพตวัอยา่งการการแปลง ER ท่ีมีความสัมพนัธ์แบบ M:N เป็นตาราง 
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2.1.2   กำรออกแบบเว็บไซต์ 
 

 2.1.2.1   หลกักำรออกแบบเวบ็ไซต์ 
 เว็บไซต์เป็นส่ือท่ีได้รับความนิยมอย่างมากบนอินเตอร์เน็ต ซ่ึงเว็บไซต์เป็นส่ือท่ีอยู่ใน 
ความควบคุมของผูใ้ชโ้ดยสมบูรณ์ กล่าวคือ ผูใ้ชส้ามารถตดัสินใจเลือกไดว้่าจะดูเวบ็ไซตใ์ดและ 
จะไม่เลือกดูเวบ็ไซตใ์ด ไดต้ามตอ้งการ จึงท าให้ผูใ้ชไ้ม่มีความอดทนต่ออุปสรรคและปัญหาท่ีเกิด
จากการออกแบบเวบ็ไซตผ์ิดพลาดถา้ผูใ้ชเ้ห็นว่าเวบ็ไซตท่ี์ก าลงัดูอยู่นั้นไม่มีประโยชน์ต่อตวัเขา 
หรือไม่เขา้ใจวา่เวบ็ไซตน้ี์จะใชง้านอยา่งไร กส็ามารถท่ีจะเปล่ียนไปดูเวบ็ไซตอ่ื์นๆ ไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
เน่ืองจากในปัจจุบนัมีเวบ็ไซตอ์ยูม่ากมาย และยงัมีเวบ็ไซตท่ี์เกิดข้ึนใหม่ ๆ ทุกวนั ผูใ้ชจึ้งมีทางเลือก
มากข้ึน และสามารถเปรียบเทียบคุณภาพของเวบ็ไซตต่์างๆไดเ้อง 
 เวบ็ไซตท่ี์ไดรั้บการออกแบบอย่างสวยงาม มีการใชง้านท่ีสะดวก ย่อมไดรั้บความสนใจ
จากผูใ้ช ้มากกว่าเวบ็ไซตท่ี์ดูสับสนวุ่นวาย มีขอ้มูลมากมายแต่หาอะไรไม่เจอ นอกจากน้ียงัใชเ้วลา
ในการแสดงผลแต่ละหนา้นานเกินไป ซ่ึงปัญหาเหล่าน้ีลว้นเป็นผลมาจากการออกแบบเวบ็ไซตไ์ม่ดี
ทั้งส้ิน 
 ดงันั้น การออกแบบเวบ็ไซตจึ์งเป็นกระบวนการส าคญัในการสร้างเวบ็ไซตใ์ห้ประทบัใจ
ผูใ้ช้ ท าให้เขาอยากกลบัเขา้มาเว็บไซต์เดิมอีกในอนาคต ซ่ึงนอกจากตอ้งพฒันาเว็บไซต์ท่ีดีมี
ประโยชน์แลว้ ยงัตอ้งค านึงถึงการแข่งขนักบัเวบ็ไซตอ่ื์น ๆ อีกดว้ย 

 

 2.1.2.2   องค์ประกอบของกำรออกแบบเว็บไซต์ 
 การออกแบบเวบ็ไซตท่ี์มีประสิทธิภาพนั้นตอ้งค านึงถึง องคป์ระกอบส าคญัดงัต่อไปน้ี 
 1)   ความเรียบง่าย (Simplicity)  
 หมายถึง การจ ากดัองคป์ระกอบเสริมให้เหลือเฉพาะองคป์ระกอบหลกั กล่าวคือในการ
ส่ือสารเน้ือหากบัผูใ้ช้นั้น เราตอ้งเลือกเสนอส่ิงท่ีเราตอ้งการน าเสนอจริง ๆ ออกมาในส่วนของ
กราฟิก สีสัน ตวัอกัษรและภาพเคล่ือนไหว ตอ้งเลือกให้พอเหมาะ ถา้หากมีมากเกินไปจะรบกวน
สายตาและสร้างความค าราญต่อผูใ้ช ้
 2)   ความสม ่าเสมอ ( Consistency)  
 หมายถึง การสร้างความสม ่าเสมอให้เกิดข้ึนตลอดทั้งเว็บไซต์ โดยอาจเลือกใช้รูปแบบ
เดียวกนัตลอดทั้งเว็บไซต์ก็ได ้เพราะถา้หากว่าแต่ละหน้าในเว็บไซต์นั้นมีความแตกต่างกนัมาก
จนเกินไป อาจท าให้ผู ้ใช้เกิดความสับสนและไม่แน่ใจว่าก าลังอยู่ในเว็บไซต์เดิมหรือไม่
เพราะฉะนั้นการออกแบบเวบ็ไซตใ์นแต่ละหนา้ควรท่ีจะมีรูปแบบสไตลข์องกราฟิกระบบเนวิเกชัน่ 
(Navigation) และโทนสีท่ีมีความคลา้ยคลึงกนัตลอดทั้งเวบ็ไซต ์
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 3)   ความเป็นเอกลกัษณ์ (Identity)  
 ในการออกแบบเว็บไซต์ตอ้งค านึงถึงลกัษณะขององค์กรเป็นหลกั เน่ืองจากเว็บไซต์จะ
สะทอ้นถึงเอกลกัษณ์และลกัษณะขององคก์ร การเลือกใชต้วัอกัษร ชุดสี รูปภาพหรือกราฟิก จะมี
ผลต่อรูปแบบของเวบ็ไซตเ์ป็นอยา่งมาก ตวัอยา่งเช่น ถา้เราตอ้งออกแบบเวบ็ไซตข์องธนาคารแต่เรา
กลบัเลือกสีสนัและกราฟิกมากมาย อาจท าใหผู้ใ้ชคิ้ดว่าเป็นเวบ็ไซตข์องสวนสนุกซ่ึงส่งผลต่อความ
เช่ือถือขององคก์รได ้
 4)   เน้ือหา (Useful Content)  
 ถือเป็นส่ิงส าคญัท่ีสุดในเวบ็ไซต ์จะตอ้งสมบูรณ์และไดรั้บการปรับปรุงพฒันาให้ทนัสมยั
อยู่เสมอ เน้ือหาท่ีส าคญัท่ีสุดคือเน้ือหาท่ีทีมผูพ้ฒันาสร้างสรรคข้ึ์นมาเอง และไม่ไปซ ้ ากบัเวบ็อ่ืน 
เพราะจะถือเป็นส่ิงท่ีดึงดูดผูใ้ชใ้หเ้ขา้มาเวบ็ไซตไ์ดเ้สมอ แต่ถา้เป็นเวบ็ไซตท่ี์ลิงคข์อ้มูลจากเวบ็ไซต์
อ่ืนๆ มาเม่ือใดก็ตามท่ีผูใ้ชท้ราบว่า ขอ้มูลนั้นมาจากเวบ็ไซตใ์ด ผูใ้ชก้็ไม่จ าเป็นตอ้งกลบัมาใชง้าน
ลิงคเ์หล่านั้นอีก 
 5)   ระบบเนวิเกชัน่ (User-Friendly Navigation)  
 เป็นส่วนประกอบท่ีมีความส าคญัต่อเวบ็ไซตม์าก เพราะจะช่วยไม่ให้ผูใ้ชเ้กิดความสับสน
ระหว่างดูเวบ็ไซต ์ระบบเนวิเกชัน่จึงเปรียบเสมือนป้ายบอกทาง ดงันั้นการออกแบบเนวิเกชัน่ จึง
ควรใหเ้ขา้ใจง่าย ใชง้านไดส้ะดวก ถา้มีการใชก้ราฟิกก็ควรส่ือความหมาย ต าแหน่งของการวางเนวิ
เกชัน่กค็วรวางใหส้ม ่าเสมอ เช่น อยูต่  าแหน่งบนสุดของทุกหนา้เป็นตน้ ซ่ึงถา้จะใหดี้เม่ือมีเนวิเกชัน่
ท่ีเป็นกราฟิกก็ควรเพิ่มระบบเนวิเกชัน่ท่ีเป็นตวัอกัษรไวส่้วนล่างดว้ย เพื่อช่วยอ านวยความสะดวก
ใหก้บัผูใ้ชท่ี้ยกเลิกการแสดงผลภาพกราฟิกบนเวบ็เบราเซอร์ 
 6)   คุณภาพของส่ิงท่ีปรากฏใหเ้ห็นในเวบ็ไซต ์(Visual Appeal)  
 ลกัษณะท่ีน่าสนใจของเวบ็ไซตน์ั้น ข้ึนอยูก่บัความชอบส่วนบุคคลเป็นส าคญั แต่โดยรวม
แลว้ก็สามารถสรุปไดว้่าเวบ็ไซตท่ี์น่าสนใจนั้นส่วนประกอบต่าง ๆ ควรมีคุณภาพ เช่น กราฟิกควร
สมบูรณ์ไม่มีรอยหรือขอบขั้นบนัไดใ้ห้เห็น ชนิดตวัอกัษรอ่านง่ายสบายตา มีการเลือกใชโ้ทนสีท่ี
เขา้กนัอยา่งสวยงาม เป็นตน้ 
 7)   ความสะดวกของการใชใ้นสภาพต่าง ๆ (Compatibility)  
 การใช้งานของเว็บไซต์นั้ นไม่ควรมีขอบจ ากัด กล่าวคือ ต้องสามารถใช้งานได้ดีใน
สภาพแวดล้อมท่ีหลากหลาย ไม่มีการบังคับให้ผู ้ใช้ต้องติดตั้ งโปรแกรมอ่ืนใดเพิ่มเ ติม 
นอกเหนือจากเว็บบราวเซอร์ ควรเป็นเว็บท่ีแสดงผลไดดี้ในทุกระบบปฏิบติัการ สามารถแสดง
ผลได้ในทุกความละเอียดหน้าจอ ซ่ึงหากเป็นเว็บไซต์ท่ีมีผูใ้ช้บริการมากและกลุ่มเป้าหมาย
หลากหลายควรใหค้วามส าคญักบัเร่ืองน้ีใหม้าก 
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 8)   ความคงท่ีในการออกแบบ (Design Stability) 
 ถา้ตอ้งการให้ผูใ้ชง้านรู้สึกว่าเวบ็ไซตมี์คุณภาพ ถูกตอ้ง และเช่ือถือได ้ควรให้ความส าคญั
กบัการออกแบบเวบ็ไซตเ์ป็นอยา่งมาก ตอ้งออกแบบวางแผนและเรียบเรียงเน้ือหาอยา่งรอบคอบ ถา้
เวบ็ท่ีจดัท าข้ึนอยา่งลวก ๆ ไม่มีมาตรฐานการออกแบบและระบบการจดัการขอ้มูล ถา้มีปัญหามาก
ข้ึนอาจส่งผลใหเ้กิดปัญหาและท าใหผู้ใ้ชห้มดความเช่ือถือ 
 9)   ความคงท่ีของการท างาน (Function Stability)  
 ระบบการท างานต่าง ๆ ในเวบ็ไซตค์วรมีความถูกตอ้งแน่นอน ซ่ึงตอ้งไดรั้บการออกแบบ
สร้างสรรคแ์ละตรวจสอบอยูเ่สมอ ตวัอยา่งเช่น ลิงคต่์าง ๆ ในเวบ็ไซต ์ตอ้งตรวจสอบว่ายงัสามารถ
ลิงคข์อ้มูลไดถู้กตอ้งหรือไม่ เพราะเวบ็ไซตอ่ื์นอาจมีการเปล่ียนแปลงไดต้ลอดเวลา ปัญหาท่ีเกิดจาก
ลิงค ์กคื็อ ลิงคข์าด ซ่ึงพบไดบ่้อยเป็นปัญหาท่ีสร้างความร าคาญกบัผูใ้ชเ้ป็นอยา่งมาก 
 

 2.1.2.3   กำรออกแบบเว็บไซต์ 
 ในการออกแบบเวบ็ไซตน์ั้นประกอบดว้ยกระบวนการต่าง ๆ มากมาย เช่น การออกแบบ
โครงสร้าง ลกัษณะหน้าตา หรือการเขียนโปรแกรม แต่มีหลายคนท่ีพฒันาเว็บไซต์ โดยขาดการ
วางแผนและท างานไม่เป็นระบบ ตวัอยา่งเช่น การลงมือออกแบบโดยการใชโ้ปรแกรมช่วยสร้างเวบ็ 
เน้ือหาและรูปแบบก็เป็นไปตามท่ีนึกข้ึนไดข้ณะนั้น และเม่ือเห็นว่าดูดีแลว้ก็เปิดตวัเลย ท าให้เวบ็
นั้นมีเป้าหมายและแนวทางท่ีไม่แน่นอน ผลลพัธ์ท่ีไดจึ้งเส่ียงกบัความลม้เหลวค่อนขา้งมาก 
 ความลม้เหลวท่ีพบเห็นไดท้ัว่ไป ไดแ้ก่ เว็บท่ีแสดงขอ้ความว่าอยู่ระหว่างการก่อสร้าง 
(Under Construction หรือ Coming soon) ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นถึงการขาดการวางแผนท่ีดีบางเวบ็ถือได้
ว่าตายไปแลว้ เน่ืองจากขอ้มูลไม่ทนัสมยั ขาดการพฒันาปรับปรุงเทคโนโลยีลา้สมยั ลิงคผ์ิดพลาด 
ส่ิงเหล่าน้ีแสดงใหเ้ห็นถึงการขาดการดูแล ตรวจสอบและพฒันาใหท้นัสมยัอยูเ่สมอ 
 การออกแบบเวบ็ไซตอ์ยา่งถูกตอ้งจะช่วยลดความผดิพลาดเหล่าน้ี และช่วยลดความเส่ียงท่ี
จะท าให้เวบ็ประสบความลม้เหลว การออกแบบเวบ็ไซตท่ี์ดีตอ้งอาศยัการออกแบบและจดัระบบ
ขอ้มูลอยา่งเหมาะสม 
 กระบวนการแรกของการออกแบบเวบ็ไซต์คือการก าหนดเป้าหมายของเวบ็ไซตก์ าหนด
กลุ่มผูใ้ช ้ซ่ึงการจะให้ไดม้าซ่ึงขอ้มูล ผูพ้ฒันาตอ้งเรียนรู้ผูใ้ช ้หรือจ าลองสถานการณ์ ส่ิงเหล่าน้ีจะ
ช่วยให้เราสามารถออกแบบเน้ือหาและการใชง้านเวบ็ไซตไ์ดอ้ยา่งเหมาะสม ตรงกบัความตอ้งการ
ของผูใ้ชอ้ยา่งแทจ้ริง 
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 ขั้นตอนแรกของการออกแบบเว็บไซต์ คือการก าหนดเป้าหมายของเว็บไซต์ให้แน่ชัด
เสียก่อน เพื่อจะไดอ้อกแบบการใชง้านไดต้รงกบัเป้าหมายท่ีไดต้ั้งเอาไว ้โดยทัว่ไปมกัจะเขา้ใจว่า
การท าเวบ็ไซตมี์จุดมุ่งหมายเพื่อบริการขอ้มูลของหน่วยงานหรือองคก์รเท่านั้น แต่ในความเป็นจริง
แลว้ เวบ็ไซตแ์ต่ละแห่งกจ็ะมีเป้าหมายของตนเองแตกต่างกนัออกไป 
 ผูอ้อกแบบเวบ็ไซตจ์ าเป็นตอ้งทราบกลุ่มผูใ้ชเ้ป้าหมายท่ีเขา้มาใชบ้ริการเวบ็ไซต ์เพื่อท่ีจะ
ไดต้อบสนองความตอ้งการของผูใ้ชไ้ดอ้ย่างชดัเจน ตวัอย่างเช่นเวบ็ไซตท่ี์มีกลุ่มผูใ้ชห้ลากหลาย 
เช่น เซิร์ชเอ็นจิน เวบ็ท่า และเวบ็ไดเรกทอร่ี แต่เวบ็ไซตส่์วนใหญ่นั้นจะตอบสนองความตอ้งการ
เฉพาะกลุ่มเท่านั้น ไม่ส าหรับทุกคน เพราะคุณไม่สามารถตอบสนองความต้องการของคนท่ี
หลากหลายไดใ้นเวบ็ไซตเ์ดียว 
 หลงัจากท่ีไดเ้ป้าหมายและกลุ่มเป้าหมายของเว็บไซต์แลว้ ล าดบัต่อไปคือการออกแบบ
เวบ็ไซตเ์พื่อดึงดูดผูใ้ชง้านให้ไดน้านท่ีสุด ดว้ยการสร้างส่ิงท่ีน่าสนใจเพื่อดึงดูดผูใ้ชโ้ดยทัว่ไปแลว้ 
ส่ิงท่ีผูใ้ช้คาดหวงัจากการเขา้ชมเว็บไซต์หน่ึง ไดแ้ก่ ขอ้มูลและการใช้งานท่ีเป็นประโยชน์ ,  
ข่าวและขอ้มูลท่ีน่าสนใจ, การตอบสนองต่อผูใ้ช,้ ความบนัเทิง, ของฟรี 
 เม่ือเราทราบถึงความตอ้งการท่ีผูใ้ช้ตอ้งการไดรั้บเม่ือเขา้ชมเว็บไซต์หน่ึง ๆ แลว้ เราก็
ออกแบบเว็บไซต์ให้มีขอ้มูลท่ีผูใ้ชต้อ้งการ ซ่ึงขอ้มูลต่อไปน้ี เป็นส่ิงท่ีผูใ้ชส่้วนใหญ่คาดหวงัจะ
ไดรั้บเม่ือเขา้ไปชมเวบ็ไซต์ไดแ้ก่ ขอ้มูลเก่ียวกบับริษทั, รายละเอียดของผลิตภณัฑ์, ข่าวความ
คืบหนา้และข่าวจากส่ือมวลชน, ค าถามยอดนิยม, ขอ้มูลในการติดต่อ 
 

 2.1.2.4   ออกแบบหน้ำเว็บไซต์ (Page Design) 
 หนา้เวบ็เป็นส่ิงแรกท่ีผูใ้ชจ้ะไดเ้ห็นขณะท่ีเปิดเขา้สู่เวบ็ไซต ์และยงัเป็นส่ิงแรกท่ีแสดงถึง
ประสิทธิภาพในการออกแบบเวบ็ไซตอี์กดว้ย หนา้เวบ็จึงเป็นส่ิงส าคญัมาก เพราะเป็นส่ือกลางให้
ผูช้มสามารถใช้ประโยชน์จากข้อมูลของระบบงานของเว็บไซต์นั้ นได้ โดยปกติหน้าเว็บจะ
ประกอบดว้ย รูปภาพ ตวัอกัษร สีพื้น ระบบเนวิเกชัน่ และองคป์ระกอบอ่ืน ๆ ท่ีช่วยส่ือความหมาย
ของเน้ือหาและอ านวยความสะดวกต่อการใชง้าน 

 หลกัส าคญัในการออกแบบหนา้เวบ็ก็คือ การใชรู้ปภาพและองคป์ระกอบต่างๆร่วมกนัเพื่อ
ส่ือความหมาย เก่ียวกบัเน้ือหาหรือลกัษณะส าคญัของเว็บไซต์ โดยมีเป้าหมายส าคญัเพื่อการส่ือ
ความหมายท่ีชดัเจนและน่าสนใจ บนพื้นฐานของความเรียบง่ายและความสะดวกของผูใ้ช ้
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 การออกแบบเวบ็ไซตค์วรค านึงถึงส่ิงต่างๆดงัน้ี 
 1) ความเรียบง่าย ได้แก่ มีรูปแบบท่ีเรียบง่าย ไม่ซับซ้อน และใช้งานได้สะดวก ไม่มี
กราฟิกหรือตวัอกัษรท่ีเคล่ือนไหวอยู่ตลอดเวลา ชนิดและสีของตวัอกัษรไม่มากจนเกินไปท าให้
วุน่วาย 
         2) ความสม ่าเสมอ ได้แก่ ใช้รูปแบบเดียวกันตลอดทั้ งเว็บไซต์ เช่น รูปแบบของหน้า 
สไตลข์องกราฟิก ระบบเนวิเกชัน่และโทนสี ควรมีความคลา้ยคลึงกนัตลอดทั้งเวบ็ไซต ์
         3) ความเป็นเอกลกัษณ์ การออกแบบเว็บไซต์ควรค านึงถึงลกัษณะขององค์กร เพราะ
รูปแบบของเวบ็ไซตจ์ะสะทอ้นถึงเอกลกัษณ์และลกัษณะขององคก์รนั้น ๆ เช่น ถา้เป็นเวบ็ไซตข์อง
ทางราชการ จะตอ้งดูน่าเช่ือถือไม่เหมือนสวนสนุก ฯลฯ 
         4) เน้ือหาท่ีมีประโยชน์ เน้ือหาเป็นส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดในเวบ็ไซต ์ดงันั้นควรจดัเตรียมเน้ือหา
และขอ้มูลท่ีผูใ้ชต้อ้งการให้ถูกตอ้ง และสมบูรณ์ มีการปรับปรุงและเพิ่มเติมให้ทนัเหตุการณ์อยู่
เสมอ เน้ือหาไม่ควรซ ้ากบัเวบ็ไซตอ่ื์น จึงจะดึงดูดความสนใจ 
         5) ระบบเนวิเกชั่นท่ีใช้งานง่าย ตอ้งออกแบบให้ผูใ้ช้เขา้ใจง่ายและใช้งานสะดวก ใช้
กราฟิกท่ีส่ือความหมายร่วมกบัค าอธิบายท่ีชดัเจน มีรูปแบบและล าดบัของรายการท่ีสม ่าเสมอ เช่น 
วางไว ้ต าแหน่งเดียวกนัของทุกหนา้ 
         6) ลักษณะท่ีน่าสนใจ หน้าตาของเว็บไซต์จะต้องมีความสัมพันธ์กับคุณภาพของ
องคป์ระกอบต่างๆ เช่น คุณภาพของกราฟิกท่ีจะตอ้งสมบูรณ์ การใชสี้ การใชต้วัอกัษรท่ีอ่านง่าย 
สบายตา การใชโ้ทนสีท่ีเขา้กนัลกัษณะหนา้ตาท่ีน่าสนใจนั้นข้ึนอยูก่บัความชอบของแต่ละบุคคล 
         7) การใชง้านอย่างไม่จ ากดั ผูใ้ชส่้วนใหญ่สามารถเขา้ถึงไดม้ากท่ีสุดเลือกใชบ้ราวเซอร์
ชนิดใดก็ไดใ้นการเขา้ถึงเน้ือหาสามารถแสดงผลไดทุ้กระบบปฏิบติัการและความละเอียดหนา้จอ
ต่างๆ กนัอยา่งไม่มีปัญหาเป็นลกัษณะส าคญัส าหรับผูใ้ชท่ี้มีจ านวนมาก 
         8) คุณภาพในการออกแบบ การออกแบบและเ รียบเ รียง เ น้ือหาอย่างรอบคอบ  
สร้างความรู้สึกวา่เวบ็ไซตมี์คุณภาพ ถูกตอ้ง และเช่ือถือได ้
         9) ลิงคต่์างๆ จะตอ้งเช่ือมโยงไปหน้าท่ีมีอยู่จริงและถูกตอ้ง ระบบการท างานต่างๆ ใน
เวบ็ไซตจ์ะตอ้งมีความแน่นอนและท าหนา้ท่ีไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 

 2.1.2.5   รูปแบบของโครงสร้ำงเวบ็ไซต์ 
 เราสามารถวางรูปแบบโครงสร้างเวบ็ไซตไ์ดห้ลายแบบตามความเหมาะสม เช่น 

 แบบเรียงล าดบั ( Sequence ) เหมาะส าหรับเวบ็ไซตท่ี์มีจ านวนเวบ็เพจไม่มากนกั หรือเป็น
เวบ็ไซตท่ี์มีการน าเสนอขอ้มูลแบบทีละขั้นตอน 
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 แบบระดบัชั้น ( Hierarchy )  เหมาะส าหรับเวบ็ไซตท่ี์มีจ านวนเวบ็เพจมากข้ึน เป็นรูปแบบ
ท่ีเราจะพบไดท้ัว่ไป 

 แบบผสม  ( Combination )  เหมาะส าหรับเวบ็ไซตท่ี์ซบัซอ้น เป็นการน าขอ้ดีของรูปแบบ
ทั้ง 2 ขา้งตน้มาผสมกนั 

 

 2.1.2.6   เทคนิคกำรน ำสีไปใช้งำน 
 เทคนิคการน าสีไปใชง้านมีอยูม่ากมายหลายวิธี แต่ทุกวิธีจะช้ีไปท่ีวตัถุประสงคเ์ดียวหลกั ๆ 
คือ ใชสี้เพิ่มความโดดเด่นให้กบัจุดเด่นในภาพ และใชสี้ตกแต่งส่วนอ่ืน ๆ ของภาพให้ไดภ้าพรวม
ออกมาในอารมณ์ท่ีตอ้งการ 
 เทคนิคการเลือกสีจะมีสูตรส าเร็จใหเ้ลือกใชง้านอยูบ่า้ง คือ วิธีโยงความสัมพนัธ์จากวงลอ้สี 
ก่อนจะท างานทุกคร้ัง  แลว้เลือกสีหลกั ๆ ส าหรับใชใ้นการท างานก่อน 
 เทคนิคการเลือกใช้สีแบบสูตรส าเร็จจะมีอยู่หลายรูปแบบ แต่แบบท่ีนิยมให้งานกนัเป็น
หลกัจะมีอยู ่4 รูปแบบ คือ 
 1)   Mono หรือเอกรงคจ์ะเป็นการใชสี้ท่ีไปในโทนเดียวกนัทั้งหมด เช่น จุดเด่นเป็นสีแดง 
สีส่วนท่ีเหลือกจ็ะเป็นสีท่ีใกลเ้คียงกบัสีแดง โดยใชว้ิธีลดน ้าหนกัความเขม้ของสีแดงลงไป 

 

 

ภำพที ่2.13   ภาพรูปแบบสีประเภท Mono 
 

 2)   Complement คือสีท่ีตดักนัหรือสีตรงกนัขา้ม เป็นสีท่ีอยูต่รงขา้มกนัในวงจรสีเช่น สีฟ้า
จะตรงขา้มกบัสีสม้ หรือสีแดงจะตรงขา้มกบัสีเขียว สามารถน ามาใชง้านไดห้ลายอยา่ง และสามารถ
ส่งผลไดท้ั้งดีและไม่ดี หากไม่รู้หลกัพื้นฐานในการใชง้าน การใชสี้ตรงขา้มหรือสีตดักนั ไม่ควรใช้
ในพื้นท่ีปริมาณเท่ากนัในงาน ควรใชสี้ใดสีหน่ึงจ านวน 80% อีกฝ่ายหน่ึงตอ้งเป็น 20% หรือ 70-30 
โดยประมาณ บนพื้นท่ีของงานโดยรวม จะท าให้ความตรงขา้มกนัของพื้นท่ีนอ้ยกลายเป็นจุดเด่น
ของภาพ 
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ภำพที ่2.14   ภาพรูปแบบสีประเภท Complement 
 

 3)   Triad คือการเลือกสีสามสีท่ีระยะห่างเท่ากนัเป็นสามเหล่ียมดา้นเท่ามาใชง้าน 
 

 

ภำพที ่2.15   ภาพรูปแบบสีประเภท Triad 
 

 4)   Analogic หรือสีขา้งเคียงกนั การเลือกสีใดสีหน่ึงข้ึนมาใชง้านพร้อมกบัสีท่ีอยูติ่ดกนัอีก
ขา้งละสี หรือกคื็อสีสามสีอยูติ่ดกนัในวงจรสีนัน่เอง 
 

 

ภำพที ่2.16   ภาพรูปแบบสีประเภท Analogic 
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2.2   เทคโนโลยทีีใ่ช้ในกำรปฏิบัติงำน 
 

2.2.1   Adobe Photoshop CS6 
 โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีมีความสามารถในการจดัการไฟลข์อ้มูลรูปภาพท่ีมี
ประสิทธิภาพ การท างานกับไฟล์ข้อมูลรูปภาพของ Photoshop นั้ น ส่วนใหญ่จะท างานกับ
ไฟลข์อ้มูลรูปภาพท่ีจดัเก็บขอ้มูลรูปภาพแบบ Raster  Photoshop สามารถใชใ้นการตกแต่งภาพ
เล็กน้อย เช่น ลบรอยแตกของภาพ, ปรับแกสี้, เพิ่มสีและแสง หรือการใส่เอฟเฟกตใ์ห้กบัรูป  
การสร้างภาพพาโนรามาจากภาพหลายภาพต่อกัน นอกจากน้ียงัใช้ได้ในการตัดต่อภาพ และ 
การซอ้นฉากหลงัเขา้กบัภาพ 
 Photoshop สามารถท างานกบัระบบสี RGB, CMYK, Lab และ Grayscale และสามารถ
จดัการกบัไฟลรู์ปภาพท่ีส าคญัได ้เช่น ไฟลน์ามสกุล JPG, GIF, PNG, TIF, TGA โดยไฟลท่ี์ 
Photoshop จดัเก็บในรูปแบบเฉพาะของตวัโปรแกรมเองโดยใชน้ามสกุลไฟลว์่า PSD จะสามารถ
จดัเก็บคุณลกัษณะพิเศษของไฟล์ท่ีเป็นของ Photoshop เช่น เลเยอร์, ชันแนล, โหมดสี  
รวมทั้งสไลส์ ไดค้รบถว้น 

 

 

ภำพที ่2.17   โปรแกรม Adobe Photoshop 
 

 

ภำพที ่2.18   ภายในโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
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2.2.2   Adobe Dreamweaver CS6 
 Dream weaver เป็นโปรแกรมประเภท Web Design ซ่ึงมีคุณสมบติัในการใชง้านในแบบ 
WYSIWYG อ่านว่า วิสสิวิก (What You See Is What You Get) คือ โปรแกรมประเภทออกแบบ
หนา้เวบ็เพจ หรือเวบ็ไซตม์าอยา่งไรในโปรแกรม  กจ็ะเห็นงานเป็นแบบนั้น 
 การใชง้านของโปรแกรมจะอ านวยความสะดวกให้กบัการออกแบบ webpage เป็นอย่าง
มาก โดยโปรแกรมจะท างานในลกัษณะ HTML Generator นัน่คือโปรแกรมจะสร้างรหัสค าสั่ง 
HTML โดยเราไม่จ าเป็นตอ้งมานัง่เรียนรู้ CODE ของ HTML เลย เราก็สามารถสร้าง website  
ได้อย่างมืออาชีพแล้ว โดยโปรแกรมมีลักษณะการท างาน คล้าย ๆ กับการพิมพ์เอกสารด้วย  
Word Processing ท่ีสามารถใชเ้คร่ืองมือ (Tool bars) หรือแถบค าสั่ง (Menu bar) ควบคุม 
การท างาน ช่วยใหก้ารใชง้านง่าย สะดวกและรวดเร็ว 

 

 

ภำพที ่2.19   โปรแกรม Adobe Dream weaver CS6 
 

 

ภำพที ่2.20   หนา้ต่างโปรแกรม Adobe Dream weaver CS6 
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2.2.3   Brackets  
 Brackets คือ Code Editor ท่ีเอาไวท้  างานกบัไฟล ์HTML, CSS, Javascript โดยจุดเด่นอยูท่ี่ 
UI (User Interface)ท่ีดูสะอาดตา เรียบง่าย และความสะดวก ความสบายตาต่อการท างานกบั Code 
และยงัมีความสามารถในการ Update การแสดงผลใน Web Brower แบบ Realtime ไดเ้หมือนกบั
การใช ้ Code Inspecter อยา่ง FireBug ใน Mozilla FireFox หรือ Development Tool ใน Google 
Chrome หรือ Internet Explorer 9+ และสนบัสนุนการสร้าง Extension หรือ plug-in เพื่อมาเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการท างาน 

 

 

ภำพที ่2.21   โปรแกรม Brackets 

 

 

ภำพที ่2.22   ภาพหนา้ต่างโปรแกรม Brackets 
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2.2.4   Hyper Text Markup Language 
 Hyper Text Markup Language หรือ HTML เป็นภาษาประเภท Markup Language ท่ีใชใ้น
การสร้างเวบ็เพจ มีแม่แบบมาจากภาษา SGML (Standard Generalized Markup Language) ท่ีตดั
ความสามารถบางส่วนออกไปเพื่อใหส้ามารถท าความเขา้ใจและเรียนรู้ไดง่้าย ปัจจุบนัมีการพฒันา
และก าหนดมาตรฐานโดยองคก์ร World Wide Web Consortium (W3C)  
 ภาษา HTML ไดถู้กพฒันาข้ึนอยา่งต่อเน่ืองตั้งแต่ HTML Level 1, HTML 2.0, HTML 3.0, 
HTML 3.2 และHTML 4.0 ในปัจจุบนัทาง W3C ไดผ้ลกัดนัรูปแบบของ HTML แบบใหม่ท่ีเรียกว่า 
XHTML ซ่ึงเป็นลกัษณะของโครงสร้าง XML แบบหน่ึงท่ีมีหลกัเกณฑใ์นการก าหนดโครงสร้าง
ของโปรแกรมท่ีมีรูปแบบท่ีมาตรฐานกว่ามาทดแทนใช้ HTML รุ่น 4.01 ท่ีใชก้นัอยู่ในปัจจุบนั
HTML มีโครงสร้างการเขียนโดยอาศยั Tag ในการควบคุมการแสดงผลของขอ้ความ รูปภาพหรือ
วตัถุอ่ืนๆ แต่ละ Tag อาจจะมีส่วนขยายเรียกวา Attribute ส าหรับจดัรูปแบบเพิ่มเติม 
 การสร้างเวบ็เพจโดยใชภ้าษา HTML สามารถท าโดยใชโ้ปรแกรม Text Editor ต่างๆ เช่น 
Notepad, EditPlus หรืออาศยัโปรแกรมท่ีเป็นเคร่ืองมือช่วยสร้างเวบ็เพจเช่น Microsoft FrontPage, 
Dream Weaver ซ่ึงอ านวยความสะดวกในการสร้างหนา้ HTML ต่างๆในลกัษณะ WYSIWYG 
(What You See Is What You Get) แต่โปรแกรมเหล่าน้ีมกัมกัมีขอ้เสียหลกัๆคือ generate code ท่ี
เกินความจ าเป็นมากเกินไปท าให้ไฟล ์HTML มีขนาดใหญ่และแสดงผลชา้ดงันั้นหากเรามีความ
เขา้ใจภาษา HTML จะเป็นประโยชน์ให้เราสามารถแกไ้ข code ไดต้ามความตอ้งการ และยงั
สามารถน า script มาแทรกตดัต่อสร้างลูกเล่นสีสันให้กบัเวบ็เพจของเราได ้การเรียกใชง้านหรือ
ทดสอบการท างานของเอกสาร HTML จะใชโ้ปรแกรม Internet Web Browser เช่น Internet 
Explorer (IE), Mozilla Firefox, Safari, Opera, และ Netscape Navigator เป็นตน้ 
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2.2.5   Cascading Style Sheet 
 Cascading Style Sheet หรือ CSS  มกัเรียกโดยยอ่ว่า "สไตลชี์ต" คือภาษาท่ีใชเ้ป็นส่วนของ
การจดัรูปแบบการแสดงผลเอกสาร  HTML โดยท่ี CSS ก าหนดกฏเกณฑใ์นการระบุรูปแบบ หรือ 
"Style" ของเน้ือหาในเอกสาร อนัไดแ้ก่ สีของขอ้ความ สีพื้นหลงั ประเภทตวัอกัษร และการจดัวาง
ขอ้ความ ซ่ึงการก าหนดรูปแบบ หรือ Style น้ีใชห้ลกัการของการแยกเน้ือหาเอกสาร HTML ออก
จากค าสั่งท่ีใชใ้นการจดัรูปแบบการแสดงผล ก าหนดให้รูปแบบของการแสดงผลเอกสาร ไม่ข้ึนอยู่
กับเน้ือหาของเอกสาร เพื่อให้ง่ายต่อการจัดรูปแบบการแสดงผลลัพธ์ของเอกสาร HTML 
โดยเฉพาะในกรณีท่ีมีการเปล่ียนแปลงเน้ือหาเอกสารบ่อยคร้ัง หรือตอ้งการควบคุมให้รูปแบบการ
แสดงผลเอกสาร HTML มีลกัษณะของความสม ่าเสมอทัว่กนัทุกหน้าเอกสารภายในเว็บไซต์
เดียวกนั โดยกฏเกณฑใ์นการก าหนดรูปแบบ (Style) เอกสาร HTML ถูกเพิ่มเขา้มาคร้ังแรกใน 
HTML 4.0  เม่ือปีพ.ศ. 2539 ในรูปแบบของ CSS level 1 Recommendations ท่ีก าหนดโดย องคก์ร 
World Wide Web Consortium หรือ W3C 
 

 2.2.5.1   ประโยชน์ของ CSS 
 1)  CSS มีคุณสมบติัมากกวา่ tag ของ html เช่น การก าหนดกรอบใหข้อ้ความ รวมทั้ง 
สี รูปแบบของขอ้ความท่ีกล่าวมาแลว้ 
 2)  CSS นั้นก าหนดท่ีตน้ของไฟล ์html หรือต าแหน่งอ่ืน ๆ ก็ได ้และสามารถมีผลกบั
เอกสารทั้งหมด หมายถึงก าหนด คร้ังเดียวจุดเดียวก็มีผลกบัการแสดงผลทั้งหมด ท าให้เวลาแกไ้ข
หรือปรับปรุงท าไดส้ะดวก ไม่ตอ้งไล่ตามแก ้tag ต่างๆ ทัว่ทั้งเอกสาร 
 3)  CSS สามารถก าหนดแยกไวต่้างหากจากไฟลเ์อกสาร HTML และสามารถน ามาใช้
ร่วมกบัเอกสารหลายไฟลไ์ด ้การแกไ้ขก็แกเ้พียง จุดเดียวก็มีผลกบัเอกสารทั้งหมด CSS กบั HTML 
/ XHTML นั้นท าหนา้ท่ีคนละอยา่งกนั โดย HTML / XHTML จะท าหนา้ท่ีในการวางโครงร่าง
เอกสารอยา่งเป็นรูปแบบ  ถูกตอ้ง เขา้ใจง่าย  ไม่เก่ียวขอ้งกบัการแสดงผล  ส่วน CSS จะท าหนา้ท่ี
ในการตกแต่งเอกสารใหส้วยงาม เรียกไดว้่า HTML /XHTML คือส่วน coding ส่วน  CSS คือส่วน 
design 
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2.2.6   phpMyAdmin 
 phpMyAdmin คือโปรแกรมท่ีถูกพฒันาโดยใชภ้าษา PHP เพื่อใชใ้นการบริหารจดัการ
ฐานขอ้มูล Mysql แทนการคียค์  าสั่ง เน่ืองจากถา้เราจะใชฐ้านขอ้มูลท่ีเป็น MySQL บางคร้ังจะมี
ความล าบากและยุง่ยากในการใชง้าน ดงันั้นจึงมีเคร่ืองมือในการจดัการฐานขอ้มูล MySQL ข้ึนมา
เพื่อใหส้ามารถจดัการ ตวั DBMS (Database Management System) ท่ีเป็น MySQL ไดง่้ายและ
สะดวกยิง่ข้ึน โดย phpMyAdmin กถื็อเป็นเคร่ืองมือชนิดหน่ึงในการจดัการนั้นเอง 
 phpMyAdmin เป็นโปรแกรมประเภท MySQL Client ตวัหน่ึงท่ีใชใ้นการจดัการขอ้มูล 
MySQL ผา่น web browser ไดโ้ดยตรง phpMyAdmin ตวัน้ีจะท างานบน Web server เป็น PHP 
Application ท่ีใชค้วบคุมจดัการ MySQL Server ความสามารถของ phpMyAdmin คือ 
 1)   สร้างและลบ Database 
 2)   สร้างและจดัการ Table เช่น แทรก record, ลบ record, แกไ้ข record, ลบ Table,  
แกไ้ข field 
 3)   โหลดเทก็ซ์ไฟลเ์ขา้ไปเกบ็เป็นขอ้มูลในตารางได ้
 4)   หาผลสรุป (Query) ดว้ยค าสัง่ SQL 

 

 

ภำพที ่2.23   phpMyAdmin ใน web browser 
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2.2.7   File Transfer Protocol 
 File Transfer Protocol หรือ FTP คือ โปรโตคอลเครือข่ายชนิดหน่ึง ถูกน าใชใ้นการ 
ถ่ายโอนไฟล ์ระหวา่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ อยา่งการถ่ายโอนไฟลร์ะหวา่ง ไคลเอนต ์(client)  
กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นแม่ข่าย เรียกว่า โฮสติง (hosting) หรือ เซิร์ฟเวอร์ ซ่ึงท าใหก้ารถ่ายโอน
ไฟลง่์ายและปลอดภยัในการแลกเปล่ียนไฟลผ์า่นอินเตอร์เน็ต การใช ้FTP ท่ีพบบ่อยสุด เช่น  
การดาวน์โหลดไฟลจ์ากอินเทอร์เน็ต ความสามารถในการถ่ายโอนไฟล ์ท าให้ FTP เป็นส่ิงจ าเป็น
ส าหรับทุกคนท่ีสร้างเวบ็เพจ ทั้งมือสมคัรเล่นและมืออาชีพ โดยท่ีการติดต่อกนัทาง FTP เราจะตอ้ง
ติดต่อกนัทาง Port 21 ซ่ึงก่อนท่ีจะเขา้ใชง้านไดน้ั้น จะตอ้งเป็นสมาชิกและมีช่ือผูเ้ขา้ใช้ (User) และ 
รหัสผูเ้ขา้ใช้ (password) ก่อน และโปรแกรมส าหรับติดต่อกบัแม่ข่าย (server) ส่วนมากจะใช้
โปรแกรมส าเร็จรูป เช่น โปรแกรม Filezilla, CuteFTP หรือ WSFTP ในการติดต่อ เป็นตน้ 
ซ่ึง FTP แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ 
 1)   FTP server  เป็นโปรแกรมท่ีถูกติดตั้งไวท่ี้เคร่ืองเซิฟเวอร์ ท าหนา้ท่ีใหบ้ริการ FTP หาก
มีการเช่ือมต่อจากไคลเอนตเ์ขา้ไป 
 2)   FTP client  เป็นโปรแกรม FTP ท่ีถูกติดตั้งในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของ user ทัว่ๆไป ท า
หนา้ท่ีเช่ือมต่อไปยงั FTP server และท าการอพัโหลด ,ดาวน์โหลดไฟล ์หรือ จะสั่งแกไ้ขช่ือไฟล,์ 
ลบไฟล ์และเคล่ือนยา้ยไฟลก์ไ็ดเ้ช่นกนั 
 

 2.2.7.1   ควำมส ำคญัของ FTP 
 โดยปกติเม่ือเราตอ้งการท าเวบ็ไซตไ์ม่วา่ดว้ยจุดประสงคใ์ดก็ตาม ส่ิงท่ีเราจะตอ้งนึกถึงและ
ขาดไม่ไดคื้อ Hosting หรือ Server ซ่ึงในปัจจุบนัมีผูใ้หบ้ริการอยูเ่ป็นจ านวนมาก การท่ีเวบ็ไซตข์อง
เราสามารถให้บริการไดต้ลอด 24 ชัว่โมง โดยไม่มีหยุดนั้น ก็เพราะ Hosting ไม่เคยปิดนัน่เอง  
ส่วนการสร้างเวบ็ไซตเ์กิดจากการเขียน Code โปรแกรม ไม่ว่าจะเขียนดว้ยภาษา HTML , PHP , 
ASP ฯลฯ ลว้นแลว้แต่ตอ้งน าไฟลท่ี์เราเขียนเสร็จเรียบร้อยไปใส่บน Hosting เพื่อสามารถใหบ้ริการ
ไดต้ลอด 24 ชัว่โมง 365 วนั แต่ดว้ยหนทางท่ีอยูไ่กลกนัระหวา่งเรากบั Hosting ท่ีเราขอใชบ้ริการไว ้
เราจึงตอ้งใชเ้ทคโนโลยขีองคอมพิวเตอร์ ในการโอนยา้ยไฟลร์ะหวา่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของเรา กบั 
Hosting ซ่ึงเทคโนโลยนีั้นคือ FTP นัน่เอง 
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บทที ่3 
แผนงำนกำรปฏิบัติงำนและขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 

 

3.1   แผนงำนปฏิบัติงำน 
 

ตำรำงที่ 3.1   แผนการปฏิบติัสหกิจศึกษา (ส่วนของงานท่ีไดรั้บมอบหมาย) 
 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 
ดูแลระบบ Backend ของเวบ็ไซตกิ์จกรรม                 
พิมพบ์ทความเพื่อน าไปลงเวบ็ไซต ์                 
แกไ้ขสไลดท่ี์จะน าเสนอลูกคา้                 
หาขอ้มูลประกอบการท าสไลด ์                 
ท า Die Cut                 
ท าสไลดข์อ้มูลผูเ้ขา้ประกวดกิจกรรม 
Pocky Contest season 2 

                

สุ่มรายช่ือผูโ้ชคดีของกิจกรรมแอคทีฟ
สดใสมัน่ใจไดทุ้กวนัของ Lauriermybrand 

                

ช่วยทดสอบดู TVC                 
ท าสไลด ์Competitive Review  
ของ L’Oreal Paris 

                

ท าสไลดข์อ้มูลสถิติเก่ียวกบั 
เวบ็บอร์ดรถ Ford 

                

ท าสไลดข์อ้มูลสถิติเก่ียวกบั 
เวบ็บอร์ดรถ Mitsubishi 
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ตำรำงที่ 3.2   แผนการปฏิบติัสหกิจศึกษา (ส่วนของโครงงาน) 
 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 
ศึกษาดูตวัอยา่งโฆษณากบัแนวคิดต่างๆ                 
ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบั Project                  
ศึกษาการเขียน HTML                 
ศึกษาการเขียน CSS                 
ออกแบบSite Mapของเวบ็ไซต ์                 
น าเสนอ Site Map และแกไ้ข                 
ออกแบบ Wireframe ของเวบ็ไซต ์                 
ออกแบบหนา้เวบ็ใน Photoshop                 
เร่ิมเขียน CSS ส าหรับ Frontend                 
ออกแบบ Database                 
สร้าง Database                 
เขียน PHP เช่ือมต่อขอ้มูล                 
เร่ิมเขียน CSS ส าหรับ Backend                 
ท าในส่วนของ Backend                 
ทดสอบหาขอ้ผดิพลาด                 
เขียนรายงานสหกิจ                 

 

3.2   รำยละเอยีดงำนที่นักศึกษำปฏิบัติในงำนสหกจิศึกษำ หรือรำยละเอยีดโครงงำนที่
ได้รับมอบหมำย 
 

 จากตารางการปฏิบติังานนั้นแบ่งออกเป็นสองส่วนคือ ส่วนของงานท่ีไดรั้บมอบหมายและ
ส่วนของโครางงาน ในส่วนของงานท่ีไดรั้บมอบหมายส่วนใหญ่เป็นงานท่ีช่วยในแผนกเช่น พิมพ์
บทความเพื่อน าไปใชง้านบนเวบ็ไซต์, ดูแลและควบคุมในส่วนของ Backend ของกิจกรรมต่างๆท่ี
แผนกควบคุมดูแลอยู ่ช่วยสืบคน้ขอ้มูลต่างๆเพื่อน าไปประกอบการท าสไลดเ์พื่อน าไปเสนอให้กบั
ลูกคา้ของแผนกเพื่อโนม้นา้วใหลู้กคา้ตดัสินใจท ากิจกรรมหรืองานท่ีทางแผนกน าไปเสนอ  



29 
 

 ในส่วนของโครงงานไดรั้บมอบหมายให้ท าเวบ็ไซต ์กรณีศึกษาของ Dentsu (Thailand) 
Limited โดยมีจุดประสงคใ์ห้เพิ่มความน่าสนใจในการเขา้ชมผลงาน การเขา้ถึงขอ้มูล และการใช้
งานท่ีง่ายไม่ซบัซอ้น 
 

3.2.1   ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 โครงงานกรณีศึกษาเวบ็ไซตข์อง Dentsu (Thailand) Limited มีกลุ่มเป้าหมายคือผูต้อ้งการ
ใชบ้ริการบริษทัเอเจนซ่ี หรือผูท่ี้สนใจตอ้งการร่วมงานดว้ยเพื่อแสดงถึงคุณภาพของผลงานท่ีบริษทั 
Dentsu (Thailand) Limited ไดจ้ดัท าข้ึน 
 

3.2.2   กำรสร้ำงเคร่ืองมือที่ใช้ในโครงงำน 
 3.2.2.1   วธีิกำรติดตั้งโปรแกรม Adobe Master Collection CS6 
 1) ดาวน์โหลด Adobe Master Collection CS6 ท่ีhttp://www.adobe.com/  เม่ือ
ดาวน์โหลดโปรแกรม เสร็จแลว้ ใหเ้ปิดโปรแกรมแลว้คลิกท่ี CREATE INSTALL PACKAGE เพื่อ
ท าการติดตั้ง 

 

 

ภำพที ่3.1   ขั้นตอนการลงโปรแกรม Adobe Master Collection CS6 (1) 
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 2) กรอก Serial Number  
 

 

ภำพที ่3.2   ขั้นตอนการลงโปรแกรม Adobe Master Collection CS6 (2) 
 

 3) เลือกโปรแกรมท่ีตอ้งการติดตั้ง โดยการเลือกท่ีกล่อง Checkbox ดา้นหน้า 
ส าหรับโครงการน้ีใหเ้ลือกติดตั้งโปรแกรม Photoshop CS6 และ Dreamweaver CS6 เม่ือเลือกแลว้
ใหก้ด Next 

 

 

ภำพที ่3.3   ขั้นตอนการลงโปรแกรม Adobe Master Collection CS6 (3) 
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 4) เม่ือโปรแกรมทั้ งหมดถูกติดตั้ งเสร็จสมบูรณ์แล้วจะปรากฏดังภาพท่ี 3.4  
จากนั้นใหก้ดปุ่ม Close เพื่อเร่ิมตน้การใชง้านโปรแกรม 

 

 

ภำพที ่3.4   ขั้นตอนการลงโปรแกรม Adobe Master Collection CS6 (4) 
 

 3.2.2.2   วธีิกำรติดตั้งโปรแกรม Brackets 
 1)  ดาวน์โหลดโปรแกรม Brackets ท่ี http://download.brackets.io เม่ือท าการ
ดาวน์โหลดโปรแกรมเสร็จแลว้ ใหเ้ปิดโปรแกรมแลว้เลือกท่ีท่ีตอ้งการติดตั้งดงัภาพท่ี 3.5 แลว้คลิก 
Next 

 

 

ภำพที ่3.5   ขั้นตอนการลงโปรแกรม Brackets (1) 
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 2) กด Install เพื่อติดตั้งโปรแกรม 
 

 

ภำพที ่3.6   ขั้นตอนการลงโปรแกรม Brackets (2) 
 

 3) เม่ือโปรแกรมติดตั้งเสร็จสมบูรณ์แลว้จะปรากฏดงัภาพท่ี 3.7 กด Finish เพื่อ
ปิดโปรแกรม 

 

 

ภำพที ่3.7   ขั้นตอนการลงโปรแกรม Brackets (3) 
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 3.2.2.3   วธีิกำรติดตั้งโปรแกรม AppServ 
 1) ดาวน์โหลดโปรแกรม AppServ ท่ี http://www.appservnetwork.com เม่ือท า
การดาวน์โหลดโปรแกรมเสร็จ ใหเ้ปิดไฟลเ์พื่อท าการติดตั้ง 
 

 

ภำพที ่3.8   ติดตั้งโปรแกรม AppServ 
 

 2) เขา้สู่ขั้นตอนแสดงเง่ือนไขการใชง้านของโปรแกรม โดยโปรแกรม AppServ 
ไดแ้จกจ่ายในรูปแบบ GNU License หากอ่านเง่ือนไขต่างๆ เสร็จส้ินแลว้ ใหก้ด I Agree เพื่อเขา้สู่
ขั้นตอนต่อไปหรือกด Cancel เพื่อออกจากการติดตั้งโปรแกรม AppServ ดงัภาพท่ี 3.9 

 

 

ภำพที ่3.9   ยอมรับ License ของโปรแกรม AppServ 
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 3) เลือกปลายทางท่ีตอ้งการติดตั้งดงัรูปท่ี 3.10 เม่ือเลือกปลายทางเสร็จส้ินใหก้ด
ปุ่ม Next เพื่อเขา้สู่ขั้นตอนการติดตั้งขั้นต่อไป 

 

 

ภำพที ่3.10   เลือกปลายทางท่ีตอ้งการติดตั้งโปรแกรม AppServ 
 

 4) เลือก Package Components ท่ีตอ้งการติดตั้ง โดยค่าเร่ิมตน้นั้นจะใหเ้ลือกลง
ทุก Package แต่หากว่าผูใ้ชง้านตอ้งการเลือกติดตั้งเฉพาะบาง Package ก็สามารถเลือกตามขอ้ท่ี
ตอ้งการได ้ 

 

 

ภำพที ่3.11   เลือก Package Components ของโปรแกรม AppServ 
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 5) ก าหนดค่าต่างๆของ Apache Web Server ท่ีมีอยูด่ว้ยกนัทั้งหมด 3 ส่วน ไดแ้ก่ 
Server Name คือขอ้มูลช่ือWeb Server, Admin Email คือขอ้มูลอีเมลผ์ูดู้แลระบบ, HTTP Port คือ
ช่องส าหรับระบุ Port ท่ีจะเรียกใชง้าน Apache Web Server 

 

 

ภำพที ่3.12   ก าหนดขอ้มูลของ Server ของโปรแกรม AppServ 
 

 6) ก าหนดค่า Root Password  คือรหสัผา่นการเขา้ใชง้านฐานขอ้มูลของ Root, 
Character Sets ใชใ้นการก าหนดค่าระบบภาษาท่ีใชใ้นการจดัเกบ็ฐานขอ้มูล 

 

 

ภำพที ่3.13   ก าหนด Password ท่ีใชเ้ขา้ถึงฐานขอ้มูล 
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 7) เม่ือเสร็จส้ินการติดตั้งโปรแกรม AppServ ในขั้นตอนสุดทา้ยจะมีใหเ้ลือกว่า
ตอ้งการสั่งใหมี้การเร่ิมใชง้านโปรแกรม Apache และ MySQL ทนัทีหรือไม่ จากนั้นกดปุ่ม Finish 
เพื่อเสร็จส้ินการติดตั้งโปรแกรม AppServ 

 

 

ภำพที ่3.14   เสร็จส้ินการติดตั้งโปรแกรม AppServ 
 

3.2.3   กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 การเก็บและรวบรวมขอ้มูลความตอ้งการจากพนักงานท่ีปรึกษาในแผนก เน่ืองจากทาง
บริษทัมีความตอ้งการจะปรับเปล่ียนเว็บไซต์ของบริษทัอยู่แลว้ จึงมีความตอ้งการท่ีชดัเจน และ
คน้ควา้ขอ้มูลในการด าเนินการโครงการเวบ็ไซต์ Dentsu (Thailand) Limited โดยส่วนใหญ่คน้ควา้
จาก Internet และหนงัสือคู่มือเขียนเวบ็ไซตด์ว้ย PHP ของ กอบเกียรติ สระอุบล 
 

3.3   ขั้นตอนกำรด ำเนินงำนที่นักศึกษำปฏิบัตงิำนหรือโครงงำน 
 

3.3.1   งำนที่ได้รับมอบหมำย 
 3.3.1.1   ดูแลระบบ Backend ของเวบ็ไซต์กจิกรรม 
 ไดรั้บมอบหมายให้ดูแลระบบ Backend ของกิจกรรมต่างๆท่ีแผนกควบคุมดูแล เช่น  
แอทแทค ทรีดี ดีพ&ฟาสต ์แชะ!ท่าเท โหวตลุน้โชค, แอคทีฟสดใสมัน่ใจไดทุ้กวนัของ Laurier My 
Brand, converse get loud, Pocky Star Contest season 2 ซ่ึงทั้งหมดเป็นกิจกรรมท่ีผูร่้วมกิจกรรม
ตอ้งอพัโหลดรูปภาพเขา้มายงั Server และน ารูปภาพดงักล่าวมาแสดงท่ีหนา้เวบ็ไซตกิ์จกรรม จึง
ไดรั้บมอบหมายให้คอยดูรูปภาพท่ีไม่เหมาะสม ไม่ตรงกบัเง่ือนไขท่ีกิจกรรมตั้งไว ้และรูปภาพท่ี
เกิดจากความผดิพลาดของตวัระบบ Backend เอง 
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ภำพที ่3.15   ตวัอยา่ง Backend ของกิจกรรม แอทแทค ทรีดี ดีพ&ฟาสต ์แชะ!ท่าเท โหวตลุน้โชค 
 

 3.3.1.2   พมิพ์บทควำมเพือ่ใช้บนเว็บไซต์ 
 ไดรั้บมอบหมายใหพ้ิมพบ์ทความจากไฟล ์PDF ท่ีมาจากตามนิตยสารเพื่อน าไปใชข้ึ้นเป็น
บทความบนเวบ็ไซต ์
 

 

ภำพที ่3.16   บทความ Lexus Technology The Power Of  h 
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 3.3.1.3   จัดท ำสไลด์ แก้ไข และหำข้อมูลประกอบกำรท ำสไลด์ 
 จดัท าสไลด ์แกไ้ขสไลด ์และหาขอ้มูลประกอบการท าสไลดน์ าเสนอลูกคา้เพื่อโนม้นา้วให้
ลูกคา้ตดัสินใจซ้ืองานตามท่ีทางแผนกน าเสนอไปก่อนหนา้น้ี  
  1)   ท าสไลด ์Competitive Review เพื่อศึกษากลยทุธ์ของคู่แข่ง ศึกษากิจกรรมท่ีจดั 
ขอ้มูลท่ีน าเสนอใน Facebook Pages ส่ิงท่ีแตกต่างจาก Facebook Pages ของคู่แข่งทางการคา้ 

 

 

ภำพที ่3.17   สไลด ์Competitive Review ของ L’Oréal Paris 
 

  2)   ท าสไลดส์ถิติประกอบการน าเสนอลูกคา้เพื่อโนม้นา้วใหลู้กคา้เห็นว่าตามเวบ็
บอร์ดเก่ียวกับรถกระบะมีการพูดถึงเร่ืองการท่องเท่ียว นัดพบปะมากน้อยเพียงไร และมีการ
กล่าวถึงเร่ืองอะไรมากท่ีสุดในเวลาต่างๆ 

 

 

ภำพที ่3.18   สไลดส์ถิติขอ้มูลในเวบ็บอร์ดรถกระบะของ Ford และ Mitsubishi 
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 3.3.1.4   ท ำ Die Cut รูปภำพประกอบกจิกรรม 
 ไดรั้บมอบหมายใหท้ า Die Cut รูปเพื่อน าไปใชป้ระกอบรูปกิจกรรมต่างๆทั้งใน Facebook 
Fanpage, Website ต่างๆ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภำพที ่3.19   ตวัอยา่งท า Die Cut ของรางวลักิจกรรม Merries Happy Smile 
 

3.3.2   โครงงำนเว็บไซต์ Dentsu (Thailand) Limited 
 เวบ็ไซต ์ Dentsu (Thailand) Limited ท่ีจดัท ามีการศึกษาจาก Internet และจากของระบบ
เดิมท่ีมีอยู่ ซ่ึงจากเว็บไซต์เดิมทางบริษทัมีความตอ้งการให้หน้าแสดงผลงานของบริษทัมีความ
น่าสนใจ น่าชมมากข้ึน จึงได้เร่ิมท าการศึกษาข้อมูลและเว็บไซต์ท่ีเก่ียวขอ้งต่างๆ เช่น  
เวบ็ไซตเ์อเจนซ่ี เวบ็ไซตท่ี์มีจุดเด่นดา้นการแสดงผลงาน เป็นตน้ จากนั้นจึงไดเ้ร่ิมท าการออกแบบ  
Site Map ว่าควรมีการเช่ือมโยงกนัอย่างไร หลงัจากออกแบบ Site Map เสร็จสมบูรณ์จึงเร่ิม
ออกแบบ Wireframe ของหนา้เวบ็เพจต่างๆ และเม่ือไดแ้บบ Wireframe ท่ีตรงตามตอ้งการแลว้จึง
เร่ิมท า Mock up โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ก าหนดสีจากทฤษฎีท่ีศึกษามาก่อนหนา้น้ี 
ท าข้ึนมาหลายๆแบบเพื่อเลือกงานท่ีดีท่ีสุด เม่ือเลือกไดจึ้งเร่ิมลงมือท าจริง 
 ในขั้นตอนการลงมือท าจริง เร่ิมแรกเขียน CSS ในแต่ละหนา้ซ่ึงในบางหนา้จะมีส่วนท่ี
เหมือนกนัจึงง่ายต่อการเขียน และรวดเร็วในการท า เม่ือท าการเขียนก าหนดหน้าตาของเวบ็ไซต์
เรียบร้อย จึงเร่ิมออกแบบฐานขอ้มูลส าหรับส่วนการแสดงผลงาน และส่วนของการสมคัรงานโดย
ท าการเขียน ER Diagram เช่ือมโยงความสมัพนัธ ์และแปลงเป็นตาราง Relational model ต่อจากนั้น
ท าการใชง้าน phpMyAdmin เพื่อสร้างฐานขอ้มูลตามท่ีไดอ้อกแบบไวแ้ละเพิ่มขอ้มูลท่ีจ าเป็นลงใน
ฐานขอ้มูล เม่ือท าขั้นตอนดงักล่าวเสร็จจึงเร่ิมท าในส่วนของการติดต่อฐานขอ้มูลโดยใช ้PHP และ
ท าการทดสอบระบบทั้งหมดเป็นขั้นตอนสุดทา้ย 
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บทที ่4 
ผลกำรด ำเนินงำน กำรวเิครำะห์และสรุปผลต่ำงๆ 

 

4.1   ขั้นตอนและผลกำรด ำเนินงำน 
 

 ในช่วงเวลาส่ีเดือนของการปฏิบติังาน ไดท้  าการศึกษารูปแบบเวบ็ไซตท่ี์มีความเก่ียวขอ้ง 
หรือมีรูปแบบคลา้ยคลึงกบังานท่ีท าเพื่อหาแนวทางการน าเสนอให้มีความน่าสนใจ ใช้งานง่าย 
เขา้ถึงไดร้วดเร็วและ เป็นมิตรกบัผูใ้ชง้าน จึงไดเ้ร่ิมศึกษาเว็บไซต์เดิมของ Dentsu (Thailand) 
Limited, HTML, CSS, PHP, การจดัวาง Layout และการใชสี้ เพื่อน ามาวิเคราะห์ในการท างานจริง 
 

4.1.1   ศึกษำเว็บไซต์เดิม Dentsu (Thailand) Limited 
 

 ทางบริษทั Dentsu (Thailand) Limited มีโครงการจดัท าเวบ็ไซตบ์ริษทัข้ึนใหม่ จากขอ้มูลท่ี
ไดรั้บมาทางบริษทัมีความตอ้งการให้หนา้ท่ีใชแ้สดงผลงานของบริษทัมีความน่าสนใจ น่าชมมาก
ข้ึน จึงไดท้  าการศึกษาและทดลองใชง้านเพื่อหาส่วนท่ีควรปรับปรุงแกไ้ขและส่วนท่ีสามารถน ามา
พฒันาต่อได ้เม่ือไดท้ดลองใชง้านและสอบถามจากพนกังานในแผนกจึงทราบว่าในส่วนของการ
ติดต่อและการสมคัรงานนั้นเม่ือกรอกขอ้มูลและกดส่ง ขอ้มูลจะถูกส่งไปยงัอีเมลข์องฝ่ายบุคคลซ่ึง
ง่ายต่อการใช้งานจึงยงัคงใช้งานระบบแบบน้ีต่อไปเพราะสะดวกต่อการใช้งานจริง แต่ในส่วน
เวบ็ไซตน์ั้นเป็น Web Flash ท าให้การเขา้ถึงนั้นชา้ กินทรัพยากรมาก และไม่สามารถเขา้ถึงไดใ้น
อุปกรณ์อ่ืนๆท่ีไม่ใช่คอมพิวเตอร์ ในส่วนหนา้สมคัรงานมีการออกแบบ UI ท่ีสับสน อาจท าให้
ผูใ้ชง้านเขา้ใจผดิได ้และเร่ืองการออกแบบดีไซน์ พื้นหลงัมีความเด่นมากกว่าตวัเน้ือหา และในบาง
จุดท่ีขอ้ความหรือตวัเน้ือหาอ่านไดไ้ม่ชดัเจนเพราะมีสีท่ีกลมกลืนกบัพื้นหลงัมากเกินไปจึงคิดว่า
ควรปรับปรุงในส่วนน้ี 
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ภำพที ่4.1   หนา้ About Us 
 

 

ภำพที ่4.2   หนา้ Our Service 
 

 

ภำพที ่4.3   หนา้ Our Work 
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ภำพที ่4.4   หนา้ Join Us 
 

 

ภำพที ่4.5   หนา้ Contact Us 
 

 

ภำพที ่4.6   หนา้ กรอกขอ้มลูสมคัรงาน 
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 4.1.1.1   ข้อควรปรับปรุงหรือเพิม่เติมจำกระบบเดิม 
  -   ปรับปรุงใหโ้ลโกบ้ริษทัดูเด่นข้ึน 
  -   ปรับปรุงส่วนของเมนูใหเ้ห็นชดัเจนไม่กลืนกบัพื้นหลงั 
  -   น าส่วนของเมนูท่ีไม่จ าเป็นออก 
  -   ปรับปรุงในส่วนของการสมคัรงานในหนา้ Join Us เพือ่ไม่ใหเ้กิดความสบัสน 
  -   ปรับปรุงขนาดของแผนท่ีบริษทัใหใ้หญ่ข้ึน 
   

4.1.2   วเิครำะห์ควำมต้องกำรของผู้ใช้งำน 
 ทางบริษทั Dentsu (Thailand) Limited มีความตอ้งการให้ผูท่ี้จะมาใชบ้ริการและผูเ้ขา้ชม
รู้สึกสนใจชมผลงานของบริษทั เขา้ถึงขอ้มูลไดร้วดเร็ว และเขา้ถึงไดทุ้กอุปกรณ์ซ่ึงปัจจุบนัมีความ
หลากหลายและเป็นท่ีนิยมมากข้ึน และยงัมีการจดัการในส่วนของ Backend ท่ีมีไวส้ าหรับควบคุม
การแสดงผลของผลงานบริษทั เพิ่ม ลบ แกไ้ข และสั่งแสดงผลงานหรือไม่แสดงผลงานไดโ้ดยไม่
จ าเป็นตอ้งเรียนรู้เร่ืองภาษาทางโปรแกรม หรือระบบฐานขอ้มูล 
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4.1.3   ออกแบบ Site Map 
 การออกแบบ Site Map ของเวบ็ไซตมี์การปรับปรุงมาจากเวบ็ไซตเ์ดิมเน่ืองจากขอ้มูลมี
นอ้ยมีเวบ็เพจเพียงไม่ก่ีหนา้เท่านั้นจึงออกแบบใหเ้ขา้ถึงไดง่้ายข้ึน 
 
 

 
ภำพที ่4.7   Site Map เวบ็ไซต ์http://www.dentsu.co.th/ 
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ภำพที ่4.8   Site Map เวบ็ไซตโ์ครงงาน 

 

4.1.4   วเิครำะห์กำรออกแบบเว็บไซต์ 
 จากการวิเคราะห์ความตอ้งการของผูใ้ชง้าน ขอ้ 4.1.2 ในการออกแบบเวบ็ไซตน้ี์จะมีการใช้
แนวคิดของ Web Flat Design เขา้มาใช ้คือ ออกแบบให้ดูแบนราบ ลดการใชส่ิ้งท่ีท าให้ดูมีมิติ
ออกไปไม่ว่าจะเป็นการให้แสงและเงา การใส่พื้นผิวให้วตัถุ การไล่สี หรือส่ิงใดก็ตามท่ีท าให้วตัถุ
นั้นดูลอยออกมา ซ่ึงแนวคิดน้ีเนน้ใหผู้ใ้ชง้านสนใจท่ีตวั content มากกว่าท่ีจะสนใจในส่ิงอ่ืนๆ และ
จากเหตุน้ีจึงไดน้ าแนวคิดน้ีมาใช้เพื่อให้เกิดความโดดเด่นในตวัผลงานของบริษทัข้ึนมาซ่ึงเป็น 
ความตอ้งการหลกัๆในการท าโครงงานช้ินน้ี 
 
 
 
 

HOME 

About Us 

Our Services 

Our Work 

Client 

Join Us 

 

Jobs 

Register Form 

About Us 

Our Team 

 

 

 

Contact Us 

Show Work 
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 นอกจากน้ียงัมีอีกหลายสาเหตุท่ีท าใหเ้ลือกแนวคิดน้ีมาใชง้านนัน่คือ  
 1) ผูใ้ชส้ามารถใชง้านไดง่้าย เพราะความเรียบง่ายส่งผลให้ UI (User Interface) นั้นดู
เขา้ใจง่าย และการท่ีไม่มีส่ิงอ่ืนมาเบนความสนใจของสายตาผูใ้ชง้านส่งผลใหผู้ใ้ชง้านมีความสนใจ
ต่อตวั content มากข้ึน 
 2) แนวคิดของ Web Flat Design นั้นจะเนน้การใชสี้ท่ีหลากหลาย มกัเป็นสีท่ีสดใส 
ฉูดฉาด เพื่อใหผู้ใ้ชง้านสามารถแยกแยะส่วนต่างๆของเวบ็ไซตไ์ด ้
 

4.1.5 ออกแบบ Wireframe 
 การออกแบบ Wireframe ของเวบ็ไซตน์ั้นเร่ิมดว้ยการสร้าง Layout เพื่อก าหนดการจดัวาง 
Block Element ต่างๆ เช่น กล่องขอ้ความ รูปภาพ วีดีโอ เป็นตน้ ซ่ึงจะจดัวางไวใ้นต าแหน่งท่ี
ตอ้งการ โดยค านึงถึงจุดประสงคห์ลกัคือการน าเสนอผลงานของบริษทัใหโ้ดดเด่นและน่าชม 

 

 

ภำพที ่4.9   Wireframe หนา้ Home 
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ภำพที ่4.10   Wireframe หนา้ Client 
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ภำพที ่4.11   Wireframe หนา้ About Us 
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ภำพที ่4.12   Wireframe หนา้ Our Services 
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ภำพที ่4.13   Wireframe หนา้ Our Works 
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ภำพที ่4.14   Wireframe หนา้ Show Work 
 

 

ภำพที ่4.15   Wireframe หนา้ Contact Us 
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ภำพที ่4.16   Wireframe หนา้ Join Us 
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ภำพที ่4.17   Wireframe หนา้ Form Register 
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4.1.6   ท ำ Mock Up 
 ออกแบบ Mock Up โดยการน า Wireframe ท่ีออกแบบไวแ้ลว้มาเป็นแบบ โดยมีการ
ก าหนดลกัษณะตวัอกัษรท่ีใช ้สีท่ีใช ้ ในส่วนการท า Mock Up ใชเ้ทคนิคการเลือกสีแบบ Mono มี
การใชสี้เพื่อส่ือความหมายถึงบริษทัดว้ยโดยใชสี้แดงท่ีบริษทัมกัใชเ้ป็นสีประจ าบริษทัมาเป็นสีหลกั
ของเวบ็ไซต ์นอกจากน้ีสีแดงยงัส่ือไดถึ้งความเป็นญ่ีปุ่นได ้ และยงัมีความหมายทางดา้นอารมณ์คือ
ความมัน่คงอีกดว้ย ในส่วนของสีตวัอกัษรเลือกใชสี้เทาเขม้เพื่อใหเ้กิดความสบายตาเวลาอ่าน 

 

 

ภำพที ่4.18   สีท่ีน ามาใชง้าน 
 

 

ภำพที ่4.19   Mock Up หนา้ Home 
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ภำพที ่4.20   Mock Up หนา้ About Us 
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ภำพที ่4.21   Mock Up หนา้ Our Services 
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ภำพที ่4.22   Mock Up หนา้ Our Works 
 

 

ภำพที ่4.23   Mock Up หนา้ Show Work 
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ภำพที ่4.24   Mock Up หนา้ Client 
 

 การจดัเรียงโลโกข้องผูใ้ชบ้ริการจะจดัเรียงตามตวัอกัษรเพื่อไม่ใหเ้ป็นการส่งเสริมบริษทัใด
เป็นพิเศษ 

 

 

ภำพที ่4.25   Mock Up หนา้ Join Us 
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ภำพที ่4.26   Mock Up หนา้ Form Register 



60 
 

 
 

ภำพที ่4.27   Mock Up หนา้ Contact Us 
 

4.1.7   ออกแบบฐำนข้อมูล 
 การออกแบบฐานขอ้มูลของเวบ็ไซตไ์ดอ้อกแบบเป็นสองส่วนคือ ส่วนของต าแหน่งงานท่ี
ใชแ้สดงในหนา้ Join Us และส่วนของขอ้มูลของผลงานท่ีใชแ้สดงในหนา้ Our Works โดยมีการท า 
ER Diagram และแปลงเป็น Relational model เพื่อท าใหข้อ้มูลอยูใ่นรูปแบบท่ีไม่มีความซ ้ าซอ้น ใช้
งานไดง่้าย และสามารถเพิ่มขอ้มูล ลบขอ้มูล หรือแกไ้ขขอ้มูลไดโ้ดยไม่เกิดความผดิพลาด 
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ภำพที ่4.28   ER Diagram ของฐานขอ้มูลท่ีน ามาใช ้

 

 

ภำพที ่4.29   ตวัอยา่งฐานขอ้มูลทั้งหมด 
 

 

ภำพที ่4.30   ฐานขอ้มูลของตาราง client 
 

 

ภำพที ่4.31   ฐานขอ้มูลของตาราง image 
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ภำพที ่4.32   ฐานขอ้มูลของตาราง media 
 

 

ภำพที ่4.33   ฐานขอ้มูลของตาราง position 
 

 

ภำพที ่4.34   ฐานขอ้มูลของตาราง product 
 

 

ภำพที ่4.35   ฐานขอ้มูลของตาราง status 
 

 

ภำพที ่4.36   ฐานขอ้มูลของตาราง work 

 

ภำพที ่4.37   ฐานขอ้มูลของตาราง dts_users 
 



63 
 

ตำรำงที่ 4.1   Data Dictionary ของฐานขอ้มูล u999592859_dents 
 

ช่ือแฟ้ม ความหมาย รายละเอียด ความหมาย 
work ขอ้มูลผลงานบริษทั w_id 

w_name 
w_screenshot 
w_video 
m_id 
p_id 
c_id 
w_created 
s_id 

รหสัผลงาน 
ช่ือผลงาน 
รูปตวัอยา่งผลงาน 
ลิงคว์ีดีโอผลงาน 
รหสัประเภทส่ือ 
รหสัผลิตภณัฑ ์
รหสัผูใ้ชบ้ริการ 
วนัเวลาท่ีสร้าง 
รหสัสถานะ 

dts_users ขอ้มูลบญัชีAdmin ID 
user_login 
user_pass 

รหสับญัชีAdmin 
ช่ือลอ็กอิน 
รหสัลอ็กอิน 

image รูปภาพผลงาน im_id 
im_image 
w_id 

รหสัรูปภาพ 
ช่ือไฟลภ์าพ 
รหสัผลงาน 

media ประเภทส่ือ m_id 
m_type 

รหสัประเภทส่ือ 
ช่ือประเภทส่ือ 

client ผูใ้ชบ้ริการ c_id 
c_name 
c_created 

รหสัผูใ้ชบ้ริการ 
ช่ือผูใ้ชบ้ริการ 
วนัเวลาท่ีสร้าง 
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ตำรำงที่ 4.1   Data Dictionary ของฐานขอ้มูล u999592859_dents (ต่อ) 
 

ช่ือแฟ้ม ความหมาย รายละเอียด ความหมาย 
product ผลิตภณัฑ ์ p_id 

p_name 
c_id 
p_created 

รหสัผลิตภณัฑ ์
ช่ือผลิตภณัฑ ์
รหสัผูใ้ชบ้ริการ 
วนัเวลาท่ีสร้าง 

status สถานะการแสดงผล
บนหนา้เวบ็ 

s_id 
s_status 

รหสัสถานะ 
สถานะ 

position ขอ้มูลต าแหน่งงาน pt_id 
pt_position 
s_id 

รหสัต าแหน่งงาน 
ช่ือต าแหน่งงาน 
รหสัสถานะ 

 

 เม่ือท าการออกแบบฐานขอ้มูลเสร็จส้ินจึงท าการเพิ่มขอ้มูลลงในฐานขอ้มูลเพื่อน ามาใช้
ควบคู่ไปกบัการทดสอบการเช่ือมต่อฐานขอ้มูล 
 

4.1.8   สร้ำงเวบ็ไซต์ 
 

 การสร้างเวบ็ไซตโ์ดยใช ้CSS จดัการรูปแบบการแสดงผลของ HTML โดยท่ี CSS จะเป็น
ภาษาท่ีก าหนดและระบุรูปแบบของ HTML เช่น สีพื้นหลงั สีขอ้ความ ประเภทตวัอกัษร การจดัวาง
ขอ้ความ การจดัวางรูปภาพ เป็นตน้ และมีการใช ้jQuery แบบ Slideshow มาใชใ้นส่วนการแสดงผล
งานในหนา้ Home และการแสดงผลในหนา้ดูผลงาน 
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ภำพที ่4.38   หนา้ Home 
 

 

ภำพที ่4.39   หนา้ Client 
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ภำพที ่4.40   หนา้ About Us 
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ภำพที ่4.41   หนา้ Our Services 
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ภำพที ่4.42   หนา้ Our Works 
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ภำพที ่4.43   หนา้ Show Work 
 

 

ภำพที ่4.44   หนา้ Contact Us 
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ภำพที ่4.45   หนา้ Join Us 
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ภำพที ่4.46   หนา้ Form Register 
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4.1.9   เช่ือมต่อฐำนข้อมูลกบัเวบ็ไซต์ 
 การเช่ือมต่อฐานขอ้มูลเขา้กบัเวบ็ไซตท์ าโดยใชภ้าษา PHP ในการเช่ือมต่อ โดยสามารถดู
ในส่วนของโคด้ไดใ้นภาคผนวก 
 ในการเช่ือมต่อแต่ละหนา้เวบ็เพจจะมีการเรียกใชง้าน SQL Query ท่ีต่างกนัออกไปตามแต่
ละการแสดงผล โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
 1) ท าการ include ไฟลท่ี์ท าการเช่ือมต่อกบัฐานขอ้มูล ตวัอยา่ง 
  -   include ("connect.php"); 
 2) สร้าง String เกบ็ SQL Query ตวัอยา่ง 
  -   String SQL = “ SELECT … FROM … WHERE …”; 
 3) ท าการประมวลผลค าสัง่ String SQL  ตวัอยา่ง 
  -   String Query = mysql_query(String SQL); 
 4) ท าการเก็บขอ้มูลจาก String Query ไวใ้นตวัแปรประเภท Array เพื่อน ามาแสดง
ตวัอยา่ง 
  -   String Result = mysql_fetch_array(String Query); 
 5) หากมีการแสดงผลหลายขอ้มูลจะใช ้for loop ในการวนแสดงค่า 
 

4.1.10   สร้ำง Backend    
 สร้างส่วน Backend หรือส่วนท่ีใชใ้นการเพิ่มขอ้มูล ลบขอ้มูล แกไ้ขขอ้มูล และควบคุมการ
แสดงผลในหน้าเว็บไซต์ โดยเช่ือมต่อกบัฐานขอ้มูลเป็นหลกั โดยตอ้งมีการล็อกอินเขา้สู่ระบบ 
Backend ก่อน และต่อจากนั้นใหเ้ลือกไปยงัหนา้หนา้ท่ีตอ้งการจะแกไ้ขหรือควบคุมการแสดงผลใน
หนา้เวบ็ ซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 หนา้คือหนา้ Join Us และหนา้ Our Works 
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ภำพที ่4.47   ตวัอยา่ง Backend หนา้แสดงผลงานทั้งหมด 
 

 

ภำพที ่4.48   ตวัอยา่ง Backend หนา้เพิ่มผลงาน 
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ภำพที ่4.49   ตวัอยา่ง Backend หนา้แกไ้ขผลงาน 
 

 

ภำพที ่4.50   ตวัอยา่ง Backend หนา้แสดงต าแหน่งงานทั้งหมด 
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ภำพที ่4.51   ตวัอยา่ง Backend หนา้เพิ่มและแกไ้ขต าแหน่ง 
 

 ในส่วนของหลงับา้นนอกจากเร่ืองท่ีกล่าวมาขา้งตน้แลว้ยงัมีส่วนของหนา้ Contact Us และ 
หนา้ Form Register ท่ีมีการส่งขอ้มูลท่ีกรอกส่งไปยงัอีเมลข์องแผนกบุคคลดว้ย 
 

 

ภำพที ่4.52   กรอกขอ้มูลในฟอร์มหนา้ Contact Us 
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ภำพที ่4.53   เม่ือกดส่งแบบฟอร์มหนา้ Contact Us 
 

 

ภำพที ่4.54   ขอ้มูลถูกส่งไปยงัอีเมลข์องแผนกบุคคล (กรณีตวัอยา่งเป็นอีเมลส่์วนตวั) 
 

4.1.11   ทดสอบกำรใช้งำน 
 ท าการทดสอบระบบทั้งหมดเพื่อหาขอ้ผิดพลาดทั้งในส่วนของ Frontend และ Backend 
โดยเร่ิมจากหาขอ้ผิดพลาดในการแสดงผลของหน้าเว็บไซต์ เช่น ส่วนของการเช่ือมโยงไปยงั
หนา้ต่างๆ ส่วน Title ของแต่ละหนา้ เป็นตน้ ต่อมาหาขอ้ผิดพลาดของระบบเช่น ทดสอบการส่ง
ขอ้มูลทางอีเมล ์การเช่ือมต่อกบัฐานขอ้มูล การแสดงผลของขอ้มูล การเพิ่มขอ้มูล ลบขอ้มูล แกไ้ข
ขอ้มูลในส่วนของ Backend การควบคุมการแสดงผลในหนา้เวบ็ไซต ์เป็นตน้ 
 

4.1.12   ปรับปรุงและแก้ไข 
 ท าการปรับปรุงส่วนท่ีผดิพลาดจากขอ้ 4.1.11 แลว้ท าการส่งไฟลท่ี์แกไ้ขเขา้สู่ระบบและท า
การทดสอบอีกคร้ังเพื่อหาขอ้ผดิพลาดต่อไป 
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4.2   ผลกำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 

4.2.1   วเิครำะห์กำรท ำงำนของระบบ 
 โดยรวมระบบสามารถท างานไดเ้ป็นอยา่งดี ท างานไดถู้กตอ้งไม่ผดิพลาด การเก็บค่า ส่งค่า
ต่างๆเป็นไปอย่างถูกต้องแม่นย  า การใช้งานในหน้าต่างๆไม่มีข้อผิดพลาด การแสดงผลใน
หน้าต่างๆถูกตอ้งตามท่ีไดอ้อกแบบไว ้อาจมีความล่าชา้ในการเขา้ถึงบา้งหากมีรูปภาพท่ีมีขนาด
ไฟลใ์หญ่มากๆ หรือเกิดความผดิปกติกบั Host ท่ีเป็นพื้นท่ีฝากเวบ็ไซตบ์า้ง 
 

4.3   วจิำรณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมำยกำร
ปฏิบัตงิำนหรือกำรจดัท ำโครงกำร 

 

 1)   เพื่อศึกษาการใชง้านค าสัง่ต่างๆของ CSS  
 2)   เพื่อศึกษาและพฒันาระบบการรับสมคัร 
 3)   เพื่อศึกษาภาษาPHP ในการเช่ือมต่อกบัฐานขอ้มูล 
 4)   เพื่อศึกษาการออกแบบหนา้แสดงผลงานขององคก์ร 
 5)   เพื่อพฒันา User Interface ใหใ้ชง้านง่ายไม่ซบัซอ้น 
 6)   เพื่อพฒันาใหส้ามารถเขา้ถึงเวบ็ไซตแ์ละขอ้มูลไดร้วดเร็วยิง่ข้ึน 
 

หลงัจากไดท้ าโครงการเวบ็ไซตน้ี์ส าเร็จสามารถเปรียบเทียบถึงผลลพัธ์ไดด้งัน้ี 
4.3.1   เพือ่ศึกษำกำรใช้งำนค ำส่ังต่ำงๆของ CSS 
 สามารถสร้างเวบ็ไซตจ์ากภาษา CSS ไดใ้นระดบัหน่ึง โดยเรียนรู้จากอินเตอร์เน็ตเป็นส่วน
ใหญ่ โดยค าสั่งท่ีใชส่้วนใหญ่เป็นการแสดงผลของหนา้เวบ็ไซต ์และมีอนิเมชัน่ในบางส่วนตามท่ี
ไดเ้ห็นในหวัขอ้ 4.1.8 ท่ีผา่นมา 
 

4.3.2   เพือ่ศึกษำและพฒันำระบบกำรรับสมัคร 
 ไดศึ้กษาระบบการรับสมคัรงานของบริษทัโดยจะท าการส่งขอ้มูลท่ีกรอกทั้งหมดไปยงั
อีเมล์ของฝ่ายบุคคล เพื่อท่ีจะท าระบบน้ีจึงไดศึ้กษาการส่งค่าขอ้มูลจากการกรอกแบบฟอร์มใน
เวบ็ไซตใ์หส่้งไปยงัอีเมลโ์ดยใชค้  าสัง่ในภาษา PHP 
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ภำพที ่4.55   ตวัอยา่งโคด้ในการส่งขอ้มูลไปยงัอีเมล ์
 

4.3.3   เพือ่ศึกษำภำษำPHP ในกำรเช่ือมต่อกบัฐำนข้อมูล 
 ในการท าส่วนแสดงผลของหนา้ Our Works มีส่วนท่ีตอ้งท าการเช่ือมโยงกบัฐานขอ้มูล 
เพื่อท าการดึงขอ้มูลของผลงานมาแสดง ซ่ึงจ าเป็นตอ้ง Backend เพื่อจดัการควบคุมผลงานใหแ้สดง
หรือไม่แสดงบนหนา้เวบ็ไซต ์หรือท าการเพิ่ม ลบ แกไ้ขขอ้มูลได ้เช่นเดียวกบัหนา้ Join Us  

 

 

ภำพที ่4.56   ตวัอยา่ง Backend ท่ีใชค้วบคุม 
 

4.3.4   เพือ่ศึกษำกำรออกแบบหน้ำแสดงผลงำนขององค์กร 
 จากการท่ีไดศึ้กษาหนา้เวบ็ไซตท่ี์ใชใ้นการแสดงผลงานส่วนใหญ่จะมีการแสดงผลงานเป็น
ประเภทของช้ินงานเช่น โปสเตอร์ โฆษณาโทรทศัน์ เป็นตน้ แต่กมี็อีกส่วนท่ีมีการแบ่งแยกประเภท
แต่มีส่วนของผลงานล่าสุดข้ึนมาแทน ซ่ึงจากค าแนะน าท่ีไดรั้บ ประเภทงานส่วนใหญ่ของบริษทั 
Dentsu (Thailand) Limited เป็นงานโฆษณาโทรทศัน์เป็นส่วนใหญ่ ส่วนงานประเภทอ่ืนนั้นนานๆ
คร้ังจะมีดงันั้นให้ใชรู้ปแบบท่ี และยงัมีอีกสาเหตุคือในหนา้เวบ็นั้นจะคดัมาแต่ผลงานท่ีดีๆเท่านั้น
ดงันั้นประเภทของส่ือจึงอาจจะมีไม่หลากหลายพอ 
 

4.3.5   เพือ่พฒันำ User Interface ให้ใช้งำนง่ำยไม่ซับซ้อน 
 User Interface จากเวบ็ไซตเ์ดิมในหนา้ Join Us ท าให้เกิดความซบัซนจึงไดมี้การพฒันา
ปรับปรุงใหไ้ม่ซบัซอ้น เพียงกดไปยงัต าแหน่งท่ีสนใจกส็ามารถกรอกแบบฟอร์มสมคัรงานไดเ้ลย 
 

4.3.6   เพือ่พฒันำให้สำมำรถเข้ำถึงเวบ็ไซต์และข้อมูลได้รวดเร็วยิง่ขึน้ 
 การใช ้CSS ในการจดัรูปแบบหนา้เวบ็ไซต์เกือบทั้งหมดท าใหเ้เบราเซอร์สามารถเขา้ถึงได้
เร็วข้ึนเพราะอ่านเพียงแต่โคด้เท่านั้น ท าใหก้ารเขา้ถึงต่างๆเป็นไปไดอ้ยา่งรวดเร็วข้ึนจากเดิม 
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บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1   สรุปผลกำรด ำเนินโครงงำน 
 

 เวบ็ไซต ์Dentsu (Thailand) Limited กรณีศึกษาน้ีสามารถตอบสนองการใชง้านไดดี้ใน
ระดบัหน่ึง สามารถน ามาใชง้านไดจ้ริงและไม่เกิดขอ้ผดิพลาดใดๆ แต่อาจตอ้งมีการพฒันาในส่วน
ของ Backend เพิ่มเติม ซ่ึงยงัมีส่วนท่ีสามารถพฒันาต่อไดอี้กคือการท าเป็นเว็บ Responsive 
เน่ืองจากมีการใชแ้นวคิดแบบเวบ็ Flat Design ท่ีเนน้ความเรียบง่าย แต่ใหค้วามส าคญักบั Content 
ซ่ึงเป็นส่วนส าคญัของเวบ็ไซตป์ระเภทองคก์รเอเจนซ่ี 
 ปัจจุบนัระบบมีความสามารถหลกัคือ 
 1) ระบบ Backend ท่ีสามารถ เพิ่มขอ้มูล ลบขอ้มูล แกไ้ขขอ้มูล และสั่งแสดงหรือไม่
แสดงขอ้มูลในหนา้เวบ็ไซตไ์ด ้โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วนคือส่วนหนา้ Our Works และหนา้ Join Us 
 2) ส่งขอ้มูลจาก หนา้ Contact Us ไปยงัอีเมลข์องฝ่ายบุคคล 
 3) ส่งขอ้มูลจากหน้า Form Register ไปยงัอีเมลฝ่์ายบุคคล โดยสามารถแนบไฟลรู์ป 
นามสกุล JPG, PNG, GIF และไฟลเ์อกสารนามสกลุ PDF, DOC, DOCX ได ้
 ในส่วนการด าเนินงานนั้นมีอุปสรรคและปัญหาพอสมควร เน่ืองจากความรู้เก่ียวกบั CSS
นั้นไม่มีอยู่ก่อน จึงตอ้งเร่ิมศึกษาใหม่ตั้งแต่ตน้จากอินเตอร์เน็ตและฝึกใชง้านก่อนจะน ามาใชง้าน
จริง ส่วนภาษา PHP นั้นพอมีอยูบ่า้งแต่ตอ้งศึกษาเพิ่มเติมในหลายๆส่วนเช่นกนั 
 

5.2   แนวทำงกำรแก้ไขปัญหำ 
 

 ในการพฒันาเวบ็ไซตต่์อไป ควรพฒันาให้สามารถเปิดไดทุ้กอุปกรณ์หรือก็คือท าให้เป็น
เวบ็ Responsive พฒันาส่วนของ Backend ใหส้ามารถจดัการระบบใหไ้ดม้ากกว่าเดิมเช่น สามารถ
คน้หาขอ้มูลต่างๆได ้ในส่วนการเพิ่มขอ้มูลประเภทรูปภาพควรเพิ่มระบบเลือกทีเดียวไดห้ลายรูป
จากเดิมท่ีตอ้งเลือกทีละรูป 
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5.3 ข้อเสนอแนะจำกกำรด ำเนินงำน 

 

 ในการสหกิจศึกษาตลอดระยะเวลา 4 เดือนท่ีผ่านมา ได้ศึกษาการออกแบบและสร้าง
เวบ็ไซตจ์ากหลายแหล่ง ไดรั้บความรู้และแนวคิดใหม่ๆจากการศึกษาในคร้ังน้ีมาก ท าให้ทราบว่า
การจะสร้างเวบ็ไซตข้ึ์นมาเวบ็ไซตห์น่ึง หากไม่วางแผน ก าหนดความสามารถต่างๆให้ดีอาจจะท า
ให้เกิดความล่าชา้ในการด าเนินการได ้โดยเฉพาะส่ิงท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบัฐานขอ้มูลหากวางแผน
หรือออกแบบไดไ้ม่ดีอาจท าให้เกิดปัญหาตามมาไดอ้ย่างท่ีไดป้ระสบมาให้การท าโครงการ แต่
ปัญหาท่ีพบไม่ไดท้  าใหแ้ผนท่ีวางไวค้ลาดเคล่ือนนกั หากปัญหาท่ีพบกินเวลาการด าเนินมากอาจจะ
ก่อใหเ้กิดการสูญเสียค่าใชจ่้ายไดใ้นเชิงทางการพาณิชญ ์
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Code Website Frontend 
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1)   หน้ำ connect.php 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

2)   หน้ำ sendmail.php 
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Code Website Backend 
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1)   หน้ำ login.php 
 

 
 

2)   หน้ำ logout.php 
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3)   หน้ำ insertSave.php 
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4)   หน้ำ editSave.php 
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5)   หน้ำ delete.php 
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6)   หน้ำ visible.php 
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Code Cascading Style Sheets 
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1)   หน้ำ reset.css 
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2)   หน้ำ animate.css 
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Code Javascript 
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หน้ำ function.js 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



103 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำคผนวก จ 

รำยงำนประจ ำสัปดำห์ 
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