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บทที ่1 

บทนํา 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานทีป่ระกอบการ 
 

บริษทั ดีบสัซ์ จาํกดั (DEBUZ Co., Ltd. ) 

 

 

 

 

 

รูปที ่1.1 โลโกของบริษทั ดีบสัซ์ จาํกดั 

 

สถานท่ีตั้ง : เลขท่ี 21/1001 หมู่ 5 ถนนนวมิทร์ แขวงคลองกุ่ม บึงกุ่ม  กรุงเทพมหานคร 10240 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่1.2 แผนท่ีของบริษทั ดีบสัซ์ จาํกดั 
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 
 

พฒันาซอฟแวร์เกม ใหบ้ริการเกมไทยและต่างประเทศ 

 

1.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

ในบริษทัดีบสัซ์ จาํกดั มีพนกังานประมาณ 20 - 30 คน ซ่ึงในบริษทัมีหลากหลายแผนก ดงัน้ี 

1. Game Programmer 

2. Artist 

3. Game Designer 

4. Game Tester 

 

1.4 ตาํแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

2D Artist ออกแบบและทาํงานดา้น Concept Art 

 

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ตําแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

นายเฉลิมยศ เตชะกาํธร 

ตาํแหน่ง : Artist 

 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏิบัติงาน 

4 เดือน (3 มิถุนายน 2556 –  4 ตุลาคม 2556) 
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1.7 ทีม่าและความสําคญัของโครงาน 

 ทีม่าของโครงงาน  - เน่ืองจากในปัจจุบนันั้น ส่ือประเภทเกมและการ์ตูน เร่ิมมีความสาํคญัและ

เร่ิมมีผูใ้หค้วามสนใจมากข้ึนหลายๆคนเร่ิมหดัวาดรูปหรือวางแฟนจะสร้างเกมตั้งแต่ยงัอยูใ่นวยัเรียนแต่ 

สงัคมส่วนใหญ่ยงัไม่ใหค้วามสาํคญัเก่ียวกบังานสายน้ี และ ทาํใหห้าผูส้นบัสนุนไดย้ากขา้พเจา้จึง

อยากจะทาํโครงานน้ีข้ึนมาเพื่อเป็นแนวทาง และทางเลือก ใหเ้ดก็รุ่นใหม่ๆสามารถศึกษาแนวทางการ

ทาํงานในสายงานน้ี และสามารถท่ีจะนาํไปต่อยอดเพื่อสานความฝันของตวัเองใหเ้ป็นผลสาํเร็จ 

 

 ความสําคญัของโครงงาน - รายงานน่ีจดัทาํเพื่อผูมี้ความสนใจในการออกแบบ วาดการ์ตูน 

และผูมี้ความสนใจท่ีจะทาํงานใน บริษทั  Debuz Company Limited  

 

 

1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการปฏบิตังิานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมายให้ปฏบิตังิ 

สหกจิศึกษา  

1. สามารถเขา้ใจในตวัระบบ การทาํงานของบริษทั 

2. เขา้ใจหลกัการ 2D ในการพฒันาเกม  

 3. สามารถนาํความรู้ท่ีไดจ้ากการทาํโครงงาน ไปต่อยอดได ้

4. 2D Artwork โครงงานน้ีได ้สามารถเป็นแนวทางสาํหรับคนอ่ืนท่ีตอ้งการศึกษาหรือทาํงานดา้นน้ี

ได ้

 

 

1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

1. ทาํใหบุ้คคลทัว่ไปหนัมาสนใจงานสายน้ีมากข้ึน 

2.ทาํใหมี้คนสนนัสนุนงานสายน้ีมากข้ึน 

3.ผูอ่้านเขา้ใจหลกัการทาํงานในบริษทักม 

4.เป็นแรงบนัดาลใหก้บัผูเ้ร่ิมฝึกหดังานสายน้ี 

5.ผูเ้ขียนไดค้วามรู้และประสบการณ์ต่างๆจากการทาํงาน 
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บทที ่2 

                                  ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

 

2.1 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏบิตังิาน 

 

                2.1.1 คอมพวิเตอร์ Laptop นั้นเป็นส่ิงจาํเป็นท่ีขาดไม่ไดส้าํหรับการทาํงานของ 2D 

Artist เลยทีเดียว นอกจากจะตอ้งใชใ้นการวาดรูป ลงสีแลว้ ยงัจะตอ้งใชใ้นการคน้หาขอ้มูลหรือ

ตวัอยา่งภาพต่างๆท่ีใชอ้า้งอิงดว้ย 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.1 Computer Laptop ท่ีใช ้

• MSI GE60K 0ND-228/281XTH 

• OS: Windows 7 Ultimate 64 bit 

• CPU : Intel Core i7-3630QM (2.40 GHz, 6 MB L3 Cache, up to 3.40 GHz) 

• Memory : 8 GB (DDR 3) 

• VGA : nVidia GeForce GTX 660M (2 GB GDDR5) 

• Disk Drives : 750 GB 7200 RPM 

 

 

http://notebookspec.com/notebook/4764-MSI-GE60K-0ND-228-281XTH-i7-3630QM.html�
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 2.1.2 เมาส์ปากกา ท่ีใชส้าํหรับทาํงานนั้นคือเมาส์ปากกายีห่อ้ Wacom รุ่น Bamboo ซ่ึงถือวา่

เป็นรุ่นยอดนิยมสาํหรับนกัวาดมือสมคัรเล่น เพราะยีห่อ้ Wacom นั้นถือวา่เป็นยีห่อ้อนัดบั 1 ในดา้น

การผลิตเมาส์ปากกา ซ่ึง Wacom Bamboo นั้นกเ็ป็นเมาส์ปากกาท่ีใชไ้ดดี้และราคาไม่แพงมาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.2 เมาส์ปากกา Wacom Bamboo pen 

 

 

• กวา้ง 9.8 น้ิว 

• ยาว 6.9 น้ิว 

• รับแรงกด 1024 ระดบั 

• พื้นท่ีทาํงาน 5*3 น้ิว 

 

 

 

 

 

http://notebookspec.com/notebook/4764-MSI-GE60K-0ND-228-281XTH-i7-3630QM.html�
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2.2 ทฤษฏีทีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.2.1 คาํศัพท์ทีใ่ช้ในการทาํงาน 

 

MMORPG   

            หรือ Massive Multiplayer Online Role-Playing Game  เป็นเกมส์อาร์พีจีท่ีผูเ้ล่นจาํนวนมาก

เช่ือมต่อเขา้มาเล่นในเวลาเดียวกนั และเสมือนอยูใ่นโลกเดียวกนัผา่นระบบเครือข่ายขนาดใหญ่ 

และโดยผูเ้ล่นจะสวมบทบาทเป็นตวัละครตวัหน่ึงในนั้น เช่น อสุรา,400 online เป็นตน้ 

 

2D  หรือ 2 - dimensions 

             งานสอง-มิติ (2D) เกิดจากภาพแนวตั้งและแนวนอนโดยเราจะแค่ดา้นกวา้งกบัดา้นยาว

เท่านั้นยกตวัอยา่งเช่นภาพวาด การ์ตูนอนิเมชัน่ เกมต่างๆเป็นตน้  

 

3D หรือ 3-dimensions  

             งานสาม-มิติ (3D) หรือ สามมิติ คือเทคโนโลย ีท่ีใชค้อมพิวเตอร์สร้างฃ กเ็พื่อใหเ้กิดความ

สมจริงของภาพเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการทาํงานและแสดงผลส่ิงท่ีสามมิติต่างจากสองมิติกคื็อ 

การเพิ่มมิติท่ีสามเขา้มา คือ "แนวลึก"จากเดิมท่ีเราจะเห็นภาพในความกวา้งและยาว 

พบใดม้ากในปัจจุบนัเช่น เกม การ์ตูน ภาพยนตร์  รวมถึงโฆษณาต่างๆเป็นตน้ 

 

Pixel 

             คาํวา่ "พิกเซล" (pixel)  มาจากคาํวา่ "พิกเจอร์" (picture) ท่ีแปลวา่ รูปภาพ และ "เอเลเมนต"์ 

(element) ท่ีแปลวา่ องคป์ระกอบ Pixel คือ ส่วนหน่ึงท่ีเลก็ท่ีสุดของภาพดิจิตอล เป็นส่วนของการ

แสดงผลภาพบนส่ือดิจิตอลท่ีมาจากสญัญาณอิเลก็ทรอนิกส์หรือแสดงโดยค่าดิจิตอล  

 

Pixel art  

             คือการวาดภาพในคอมพิวเตอร์เตอร์โดยการใช ้จุด ท่ีเลก็ท่ีสุดมาเช่ือต่อกนัเป็นภาพต่าง  ๆ

 

 

 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%B2�


7 

 

Asura Online 

 อสุราออนไลน ์คือเกมส์ MMORPG ท่ีถูกพฒันาข้ึนโดยบริษทัดีบสัซ์ จาํกดั ซ่ึงเป็นบริษทั

ของคนไทย โดยแรกเร่ิมใชช่ื้อโปรเจควนัออนไลน์  

 ถูกพฒันาข้ึนดว้ย Visual Studio และ notepad ++ ใชภ้าษา C++ และ LUA Script ในการ

เขียนคาํสัง่ต่างๆ ภายในเกมส์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.3 บรรยากาศภายในเกม Asura Online 
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400 Online 

      400 ออนไลน์ คือเกมส์ MMORPG ท่ีถูกพฒันาข้ึนโดยบริษทัดีบสัซ์ อีกเกมหน่ึง 

ซ้ึงมีกล่ินอาย สมยัปลายสมยักรุงศรีอยธุยา หรือบางระจนัเป็นตน้ โดยตวัเกมเป็น 3d  

เตม็รูปแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.4 บรรยากาศภายในเกม 400 Online 

 

ตัวอย่างคาํศัพท์ภายในเกมส์ 

 

1. Character ตวัละครท่ีถูกผูเ้ล่นสร้างข้ึนมาเป็นตวัแทนของตวัเองเพื่อใชใ้นเกม 

2. Map หรือแผนท่ีใชส้าํหรับรองรับตวัละครของผูเ้ล่น 

3. Item หรือส่ิงของภายในเกมส์ เช่น เส้ือผา้ อาวธุ หมวก เป็นตน้ 

4. Monster หรือ สตัวป์ระหลาดเพื่อใหผู้เ้ล่นสูเ้พื่อพฒันาตวัเองในระดบัต่อไป 
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2.2.2 ทฤษฏกีารออกแบบ 

 

ลกัษณะของเสน้ (Line) แบบต่าง ๆ 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.5 เส้นในแบบตา่งๆ 

 

 

 เสน้นั้นมีความสาํคญัมากในการวาดภาพหรือการสเกตภาพ เน่ืองจากรูปแบบเสน้แต่ละเสน้

นั้นจะใหอ้ารมณ์ความรู้สึกของผูม้องภาพแตกต่างกนัออกมา ดงันั้นจึงควรเลือกใชเ้สน้ใหเ้หมาะสม

กบัช้ินงานท่ีทาํดว้ย 

 

• เสน้แนวนอน    ใหค้วามรู้สึกสงบ ราบเรียบ 

• เสน้ตรงแนวตั้ง    ใหค้วามรู้สึกมัน่คงแขง็แรง 

• เสน้ทแยง    ใหค้วามรู้สึกไม่มัน่คง รวดเร็ว แสดงถึงเคล่ือนไหว 

• เสน้ตดักนั    ใหค้วามรู้สึกประสาน แขง็แกร่ง หนาแน่น 

• เสน้โคง้    ใหค้วามรู้สึกอ่อนชอ้ย อ่อนนอ้ม 

• เสน้ประ   ใหค้วามรู้สึก โปร่ง ไม่สมบูรณ์ หรือในบางกรณีอาจจะใชเ้ป็น

   สญัลกัษณ์ในการแสดงถึงส่วนท่ีถูกซ่อนเอาไว ้

• เสน้โคง้กน้หอย  ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหวไม่มีท่ีส้ินสุด 

• เสน้ซิกแซ็ก  ใหค้วามรู้สึก น่ากลวั อนัตราย  

 

 ส่วนใหญ่แลว้เสน้จะมีอยูทุ่กๆ งานออกแบบ โดยถูกนาํไปใชร่้วมกบัองคป์ระกอบต่างๆ 

จนส่ือถึงอารมณ์ของผลงานออกมาได ้ในแบบท่ีตอ้งการ ดงันั้น การเลือกใชเ้สน้เขา้มาเป็น

ส่วนประกอบในงานของเราจึงถือวา่เป็นส่ิงท่ีตอ้งคาํนึงถึงเป็นอนัดบัแรก 
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2.2.3 ทฤษฎกีารวาดเส้น  

 

การวาดเส้น (Drawing) เพือ่ฝึกฝนทกัษะขั้นพืน้ฐาน 

               การวาดเสน้ (Drawing) เป็น วิธีการสร้างภาพโดยวิธีท่ีง่ายและรวดเร็ว  เพื่อส่ือความหมาย

ทางการเห็นขั้น เร่ิมแรกของมนุษยด์ว้ยปัจจยัขั้นพื้นฐาน คือ ร่องรอยต่าง ๆ และเคร่ืองมือง่าย ๆ ท่ี

อยูใ่กลต้วั เช่น ถ่าน เศษไม ้หรือแมแ้ต่น้ิวมือของตนเอง ซ่ึงมนุษยต์อ้งการแสดงออกในบางอยา่งท่ี

เป็นส่วน ตนออกมาใหป้รากฏ  ไม่วา่จะเป็นเร่ืองของความเช่ือ ความนึกคิด อารมณ์ความรู้สึก หรือ

แมแ้ต่ร่องรอยง่าย ๆ ท่ีทาํข้ึนมาเอง  

          การวาดเสน้เป็นพื้นฐานของงานทศันศิลป์และออก  แบบ  เช่น จิตรกรรม ประติมากรรม  

ภาพพิมพ ์สถาปัตยกรรม ออกแบบตกแต่ง ศิลปะไทย ลายรดนํ้า  เป็นตน้ ก่อนท่ีเราจะสร้างสรรค์

งานศิลปะแขนงต่าง ๆ ดงัท่ียกตวัอยา่งมาขา้งตน้ จาํเป็นจะตอ้งมีความชาํนาญทางการวาดเสน้ให้

แม่นยาํเสียก่อน เม่ือมีความชาํนาญ ทางการวาดเสน้แลว้กจ็ะทาํใหก้ารทาํงานศิลปะต่าง ๆ ง่ายข้ึน 

              ส่ิงท่ีควรฝึกตนเองก่อนเร่ิมลงมือวาดรูป ขั้นแรกใหห้ดัเขียน เสน้นอน เสน้ตั้ง เสน้เฉียง ซํ้า 

ๆ กนัใหค้ล่องมือ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่2.6 การฝึกวาดเส้น 
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             หลงัจากนั้นใหห้ดัแรเงาตามรูปทรง โดยใชเ้สน้ตรงวางใหชิ้ดเป็นแนวเดียวกนั ใชว้ิธีเหวี่ยง

ขอ้มืออยา่งเร็วทั้งข้ึนและลง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่2.7 การฝึกแรเงา 

 
 
             ฝึกเขียนเลียนแบบจากท่ีสายตามองเห็น และลองขยายตน้แบบใหมี้ขนาดใหญ่ข้ึน และ

ยอ่ส่วนจากแบบ สามารถทาํใหเ้กิดภาพลวงตา บอกระยะได ้
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 

รูปที ่2.8 การฝึกวาดสิง่ท่ีเหน็ 
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 การฝึกสมาธิใหใ้จสมัพนัธ์กบัมือ  โดยการวาดลงซํ้าบนรอยเดิมค่อย ๆ ทาํเวลาใหเ้ร็วข้ึน 

โดยท่ีเสน้ไม่เบ้ียวไปจากเสน้ในตอนแรก จะทาํใหส้ามารถวาดเสน้ไดอ้ยา่งแม่นยาํมากยิง่ข้ึน มัน่ใจ

ในการลงเสน้มากยิง่ข้ึน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่2.9 การฝึกวาดยํา้เส้น 

 

 

2.2.3 ทฤษฎกีารวาดรูปทรง 

 

ก่อนเขยีนรูปควรสังเกตดูลกัษณะของรูปทรง             

1. รูปทรง ขนาด ระยะ สงัเกตรูปทรงและขนาดของภาพใหดี้  หากเรายอ่หรือขยายสดัส่วนโดย

สงัเกตจากรูปทรง ท่ีใกลเ้คียงกนั เปรียบเทียบ ขนาด ระยะ ความสูงตํ่า  

2. แสงและเงา ทิศทางท่ีแสงตกกระทบหุ่น แสงมีหลายลกัษณะ คือ 

             - แสงสวา่งท่ีสุด (Highlight) อยูใ่นส่วนท่ีรับแสงโดยตรง 

             - แสงสวา่ง (Light) อยูใ่นส่วนรับอิทธิพลของแสง 

             - เงา (Shadow) อยูใ่นส่วนรับอิทธิพลของแสงนอ้ยมาก 

             - เงามืด (Core of Shadow) อยูใ่นส่วนท่ีไม่ไดรั้บอิทธิพลของแสงเลย 

             - แสงสะทอ้น (Reflects Light) บริเวณของวตัถุท่ีไม่ไดรั้บแสงโดยตรง แต่เป็นการสะทอ้น

ของแสงจากวตัถุใกลเ้คียง 

             - เงาตกทอด (Cast Shadow) บริเวณท่ีเงาของวตัถุนั้น ๆ ตกทอดไปตามพื้นหรือตามวตัถุอ่ืน

ท่ีรองรับนํ้าหนกัแก่กวา่บริเวณแสงสะทอ้น 
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3. ผวิ  สงัเกตหุ่นวา่มีลกัษณะผวิอยา่งไร เช่น 

             - ผวิดา้น เช่น ก่ิงไมแ้หง้ ใบไมแ้หง้ เคร่ืองป้ันดินเผา หุ่นผวิลกัษณะน้ีแสงจะตอ้งนุ่มนวล 

จากแสงอ่อนไปจนถึงแก่จดั 

             - ผวิมนั เช่น ผลไมส้ด เซรามิค ภาชนะพลาสติก  หุ่นผวิประเภทน้ีจดัเป็นจุดและแสงจะตอ้ง

ขาวไม่วา่หุ่นจะเป็นอะไรกต็าม 

             - ผวิใส เช่น แกว้นํ้า ขวดใส ถุงพลาสติกใส่อาหาร โหลแกว้  หุ่นประเภทน้ีตอ้งเขียนใหใ้ส

มองทะลุถึงวตัถุท่ีอยูด่า้นหลงัของ หุ่นจะมีความแวววาวมาก 

4. นํ้าหนกั ควรลงนํ้าหนกัเสน้ใหเ้หมาะสม 

5. องคป์ระกอบของภาพ คือ การจดัวางภาพและหนา้กระดาษใหเ้หมาะสมกนั โดยไม่ใหใ้หญ่และ

ไม่เลก็จนเกินไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.10 ไลค่วามเข้มของเงา 
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รูปที ่2.11 การขึน้โครงในการร่างภาพ 

 

 

2.3 โปรแกรมทีใ่ช้ในการทาํงาน 

 

              1. Adobe Photoshop CS4  ใชส้าํหรับทาํภาพ Art ต่างๆท่ีใชใ้นเกมส์ เช่น ภาพสาํหรับการ

โฆษณา , รูปไอเทมท่ีใชภ้ายในเกมส์ และ Pixel art ตวัละครต่างๆในเกมเป็นตน้ 

               2. Adobe Illustrator  CS4 ใชส้าํหรับทาํภาพ Art ท่ีใช่โฆษณา หรือ ส่งโรงพิมพ ์สาํหรับใช้

ความละเอียดสูง  

               3. blender เป็นโปรมแกรม 3d ฟรี ท่ีใชง้านง่ายซบัซอ้นนอ้ย 
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2.4 ลกัษณะงาน 2D Artist ในบริษทั 

 

 2.4.1 งานประเภท ภาพ Preview Item ภายในเกม ซ่ึงมีขนาดกลางๆเพื่อเพิ่มรายละเอียดการ

มองเห็น ดงัรูป 

                                           

 

 

 

 

 

รูปที ่2.12 ตวัอยา่งภาพ Preview 

 

  

 2.4.2 ภาพไอคอนแทนลกัษณะของไอเทมช้ินนั้นๆจะมีขนาดเลก็ซ่ึงงานเพราะไม่

จาํเป็นตอ้งมีรายระเอียดการมองเห็นเท่าขอ้ 1. 

                                                                    

  

 

 

 

 

รูปที ่2.13 ตวัอยา่งภาพไอคอนของหมวกในเกม 
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 2.4.3 ภาพ dot pixel ท่ีใชส้าํหรับนาํเขา้ไปในเกมเพื่อแสดงออกมาเป็น รูปธรรม จริงๆ เช่น

มอนเสตอร์ หมวก และ ตวัละครต่างๆ 

 

 

 

 

รูปที ่2.14 ตวัอยา่งภาพ Dot Pixel 

 

 2.4.4 ภาพ Concept Art ภาพการออกแบบและลงสีอาวธุต่างๆ เพื่อนาํไปใชใ้นเกม 400 

ออนไลน์ 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.15 ตวัอยา่งภาพ Concept Art 
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บทที ่3 

แผนงานการปฏบิตังิานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 

 

3.1 แผนงานปฏบิตั ิ

ตารางที ่3.1 แผนงานปฏิบติั 

งานทีป่ฏิบัต ิ มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กนัยายน ตุลาคม 

ออกแบบมอนสเตอร์                     

ฝึกลงสีในคอม                     

ออกแบบชุดเกราะเกม Asura                     

ออกแบบการ์ดเกมเศรษฐี                     

ป้ันโมเดลมอนสเตอร์                     

Animate การเคล่ือนไหว                     

Dot Pixel ท่าโจมตีสัตวข่ี์                     

Dot Pixel Art NPC 3 ตวั                     

ทาํItem ท่ีดร็อปจากมอนสเตอร์                     

ลงสีดาบเกม400                     

ลงสีคฑาเกม400                     

 



18 
 

ตารางที ่3.1 แผนงานปฏิบติั (ต่อ) 

 

งานทีป่ฏิบัต ิ มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กนัยายน ตุลาคม 

ลงสีมีดเกม400                     

ออกแบบธนูเกม400                     

ลงสีธนูเกม 400                     

ทาํ pixel art npc เกม อสุรา                     

Paint ภาพ Preview                     

ลงสี Item เกม Asura                     

ลงสี Item เกม Asura                     

ลงสี Item เกม Asura                     

ลงสี Item เกม Asura                     

ลงสี Item เกม Asura                     

รายงานสหกิจศึกษา                     

โปรเจคสหกิจศึกษา                     
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3.2 รายละเอยีดงานทีนั่กศึกษาปฏิบัตใินงานสหกจิศึกษาหรือรายละเอยีดโครงงานทีไ่ด้รับ

มอบหมาย 

3.2.1 รายละเอยีดงานและการปฏิบัติงานภายในฝ่าย Concept  Artist 

             งานของฝ่าย Concept  Artist ส่วนมากจะเป็นการออกแบบส่ิงต่างๆตามท่ีหวัหนา้ฝ่ายกราฟิกสัง่

มา ซ่ึงคาํสัง่ต่างๆจะข้ึนอยูก่บัส่ิงท่ีหวัหนา้ฝ่ายกราฟิกตอ้งการ และข้ึนอยูก่บัเกมแต่ละเกมท่ีตอ้ง

ออกแบบช้ินงานใหด้ว้ย เน่ืองจากเกม Asura Online และเกม 400 Online นั้นมี Theme ของเกมท่ี

แตกต่างกนั ดงันั้นการออกแบบช้ินงานต่างๆท่ีถูกสัง่งานมานั้นตอ้งคาํนึงถึง Theme ของเกมท่ีจะทาํ

ช้ินงานใหด้ว้ย 

            โดยท่ีเกม Asura Online นั้นมี Theme ของเกมท่ีน่ารัก สดใส เหมาะกบัเดก็ๆ ดงันั้นการ

ออกแบบช้ินงานสาํหรับเกม Asura Online นั้นจึงตอ้งคาํนึงถึงส่ิงเหล่าน้ีดว้ย จาํเป็นตอ้งใชสี้โทนสดๆ

ในการลงสี และไม่จาํเป็นตอ้งเนน้ความสมจริงในการออกแบบมากเน่ืองจากเกม Asura Online นั้นมี 

Theme เป็นการ์ตูน 

             แต่เกม 400 Online นั้นจะเป็นเกมท่ีกลุ่มลูกคา้เป็นผูใ้หญ่ และเนน้ความสมจริงและดุดนัเป็น

หลกั เน่ืองจากเกมมี Theme เป็นแนวสมยัโบราณและสงคราม การออกแบบช้ินงานจึงตอ้งมีการ

ผสมผสานความเป็นไทยและใส่ความเก่า ความโบราณลงไปในช้ินงานดว้ย 

             เม่ือออกแบบเสร็จ หวัหนา้ฝ่ายกราฟิกจะเป็นคนลงมาตรวจดูการออกแบบดว้ยตนเอง ถา้หาก

งานผา่นกจ็ะไดน้าํไปเป็นตน้แบบในการทาํงานต่อในคอมพิวเตอร์ แต่ถา้งานไม่ผา่นกต็อ้งแกจ้นกวา่

หวัหนา้ฝ่ายกราฟิกจะใหง้านช้ินนั้นผา่น 
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3.2.2 ขั้นตอนการดําเนินงานแต่ละช้ินงาน 

 1. ฝ่ายกราฟิกและฝ่ายโปรแกรมเมอร์จะทาํการประชุมร่วมกนัเพื่อเสนอแนวคิดต่างๆหรือ

กิจกรรมใหม่ๆท่ีจะทาํใส่ลงไปในเกม 

              2. เม่ือไดข้อ้สรุปแลว้ หวัหนา้ฝ่ายกราฟิกจะเรียกประชุมฝ่ายกราฟิกทุกคนและทาํการ

มอบหมายงานใหต้ามแต่ละคน ซ่ึงโดยมากแลว้นกัศึกษาสหกิจศึกษาจะไม่ไดเ้ขา้ร่วมประชุม แต่

พนกังานท่ีดูแลนกัศึกษาสหกิจศึกษาจะเป็นผูเ้ขา้ไปรับงานแลว้นาํมาแจกจ่ายใหก้บันกัศึกษาอีกที ซ่ึงก็

จะไดรั้บงานพร้อมเง่ือนไขในการออกแบบช้ินงานดว้ย 

             3. เม่ือไดรั้บงานและเง่ือนไขในการทาํงานแลว้ กจ็ะเร่ิมทาํการหาขอ้มูลของช้ินงานท่ีจะ

ออกแบบ ซ่ึงโดยมากมกัจะเปิดหาขอ้มูลจากในอินเตอร์เน็ต และเซฟภาพท่ีสามารถเป็นตน้แบบหรือ

แรงบนัดาลใจในการออกแบบงานเกบ็ไว ้

             4. เม่ือหาขอ้มูลของช้ินงานไดเ้ป็นท่ีน่าพอใจแลว้กจ็ะมาเร่ิมเปิดขอ้มูลและค่อยๆออกแบบ

ช้ินงานโดยการร่างภาพลงบนกระดาษไปเร่ือยๆ อยา่งนอ้ยๆตอ้งร่างใหไ้ด ้7-8 แบบข้ึนไป 

             5. เม่ือร่างภาพจนพอใจแลว้กจ็ะทาํแบบร่างช้ินงานไปใหห้วัหนา้ฝ่ายกราฟิกพิจารณา ซ่ึงใน

ขั้นตอนน้ีตอ้งอธิบายภาพท่ีร่างมาดว้ยวา่ใชข้อ้มูลอะไร ตรงไหนถึงออกมาเป็นงานช้ินน้ี มีท่ีมาอยา่งไร 

ทาํไมถึงตอ้งออกแบบแต่ส่วนๆเป็นอยา่งน้ี 

             6. ถา้หวัหนา้ฝ่ายกราฟิกพอใจก็จะนาํภาพไปสแกนลงคอมพิวเตอร์เพื่อเร่ิมทาํงานได ้แต่ถา้

หวัหนา้ฝ่ายกราฟิกยงัไม่พอใจกจ็ะโดนแกง้านหรือสัง่ทาํร่างแบบเพิ่มเติม 
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3.2.2 งานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

 3.2.3.1 ภาพ Preview Item ภาพ Preview Item นั้นเป็นภาพขนาดไม่ใหญ่มาก ใชใ้นเกม 

Asura Online ซ่ึงจะใส่ไวใ้นช่องรายละเอียดของ Item เม่ือผูเ้ล่นคลิกขวาท่ี Item นั้นๆ ภาพ Preview จะ

ทาํใหผู้เ้ล่นเห็นไดช้ดัเจนข้ึนวา่ Item ช้ินนั้นมีลกัษณะอยา่งไร มีสีอยา่งไร เน่ืองจาก Item ในเกมนั้นมี

ลกัษณะเป็น Pixel Art ท่ีไม่มีรายละเอียดมากนกั จึงตอ้งใชภ้าพ Preview Item ช่วยใหม้องเห็น

รายละเอียดไดช้ดัเจนข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.1 ภาพ Preview Item ขวานมรกต 
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รูปที ่3.2 ภาพ Preview Item ดาบมรกต 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.3 ภาพ Preview Item มีดมรกต 
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รูปที ่3.4 ภาพ Preview Item เกราะแพะแดง 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.5 ภาพ Preview Item ปืนพลงัแสงศกัด์ิสิทธ์ิ 
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รูปที ่3.6 ภาพ Preview Item หอกแห่งความมืด 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.7 ภาพ Preview Item คอ้นแห่งพลงั 
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รูปที ่3.8 ภาพ Preview Item กระบ่ีหยดนํ้าแขง็ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.9 ภาพ Preview Item คอ้นไร้นํ้าหนกั 
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              3.2.3.2 งาน Concept Art Concept Art คือการร่างภาพอยา่งละเอียดสาํหรับเป็นแบบในการทาํ 

Item หรือมอนสเตอร์ต่างๆในเกม 400 online นอกจากนั้นจะมีการลงสีใหเ้รียบร้อยเพื่อนาํไปทาํเป็น 

Texture ตอนท่ีป้ันโมเดล 3D ดว้ย ซ่ึงถือวา่เป็นงานท่ีมีความยากในระดบัหน่ึงเน่ืองจากตอ้งอาศยั

ความสามารถในการออกแบบและการลงสีท่ีตอ้งเนน้ความสมจริงค่อนขา้งมาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.10 ภาพ Concept Art ธนูเทพวิหค 
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รูปที ่3.11 ภาพ Concept Art ดาบเพลิงราชนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.12 ภาพ Concept Art กระบ่ีปีศาจเยอืกแขง็ 



28 
 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.13 ภาพ Concept Art มีดแหวกสมุทร 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.14 ภาพ Concept Art คฑาวารีทิพย ์
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              3.2.3.3 ภาพ Pixel Art เป็นภาพท่ีเกิดจากการจุดทีละจุดจนกลายเป็นภาพ 1 ภาพ ส่วนมากภาพ 

Pixel Art นั้นจะใชก้บัเกม Asura Online เน่ืองจากเป็นเกมท่ีสร้างดว้ย Pixel Art ซ่ึงจะใชท้าํตั้งแต่ตวั

ละครในเกม NPC ไอเทมต่างๆ ฉากหลงัต่างๆ กล็ว้นแลว้แต่เป็น Pixel Art 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.15 ภาพ Pixel Art ทหารหนา้เมืองญ่ีปุ่น 
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รูปที ่3.16 ภาพ Pixel Art นางพยาบาล 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.17 ภาพ Pixel Art ทหารหนา้เมืองอฟัราฮา 
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รูปที ่3.18 ภาพ Pixel Art ศุลต่าน 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.19 ภาพ Pixel Art อูฐทะเลทราย 
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รูปที ่3.20 ภาพ Pixel Art มอนสเตอร์กากอย 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.21 ภาพ Pixel Art มอนสเตอร์แพนดา้แดง 
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 3.2.3.4 ภาพออกแบบงาน Art อืน่ๆ ส่วนมากจะเป็นการออกแบบ Icon ต่างๆท่ีมีขนาดเลก็เพื่อ

ใชใ้นการโฆษณาหรือใชภ้ายในเกม 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.22 ภาพ Icon การเล่นเกมแบบ Wireless 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.23 ภาพ Icon การออกแบบชุดเกราะ 
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รูปที ่3.24 ภาพแผนท่ีเมืองอฟัราฮาสาํหรับการโฆษณา 
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3.3 ขั้นตอนการดาํเนินงานทีนั่กศึกษาปฏิบัตงิานหรือโครงงาน 

 

     3.3.1 ขั้นตอนการออกแบบช้ินงาน 

 ขั้นตอนการออกแบบช้ินงานนั้นจะเร่ิมจากการรับเง่ือนไขในช้ินงานมาจากหวัหนา้ฝ่ายกราฟิก 

ซ่ึงในเง่ือนไขกจ็ะประกอบไปดว้ย ช้ินงานท่ีตอ้งการคืออะไร เป็นของเกมอะไร มี Theme แบบใด ชนิด

ของช้ินงานเป็นแบบไหน เม่ือไดรั้บเง่ือนไขครบแลว้กจ็ะเขา้สู่ขั้นตอนการหาขอ้มูล โดยตอ้งใช้

อินเตอร์เน็ตเขา้มาช่วยหาขอ้มูลทั้งท่ีเป็นเน้ือหาและทั้งท่ีเป็นรูปภาพ ซ่ึงกจ็ะ Save ส่ิงท่ีใชเ้ป้นขอ้มูลได้

ทั้งหมดมาไวใ้นคอมพิวเตอร์ก่อน เม่ือไดข้อ้มูลอา้งอิงเพียงพอแลว้ กจ็ะมาเร่ิมเปิดดูขอ้มูลเพื่อใชใ้นการ

ร่างภาพช้ินงานลงในกระดาษ 

             ในขั้นตอนการร่างจะเป็นขั้นตอนท่ีใชเ้วลามากท่ีสุดเน่ืองจากจะตอ้งร่างภาพอยา่งประณีต เห็น

รายละเอียดของช้ินงานชดัเจน และตอ้งร่างอยา่งนอ้ยๆ 6-7 แบบเพื่อท่ีจะไดมี้แบบหลายๆตวัเลือกให้

เลือก เม่ือร่างภาพช้ินงานเสร็จหมดแลว้กจ็ะนาํภาพร่างไปใหห้วัหนา้ฝ่ายกราฟิกพิจารณาเลือกช้ินงานท่ี

ตอ้งการ 

             ถา้หากภาพร่างผา่นเรียบร้อยแลว้กจ็ะนาํไปสแกนลงคอมพิวเตอร์เพื่อนาํไปเป็นตน้แบบการลง

สีเพื่อไกคสี์ของช้ินงานต่อไป แต่ถา้หากงานยงัไม่ผา่น กต็อ้งรับคาํแนะนาํจากหวัหนา้ฝ่ายกราฟิกเพื่อนาํ

งานไปแก ้หรือในกรณีท่ีงานนั้นดีไม่พอกอ็าจจะตอ้งนาํกลบัไปร่างแบบใหม่ๆเพิ่มข้ึนอีก 
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     3.3.2 ขั้นตอนการทาํงานในคอมพวิเตอร์ 

              3.3.2.1 งานประเภท Concept Art 

      เม่ือไดภ้าพร่างท่ีผา่นการตรวจสอบแลว้กจ็ะนาํมาสแกนลงในคอมพิวเตอร์ โดยมากแลว้

ภาพร่างมกัจะเสน้ไม่ชดัจึงตอ้งทาํการปรับเสน้ใหค้มชดัดว้ยโปรแกรม Photoshop ซะก่อน โดยการใช ้

Levels เพื่อปรับความเขม้ของเสน้ 

                  เม่ือปรับเสน้ใหเ้ขม้จนใชไ้ดแ้ลว้กจ็ะเร่ิมใช ้Pen Tool ลากไปตามภาพร่างเพื่อกาํหนด

ขอบเขตในการลงสี และจะค่อยๆลงสีภาพจากส่วนท่ีอยูน่อกท่ีสุดเขา้ไปในท่ีสุด ขั้นตอนน้ีจะกินเวลา

เยอะท่ีสุดในการทาํงานในคอม เน่ืองจากตอ้งใชเ้วลาในการลาก Pen Tool ใหอ้อกมาดี เม่ือลาก Pen 

Tool เพื่อกาํหนดขอบเขตการลงสีจนครบแลว้กจ็ะทาํการลงสีพื้นลงไปในส่วนท่ีตอ้งการก่อน 

                  จากนั้นจะใชก้ารซอ้น Layer เพื่อทาํการลงสีแสงและเงาใหอ้อกมาสมจริง ซ่ึงในส่วนน้ีตอ้ง

อาศยัการฝึกฝนและการดูทิศทางของแสงรวมถึงเงาสะทอ้นเป็นอยา่งดี 

      เม่ือทาํงานเสร็จแลว้กจ็ะทาํไปใหห้วัหนา้ฝ่ายกราฟิกตรวจทานและส่งต่อไปยงัฝ่าย 3 D ท่ีจะ

นาํเอาภาพ Concept Art ท่ีวาดไปป้ันเป็นโมเดล 3D เพื่อนาํไปใส่ในเกม 

 

 3.3.2.2 งานประเภท Pixel Art 

 การทาํงานประเภทน้ี จะใชโ้ปรแกรมป้ันโมเดลอยา่งโปรแกรม Blender และโปรแกรม 

Photoshop เป็นหลกั เพราะถา้เป็นการทาํมอนสเตอร์นั้นจะตอ้งมีการขยบั มีการซ่ึงถา้ทาํการป้ันโมเดล

ดว้ยโปรแกรม Blender และจดัท่าทางของมอนสเตอร์ใหเ้รียบร้อยก่อนจะ Export ออกมาเพื่อ Dot Pixel 

กจ็ะทาํใหส้ามารถทาํงานไดง่้ายมากกวา่เดิม แต่ถา้หากเป็นการ Dot Pixel Art NPC กไ็ม่มีความ

จาํเป็นตอ้งป้ันโมเดล เพราะวา่ NPC ในเกม Asura Online นั้นจะไม่มีการขยบัตวั จึงสามารถทาํการ Dot 

ไดเ้ลย  

                  หลงัจากท่ีทาํงานเสร็จแลว้ หวัหนา้ฝ่ายกราฟิกจะเป็นคนตรวจงานดว้ยตนเอง เน่ืองจากงาน 

Dot Pixel ตอ้งมีความประณีต ถา้งานออกมาเป็นท่ีน่าพอใจแลว้ หวัหนา้ฝ่ายกราฟิกจะรับงานไปเกบ็ไว ้

เพื่อรออพัเดทเขา้สู่เซิร์ฟเวอร์เกม 
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3.4 การวเิคราะห์ข้อมูล 

                 ในขั้นตอนการทาํโครงงานช้ินน้ีนั้น ปัญหาหลกัๆท่ีขา้พเจา้พบกคื็อการออกแบบช้ินงาน 

เน่ืองจากการร่างภาพ 6-7 รูปในเวลาจาํกดันั้นเป็นส่ิงท่ียากมาก เน่ืองจากตอ้งใชพ้ลงัในการจินตนาการ

ค่อนขา้งเยอะ สาํหรับตวัขา้พเจา้ท่ีฝึกฝนการออกแบบมาเป็นระยะเวลาไม่นาน กท็าํใหมี้ความ

ยากลาํบากในการทาํงานค่อนขา้งมาก  

                  แต่หลงัจากผา่นการทาํงานไปช่วงหน่ึงแลว้ประกอบกบัไดพ้นกังานท่ีปรึกษาคอยแนะนาํส่ิง

ต่างๆใหก้ท็าํใหส้ามารถทาํงานไดเ้ร็วมายิง่ข้ึน ไดแ้นวคิดต่างๆมากข้ึน นอกจากนั้นยงัไดฝึ้นฝนการวาด

รูปและการสเกตภาพต่างๆซ่ึงช่วยใหท้าํงานไดอ้ยา่งคล่องแคล่วมากข้ึนดว้ย 
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บทที ่4 

ผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการดาํเนินงาน 

 โครงงานน้ีเป็นโครงงานท่ีรวบรวมผลงานต่างๆท่ีขา้พเจา้ไดท้าํใหก้บับริษทั ดีบสัซ์ จาํกดั งาน

แต่ละช้ินท่ีทาํนั้นแมจ้ะเป็นงานในรูปแบบเดียวกนัเป็นส่วนใหญ่ แต่วา่งานแต่ละช้ินนั้นกจ็ะมี Theme 

ของงานท่ีแตกต่างกนั ตอ้งใชข้อ้มูลในการทาํงานท่ีแตกต่างกนัเน่ืองจากเป็นงานท่ีตอ้งใชห้วัในการ

จินตนาการและออกแบบ ใชค้วามสามารถดา้นศิลปะในการสเกตภาพร่างและลงสี ซ่ึงงานท่ีขา้พเจา้ทาํ

ใหบ้ริษทั ดีบสัซ์ จาํกดันั้นแบ่งเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆดงัน้ี 

 

     4.1.1 งาน Concept Art 

 งาน Concept Art เป็นงานท่ีเก่ียวกบัการออกแบบส่ิงต่างๆเพื่อนาํไปใชเ้ป็นตน้แบบในการสร้าง

ส่ิงต่างๆในเกม ซ่ึงการเร่ิมทาํงานของ Concept Artist นั้นจะเร่ิมตน้ดว้ยการรับคาํสัง่จากหวัหนา้ฝ่าย

กราฟิกมาก่อนวา่ตอ้งการใหอ้อกแบบช้ินงานประเภทอะไร เป็นอาวธุ ไอเทม มอนสเตอร์ หรือ NPC 

และใชส้าํหรับเกมอะไร เน่ืองจากแต่ละเกมกมี็ Theme แตกต่างกนั หลกัการออกแบบช้ินงานกจ็ะไม่

เหมือนกนัดว้ย เน่ืองจาก Theme ของเกม Asura Online นั้นจะเป็นแนวน่ารัก เหมาะกบัเดก็ๆ การ

ออกแบบจึงตอ้งทาํใหเ้ป็นการ์ตูน น่ารักสดใส ต่างกบัเกม 400 Online ท่ีจะตอ้งออกแบบใหมี้ความ

สมจริง ดุดนั โบราณ จึงจะเขา้กบั Theme ของเกม 
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          4.1.1.1 การออกแบบธนูเทพวิหค 

          ไดรั้บเง่ือนไขในการออกแบบธนูของเกม 400 Online โดยตอ้งทาํการออกแบบธนูใหมี้ Theme 

ของสตัวเ์ทพในตาํนานของอาหรับ จึงเร่ิมตน้หาขอ้มูลและร่างภาพออกมาหลายๆแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.1 ภาพร่างแผน่ท่ี 1  
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รูปที ่4.2 ภาพร่างแผน่ท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.3 ภาพร่างแผน่ท่ี 3 
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 เม่ือไดแ้บบท่ีผา่นการเลือกแลว้กจ็ะทาํการสแกนภาพลงมาในคอม และทาํการปรับแต่งเสน้ให้

เขม้ข้ึนเพื่อความคมชดัของเสน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.4 ภาพร่างท่ีผา่น และทาํการปรับเสน้แลว้ 
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                จากนั้นจะเร่ิมทาํการใชเ้คร่ืองมือท่ีช่ือ Pen Tool ในการลากเสน้ Path ไปตามภาพร่างเพื่อสร้าง 

Selection สาํหรับลงสีพื้นใหภ้าพ เม่ือสร้าง Selection เสร็จแลว้กท็าํการเทสีลงไป โดยตอ้งคาํนึงถึง

ตาํแหน่งของรูปภาพและ Layer ใหส้มัพนัธ์กนัดว้ย 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.5 เสน้ประ Selection ท่ีสร้างข้ึนสาํหรับลงสี 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.6 เทสีพื้นลงไปในเสน้ Selection 
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 เม่ือเทสีพื้นลงไปจนครบแลว้กเ็ร่ิมใชว้ิธีการซอ้น Layer เพื่อลงแสงเงาใหส้วยงามทีละส่วนๆ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.7 ซอ้น Layer และเร่ิมเติมแสงเขม้ลงไปในพื้นสี 

 

 เน่ืองจากธนูท่ีลงสีไวต้อนแรก หวัหนา้ฝ่ายกราฟิกเดินมาตรวจและสัง่ใหแ้กสี้นํ้ าเงินออก ใหใ้ช้

สีทองและสีเงินน่าจะดีกวา่ จึงไดเ้ปล่ียน Theme สีเป็นสีทองและเงิน 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.8 เปล่ียน Theme สีเป็นสีทองและเงิน 
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              เม่ือเสร็จการลงสีแลว้กจ็ะนาํงานไปใหห้วัหนา้ฝ่ายกราฟิกตรวจทาน และเม่ืองานผา่นกจ็ะส่ง

มอบไฟลง์านใหห้วัหนา้ฝ่ายกราฟิกเพื่อนาํไปใหฝ่้าย 3D ป้ันโมเดล 3D ต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.9 ภาพธนูเทพวิหคท่ีเสร็จสมบูรณ์ 
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           4.1.1.2 การออกแบบหอกแห่งความมืด 

            การออกแบบหอกแห่งความมืดนั้นเป็นการออกแบบใหก้บัเกม Asura Online ซ่ึงไม่ตอ้งใชค้วาม

ละเอียดในการออกแบบมากเท่าเกม 400 Online ดงันั้นการออกแบบหอกแห่งความมืดน้ีจึงไม่ตอ้งร่าง

ภาพ แต่สามารถทาํงานในคอมพิวเตอร์ไดเ้ลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.10 ภาพโครงของหอกแห่งความมืด 

 

 

 

 

 



46 
 

                 เม่ือไดโ้ครงภาพมาแลว้กจ็ะใชเ้ทคนิคการซอ้น Layer เหมือนเดิมเพื่อทาํการลงแสงเงาใหก้บั

ภาพเพื่อใหภ้าพดูมีมิติยิง่ข้ึน จากนั้นจึงเติมรายละเอียดเขา้ไปจนเสร็จ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.11 เติมสีและใส่แสงเงาใหภ้าพดูสมจริงมากยิง่ข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.12 เติมรายละเอียดลงไปใหค้รบ 
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 เม่ือทาํงานเสร็จเรียบร้อยกจ็ะส่งไฟลง์านใหห้วัหนา้ฝ่ายกราฟิกเพื่อนาํไปอพัเดทลงเกมต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.13 หอกแห่งความมืดท่ีเสร็จสมบูรณ์ 
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     4.1.2 งานประเภท Pixel Art 

 งานประเภท Pixel Art ในบริษทั ดีบสัซ์ จาํกดั นั้น จะแยกเป็น 3 ประเภท คือ Pixel Art  มอน

สเตอร์ , Pixel Art NPC , Pixel Art Map Object ซ่ึงงาน Pixel Art นั้นเป็นงานท่ีค่อนขา้งยาก เน่ืองจาก

จะตอ้งใชก้าร "จุด" ใหเ้กิดเป็นรูปข้ึนมา ตวัอยา่งเช่น Pixel Art  แพนดา้แดง 

 

               4.1.2.1 Pixel Art  มอนสเตอร์แพนดา้แดง 

                  ขั้นตอนการทาํงาน Pixel Art นั้นกจ็ะเร่ิมจากการร่างภาพเช่นกนั แต่ถา้หากเป็นมอนสเตอร์

นั้น จาํเป็นจะตอ้งร่างภาพอยา่งนอ้ยๆ 10-15 แบบเพื่อเลือกตวัท่ีเหมาะสมกบัเกมอสุรา ซ่ึงถา้ภาพร่างนั้น

ไม่มีตวัไหนท่ีเหมาะสมกจ็ะตอ้งร่างเพิ่มจนกระทัง่ไดม้อนสเตอร์ท่ีใชง้านได ้เม่ือไดม้อนสเตอร์ท่ีนาํมา

ทาํช้ินงานไดแ้ลว้ กจ็ะทาํการวาด Three-Post เพื่อเป็นแบบในการป้ันโมเดล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.14 ภาพ Three-Post ของแพนดา้แดง 
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                จากนั้นจึงทาํการป้ันโมเดล 3D และลงสี Texture ตวัมอนสเตอร์เพื่อเป็นการไกคแ์นวสีบนตวั

ของมอนสเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.15 UV Map ของมอนสเตอร์สาํหรับลงสี 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.16 UV Map ของมอนสเตอร์ท่ีลงสีเสร็จแลว้ 
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                จากนั้นจึงทาํการ Export โมเดลออกมาเป็นภาพ 2 D และนาํมา Dot Pixel ในท่าทางต่างๆให้

ครบทุกท่า เช่น ท่าโจมตี ท่าเดิน ท่ายนื ท่านัง่ ท่าตาย ท่าเจบ็ 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.17 ภาพมอนสเตอร์ท่ีทาํการ Dot Pixel เสร็จแลว้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.18 ภาพมอนสเตอร์ท่ีทาํการ Animate ท่าโจมตี 
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รูปที ่4.19 ภาพมอนสเตอร์ท่ีทาํการ Animate ท่าเดิน 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

     4.2.1 ประสบการณ์ในการทาํงาน 

 ช้ินงานท่ีทาํใหก้บับริษทั ดีบสัซ์ จาํกดั นั้นช่วยใหข้า้พเจา้ไดรั้บประสบการณ์และความรู้อนัมี

ค่าหลายอยา่ง เน่ืองจากขา้พเจา้เป็นคนท่ีทาํงานชา้ ทั้งวาดรูปชา้ ลงสีดว้ยคอมพิวเตอร์กช็า้ เน่ืองจากขาด

การฝึกฝนอยา่งต่อเน่ือง แต่เม่ือไดท้าํงานใหก้บับริษทั ดีบสัซ์ จาํกดั ทาํใหข้า้พเจา้ไดฝึ้กฝนฝีมือของ

ขา้พเจา้มากข้ึน สามารถทาํงานไดร้วดเร็วข้ึนเน่ืองจากตอ้งทาํงานแข่งกบัเวลา ฝีมือการวาดรูปและการ

ลงสีกดี็ข้ึน โดยท่ีใชเ้วลาในการทาํงานสั้นลงกวา่เดิมดว้ย ดงันั้นแลว้ประสบการณ์ท่ีไดจ้ากการทาํงาน

กบับริษทั ดีบสัซ์ จาํกดั นั้นถือวา่มีความสาํคญัเป็นอยา่งมากต่อการพฒันาตวัของขา้พเจา้เอง 

 

     4.2.2 ความรู้ทีไ่ด้รับ  

 งานท่ีขา้พเจา้ทาํในบริษทั ดีบสัซ์ จาํกดั นั้นส่วนมากจะเป็นการสเกตรูปและลงสีรูปเป็นส่วน

ใหญ่ ก่อนเร่ิมทาํงานท่ีบริษทั ดีบสัซ์ จาํกดั นั้นขา้พเจา้มีความรู้และความสามารถดา้นการสเกตภาพอยู่

บา้ง แต่ไม่มีความรู้ทางดา้นการลงสีดว้ยคอมพิวเตอร์เลย ซ่ึงการท่ีมาทาํงานท่ีบริษทั ดีบสัซ์ จาํกดั นั้น

ทาํใหข้า้พเจา้ไดท้ดลองลงสีดว้ยคอมพิวเตอร์ ไดเ้รียนรู้คียล์ดัต่างๆในโปรแกรม Photoshop ไดท้ดลอง

ป้ันโมเดล 3D ดว้ยโปรแกรม Blender ทาํใหข้า้พเจา้มีความชาํนาญในการทาํงานมากยิง่ข้ึน และสามารถ

ใชโ้ปรแกรมต่างๆในการทาํงานไดส้ะดวกมากยิง่ข้ึน 
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     4.2.3 อุปสรรคในการทาํงาน 

 อุปสรรคในการทาํงานท่ีพบเป็นส่วนมากคือเร่ืองของการใชโ้ปรแกรมต่างๆ เน่ืองจากไม่ไดฝึ้ก

ใชง้านโปรแกรมท่ีใชท้าํงานดา้นน้ีอยา่ง Photoshop และ Blender มาอยา่งเพียงพอ ทาํใหก้ารทาํงาน

ล่าชา้ มีอาการติดขดัขณะทาํงานเน่ืองจากกดคียล์ดัไม่ถูก จาํเป้นจะตอ้งไล่หาจากเมนูของโปรแกรมแทน 

นอกจากนั้นกเ็ป็นเร่ืองของการใชเ้มาส์ปากกา เน่ืองจากขา้พเจา้ไม่เคยลงสีในคอมพิวเตอร์และไม่เคยใช้

เมาส์ปากกา ทาํใหก้ารทาํงานช่วงแรกๆดว้ยเมาส์ปากกามีความติดขดั และงานท่ีไดก้อ็อกมาคุณภาพไม่

ดีนกั 

 

      4.2.4 ส่ิงทีค่วรปรับปรุง 

 ยงัตอ้งปรับปรุงความสามารถในการลงสี และการสร้างสรรคช้ิ์นงานในแนวการ์ตูนมากข้ึนอีก 

เน่ืองจากช้ินงานหลายช้ินท่ีทาํใหเ้กม Asura Online นั้นโดนสัง่แก ้เน่ืองจากช้ินงานท่ีทาํดูเป็นของเล่น

มากกวา่จะเป็น Item ภายในเกม ซ่ึงกต็อ้งแกไ้ขช้ินงานมากถึง 2-3 รอบ ถา้ปรับปรุงวิธีการลงสีให้

เหมาะสมกบัช้ินงานมากกวา่น้ีได ้กจ็ะทาํใหง้านมีคุณภาพมากข้ึนดว้ย 
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4.3 วจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมาย 

การปฏบิตังิานหรือการจดัทาํโครงงาน 

 จุดมุ่งหมายในการปฎิบติังานคือการออกแบบส่ิงใหม่ๆใหก้บัเกมท่ีบริษทั ดีบสัซ์ จาํกดั เปิด

ใหบ้ริการทั้ง 2 เกม ไม่วา่จะ Asura Online หรือ 400 Online 

 

     4.3.1 เพิม่ส่ิงใหม่ๆให้กบัเกม Asura Online  

 เน่ืองจากเกม Asura Online เป็นเกมท่ีเปิดมานานท่ีสุดของบริษทั และมีฐานผูเ้ล่นอยูเ่ป็นจาํนวน

มาก ดงันั้นการท่ีจะดึงผูเ้ล่นเก่าๆและเพิ่มฐานผูเ้ล่นใหม่ๆนั้นกต็อ้งมีการอพัเดทเกมใหใ้หม่และน่าสนใจ

อยูเ่สมอ การเพิ่ม Item ใหม่ๆ การเพิ่มเมืองใหม่ๆ การเพิ่มมอนสเตอร์ใหม่ๆและ NPC ตวัใหม่ๆกถื็อวา่

เป็นส่ิงท่ีจะดึงดูดผูเ้ล่นไดเ้ป็นอยา่งดี 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.20 NPC อูฐท่ีเมืองอฟัราฮา เมืองใหม่ในเกม Asura Online 
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     4.3.1 เพิม่ส่ิงใหม่ๆให้กบัเกม 400 Online  

 เกม 400 Online นั้นเป็นเกมท่ีมีภาพเป็น 3D ทั้งเกม ดงันั้นตวัเกมจึงมีรายละเอียดค่อนขา้งสูง

กวา่เกม Asura Online ดงันั้นการออกแบบส่ิงใหม่ๆใหก้บัเกมจึงยากกวา่เกม Asura Online ค่อนขา้งมาก 

และการอพัเดทกช็า้กวา่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4.21 Concept Art ของอาวธุระดบัแรร์ท่ีจะนาํไปป้ันโมเดล 3D ใส่ลงในเกม 
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บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลดาํเนินงาน 

            จากการไดป้ฏิบติังานมาโดยตลอด 4 เดือน ขา้พเจา้ไดรั้ความรู้และประสบการณ์ต่างๆมากมาย

ไดฝึ้กสเกตภาพอาวธุและชุดเกราะหลากหลายรูปแบบ ไดฝึ้กฝนการลงสีในคอมพิวเตอร์เป็นคร้ังแรก 

ไดฝึ้กฝนการใชเ้มาส์ปากกาจนมีความคล่องตวัมากข้ึน ไดท้าํงานแข่งขนักบัเวลา มีคนท่ีคอยแนะนาํและ

ติติงการทาํงานของขา้พเจา้ ซ่ึงจะช่วยใหข้า้พเจา้พฒันาตวัเองไปไดม้ากกวา่น้ี 

            ปัญหาท่ีพบคือเน่ืองจากขา้พเจา้ไม่เคยลงสีภาพดว้ยคอมพิวเตอร์ ทาํใหไ้ม่สามารถใชโ้ปรแกรม

และใชเ้มาส์ปากกาไดค้ล่องแคล่วเหมือนกบัคนอ่ืนๆท่ีทาํงานประเภทเดียวกนั ทาํใหง้านท่ีทาํนั้นชา้กวา่

คนอ่ืนมาก หลายๆงานท่ีทาํใชเ้วลาถึง 1 สปัดาห์ในการสเกตภาพและลงสีภาพ ซ่ึงในจุดน้ีกโ็ดนติติงวา่

ควรจะตอ้งทาํงานใหเ้ร็วกวา่น้ี และตอ้งฝึกฝนการใชโ้ปรแกรมใหม้ากยิง่ข้ึนกวา่น้ี นอกจากนั้นปัญหาท่ี

พบอีกอยา่งกคื็อการท่ีขา้พเจา้ไม่เคยลงสีดว้ยคอมพิวเตอร์เลย ทาํใหไ้ม่สามารถท่ีจะลงสีภาพใหอ้อกมา

สวยตามแบบท่ีตอ้งการได ้หลายๆคร้ังภาพสเกตของขา้พเจา้นั้นออกมาดีเยีย่มจนถูกเลือกใหน้าํไปลงสี

เพื่อเป็นตน้แบบในการทาํ Item แต่เม่ือขา้พเจา้ลงสีเสร็จกพ็บวา่ความสวยงามของช้ินงานท่ีเคยร่างภาพ

ไวโ้ดนบดบงัดว้ยการลงสีท่ีไม่ดีนกัจนทาํใหง้านช้ินนั้นไม่ผา่น ซ่ึงเป็นปัญหาใหญ่มากของขา้พเจา้ท่ี

ตอ้งรีบทาํการแกไ้ข 
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5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

 ปัญหาต่างๆท่ีพบมาโดยตลอดระยะเวลาท่ีปฏิบติังาน 4 เดือน และแนวทางแกไ้ขมีดงัน้ี 

      5.2.1 ปัญหาเร่ืองการใช้โปรแกรมในการทาํงาน 

 ในส่วนน้ีไดเ้ร่ิมฝึกฝนการใชโ้ปรแกรมทุกๆวนัตั้งแต่เร่ิมปฏิบติัสหกิจศึกษา ฝึกฝนการกดคีย์

ลดั จดจาํคียล์ดัต่างๆท่ีจาํเป็นตอ้งใช ้และฝึกวาดภาพลงสีจริงๆดว้ยโปรแกรม ซ่ึงจะทาํใหส้ามารถใช้

งานโปรแกรมไดร้วดเร็วมากยิง่ข้ึน และช่วยใหท้าํงานไดอ้ยา่งคล่องแคล่วยิง่ข้ึน 

      5.2.2 ปัญหาการลงสีด้วยคอมพวิเตอร์ 

 ขา้พเจา้ตั้งเป้าวา่จะวาดรูปและลงสีดว้ยคอมพิวเตอร์อยา่งนอ้ยวนัละ 1 รูปตลอดระยะเวลา

ปฏิบติัสหกิจศึกษา แมว้า่บางวนัอาจจะไม่มีเวลาวา่งพอแต่กพ็ยายามวาดและลงสีตลอด ซ่ึงการท่ีขา้พเจา้

ลงสีบ่อยๆกท็าํใหฝี้มือพฒันารุดหนา้อยา่งรวดเร็วมาก ทาํใหข้า้พเจา้สามารถลงสีไดส้วยข้ึน กาํหนดแสง

และเงาไดดี้ข้ึน และยงัใชเ้วลาทาํงานต่อช้ินงานนอ้ยลงดว้ย ซ่ึงถา้เทียบกบัช่วงท่ีขา้พเจา้เพิ่งเร่ิมปฏิบติั

สหกิจศึกษาใหม่ๆจะเห็นไดช้ดัเจนวา่ฝีมือในการลงสีแตกต่างกนัมาก 

      5.2.3 ปัญหาเร่ืองระยะเวลาในการทาํงาน 

 จากปัญหา 2 ขอ้ดา้นบนทาํใหข้า้พเจา้ทาํงานไดช้า้มาก มีบางช้ินงานท่ีไม่สามารถส่งไดต้าม

กาํหนด แต่ถา้หากขา้พเจา้ปรับปรุงและแกไ้ขปัญหา 2 ขอ้ดา้นบนนั้นไดแ้ลว้กจ็ะทาํใหข้า้พเจา้สามารถ

ทาํงานไดร้วดเร็วมากยิง่ข้ึนและสามารถท่ีจะส่งงานไดต้ามกาํหนดเวลาและช้ินงานกมี็คุณภาพตาม

ตอ้งการอีกดว้ย 
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5.3 ข้อเสนอแนะจากการดาํเนินงาน 

 จากการปฏิบติังานตลอดระยะเวลา 4 เดือน ทาํใหท้ราบไดว้า่การทาํงานในตาํแหน่ง 2D Artist 

ฝ่าย Concept Art นั้นควรจะตอ้งศึกษาศิลปะหลายแขนงมาก ทั้งการสเกตภาพ แสงและเงาของภาพ 

นอกจากนั้นกต็อ้งศึกษาอาวธุ ชุดเกราะในสมยัโบราณของแต่ละประเทศดว้ย ซ่ึงส่ิงพวกน้ีสามารถนาํมา

ช่วยออกแบบช้ินงานหลายๆช้ินได ้ถา้หากไม่ไดศึ้กษาพวกน้ีมาเลย การจะทาํงานในฝ่าย Concept Art 

นั้นยากมาก 

             นอกจากจะตอ้งศึกษาส่ิงต่างๆท่ีกล่าวมาแลว้นั้น ยงัจะตอ้งมีความคิดสร้างสรรคเ์ป็นเลิศดว้ย 

เน่ืองจากงานออกแบบนั้นตอ้งการความคิดสร้างสรรคท่ี์แปลกใหม่และไม่ซํ้าใครเพื่อท่ีจะออกแบบ

ช้ินงานท่ีสามารถดึงดูดใหค้นอ่ืนๆหนัมาสนใจงานท่ีออกแบบได ้
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ภาพร่างทั้งหมดสําหรับงาน Concept Artist 
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ภาพร่างทั้งหมดสําหรับงาน Concept Artist 

  

 การทาํงานในตาํแหน่ง 2D Artist ฝ่าย Concept Art นั้นจะตอ้งร่างภาพเยอะมาก เน่ืองจากงาน

ออกแบบช้ินหน่ึงจะตอ้งร่างภาพมานาํเสนออยา่งนอ้ย 6-7 แบบ ดงันั้นขา้พเจา้จะขอรวบรวมภาพร่างท่ี

ขา้พเจา้ร่างเพื่อนาํเสนอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพร่างดาบเพลิงราชนั 
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ภาพร่างกระบ่ีปีศาจเยอืกแขง็ 
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 ภาพร่างธนูเทพวิหคแผน่ท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพร่างธนูเทพวิหคแผน่ท่ี 2 
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 ภาพร่างธนูเทพวิหคแผน่ท่ี 3 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพร่างธนูเทพวิหคท่ีใชง้านจริง 
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ภาพร่างคฑาวารีทิพย ์
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ภาพร่างคฑาวารีทิพยท่ี์ใชจ้ริง 
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ภาพร่างมีดแหวกสมุทร 
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ภาพร่างมีดแหวกสมุทรท่ีไดใ้ชจ้ริง 
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ภาพร่างขวานต่างๆของเกม Asura Online 
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ภาพร่างคอ้นและดาบต่างๆของเกม Asura Online 
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ภาพร่างของมอนสเตอร์จ้ิงจอกในเกม Asura Online แผน่ท่ี 1 

 

 

 

 

 

 



72 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพร่างของมอนสเตอร์จ้ิงจอกในเกม Asura Online แผน่ท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพร่างของมอนสเตอร์จ้ิงจอกในเกม Asura Online แผน่ท่ี 3 
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ประวตัผู้ิจัดทาํโครงงาน 

 

ช่ือ-สกลุ                            นายพศิน เรืองปัญญาโรจน ์

วนัเดือนปีเกดิ  27 กนัยายน พ.ศ.2534 

ประวตักิารศึกษา 

ระดบัประถมศึกษา ประถมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2546 

โรงเรียนเซนตด์อมินิก 

ระดบัมธัยมศึกษา มธัยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2552 

โรงเรียน สาธิต มศว ประสานมิตร(ฝ่ายมธัยม) 

ระดบัอุดมศึกษา  คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย พ.ศ. 2556 

   สถาบนัเทคโลโลยไีทย – ญ่ีปุ่น 

ทุนการศึกษา  -ไม่มี- 

ประวตักิารฝึกอบรม 1. Workshop หวัขอ้ "Digital Painting" โดยผูส้ร้างแอนิเมชนัเร่ือง "ยกัษ"์ 

   2. Short Summer Program at Human Academy , Tokyo Japan 

ผลงานทีไ่ด้รับการตีพมิพ์      -ไม่มี- 

 

รูปถ่าย 1 นิว้ 
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