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ของเว็บไซต การจัดทําวิดีโอรายการสอนการใชงานโปรแกรมโปโตชอป 
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ทักษะการใชโปรแกรมสําหรับออกแบบและไดเรียนรูทางดานหลักการออกแบบกราฟฟกสําหรับ

ใชกับสื่อตางๆ   
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Summary 

 

        Graphic design for websites and advertising is conducted into the design map . Icon design 

for website design, website content, image retouching . The video shows how to use the program 

Photoshop in every days. 

        Benefits of cooperative education is Students familiar with the design principles for program 

design skills and learn the principles of graphic design for the media. 
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        การที่นักศึกษาไดมาสหกิจศึกษาที่ บริษัท Mutimedia Solution Group.ltd และบริษัท Made 

IT,ltd ต้ังแต วันที่ 3 มิถุนายน พ.ศ. 2556 ถึง วันที่ 4 ตุลาคม พ.ศ. 2556 น้ัน ทําใหนักศึกษาไดเรียนรู
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เปนประโยชนอยางมาก ในการทํางานในอนาคต และการสหกิจศึกษาคร้ังนี้จะสําเร็จลุลวงไมได 

หากไมไดรับความกรุณาจาก คุณบุษรัตย เผาเจริญที่ใหโอกาสนักศึกษาไดเขามาเรียนรู

กระบวนการทํางาน และเสียสละเวลาในการใหคําปรึกษากับนักศึกษาเปนอยางดี รวมถึง พนักงาน

ทุกคนในบริษัท MadeIT,ltd ที่ไดคอยใหคําแนะนําและชวยเหลือในทุกๆ เร่ืองมาโดยตลอด 

        นอกจากทางบริษัทแลว การสหกิจศึกษาคร้ังน้ีลุลวงไปไดดี โดยไดรับคําปรึกษาดานเทคนิค

จาก คุณบุษรัตย เผาเจริญที่ไดรับคําปรึกษาในการจัดทําโครงงานฉบับน้ีจากพนักงานในแผนกทุก

ทานมาโดยตลอดและขอขอบคุณอาจารยในสถาบันเทคโนโลยีไทยญ่ีปุนทุกทาน ที่ไดใหความรูกับ

นักศึกษา จนสามารถนําความรูท่ีไดมาใชในการทําโครงงานจนสําเร็จไปไดดวยดี  
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                คอนติเนนตัล กรุงเทพมหานคร 

-     

-การตัดตอเสียงภาพยนตร ที่บริษัท รามอินทราสตูดิโอ จํากัด  

ผลงานท่ีไดรับการตีพิมพ  - ไมมี - 
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บทที่ 1 

บทนํา 

1.1  ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 

บริษัท เมดอิท จํากัด ปรีดีพนมยงค 14 แยก 10 ถนน สุขุมวิท 17 เขต พระโขนง จังหวัด 

กรุงเทพมหานคร 10110 

 
ภาพท่ี 1.1   รูปแสดงแผนที่บริษัท เมซองฟลม แอน โปรดักชั่น 

1.2  ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการ หรือการใหบริการหลักขององคการ 

ทําธุรกิจเกี่ยวกับ ผลิตสื่อโฆษณา ตัดตอภาพยนตร ตกแตงภาพน่ิง การทําเตรียมงานกอนออก

ถายโฆษณา และ ออกแบบเว็บไซตตางๆ 
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1.3  รูปแบบการจดัองคกรและการบริหารองคกร 

      

 

 

 

 

  

 

ภาพท่ี 1.2   แผนผังการบริหารองคกรของบริษัท บริษัท เมท อิท 

1.4  ตําแหนงและหนาที่ที่นักศึกษาไดรับมอบหมาย 

 Web and graphic design ทําเกี่ยวกับ ออกแบบเว็บไซต  และ ภาพประกอบเว็บไซต 

1.5  พนักงานที่ปรึกษา และ ตําแหนงของพนักงานที่ปรึกษา 

นางสาว บุษยรัตน  เผาเจริญ ตําแหนง Projects manager เบอรโทร 081-8239-693  

อีเมล  nnnang@gmail.com  

1.6  ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

ต้ังแตวันที่ 3 มิถุนายน 2556 ถึง 4 ตุลาคม 2556 

 

 

1.7  ที่มาและความสําคัญของปญหา 

เนื่องจากปจจุบันมีลูกคาจํานวนมากตองการงานทางดานดีไซนเนอรเพือ่ออกแบบงานหรือ

สินคาของตนเอง และทางบริษัท(เมทอิท)มีความตองการออกแบบตามความตองการของลูกคา 

ฉะน้ันโปรเจคน้ีจึงรวบรวม การออกแบบ ดีไซตเเละจัดทํากราฟฟค จําพวกเเผนที่โลโก เว็บไซต

เเละสื่อตางๆเเละนอกจากนั้นยังทําการรวบรวม เเนวคิดในงานตางๆสําหรับการออกเเบบสื่อตางๆ

อีกดวยเชน ความคิดในการออกเเบบโลโก 

 

MAISON FILM & Production Co,Ltd. 

Multimedia Solutions 

 

MadeI

 

maMaison IZE Production 

MANOO 

 

STAR 

 

Missile 

 

Lit Meed 

 
Make goodz 
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1.8  วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายของโครงงาน 

1.8.1 สนใจการออกแบบทางดานการออกกราฟฟค 

1.8.2 สนใจในการออกแบบสื่อทางดานโฆษณา 

1.8.3 สนใจศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบกราฟฟค 

1.8.4 สนใจศึกษาทางดานการออกแบบสินคา 

1.8.5 เพื่อคนหาแนวทางในออกแบบโฆษณา หรือสื่อที่ใช  

1.8.6 เพื่อตอบสนองการใชงานของลูกคา ใหมีความเปนอัตลักษณของตัวโลโก 

1.8.7 เพื่อตอบสนองการใชงานของลูกคา ใหมีความเปนเอกลักษณของสิ้นคา 

1.9  ผลที่คาดวาจะไดรับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

1.9.1 ไดพัฒนาความสามารถทางดานการออกแบบเว็บไซตและภาพกราฟฟคประกอบ

เว็บไซต 

1.9.2 ไดพัฒนาความสามารถทางดานการออกแบบโลโก 

1.9.3 ไดพัฒนาความสามารถทางดานการออกแบบสิ้นคา 
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บทที่ 2 

ทฤษฏีและเทคโนโลยีที่ใชในการปฏิบัติงาน 

 

  ในการออกแบบทางดานกราฟฟคในปจจุบัน สามารถทําไดหลายวิธีตามความถนัดแลวแตบุคคล 

และแนวความคิดในการออกแบบตาง ๆ  โดยงานที่ขาพเจาไดทํานั้นจะเกี่ยวกับการออกแบบ สําหรับใชใน

งานทางดานสื่อตางๆเชนการออกแบบเว็บไซต โลโก แพ็กเกจสิ้นคา รูปภาพประกอบเว็บ การรีทัชและ

ตกแตงรูปภาพตางๆ เปนตน และในสวนอ่ืนๆน้ันอาจจะมีลื่อวิดีโอเพื่อการประกอบเว็บไซตตางๆอีกดวย 

โปรแกรมที่ใชในการออกแบบกราฟฟกและติดตอวิดีโอ ไดแก 

1. Adobe Photoshop  

2. Adobe Illustrator 

3. Adobe  Photoshop Lightroom 

4. Sony vegas 

โปรแกรมที่กลาวมานี้มีสวนการใชงานเพื่อน การออกแบบ เปนหลัก โดยจะใชงานแตงตางกันไปตามงานที่

ใช 

2.1.1 Adobe Photoshop  

 

รูปท่ี 2.1หนาตาของโปรแกรม Photoshop 
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โปรแกรมโฟโตชอปเปนโปรแกรมที่มีความสามารถในการจัดการไฟลขอมูลรูปภาพที่มี

ประสิทธิภาพ การทํางานกับไฟลขอมูลรูปภาพของโฟโตชอปนั้น สวนใหญจะทํางานกับไฟลขอมูลรูปภาพ

ที่จัดเก็บขอมูลรูปภาพแบบ 0 Raster โฟโตชอปสามารถใชในการตกแตงภาพเล็กนอย เชน ลบตาแดง, ลบรอย

แตกของภาพ, ปรับแกสี, เพิ่มสีและแสง หรือการใสเอฟเฟกตใหกับรูป เชน ทําภาพสีซีเปย1, การทําภาพโมเส1

ค, การสรางภาพพาโนรามา1จากภาพหลายภาพตอกัน นอกจากน้ียังใชไดในการตัดตอภาพ และการซอนฉาก

หลังเขากับภาพ  โฟโตชอปสามารถทํางานกับระบบสี 0 RGB, CMYK, Lab และ0 Grayscale และสามารถ

จัดการกับไฟลรูปภาพที่สําคัญได เชน ไฟลนามสกุล 0 JPG, GIF, PNG, TIF, TGA โดยไฟลทีโ่ฟโตชอป

จัดเก็บในรูปแบบเฉพาะของตัวโปรแกรมเอง จะใชนามสกุลของไฟลวา 0 PSD 

 

จะสามารถจัดเก็บคุณลักษณะ

พิเศษของไฟลที่เปนของโฟโตชอป เชน เลเยอร , ชาแนล, โหมดสี รวมทั้งสไลด ไดครบถวน 

2.1.2   Adobe Illustrator 

 

รูปท่ี 2.2 หนาตาของโปรแกรม Illustrator 

อะโดบี อิลลัสเตรเตอร เปนโปรแกรมไวสําหรับตกแตง และ สราง ภาพกราฟกแบบเวกเตอร 1 ซึ่ง

พัฒนาโดยบริษัทอะโดบีซิสเต็มส 1 รุนแรก จัดทําขึ้นในป 0 ค.ศ. 1986 เพื่อใชงานกับเคร่ืองแมคอินทอช 1 และได

พัฒนารุนที่ 2 ออกมาใหใชงานไดกับวินโดวส 1 ซึ่งไดรับความพึงพอใจ และ การตอบรับที่ดีจากผูใชเปน-

จํานวนมาก จนปจจุบันไดพัฒนาออกมาจนถึงรุนที่ 16 และไดรวบรวมเขาไปเปน 1 ในโปรแกรมชดุ Adobe 

Creative Suite 

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Raster&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B5%E0%B8%A2�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%84&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%84&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%9E%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%B2&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/wiki/RGB�
http://th.wikipedia.org/wiki/CMYK�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Lab&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Grayscale&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/wiki/JPG�
http://th.wikipedia.org/wiki/GIF�
http://th.wikipedia.org/wiki/PNG�
http://th.wikipedia.org/wiki/TIF�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=TGA&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=PSD&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%9F%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B8%9A%E0%B8%B5%E0%B8%8B%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C�
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84.%E0%B8%A8._1986�
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%8A�
http://th.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows�
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2.1.3  Adobe  Lightroom  

 

รูปท่ี 2.3หนาตาของโปรแกรม Lightroom  

 อะโดบี ไลทรูมเปนโปรแกรมแตงภาพถายใหมีความละเอียดมากยิ่งขึ้น เชน การลบ Noise ออกจาก

รูปถาย การปรับสี และ ปรับความสวางของภาพ ปรับ คอนทรานของภาพ เปนตน  เหมาะสําหรับการตกแตง

ภาพใหดีขึ้น 

ปจจุบันโปรแกรม Adobe ไดมีการพัฒนามาถึงปจจุบันคือรุน CS6 (Creative Suite 6) 

2.1.4  Sony Vegas 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.4หนาตาของโปรแกรม Sony Vegas 
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 โซน่ี เวกัส เปนโปรแกรมสําหรับตัดตอวิดีโอ   

2.2 หลักการในการทํางาน 

 2.2.1 หลักการออกแบบแผนท่ี 

 

รูปภาพท่ี 2.5 รูปภาพแผนที่กอนจะทําการดีไซใหม 

ขาพเจาไดทํางานออกแบบกราฟฟค ออกแบบ แผนที่ สําหรับเว็บไซต Pye Designและ Jakenโดย

เว็บไซต www.pyedesign.net เปนเว็บไซต เปนเว็บไซตสําหรับออกแบบแปลนบานโดยมีแนวคิดเปรียบเสมอ

เว็บไซตน้ี เปน Pye สาวนอยนารักหัวดีมีสไตลที่แทนลักษณะของบานที่ออกแบบแนวที่ผูหญิงเปนคน

ออกแบบ เนนความสวยงามมีสไตล โดยสมมุติวาPyeเปนคนออกแบบเอง และ เว็บไซตwww.jaken.netโดย

มีแนวคิด มาจาก Jarken หนุมมาดเขมขรึมโดยเนนดีไซนบานที่มีสไตลขรึมและมีการเปลี่ยนแปลง

ตลอดเวลาและมกีารใสดีไซนลงในการใชชวีติดวย หนาตาของแผนที่ จากรูปที่ 2.4 เปนภาพกอนการทําการ

ดีไซนใหมโดยในรูปนั้นจะมองออกไดยากจึงทําการปรับปรุงใหมีการมองไดงายขึ้นโดยลดรายละเอียดใน

สวนของถนนใหนอยลงและทําการออกแบบโลโกที่อยูของบริษัทใหดูเดนชัดขึ้นและเปลี่ยนดีไซนของแผน

ที่ใหเขาเว็บๆไซตอีกดวย 
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2.2.2  หลักการออกแบบไอคอนสําหรับประกอบเว็บไซต Pye และ Jaken 

 

รูปภาพท่ี  2.6  รูปไอคอนออกแบบคร้ังที่1 

 จากรูปที่ 2.5 เปนการออกแบบไอคอนคร้ังแรกสําหรับประกอบเว็บไซต  Pye โดยแบบแรกน้ันเปน

การดีไซนใหสอดคลองกับโลโกของเว็บไซต Pye โดยโลโกของ Pye จะมีลักษณะเปนคร่ึงวงกลมจึงทําการ

ออกแบบใหสอดคลองกนัและไดทาํการดีไซตใหมเปนภาพแนว silhouette หรือภาพขาวดํา โดยการ

ออกแบบจะอิงตามลักษณะของบานที่ของเว็บโดยแบงเปนตามขนาดของบาน(s , m , l , xl) และ ตาม

รูปแบบการใชชีวิต(cozy, vanity , indy, final(ly))  

 2.2.3  หลักการรีทัชภาพ 

 

รูปท่ี 2.7 ภาพตัวอยางการรีทัช 
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 หลักการรีทัชโดยสวนใหญแลวจะทําการรีทัชโดยสวนใหญขาพเจาไดทําการนําสิ่งของออกจากรูป

โดยการจะนําออกจากภาพไดน้ันตองคํานึงถึงพื้นหลังของภาพและหลักการทางศิลปะ เชน การใชแสงเงา 

และรูปทรงของสิ่งของ โดยสิ่งที่ควรระวังคือตองคํานึงถึงรายละเอียดตางๆของภาพนั้นๆดวย  

  

2.2.4 หลักการทําวิดีโอ 

หลักการทําวิดีโอโดยการจัดทําวิดีโอโดยเร่ิมจากการคิดเน้ือหาของวิดีโอโดยตองคํานึงถึง รูปแบบ

ของการทํา สตอร่ีบอรด (เน้ือเร่ือง) จุดประสงคของการทํา และ กลุมเปาหมาย  โดยวิดีโอที่ขาพเจาไดจัดทํา

นั้นเปนวิดีโอการสอนการใชงานโฟโตชอปโดยจุดมุงหมายคือกลุมของผูใชงานและนักศึกษาตางๆ และ 

เนื้อหาที่ของขาพเจาจะเนนการใชงานจริงในชีวิตประจําวัน  

2.2.5 หลักการออกแบบโลโก 

 

รูปที่ 2.8 รูปโลโกหนองเสือวิลล 

 ออกแบบโดยคํานึงถึงการใชงานโดยในสวนของโลโกขาพเจาไดทําเปนการจัดทําโลโกสําหรับรี

สอรท และไดทําการนําความคิดที่ไดจากลูกคามาตอยอดโดยจากความตองการของลูกคา คืออยากได

รูปแบบของบานบนตนไม โดยมีแนวคิดจากลูกคาคือ “สวนปา ออรแกนิค เพื่อการทองเทียวเชิงนิเวศน และ

โฮมสเตย” 
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  2.2.6 หลักการออกแบบหนาเว็บไซตสุวรรณภูมิ 

โดยมีหลักการคือรีดีไซนหนาเว็บไซตสุวรรณภูมิเพื่อเปนการอัพเดทรูปแบบใหมและปรับปรุง

แกไขขอเสียในบางหนาเพื่อใหเหมาะสมแกการใชงาน เชน การปรับตัวอักษรหรือรูปแบบของการจัดเรียง

อาจจะไมเหมาะสมจึงทําการปรับปรุงดีขึ้น 

 2.2.7 หลักการออกแบบNews letter 

News letter คือจดหมายธุรกิจออนไลนที่ใชสําหรับเสนอขาวสารทางธุรกิจและไดใชกราฟฟคเขามา

เพื่อชวยใหเขาใจไดงายโดยเนื้อหาที่ขาพเจาไดทํานั้นคือจะสงไปประเทศพมาจึงทําการใชสีใหเหมาะสมและ

สื่อความหมายถึงประเทศพมา 

 



บทที่ 3 

ข้ันตอนการปฏิบัติงานโดยละเอียด 

3.1 แผนงานในการปฏิบัติงาน 

หัวของาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

 ศึกษาและทําความเขาใจโปรแกรมที่ใชงาน                  

 ปรึกษาพนักงานผูดูแลและคิดหัวขอโครงงาน                 

 ศกึษาหลักการออกแบบ                 

 ออกแบบงานตามทีไ่ดรบัมอบหมาย                 

 รทีชัและตกแตงภาพและออกแบบแผนที่                 

 คิด เนื้อเรื่องของวิดีโอ                 

 จัดถายทําวิดีโอ                 

 จัดออกแบบหนาเว็บไซตสุวรรณภูมิ                 

 ออกแบบงานโลโก                 

 ดราฟไอคอน                 

 จดัทาํรายงาน                 

ตารางท่ี 3.1 แผนการปฏิบัติงาน 

 การปฏิบัติสหกิจศึกษาระยะเวลา 4 เดือน การวางแผนการฝกงานจะแสดงคลาวๆ โดยตารางที่3.1  

ในชวงเดือนแรกของการฝกงานจะทําการศึกษาโปรแกรมที่ใชงาน การปรับตัวสําหรับการทําสหกิจศึกษา และ

ปรึกษาพนักงานที่ดูแล เร่ือง หัวขอของโครงงานสหกิจศึกษา ชวงคร่ึงเดือนตอมาจึงศึกษางานที่ไดรับมอบหมาย

โดยงานที่ขาพเจาทําคืองานออกแบบแผนที่และไอคอนเว็บไซต Pye Design และ Jaken.net ในชวงเดือนที่2 จึง

ทํางานที่ไดรับมอบหมายพรอมกับจัดทําโครงงานและจัดทําวิดีโอรายการ photo silhouetteในชวงทายเดือน 

เดือนที่3สวนใหญจะเปนงานออกแบบสวนตางๆของเว็บไซตโดยขาพเจาไดรับคืองานออกแบบใสสวนของ

เนื้อหาของเว็บและงานตางๆเชน ดราฟ และออกแบบโลโกของหนองเสือวิลล และจัดทํารายงานจนจบสหกิจ

ศึกษา 
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3.2 รายละเอียดการปฏิบัติงานในสหกิจศึกษา หรือรายละเอียดโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

การมาปฏิบัติสหกิจศึกษาในคร้ังนี้ ขาพเจาไดมีโอกาสรวมงานกับบริษัท Made IT  เปนระยะเวลา 4 

เดือน การทํางานของขาพเจา จะเปนการทํางานของบริษัทเปนโปรเจ็คสหกิจศึกษาดวยโดยมีรายละเอียดดังน้ี  

3.2.1 รายละเอียดในสวนโครงการจัดออกแบบกราฟฟกแผนที่สําหรับประกอบเว็บไซตPyeและ

Jaken 

ออกแบบแผนที่สําหรับเว็บไซตโดยขาพเจาไดนําหลักการจากบทที่ 2 มาปรับปรุงแผนที่โดยการใช

โปรแกรม Illustrator ในการจัดทํา โดยการทําน้ันขาพเจาไดใชเคร่ืองมือ Rounded Rectangle toolsในการทําเสน

ถนนของแผนที่Pye และทําพื้นหลังโดยการใชเคร่ืองมือ Gradients โดยการไลสีโดยเลือกสีเหลืองไลมาสีชมพู 

และ ไดทําการออกแบบจุดที่อยูของแผนที่โดยการใช Ellipse tool สรางวงกลมขึ้นมากอนจากนั้นจึงใช Direct 

selection tools ทําการดึงสวนลางของวงกลมใหแลวแลวจานั้นจึงทําการ clipping mark โดยการสราง Layer ทับ

ลงไปจากน้ันจึงคดัลอก แลวทาํการเปลีย่นสเีปนสดํีาแลว หมนุเปนแนวนอนแลวทาํการปรับ  Opacity ใหตํ่าและ

จากนั้นจึงทําการ Blur ทําเงา และพิมพ font เปน รูปท่ี 3.2 และในรูปแบบของ Jarken แตกตางกนัเลก็นองโดย

สวนของถนนจะใช Rectangle tools ในการทาํถนนและใช 3D ในโปรแกรมในการทํา เปนรูปที่ 3.3 

 

รูปท่ี 3.2 ภาพแผนที่ของเว็บไซต Pye 
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รูปท่ี  3.3 แผนที่ของ Jaken 

3.2.2 รายละเอียดในสวนโครงการจัดออกแบบกราฟฟกไอคอนสําหรับเว็บไซตPye 

 
รูปท่ี 3.4 ไอคอนแบบที่1  

 จากรูปที่  3.4 ไดนําหลักการในบทที่ 2 ในสวนของการออกแบบไอคอน ทําโดยการใชเคร่ืองมือEllipse 

tool แลว เลือกใชแตขอบ และ ใช Gradients tools โดยเลือกสีใหเขากับตัวละครที่ใช และใชPen tool ในการทํา

รายละเอียดสวนอ่ืนๆและและเอารูปโดยสวนใหญสรางจาก  Ellipse tool และใชเคร่ืองมือ Direct selection tools 

ในการดัดเสนและตัดในสวนตางๆออกและในการทาํในสวนของรายละเอียดตางๆในสวนของไอคอน  
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รูปท่ี 3.5 รูปไอคอนแบบที่ 2 ตามขนาดของบาน 

 

รูปท่ี 3.6 รูปไอคอนแบบที่ 2 ตามลักษณะการใชชีวิต 
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 จากรูปที่ 3.6-3.7  โดยในรูปน้ันไดใชเคร่ืองมือ Brush Tools ในโปรแกรม Photoshop ซึ่งการออกแบบ

จะแบงเปน ตามขนาดของบาน และ ตามลักษณะการใชชีวิต   

3.2.3 รายละเอียดในสวนโครงการตกแตงภาพ(รีทัช)

 
รูปท่ี 3.7  รูปรีทัชที่ลบดอกไมออกจากภาพ 

รูปที่ 3.7  ในรูปทําการรีทัช เอาดอกไมในกระถางทางดานซายมือออกการเอาออกทําโดยเราจะตองนึก

ถึงความสมจริงโดยเมื่อรีทัชดอกไมออกจากรูปแลวจะคํานึงถึงสวนที่หายไปดวยและความละเอียดเชนเงาของ

ดอกไมที่รีทัชโดยในรูปน้ันในสวนของชามน้ันไดใชเคร่ืองมือBrush tools ในโปรแกรม Photoshop เกลี่ยสีลง

ไปแลว ในสวนของเงาน้ันไดใช Clone stamps tools แลวคัดลอกจากจุดที่ตองการไปวางทับในอีกจุดที่ตองการ 
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รูปท่ี 3.8 รูปรีทัชลบสายมูลี่ออกจากภาพ 

รูปที่ 3.8 ในรูปไดทําการลบสายมูลี่ทางดานขวาและโคมไฟทางดานหลังโซฟาออกจากภาพโดยการ 

ใชเคร่ืองมือ Clone stamp tools แลวทําการคัดลอกพื้นผิวในบางสวนโดยควรคํานึงถึงในสวนของสายมูลี่บริเวณ

โคมไฟเพราะพื้นผิวน้ันแตกตางกันจึงตองคอยๆเกลี่ยในบริเวณน้ัน  
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รูปท่ี 3.9 รูปรีทัชลบเคร่ืองปรับอากาศออกจากภาพ 

รูปที่ 3.9 จะเปนการรีทัชนําเคร่ืองปรับอากาศออกจาภาพ โดยในภาพน้ันจะมีระดับสีที่ไลสีไมเทากันจึง

ทําการใชเคร่ืองมือ Lasso tools เลือกบริเวณใกลๆแลวจึงทําการคัดลอกแลววางทับแอรทีละจุดจากน้ันทําการ

Merge layer แลวทําการ Blur ในสวนการตอของเลเยอรเปนอันเสร็จ 
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รูปท่ี 3.10 รูปรีทัชลบนั่งรานและตกแตงแสงของภาพ 

รูปที่ 3.10 เปนการรีทัสโดยนํานั่งรานออกจากภาพและตกแตงแสงเงาใหสวยงามขึ้นโดยการใช Clone 

stamp tools  คอยๆคัดเลือกในสวนของทองฟาดานนอกแลวทําการทับในสวนของนั่งรานดานนอกทีละสวน

จากน้ัน ในบางสวนจะทําการคัดลอกพื้นผิวแลววางทับเพื่อเปนการเก็บรายละเอียด   
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รูปท่ี 3.11 รูปรีทัชลบคนออกจากภาพ 

รูปที่ 3.11 ไดมีการรีทัสรูปน้ีจะทําการรีทัสรูปคนออกโดยทําการลากเสนเปนแนวเสนโคงจากน้ันทํา

การใชเคร่ืองมือ Pen tools ทําการลากเสนโคงแลวคลิกขาว Stroke Path เพื่อเปนการสรางเสนขึ้นมาจากน้ันทํา
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การใหlasso tool และ Selectionบางสวนของรูปแลวทําการคัดลอกแลวนํามาเรียงตอกันในระหวางเรียงเพื่อให

โคงเขารูปจะใชเคร่ืองมือ Transform wave เพื่อดัดรูปของบันไดใหเขาโคงเขารูปแลวจากนั้นเมื่อครบทางบันได  

ทําการ Merge layer แลวใช Clone stamp tools ทําการเลือกพื้นผิวแลววางทับไปตามขอบเพื่อเก็บรายละเอียด

จากน้ัน ทําการเกลี่ยในสวนของพรมใหเนียน  

3.2.4 รายละเอียดในสวนโครงการวิดีโอรายการสําหรับเว็บไซตของบริษัท 

 photo silhouette  เปนรายการที่ทางบริษัทใหเสนอหัวขอของรายการและรายการของขาพเจาไดผานการ

รับเลือกใหจัดทํารายการของบริษัทและรายการนี้เกี่ยวกับการสอนวิธีการใชPhotoshop โดยเน้ือหาจะแตกตาง

จากการใช Photoshopโดยเนนการใชงานในชีวิตประจําวันและในสวนที่ขาพเจาไดทําคืองานทางดานคิดเนื้อหา 

แสดง และตัดตอวิดีโอโดยมีขั้นตอนดังน้ี  เร่ิมจากการคิดความคิดหลักของการทําโดยขาพเจาไดคิดไวคือ

รายการสอนการใชงานPhotoshopในชีวิตประจําวัน และจากนั้นขาพเจาไดทําการคิดตอยอดโดยการทําให

นาสนใจขึ้นโดยการเพิ่มโดยสวนของเน้ือเพื่อใหนาติดตามมากขึ้นและทําการคิดสตอร่ีบอรดใหเน้ือเร่ืองแนว

ตลกขบขันเพื่อใหนาติดตามแวจึงทําการถายทําและตัดตอวิดีโอโดยใชโปรแกรม Sony vegas 

 

รูปท่ี 3.12 รูปของรายการ photo silhouette 
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3.2.5 รายละเอียดในสวนโครงการออกแบบเนื้อหาของเว็บไซต 

ขาพเจาไดรับมอบหมายใหทําการออกแบบเนื้อหาของเว็บไซตสุวรรณภูมิโดยมีหนาที่ขาพเจาได

ออกแบบโดยการนําเนื้อหาเดิมมาแลวทําการจัดเรียงในโปรแกรม  Photoshop และทําการออกแบบโดยนะใช

หลกัสามสวนหรือRule of third  ในการออกแบบ ในสวนของพื้นหลังไดใชภาพมาวางไวแลวทําการปรับ

Opacity เพื่อใหพื้นหลังบางลงเพื่อใหจางลง 

 

รูปท่ี 3.13 เน้ือหาของหนา Milestone of Suvarnnabhumi 

 

รูปท่ี  3.14  เน้ือหาของหนา business customer commercial  
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รูปท่ี  3.15 เน้ือหาของหนา Office Rent 

 

รูปท่ี  3.16 เน้ือหาของหนา Business news airline 
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รูปท่ี 3.17 เน้ือหาเว็บไซตหนา business customer area rent 

3.2.6  รายละเอียดในสวนโครงการจัดทําโลโก 

 

รูปท่ี 3.18 หนาตาของโลโกหนองเสือวิลลแบบที่ 1 

 จากรูปที่ 3.18 ไดทําการออกแบบโดยใชPhotoshop โดยในสวนของกรอบน้ันไดใชเคร่ืองมือRectangle 

tools จากนั้นทําการ Rasterize layer จากนั้นทําการ Marque Rasterize layer เพื่อเปนการ Selection แลวจึงทําการ

ลบแลว  Rotate  เปนมุม45องศาเพื่อทํากรอบ จากนั้นใชเคร่ืองมือBlush tools ในการวาดในสวนของตนไมแลว

ทําการใชEraser Tool ในการลบสวนสขีาวดานในของตนไมแลวจากน้ันไดใชการพมิพตัวอักษรและหาFontที่

เหมาะสม 
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รูปท่ี 3.19 หนาตาของโลโกหนองเสือวิลลแบบที่ 2 

 

รูปท่ี 3.20หนาตาของโลโกหนองเสือวิลลคอนเซปตการผจญภัย  

 

รูปท่ี 3.21หนาตาของโลโกหนองเสือวิลลคอนเซปตลึกลับและนาผจญภัย  

จากรูปภาพ 3.19-3.21 ทําโดยการใชเคร่ือง Brush tools ในการวาด 
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3.2.7  รายละเอียดในสวนโครงการอ่ืนๆที่ไดรับมอบหมาย 

 

รูปท่ี 3.22 ตัวอยางหนาตาของ News letter 

 จากรูปที่ 3.22 โดยการตีเสน Guide เพื่อเปนการกําหนดขอบเขตของ News letter และ ทําการแบงเปน

สวนโดยแบงเปน Header Banner และ สวนของ Content โดยในสวนของ Header จะทําการใช Rasterize layer

แลวเลือกใชสีเทาและเพื่อใหเขากับรูปแบบของเว็บและจากนั้นใชไอคอนจากทางบริษัทใช Effect Stoke แลว

เลือกสีขาวจากน้ันRasterize layerเพื่อทําสวนของสี่เหลี่ยมเล็กๆแลวทําการปรับ Opacity แตกตางกันแลวทําการ

นํามาเรียง กนั ในสวนของ Banner ไดใชไอคอนของตราของบริษัทและรูปฟลมแลวทําการใชเคร่ืองมือ  Marque 

Rasterize layerเลือกในสวนของฟลมแลว ทําการลงสี แดง เหลือง เขียว เพื่อสอดคลองกับสีธงชาติพมา และใช

เคร่ืองมือRasterize layerสีแดง ทําการใชเคร่ืองมือ Ellipse tools แลวสรางวงกลมแลวปรับ opacityใหมีขนาดที่

เหมาะสม Rasterize layer ปรับคา Opacity แลวทําการคัดลอกแลวปรับคาOpacityแลวนํามาเรียงใหเหมาะตาม

ตําแหนง ในสวนของ Content ทําการพิมพแลวเลือก Fontใหเหมาะสมกับภาพแลวจากน้ันRasterize layerสราง

ชองสี่เหลี่ยมขึ้นมาสามชองแลวสรางสี่เหลียมขึ้นมาใหดูเหมือนกรอบสีดําดานในแลวทําการใช Effect out- 

glowner  จากน้ันเลือกสีเปนสีดํา และใชเคร่ืองมือRasterize layerแลวGradian เพื่อทําการไลสีจากดานบนลง

ดานลางแลวใชRasterize layerทําการปรับOpacityใหตางกันแลวนํามาวางเรียงกัน 
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รูปท่ี 3.23 ตัวอยางงานดราฟไอคอน 

จากรูปที่ 3.23 จัดทาํในโปรแกรม Illustrator โดยการใช Pen tool รางเสนตามในภาพแลวและใน

บางสวนที่ทําการเจาะรูน้ันจะสรางlayer อีกหน่ึงเลเยอแลววางทําจากน้ันใช Path finder  

 

รูปท่ี 3.24 รูปตัวอยาง Copy writing สําหรับเชิญชวนทองเที่ยวตลาดน้ําสามพันนามสวนของโฆษณารานคา  
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รูปท่ี 3.25 รูปตัวอยาง Copy writing สําหรับเชิญชวนทองเที่ยวตลาดน้ําสามพันนามสวนของกิจกรรม 

 จากรูปที่ 3.24-3.25 การทําCopy writing โดยขั้นตอนที่หารูปภาพกิจกรรมหรือภาพรานคาในยานตลาด

นํ้าสามพนันาม หัวหิน แลวทาํการคดิคาํสาํหรับเชญิชวนโฆษณาและศกึษาวาในแตละรานหรือในแตละ

กิจกรรมมีอะไรบางจึงทําการพิมพขอความจากนั้นโพสลงในแฟนเพจของเฟสบุคตลาดหัวหินสามพันนาม  

3.2.8  ข้ันตอนการจัดทําเอกสารโครงงาน 

  จัดทําเอกสารในชวงสุดทายของสหกิจศึกษา โดย สงเอกสารโครงงานและอ่ืนๆที่เกี่ยวของ

กลับไปใหอาจารยที่ปรึกษา  
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บทที่ 4 

ผลการดําเนินงาน การวิเคราะหและสรุปผลตางๆ 

 

          จากการที่ไดมาสหกิจศึกษาเปนระยะเวลา 4 เดือน ต้ังแตเดือน มิถุนายน ถึง เดือน ตุลาคม พ .ศ. 2556 ที่

บริษัท เมทอิท (Made IT) จํากัด ไดรับความรูและไดศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบแนวคิดและเทคนิคในการ

ออกแบบ โดยขาพเจาไดรับความรูในการออกแบบกราฟฟคและแนวคิดในการออกแบบตางๆและรวมถึง

การใชเคร่ืองมือโปรแกรมตางๆ 

4.1 ข้ันตอนและผลการดําเนินงาน 

 ขาพเจาจัดทําโครงงานนี้โดยสวนใหญแลวจะเปนโครงงานที่ไดรับมอบหมายจากทางพนักงาน

ผูดูแลโดยมีการจัดทําทางดานออกแบบกราฟฟคโดยไดแบงงานออกเปนดังนี้  

4.1.1 ผลการดําเนินงานในสวนของโครงงาน 

 โครงงานี่ขาพเจาจัดทําแบงงานออกไดดังนี้ 

1. การออกแบบแผนที่ 

2. การออกแบบไอคอน 

3. การออกแบบโลโก 

4. การทําRetouchภาพ และ Diacutภาพ 

5. การคิดคําCopy writing สําหรับเชิญชวนทองเที่ยว 

6. การออกแบบเนื้อหาของหนาเว็บไซต 

จากขั้นตอนการดําเนินงานทั้งหมด นี้ขาพเจาไดรับความรูจากในแตละขอที่กลาวมาขางตนขาพเจา

ไดจัดทําโครงงานของขาพเจาโดยขาพเจานําแนวคิดในการจัดทํามาใชในงานเหลานี้ดังนี้  
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รูปท่ี 4.1 รูปแผนที่เดิม 

 

รูปท่ี 4.2 รูปแผนที่ที่ออกแบบสําหรับเว็บไซต Pye 
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รูปท่ี 4.3 รูปแผนที่ที่ออกแบบสําหรับเว็บไซตJarken 

รูปที่4.1นั้นเปนรูปแผนที่เดิมโดยมีขอเสียคือไมตรงกับรูปแบบของเว็บที่ใชและมองยากจึงทําการดี

ไซตใหมเพื่อใหมองงายขึ้นโดยการลดรายละเอียดของแผนที่บางสวนเพราะรูปเดิมน้ันไดโดยรูปที่4.2 ใชกับ

เว็บไซตwww.pyedesign.net และ รูปที่4.3ใชกับเว็บไซตwww.jaken.net สองเว็บไซตน้ีจะมีการใชงานแผนที่

เหมือนกันแตแผนที่จะมีการปรับแตงใหเหมาะสมกันเว็บไซตทั้งสอง Pyeจะมีเอกลักษณของเว็บคือมีการใช

สีโทนออกชมพูและเสนถนนเปนสีขาวและขอบถนนเปนขอบมนเพื่อใหเขากับโลโกของเว็บเปนคร่ึงวงกลม  

และ เว็บไซตJarken จะมีเอกลักษณของเว็บไซตโดยใชสีพื้นเปนสีดําและเสนของถนนสีเทาและใชขอบเปน

สี่เหลียมเพื่อใหตรงกับโลโกของเว็บไซต และจากแผนที่ทั้งสองแบบน้ันไดมีปรับลดในสวนของถนนที่ทาง

ดานบนออกเพื่อใหสะดวกในการดูแผนที่ ขอดีของการปรับลักษณะของโลโกคือแบบแผนที่เดิมน้ันโลโก

ของบริษัทไดบังสวนของแผนที่จึงออกแบบใหมีลักษณะที่เดนชัดและมองไดงายขึ้นโดยจะเห็นสถานที่ได

อยางชัดเจน 

 

รูปท่ี 4.4 รูปภาพไอคอนเดิม 
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รูปท่ี 4.5 รูปไอคอนตามขนาดของบาน 

 

รูปท่ี 4.6 รูปไอคอนตามรูปแบบชีวิต 
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  จากรูปที่4.4 เปนรูปแบบแรกของการออกแบบโดยยังมีขอเสียคือการมองไอคอนนั้นมองระบุบไดยากและ

อาจจะไมเขาใจในไอคอยจึงทําการปรับปรุงใหเปนแบบรูปภาพที่ 4.5 - 4.6 โดยหลังจากไดทําการการ

ปรับปรุงภาพแลว ขอดีของการปรับปรุงภาพนั้นคือภาพนั้นดูงายและสวยงามขึ้น ทําใหเขาใจตามหัวขอได

งายขึ้น  

 

รูปท่ี 4.7 รูปรีทัชที่ลบดอกไมออกจากภาพ  

 จากรูปที่ 4.7 น้ันเปนการรีทัชโดยนําดอกไมออกเพื่อใหดูเรียบรอยขึ้นโดยการรีทัชดอกไมออกน้ัน

ตองคํานึงถึงความเหมือนจริง โดยดูจากจุดที่นําดอกไมออกนั้นจะตองสรางขึ้นมาโดยขาพเจาไดสรางขึ้นมา

โดยการทําผิวขึ้นมาใหมในโปรแกรมPhotoshop และเก็บรายละเอียดในสวนของพื้นและเงาของดอกไม

เพื่อใหดูเหมือนจริง 



33 
 

 

รูปท่ี 4.8 รูปรีทัชลบสายมูลี่ออกจากภาพ 

 จากรูปที่4.8 ในรูปน้ีน้ันไดทําการรีทัชโดยไดนําโคมไฟและสายมูลี่ออก โดยรีทัชดวย Clone stamp 

tool โดยการเลือกผิวที่ใกลๆกับสายจากน้ันจึงลบออกจากภาพ และโคมไฟออกโดยการนําพื้นผิวมาวางทัพ

พื้นผิวทําใหโคมไฟออกจากภาพ ขอดีของการทําคือทําใหดูเรียบรอยขึ้นและเหมาะสมกันการใชกับเว็บไซต  
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รูปท่ี 4.9 รูปรีทัชลบเคร่ืองปรับอากาศออกจากภาพ 

 จากรูปที่ 4.9 โดยรูปน้ีเปนการรีทัสนําเคร่ืองปรับอากาศโดยการทําพื้นผิวโดยการคัดลอกจากพื้นผิว

จุดที่ใกลๆเคร่ืองปรับอากาศแลวคอยๆวางทัพเคร่ืองปรับอากาศ ทีละจุดเพื่อใหดูสมจริงโดยการรีทัสรูปภาพ

น้ีทําใหดูเรียบรอยขึ้นและเห็นถึงดีไซตของหองน้ีไดสวยงามขึ้น 
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รูปท่ี 4.10 รูปรีทัชลบนั่งรานและปรับแสงของภาพ 

จากรูปที่4,10 เปนรูปทําการรีทัสโดยนํานั่งรานและทําการตกแตงแสงใหดูสวยงามขึ้นโดยทําการ

สรางโดยการคิดลอกบางสวนของภาพแลวนํามาวางทับนั่งรานและในสวนของแสงไฟไดทําการตกแตงใหม 

โดยขอดีของการรีทัสนี้ ทําใหภาพนั้นสวยงามขึ้นและทําใหมองดูเรียบรอยเหมาะสําหรับใชงาน  
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รูปที่ 4.11  รูปรีทัชลบคนออกจากภาพ 

จากรูปที่ 4.11 ทําการรีทัสเพื่อลบคนในภาพออกโดยในภาพนั้นจะมีคนและเงาของคนซึ่งเกิดจาก

การรีทัสและขอดีหลังการรีทัสคือภาพน้ีจะดูเรียบรอยขึ้นและเห็นงายไดอยางละเอียด 
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รูปท่ี 4.12 โลโกหนองเสือวิลลแบบที่ 1 

 

รูปท่ี 4.13โลโกหนองเสือวิลลแบบที่ 2 

 

รูปท่ี 4.14 โลโกหนองเสือวิลลคอนเซปตการผจญภัย  
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รูปท่ี 4.15 โลโกหนองเสือวิลลคอนเซปตลึกลับและนาผจญภัย 

 จากรูปที่ 4.12-4.15 เปนการออกแบบโลโกของหนองเสือวิลลโดยขอดีของการออกแบบคือ

ตรงตามความตองการของลูกคาและรูปแบบเหมาะสมแกการใชงาน 

 

รูปท่ี 4.16 News letter 

 จากรูปที่ 4.16  เปนการออกแบบ News letter โดยใชทฤษฏีจากบทที่สองโดยขอดีของการ

ออกแบบ โดยรูปสวยงามและรูปแบบการออกแบบนั้น 
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รูปท่ี 4.17 รูป Copy writing สําหรับเชิญชวนทองเที่ยวตลาดน้ําสามพันนามสวนของโฆษณารานคา 

  

รูปท่ี 4.18 รูป Copy writing สําหรับเชิญชวนทองเที่ยวตลาดน้ําสามพันนามสวนของกิจกรรม                 
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 จากรูปที่ 4.17-4.18 เปนการเขียน Copy writing ขอดีคือทําใหผูที่สนใจไดรับรูเกี่ยวกับ

สถานที่และเปนการโปรโมท สถานที่ทองเที่ยว เนื้อหาจะอธิบายเกี่ยวกับการโฆษณารานคาในตลาดน้ําหัว

หินสามพันนาม ซึ่งในรูปที่ 4.17 จะเปนการโฆษณารานคาภายในตลาด และรูปที่ 4.18 จะเปนการเชิญชวน

รวมกจิกรรม  

 

รูปท่ี 4.19 รูปการดราฟไอคอน 

 จากรูปที่ 4.19 เปนการดราฟรูปภาพไอคอนตางๆโดยมีขอดีคือหลังจากการดราฟแลวจะได

เปนไฟลแบบ Vector โดยสามารถใชกับงานที่มีขนาดใหญหรือเล็กก็ได 

4.2 ผลการวเิคราะหขอมูล 

 จากทฤษฏีการออกแบบในบทที่ 2 ในสวนของสามารถวิเคราะหไดดงัน้ี 

4.2.1 การออกแบบแผนที่ 

 โดยจากการออกแบบแผนที่น้ันไดนําไปใชจริงโดยลงเว็บไซต Pyedesign และ Jarkendesignสามารถ

ใหนําไปพัฒนาตอได  

4.2.2 หลักการออกแบบไอคอนสําหรับประกอบเว็บไซต Pye และ Jaken 

 จากหลักการออกแบบนั้นสามารถใชงานในเว็บไซPyedesign และ Jarkendesign และสามารถนําไป

ตอยอดได เชน การรีดีไซ 

 

 



41 
 

4.2.3 หลักการรีทัชภาพ 

 จากหลักการออกแบบรีทัชภาพนั้นสามารถนําไปใชงานไดโดยการนําทฤษฏีไปใชกับภาพตางๆแล

สามารถรีทัชรูปอ่ืนๆได 

4.2.4 หลักการทําวิดีโอ 

 จากหลักการทําวิดีโอ สามารถนําไปใชในทางการสรางสื่อโฆษณาไดและในวิดีโอที่ขาพเจาได

จัดทํานั้นสามารถนําแนวความคิดไปทําตอไดโดยการจัดทําในตอนตอๆไปไดโดยการนําความคิดหลักของ

วิดีโอการสอนโปโตชอปไปใชได 

4.2.5 หลักการออกแบบโลโก 

 จากหลักการออกแบบโลโกสามารถนําไปใชไดโดยการ ทําใหจดจําหรืออัตลักษณโดยในสวนของการ

ออกแบบโลโกนั้นขาพเจาไดนําโลโกนําเสนอแกลูกคาแลวไดรับผลตอบรับในทางที่ขอนขางดีเพราะตรงตามความตองการ

และส่ือความหมายไดอยางชัดเจน 

4.2.6 หลักการออกแบบหนาเว็บไซตสุวรรณภูมิ 

 จากหลักการออกแบบหนาเว็บไซตโดยงานของขาพเจานั้นยังมีขอเสียคือขอความบางสวนยังดูไดไม

ชดัเจนและในสวนของหนาประวัติมองออกไดยาก 

4.2.7 หลักการออกแบบNews letter 

 จากหลักการออกแบบงานของขาพเจายังมีขอเสียคอืทมีของงานของขาพเจายังไมตรงตามความตองการของลูกคา

เพราะการใชสียังดูไมเหมาะสม 
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บทที่ 5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 

5.1  สรุปผลการดําเนินงาน 

 จากการที่ขาพเจาไดรับโอกาสในการมาฝกสหกิจศึกษาที่บริษัท Made IT จํากัด เปนเวลา4เดือนน้ัน

ขาพเจาไดเรียนรูเกี่ยวกับการทํางานในบริษัทรวมถึงความรูทางดานการทํางานตางๆเชน การออกแบบเว็บไซต 

การออกแบบโลโก การออกแบบแผนที่ การรีทัชภาพ เปนตน และขาพเจาไดนําความรูที่ไดรับการศึกษาจาก

สถาบันมาประยุกตใชกับงานทีไดรับมอบหมายและงานในบริษัท 

5.2 แนวทางการแกไขปญหา 

 แนวทางการแกไขปญหาของขาพเจา สวนใหญขาพเจาจะแกไขโดยการชวยเหลือตัวเองกอนเปนอันดับ

แรกโดยขาพเจาไดทําการศึกษาทางอินเตอรเน็ต หรือ หาตัวอยางงานนํามาปรับใชและคอยๆปรับปรุงตามความ

เหมาะสมในการออกแบบ และ เมื่อแกไขไมไดหรือออกแบบไมถูกจะทําการปรึกษาพนักงานที่ดูแลและ

พนักงานอ่ืนๆที่มีความรูตางๆเพื่อขอคําแนะนําหรือขอเสนอแนะเพื่อนํามาแกไขปญหาและปรับปรุงงานตอไป  

5.3 ขอเสนอแนะในการทํางาน 

 5.3.1  การเดินเนินงานในสวนของโครงงานและสวนงานประจํา 

  งานดีไซตกราฟฟคที่ไดรับโดยสวนใหญจะมีขอบกพรอง เชน ออกแบบแลวไมเหมาะสมกับ

การใชงาน ในบางงานมองออกไดยาก หรือ มองแลวไมตรงตามความหมายที่ตองการสื่อ โดยขาพเจาไดทําการ

ปรึกษาพนักงานที่ปรึกษาเพื่อขอคําแนะนําอยูหลายคร้ังเพื่อใหตรงตามการออกแบบและเหมาะสมแกการใชงาน 

และในบางคร้ังจําเปนจะตองหาตนแบบหรือรูปที่คลายๆกับงานที่ขาพเจาทําเพื่อใชในการแกไขงาน  
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ภาคผนวก 

Adobe Photoshop 

Adobe Photoshop  

 

รูปท่ี 1 หนาตาโปรแกรม Photoshop 

1. Menu Bar

        Ctrl+O คือ การเปดเมนูดวยวิธีลัด Menu - File - Open แตเปดดวยวิธีลัดคือ กดปุม Ctrl พรอมกับ O ก็

สามารถเปด ไฟล ที่ตองการได  

 เปนแถบที่รวบรวมคําสั่งทั้งหมดของโปรแกรมเอาไว  โดยแยกประเภทคําสั่งออกเปน

หมวดหมูตามลักษณะการทํางานอยางเชน เมนู File มีหนาที่จัดการไฟล เมนู Window จะรวบรวมคําสั่ง

ทั้งหมดในการจัดการหนาตางโปรแกรมเอาไว เปนตน  

 

รูปท่ี 2   สวนของ Menu Bar 

2. Toolbox 

        เคร่ืองมือหรือคําสั่งที่เห็นใน Toolbox เปนเคร่ืองมือที่มักจะถูกเรียกใชงานบอยๆ โปรแกรม Photoshop 

จึงนํามาไวใน  Toolbox เพื่อความสะดวกในการทํางานซึ่งนอกจากเคร่ืองมือเหลานี้แลว  โปรแกรม 

Photoshop ยังมีคําสั่งที่ใชในการแกไข ตกแตง หรือสรางชิ้นงานอีกมากมาย ซอนอยูตามเมนูตางๆ ใน Menu 

Bar อยางเชน Filter ที่ภายในจะรวบรวมคําสั่งที่ใชในการสรางเอฟเฟกตของรูปไวมากมาย  

เปนกลองเคร่ืองมือที่รวบรวมชุดเคร่ืองมือที่  โปรแกรม Photoshop เตรียมไวใหใชงาน เพื่อ

แกไข ตกแตง หรือสรางชิ้นงานในลักษณะตางๆ  
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รูปท่ี 3 สวนของ Toolbox 

3. Option Bar

รูปท่ี 4 สวนของ Option Bar 

 เปนพื้นที่สวนที่โปรแกรม Photoshop จะแสดงคุณสมบัติของเคร่ืองมือที่เราเลือกมาใช

งาน เพื่อใหเราปรับแตงคาของเคร่ืองมือน้ันใหเหมาะสมกับมากยิ่งขึ้น ดังน้ัน  สิ่งที่แสดงขึ้นมาที่ Option Bar 

จึงตางกันไปตามคุณสมบัติของเคร่ืองมือแตละชนิด

 

4. Paletes

        เราสามารถปดพาเลทเก็บไปบาง หรือเปดพาเลทใหมขึ้นมาเพิ่มได โดยคลิก เมนู window รายชื่อของพา

เลททั้งหมดจะปรากฏขึ้นมา  พาเลทที่เปดอยูคือพาเลทที่มีเคร่ืองหมายถูกอยูหนาชื่อ ดังน้ัน  การเปดพาเลทก็

คือ การคลิกใหมีเคร่ืองหมายถูกหนาชื่อพาเลทน้ันๆ สวนจะปดก็เปลี่ยนเปนคลิกใหเคร่ืองหมายถูกหายไป  

 กลุมหนาตางเล็กๆ ที่มีหนาที่การทํางานเฉพาะ  สวนใหญแลวจะชวยเสริมการทํางาน  และ

ควบคุมรายละเอียดในดานตางๆของโปรแกรม อยางเชน พาเลท Swatches ใชสําหรับเลือก หรือกําหนดสี , 

พาเลท History ใชจัดการขอมูลการทํางานในขั้นตอนตางๆ ที่ผานมา เปนตน  
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รูปท่ี 5 สวนของ 0

5. 

Paletes 

Canvas

 

 พื้นที่ทํางาน หรือกระดานวาดภาพ ตรงนี้เปนสวนที่เราจะสรางไฟลใหมขึ้นมาทํางาน 

ตกแตงชิ้นงาน หรือเปดไฟลรูปขึ้นมาแกไข 

รูปท่ี 6 สวนของ 0
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