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        Graphic design for websites and advertising is conducted into the design map . Icon design 

for website design, website content, image retouching . The video shows how to use the program 

Photoshop in every days. 

        Benefits of cooperative education is Students familiar with the design principles for program 

design skills and learn the principles of graphic design for the media. 
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กระบวนการทํางาน และเสียสละเวลาในการใหคําปรึกษากับนักศึกษาเปนอยางดี รวมถึง พนักงาน

ทุกคนในบริษัท MadeIT,ltd ที่ไดคอยใหคําแนะนําและชวยเหลือในทุกๆ เร่ืองมาโดยตลอด 

        นอกจากทางบริษัทแลว การสหกิจศึกษาคร้ังน้ีลุลวงไปไดดี โดยไดรับคําปรึกษาดานเทคนิค

จาก คุณบุษรัตย เผาเจริญที่ไดรับคําปรึกษาในการจัดทําโครงงานฉบับน้ีจากพนักงานในแผนกทุก

ทานมาโดยตลอดและขอขอบคุณอาจารยในสถาบันเทคโนโลยีไทยญ่ีปุนทุกทาน ที่ไดใหความรูกับ

นักศึกษา จนสามารถนําความรูท่ีไดมาใชในการทําโครงงานจนสําเร็จไปไดดวยดี  
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บทที่ 1 

บทนํา 

1.1  ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 

บริษัท เมดอิท จํากัด ปรีดีพนมยงค 14 แยก 10 ถนน สุขุมวิท 17 เขต พระโขนง จังหวัด 

กรุงเทพมหานคร 10110 

 
ภาพท่ี 1.1   รูปแสดงแผนที่บริษัท เมซองฟลม แอน โปรดักชั่น 

1.2  ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการ หรือการใหบริการหลักขององคการ 

ทําธุรกิจเกี่ยวกับ ผลิตสื่อโฆษณา ตัดตอภาพยนตร ตกแตงภาพน่ิง การทําเตรียมงานกอนออก

ถายโฆษณา และ ออกแบบเว็บไซตตางๆ 
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1.3  รูปแบบการจดัองคกรและการบริหารองคกร 

      

 

 

 

 

  

 

ภาพท่ี 1.2   แผนผังการบริหารองคกรของบริษัท บริษัท เมท อิท 

1.4  ตําแหนงและหนาที่ที่นักศึกษาไดรับมอบหมาย 

 Web and graphic design ทําเกี่ยวกับ ออกแบบเว็บไซต  และ ภาพประกอบเว็บไซต 

1.5  พนักงานที่ปรึกษา และ ตําแหนงของพนักงานที่ปรึกษา 

นางสาว บุษยรัตน  เผาเจริญ ตําแหนง Projects manager เบอรโทร 081-8239-693  

อีเมล  nnnang@gmail.com  

1.6  ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

ต้ังแตวันที่ 3 มิถุนายน 2556 ถึง 4 ตุลาคม 2556 

 

 

1.7  ที่มาและความสําคัญของปญหา 

เนื่องจากปจจุบันมีลูกคาจํานวนมากตองการงานทางดานดีไซนเนอรเพือ่ออกแบบงานหรือ

สินคาของตนเอง และทางบริษัท(เมทอิท)มีความตองการออกแบบตามความตองการของลูกคา 

ฉะน้ันโปรเจคน้ีจึงรวบรวม การออกแบบ ดีไซตเเละจัดทํากราฟฟค จําพวกเเผนที่โลโก เว็บไซต

เเละสื่อตางๆเเละนอกจากนั้นยังทําการรวบรวม เเนวคิดในงานตางๆสําหรับการออกเเบบสื่อตางๆ

อีกดวยเชน ความคิดในการออกเเบบโลโก 

 

MAISON FILM & Production Co,Ltd. 

Multimedia Solutions 

 

MadeI

 

maMaison IZE Production 

MANOO 

 

STAR 

 

Missile 

 

Lit Meed 

 
Make goodz 
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1.8  วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายของโครงงาน 

1.8.1 สนใจการออกแบบทางดานการออกกราฟฟค 

1.8.2 สนใจในการออกแบบสื่อทางดานโฆษณา 

1.8.3 สนใจศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบกราฟฟค 

1.8.4 สนใจศึกษาทางดานการออกแบบสินคา 

1.8.5 เพื่อคนหาแนวทางในออกแบบโฆษณา หรือสื่อที่ใช  

1.8.6 เพื่อตอบสนองการใชงานของลูกคา ใหมีความเปนอัตลักษณของตัวโลโก 

1.8.7 เพื่อตอบสนองการใชงานของลูกคา ใหมีความเปนเอกลักษณของสิ้นคา 

1.9  ผลที่คาดวาจะไดรับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

1.9.1 ไดพัฒนาความสามารถทางดานการออกแบบเว็บไซตและภาพกราฟฟคประกอบ

เว็บไซต 

1.9.2 ไดพัฒนาความสามารถทางดานการออกแบบโลโก 

1.9.3 ไดพัฒนาความสามารถทางดานการออกแบบสิ้นคา 
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บทที่ 2 

ทฤษฏีและเทคโนโลยีที่ใชในการปฏิบัติงาน 

 

  ในการออกแบบทางดานกราฟฟคในปจจุบัน สามารถทําไดหลายวิธีตามความถนัดแลวแตบุคคล 

และแนวความคิดในการออกแบบตาง ๆ  โดยงานที่ขาพเจาไดทํานั้นจะเกี่ยวกับการออกแบบ สําหรับใชใน

งานทางดานสื่อตางๆเชนการออกแบบเว็บไซต โลโก แพ็กเกจสิ้นคา รูปภาพประกอบเว็บ การรีทัชและ

ตกแตงรูปภาพตางๆ เปนตน และในสวนอ่ืนๆน้ันอาจจะมีลื่อวิดีโอเพื่อการประกอบเว็บไซตตางๆอีกดวย 

โปรแกรมที่ใชในการออกแบบกราฟฟกและติดตอวิดีโอ ไดแก 

1. Adobe Photoshop  

2. Adobe Illustrator 

3. Adobe  Photoshop Lightroom 

4. Sony vegas 

โปรแกรมที่กลาวมานี้มีสวนการใชงานเพื่อน การออกแบบ เปนหลัก โดยจะใชงานแตงตางกันไปตามงานที่

ใช 

2.1.1 Adobe Photoshop  

 

รูปท่ี 2.1หนาตาของโปรแกรม Photoshop 
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โปรแกรมโฟโตชอปเปนโปรแกรมที่มีความสามารถในการจัดการไฟลขอมูลรูปภาพที่มี

ประสิทธิภาพ การทํางานกับไฟลขอมูลรูปภาพของโฟโตชอปนั้น สวนใหญจะทํางานกับไฟลขอมูลรูปภาพ

ที่จัดเก็บขอมูลรูปภาพแบบ 0 Raster โฟโตชอปสามารถใชในการตกแตงภาพเล็กนอย เชน ลบตาแดง, ลบรอย

แตกของภาพ, ปรับแกสี, เพิ่มสีและแสง หรือการใสเอฟเฟกตใหกับรูป เชน ทําภาพสีซีเปย1, การทําภาพโมเส1

ค, การสรางภาพพาโนรามา1จากภาพหลายภาพตอกัน นอกจากน้ียังใชไดในการตัดตอภาพ และการซอนฉาก

หลังเขากับภาพ  โฟโตชอปสามารถทํางานกับระบบสี 0 RGB, CMYK, Lab และ0 Grayscale และสามารถ

จัดการกับไฟลรูปภาพที่สําคัญได เชน ไฟลนามสกุล 0 JPG, GIF, PNG, TIF, TGA โดยไฟลทีโ่ฟโตชอป

จัดเก็บในรูปแบบเฉพาะของตัวโปรแกรมเอง จะใชนามสกุลของไฟลวา 0 PSD 

 

จะสามารถจัดเก็บคุณลักษณะ

พิเศษของไฟลที่เปนของโฟโตชอป เชน เลเยอร , ชาแนล, โหมดสี รวมทั้งสไลด ไดครบถวน 

2.1.2   Adobe Illustrator 

 

รูปท่ี 2.2 หนาตาของโปรแกรม Illustrator 

อะโดบี อิลลัสเตรเตอร เปนโปรแกรมไวสําหรับตกแตง และ สราง ภาพกราฟกแบบเวกเตอร 1 ซึ่ง

พัฒนาโดยบริษัทอะโดบีซิสเต็มส 1 รุนแรก จัดทําขึ้นในป 0 ค.ศ. 1986 เพื่อใชงานกับเคร่ืองแมคอินทอช 1 และได

พัฒนารุนที่ 2 ออกมาใหใชงานไดกับวินโดวส 1 ซึ่งไดรับความพึงพอใจ และ การตอบรับที่ดีจากผูใชเปน-

จํานวนมาก จนปจจุบันไดพัฒนาออกมาจนถึงรุนที่ 16 และไดรวบรวมเขาไปเปน 1 ในโปรแกรมชดุ Adobe 

Creative Suite 

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Raster&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B5%E0%B8%A2�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%84&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%84&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%9E%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%B2&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/wiki/RGB�
http://th.wikipedia.org/wiki/CMYK�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Lab&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Grayscale&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/wiki/JPG�
http://th.wikipedia.org/wiki/GIF�
http://th.wikipedia.org/wiki/PNG�
http://th.wikipedia.org/wiki/TIF�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=TGA&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=PSD&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%9F%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1�
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B8%9A%E0%B8%B5%E0%B8%8B%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C�
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84.%E0%B8%A8._1986�
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%8A�
http://th.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows�
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2.1.3  Adobe  Lightroom  

 

รูปท่ี 2.3หนาตาของโปรแกรม Lightroom  

 อะโดบี ไลทรูมเปนโปรแกรมแตงภาพถายใหมีความละเอียดมากยิ่งขึ้น เชน การลบ Noise ออกจาก

รูปถาย การปรับสี และ ปรับความสวางของภาพ ปรับ คอนทรานของภาพ เปนตน  เหมาะสําหรับการตกแตง

ภาพใหดีขึ้น 

ปจจุบันโปรแกรม Adobe ไดมีการพัฒนามาถึงปจจุบันคือรุน CS6 (Creative Suite 6) 

2.1.4  Sony Vegas 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.4หนาตาของโปรแกรม Sony Vegas 
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 โซน่ี เวกัส เปนโปรแกรมสําหรับตัดตอวิดีโอ   

2.2 หลักการในการทํางาน 

 2.2.1 หลักการออกแบบแผนท่ี 

 

รูปภาพท่ี 2.5 รูปภาพแผนที่กอนจะทําการดีไซใหม 

ขาพเจาไดทํางานออกแบบกราฟฟค ออกแบบ แผนที่ สําหรับเว็บไซต Pye Designและ Jakenโดย

เว็บไซต www.pyedesign.net เปนเว็บไซต เปนเว็บไซตสําหรับออกแบบแปลนบานโดยมีแนวคิดเปรียบเสมอ

เว็บไซตน้ี เปน Pye สาวนอยนารักหัวดีมีสไตลที่แทนลักษณะของบานที่ออกแบบแนวที่ผูหญิงเปนคน

ออกแบบ เนนความสวยงามมีสไตล โดยสมมุติวาPyeเปนคนออกแบบเอง และ เว็บไซตwww.jaken.netโดย

มีแนวคิด มาจาก Jarken หนุมมาดเขมขรึมโดยเนนดีไซนบานที่มีสไตลขรึมและมีการเปลี่ยนแปลง

ตลอดเวลาและมกีารใสดีไซนลงในการใชชวีติดวย หนาตาของแผนที่ จากรูปที่ 2.4 เปนภาพกอนการทําการ

ดีไซนใหมโดยในรูปนั้นจะมองออกไดยากจึงทําการปรับปรุงใหมีการมองไดงายขึ้นโดยลดรายละเอียดใน

สวนของถนนใหนอยลงและทําการออกแบบโลโกที่อยูของบริษัทใหดูเดนชัดขึ้นและเปลี่ยนดีไซนของแผน

ที่ใหเขาเว็บๆไซตอีกดวย 
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2.2.2  หลักการออกแบบไอคอนสําหรับประกอบเว็บไซต Pye และ Jaken 

 

รูปภาพท่ี  2.6  รูปไอคอนออกแบบคร้ังที่1 

 จากรูปที่ 2.5 เปนการออกแบบไอคอนคร้ังแรกสําหรับประกอบเว็บไซต  Pye โดยแบบแรกน้ันเปน

การดีไซนใหสอดคลองกับโลโกของเว็บไซต Pye โดยโลโกของ Pye จะมีลักษณะเปนคร่ึงวงกลมจึงทําการ

ออกแบบใหสอดคลองกนัและไดทาํการดีไซตใหมเปนภาพแนว silhouette หรือภาพขาวดํา โดยการ

ออกแบบจะอิงตามลักษณะของบานที่ของเว็บโดยแบงเปนตามขนาดของบาน(s , m , l , xl) และ ตาม

รูปแบบการใชชีวิต(cozy, vanity , indy, final(ly))  

 2.2.3  หลักการรีทัชภาพ 

 

รูปท่ี 2.7 ภาพตัวอยางการรีทัช 
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 หลักการรีทัชโดยสวนใหญแลวจะทําการรีทัชโดยสวนใหญขาพเจาไดทําการนําสิ่งของออกจากรูป

โดยการจะนําออกจากภาพไดน้ันตองคํานึงถึงพื้นหลังของภาพและหลักการทางศิลปะ เชน การใชแสงเงา 

และรูปทรงของสิ่งของ โดยสิ่งที่ควรระวังคือตองคํานึงถึงรายละเอียดตางๆของภาพนั้นๆดวย  

  

2.2.4 หลักการทําวิดีโอ 

หลักการทําวิดีโอโดยการจัดทําวิดีโอโดยเร่ิมจากการคิดเน้ือหาของวิดีโอโดยตองคํานึงถึง รูปแบบ

ของการทํา สตอร่ีบอรด (เน้ือเร่ือง) จุดประสงคของการทํา และ กลุมเปาหมาย  โดยวิดีโอที่ขาพเจาไดจัดทํา

นั้นเปนวิดีโอการสอนการใชงานโฟโตชอปโดยจุดมุงหมายคือกลุมของผูใชงานและนักศึกษาตางๆ และ 

เนื้อหาที่ของขาพเจาจะเนนการใชงานจริงในชีวิตประจําวัน  

2.2.5 หลักการออกแบบโลโก 

 

รูปที่ 2.8 รูปโลโกหนองเสือวิลล 

 ออกแบบโดยคํานึงถึงการใชงานโดยในสวนของโลโกขาพเจาไดทําเปนการจัดทําโลโกสําหรับรี

สอรท และไดทําการนําความคิดที่ไดจากลูกคามาตอยอดโดยจากความตองการของลูกคา คืออยากได

รูปแบบของบานบนตนไม โดยมีแนวคิดจากลูกคาคือ “สวนปา ออรแกนิค เพื่อการทองเทียวเชิงนิเวศน และ

โฮมสเตย” 
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  2.2.6 หลักการออกแบบหนาเว็บไซตสุวรรณภูมิ 

โดยมีหลักการคือรีดีไซนหนาเว็บไซตสุวรรณภูมิเพื่อเปนการอัพเดทรูปแบบใหมและปรับปรุง

แกไขขอเสียในบางหนาเพื่อใหเหมาะสมแกการใชงาน เชน การปรับตัวอักษรหรือรูปแบบของการจัดเรียง

อาจจะไมเหมาะสมจึงทําการปรับปรุงดีขึ้น 

 2.2.7 หลักการออกแบบNews letter 

News letter คือจดหมายธุรกิจออนไลนที่ใชสําหรับเสนอขาวสารทางธุรกิจและไดใชกราฟฟคเขามา

เพื่อชวยใหเขาใจไดงายโดยเนื้อหาที่ขาพเจาไดทํานั้นคือจะสงไปประเทศพมาจึงทําการใชสีใหเหมาะสมและ

สื่อความหมายถึงประเทศพมา 

 



บทที่ 3 

ข้ันตอนการปฏิบัติงานโดยละเอียด 

3.1 แผนงานในการปฏิบัติงาน 

หัวของาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

 ศึกษาและทําความเขาใจโปรแกรมที่ใชงาน                  

 ปรึกษาพนักงานผูดูแลและคิดหัวขอโครงงาน                 

 ศกึษาหลักการออกแบบ                 

 ออกแบบงานตามทีไ่ดรบัมอบหมาย                 

 รทีชัและตกแตงภาพและออกแบบแผนที่                 

 คิด เนื้อเรื่องของวิดีโอ                 

 จัดถายทําวิดีโอ                 

 จัดออกแบบหนาเว็บไซตสุวรรณภูมิ                 

 ออกแบบงานโลโก                 

 ดราฟไอคอน                 

 จดัทาํรายงาน                 

ตารางท่ี 3.1 แผนการปฏิบัติงาน 

 การปฏิบัติสหกิจศึกษาระยะเวลา 4 เดือน การวางแผนการฝกงานจะแสดงคลาวๆ โดยตารางที่3.1  

ในชวงเดือนแรกของการฝกงานจะทําการศึกษาโปรแกรมที่ใชงาน การปรับตัวสําหรับการทําสหกิจศึกษา และ

ปรึกษาพนักงานที่ดูแล เร่ือง หัวขอของโครงงานสหกิจศึกษา ชวงคร่ึงเดือนตอมาจึงศึกษางานที่ไดรับมอบหมาย

โดยงานที่ขาพเจาทําคืองานออกแบบแผนที่และไอคอนเว็บไซต Pye Design และ Jaken.net ในชวงเดือนที่2 จึง

ทํางานที่ไดรับมอบหมายพรอมกับจัดทําโครงงานและจัดทําวิดีโอรายการ photo silhouetteในชวงทายเดือน 

เดือนที่3สวนใหญจะเปนงานออกแบบสวนตางๆของเว็บไซตโดยขาพเจาไดรับคืองานออกแบบใสสวนของ

เนื้อหาของเว็บและงานตางๆเชน ดราฟ และออกแบบโลโกของหนองเสือวิลล และจัดทํารายงานจนจบสหกิจ

ศึกษา 
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3.2 รายละเอียดการปฏิบัติงานในสหกิจศึกษา หรือรายละเอียดโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

การมาปฏิบัติสหกิจศึกษาในคร้ังนี้ ขาพเจาไดมีโอกาสรวมงานกับบริษัท Made IT  เปนระยะเวลา 4 

เดือน การทํางานของขาพเจา จะเปนการทํางานของบริษัทเปนโปรเจ็คสหกิจศึกษาดวยโดยมีรายละเอียดดังน้ี  

3.2.1 รายละเอียดในสวนโครงการจัดออกแบบกราฟฟกแผนที่สําหรับประกอบเว็บไซตPyeและ

Jaken 

ออกแบบแผนที่สําหรับเว็บไซตโดยขาพเจาไดนําหลักการจากบทที่ 2 มาปรับปรุงแผนที่โดยการใช

โปรแกรม Illustrator ในการจัดทํา โดยการทําน้ันขาพเจาไดใชเคร่ืองมือ Rounded Rectangle toolsในการทําเสน

ถนนของแผนที่Pye และทําพื้นหลังโดยการใชเคร่ืองมือ Gradients โดยการไลสีโดยเลือกสีเหลืองไลมาสีชมพู 

และ ไดทําการออกแบบจุดที่อยูของแผนที่โดยการใช Ellipse tool สรางวงกลมขึ้นมากอนจากนั้นจึงใช Direct 

selection tools ทําการดึงสวนลางของวงกลมใหแลวแลวจานั้นจึงทําการ clipping mark โดยการสราง Layer ทับ

ลงไปจากน้ันจึงคดัลอก แลวทาํการเปลีย่นสเีปนสดํีาแลว หมนุเปนแนวนอนแลวทาํการปรับ  Opacity ใหตํ่าและ

จากนั้นจึงทําการ Blur ทําเงา และพิมพ font เปน รูปท่ี 3.2 และในรูปแบบของ Jarken แตกตางกนัเลก็นองโดย

สวนของถนนจะใช Rectangle tools ในการทาํถนนและใช 3D ในโปรแกรมในการทํา เปนรูปที่ 3.3 

 

รูปท่ี 3.2 ภาพแผนที่ของเว็บไซต Pye 
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รูปท่ี  3.3 แผนที่ของ Jaken 

3.2.2 รายละเอียดในสวนโครงการจัดออกแบบกราฟฟกไอคอนสําหรับเว็บไซตPye 

 
รูปท่ี 3.4 ไอคอนแบบที่1  

 จากรูปที่  3.4 ไดนําหลักการในบทที่ 2 ในสวนของการออกแบบไอคอน ทําโดยการใชเคร่ืองมือEllipse 

tool แลว เลือกใชแตขอบ และ ใช Gradients tools โดยเลือกสีใหเขากับตัวละครที่ใช และใชPen tool ในการทํา

รายละเอียดสวนอ่ืนๆและและเอารูปโดยสวนใหญสรางจาก  Ellipse tool และใชเคร่ืองมือ Direct selection tools 

ในการดัดเสนและตัดในสวนตางๆออกและในการทาํในสวนของรายละเอียดตางๆในสวนของไอคอน  
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รูปท่ี 3.5 รูปไอคอนแบบที่ 2 ตามขนาดของบาน 

 

รูปท่ี 3.6 รูปไอคอนแบบที่ 2 ตามลักษณะการใชชีวิต 
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 จากรูปที่ 3.6-3.7  โดยในรูปน้ันไดใชเคร่ืองมือ Brush Tools ในโปรแกรม Photoshop ซึ่งการออกแบบ

จะแบงเปน ตามขนาดของบาน และ ตามลักษณะการใชชีวิต   

3.2.3 รายละเอียดในสวนโครงการตกแตงภาพ(รีทัช)

 
รูปท่ี 3.7  รูปรีทัชที่ลบดอกไมออกจากภาพ 

รูปที่ 3.7  ในรูปทําการรีทัช เอาดอกไมในกระถางทางดานซายมือออกการเอาออกทําโดยเราจะตองนึก

ถึงความสมจริงโดยเมื่อรีทัชดอกไมออกจากรูปแลวจะคํานึงถึงสวนที่หายไปดวยและความละเอียดเชนเงาของ

ดอกไมที่รีทัชโดยในรูปน้ันในสวนของชามน้ันไดใชเคร่ืองมือBrush tools ในโปรแกรม Photoshop เกลี่ยสีลง

ไปแลว ในสวนของเงาน้ันไดใช Clone stamps tools แลวคัดลอกจากจุดที่ตองการไปวางทับในอีกจุดที่ตองการ 
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รูปท่ี 3.8 รูปรีทัชลบสายมูลี่ออกจากภาพ 

รูปที่ 3.8 ในรูปไดทําการลบสายมูลี่ทางดานขวาและโคมไฟทางดานหลังโซฟาออกจากภาพโดยการ 

ใชเคร่ืองมือ Clone stamp tools แลวทําการคัดลอกพื้นผิวในบางสวนโดยควรคํานึงถึงในสวนของสายมูลี่บริเวณ

โคมไฟเพราะพื้นผิวน้ันแตกตางกันจึงตองคอยๆเกลี่ยในบริเวณน้ัน  
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รูปท่ี 3.9 รูปรีทัชลบเคร่ืองปรับอากาศออกจากภาพ 

รูปที่ 3.9 จะเปนการรีทัชนําเคร่ืองปรับอากาศออกจาภาพ โดยในภาพน้ันจะมีระดับสีที่ไลสีไมเทากันจึง

ทําการใชเคร่ืองมือ Lasso tools เลือกบริเวณใกลๆแลวจึงทําการคัดลอกแลววางทับแอรทีละจุดจากน้ันทําการ

Merge layer แลวทําการ Blur ในสวนการตอของเลเยอรเปนอันเสร็จ 
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รูปท่ี 3.10 รูปรีทัชลบนั่งรานและตกแตงแสงของภาพ 

รูปที่ 3.10 เปนการรีทัสโดยนํานั่งรานออกจากภาพและตกแตงแสงเงาใหสวยงามขึ้นโดยการใช Clone 

stamp tools  คอยๆคัดเลือกในสวนของทองฟาดานนอกแลวทําการทับในสวนของนั่งรานดานนอกทีละสวน

จากน้ัน ในบางสวนจะทําการคัดลอกพื้นผิวแลววางทับเพื่อเปนการเก็บรายละเอียด   
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รูปท่ี 3.11 รูปรีทัชลบคนออกจากภาพ 

รูปที่ 3.11 ไดมีการรีทัสรูปน้ีจะทําการรีทัสรูปคนออกโดยทําการลากเสนเปนแนวเสนโคงจากน้ันทํา

การใชเคร่ืองมือ Pen tools ทําการลากเสนโคงแลวคลิกขาว Stroke Path เพื่อเปนการสรางเสนขึ้นมาจากน้ันทํา
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การใหlasso tool และ Selectionบางสวนของรูปแลวทําการคัดลอกแลวนํามาเรียงตอกันในระหวางเรียงเพื่อให

โคงเขารูปจะใชเคร่ืองมือ Transform wave เพื่อดัดรูปของบันไดใหเขาโคงเขารูปแลวจากนั้นเมื่อครบทางบันได  

ทําการ Merge layer แลวใช Clone stamp tools ทําการเลือกพื้นผิวแลววางทับไปตามขอบเพื่อเก็บรายละเอียด

จากน้ัน ทําการเกลี่ยในสวนของพรมใหเนียน  

3.2.4 รายละเอียดในสวนโครงการวิดีโอรายการสําหรับเว็บไซตของบริษัท 

 photo silhouette  เปนรายการที่ทางบริษัทใหเสนอหัวขอของรายการและรายการของขาพเจาไดผานการ

รับเลือกใหจัดทํารายการของบริษัทและรายการนี้เกี่ยวกับการสอนวิธีการใชPhotoshop โดยเน้ือหาจะแตกตาง

จากการใช Photoshopโดยเนนการใชงานในชีวิตประจําวันและในสวนที่ขาพเจาไดทําคืองานทางดานคิดเนื้อหา 

แสดง และตัดตอวิดีโอโดยมีขั้นตอนดังน้ี  เร่ิมจากการคิดความคิดหลักของการทําโดยขาพเจาไดคิดไวคือ

รายการสอนการใชงานPhotoshopในชีวิตประจําวัน และจากนั้นขาพเจาไดทําการคิดตอยอดโดยการทําให

นาสนใจขึ้นโดยการเพิ่มโดยสวนของเน้ือเพื่อใหนาติดตามมากขึ้นและทําการคิดสตอร่ีบอรดใหเน้ือเร่ืองแนว

ตลกขบขันเพื่อใหนาติดตามแวจึงทําการถายทําและตัดตอวิดีโอโดยใชโปรแกรม Sony vegas 

 

รูปท่ี 3.12 รูปของรายการ photo silhouette 

 



21 
 

3.2.5 รายละเอียดในสวนโครงการออกแบบเนื้อหาของเว็บไซต 

ขาพเจาไดรับมอบหมายใหทําการออกแบบเนื้อหาของเว็บไซตสุวรรณภูมิโดยมีหนาที่ขาพเจาได

ออกแบบโดยการนําเนื้อหาเดิมมาแลวทําการจัดเรียงในโปรแกรม  Photoshop และทําการออกแบบโดยนะใช

หลกัสามสวนหรือRule of third  ในการออกแบบ ในสวนของพื้นหลังไดใชภาพมาวางไวแลวทําการปรับ

Opacity เพื่อใหพื้นหลังบางลงเพื่อใหจางลง 

 

รูปท่ี 3.13 เน้ือหาของหนา Milestone of Suvarnnabhumi 

 

รูปท่ี  3.14  เน้ือหาของหนา business customer commercial  
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รูปท่ี  3.15 เน้ือหาของหนา Office Rent 

 

รูปท่ี  3.16 เน้ือหาของหนา Business news airline 
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รูปท่ี 3.17 เน้ือหาเว็บไซตหนา business customer area rent 

3.2.6  รายละเอียดในสวนโครงการจัดทําโลโก 

 

รูปท่ี 3.18 หนาตาของโลโกหนองเสือวิลลแบบที่ 1 

 จากรูปที่ 3.18 ไดทําการออกแบบโดยใชPhotoshop โดยในสวนของกรอบน้ันไดใชเคร่ืองมือRectangle 

tools จากนั้นทําการ Rasterize layer จากนั้นทําการ Marque Rasterize layer เพื่อเปนการ Selection แลวจึงทําการ

ลบแลว  Rotate  เปนมุม45องศาเพื่อทํากรอบ จากนั้นใชเคร่ืองมือBlush tools ในการวาดในสวนของตนไมแลว

ทําการใชEraser Tool ในการลบสวนสขีาวดานในของตนไมแลวจากน้ันไดใชการพมิพตัวอักษรและหาFontที่

เหมาะสม 
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รูปท่ี 3.19 หนาตาของโลโกหนองเสือวิลลแบบที่ 2 

 

รูปท่ี 3.20หนาตาของโลโกหนองเสือวิลลคอนเซปตการผจญภัย  

 

รูปท่ี 3.21หนาตาของโลโกหนองเสือวิลลคอนเซปตลึกลับและนาผจญภัย  

จากรูปภาพ 3.19-3.21 ทําโดยการใชเคร่ือง Brush tools ในการวาด 
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3.2.7  รายละเอียดในสวนโครงการอ่ืนๆที่ไดรับมอบหมาย 

 

รูปท่ี 3.22 ตัวอยางหนาตาของ News letter 

 จากรูปที่ 3.22 โดยการตีเสน Guide เพื่อเปนการกําหนดขอบเขตของ News letter และ ทําการแบงเปน

สวนโดยแบงเปน Header Banner และ สวนของ Content โดยในสวนของ Header จะทําการใช Rasterize layer

แลวเลือกใชสีเทาและเพื่อใหเขากับรูปแบบของเว็บและจากนั้นใชไอคอนจากทางบริษัทใช Effect Stoke แลว

เลือกสีขาวจากน้ันRasterize layerเพื่อทําสวนของสี่เหลี่ยมเล็กๆแลวทําการปรับ Opacity แตกตางกันแลวทําการ

นํามาเรียง กนั ในสวนของ Banner ไดใชไอคอนของตราของบริษัทและรูปฟลมแลวทําการใชเคร่ืองมือ  Marque 

Rasterize layerเลือกในสวนของฟลมแลว ทําการลงสี แดง เหลือง เขียว เพื่อสอดคลองกับสีธงชาติพมา และใช

เคร่ืองมือRasterize layerสีแดง ทําการใชเคร่ืองมือ Ellipse tools แลวสรางวงกลมแลวปรับ opacityใหมีขนาดที่

เหมาะสม Rasterize layer ปรับคา Opacity แลวทําการคัดลอกแลวปรับคาOpacityแลวนํามาเรียงใหเหมาะตาม

ตําแหนง ในสวนของ Content ทําการพิมพแลวเลือก Fontใหเหมาะสมกับภาพแลวจากน้ันRasterize layerสราง

ชองสี่เหลี่ยมขึ้นมาสามชองแลวสรางสี่เหลียมขึ้นมาใหดูเหมือนกรอบสีดําดานในแลวทําการใช Effect out- 

glowner  จากน้ันเลือกสีเปนสีดํา และใชเคร่ืองมือRasterize layerแลวGradian เพื่อทําการไลสีจากดานบนลง

ดานลางแลวใชRasterize layerทําการปรับOpacityใหตางกันแลวนํามาวางเรียงกัน 
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รูปท่ี 3.23 ตัวอยางงานดราฟไอคอน 

จากรูปที่ 3.23 จัดทาํในโปรแกรม Illustrator โดยการใช Pen tool รางเสนตามในภาพแลวและใน

บางสวนที่ทําการเจาะรูน้ันจะสรางlayer อีกหน่ึงเลเยอแลววางทําจากน้ันใช Path finder  

 

รูปท่ี 3.24 รูปตัวอยาง Copy writing สําหรับเชิญชวนทองเที่ยวตลาดน้ําสามพันนามสวนของโฆษณารานคา  
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รูปท่ี 3.25 รูปตัวอยาง Copy writing สําหรับเชิญชวนทองเที่ยวตลาดน้ําสามพันนามสวนของกิจกรรม 

 จากรูปที่ 3.24-3.25 การทําCopy writing โดยขั้นตอนที่หารูปภาพกิจกรรมหรือภาพรานคาในยานตลาด

นํ้าสามพนันาม หัวหิน แลวทาํการคดิคาํสาํหรับเชญิชวนโฆษณาและศกึษาวาในแตละรานหรือในแตละ

กิจกรรมมีอะไรบางจึงทําการพิมพขอความจากนั้นโพสลงในแฟนเพจของเฟสบุคตลาดหัวหินสามพันนาม  

3.2.8  ข้ันตอนการจัดทําเอกสารโครงงาน 

  จัดทําเอกสารในชวงสุดทายของสหกิจศึกษา โดย สงเอกสารโครงงานและอ่ืนๆที่เกี่ยวของ

กลับไปใหอาจารยที่ปรึกษา  
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บทที่ 4 

ผลการดําเนินงาน การวิเคราะหและสรุปผลตางๆ 

 

          จากการที่ไดมาสหกิจศึกษาเปนระยะเวลา 4 เดือน ต้ังแตเดือน มิถุนายน ถึง เดือน ตุลาคม พ .ศ. 2556 ที่

บริษัท เมทอิท (Made IT) จํากัด ไดรับความรูและไดศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบแนวคิดและเทคนิคในการ

ออกแบบ โดยขาพเจาไดรับความรูในการออกแบบกราฟฟคและแนวคิดในการออกแบบตางๆและรวมถึง

การใชเคร่ืองมือโปรแกรมตางๆ 

4.1 ข้ันตอนและผลการดําเนินงาน 

 ขาพเจาจัดทําโครงงานนี้โดยสวนใหญแลวจะเปนโครงงานที่ไดรับมอบหมายจากทางพนักงาน

ผูดูแลโดยมีการจัดทําทางดานออกแบบกราฟฟคโดยไดแบงงานออกเปนดังนี้  

4.1.1 ผลการดําเนินงานในสวนของโครงงาน 

 โครงงานี่ขาพเจาจัดทําแบงงานออกไดดังนี้ 

1. การออกแบบแผนที่ 

2. การออกแบบไอคอน 

3. การออกแบบโลโก 

4. การทําRetouchภาพ และ Diacutภาพ 

5. การคิดคําCopy writing สําหรับเชิญชวนทองเที่ยว 

6. การออกแบบเนื้อหาของหนาเว็บไซต 

จากขั้นตอนการดําเนินงานทั้งหมด นี้ขาพเจาไดรับความรูจากในแตละขอที่กลาวมาขางตนขาพเจา

ไดจัดทําโครงงานของขาพเจาโดยขาพเจานําแนวคิดในการจัดทํามาใชในงานเหลานี้ดังนี้  
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รูปท่ี 4.1 รูปแผนที่เดิม 

 

รูปท่ี 4.2 รูปแผนที่ที่ออกแบบสําหรับเว็บไซต Pye 
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รูปท่ี 4.3 รูปแผนที่ที่ออกแบบสําหรับเว็บไซตJarken 

รูปที่4.1นั้นเปนรูปแผนที่เดิมโดยมีขอเสียคือไมตรงกับรูปแบบของเว็บที่ใชและมองยากจึงทําการดี

ไซตใหมเพื่อใหมองงายขึ้นโดยการลดรายละเอียดของแผนที่บางสวนเพราะรูปเดิมน้ันไดโดยรูปที่4.2 ใชกับ

เว็บไซตwww.pyedesign.net และ รูปที่4.3ใชกับเว็บไซตwww.jaken.net สองเว็บไซตน้ีจะมีการใชงานแผนที่

เหมือนกันแตแผนที่จะมีการปรับแตงใหเหมาะสมกันเว็บไซตทั้งสอง Pyeจะมีเอกลักษณของเว็บคือมีการใช

สีโทนออกชมพูและเสนถนนเปนสีขาวและขอบถนนเปนขอบมนเพื่อใหเขากับโลโกของเว็บเปนคร่ึงวงกลม  

และ เว็บไซตJarken จะมีเอกลักษณของเว็บไซตโดยใชสีพื้นเปนสีดําและเสนของถนนสีเทาและใชขอบเปน

สี่เหลียมเพื่อใหตรงกับโลโกของเว็บไซต และจากแผนที่ทั้งสองแบบน้ันไดมีปรับลดในสวนของถนนที่ทาง

ดานบนออกเพื่อใหสะดวกในการดูแผนที่ ขอดีของการปรับลักษณะของโลโกคือแบบแผนที่เดิมน้ันโลโก

ของบริษัทไดบังสวนของแผนที่จึงออกแบบใหมีลักษณะที่เดนชัดและมองไดงายขึ้นโดยจะเห็นสถานที่ได

อยางชัดเจน 

 

รูปท่ี 4.4 รูปภาพไอคอนเดิม 
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รูปท่ี 4.5 รูปไอคอนตามขนาดของบาน 

 

รูปท่ี 4.6 รูปไอคอนตามรูปแบบชีวิต 
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  จากรูปที่4.4 เปนรูปแบบแรกของการออกแบบโดยยังมีขอเสียคือการมองไอคอนนั้นมองระบุบไดยากและ

อาจจะไมเขาใจในไอคอยจึงทําการปรับปรุงใหเปนแบบรูปภาพที่ 4.5 - 4.6 โดยหลังจากไดทําการการ

ปรับปรุงภาพแลว ขอดีของการปรับปรุงภาพนั้นคือภาพนั้นดูงายและสวยงามขึ้น ทําใหเขาใจตามหัวขอได

งายขึ้น  

 

รูปท่ี 4.7 รูปรีทัชที่ลบดอกไมออกจากภาพ  

 จากรูปที่ 4.7 น้ันเปนการรีทัชโดยนําดอกไมออกเพื่อใหดูเรียบรอยขึ้นโดยการรีทัชดอกไมออกน้ัน

ตองคํานึงถึงความเหมือนจริง โดยดูจากจุดที่นําดอกไมออกนั้นจะตองสรางขึ้นมาโดยขาพเจาไดสรางขึ้นมา

โดยการทําผิวขึ้นมาใหมในโปรแกรมPhotoshop และเก็บรายละเอียดในสวนของพื้นและเงาของดอกไม

เพื่อใหดูเหมือนจริง 
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รูปท่ี 4.8 รูปรีทัชลบสายมูลี่ออกจากภาพ 

 จากรูปที่4.8 ในรูปน้ีน้ันไดทําการรีทัชโดยไดนําโคมไฟและสายมูลี่ออก โดยรีทัชดวย Clone stamp 

tool โดยการเลือกผิวที่ใกลๆกับสายจากน้ันจึงลบออกจากภาพ และโคมไฟออกโดยการนําพื้นผิวมาวางทัพ

พื้นผิวทําใหโคมไฟออกจากภาพ ขอดีของการทําคือทําใหดูเรียบรอยขึ้นและเหมาะสมกันการใชกับเว็บไซต  
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รูปท่ี 4.9 รูปรีทัชลบเคร่ืองปรับอากาศออกจากภาพ 

 จากรูปที่ 4.9 โดยรูปน้ีเปนการรีทัสนําเคร่ืองปรับอากาศโดยการทําพื้นผิวโดยการคัดลอกจากพื้นผิว

จุดที่ใกลๆเคร่ืองปรับอากาศแลวคอยๆวางทัพเคร่ืองปรับอากาศ ทีละจุดเพื่อใหดูสมจริงโดยการรีทัสรูปภาพ

น้ีทําใหดูเรียบรอยขึ้นและเห็นถึงดีไซตของหองน้ีไดสวยงามขึ้น 
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รูปท่ี 4.10 รูปรีทัชลบนั่งรานและปรับแสงของภาพ 

จากรูปที่4,10 เปนรูปทําการรีทัสโดยนํานั่งรานและทําการตกแตงแสงใหดูสวยงามขึ้นโดยทําการ

สรางโดยการคิดลอกบางสวนของภาพแลวนํามาวางทับนั่งรานและในสวนของแสงไฟไดทําการตกแตงใหม 

โดยขอดีของการรีทัสนี้ ทําใหภาพนั้นสวยงามขึ้นและทําใหมองดูเรียบรอยเหมาะสําหรับใชงาน  



36 
 

 

รูปที่ 4.11  รูปรีทัชลบคนออกจากภาพ 

จากรูปที่ 4.11 ทําการรีทัสเพื่อลบคนในภาพออกโดยในภาพนั้นจะมีคนและเงาของคนซึ่งเกิดจาก

การรีทัสและขอดีหลังการรีทัสคือภาพน้ีจะดูเรียบรอยขึ้นและเห็นงายไดอยางละเอียด 
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รูปท่ี 4.12 โลโกหนองเสือวิลลแบบที่ 1 

 

รูปท่ี 4.13โลโกหนองเสือวิลลแบบที่ 2 

 

รูปท่ี 4.14 โลโกหนองเสือวิลลคอนเซปตการผจญภัย  
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รูปท่ี 4.15 โลโกหนองเสือวิลลคอนเซปตลึกลับและนาผจญภัย 

 จากรูปที่ 4.12-4.15 เปนการออกแบบโลโกของหนองเสือวิลลโดยขอดีของการออกแบบคือ

ตรงตามความตองการของลูกคาและรูปแบบเหมาะสมแกการใชงาน 

 

รูปท่ี 4.16 News letter 

 จากรูปที่ 4.16  เปนการออกแบบ News letter โดยใชทฤษฏีจากบทที่สองโดยขอดีของการ

ออกแบบ โดยรูปสวยงามและรูปแบบการออกแบบนั้น 
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รูปท่ี 4.17 รูป Copy writing สําหรับเชิญชวนทองเที่ยวตลาดน้ําสามพันนามสวนของโฆษณารานคา 

  

รูปท่ี 4.18 รูป Copy writing สําหรับเชิญชวนทองเที่ยวตลาดน้ําสามพันนามสวนของกิจกรรม                 
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 จากรูปที่ 4.17-4.18 เปนการเขียน Copy writing ขอดีคือทําใหผูที่สนใจไดรับรูเกี่ยวกับ

สถานที่และเปนการโปรโมท สถานที่ทองเที่ยว เนื้อหาจะอธิบายเกี่ยวกับการโฆษณารานคาในตลาดน้ําหัว

หินสามพันนาม ซึ่งในรูปที่ 4.17 จะเปนการโฆษณารานคาภายในตลาด และรูปที่ 4.18 จะเปนการเชิญชวน

รวมกจิกรรม  

 

รูปท่ี 4.19 รูปการดราฟไอคอน 

 จากรูปที่ 4.19 เปนการดราฟรูปภาพไอคอนตางๆโดยมีขอดีคือหลังจากการดราฟแลวจะได

เปนไฟลแบบ Vector โดยสามารถใชกับงานที่มีขนาดใหญหรือเล็กก็ได 

4.2 ผลการวเิคราะหขอมูล 

 จากทฤษฏีการออกแบบในบทที่ 2 ในสวนของสามารถวิเคราะหไดดงัน้ี 

4.2.1 การออกแบบแผนที่ 

 โดยจากการออกแบบแผนที่น้ันไดนําไปใชจริงโดยลงเว็บไซต Pyedesign และ Jarkendesignสามารถ

ใหนําไปพัฒนาตอได  

4.2.2 หลักการออกแบบไอคอนสําหรับประกอบเว็บไซต Pye และ Jaken 

 จากหลักการออกแบบนั้นสามารถใชงานในเว็บไซPyedesign และ Jarkendesign และสามารถนําไป

ตอยอดได เชน การรีดีไซ 
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4.2.3 หลักการรีทัชภาพ 

 จากหลักการออกแบบรีทัชภาพนั้นสามารถนําไปใชงานไดโดยการนําทฤษฏีไปใชกับภาพตางๆแล

สามารถรีทัชรูปอ่ืนๆได 

4.2.4 หลักการทําวิดีโอ 

 จากหลักการทําวิดีโอ สามารถนําไปใชในทางการสรางสื่อโฆษณาไดและในวิดีโอที่ขาพเจาได

จัดทํานั้นสามารถนําแนวความคิดไปทําตอไดโดยการจัดทําในตอนตอๆไปไดโดยการนําความคิดหลักของ

วิดีโอการสอนโปโตชอปไปใชได 

4.2.5 หลักการออกแบบโลโก 

 จากหลักการออกแบบโลโกสามารถนําไปใชไดโดยการ ทําใหจดจําหรืออัตลักษณโดยในสวนของการ

ออกแบบโลโกนั้นขาพเจาไดนําโลโกนําเสนอแกลูกคาแลวไดรับผลตอบรับในทางที่ขอนขางดีเพราะตรงตามความตองการ

และส่ือความหมายไดอยางชัดเจน 

4.2.6 หลักการออกแบบหนาเว็บไซตสุวรรณภูมิ 

 จากหลักการออกแบบหนาเว็บไซตโดยงานของขาพเจานั้นยังมีขอเสียคือขอความบางสวนยังดูไดไม

ชดัเจนและในสวนของหนาประวัติมองออกไดยาก 

4.2.7 หลักการออกแบบNews letter 

 จากหลักการออกแบบงานของขาพเจายังมีขอเสียคอืทมีของงานของขาพเจายังไมตรงตามความตองการของลูกคา

เพราะการใชสียังดูไมเหมาะสม 
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บทที่ 5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 

5.1  สรุปผลการดําเนินงาน 

 จากการที่ขาพเจาไดรับโอกาสในการมาฝกสหกิจศึกษาที่บริษัท Made IT จํากัด เปนเวลา4เดือนน้ัน

ขาพเจาไดเรียนรูเกี่ยวกับการทํางานในบริษัทรวมถึงความรูทางดานการทํางานตางๆเชน การออกแบบเว็บไซต 

การออกแบบโลโก การออกแบบแผนที่ การรีทัชภาพ เปนตน และขาพเจาไดนําความรูที่ไดรับการศึกษาจาก

สถาบันมาประยุกตใชกับงานทีไดรับมอบหมายและงานในบริษัท 

5.2 แนวทางการแกไขปญหา 

 แนวทางการแกไขปญหาของขาพเจา สวนใหญขาพเจาจะแกไขโดยการชวยเหลือตัวเองกอนเปนอันดับ

แรกโดยขาพเจาไดทําการศึกษาทางอินเตอรเน็ต หรือ หาตัวอยางงานนํามาปรับใชและคอยๆปรับปรุงตามความ

เหมาะสมในการออกแบบ และ เมื่อแกไขไมไดหรือออกแบบไมถูกจะทําการปรึกษาพนักงานที่ดูแลและ

พนักงานอ่ืนๆที่มีความรูตางๆเพื่อขอคําแนะนําหรือขอเสนอแนะเพื่อนํามาแกไขปญหาและปรับปรุงงานตอไป  

5.3 ขอเสนอแนะในการทํางาน 

 5.3.1  การเดินเนินงานในสวนของโครงงานและสวนงานประจํา 

  งานดีไซตกราฟฟคที่ไดรับโดยสวนใหญจะมีขอบกพรอง เชน ออกแบบแลวไมเหมาะสมกับ

การใชงาน ในบางงานมองออกไดยาก หรือ มองแลวไมตรงตามความหมายที่ตองการสื่อ โดยขาพเจาไดทําการ

ปรึกษาพนักงานที่ปรึกษาเพื่อขอคําแนะนําอยูหลายคร้ังเพื่อใหตรงตามการออกแบบและเหมาะสมแกการใชงาน 

และในบางคร้ังจําเปนจะตองหาตนแบบหรือรูปที่คลายๆกับงานที่ขาพเจาทําเพื่อใชในการแกไขงาน  
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ภาคผนวก 

Adobe Photoshop 

Adobe Photoshop  

 

รูปท่ี 1 หนาตาโปรแกรม Photoshop 

1. Menu Bar

        Ctrl+O คือ การเปดเมนูดวยวิธีลัด Menu - File - Open แตเปดดวยวิธีลัดคือ กดปุม Ctrl พรอมกับ O ก็

สามารถเปด ไฟล ที่ตองการได  

 เปนแถบที่รวบรวมคําสั่งทั้งหมดของโปรแกรมเอาไว  โดยแยกประเภทคําสั่งออกเปน

หมวดหมูตามลักษณะการทํางานอยางเชน เมนู File มีหนาที่จัดการไฟล เมนู Window จะรวบรวมคําสั่ง

ทั้งหมดในการจัดการหนาตางโปรแกรมเอาไว เปนตน  

 

รูปท่ี 2   สวนของ Menu Bar 

2. Toolbox 

        เคร่ืองมือหรือคําสั่งที่เห็นใน Toolbox เปนเคร่ืองมือที่มักจะถูกเรียกใชงานบอยๆ โปรแกรม Photoshop 

จึงนํามาไวใน  Toolbox เพื่อความสะดวกในการทํางานซึ่งนอกจากเคร่ืองมือเหลานี้แลว  โปรแกรม 

Photoshop ยังมีคําสั่งที่ใชในการแกไข ตกแตง หรือสรางชิ้นงานอีกมากมาย ซอนอยูตามเมนูตางๆ ใน Menu 

Bar อยางเชน Filter ที่ภายในจะรวบรวมคําสั่งที่ใชในการสรางเอฟเฟกตของรูปไวมากมาย  

เปนกลองเคร่ืองมือที่รวบรวมชุดเคร่ืองมือที่  โปรแกรม Photoshop เตรียมไวใหใชงาน เพื่อ

แกไข ตกแตง หรือสรางชิ้นงานในลักษณะตางๆ  
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รูปท่ี 3 สวนของ Toolbox 

3. Option Bar

รูปท่ี 4 สวนของ Option Bar 

 เปนพื้นที่สวนที่โปรแกรม Photoshop จะแสดงคุณสมบัติของเคร่ืองมือที่เราเลือกมาใช

งาน เพื่อใหเราปรับแตงคาของเคร่ืองมือน้ันใหเหมาะสมกับมากยิ่งขึ้น ดังน้ัน  สิ่งที่แสดงขึ้นมาที่ Option Bar 

จึงตางกันไปตามคุณสมบัติของเคร่ืองมือแตละชนิด

 

4. Paletes

        เราสามารถปดพาเลทเก็บไปบาง หรือเปดพาเลทใหมขึ้นมาเพิ่มได โดยคลิก เมนู window รายชื่อของพา

เลททั้งหมดจะปรากฏขึ้นมา  พาเลทที่เปดอยูคือพาเลทที่มีเคร่ืองหมายถูกอยูหนาชื่อ ดังน้ัน  การเปดพาเลทก็

คือ การคลิกใหมีเคร่ืองหมายถูกหนาชื่อพาเลทน้ันๆ สวนจะปดก็เปลี่ยนเปนคลิกใหเคร่ืองหมายถูกหายไป  

 กลุมหนาตางเล็กๆ ที่มีหนาที่การทํางานเฉพาะ  สวนใหญแลวจะชวยเสริมการทํางาน  และ

ควบคุมรายละเอียดในดานตางๆของโปรแกรม อยางเชน พาเลท Swatches ใชสําหรับเลือก หรือกําหนดสี , 

พาเลท History ใชจัดการขอมูลการทํางานในขั้นตอนตางๆ ที่ผานมา เปนตน  
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รูปท่ี 5 สวนของ 0

5. 

Paletes 

Canvas

 

 พื้นที่ทํางาน หรือกระดานวาดภาพ ตรงนี้เปนสวนที่เราจะสรางไฟลใหมขึ้นมาทํางาน 

ตกแตงชิ้นงาน หรือเปดไฟลรูปขึ้นมาแกไข 

รูปท่ี 6 สวนของ 0

 

Canvas 
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