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บทสรุป 

 โครงงานนี้เปนการผลิตหนังสั้นเพื่อความบันเทิง งานที่ปฏิบัติประกอบไปดวยการทํางาน

ดาน Composition ตางๆ ตามที่ไดรับมอบหมายจากทางพนักงานที่ปรึกษาโดยอาศัยการเรียนรู

วิธีการใชเคร่ืองมือและเทคนิคตางๆที่ใชในการทํา เชน การทํา Mask, การทํา Green Screen,การทํา

Keylight Effect ,การทํา Color Correction ใหกับวีดีโอที่มีสีผิดเพี้ยนไป ซึ่งตองอาศัยการปรับคา 

Level ของตัววีดีโอและอ่ืนๆอีกมากมาย ซึ่งเทคนิคเหลานี้สามารถนําไปใชในการทํางานไดจริง ทํา

ใหเกิดความรูและเขาใจในกระบวนการตลอดจนสรางผลงานวีดีโอที่เปนไปตามที่ลูกคาตองการได 

รวมถึงไดสรางสรรคผลงานหนังสั้นตามแนวคิดของขาพเจาเอง 

 หลังจากไดเรียนรูกระบวนการทํางานตลอดจนประสบการณการทํางานของการทําสื่อ

มัลติมีเดียและวีดีโอแลว  ขาพเจาสามารถผลิตหนังสั้นออกมาไดตามความตองการ  และมีความ

พรอมในการทํางานในดานสื่อวีดีโอ ภายหลังจากการจบการศึกษาในระดับปริญญาตรี 
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Summary 

 This project is a creation of short-film with purpose for entertaining viewers. This project 

is made up of different compositions assigned by the company's full-time staff. The knowledge 

and techniques are from working on actual projects that help me to understand throughly every 

step of video making process. such as Masking, Green Screen and Keylight Effect, Color 

Correction of the video that has a wrong color toneby using the Level in the video. The goal is to 

create videos according to the customers' request. 

 By using multiple skills that are learned through full-time work. I was able to adapt, 

create video as requested and gain the knowledge and experience in multimedia and video making 

skills. I also learned how to adapt myself with colleagues and created good teamwork 

environment and resolved a problem by myself. It also make me ready for work in this job after 

graduate. 
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ดวยดีจากความรวมมือและสนับสนุนจากหลายฝาย ดังนั้นขาพเจาขอลงนามขอบคุณไว ณ โอกาสน้ี 

 

2) พี่ ๆ ในบริษัทMaison Film & Production Co.,Ltd.ที่คอยสอน ใหคําแนะนํา และชวยเหลือ 

ทุกทาน 

3) อาจารยในคณะเทคโนโลยีสารสนเทศทุกทาน 

4) ทีมงานในกองถายทําหนังสั้น Assassin’s กร๊ีด! และผูมีสวนเกี่ยวของกับการถายทําทุกทาน 

   

และบุคคลทานอ่ืนๆที่ไมไดกลาวนามทุกทานที่ไดใหคําแนะนําชวยเหลือในการจัดทํารายงาน

ขาพเจาใครขอขอบพระคุณผูที่มีสวนเกี่ยวของทุกทาน ที่ใหขอมูล เปนที่ปรึกษาในการทํารายงาน

ฉบับน้ีจนเสร็จสมบูรณ ตลอดจนใหการดูแลและใหความเขาใจเกี่ยวกับชีวิตการทํางานจริง ขาพเจา

ขอขอบคุณ ไว ณ ที่น้ี 
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บทที่ 1 

บทนํา 

1.1  ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 

บริษัท Maison Film& Production Co.,Ltd.16/1 ซอย. เอกมัย ถนน สุขุมวิท แขวงพระโขนง

เหนือ เขตพระโขนง จังหวัด กรุงเทพมหานคร10110 

 
ภาพท่ี 1.1   รูปแสดงแผนที่บริษัท Maison Film & Production Co.,Ltd. 

1.2  ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการ หรือการใหบริการหลักขององคการ 

ทําธุรกิจเกี่ยวกับงานดาน Production ในดานตางๆ เชน การผลิตสื่อโฆษณา ตัดตอภาพยนตร 

ตกแตงภาพนิ่ง การเตรียมงานกอนออกถายโฆษณา การถายทําและออกแบบเว็บไซต 

ในสวนของการทํางานในแผนกที่ ปฏิบัติหนาที่  จะมีหนาที่หลักๆคือ การตัดตอ( Editing) และ

การทํา Compositeซึ่งจะไดรับการหมอบหมายจากแผนกอ่ืนๆ ที่ถายทําตัววีดีโอเสร็จแลว มาทําการ

ตัดตอ ทําVisual Effectรวมถึงการทํา Presentationตางๆใหกับทางบริษัทอีกดวย 
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1.3  รูปแบบการจดัองคกรและการบริหารองคกร 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1.2   แผนผังการบริหารองคกรของบริษัท Lit Meed Sun 

1.4  ตําแหนงและหนาที่ที่นักศึกษาไดรับมอบหมาย 

 Video Editing ทํางานเกี่ยวกับ การตัดตอวีดีโอ การทําตาม Cutting ที่ผูกํากับตองการและ

การทํา Transition และ Retouch วีดีโอตางๆตามทีพ่นักงานที่ปรึกษาตองการ 

 

1.5  พนักงานที่ปรึกษา และ ตําแหนงของพนักงานที่ปรึกษา 

นาย ศุภกร ทุงสินธุ  ตําแหนง Video Editor   เบอรโทรศัพท089-7871208  

Email :jackdevils@hotmail.com 

1.6  ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

ต้ังแตวันที่ 3 มิถุนายน 2556 ถึง 4 ตุลาคม 2556 

 

1.7  ที่มาและความสําคัญของปญหา 

ปจจุบันนี้สังคมมีความเครียดเกิดขึ้นมากมาย ทั้งความเครียดจากการเรียน การทํางาน สื่อ

บังเทิงจึงเปนสิ่งหนึ่งที่สําคัญอยางมาก ในการลดความตึงเครียดของผูรับชม จึงไดมีการคิดผลิตหนัง

สั้นเพื่อความบันเทิงขึ้นมา 

MAISON FILM & Production Co,Ltd. 

Multimedia Solution Group 

5คน 

MADEIT 

3คน 

maMaison 

6 คน 

IZE Production 

6คน 

MANOO Studio 

4 คน 

STAR HUNT 

4คน 

Missile Communications 

5 คน 

Lit Meed Sun 

2 คน 

Make goodz communication 

5 คน 
MAN POWER : 40 
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เกมAssassin’s Creed (Series) เปนเกมที่โดงดังมากมีเน้ือเร่ืองนาติดตามจึงทําใหมีผูเลนจํานวน

มากดังนั้นจุดประสงคหลักของการทําหนังสั้นเร่ืองนี้คือการลอเลียนเกมถายทอดออกมาเปน

เร่ืองราวคลายคลึงตัวเกมจริงเพื่อสรางความบันเทิง 

 

1.8  วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายของโครงงาน 

1.8.1 เพื่อสรางความบันเทิงใหกับผูชมหนังสั้น 

1.8.2 เพื่อฝกฝนทักษะการเปนผูกํากับ การมีสมาธิกับการถายทํา การเปนผูนําควบคุมคนใน

กองถายทํา 

1.8.3 เพื่อฝกฝนทักษะการเปนตากลอง การใชกลอง DSLR ถายทํา การวัดแสง การดูมุมกลอง 

1.8.4 เพื่อฝกฝนทักษะการตัดตอวิดีโอและการทํา Visual Effect 

1.9  ผลที่คาดวาจะไดรับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

1.9.1 ผูชมไดรับความบันเทิงจากหนังสั้นและทําใหเกม Assassin’s Creed (Series) เปนที่รูจัก

กันมากขึ้น 

1.9.2 ไดพฒันา ทักษะการเปนผูกํากับ การมีสมาธิกับการถายทํา การเปนผูนําควบคุมคนใน

กองถายทํา 

1.9.3 ไดพฒันาทักษะการเปนตากลอง การใชกลอง DSLR ถายทํา การวัดแสง การดูมุมกลอง 

1.9.4 ไดพัฒนาทักษะการตัดตอวิดีโอและการทํา Visual Effect 

1.9.5 ไดรูจักการทํางานเปนทีม การแบงงาน การประสานงาน และคําศั พทเฉพาะในดานสาย

อาชีพน้ันๆ 

1.9.6 ไดเรียนรูวัฒนธรรมภายในองคกร และการทํางานภายใตความกดดัน 

1.9.7 ไดพัฒนานิสัยใหเปนคนที่ตรงตอเวลา มีความรับผิดชอบและแกไขปญหาเฉพาะหนาได  

 

1.10 นิยามศัพทเฉพาะ 

ในการทํางาน ณ Maison Film & Production Co.,Ltd.ในตําแหนง Editor ไดมีการทํางาน

มากมาย ซึ่งมีคําศัพทเฉพาะเกี่ยวกับทางดานมัลติมีเดียบางคําที่จําเปนตองรู ซึ่งถือเปนผลดีตอการ

เอ้ืออํานวยในการทํางาน 

1.10.1 Footage 

คือ วีดีโอ หรือ ภาพน่ิงที่ทําการเก็บมาจากการถายทํา ที่ยังไมมีการแกไขปรับแตงใดๆทั้งสิ้น 
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1.10.2 Insert 

ภาพบรรยากาศ หรือสิ่งที่เกี่ยวของ ที่สามารถนํามาใสลงในวีดีโอได เพื่อให วิดีโอมีความตอเน่ือง 

ผูชมไดเกิดอรรถรสและเขาใจถึงสิ่งที่วีดีโอตองการสื่อมากขึ้นหรือทําใหเกิดความหมายชัดเจนขึ้น 

1.10.3 Transition 

ตัวคัน่ระหวาง Sceneเพื่อทําใหเวลาขาม Scene ไปแลวดูไมสะดุดเกนิไป 

1.10.4 Cutting 

รูปแบบแลวแนวทางการตัดตอวีดีโอ ซึง่ Cuttingน้ีทางผูกํากับจะเปนคนจัดทําขึ้น เพื่อใชเปน

แนวทางใหผลงานการตัดออกมาอยางที่ตองการซึ่งจะรวมถึง เสียง และภาพ รวมถึงนาทีของวีดีโอ

น้ันๆดวย 

1.10.5 Showreel 

วีดีโอรวมผลงานของบริษัท บางคร้ังก็เรียกวา Portfolioซึ่งจะรวบรวมผลงานตางๆที่ทางบริษัทเคย

ทํา แลวนํามารอยเรียงกันใหดูสวยงามและทําใหบริษัทดูนาเชื่อถือและยังเปนตัวชวยในการหาลูกคา

อีกดวย 

1.10.6 Render 

การประมวลผลวีดีโอที่อยูในโปรแกรมตางๆใหออกมาในรูปแบบที่สามารถดูไดจากโปรแกรมหรือ 

Platfromอ่ืนๆ เชนQuicktime Player ซึ่งการ Render ก็จะมีหลายรูปแบบขี้นอยูกับวัตถุประสงคการ

ใชงาน 
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บทที่ 2 

ทฤษฏีและเทคโนโลยีที่ใชในการปฏิบัติงาน 

 ในการปฏิบัติงาน ไดมีการใชทฤษฎี เทคโนโลยี และโปรแกรมตาง ๆ เพื่อชวยใหการปฏิบัติงาน

เปนไปไดอยางราบร่ืน โดยไดมีการใชงานดังนี้ 

2.1Sony Vagas 

 
 

ภาพท่ี 2.1 โปรแกรม Sony Vegas 

 

Sony Vegas เปนโปรแกรมสําหรับตัดตอวีดีโอคุณภาพสูง ไมวาจะเปนตัดตอ รวม แยก ซอน

วีดีโอดวยความแมนยําสูงสุด หรือจะใสเอฟเฟกเพื่อเพิ่มเทคนิคลูกเลนใหงานวีดีโอซึ่งมี  Effect ใหเลอืก

กวา 1,000 รูปแบบ ใหเลือกใชงานไดตามลักษณะงานที่ตองการตัดตอ สนับสนุนฟงกชันลากแลววาง

(Drag and Drop)เพื่องายตอการใชงาน สามาร ถรองรับวีดีโอความละเอียดสูง( Height Definition)เชน 

HDV, SDI, XDCAM สามารถตัดตอโดยรักษาคุณภาพของภาพและเสียงยังดีเหมือนเดิม สามารถใชงาน

ไดทั้งระบบปฏิบัติการ 32 บติและ 64 บิต ใชงานไดทั้งมือสมัครเลนแบบพื้นฐาน ไปจนถึงระดับมือ

อาชีพ 
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2.1.1 สวนประกอบของโปรแกรมSony Vegas 

SonyVegas มีสวนประกอบที่สําคัญดังน้ี 

2.1.1.1 Track เปนสวนแสดงTrack ของVideo, Audio  และBus Track ใชในการจัดการควบคุม

Track ภาพและเสียงจัดเรียงลําดับของTrack ตางๆควบคุมความดังของเสียงเปด-ปดเสียงเปนตน 

 

 
 

ภาพท่ี 2.2 Track 

 

2.1.1.2 Timeline เปนสวนการทํางานหลักของโปรแกรมซึ่งเราจะทําการตัดตอวีดีโอกันที่

Timeline โดยในแนวนอนจะหมายถงึชวงเวลาและแนวต้ังจะหมายถงึลาํดับชัน้ของTrack 

 

 
 

ภาพท่ี 2.3 Timeline 



7 
 

2.1.1.3 Transport Toolbar เปนสวนควบคมุการเลนวีดีโอบน Timelineหลักการทํางานก็จะ

คลายกับเคร่ืองเลนซีดีทั่วไปโดยเมื่อคลิกจะแสดงผลที่สวนPreview 

 

 
 

ภาพท่ี 2.4 Transport Toolbar 

 

2.1.1.4 Time Display เปนสวนแสดงเวลาโดยจะยดึเอาตําแหนงของ Curser ที่อยูบนTimeline 

เปนสําคัญโดยแสดงเวลาในรูปแบบของHH:MM:SS;FFน่ันคือชั่วโมงนาทีวินาทีสวนFF น้ันจะหมายถงึ

จํานวนเฟรมในแตละวินาที 

 

 
 

ภาพท่ี 2.5 Time Display 

 

2.1.1.5 Status Bar ถอืเปนสวนหน่ึงของ Timeline  ประกอบดวย3ชองไดแกเวลาเร่ิมตนเวลา

สิน้สดุและเวลาทัง้หมดโดยอางอิงCurser ที่อยูบนTimeline เปนสําคัญ 
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ภาพท่ี 2.6 Status Bar 

 

2.1.1.6 Explorer เปนสวนที่ชวยอํานวยความสะดวกใหสามารถเรียกดูไฟลตางๆบนเคร่ืองได

อยางรวดเร็วโดยสามารถคลิกและลาก Video Image หรือAudio มาวางเรียงกันบน Timeline ไดอยาง

รวดเร็ว 

 

 
 

ภาพท่ี 2.7 Explorer 
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2.1.1.7 Trimmer เปนอีกทางเลือกในการตัดตอวีดิทัศนโดยสามารถเลือกเพียงบางสวนของ

Video หรือสื่อใดๆมาใสในงานของเราได 

 

 
 

ภาพท่ี 2.8 Trimmer 

 

2.1.1.8 Audio Control เปนสวนควบคุมเสียงของวีดิทัศนโดยสวนนี้จะหมายถึงเสียงของ

ชิ้นงานโดยรวมทั้งหมดจากจุดนี้สามารถต้ังคุณสมบัติของAudio ของงานได 
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ภาพท่ี 2.9 Audio Control 

 

2.1.1.9 Video Preview เปนสวนแสดงVideo โดยจะผนวกทัง้ตัวหนังสอื Effect หรือTransition 

ใดๆใหไดชมกอนโดยไมจําเปนตองRender ออกมา 

 

 
 

ภาพท่ี 2.10 Video Preview 
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2.1.1.10 Project Media เปนสวนแสดงไฟลที่เกี่ยวของกับการตัดตอวีดิทัศนของเราทั้งหมดทั้ง

ไฟลเสียงภาพเคลื่อนไหวภาพน่ิงตัวหนังสือจากจุดน้ีสามารถคลิกปุม Import เพื่อนําเขาไฟลตางๆ

เหลาน้ันไดทนัท ี

 

 
 

ภาพท่ี2.11Project Media 

 

2.1.2 ขอดีและขอดอยของ Sony Vegas 

 

2.1.2.1 ขอดี 

ใชงานงายทําใหมือใหมเรียนรูไดเร็วโดยไมจําเปนตองใชตําราใดในเบื้องตนไดเพียงแคลากวาง

ก็สามารถตัดตองายๆ ไดแลวสามารถใชคอมพิวเตอรประสิทธิภาพไมสูงนักในการใชงานที่สําคัญมี

Download ฟรีที่เว็บไซตเลยเพียงแคหาCrack ก็ใชงานไดสมบูรณแลวเปนตน 
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2.1.2.2 ขอดอย 

บางอยางยังดอยกวาโปรแกรมชื่อดังที่มีอายุมานานแลวเชนมีการสนับสนุนจากบรรดาผูผลิต

โปรแกรมทีเ่รียกวาPlug-ins ตางๆนอยรวมถึงการใชงานรวมกับอุปกรณตางๆดวยเชนการดตัดตอวิดีโอ

ที่ไมแพรหลายเทาแตปจจุบันผูผลิตโปรแกรมตางๆปรับแตงใหสามารถใชรวมกับVegas ไดมากขึ้น 

 

2.2Adobe After Effects 

เปนผลิตภัณฑของบริษัท Adobe System Corporation เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรประเภทผสม

องคประกอบตางๆเขาดวยกัน  (Composite) ใหออกมาเปนตัวงานประเภทภาพเคลื่อนไหวไปใชในสื่อ

ตางๆเชนภาพยนตรวิดีโออนิเมชั่นเว็บไซตและเปนที่นิยมใชมากที่สุดเน่ืองดวยการใชงานงายตอการ

เรียนรูมีการพัฒนาตอเนื่องและมีโปรแกรมเสริมมากมาย  (Plug-in) แลวยังสามารถทํางานรวมกับ

โปรแกรมอ่ืนๆไดอยางกลมกลืนโดยการโยนไฟลกลับไปมาไดระหวางโปรแกรมได  (CS Creative 

Suite) มีความยืดหยุนสูงรองรับไฟลไดหลายประเภทและชนิด(ในMode RGB) 

เนื่องดวยการทํางานในแบบLayer จึงงายตอการเรียนรูลักษณะการทํางานคลายPhotoshop เพยีง

เพิ่มFrame , Timeline , Monitor , Keyframe , Timecodeเขาไปเทานั้น 

ในตัวโปรแกรมเองก็มีเคร่ืองมือที่เหมาะสําหรับงานภาพเคลื่อนไหว  ( Motion Picture ) 

มากมายแตที่เปนที่นิยมมากคือการนําไปใชสรางงาน Motion Graphic ซึ่งการทํางานแบบ Layer เปน

ชั้นๆนั้นมีประโยชนมากทําใหทํางานงายรองลงมาก็คงเปนการทํางานพวก Visual Effect สรางภาพ

ตกแตงภาพแกไขสีในงานภาพเคลื่อนไหวการทํางานจะรองรับระบบไฟลภาพแบบ Pixel หรือBitmap 

น้ันเอง 

 

2.2.1 เคร่ืองมือและอินเตอรเฟสของโปรแกรม After Effectsหลักๆจะมีดังน้ี 
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ภาพท่ี2.12เคร่ืองมอืและอินเตอรเฟสของโปรแกรมAfter Effects 

 

(2.2.1.1)  เมนูบาร (Menu Bar) เมนูบารแสดงอยูในบรรทัดลางตอจากไตเต้ิลบาร ซึ่งเปนที่เก็บ

คําสั่งตางๆที่ใชในการสรางสรรคผลงานซึ่งอยูในรูปแบบของคําสั่งเมนู โดยเร่ิมต้ังแตเมนู File เร่ือยไป

จนถงึเมนู Help ตามลําดับ แตละเมนูจะมีรายการคําสั่งยอยออกมา โดยแตละเมนูจะมีรายการคําสั่งยอย

แตกตางกันออกไปตามลักษณะประเภทของเมนูดังรายการตอไปนี้ 

(2.2.1.1.1)  เมนู   File    เปนคําสั่งเกี่ยวกับการทํางานทางดานไฟลทั้งไฟลวีดีโอและไฟลภาพ 

เชน การบันทึกไฟล การเปดไฟล เปนตน 

(2.2.1.1.2)  เมนู   Edit    เปนคําสั่งเกี่ยวกับการปรับแตงแกไขไฟลภาพหรือไฟลวีดีโอ 

              (2.2.1.1.3)  เมนู  Compositionเปนคําสั่งเกี่ยวกับเทคนิคตางๆในการสรางสรรคผลงาน 
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(2.2.1.1.4)  เมนู  Layerเปนคําสั่งเกี่ยวกับการจัดเลเยอรตางๆ  เชน การทําใหเลเยอรน้ันมองเห็น

หรือไมเห็น เปนตน 

(2.2.1.1.5)  เมนู  Effectเปนคําสั่งเกี่ยวกับการจัดการ effect ตางๆ เชน CC Particle Wolrd 

(2.2.1.1.6)  เมนู  Animationเปนคําสั่งเกี่ยวกับการกําหนดการเคลื่อนไหวของไฟลตางๆ 

(2.2.1.1.7)  เมนู  Viewเปนคําสั่งเกี่ยวกับการดูมุมมองของไฟลตลอดจนการยอ-ขยาย ไฟล 

(2.2.1.1.8)  เมนู  Windowเปนคําสั่งที่รวบรวมการเรียกใช Palette เพื่อใหสะดวกตอการ

สรางสรรคผลงาน 

(2.2.1.1.9)  เมนู  Helpเปนคําสั่งที่รวบรวมการชวยเหลือและแนะนําการใชโปรแกรม Adobe 

after Effect  

(2.2.1.2)  กลองเคร่ืองมอื ( Toolbox)  เปนที่จัดเก็บกลุมเคร่ืองมือตางๆ เคร่ืองมือเหลาน้ีมี

หลากหลายประเภทดังนั้นจึงมีการรวมเคร่ืองมือบางตัวซอนเอาไวซึ่งสังเกตไดวาหากเคร่ืองมือใดมีปุม

สามเหลี่ยมสีดําอยูทางดานขวาลางแสดงวายังมีเคร่ืองมืออ่ืนซอนอยูอีก 

 

 

ภาพท่ี2.13รูปไอคอนเคร่ืองมือที่มีอยูใน After Effects 

 

 (2.2.1.2.2.1) Move Toolเปนเคร่ืองมือที่ใชสําหรับเคลื่อนยายวัตถุตางๆ 

(2.2.1.2.2.2) HandTool เปนเคร่ืองมือใชสําหรับเลื่อนมุมมองใน work space ของเรา ให

มองเห็นไดชัดเจน โดยปกติจะใชปุม space bar ในการใชงาน 
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(2.2.1.2.2.3) Zoom Tool เปนเคร่ืองมือที่ใชซูมเขาและออกเพื่อใหมองเห็น work space หรือ

วัตถุที่ตองการไดชัดเจนขึ้น 

(2.2.1.2.2.4) Rotation Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช หมุนวัตถุใหเอียงไปตามที่เราตองการ 

(2.2.1.2.2.5) Camera Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช ควบคุมกลองที่มีอยูในงานของเราซึ่งมีหลาย

ลักษณะ เชน การเคลื่นยายทั้งกลอง ซูมกลองเขาออก ขยับเพียงซายขวา เปนตน 

(2.2.1.2.2.6)Anchor Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช เคลื่อนยายจุดหมุนของวัตถุ 

(2.2.1.2.2.7)Shape Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช สราง Object ที่มีลักษณะเปนรูปทรงเลขาคณิต ซึ่งมี

หลายแบบ เชน ทรงสี่เหลี่ยม เปนตน 

(2.2.1.2.2.8) Pen Toolเปนเคร่ืองมือที่ใช สรางรูปทรงตางๆที่ไมมีลักษณะตายตัว 

(2.2.1.2.2.9) Type Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช สรางตัวอักษร ซึ่งสามารถกําหนดแนวทางของ

ตัวอักษรเหลาน้ันได เชน แนวต้ัง แนวนอน เปนตน 

(2.2.1.2.2.10) Brush Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช สรางแทบสีสันหรือจุดสี 

(2.2.1.2.2.11) Clone Toolเปนเคร่ืองมือที่ใช คัดลอกลักษณะพื้นที่ๆตองการได 

(2.2.1.2.2.12) Eraser Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช ลบวัตุที่ไมตองการ 

(2.2.1.2.2.13)Roto Brush Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช สราง Selection โดยทําการลากคลุมพื้นที่ๆ

ตองการ ซึ่งจะเปรียบคลายๆกับ การใช Magic Wand ใน Photoshop น้ันเอง 

(2.2.1.2.2.14) Puppet Pin Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช สรางอนิเมชั่น โดยจะเปนการกําหนดจุด

ควบคุมใหกับวัตถุน้ันๆ จากน้ันจึงทําการกําหนด การเคลื่อนไหวตอไป 
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(2.2.1.3) Project  Palette (Project Tab) เปนสวนที่คอยเก็บไฟลตางๆในโปรเจคหรืองานที่เรา

ทําอยู ไมวาจะเปน ภาพน่ิง วีดีโอ หรือ Composite ตางๆ ซึ่งเราสามารถปรับแตงคาตางๆของงานไดที่น้ี 

เชน การกําหนดขนาดของ Composite ใหมีขนาดและเวลาตามตองการ เชน 1920*1080 pixel 25fps 

10min เปนตน 

(2.2.1.4) Composite คือพื้นที่ที่เราทํางานอยูจะแสดงออกมาบริเวณน้ี 

(2.2.1.5) Present & Effects Palette เปนสวนที่ชวยใหเราเขาไปใชงาน Effect ตางๆไดงายขึ้น

รวมถึงดึงมาใสวัตถุที่เราตองการไดดวย เชน เราตองการใช Effect Fast Blur เราก็สามารถพิมพชื่อ 

Effect แลวทําการลากลงมาใสวัตถุที่เราตองหารใหเปนไดทันที 

(2.2.1.6) Layer Paletteเปนสวนที่ควบคุมการทํางานของงานเปนระบบเลเยอร โดยเราสามารถ

กําหนดคาตางๆของเลเยอรได เชน ทําใหเลยเยอรมีขนาดหรือขอบเขตการแสดงผลเทาใด การ

กําหนดคาความโปรงใสของวัตถุในเลเยอรน้ันๆ เปนตน 

(2.2.1.7) Timeline เปนสวนในการควบคุมรูปแบบการแสดงผลกอนหลังของวัตถุตางๆในโปร

เจคซึ่งเราสามารถปรับแกใหวัตถุใดมากอนหรือวัตถุใดอยูเหนือวัตถุอ่ืนก็ได รวมทั้งการกําหนด key 

frame ตางๆอีกดวย 
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2.3 Adobe Audition 

 

Adobe Auditionเปนโปรแกรมที่ใชตัดตอเสียงซึ่งเปนเจาของเดียวกับโปรแกรมยอดนิยม เชน 

Photoshop , Illustrator , Pagmaker , Premiere ฯลฯ ซึ่งโปรแกรมแตละตัวก็มีความสามารถในการ

ทํางานที่แตกตางกันAudition เปนโปรแกรมตัดตอเสยีงชนิด Multi-track ที่มีความสามารถในการตัดตอ

เสยีงไดหลาย Track นอกจากน้ันแลวยงัสามารถ Import ไฟลชนิด CDA (Compact-Dics Audio) ใหเปน

ไฟลเสียงหลายรูปแบบอีกดวย นอกเหนือจากความสามารถใสลักษณะพิเศษใหกับเสียงแบบตาง ๆ แลว

น้ัน Audition นําไฟลภาพ Video เขามาเพื่อ Mix เสียงใหเขากับภาพไดดวย 

 
 

ภาพท่ี2.14   Interface ของ Adobe Audition 

 

2.3.1 สวนประกอบของโปรแกรม Adobe Audition 

 

 จากรูปภาพที่ 2.14 ซึ่งแสดงสวนประกอบตางๆของหนาตาโปรแกรมดังนี้ 

 

A = Edit View tab เปนหนาตางในการบันทึก แกไขเสียงแบบ Single Track 
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B = Multitrack View tab เปนหนาตางในการบันทึก แกไขเสียง และผสมเสียง ( Mix) แบบ Multi-track  

Track 

C = CD Project View tab หนาตางสําหรับเตรียมไฟลที่ Mixdownเสร็จแลว เขียนลงแผน CD ในกรณีที่

เคร่ืองมี Cd-Rw Drive 

D = Menu bar 

E = Toolbar 

F = Display windows 

G = Various windows 

 

2.4Adobe Photoshop 

1

 

คือโปรแกรมน้ี ที่ใชสําหรับการตกแตงภาพ แกไขภาพ ยอขนาด เปลี่ยนประเภทไฟล หรือ

หลายๆ คนอาจเคยไดยินคําวา Retouch ภาพซึง่กม็คีวามหมายในแนวเดียวกนั โปรแกรม Photoshop น้ี

ถือไดวาเปนโปรแกรมที่ดีที่สุด และนาใชที่สุดสําหรับการแกไขภาพก็วาได เรียกวา ถาพูดถึงการแกไข

รูปภาพดิจิตอล ตองพูดถึงโปรแกรม Adobe Photoshop เลยทเีดียว 

 
 

ภาพท่ี2.15 Interface การทํางานของโปรแกรมAdobePhotoshop 
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1

- 1

ความสามารถพื้นฐานของโปรแกรม Photoshop 

- 1

ตกแตงหรือแกไขรูปภาพ 

- 1

ตัดตอภาพบางสวน หรือที่เรียกวา Crop ภาพ 

- 1

เปลี่ยนแปลงสีของภาพ จากสีหน่ึงเปนอีกสีหน่ึงได 

- 1

สามารถลากเสน แบบฟรีสไตล หรือใสรูปภาพ สี่เหลี่ยม วงกลม หรือสรางภาพไดอยางอิสระ 

- 1

มีการแบงชั้นของภาพเปน Layer สามารถเคลื่อนยายภาพไดเปนอิสระตอกัน 

- 1

การทํา Cloning ภาพ หรือการทําภาพซ้ําในรูปภาพเดียวกัน 

- 
เพิ่มเติมขอความ ใส Effect ของขอความได 

 

Brush หรือแปรงทาสี ที่สามารถเลือกรูปแบบสําเร็จรูปในการสรางภาพได 

2.4.1 วิธีบันทึกไฟลใน Photoshop รูปแบบตางๆ 

 

2.2.1.1. PSD ไฟล คือไฟลมาตราฐานของ Photoshop ถาเราตองการแกไขหรือเปลี่ยนแปลง

รูปภาพในคร้ังตอไป เราจําเปนตองบันทึก หรือ Save ในรูปแบบของ PSD เทาน้ัน Layer ตางก็ยังอยู

ครับดวย (การใชงานเพียงคลิกเลือก File และคลิกคําสั่ง Save) 

2.2.1.2. Save for Web & Devices เปนการบันทึกเพื่อใชสําหรับใชงานบนเว็บ หรือสื่ออ่ืนๆ 

สามารถบันทึกเปนไฟลประเภท Jpeg, GIF, PNG, WBMP เปนตน ไฟลที่ไดมีขนาดคอนขางเล็ก (การ

ใชงานใหคลิกเลือกเมนู File เลือกคําสั่ง Save for Web & Devices) 

 

2.2.1.3. ไฟลประเภทอ่ืนๆ เชน Jpeg, PNG, TIFF, PCX, GIF เปนตน สามารถสั่งบันทึกไดโดย

การเรียกใชคําสั่งจากเมนู File เลือกคําสั่ง Save หรือ Save as (สําหรับขอแตกตางของการบันทึกดวยวิธี

น้ีกับบันทึกดวย Save For Web & Devices ก็คือ ไฟลที่บันทึกดวย Save, Save as ไฟลที่ไดจะมีขนาด

ใหญกวา และคุณภาพสูงกวา 

 

2.4.2 พัฒนาการเวอรชั่นตางๆ ของ 1

- 1

Photoshop 

- 1

เวอรชัน่แรกสดุ 0.63 รองรับการใชงานเฉพาะ Mac OS เทาน้ัน 

- 1

เวอรชั่นถัดมา 1 และ 2 ก็ยังรองรับการใชงานเฉพาะ Mac OS เทาน้ัน 

เวอรชั่น 2.5 และ 3.0  เร่ิมรองรับการใชงาน Windows / Mac OS, IRIX และ Solaris 
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- 1

- 1

เวอรชั่น 4,5, 5.5 และ 6.0 รองรับเฉพาะการใชงาน Windows / Mac OS 

- 1

เวอรชั่น 7 และ 7.0.1 รองรับเฉพาะการใชงาน Windows / Mac OS 

- 1

เวอรชั่น 8 เปนเวอรชั่นที่เปลี่ยนชื่อเปน CS 

- 1

เวอรชั่น 9 เปนเวอรชั่นที่เปลี่ยนชื่อเปน CS2 

- 1

เวอรชั่น 10 อีกชื่อหน่ึงคือ CS3 และมีเวอรชั่นเสริมอีกตัวคือ  CS3 Extended 

- 1

เวอรชั่น 11 อีกชื่อหน่ึงคือ CS4 และมีเวอรชั่นเสริมอีกตัวคือ  CS4 Extended 

- 1

เวอรชั่น 12 อีกชื่อหน่ึงคือ CS5 และมีเวอรชั่นเสริมอีกตัวคือ  CS5 Extended 

 

เวอรชั่น 13อีกชื่อหน่ึงคือ CS6และมีเวอรชั่นเสริมอีกตัวคือ  CS6 Extended 

1

 

เวอรชั่นที่มีคําวา Extended หมายถึง เวอรชั่นที่สามารถทํางานรวมกับภาพ 3 มิติ ไดดวย 

1

 

สวนคาํวา CS ยอมาจาก Create Suite ซึ่งทาง Adobe ก็มีการจัดกลุมสินคาแบงออกเปนหลายๆ 

กลุม เพื่อใหเหมาะสมกับการนําไปใชงาน แถมยังไดราคาที่ถูกกวาการซื้อแบบเด่ียวๆ อีกดวย 

2.5ทฤษฎีกฎสามสวน (Rule of Thirds) 

ทฤษฎีกฎสามสวน  (Rule of Thirds) เปนวิธีการงายๆที่จะทําใหภาพออกมาดูดีโดยหลีกเลี่ยง

การวางตําแหนงของวัตถุหลักที่เราจะถายไมใหอยูตรงจุดกึ่งกลางภาพซึ่งจะทําใหภาพน้ันแข็งทื่อไม

ชวนมองดังน้ันตําแหนงที่เหมาะสมตอการวางวัตถุควรอยูในตําแหนงที่เกิดจากจุดตัดของเสนสี่เสนตาม

ทฤษฎีกฎสามสวนซึ่งการจัดวางตําแหนงหลักของภาพถายเปนองคประกอบหนึ่งที่สามารถทําใหเกิดผล

ทางดานแนวความคิดและความรูสึกไดการวางตําแหนงที่เหมาะสมของจุดสนใจในภาพเปนอีกสิ่งหน่ึง

ที่สําคัญ 

วิธีการก็คือใหทานสรางเสนสมมติ  4 เสนเพื่อแบงชองมองภาพทั้งแนวต้ัง  2 เสนและแนวนอน  

2 เสนเหมือนกับตีตารางเลนO-X จุดที่เสนทั้ง 4 ตัดกันคือตําแหนงที่เหมาะสมตอการวางวัตถุหลักไวใน

บริเวณดังกลาวใหเลือกจุดที่ทานคิดวาเหมาะสมที่สุดจุดใดจุดหน่ึงทั้งน้ีขึ้นอยูกับภาพที่เรากําลังจะถาย
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วามีฉากหนา  - ฉากหลังเปนอยางไรรวมทั้งเร่ืองราวในภาพ  ( มีกลองหลายตัวที่มีฟงกชั่นในการสราง

เสนสมมติดังกลาวขึ้นมาในView Finder หรือLCD เพื่อชวยผูถายในการอางอิงจุดตัดมากฎสามสวนเชน

Fuji- S9500 , S9600 เปนตน) 

 

 

 

ภาพท่ี2.16ลักษณะเสนสมมติ4 เสนที่ทําใหเกิดจุดตัด4จุด 

นอกจากนี้เรายังสามารถใชแนวเสนแบง  3 เสนน้ีเปนแนวในการจัดสดัสวนภาพกไ็ดอยางการ

จัดวางเสนขอบฟาใหอยูในแนวเสนแบงโดยใหสวนพืน้ดินและทองฟาอยูในอัตราสวน  3:1 หรือ 1:3 แต

ไมควรแบง 1: 1 

 
 

ภาพท่ี2.17จุดสนใจบริเวณจุดตัดที่ทําใหภาพดูสมบูรณ 
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2.6ระบบสี 

2.6.1 ระบบสีแบบ CMYK (Cyan,Magent,Yellow,Key)ระบบสีแบบCMYK เปนระบบที่นิยม

ใชกันในเร่ืองของการพิมพ การนําหมึกสีทั้ง 4 สีในระบบ CMYK มาผสมกัน จะทําใหเกิดสีได

หลากหลาย เพื่อนํามาใชในการพิมพภาพตาง ๆ ภาคุฯลองสังเกตดี ๆ หรือลองใชแวนขยายสงไปที่ภาพ

ที่พิมพดวยระบบ CMYK จะเห็นเม็ดสีเล็ก ๆ ทั้ง 4 อยูเต็มไปหมด ในสวนของการใชงานนั้น ตามที่

กลาวไวขางตนวาระบบ CMYK จะใชสําหรับงานที่ออกแบบมาเพื่อ Print Out เชนงานโปสเตอร และ

งานพิมพตาง ๆ 

2.6.2 ระบบสีแบบ RGB คือ สีที่แสดงในระบบ น้ันอธิบายสั้น ๆ ใหเขาใจงาย ๆ คือ สีที่ใชบน

จอ ของคอมพิวเตอรน้ันเอง โดยหลักการของระบบสี คือ แดงสีแดง เขียว และฟา ทําการผสมกันใน

อัตราสวนที่แตกตางจนเกิดเปนสีตาง ๆ ใหเรามองเห็นสวนในดานของการใชงานนั้น ระบบสีแบบ 

RGB เราจะใชสําหรับภาพการฟฟกที่แสดงบนหนาจอคอมพิวเตอร หรืออุปกรณแสดงผลในรูปแบบ

จอมอนิเตอร เชนภาพตาม Website ตาง ๆ ฯลฯ 

 

2.7ทฤษฏีวิดีโอ 

 วิดีโอเปนองคประกอบของมัลติมีเดียที่มีความสําคัญเปนอยางมาก เนื่องจากวิดีโอในระบบ

ดิจิตอลสามารถนําเสนอขอความหรือรูปภาพ (ภาพน่ิงหรือภาพเคลื่อนไหว)ประกอบกับเสียงได

สมบูรณมากกวาองคประกอบชนิดอ่ืนๆ อยางไรก็ตาม ปญหาหลักของการใชวิดีโอในระบบมัลติมีเดียก็

คือ การสิ้นเปลืองทรัพยากรของพื้นที่บนหนวยความจําเปนจํานวนมาก เนื่องจากการนําเสนอวิดีโอดวย

เวลาที่เกิดขึ้นจริง ( Real-Time) จะตองประกอบดวยจํานวนภาพไมตํ่ากวา 30ภาพตอวินาที

(Frame/Second) ถาหากการประมวลผลภาพดังกลาวไมไดผานกระบวนการบีบอัดขนาดของสัญญาณ

มากอน การนําเสนอภาพเพียง 1 นาทีอาจตองใชหนวยความจํามากกวา 100 MB ซึ่งจะทําใหไฟลมี

ขนาดใหญเกินขนาดและมีประสิทธิภาพในการทํางานที่ดอยลง ซึ่งเมื่อมีการพัฒนาเทคโนโลยีที่

สามารถบีบอัดขนาดของภาพอยางตอเนื่องจนทําใหภาพวิดีโอสามารถทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพ

มากยิ่งขึ้นและกลายเปนสื่อที่มีบทบาทสําคัญตอระบบมัลติมีเดีย (Multimedia System) 
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2.7.1.1 ชนิดของวิดีโอ 

 วิดีโอที่ใชงานอยูในปจจุบันสามารถแบงไดเปน 2 ชนิดคือ                 

 1. วิดโีออนาลอก ( Analog Video) เปนวีดีโอที่ทําการบันทึกขอมูลภาพและเสียงใหอยูในรูป

ของสญัญาณอนาลอก (รูปของคลื่น) สําหรับวีดีโอประเภทน้ี เชน VHS(Video Home System) ซึ่งเปน

มวนเทปวีดีโอที่ใชดูกันตามบาน เมื่อทําการตัดตอขอมูลของวีดีโอชนิดน้ี อาจจะทําใหคุณภาพล ด

นอยลงซึ่งในปจจุบัน ไมเปนที่นิยมแลว 

 2. วีดีโอดิจิตอล (Digital Video) เปนวีดีโอที่ทําการบันทึกขอมูลภาพและเสียงที่ไดมาจากกลอง

ดิจิตอล ใหอยูในรูปของสัญญาณดิจิตอล คือ 0 กับ 1 สวนการตัดตอขอมูลของภาพและเสียงที่ไดมาจาก

วีดีโอดิจิตอลน้ัน จะแตกตางจากวีดีโออนาลอก เพราะขอมูลที่ไดจะยังคงคุณภาพความคมชัดเหมือนกับ

ขอมูลตนฉบับ การพัฒนาของวีดีโอดิจิตอลสงผลใหวีดีโออนาลอกหายไปจากวงการมัลติมีเดียเน่ืองจาก

สัญญาณดิจิตอลสามารถที่จะบันทึกขอมูลลงบนฮารดดิสก ซีดีรอม ดีวีดี หรืออุปกรณบันทึกขอมูลอ่ืน ๆ 

และสามารถแสดงผลบนคอมพิวเตอรไดอยางมีประสิทธิภาพ ในการผลิตมัลติมีเดียบนคอมพิวเตอร 

สามารถเปลี่ยนรูปแบบของสัญญาณอนาลอกเปนสัญญาณดิจิตอลได เพียงแคผูผลิตมีทรัพยากรทางดาน

ฮารดแวรและซอฟตแวรทีเ่หมาะสมก็ทําไดแลว 

2.7.1.3 ลักษณะการทํางานของวีดีโอ 

 กลองวีดีโอเปนการนําเอาหลักการของแสงที่วา “แสงตกกระทบกับวัตถุแลวสะทอนสูเลนสใน

ดวงตาของมนุษยทําใหเกิดการมองเห็น ” มาใชในการสรางภาพรวมกับวงจรอิเล็กทรอนิกส โดยภาพที่

ไดจะถูกบันทึกเปนสัญญาณอิเล็กทรอนิกส หรือที่เรียกวา “สญัญาณอนาลอก ” ประกอบดวยขอมูลสี 3 

ชนิด คือ แดง เขียว นํ้าเงิน ( Red, Green, Blue: สีRGB) และสัญญาณสําหรับเชื่อมความสัมพันธของ

ขอมูล (Synchronization Plus : สญัญาณ SYNC) สัญญาณวีดีโอจะถูกสงไปบันทึกยังตลับวีดีโอ ( Video 

Cassette Recorder: VCR) โดยการแปลงสัญญาณอิเล็กทรอนิกสเปนสัญญาณดิจิตอลและบันทึกลงบน

อุปกรณบันทึกขอมูลดวยหลักการของสนามแมเหล็ก การบันทึกจะตองบันทึกผานอุปกรณที่เรียกวา 
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“หัวเทปวีดีโอ” ที่สามารถบันทึกไดทั้งภาพ เสียง และขอมูลควบคุมการแสดงภาพ นอกจากบันทึกเปน

มวนเทปวีดีโอแลวยังสามารถบันทึกในรูปของสัญญาณวิทยุไดอีกดวย โดยอาศัย NTSC, PAL หรือ 

SECAM เพื่อชวยในการสงสัญญาณใหสามารถแพรภาพทางโทรทัศนได 

2.7.1.4 มาตรฐานการแพรภาพวีดีโอ 

 มาตรฐานการแพรภาพทั้งสาม ไดแก  NTSC, PAL และ SECAM เปนมาตรฐานที่นิยมใชกันใน

หลายพื้นที่ทั่วโลก และไดมีการพัฒนามาตรฐานใหมขึ้นมา เรียกวา “HDTV(High-

DefinitionTelevision” ทําใหผูผลิตมัลติมีเดียจําเปนที่จะตองทราบถึงมาตรฐานที่ใชงานในแตละพื้นที่

อยางเหมาะสม                 

 - National Television System Committee (NTSC) เปนหนวยงานที่รับผิดชอบในการต้ัง

มาตรฐานที่เกี่ยวกับโทรทัศนและวีดีโอในสหรัฐ มาตรฐานนี้เปนการเขารหัสขอมูลแบบสัญญาณ

อิเลก็ทรอนิกส  กาํหนดใหสรางภาพดวยเสนในแนวนอน 525 เสนตอเฟรม ในอัตรา 30 เฟรมตอวินาที 

มีสี 16 ลานสีที่แตกตางกันและอัตรารีเฟรช เปน 60 Halt-Frame (Interlace)ตอวินาที แตบนจอภาพ

คอมพิวเตอรน้ันจะใชวิธีการที่เรียกวา “Progressive-Scan” ซึ่งมีความแตกตางจากจอภาพโทรทัศนตรงที่

สามารถสรางภาพเปนแบบเฟรมตอเฟรม โดยไมมีการ Interlacing                

 - Phase Alternate Line (PAL)  เปนมาตรฐานของโทรทัศนและวีดีโอที่นิยมในแถบยุโรป 

รวมถงึไทยดวย เปนการสรางภาพจากแนวนอน 625 เสนตอเฟรม ในอัตรา 25 เฟรมตอวินาทีและทําการ

แสดงภาพดวยวิธ ีInterlacing เชนกันแตจะแสดงภาพในอัตรารีเฟรช เปน 50 Halt-Frame ตอนาที                 

 - Sequential Color and Memory (SECAM) เปนมาตรฐานของการแพรสัญญาณโทรทัศนและ

วีดีโอที่ใชกันในฝร่ังเศส ยุโรปตะวันออก ตะวันออกกลาง และประเทศในพื้นที่ใกลเคียง ทําการแพร

สัญญาณแบบอนาลอก สวนการสรางภาพจะเปน 819 เสน ดวยอัตรารีเฟรช 25 เฟรมตอวินาที ซึ่งจะ

แตกตางจากมาตรฐาน NTCS และ PAL ในเร่ืองการผลิตวิธีการแพรภาพออกอากาศ และจากสาเหตุที่
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ระบบนี้ไมแตกตางจากระบบ PAL มากนัก เคร่ืองรับโทรทัศนในยุโรปจึงทําการพัฒนาใหสามารถใช

งานไดทั้งระบบ PAL และ SECAM 

 - High Definition Television (HDTV) เปนเทคโนโลยีของการแพรภาพโทรทัศนที่ถูก

พัฒนาขึ้นมา เพื่อแสดงภาพที่มีความละเอียดสูง คือ 1280x720 ซึ่งเปนความละเอียดสําหรับการแสดง

ภาพเชนเดียวกับโรงภาพยนต ร แตในขณะพัฒนาน้ันไดมีการโตเถียงกันระหวางกลุมอุตสาหกรรม

โทรทัศนกับกลุมอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร วาจะใชความละเอียดจอภาพเปน 1920x1080 พิกเซล 

หลังจากน้ันสรุปไดวา ความละเอียดน้ีไมเหมาะสม ดังน้ันมาตรฐาน HDTV จึงไดกาํหนดใหมคีวาม

ละเอียดของจอภาพเปน 1280x720 

2.7.1.5 ตัวอยางประเภทของไฟลวิดีโอ 

- AVI (Audio Video Interactive)ไฟลมาตรฐานตนๆ ของคอมพิวเตอรเลยทีเดียว แรกๆ ก็มีแต

ไฟลประเภทน้ี แตดวยความที่ไฟลมีขนาดใหญมากๆ เน่ืองจากมีการบีบอัดขอมูลที่นอย แตมีคุณภาพสูง

เมื่อเทียบกับไฟลประเภทอ่ืนๆ ดังน้ัน อาจไมเปนที่นิยมมากนัก โดยเฉพาะกับผูที่ชื่นชอบการ 

Download ทางอินเตอรเน็ต 

- DV (Digital Video)ไฟลเปนประเภท AVI เชนเดียวกัน แตแตกตางกันที่ มีการกําหนดขนาด

ความละเอียดของภาพ ที่ตางกัน และอัตราการสงขอมูลตางกัน ไฟลประเภทนี้เหมาะสําหรับใชเปนไฟล

ตนฉบับ ในการนําไปแปลงเปน VCD/DVD ที่เรารูจักกันดี ไฟลประเภทน้ีมักถายมาจากกลองดิจิตอลที่

บันทึกลงเทป DV, miniDV 

-MPEG (Motion Picture Experts Group)ไฟลวีดีโอยอดฮิตที่ไดรับความนิยมมากที่สุด 

เนื่องจากมีการบีบอัดที่สูง ทําใหไฟลที่ไดมีขนาดเล็ก แตยังคงความความชัดอยู (ความจริงเราสามารถ

ปรับระดับการบีบอัดไดหลายระดับ) ไฟล MPEG นี้ยังสามารถแบงออกไดเปนหลายประเภท ดังนี้ 

  MPEG-1 - ไฟลทีนําไปใชกับ VCD 
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  MPEG-2 - ไฟลคุณภาพสูงมาก นิยมนําไปใชกับ DVD 

  MPEG-4 - ไฟลที่ไดรับความนิยมมาก เพราะมีความคมชัดใกลเคียงกับ DVD และ

ขนาดเล็กกวามาก MPEG-4 มีชื่อเรียกอีกอยางวา "DivX" หรือ "XviD" 

-WMV (Windows Media Video)แคชื่อก็บอกแลววาเปนของ Microsoft เปนไฟลมาตราฐาน

สําหรับการใชงานรวมกับระบบปฏิบัติการ Windows ทุกเวอรชั่น สามารถเปดไดดวยโปรแกรม 

Windows Media Player (สําหรับปจจุบันมีหลายๆ โปรแกรมที่สามารถเปดไฟลประเภทน้ีไดเชนกัน) 

-MOVไฟลที่พัฒนาโดยบริษัท Apple ที่เรารูจักกันดี (ผูผลิต iPhone) เปนไฟลที่คอนขางเปน

เอกลักษณ แบบสวนตัว สามารถเปดไดดวยโปรแกรม " Quick Time" ใชงานไดทั้งเคร่ืองคอมพิวเตอร 

Mac และ Windows 

-XviDเกิดจากกลุมนักพัฒนาอิสระ ที่พัฒนารูปแบบการบีบอัดบนพื้นฐานของ mp4 เหมอืนกบั 

DivX แต XviDเปน Open Source คือ ไดเผยแพรใหมีการพัฒนาจากนักพัฒนาทั่วโลก เน่ืองจากวา

มาตรฐานการบีบอัดของ XviDใชเปนแบบ ASP (MPEG-4 Advanced Simple Profile) ไฟล XviDจึง

สามารถเลนบนโปรแกรมหรือเคร่ืองเลน DVD ที่สามารถเลนไฟล MP4 หรือ DivX ไดเชนกัน 

 

2.8กระบวนการการผลิตFilm & Video  

1.ขั้นกอนการผลิต (Pre-Production) 

นับเปนขั้นตอนที่มีความสําคัญเปนอยางยิ่งกอนเร่ิมทําการผลิตรายการไดแกการเตรียมขอมูล

การกําหนดหรือวางเคาโครงเร่ืองการประสานงานกองถายกับสถานที่ถายทาประชุมวางแผนการผลิต

การเขียนสคริปตการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณการถายทําอุปกรณการบันทึกเสียงหองบันทึกเสียงหองตัด

ตอกลองวีดีโอถายทําอุปกรณประกอบฉากอุปกรณแสงการเตรียมตัวผูดําเนินรายการผูรวมรายการ
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ทีมงานทุกฝายการเดินทางอาหารที่พักฯลฯหากจัดเตรียมรายละเอียดในขั้นตอนน้ีไดดีก็จะสงผลให

ขั้นตอนการผลิตงานทําไดงายและรวดเร็วยิ่งขึ้น 

 2.ขั้นตอนการผลิต (Production) 

เปนขั้นตอนการดาเนินการถายทําตามเสนเร่ืองหรือบทตามสคริปตทีมงานผูผลิตไดแกผูกํากับ

ชางภาพชางไฟชางเทคนิคเสียงชางศิลปและทีมงานจะทาการบันทึกเทปโทรทัศนรวมทั้งการ

บันทึกเสียงตามที่กําหนดไวในสคริปตอาจมีการเดินทางไปถายทายังสถานที่ตางๆทั้งในรมและ

กลางแจงมีการสัมภาษณจัดฉากจัดสถานที่ภายนอกหรือในสตูดิโอขั้นตอนน้ีอาจมีการถายทาแกไข

หลายคร้ังจนเปนที่พอใจ (Take) นอกจากนี้อาจจาเปนตองเก็บภาพ/เสียงบรรยากาศทั่วไปภาพเฉพาะมุม

เพิ่มเติมเพื่อใชในการขยายความ (Insert) เพื่อใหผูชมไดเห็นและเขาใจรายละเอียดมากยิ่งขึ้นโดยทั่วไป

จะมีการประชุมเตรียมงานและมอบหมายงานใหกับผูเชี่ยวชาญในแตละดานและนั้นคือการทํางานของ

ทีม 

3.ขั้นตอนหลังการผลิต (Post-Production) 

เปนขั้นตอนการตัดตอเรียบเรียงภาพและเสียงเขาไวดวยกันตามสคริปตหรือเน้ือหาของเร่ือง

ขั้นตอนนี้จะมีการใสกราฟฟกทางเทคนิคพิเศษภาพการแตงภาพการยอมสีการเชื่อมตอภาพ /ฉากอาจมี

การบันทึกเสียงในหองบันทึกเสียงใสเสียงพูดซาวนบรรยากาศตางๆเพิ่มเติมอ่ืนๆอาจมีการนําดนตรีมา

ประกอบเร่ืองราวเพื่อเพิ่มอรรธรสในการรับชมยิ่งขึ้นขั้นตอนน้ีสวนใหญจะดําเนินการอยูในหองตัดตอ

แตมีขอจํากัดหลายอยางเชนการเพิ่มเทคนิคพิเศษตางๆซึ่งตองใชเคร่ืองมืออุปกรณที่ทันสมัยและ

ซับซอนมากยิ่งขึ้นมีเฉพาะชางเทคนิคที่เกี่ยวของและผูกํากับเทาน้ัน (ในบางคร้ังลูกคาสามารถเขารับชม

หรือมีสวนรวมในการผลิต )ระยะเวลาในขั้นตอนนี้ข้ึนอยูกับระยะเวลาของบทและการบันทึกภาพ

รวมถึงความยากงายและการใสรายละเอียดตางๆเพิ่มเติมของงานในแตละ Themeเชน 3 วัน 7 วันหรือ

มากกวา 15 วันขึน้ไป 
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4.ขั้นการเผยแพรผลงาน (Distribution) 

การที่จะเผยแพรผลงานหรือสงมอบงานตอผูชมรายการและลูกคาเปาหมายนั้นยังตองมีการ

ประเมินผลรายการเพื่อใหตรงกับวัตถุประสงคการปรับปรุงแกไขขอบกพรองเล็กๆนอยๆทั้งภาพและ

เสียงใหมีความสมบูรณที่สุด (นอกจากนี้การนําไปออกอากาศจะตองนําไปสงตรวจที่กองเซ็นเซอรของ

ชองน้ันๆเสียกอนเมื่อผานจากกองเซ็นเซอรเรียบรอยจึงจะสามารถนําไปออกอากาศไดตอไป ) ซึ่งขั้น

ตอนน้ีผูผลิตมือใหมสวนใหญไมคอยใหความสําคัญเทาที่ควรกอนที่จะนําไปเผยแพรและนับวาขั้นตอน

นี้มีความสําคัญมากเชนกันในฐานะผูผลิตระดับมืออาชีพการสงมาสเตอรตนฉบับสําหรับชองตางๆ

รายการทีวีสวนใหญจะนิยมมวนมินิดีวีหรือมวนเบตาระบบในการออกอากาศในประเทศไทยคือระบบ

PAL น้ันเองแตสําหรับกลุมลูกคาทั่วไปเชนถายงานแตงงานงานพิธีงานเปดตัวสินคาวีดีโอพรีเซ็นตอ่ืนๆ

จะสงงานดวยแผน DVD พรอมกลองบรรจุและออกแบบปกแตสําหรับลูกคากลุมงานออแกไนซเซอร

หรือองคกรธุรกิจจะตองสงตนฉบับงานทั้งหมดพรอมชิ้นงานที่ตัดตอใหลูกคาและสวนใหญมักจะเปน

งานสัมมนางานดานวิชาการหรืองานอ่ืนๆซึ่งจะมีการตกลงกันไว (เงือ่นไข) ต้ังแตแรกที่รับงาน 
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บทที่ 3 

แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 

 

3.1 แผนงานปฏิบัติงาน  

 

ตารางท่ี 3.1ตารางแสดงแผนปฏิบัติงานโครงงาน 

 

หัวของาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

 ถายทําหนังสั้นAssassin’s กร๊ีด                 

 Pre-Production                 

       -เขียนบทหนังสั้น                 

       -คดัเลอืกนักแสดง                 

       -เลือกสถานที่ถายทํา                 

       -เขยีน Storyboard                 

       -นัดหมายและเตรียมการกอนถายทํา                 

 Production                 

 -ถายทํา                 

 Post-Production                 

       -ตัดตอและทํา Special Effect ตาง ๆ                 

 -เผยแพรผลงาน                 

 

 



30 
 

ตารางท่ี 3.2ตารางแสดงแผนปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมาย 

 

หัวของาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

 ศึกษางานจากพนักงานที่ปรึกษา                 

 การทําวีดีโอComposition ตามที่ไดรับหมอบหมาย                 

 จัดทํารูปเลมรายงาน                 

 

 

3.2 รายละเอียดโครงงาน  

 

3.2.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง    

 

ในการจัดทําโครงงาน หนังสั้นAssassin’s กร๊ีด!ไดกําหนดกลุมเปาหมายที่ตองการใหเกิดผลคือ 

บุคคลที่เลนหรือรูจักเกมAssassin’s Creed(Series)และบุคคลที่มีอายุระหวาง 15-30 ป ซึ่งจะเปนชวงอายุ

ที่สามารถเขาถึงอินเตอรเน็ตไดงายรวมถึงสามารถเขาใจและเขาถึงมุกตลกในหนังสัน้น้ีได 

 

3.2.2 การเก็บรวบรวมขอมูล  

 

ในการจัดทําโครงงาน ในสวนของรูปแบบหนังสั้นและลักษณะตางๆในการถายทําน้ัน จําเปนที่

จะตองผานการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อนํามาใชในกระบวนการถายทํากอน เพื่อใหโครงงานนําเดินไปได

อยางมีประสิทธิภาพ รวมถึงงานดาน  Composition ที่จําเปนตองศึกษาหาความรูเพื่อนํามาใชสรางสรรค

ผลงาน 

  

3.2.2.1 โครงงานหนังสั้นAssassin’sกร๊ีด! 

1) ศึกษารูปแบบ เกมเพลย  อินเตอรเฟส ขอมูลตาง ๆ ของเกม Assassin’s Creed 

เพื่อที่จะสามารถเขียนบท ถายทําหนังลอเลียนออกมาไดคลายคลึงเกมตัวจริง 
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2) ศึกษาคลิปลอเลียนเกม Assassin’s Creed ใน Youtubeที่มีผูอ่ืนไดทําไว เพื่อหา

ไอเดียในการเขียนบทและถายทํา 

3)  ศึกษาการทํางานเปนผูกํากับ การประสานงาน รวมถึงคําศัพทตางๆทางเทคนิคที่

จําเปนตองรู เชน Cut , Take เปนตน เพื่อใหการทํางานเปนไปไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  4)  ศึกษาการทํางานเปนตากลอง การใชกลอง DSLR ถายทําหนัง การใชอุปกรณและ

เทคนิคตาง ๆ ในการถายทํา 

 

3.2.2.2 โครงงานงานดานวีดีโอ Composition ตามที่ไดรับมอบหมาย 

ศึกษาเทคนิคตางๆที่จําเปนตองใชในการทํางานดานวีดีโอ Composition โดยหลกัๆแลวจะมี

เทคนิคที่จําเปนตองใชและใชเปนประจําคือ Masking, Keylight, Tracking รวมถึงการศึกษาหาขอมูล

อ่ืนๆที่สามารถนํามาใชในงานดานวีดีโอ Composition ได เชน Color Collection เปนตน โดยสวนใหญ

แลวขอมูลที่ไดมาน้ัน มักมาจากแหลงความรูออนไลน ชื่อ Youtube , Vimeoซึ่งเปนแหลงความรูที่มักมี 

แนวคิด วิธีการ สรางสรรคผลงานตางๆออกมาได ซึ่งเมื่อไดลองศึกษาดูแลว จะทําใหเราสามารถพัฒนา

ทกัษะดานวีดโีอได 

 

3.3 ข้ันตอนการดําเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน  

 

ขาพเจาไดเขามาสหกิจศึกษา ณ บริษัท Multimedia Solutions Group Company Limited แผนก 

Lit Meed Sun เปนระยะเวลา 4 เดือน มีหนาที่ที่ไดรับมอบหมายในการทํางานเกี่ยวกับการทํางานดาน

วีดีโอ Composition ตามที่ไดรับหมอบหมายตางๆ และถายทําหนังสั้น 
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3.3.1 ปฏิบตัโิครงงานดานวีดีโอ Composition ตามทีไ่ดรบัหมอบหมาย 

 3.3.1.1การสรางAnimatic ใหกับ Storyboard 

โดยการสราง Animatic น้ันขึ้นอยูกับตัว Storyboard ที่ตองการทําโดยเร่ิมตนจากการเก็บขอมูล

ความตองการของผูกํากับที่ตองการนําเสนอเร่ืองราวคราวๆใหแกลูกคาไดเขาใจและเห็นภาพไดมากกวา

Storyboard ธรรมดา 

 

 

ภาพท่ี 3.1Storyboard ที่ตองการเสนอใหลูกคาในแบบธรรมดา 
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ภาพท่ี 3.2Screen Shot ที่แสดงที่เร่ืองราวคราวๆของ Storyoardที่ตองการเสนอใหลูกคา 

 

3.3.1.2 การทํา Color Collection ใหกับไฟล Footageท่ีมีสีผิดเพี้ยนไปจากท่ีควรจะเปน 

 การทํา Color Collection เปนการปรับโทนสีในคา Histogram ในโปรแกรม ซึง่โดยปกติโทนสี

ของภาพจะมีอาการเพี้ยนไปในโทนสี ฟา เหลืองอมแดง หรือ เขียว ซึ่งอาจจะเกิดจากกลองหรือ

สภาพแวดลอมในตอนที่เก็บภาพเหลาน้ัน โดยหลักการแกไขปญหาเหลาน้ี สามารถทําไดเปนขั้นๆ ซึ่ง 

ควรเร่ิมตนจากการปรับสีที่เปนสีตรงขามกับโทนสีผิดเพี้ยนกอน เชน ในภาพมีโทนสีแดง เราก็ควรเร่ิม

ปรับในโทนสีนํ้าเงิน ไลไปเร่ือยจนครบทั้ง3สี จากน้ันจึงไปปรับลดใน Channel ของทั้ง3สีเพื่อความ

สมดุลของสีทั้งหมด 
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ภาพท่ี 3.3รูปแบบการจัดคาสีโดยใช Effect Level 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี3.4กอนปรับสี (ดานบน) และหลังปรับสี (ดานลาง) 
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3.3.1.3 การทํา Animate Logo ของสนิคาตางๆ 

การทํา Animate Logo น้ัน เปนการทําการนําโลโกที่สวนใหญเปนไฟลภาพน่ิงมาทําใหดูมี

ความนาสนใจและสรางแรงดึงดูดแกลูกคาที่ไดดู พรอมทั้งยังสรางภาพลักษณใหแกตัวบริษัทเจาของ  

โลโกนัน้ๆดวย 

 
 

ภาพท่ี 3.5รูปโลโกกอนการทาํ Animate  

 

 
 

ภาพท่ี 3.6รูปโลโกที่ผานการทําAnimate แลว 
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3.3.1.4 การทํา Motion Tracking เพื่อแกไขงานตามความตองการของลูกคา 

 การทํา Motion Tracking เปนการกําหนดวัตถุใสใดสิ่งหน่ึงในภาพเพื่อใหคอมพิวเตอร

ประมวลผลวาวัตถุน้ันๆ มีการเปลี่ยนแปลง หรือเคลื่อนไหวไปในทิศทางใดแลวจึงนําขอมูลที่ผานการ

ประมวลผลแลวน้ันไปใชตอไป  ในกรณีน้ี เราใชการเปลี่ยนซองสินคาจากของเดิมเปนของใหม โดยไม

ตองการเปลี่ยนแปลงอยางอ่ืนในวีดีโอ เราจึงทําการ Motion Tracking ใสสินคาตัวเกาแลวจึงนําสินคาตัว

ใหมมาใสแทนโดยอาศัยขอมูลการ Motion Tracking สินคาตัวเกามาใสลงไป 

 
 

ภาพท่ี 3.7การสรางMotion Trackingใหกับวัตถุที่ตองการ 

 

 

ภาพท่ี 3.8กอนเปลี่ยนสินคา (ซาย) และหลังเปลี่ยนสินคา (ขวา) 
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3.3.1.5 การทํา Visual Effect และ Composition เพื่อใหเกิดสภาพแวดลอมหรือสิ่งท่ีตองการท่ี

ไมไดอยูในฉากการถายทําจริง 

โดยหลักๆแลว การทําเทคนิคน้ีไดน้ันจําเปนจะตองอาศัยเทคนิคการถายทําที่ชื่อวา Green 

Screen เพื่อทําใหเราสามารถปรับแตงหรือลบ  Green Screen ออกได เพื่อนํามาใชตอ ซึ่งในที่น้ี ไฟล 

Footage ที่ไดมาน้ันไดใชเทคนิคน้ีอยูแลวเราจึงสามารถนํามาใชตอไดโดยงาย 

 

ภาพท่ี 3.9รูปตัวอยางไฟล Footage ที่มีการใชเทคนิค Green Screen  

 

ซึ่งหลังจากเราไดไฟล Footage แลวขั้นตอไปเราจะทําการใช Effect ที่ชื่อวา Keylightซึ่งจะทํา

หนาที่ดึงคาสีที่เราตองการใหหายออกไปจากฉากนั้น ซึ่งทําใหเราสามารถปรับแตงหรือเปลี่ยนแปลง

เปนสื่งตางๆได แตมีขอจํากัดเล็กนอยคือ หากมีสีที่แตกตางกันเกินไป จะทําใหตองปรับแตงอีกมาก 
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ภาพท่ี 3.10รูปตัวอยางการต้ังคา Effect KeyLight 

 

 

ภาพท่ี 3.11รูปหลังจากการใช Effect KeyLight 
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3.3.2 ข้ันตอนการดาํเนินโครงงาน หนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

ในการดําเนินโครงงาน หนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! จะแบงกระบวนการทํางานเปน 4 ชวง โดย

จะประกอบดวยหัวขอดังน้ี 

 

3.3.2.1Pre – production 

ในขั้นตอนน้ี จะเปนขั้นตอนสําหรับเขียนบทหนังสั้นและการวางแผนการถายทํา ซึ่งจะ

แบงเปนสวน ๆ ไดดังน้ี 

- การเขียนบทหนังสั้น เปนขั้นตอนในการคิดพล็อตเร่ืองของในแตละฉาก คิดการดําเนินไป

ของเนื้อเร่ือง และนําแตละฉากมาเชื่อมโยงถึงกั น โดยอิงเน้ือเร่ืองใหดําเนินไปคลายรูปแบบเกมเพลย

ของตัวเกมจริง 

- การเลอืกคดัเลอืกนักแสดง เปนขั้นตอนของการติดตอ หาบุคคลที่เหมาะสมกับการแสดงหนัง

สั้น และการแคสต้ิงเพื่อดูบุคลิกของนักแสดงวาเขากับบทหรือไม 

- การเลือกสถานที่ถายทํา เปนขั้นตอนของการสํารวจ ดูสถานที่ถายทําจริง เพื่อดูมุมกลอง ดู

แสง วาเหมาะสมกับบทหรือไม และเปนการคุยกับเจาของสถานที่ เพื่อขออนุญาตใชสถานที่ ในการถาย

ทํา 

-การเขียน Storyboard เปนขั้นตอนของการนําบท และขอมูลตาง ๆ ที่รวบรวมมาได มาปรับแก

ไขบทใหดีขึ้น แลวนํามาเขียนเปนรูปภาพ เพื่ออธิบายเน้ือเร่ือง และมุมกลองในแตละ Scene แตละ Cut 

โดยละเอียด 
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ภาพท่ี3.12 ตัวอยาง Storyboard 

 

- การนัดหมายและเตรียม การกอนถายทํา เปนขึ้นตอนของการกําหนดวันถายทํา กําหนดคิว

นักแสดง นัดนักแสดง ประสานงานกับบุคคลตาง ๆ เตรียมอุปกรณ สํารวจสถานที่ถายทําและดู

พยากรณอากาศ 

 

3.3.2.2 Production 

ในขั้นตอนน้ีเปนขั้นตอนการถายทําหนังสั้น  โดยทําหนาที่เปนผูกํากับ คือ เปนคนคุมกองถาย

และคุมงานถายทําทั้งหมด เปนผูติดตอประสานงานเพื่อใหการถายทําเกิดขึ้นได และเปนตากลอง 
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ภาพท่ี3.13การถายทํา 

 

3.3.2.3 Post – Production 

 การตัดตอและการทํา Special Effectตางๆ โดยจะแบงเปน 3 อยางคือ 

1)Editing คือการตัดตอวีดีโอโดยคัดเลือกไฟล Footage ที่ตองการมาเรียบเรียงใหเกิดเปน

เร่ืองราวตาม Storyboard ปรับสีปรับแสง และมีการตัดตอเสียงดวยคราว ๆ 
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ภาพท่ี 3.14 ตัวอยางหนาตาง Interfaceโปรแกรมที่ใชในการทํา Editing 

 

2)Compositing ในสวนน้ี เปนการทํา Special Effect ตาง ๆ เชน เลือด ประกายไฟ คนตกตึก 

 

 
 

ภาพท่ี 3.15 ตัวอยางหนาตาง Interfaceโปรแกรมที่ใชการทําVisual Effect 
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3)Sound Editing ในสวนน้ีจะเปนการตัดตอเสียงและปรับปรุงคุณภาพเสียง ซึ่งรวมไปถึงการ

ลด Noise ที่เกิดขึ้นขณะอัดเสียงดวย 

 

 
 

ภาพท่ี3.16 ตัวอยางหนาตาง Interfaceโปรแกรมที่ใชการทําSound Editing 

 

3.3.2.4 Distribution 

การเผยแพรผลงาน เปนขั้นตอนการเผยแพรผลงานที่เราทํา โดยจะอาศัยชองทางสื่อออนไลน

อยาง Youtubeซึ่งเปนที่แพรหลายในโลกออนไลนในปจจุบัน 
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3.4 การวเิคราะหขอมูล 

 

3.4.1 วิเคราะหขอมูลหนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

 

3.4.1.1 เน้ือหาของหนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

Assassin’s กร๊ีด!เปนหนังสั้นประเภท Action Comedy มีเน้ือหาลอเลียนเกม Assassin’s Creed(Series)

ซึ่งเปนเกมที่มีชื่อเสียงมาก เน้ือหาของหน้ังสั้นจะใหความตลกขบขันแกผูชมไดเปนอยางดี 

 

3.4.1.2 เทคนิคที่ใชใน ถายทํา หนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

หนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด!น้ัน ใชเทคนิคในการถายทําหลักคือ ทฤษฎี กฎ 3 สวน และเทคนิค

การถาย Insert แทรก เพื่อทําใหหนังดูนาสนในยิ่งขึ้น นอกจากน้ี ยังมีเทคนิคการ Dolly กลอง โดย

ประยุกตใหตากลองขึ้นไปยืนถายทําบนรถเข็นขนของ แลวเข็นดวยความเร็ว เพื่อใหไดภาพ Dolly เร็ว 

โดยไมตองมีรถรางอีกดวย 

 

3.4.2  วิเคราะหขอมูลผูชม 

 3.4.2.1 ผูชมที่เลนหรือรูจักเกมAssassin’s Creed (Series) 

 จะเห็นไดวาผูชมที่เลนหรือรูจักเกม Assassin’s Creed (Series) อยูแลว จะคอนขางเขาถึงเขาใจ

เน้ือเร่ือง มุกตลก ของหนังสั้นเร่ืองน้ีไดเปนอยางดี เน่ืองดวยรูปแบบหนังสั้นที่ทําใหคลายคลึงกับเกม

เพลยของเกม ที่สื่อออกมาผานทางการแสดงของนักแสดง ทําใหสรางความบันเทิงใหกับผูชมกลุมน้ีได

เปนอยางดี 

3.4.2.2ผูชมที่ไมเคยรูจักเกมAssassin’s Creed (Series) มากอน 

เน่ืองดวยผูชมกลุมน้ีไมเคยเห็นรูปแบบเกมเพลยของเกม Assassin’s Creed (Series) มากอน จึง

อาจทําใหผูชมกลุมน้ีเขาไมถึงในมุกตลกของหนังสั้นบางจุด แตเน่ืองดวยเน้ือเร่ือง เทคนิคการถายทํา 

และการแสดงของนักแสดง จึงทําใหหนังสั้นเร่ืองนี้ยังคงสรางความบันเทิงและใหความสนุกสนานแก

ผูชมกลุมน้ีไดเชนกัน 
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3.4.3วิเคราะหขอมูลชองทางเผยแพร 

  

3.4.3.1 ขอดี 

 ในสวนของการเผยแพรผลงานน้ัน เราเลือกใชชองทางการเผยแพรผานทางสื่อออนไลนอยาง 

Youtubeซึ่งทําหนังสั้น สามารถเผยแพรไดรวดเร็วผานอินเทอรเน็ต ซึ่งในปจจุบันการเขาถึงอินเตอรเน็ต

เปนเร่ืองงายกวาเมื่อกอนมาก  

 

3.4.3.2 ขอเสยี 

 ผลเสียของการใชสื่อออนไลนน้ัน จะทําใหเราจําเปนตองลดคุณภาพของไฟลวีดีโอ เพื่อใหมี

ขนาดเล็กและสามารถ Upload ขึ้นสูสื่อออนไลนได เน่ืองจากคา Bandwidth ที่มีน้ันคอนขางนอย ทําให

คุณภาพวีดีโอที่เผยแพรไปน้ันจะไมเหมือนตนฉบับที่ไดทําขึ้น 
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บทที่ 4 

ผลการดําเนินงาน การวิเคราะห และสรุปผลตางๆ 
 

4.1 ข้ันตอนและผลการดําเนินงาน  

 

 โครงงานที่ไดจัดทําขึ้นคือหนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

 

4.1.1 หนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

 

- เก็บรวบรวมขอมูล โดยการศึกษา รูปแบบ เกมเพลย  อินเตอรเฟส ขอมูลตาง ๆ ของเกม 

Assassin’s Creed (Series)และศึกษาเทคนิคการถายทําหนังตาง ๆ 

 

- เขยีนบทหนังสัน้ คิดพล็อตเร่ืองของในแตละฉาก คิดการดําเนินไปของเน้ือเร่ือง และนํา

แตละฉากมาเชื่อมโยงถึงกัน โดยอิงเน้ือเร่ืองใหดําเนินไปคลายรูปแบบเกมเพลยของตัวเกม

จริง 

 

- คดัเลอืก นักแสดง ติดตอหาบุคคลที่เหมาะสมกับการแสดงหนังสั้น แคสต้ิงเพื่อดูบุคลิก

ของนักแสดงวาเขากับบทหรือไม 

 

- สํารวจ ดูสถานที่ถายทําจริง เพื่อดูมุมกลอง ดูแสง วาเหมาะสมกับบทหรือไม และเปนการ

คุยกับเจาของสถานที่ เพื่อขออนุญาตใชสถานทีใ่นการถายทํา 

 

- เขยีน Storyboard นําบท และขอมูลตาง ๆ ที่รวบรวมมาได มาปรับแกไขบทใหดีขึ้น แลว

นํามาเขียนเปนรูปภาพ เพื่ออธิบายเน้ือเร่ือง และมุมกลองในแตละ Scene แตละ Cut โดย

ละเอียด 

 

- นัดหมายและเตรียม การกอนถายกาํหนดวันถายทาํ กาํหนดควินักแสดง นัดนักแสดง 

ประสานงานกับบุคคลตาง ๆ เตรียมอุปกรณ สํารวจสถานที่ถายทําและดูพยากรณอากาศ 
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- ถายทําหนังสั้น 

 

- ตัดตอ และทํา Visual Effect ตาง ๆ ปรับปรุงคุณภาพเสียงและเก็บรายละเอียด 

 

- เผยแพรหนังสั้นผานทาง Youtube 

 

- ผลการดําเนินงานหนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

1) ผลที่ไดจากการทําหนาที่เปนผูกํากับ คือ สามารถนําไอเดียของผูเขียนบทหนัง 

มาทําใหเปนรูปธรรม สรางหนังที่นาสนใจขึ้นมาไดนอกจากนี้ยังทําหนาที่ประสานงาน 

คัดเลือกนักแสดง และเปนหัวหนางานคอยติดตอบุคคลตาง ๆ ทําใหการถายทําเกิดขึ้นมาได 

 

 

ภาพท่ี4.1ภาพขณะทําหนาที่ผูกํากับ อธิบายบทใหนักแสดงเขาใจ 
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2) ผลที่ไดจากการทําหนาที่เปนตากลอง คือ ภาพวิดีโอที่ถายทําออกมาน้ันมีความ

สวยงาม นาสนใจ เน่ืองดวยใชหลักการ กฎ 3 สวน ของการถายภาพ การวัดแสง การปรับรู

รับแสง การโฟกัส และเทคนิคอ่ืน ๆ เขามาชวยในการถายทํา 

 

 
 

ภาพท่ี4.2ภาพขณะทําหนาที่เปนผูกํากับและตากลอง 

 

3) ผลที่ไดจากการทําหนาที่นักตัดตอ คือ สามารถนํา Footage ตาง ๆ ที่ถายทํามา

น้ัน มาตัดตอ เรียบเรียงออกมาเปนหนังที่มีความนาสนใจได รวมไปถึงการจัดการเร่ืองเสียง

ของหนัง ซึ่งมีความสําคัญไมแพกันดวย 

 



49 
 

 
 

ภาพท่ี4.3ภาพผลจากการทํา Visual Effect 

 

4) ผลที่ไดจากการเผยแพรหนังสั้น Assassin’s กร๊ีด! คือสามารถสรางความบันเทิง

ใหกับผูที่เลนหรือรูจักเกมน้ีไดเปนอยางดี สามารถ สรางความบันเทิงใหกับบุคคลอ่ืน ๆ ที่

ไมเคยรูจักเกมน้ีมากอนไดในระดับหน่ึง 

 

 
 

ภาพท่ี4.4ภาพจากหนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 
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4.1.2 งานท่ีไดรับมอบหมายท่ัวไป  

 

 4.1.2.1 ผลการดําเนินงานวีดีโอดาน Composition ตามที่ไดรับหมอบหมาย 

 

 
 

ภาพท่ี 4.5Animatic ใหกับ Storyboard โฆษณา SARA 

 

 
 

ภาพท่ี4.6รูปโลโกยาสีฟน Salzที่ผานการทําAnimate 
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ภาพท่ี4.7วีดีโอหลังการทํา Color Collection 

 

 
 

ภาพท่ี4.8ภาพตัวอยางของโฆษณา Salzหลังจากใชเทคนิค Green Screen 
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ภาพท่ี4.9ภาพสินคาตัวใหมหลังผานการ Motion Tracking 

 

 

 

4.2 ผลการวเิคราะหขอมูล 

4.2.1 ผลการวิเคราะหขอมูลหนังสั้น Assassin’s กร๊ีด! 

เกม Assassin’s Creed (Series)เปนเกมที่โดงดังมาก มีเน้ือเร่ืองนาติดตาม จึงทําใหมีผูเลน

จํานวนมาก ดังน้ัน จุดประสงคหลักของการทําหนังสั้นเร่ืองน้ี คือการลอเลียนเกม ถายทอดออกมา

เปนเร่ืองราวคลายคลึงตัวเกมจริง เพื่อสรางความบันเทิงใหกับผูที่เลนหรือรูจักเกมน้ี อีกทั้งยังสราง

ความบันเทิงใหกับบุคคลอ่ืน ๆ ที่ไมเคยรูจักเกมน้ีมากอนไดในระดับหน่ึงดวย 

 

4.2.2  ผลการวิเคราะหขอมูลในสวนงานท่ีไดรับมอบหมายประจําวัน  

 จากการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับรายละเอียดตางๆที่เกี่ยวของกับเร่ือง การทํางานดาน 

Composition จะพบวางานสวนใหญน้ัน หากเปนงานที่ตองทําจากไฟล Footage ที่มาจากการถายทํา

แลวน้ัน จําเปนที่จะตองจัดการใหเหมาะสมต้ังแตขั้นตอนการถายทํา เพื่อใหงายตอการทํา 

Composition ตอไป รวมถึงหากเปนงานที่ตองอาศัยโปรแกรมในการทําเพียงอยางเดียวนั้น เราจะ

อาศัยเทคนิคตางๆซึ่งหลักๆแลว มักจะใชเคร่ืองมือที่เหมือนเดิม แตเราตองศึกษาถึงเทคนิคที่จะใช

เคร่ืองมือใหเกิดประสิทธิกับงานของเราใหมากที่สุด 
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4.3  วิจารณขอมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับวัตถุประสงคและจุดมุงหมายการ

ปฏิบัติงานและการจัดทําโครงการ 
 

หลังจากการเผยแพรหนังสั้นเร่ืองน้ี แลววิเคราะหเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับวัตถุประสงค

ที่ต้ังไว พบวาผลลัพธออกมาเปนที่นาพึงพอใจ มาก โดยสามารถวิเคราะหและเปรียบเทียบผลที่

ไดรับกับวัตถุประสงค ตามตารางที่  4.1 แตอาจพบปญหาเพียงบางจุด เชน ความผิดพลาดตาง ๆ ใน

การถายทําหรือตัดตอ เน่ืองดวยเวลาและสภาพแวดลอมขณะถายทําไมเอ้ืออํานวย 

 

ตารางท่ี 4.1 ตารางเปรียบเทียบระหวางวัตถุประสงคและผลที่ไดรับ 
 

หัวของาน วัตถุประสงค ผลท่ีไดรับ 

หนังสัน้ Assasssin’sกร๊ีด! เพื่อสรางความบันเทิงใหกับผูที่เลน

หรือรูจักเกมน้ี รวมถึงบุคคลอ่ืน ๆ ที่

ไมเคยรูจักเกมน้ีมากอน  และทาํให

บุคคลน้ัน ๆ สนใจในเกมน้ีขึ้นมา

ดวย 

สามารถสรางความบันเทิงใหกับผู

ที่เลนหรือรูจักเกมน้ีไดเปนอยางดี 

สามารถ สรางความบันเทิงใหกับ

บุคคลอ่ืน ๆ ที่ไมเคยรูจักเกมน้ีมา

กอนไดในระดับหน่ึง 

ฝกทักษะการเปนผูกํากับ ซึ่งมีหนาที่

ควบคุมการสรางหนังทั้งเร่ือง  เปนผู

ติดตอประสานงานกับบุคคลตาง ๆ 

เพื่อใหการถายทําหนังเกิดขึ้นได 

ไดฝกการเปนผูกํากับ ฝกความเปน

ผูนํา ฝกสมาธิ ฝกความมั่นใจ 

สามารถติดตอประสานงานตาง ๆ 

ทําใหการถายทําหนังเกิดขึ้นได 

ฝกทักษะการตัดตอวิดีโอ เรียนรู

เทคนิคในการตัดตอภาพยนตร เพื่อ

เรียบเรียงใหเกดิออกมาเปนเร่ืองราว

ตาม Storyboard ได 

ไดเรียนรูเทคนิคใหม ๆ ในการตัด

ตอ ไดรูจักธรรมชาติของสื่อ

ภาพยนตร และสามารถเรียบเรียง 

Footage ที่ถายทํามาใหออกมาเปน

เร่ืองราวตาม Storyboard ได 
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ตารางท่ี 4.1 ตารางเปรียบเทียบระหวางวัตถุประสงคและผลที่ไดรับ (ตอ) 

 

งานที่ไดรับมอบหมายประจําวัน ไดพัฒนาความสามารถในดานการ

ใชโปรแกรมตางๆ เชน After 

Effects, Sony Vegas, Photoshop 

ไดฝกฝนความสามารถในการ ใช

โปรแกรมที่ใชในการตัดตอและ

งานดาน Composition ตาง ๆ เชน 

After Effects, Sony Vegas, 

Photoshopรวมถึงไดรับเทคนิคตาง 

ๆ ที่ไมสามารถเรียนรูไดใน

หองเรียน 

ไดพัฒนาความสามารถดานการใช

งานอุปกรณที่ใชสําหรับถายทํา

รายการ เชน กลองวีดีโอ , กลอง 

DSLR เปนตน 

ไดฝกฝนความสามารถดานการใช

งานอุปกรณที่ใชสําหรับถายทํา

รายการ เชน กลองวีดีโอ , กลอง 

DSLR ไดชํานาญขึ้น 

ไดเรียนรูวัฒนธรรมภายในองคกร 

และการทํางานภายใตความกดดัน 

ไดเรียนรูวัฒนธรรมภายในองคกร 

และการทํางานภายใตความกดดัน 
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บทที่ 5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการดําเนินโครงงาน 
 

จากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาที่บริษัท Maison Film & Production Co.,Ltd. ในตําแหนง

งาน Editorระยะเวลารวมทั้งสิ้น 4 เดือน สรุปผลไดดังรายละเอียดทั้งสิ้นดังน้ี 

 

5.1.1 โครงงาน หนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

 

จากการดําเนินงานถายทําหนังสั้น  Assassin’s กร๊ีด! ไดงานออกมาเปนวิดีโอความยาว 10 

นาที ซึ่งผลที่ออกมาโดยพิจารณาจากพนักงานที่ปรึกษาแลววา หนังสั้นที่ไดถายทําขึ้นน้ัน มีความ

นาสนใจ ตลกขบขัน สามารถสรางความบันเทิงใหบุคคลที่เลนหรือรูจักเกมน้ีเปนอยางดี และยัง

สามารถสรางความบันเทิงใหกับบุคคลที่ไมรูจักเกมนี้ไดในระดับหนึ่งดวย 

อีกทั้งการถายทําหนังสั้นเร่ืองน้ี ยังทําใหไดรับประสบการณการทํางานในกองถาย ได

ฝกฝนทักษะการเปนผูกํากับ การมีสมาธิกับการถายทํา การเปนผูนําควบคุมคนในกองถายทํา  การ

เปนตากลอง และการตัดตอวิดีโอไดเปนอยางดี 

  

5.1.2 งานท่ีไดรับมอบหมายประจําวัน 

 

ในสวนงานที่ไดรับมอบหมายประจําวัน ขาพเจาไดมีสวนรวมในการชวยงานของบริษัทอยู

บางในเร่ืองของฝาย Video Edittingซึ่งงานหลักๆ ก็จะเปน การทํา  Composition ตางๆ เชน การทํา

การสราง Animatic ใหกับ Storyboard โฆษณา Sara, การทํา Color Collection ใหกับไฟล Footageที่

มีสีผิดเพี้ยนไปจากที่ควรจะเปน  , การทํา Animate Logo ของสินคาตางๆและการสราง Transtion

ใหกับรายการหรือโฆษณาที่ตองการ เปนตน ซึ่งเมื่อหนักงานที่ปรึกษาพิจารณาและนําไปปรับแกใช

ในการผลิตผลงานจริง จึงถือไดวาประสบความสําเร็จมากทีเดียว 
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ตารางท่ี 5.1 ตารางสรุปปญหาในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 
 

หัวของาน ปญหา 

โครงงาน หนังส้ัน 

Assassin’s กรี๊ด! 

Pre - Production ผูกํากับและผูเขียนบทความเห็นไมตรงกัน 

ไมสามารถเช่ือมโยงบทระหวาง Scene หนึ่ง กับอีก Scene หนึ่งได 

บุคคลที่ติดตอบางคนไมสะดวกที่จะมาเปนนักแสดง 

หาวันที่นักแสดงคิววางตรงกันยากมาก 

Production Storyboard ไมละเอียด หรือไมสามารถถายทําตามได ทําใหตองคิด

มุมกลองอ่ืน ๆ เพ่ิม 

ฝนตกในวันที่ถายทํา 

เจาของสถานที่ถายทํา ใหถายไดในเวลาที่จํากัด 

ขณะถายทํา มีคนเดินผานและมีรถผานเขาออก 

นักแสดงบางคนแอคติ้งไมผาน 

กลอง แบตเตอรรี่หมด 

ขาดแคลนอุปกรณประกอบฉากและอุปกรณถายทํา 

ขณะถายทาํมีเสียงรบกวนมากมาย 

นักแสดงใสเส้ือผิดตัวนักแสดงตัดผม 

Post - Production ไมมีไอเดียในการตัดตอ 

Green Screen ทีถ่ายออกมา นาํมาตดัตอไดยากมาก 

โปรแกรมคางขณะตัดตอ 

เวลาในการทาํงานนอย 

งานที่ไดรับมอบหมายประจําวัน ความรูและเทคนิคที่ไดเรียนรูจากหองเรียน ไมเพียงพอ

สําหรับการทํางานจริง 
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5.2 แนวทางแกไขปญหา 
 

จากปญหาที่พบ ดังตารางที่ 5.1 แสดงใหเห็นถึงปญหาในการทําโครงงาน และงานที่ไดรับ

มอบหมายประจําวัน จึงไดสรุปแนวทางการแกปญหาไวดัง ตารางที่ 5.2 และตารางที่ 5.3 
 

ตารางท่ี 5.2 ตารางแสดงแนวทางการแกไขปญหาในการทําโครงงาน 

 

หัวของาน แนวทางแกไขปญหา 

โครงงาน หนังส้ัน 

Assassin’s กรี๊ด! 

Pre - Production 

Production 

นําไอเดียของผูกํากับและผูเขียนบทมาปรับรวมใหเขากันได 

นาํ Scene 3 (ฉากหองน้ํา) ไปไวหลัง Scene 7 (ฉากซอนตวั )เพ่ือให

เนื้อเรื่องเช่ือมโยงกัน 

เรยีกเพ่ือนสมัยมัธยมมาแคสบท 

คอย ๆ ดูตารางเวลาและหาวันที่นักแสดงวาง ตัดคิวที่ไมจําเปนออก 

Production เขยีน Storyboard วาดมือกอนถายทํา เพ่ือกันลืม 

รอฝนหยุดตก และรีบถายทํา 

นําคิวถายทําที่ตองใชรานคา มาอยูเปนคิวแรก 

ให รปภ.ชวยกันรถกันคน 

เรยีกนกัแสดงถายซอม และอธิบายบทด ีๆ 

ชารจแบตกลอง 

ยืมอุปกรณคนอ่ืน และขอของประกอบฉากจากรานถายเอกสาร 

ใชผาคลุมกันเสียงลม และตัดเสียงรบกวนออกในโปรแกรม 

ถายโดยไมใหเห็นจุดผิดพลาด และตัดตอใหเห็นจุดผิดพลาดนอยที่สุด 

Post - Production หาไอเดียจากการดูหนัง เลนเกม และคุยกับผูรู 

ใชเทคนิค frame-by-frameเขาชวย 

Restartเครื่องเพ่ือเคลียร Ram และ Save ไฟลงานบอยๆ 

วางแผนแบงเวลาในการทํางานใหดี 
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ตารางท่ี 5.3 ตารางแสดงแนวทางการแกไขปญหาสําหรับงานที่ไดรับมอบหมาย 

 

หัวของาน แนวทางแกไขปญหา 

งานที่ไดรับมอบหมายประจําวัน ทําการศึกษาเพิ่มเติมจากพนักงานที่ปรึกษาและศึกษาดวย

ตัวเองผานแหลงความรูออนไลนตางๆ เชน Youtubeเปนตน 

 

5.3 ขอเสนอแนะจากการดําเนินงาน 
 

1. การทําโครงงาน ถายทําหนังสั้น ควรจะตองมีความรูเกี่ยวกับเทคนิคการถายทํา และเขาใจ

ธรรมชาติของสื่ออยูพอสมควร 

2. การทําโครงงานถายทําหนังสั้น ควรมีอุปกรณสําหรับการถายทําเตรียมพรอม 

3. การทําโครงงานถายทําหนังสั้น ควรที่จะมีสังคมกวางขวาง เพื่อติดตอชวยเหลือซึ่งกันและ

กัน ทั้งในเร่ืองอุปกรณ และการมาเปนนักแสดง 

4. การทําโครงงานถายทําหนังสั้นควรที่จะเขียน Storyboard ใหละเอียด เพื่อที่จะไดไมตองไป

คิดมุมกลองขณะถายทํา 

5. ในการตัดตอวิดีโอ เคร่ืองคอมพิวเตอรที่ใชจะตองมีความเร็วที่สูงพอสมควร ไมเชนน้ันจะ

เกิดอาการคางระหวางทํางานได 

6. ในการตัดตอวิดีโอควรใชจอถนอมสายตา ควรพักสายตา ควรบริหารทานั่งและทา น่ังใน

การทํางานใหดี เพราะอาจสงผลกระทบตอปญหาสุขภาพได 
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ภาพตัวอยางของการแหลงขอมูลที่ใชศึกษาออนไลน 

 

ภาพท่ี ก.1 ภาพตัวอยางวีดีโอสอนการทําMuzzle Flareใน After Effects 

 

 

ภาพท่ี ก.2ภาพตัวอยางวีดีโอสอนการทําBlood Burstใน After Effects 
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ประวัติผูจัดทําโครงงาน 

 

ชื่อ – นามสกุล นายรุงภพ ปรีชาวิทย 

วัน เดือน ปเกิด 6 มถินุายน 2535  

ประวัติการศึกษา 

ระดับประถมศึกษา โรงเรียน นีรชาศึกษา  พ.ศ. 2546 

ระดับมัธยมศึกษา โรงเรียน นวมินทราชินูทิศ สตรีวิทยา 2พ.ศ.2552 

ระดับอุดมศึกษา คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย พ.ศ. 2556  

 สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุน 

ทุนการศึกษา - ไมมี -  

ประวัติการฝกอบรม - ไมมี– 

ผลงานท่ีไดรับการตีพิมพ - ไมมี -  
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