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บทสรุป 

 โครงงานนี้เปนการผลิตหนังสั้นเพื่อความบันเทิง งานที่ปฏิบัติประกอบไปดวยการทํางาน

ดาน Composition ตางๆ ตามที่ไดรับมอบหมายจากทางพนักงานที่ปรึกษาโดยอาศัยการเรียนรู

วิธีการใชเคร่ืองมือและเทคนิคตางๆที่ใชในการทํา เชน การทํา Mask, การทํา Green Screen,การทํา

Keylight Effect ,การทํา Color Correction ใหกับวีดีโอที่มีสีผิดเพี้ยนไป ซึ่งตองอาศัยการปรับคา 

Level ของตัววีดีโอและอ่ืนๆอีกมากมาย ซึ่งเทคนิคเหลานี้สามารถนําไปใชในการทํางานไดจริง ทํา

ใหเกิดความรูและเขาใจในกระบวนการตลอดจนสรางผลงานวีดีโอที่เปนไปตามที่ลูกคาตองการได 

รวมถึงไดสรางสรรคผลงานหนังสั้นตามแนวคิดของขาพเจาเอง 

 หลังจากไดเรียนรูกระบวนการทํางานตลอดจนประสบการณการทํางานของการทําสื่อ

มัลติมีเดียและวีดีโอแลว  ขาพเจาสามารถผลิตหนังสั้นออกมาไดตามความตองการ  และมีความ

พรอมในการทํางานในดานสื่อวีดีโอ ภายหลังจากการจบการศึกษาในระดับปริญญาตรี 
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Summary 

 This project is a creation of short-film with purpose for entertaining viewers. This project 

is made up of different compositions assigned by the company's full-time staff. The knowledge 

and techniques are from working on actual projects that help me to understand throughly every 

step of video making process. such as Masking, Green Screen and Keylight Effect, Color 

Correction of the video that has a wrong color toneby using the Level in the video. The goal is to 

create videos according to the customers' request. 

 By using multiple skills that are learned through full-time work. I was able to adapt, 

create video as requested and gain the knowledge and experience in multimedia and video making 

skills. I also learned how to adapt myself with colleagues and created good teamwork 

environment and resolved a problem by myself. It also make me ready for work in this job after 

graduate. 
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กิตติกรรมประกาศ 

 

การที่ขาพเจาไดมาปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ณ 0บริษัท 0

1) บิดามารดา บุคคลในครอบครัวและมิตรสหายของขาพเจา 

Maison Film & Production Co.,Ltd.

นับต้ังแตวันที่ 3 มิถุนายน พ.ศ. 2556 ถึงวันที่ 4 ตุลาคม พ.ศ. 2556ทําใหขาพเจาไดรับความรูและ

ประสบการณตางๆ ที่มีคา ตอการทํางานในอนาคต มากมาย ไดรับความเอาใจใสและยังไดรับการ

อุปการะอยางดีจากบุคคลหลายๆ ทานเร่ือยมา สําหรับรายงานวิชาสหกิจศึกษาฉบับนี้  สําเร็จลงได

ดวยดีจากความรวมมือและสนับสนุนจากหลายฝาย ดังนั้นขาพเจาขอลงนามขอบคุณไว ณ โอกาสน้ี 

 

2) พี่ ๆ ในบริษัทMaison Film & Production Co.,Ltd.ที่คอยสอน ใหคําแนะนํา และชวยเหลือ 

ทุกทาน 

3) อาจารยในคณะเทคโนโลยีสารสนเทศทุกทาน 

4) ทีมงานในกองถายทําหนังสั้น Assassin’s กร๊ีด! และผูมีสวนเกี่ยวของกับการถายทําทุกทาน 

   

และบุคคลทานอ่ืนๆที่ไมไดกลาวนามทุกทานที่ไดใหคําแนะนําชวยเหลือในการจัดทํารายงาน

ขาพเจาใครขอขอบพระคุณผูที่มีสวนเกี่ยวของทุกทาน ที่ใหขอมูล เปนที่ปรึกษาในการทํารายงาน

ฉบับน้ีจนเสร็จสมบูรณ ตลอดจนใหการดูแลและใหความเขาใจเกี่ยวกับชีวิตการทํางานจริง ขาพเจา

ขอขอบคุณ ไว ณ ที่น้ี 

 

 

นายรุงภพ ปรีชาวิทย 

ผูจัดทํารายงาน 
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บทที่ 1 

บทนํา 

1.1  ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 

บริษัท Maison Film& Production Co.,Ltd.16/1 ซอย. เอกมัย ถนน สุขุมวิท แขวงพระโขนง

เหนือ เขตพระโขนง จังหวัด กรุงเทพมหานคร10110 

 
ภาพท่ี 1.1   รูปแสดงแผนที่บริษัท Maison Film & Production Co.,Ltd. 

1.2  ลักษณะธุรกิจของสถานประกอบการ หรือการใหบริการหลักขององคการ 

ทําธุรกิจเกี่ยวกับงานดาน Production ในดานตางๆ เชน การผลิตสื่อโฆษณา ตัดตอภาพยนตร 

ตกแตงภาพนิ่ง การเตรียมงานกอนออกถายโฆษณา การถายทําและออกแบบเว็บไซต 

ในสวนของการทํางานในแผนกที่ ปฏิบัติหนาที่  จะมีหนาที่หลักๆคือ การตัดตอ( Editing) และ

การทํา Compositeซึ่งจะไดรับการหมอบหมายจากแผนกอ่ืนๆ ที่ถายทําตัววีดีโอเสร็จแลว มาทําการ

ตัดตอ ทําVisual Effectรวมถึงการทํา Presentationตางๆใหกับทางบริษัทอีกดวย 
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1.3  รูปแบบการจดัองคกรและการบริหารองคกร 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1.2   แผนผังการบริหารองคกรของบริษัท Lit Meed Sun 

1.4  ตําแหนงและหนาที่ที่นักศึกษาไดรับมอบหมาย 

 Video Editing ทํางานเกี่ยวกับ การตัดตอวีดีโอ การทําตาม Cutting ที่ผูกํากับตองการและ

การทํา Transition และ Retouch วีดีโอตางๆตามทีพ่นักงานที่ปรึกษาตองการ 

 

1.5  พนักงานที่ปรึกษา และ ตําแหนงของพนักงานที่ปรึกษา 

นาย ศุภกร ทุงสินธุ  ตําแหนง Video Editor   เบอรโทรศัพท089-7871208  

Email :jackdevils@hotmail.com 

1.6  ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

ต้ังแตวันที่ 3 มิถุนายน 2556 ถึง 4 ตุลาคม 2556 

 

1.7  ที่มาและความสําคัญของปญหา 

ปจจุบันนี้สังคมมีความเครียดเกิดขึ้นมากมาย ทั้งความเครียดจากการเรียน การทํางาน สื่อ

บังเทิงจึงเปนสิ่งหนึ่งที่สําคัญอยางมาก ในการลดความตึงเครียดของผูรับชม จึงไดมีการคิดผลิตหนัง

สั้นเพื่อความบันเทิงขึ้นมา 

MAISON FILM & Production Co,Ltd. 

Multimedia Solution Group 

5คน 

MADEIT 

3คน 

maMaison 

6 คน 

IZE Production 

6คน 

MANOO Studio 

4 คน 

STAR HUNT 

4คน 

Missile Communications 

5 คน 

Lit Meed Sun 

2 คน 

Make goodz communication 

5 คน 
MAN POWER : 40 
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เกมAssassin’s Creed (Series) เปนเกมที่โดงดังมากมีเน้ือเร่ืองนาติดตามจึงทําใหมีผูเลนจํานวน

มากดังนั้นจุดประสงคหลักของการทําหนังสั้นเร่ืองนี้คือการลอเลียนเกมถายทอดออกมาเปน

เร่ืองราวคลายคลึงตัวเกมจริงเพื่อสรางความบันเทิง 

 

1.8  วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายของโครงงาน 

1.8.1 เพื่อสรางความบันเทิงใหกับผูชมหนังสั้น 

1.8.2 เพื่อฝกฝนทักษะการเปนผูกํากับ การมีสมาธิกับการถายทํา การเปนผูนําควบคุมคนใน

กองถายทํา 

1.8.3 เพื่อฝกฝนทักษะการเปนตากลอง การใชกลอง DSLR ถายทํา การวัดแสง การดูมุมกลอง 

1.8.4 เพื่อฝกฝนทักษะการตัดตอวิดีโอและการทํา Visual Effect 

1.9  ผลที่คาดวาจะไดรับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

1.9.1 ผูชมไดรับความบันเทิงจากหนังสั้นและทําใหเกม Assassin’s Creed (Series) เปนที่รูจัก

กันมากขึ้น 

1.9.2 ไดพฒันา ทักษะการเปนผูกํากับ การมีสมาธิกับการถายทํา การเปนผูนําควบคุมคนใน

กองถายทํา 

1.9.3 ไดพฒันาทักษะการเปนตากลอง การใชกลอง DSLR ถายทํา การวัดแสง การดูมุมกลอง 

1.9.4 ไดพัฒนาทักษะการตัดตอวิดีโอและการทํา Visual Effect 

1.9.5 ไดรูจักการทํางานเปนทีม การแบงงาน การประสานงาน และคําศั พทเฉพาะในดานสาย

อาชีพน้ันๆ 

1.9.6 ไดเรียนรูวัฒนธรรมภายในองคกร และการทํางานภายใตความกดดัน 

1.9.7 ไดพัฒนานิสัยใหเปนคนที่ตรงตอเวลา มีความรับผิดชอบและแกไขปญหาเฉพาะหนาได  

 

1.10 นิยามศัพทเฉพาะ 

ในการทํางาน ณ Maison Film & Production Co.,Ltd.ในตําแหนง Editor ไดมีการทํางาน

มากมาย ซึ่งมีคําศัพทเฉพาะเกี่ยวกับทางดานมัลติมีเดียบางคําที่จําเปนตองรู ซึ่งถือเปนผลดีตอการ

เอ้ืออํานวยในการทํางาน 

1.10.1 Footage 

คือ วีดีโอ หรือ ภาพน่ิงที่ทําการเก็บมาจากการถายทํา ที่ยังไมมีการแกไขปรับแตงใดๆทั้งสิ้น 
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1.10.2 Insert 

ภาพบรรยากาศ หรือสิ่งที่เกี่ยวของ ที่สามารถนํามาใสลงในวีดีโอได เพื่อให วิดีโอมีความตอเน่ือง 

ผูชมไดเกิดอรรถรสและเขาใจถึงสิ่งที่วีดีโอตองการสื่อมากขึ้นหรือทําใหเกิดความหมายชัดเจนขึ้น 

1.10.3 Transition 

ตัวคัน่ระหวาง Sceneเพื่อทําใหเวลาขาม Scene ไปแลวดูไมสะดุดเกนิไป 

1.10.4 Cutting 

รูปแบบแลวแนวทางการตัดตอวีดีโอ ซึง่ Cuttingน้ีทางผูกํากับจะเปนคนจัดทําขึ้น เพื่อใชเปน

แนวทางใหผลงานการตัดออกมาอยางที่ตองการซึ่งจะรวมถึง เสียง และภาพ รวมถึงนาทีของวีดีโอ

น้ันๆดวย 

1.10.5 Showreel 

วีดีโอรวมผลงานของบริษัท บางคร้ังก็เรียกวา Portfolioซึ่งจะรวบรวมผลงานตางๆที่ทางบริษัทเคย

ทํา แลวนํามารอยเรียงกันใหดูสวยงามและทําใหบริษัทดูนาเชื่อถือและยังเปนตัวชวยในการหาลูกคา

อีกดวย 

1.10.6 Render 

การประมวลผลวีดีโอที่อยูในโปรแกรมตางๆใหออกมาในรูปแบบที่สามารถดูไดจากโปรแกรมหรือ 

Platfromอ่ืนๆ เชนQuicktime Player ซึ่งการ Render ก็จะมีหลายรูปแบบขี้นอยูกับวัตถุประสงคการ

ใชงาน 
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บทที่ 2 

ทฤษฏีและเทคโนโลยีที่ใชในการปฏิบัติงาน 

 ในการปฏิบัติงาน ไดมีการใชทฤษฎี เทคโนโลยี และโปรแกรมตาง ๆ เพื่อชวยใหการปฏิบัติงาน

เปนไปไดอยางราบร่ืน โดยไดมีการใชงานดังนี้ 

2.1Sony Vagas 

 
 

ภาพท่ี 2.1 โปรแกรม Sony Vegas 

 

Sony Vegas เปนโปรแกรมสําหรับตัดตอวีดีโอคุณภาพสูง ไมวาจะเปนตัดตอ รวม แยก ซอน

วีดีโอดวยความแมนยําสูงสุด หรือจะใสเอฟเฟกเพื่อเพิ่มเทคนิคลูกเลนใหงานวีดีโอซึ่งมี  Effect ใหเลอืก

กวา 1,000 รูปแบบ ใหเลือกใชงานไดตามลักษณะงานที่ตองการตัดตอ สนับสนุนฟงกชันลากแลววาง

(Drag and Drop)เพื่องายตอการใชงาน สามาร ถรองรับวีดีโอความละเอียดสูง( Height Definition)เชน 

HDV, SDI, XDCAM สามารถตัดตอโดยรักษาคุณภาพของภาพและเสียงยังดีเหมือนเดิม สามารถใชงาน

ไดทั้งระบบปฏิบัติการ 32 บติและ 64 บิต ใชงานไดทั้งมือสมัครเลนแบบพื้นฐาน ไปจนถึงระดับมือ

อาชีพ 
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2.1.1 สวนประกอบของโปรแกรมSony Vegas 

SonyVegas มีสวนประกอบที่สําคัญดังน้ี 

2.1.1.1 Track เปนสวนแสดงTrack ของVideo, Audio  และBus Track ใชในการจัดการควบคุม

Track ภาพและเสียงจัดเรียงลําดับของTrack ตางๆควบคุมความดังของเสียงเปด-ปดเสียงเปนตน 

 

 
 

ภาพท่ี 2.2 Track 

 

2.1.1.2 Timeline เปนสวนการทํางานหลักของโปรแกรมซึ่งเราจะทําการตัดตอวีดีโอกันที่

Timeline โดยในแนวนอนจะหมายถงึชวงเวลาและแนวต้ังจะหมายถงึลาํดับชัน้ของTrack 

 

 
 

ภาพท่ี 2.3 Timeline 
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2.1.1.3 Transport Toolbar เปนสวนควบคมุการเลนวีดีโอบน Timelineหลักการทํางานก็จะ

คลายกับเคร่ืองเลนซีดีทั่วไปโดยเมื่อคลิกจะแสดงผลที่สวนPreview 

 

 
 

ภาพท่ี 2.4 Transport Toolbar 

 

2.1.1.4 Time Display เปนสวนแสดงเวลาโดยจะยดึเอาตําแหนงของ Curser ที่อยูบนTimeline 

เปนสําคัญโดยแสดงเวลาในรูปแบบของHH:MM:SS;FFน่ันคือชั่วโมงนาทีวินาทีสวนFF น้ันจะหมายถงึ

จํานวนเฟรมในแตละวินาที 

 

 
 

ภาพท่ี 2.5 Time Display 

 

2.1.1.5 Status Bar ถอืเปนสวนหน่ึงของ Timeline  ประกอบดวย3ชองไดแกเวลาเร่ิมตนเวลา

สิน้สดุและเวลาทัง้หมดโดยอางอิงCurser ที่อยูบนTimeline เปนสําคัญ 
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ภาพท่ี 2.6 Status Bar 

 

2.1.1.6 Explorer เปนสวนที่ชวยอํานวยความสะดวกใหสามารถเรียกดูไฟลตางๆบนเคร่ืองได

อยางรวดเร็วโดยสามารถคลิกและลาก Video Image หรือAudio มาวางเรียงกันบน Timeline ไดอยาง

รวดเร็ว 

 

 
 

ภาพท่ี 2.7 Explorer 
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2.1.1.7 Trimmer เปนอีกทางเลือกในการตัดตอวีดิทัศนโดยสามารถเลือกเพียงบางสวนของ

Video หรือสื่อใดๆมาใสในงานของเราได 

 

 
 

ภาพท่ี 2.8 Trimmer 

 

2.1.1.8 Audio Control เปนสวนควบคุมเสียงของวีดิทัศนโดยสวนนี้จะหมายถึงเสียงของ

ชิ้นงานโดยรวมทั้งหมดจากจุดนี้สามารถต้ังคุณสมบัติของAudio ของงานได 
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ภาพท่ี 2.9 Audio Control 

 

2.1.1.9 Video Preview เปนสวนแสดงVideo โดยจะผนวกทัง้ตัวหนังสอื Effect หรือTransition 

ใดๆใหไดชมกอนโดยไมจําเปนตองRender ออกมา 

 

 
 

ภาพท่ี 2.10 Video Preview 
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2.1.1.10 Project Media เปนสวนแสดงไฟลที่เกี่ยวของกับการตัดตอวีดิทัศนของเราทั้งหมดทั้ง

ไฟลเสียงภาพเคลื่อนไหวภาพน่ิงตัวหนังสือจากจุดน้ีสามารถคลิกปุม Import เพื่อนําเขาไฟลตางๆ

เหลาน้ันไดทนัท ี

 

 
 

ภาพท่ี2.11Project Media 

 

2.1.2 ขอดีและขอดอยของ Sony Vegas 

 

2.1.2.1 ขอดี 

ใชงานงายทําใหมือใหมเรียนรูไดเร็วโดยไมจําเปนตองใชตําราใดในเบื้องตนไดเพียงแคลากวาง

ก็สามารถตัดตองายๆ ไดแลวสามารถใชคอมพิวเตอรประสิทธิภาพไมสูงนักในการใชงานที่สําคัญมี

Download ฟรีที่เว็บไซตเลยเพียงแคหาCrack ก็ใชงานไดสมบูรณแลวเปนตน 
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2.1.2.2 ขอดอย 

บางอยางยังดอยกวาโปรแกรมชื่อดังที่มีอายุมานานแลวเชนมีการสนับสนุนจากบรรดาผูผลิต

โปรแกรมทีเ่รียกวาPlug-ins ตางๆนอยรวมถึงการใชงานรวมกับอุปกรณตางๆดวยเชนการดตัดตอวิดีโอ

ที่ไมแพรหลายเทาแตปจจุบันผูผลิตโปรแกรมตางๆปรับแตงใหสามารถใชรวมกับVegas ไดมากขึ้น 

 

2.2Adobe After Effects 

เปนผลิตภัณฑของบริษัท Adobe System Corporation เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรประเภทผสม

องคประกอบตางๆเขาดวยกัน  (Composite) ใหออกมาเปนตัวงานประเภทภาพเคลื่อนไหวไปใชในสื่อ

ตางๆเชนภาพยนตรวิดีโออนิเมชั่นเว็บไซตและเปนที่นิยมใชมากที่สุดเน่ืองดวยการใชงานงายตอการ

เรียนรูมีการพัฒนาตอเนื่องและมีโปรแกรมเสริมมากมาย  (Plug-in) แลวยังสามารถทํางานรวมกับ

โปรแกรมอ่ืนๆไดอยางกลมกลืนโดยการโยนไฟลกลับไปมาไดระหวางโปรแกรมได  (CS Creative 

Suite) มีความยืดหยุนสูงรองรับไฟลไดหลายประเภทและชนิด(ในMode RGB) 

เนื่องดวยการทํางานในแบบLayer จึงงายตอการเรียนรูลักษณะการทํางานคลายPhotoshop เพยีง

เพิ่มFrame , Timeline , Monitor , Keyframe , Timecodeเขาไปเทานั้น 

ในตัวโปรแกรมเองก็มีเคร่ืองมือที่เหมาะสําหรับงานภาพเคลื่อนไหว  ( Motion Picture ) 

มากมายแตที่เปนที่นิยมมากคือการนําไปใชสรางงาน Motion Graphic ซึ่งการทํางานแบบ Layer เปน

ชั้นๆนั้นมีประโยชนมากทําใหทํางานงายรองลงมาก็คงเปนการทํางานพวก Visual Effect สรางภาพ

ตกแตงภาพแกไขสีในงานภาพเคลื่อนไหวการทํางานจะรองรับระบบไฟลภาพแบบ Pixel หรือBitmap 

น้ันเอง 

 

2.2.1 เคร่ืองมือและอินเตอรเฟสของโปรแกรม After Effectsหลักๆจะมีดังน้ี 
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ภาพท่ี2.12เคร่ืองมอืและอินเตอรเฟสของโปรแกรมAfter Effects 

 

(2.2.1.1)  เมนูบาร (Menu Bar) เมนูบารแสดงอยูในบรรทัดลางตอจากไตเต้ิลบาร ซึ่งเปนที่เก็บ

คําสั่งตางๆที่ใชในการสรางสรรคผลงานซึ่งอยูในรูปแบบของคําสั่งเมนู โดยเร่ิมต้ังแตเมนู File เร่ือยไป

จนถงึเมนู Help ตามลําดับ แตละเมนูจะมีรายการคําสั่งยอยออกมา โดยแตละเมนูจะมีรายการคําสั่งยอย

แตกตางกันออกไปตามลักษณะประเภทของเมนูดังรายการตอไปนี้ 

(2.2.1.1.1)  เมนู   File    เปนคําสั่งเกี่ยวกับการทํางานทางดานไฟลทั้งไฟลวีดีโอและไฟลภาพ 

เชน การบันทึกไฟล การเปดไฟล เปนตน 

(2.2.1.1.2)  เมนู   Edit    เปนคําสั่งเกี่ยวกับการปรับแตงแกไขไฟลภาพหรือไฟลวีดีโอ 

              (2.2.1.1.3)  เมนู  Compositionเปนคําสั่งเกี่ยวกับเทคนิคตางๆในการสรางสรรคผลงาน 
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(2.2.1.1.4)  เมนู  Layerเปนคําสั่งเกี่ยวกับการจัดเลเยอรตางๆ  เชน การทําใหเลเยอรน้ันมองเห็น

หรือไมเห็น เปนตน 

(2.2.1.1.5)  เมนู  Effectเปนคําสั่งเกี่ยวกับการจัดการ effect ตางๆ เชน CC Particle Wolrd 

(2.2.1.1.6)  เมนู  Animationเปนคําสั่งเกี่ยวกับการกําหนดการเคลื่อนไหวของไฟลตางๆ 

(2.2.1.1.7)  เมนู  Viewเปนคําสั่งเกี่ยวกับการดูมุมมองของไฟลตลอดจนการยอ-ขยาย ไฟล 

(2.2.1.1.8)  เมนู  Windowเปนคําสั่งที่รวบรวมการเรียกใช Palette เพื่อใหสะดวกตอการ

สรางสรรคผลงาน 

(2.2.1.1.9)  เมนู  Helpเปนคําสั่งที่รวบรวมการชวยเหลือและแนะนําการใชโปรแกรม Adobe 

after Effect  

(2.2.1.2)  กลองเคร่ืองมอื ( Toolbox)  เปนที่จัดเก็บกลุมเคร่ืองมือตางๆ เคร่ืองมือเหลาน้ีมี

หลากหลายประเภทดังนั้นจึงมีการรวมเคร่ืองมือบางตัวซอนเอาไวซึ่งสังเกตไดวาหากเคร่ืองมือใดมีปุม

สามเหลี่ยมสีดําอยูทางดานขวาลางแสดงวายังมีเคร่ืองมืออ่ืนซอนอยูอีก 

 

 

ภาพท่ี2.13รูปไอคอนเคร่ืองมือที่มีอยูใน After Effects 

 

 (2.2.1.2.2.1) Move Toolเปนเคร่ืองมือที่ใชสําหรับเคลื่อนยายวัตถุตางๆ 

(2.2.1.2.2.2) HandTool เปนเคร่ืองมือใชสําหรับเลื่อนมุมมองใน work space ของเรา ให

มองเห็นไดชัดเจน โดยปกติจะใชปุม space bar ในการใชงาน 
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(2.2.1.2.2.3) Zoom Tool เปนเคร่ืองมือที่ใชซูมเขาและออกเพื่อใหมองเห็น work space หรือ

วัตถุที่ตองการไดชัดเจนขึ้น 

(2.2.1.2.2.4) Rotation Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช หมุนวัตถุใหเอียงไปตามที่เราตองการ 

(2.2.1.2.2.5) Camera Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช ควบคุมกลองที่มีอยูในงานของเราซึ่งมีหลาย

ลักษณะ เชน การเคลื่นยายทั้งกลอง ซูมกลองเขาออก ขยับเพียงซายขวา เปนตน 

(2.2.1.2.2.6)Anchor Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช เคลื่อนยายจุดหมุนของวัตถุ 

(2.2.1.2.2.7)Shape Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช สราง Object ที่มีลักษณะเปนรูปทรงเลขาคณิต ซึ่งมี

หลายแบบ เชน ทรงสี่เหลี่ยม เปนตน 

(2.2.1.2.2.8) Pen Toolเปนเคร่ืองมือที่ใช สรางรูปทรงตางๆที่ไมมีลักษณะตายตัว 

(2.2.1.2.2.9) Type Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช สรางตัวอักษร ซึ่งสามารถกําหนดแนวทางของ

ตัวอักษรเหลาน้ันได เชน แนวต้ัง แนวนอน เปนตน 

(2.2.1.2.2.10) Brush Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช สรางแทบสีสันหรือจุดสี 

(2.2.1.2.2.11) Clone Toolเปนเคร่ืองมือที่ใช คัดลอกลักษณะพื้นที่ๆตองการได 

(2.2.1.2.2.12) Eraser Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช ลบวัตุที่ไมตองการ 

(2.2.1.2.2.13)Roto Brush Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช สราง Selection โดยทําการลากคลุมพื้นที่ๆ

ตองการ ซึ่งจะเปรียบคลายๆกับ การใช Magic Wand ใน Photoshop น้ันเอง 

(2.2.1.2.2.14) Puppet Pin Tool เปนเคร่ืองมือที่ใช สรางอนิเมชั่น โดยจะเปนการกําหนดจุด

ควบคุมใหกับวัตถุน้ันๆ จากน้ันจึงทําการกําหนด การเคลื่อนไหวตอไป 



16 
 

(2.2.1.3) Project  Palette (Project Tab) เปนสวนที่คอยเก็บไฟลตางๆในโปรเจคหรืองานที่เรา

ทําอยู ไมวาจะเปน ภาพน่ิง วีดีโอ หรือ Composite ตางๆ ซึ่งเราสามารถปรับแตงคาตางๆของงานไดที่น้ี 

เชน การกําหนดขนาดของ Composite ใหมีขนาดและเวลาตามตองการ เชน 1920*1080 pixel 25fps 

10min เปนตน 

(2.2.1.4) Composite คือพื้นที่ที่เราทํางานอยูจะแสดงออกมาบริเวณน้ี 

(2.2.1.5) Present & Effects Palette เปนสวนที่ชวยใหเราเขาไปใชงาน Effect ตางๆไดงายขึ้น

รวมถึงดึงมาใสวัตถุที่เราตองการไดดวย เชน เราตองการใช Effect Fast Blur เราก็สามารถพิมพชื่อ 

Effect แลวทําการลากลงมาใสวัตถุที่เราตองหารใหเปนไดทันที 

(2.2.1.6) Layer Paletteเปนสวนที่ควบคุมการทํางานของงานเปนระบบเลเยอร โดยเราสามารถ

กําหนดคาตางๆของเลเยอรได เชน ทําใหเลยเยอรมีขนาดหรือขอบเขตการแสดงผลเทาใด การ

กําหนดคาความโปรงใสของวัตถุในเลเยอรน้ันๆ เปนตน 

(2.2.1.7) Timeline เปนสวนในการควบคุมรูปแบบการแสดงผลกอนหลังของวัตถุตางๆในโปร

เจคซึ่งเราสามารถปรับแกใหวัตถุใดมากอนหรือวัตถุใดอยูเหนือวัตถุอ่ืนก็ได รวมทั้งการกําหนด key 

frame ตางๆอีกดวย 
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2.3 Adobe Audition 

 

Adobe Auditionเปนโปรแกรมที่ใชตัดตอเสียงซึ่งเปนเจาของเดียวกับโปรแกรมยอดนิยม เชน 

Photoshop , Illustrator , Pagmaker , Premiere ฯลฯ ซึ่งโปรแกรมแตละตัวก็มีความสามารถในการ

ทํางานที่แตกตางกันAudition เปนโปรแกรมตัดตอเสยีงชนิด Multi-track ที่มีความสามารถในการตัดตอ

เสยีงไดหลาย Track นอกจากน้ันแลวยงัสามารถ Import ไฟลชนิด CDA (Compact-Dics Audio) ใหเปน

ไฟลเสียงหลายรูปแบบอีกดวย นอกเหนือจากความสามารถใสลักษณะพิเศษใหกับเสียงแบบตาง ๆ แลว

น้ัน Audition นําไฟลภาพ Video เขามาเพื่อ Mix เสียงใหเขากับภาพไดดวย 

 
 

ภาพท่ี2.14   Interface ของ Adobe Audition 

 

2.3.1 สวนประกอบของโปรแกรม Adobe Audition 

 

 จากรูปภาพที่ 2.14 ซึ่งแสดงสวนประกอบตางๆของหนาตาโปรแกรมดังนี้ 

 

A = Edit View tab เปนหนาตางในการบันทึก แกไขเสียงแบบ Single Track 
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B = Multitrack View tab เปนหนาตางในการบันทึก แกไขเสียง และผสมเสียง ( Mix) แบบ Multi-track  

Track 

C = CD Project View tab หนาตางสําหรับเตรียมไฟลที่ Mixdownเสร็จแลว เขียนลงแผน CD ในกรณีที่

เคร่ืองมี Cd-Rw Drive 

D = Menu bar 

E = Toolbar 

F = Display windows 

G = Various windows 

 

2.4Adobe Photoshop 

1

 

คือโปรแกรมน้ี ที่ใชสําหรับการตกแตงภาพ แกไขภาพ ยอขนาด เปลี่ยนประเภทไฟล หรือ

หลายๆ คนอาจเคยไดยินคําวา Retouch ภาพซึง่กม็คีวามหมายในแนวเดียวกนั โปรแกรม Photoshop น้ี

ถือไดวาเปนโปรแกรมที่ดีที่สุด และนาใชที่สุดสําหรับการแกไขภาพก็วาได เรียกวา ถาพูดถึงการแกไข

รูปภาพดิจิตอล ตองพูดถึงโปรแกรม Adobe Photoshop เลยทเีดียว 

 
 

ภาพท่ี2.15 Interface การทํางานของโปรแกรมAdobePhotoshop 
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1

- 1

ความสามารถพื้นฐานของโปรแกรม Photoshop 

- 1

ตกแตงหรือแกไขรูปภาพ 

- 1

ตัดตอภาพบางสวน หรือที่เรียกวา Crop ภาพ 

- 1

เปลี่ยนแปลงสีของภาพ จากสีหน่ึงเปนอีกสีหน่ึงได 

- 1

สามารถลากเสน แบบฟรีสไตล หรือใสรูปภาพ สี่เหลี่ยม วงกลม หรือสรางภาพไดอยางอิสระ 

- 1

มีการแบงชั้นของภาพเปน Layer สามารถเคลื่อนยายภาพไดเปนอิสระตอกัน 

- 1

การทํา Cloning ภาพ หรือการทําภาพซ้ําในรูปภาพเดียวกัน 

- 
เพิ่มเติมขอความ ใส Effect ของขอความได 

 

Brush หรือแปรงทาสี ที่สามารถเลือกรูปแบบสําเร็จรูปในการสรางภาพได 

2.4.1 วิธีบันทึกไฟลใน Photoshop รูปแบบตางๆ 

 

2.2.1.1. PSD ไฟล คือไฟลมาตราฐานของ Photoshop ถาเราตองการแกไขหรือเปลี่ยนแปลง

รูปภาพในคร้ังตอไป เราจําเปนตองบันทึก หรือ Save ในรูปแบบของ PSD เทาน้ัน Layer ตางก็ยังอยู

ครับดวย (การใชงานเพียงคลิกเลือก File และคลิกคําสั่ง Save) 

2.2.1.2. Save for Web & Devices เปนการบันทึกเพื่อใชสําหรับใชงานบนเว็บ หรือสื่ออ่ืนๆ 

สามารถบันทึกเปนไฟลประเภท Jpeg, GIF, PNG, WBMP เปนตน ไฟลที่ไดมีขนาดคอนขางเล็ก (การ

ใชงานใหคลิกเลือกเมนู File เลือกคําสั่ง Save for Web & Devices) 

 

2.2.1.3. ไฟลประเภทอ่ืนๆ เชน Jpeg, PNG, TIFF, PCX, GIF เปนตน สามารถสั่งบันทึกไดโดย

การเรียกใชคําสั่งจากเมนู File เลือกคําสั่ง Save หรือ Save as (สําหรับขอแตกตางของการบันทึกดวยวิธี

น้ีกับบันทึกดวย Save For Web & Devices ก็คือ ไฟลที่บันทึกดวย Save, Save as ไฟลที่ไดจะมีขนาด

ใหญกวา และคุณภาพสูงกวา 

 

2.4.2 พัฒนาการเวอรชั่นตางๆ ของ 1

- 1

Photoshop 

- 1

เวอรชัน่แรกสดุ 0.63 รองรับการใชงานเฉพาะ Mac OS เทาน้ัน 

- 1

เวอรชั่นถัดมา 1 และ 2 ก็ยังรองรับการใชงานเฉพาะ Mac OS เทาน้ัน 

เวอรชั่น 2.5 และ 3.0  เร่ิมรองรับการใชงาน Windows / Mac OS, IRIX และ Solaris 
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- 1

- 1

เวอรชั่น 4,5, 5.5 และ 6.0 รองรับเฉพาะการใชงาน Windows / Mac OS 

- 1

เวอรชั่น 7 และ 7.0.1 รองรับเฉพาะการใชงาน Windows / Mac OS 

- 1

เวอรชั่น 8 เปนเวอรชั่นที่เปลี่ยนชื่อเปน CS 

- 1

เวอรชั่น 9 เปนเวอรชั่นที่เปลี่ยนชื่อเปน CS2 

- 1

เวอรชั่น 10 อีกชื่อหน่ึงคือ CS3 และมีเวอรชั่นเสริมอีกตัวคือ  CS3 Extended 

- 1

เวอรชั่น 11 อีกชื่อหน่ึงคือ CS4 และมีเวอรชั่นเสริมอีกตัวคือ  CS4 Extended 

- 1

เวอรชั่น 12 อีกชื่อหน่ึงคือ CS5 และมีเวอรชั่นเสริมอีกตัวคือ  CS5 Extended 

 

เวอรชั่น 13อีกชื่อหน่ึงคือ CS6และมีเวอรชั่นเสริมอีกตัวคือ  CS6 Extended 

1

 

เวอรชั่นที่มีคําวา Extended หมายถึง เวอรชั่นที่สามารถทํางานรวมกับภาพ 3 มิติ ไดดวย 

1

 

สวนคาํวา CS ยอมาจาก Create Suite ซึ่งทาง Adobe ก็มีการจัดกลุมสินคาแบงออกเปนหลายๆ 

กลุม เพื่อใหเหมาะสมกับการนําไปใชงาน แถมยังไดราคาที่ถูกกวาการซื้อแบบเด่ียวๆ อีกดวย 

2.5ทฤษฎีกฎสามสวน (Rule of Thirds) 

ทฤษฎีกฎสามสวน  (Rule of Thirds) เปนวิธีการงายๆที่จะทําใหภาพออกมาดูดีโดยหลีกเลี่ยง

การวางตําแหนงของวัตถุหลักที่เราจะถายไมใหอยูตรงจุดกึ่งกลางภาพซึ่งจะทําใหภาพน้ันแข็งทื่อไม

ชวนมองดังน้ันตําแหนงที่เหมาะสมตอการวางวัตถุควรอยูในตําแหนงที่เกิดจากจุดตัดของเสนสี่เสนตาม

ทฤษฎีกฎสามสวนซึ่งการจัดวางตําแหนงหลักของภาพถายเปนองคประกอบหนึ่งที่สามารถทําใหเกิดผล

ทางดานแนวความคิดและความรูสึกไดการวางตําแหนงที่เหมาะสมของจุดสนใจในภาพเปนอีกสิ่งหน่ึง

ที่สําคัญ 

วิธีการก็คือใหทานสรางเสนสมมติ  4 เสนเพื่อแบงชองมองภาพทั้งแนวต้ัง  2 เสนและแนวนอน  

2 เสนเหมือนกับตีตารางเลนO-X จุดที่เสนทั้ง 4 ตัดกันคือตําแหนงที่เหมาะสมตอการวางวัตถุหลักไวใน

บริเวณดังกลาวใหเลือกจุดที่ทานคิดวาเหมาะสมที่สุดจุดใดจุดหน่ึงทั้งน้ีขึ้นอยูกับภาพที่เรากําลังจะถาย
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วามีฉากหนา  - ฉากหลังเปนอยางไรรวมทั้งเร่ืองราวในภาพ  ( มีกลองหลายตัวที่มีฟงกชั่นในการสราง

เสนสมมติดังกลาวขึ้นมาในView Finder หรือLCD เพื่อชวยผูถายในการอางอิงจุดตัดมากฎสามสวนเชน

Fuji- S9500 , S9600 เปนตน) 

 

 

 

ภาพท่ี2.16ลักษณะเสนสมมติ4 เสนที่ทําใหเกิดจุดตัด4จุด 

นอกจากนี้เรายังสามารถใชแนวเสนแบง  3 เสนน้ีเปนแนวในการจัดสดัสวนภาพกไ็ดอยางการ

จัดวางเสนขอบฟาใหอยูในแนวเสนแบงโดยใหสวนพืน้ดินและทองฟาอยูในอัตราสวน  3:1 หรือ 1:3 แต

ไมควรแบง 1: 1 

 
 

ภาพท่ี2.17จุดสนใจบริเวณจุดตัดที่ทําใหภาพดูสมบูรณ 
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2.6ระบบสี 

2.6.1 ระบบสีแบบ CMYK (Cyan,Magent,Yellow,Key)ระบบสีแบบCMYK เปนระบบที่นิยม

ใชกันในเร่ืองของการพิมพ การนําหมึกสีทั้ง 4 สีในระบบ CMYK มาผสมกัน จะทําใหเกิดสีได

หลากหลาย เพื่อนํามาใชในการพิมพภาพตาง ๆ ภาคุฯลองสังเกตดี ๆ หรือลองใชแวนขยายสงไปที่ภาพ

ที่พิมพดวยระบบ CMYK จะเห็นเม็ดสีเล็ก ๆ ทั้ง 4 อยูเต็มไปหมด ในสวนของการใชงานนั้น ตามที่

กลาวไวขางตนวาระบบ CMYK จะใชสําหรับงานที่ออกแบบมาเพื่อ Print Out เชนงานโปสเตอร และ

งานพิมพตาง ๆ 

2.6.2 ระบบสีแบบ RGB คือ สีที่แสดงในระบบ น้ันอธิบายสั้น ๆ ใหเขาใจงาย ๆ คือ สีที่ใชบน

จอ ของคอมพิวเตอรน้ันเอง โดยหลักการของระบบสี คือ แดงสีแดง เขียว และฟา ทําการผสมกันใน

อัตราสวนที่แตกตางจนเกิดเปนสีตาง ๆ ใหเรามองเห็นสวนในดานของการใชงานนั้น ระบบสีแบบ 

RGB เราจะใชสําหรับภาพการฟฟกที่แสดงบนหนาจอคอมพิวเตอร หรืออุปกรณแสดงผลในรูปแบบ

จอมอนิเตอร เชนภาพตาม Website ตาง ๆ ฯลฯ 

 

2.7ทฤษฏีวิดีโอ 

 วิดีโอเปนองคประกอบของมัลติมีเดียที่มีความสําคัญเปนอยางมาก เนื่องจากวิดีโอในระบบ

ดิจิตอลสามารถนําเสนอขอความหรือรูปภาพ (ภาพน่ิงหรือภาพเคลื่อนไหว)ประกอบกับเสียงได

สมบูรณมากกวาองคประกอบชนิดอ่ืนๆ อยางไรก็ตาม ปญหาหลักของการใชวิดีโอในระบบมัลติมีเดียก็

คือ การสิ้นเปลืองทรัพยากรของพื้นที่บนหนวยความจําเปนจํานวนมาก เนื่องจากการนําเสนอวิดีโอดวย

เวลาที่เกิดขึ้นจริง ( Real-Time) จะตองประกอบดวยจํานวนภาพไมตํ่ากวา 30ภาพตอวินาที

(Frame/Second) ถาหากการประมวลผลภาพดังกลาวไมไดผานกระบวนการบีบอัดขนาดของสัญญาณ

มากอน การนําเสนอภาพเพียง 1 นาทีอาจตองใชหนวยความจํามากกวา 100 MB ซึ่งจะทําใหไฟลมี

ขนาดใหญเกินขนาดและมีประสิทธิภาพในการทํางานที่ดอยลง ซึ่งเมื่อมีการพัฒนาเทคโนโลยีที่

สามารถบีบอัดขนาดของภาพอยางตอเนื่องจนทําใหภาพวิดีโอสามารถทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพ

มากยิ่งขึ้นและกลายเปนสื่อที่มีบทบาทสําคัญตอระบบมัลติมีเดีย (Multimedia System) 
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2.7.1.1 ชนิดของวิดีโอ 

 วิดีโอที่ใชงานอยูในปจจุบันสามารถแบงไดเปน 2 ชนิดคือ                 

 1. วิดโีออนาลอก ( Analog Video) เปนวีดีโอที่ทําการบันทึกขอมูลภาพและเสียงใหอยูในรูป

ของสญัญาณอนาลอก (รูปของคลื่น) สําหรับวีดีโอประเภทน้ี เชน VHS(Video Home System) ซึ่งเปน

มวนเทปวีดีโอที่ใชดูกันตามบาน เมื่อทําการตัดตอขอมูลของวีดีโอชนิดน้ี อาจจะทําใหคุณภาพล ด

นอยลงซึ่งในปจจุบัน ไมเปนที่นิยมแลว 

 2. วีดีโอดิจิตอล (Digital Video) เปนวีดีโอที่ทําการบันทึกขอมูลภาพและเสียงที่ไดมาจากกลอง

ดิจิตอล ใหอยูในรูปของสัญญาณดิจิตอล คือ 0 กับ 1 สวนการตัดตอขอมูลของภาพและเสียงที่ไดมาจาก

วีดีโอดิจิตอลน้ัน จะแตกตางจากวีดีโออนาลอก เพราะขอมูลที่ไดจะยังคงคุณภาพความคมชัดเหมือนกับ

ขอมูลตนฉบับ การพัฒนาของวีดีโอดิจิตอลสงผลใหวีดีโออนาลอกหายไปจากวงการมัลติมีเดียเน่ืองจาก

สัญญาณดิจิตอลสามารถที่จะบันทึกขอมูลลงบนฮารดดิสก ซีดีรอม ดีวีดี หรืออุปกรณบันทึกขอมูลอ่ืน ๆ 

และสามารถแสดงผลบนคอมพิวเตอรไดอยางมีประสิทธิภาพ ในการผลิตมัลติมีเดียบนคอมพิวเตอร 

สามารถเปลี่ยนรูปแบบของสัญญาณอนาลอกเปนสัญญาณดิจิตอลได เพียงแคผูผลิตมีทรัพยากรทางดาน

ฮารดแวรและซอฟตแวรทีเ่หมาะสมก็ทําไดแลว 

2.7.1.3 ลักษณะการทํางานของวีดีโอ 

 กลองวีดีโอเปนการนําเอาหลักการของแสงที่วา “แสงตกกระทบกับวัตถุแลวสะทอนสูเลนสใน

ดวงตาของมนุษยทําใหเกิดการมองเห็น ” มาใชในการสรางภาพรวมกับวงจรอิเล็กทรอนิกส โดยภาพที่

ไดจะถูกบันทึกเปนสัญญาณอิเล็กทรอนิกส หรือที่เรียกวา “สญัญาณอนาลอก ” ประกอบดวยขอมูลสี 3 

ชนิด คือ แดง เขียว นํ้าเงิน ( Red, Green, Blue: สีRGB) และสัญญาณสําหรับเชื่อมความสัมพันธของ

ขอมูล (Synchronization Plus : สญัญาณ SYNC) สัญญาณวีดีโอจะถูกสงไปบันทึกยังตลับวีดีโอ ( Video 

Cassette Recorder: VCR) โดยการแปลงสัญญาณอิเล็กทรอนิกสเปนสัญญาณดิจิตอลและบันทึกลงบน

อุปกรณบันทึกขอมูลดวยหลักการของสนามแมเหล็ก การบันทึกจะตองบันทึกผานอุปกรณที่เรียกวา 
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“หัวเทปวีดีโอ” ที่สามารถบันทึกไดทั้งภาพ เสียง และขอมูลควบคุมการแสดงภาพ นอกจากบันทึกเปน

มวนเทปวีดีโอแลวยังสามารถบันทึกในรูปของสัญญาณวิทยุไดอีกดวย โดยอาศัย NTSC, PAL หรือ 

SECAM เพื่อชวยในการสงสัญญาณใหสามารถแพรภาพทางโทรทัศนได 

2.7.1.4 มาตรฐานการแพรภาพวีดีโอ 

 มาตรฐานการแพรภาพทั้งสาม ไดแก  NTSC, PAL และ SECAM เปนมาตรฐานที่นิยมใชกันใน

หลายพื้นที่ทั่วโลก และไดมีการพัฒนามาตรฐานใหมขึ้นมา เรียกวา “HDTV(High-

DefinitionTelevision” ทําใหผูผลิตมัลติมีเดียจําเปนที่จะตองทราบถึงมาตรฐานที่ใชงานในแตละพื้นที่

อยางเหมาะสม                 

 - National Television System Committee (NTSC) เปนหนวยงานที่รับผิดชอบในการต้ัง

มาตรฐานที่เกี่ยวกับโทรทัศนและวีดีโอในสหรัฐ มาตรฐานนี้เปนการเขารหัสขอมูลแบบสัญญาณ

อิเลก็ทรอนิกส  กาํหนดใหสรางภาพดวยเสนในแนวนอน 525 เสนตอเฟรม ในอัตรา 30 เฟรมตอวินาที 

มีสี 16 ลานสีที่แตกตางกันและอัตรารีเฟรช เปน 60 Halt-Frame (Interlace)ตอวินาที แตบนจอภาพ

คอมพิวเตอรน้ันจะใชวิธีการที่เรียกวา “Progressive-Scan” ซึ่งมีความแตกตางจากจอภาพโทรทัศนตรงที่

สามารถสรางภาพเปนแบบเฟรมตอเฟรม โดยไมมีการ Interlacing                

 - Phase Alternate Line (PAL)  เปนมาตรฐานของโทรทัศนและวีดีโอที่นิยมในแถบยุโรป 

รวมถงึไทยดวย เปนการสรางภาพจากแนวนอน 625 เสนตอเฟรม ในอัตรา 25 เฟรมตอวินาทีและทําการ

แสดงภาพดวยวิธ ีInterlacing เชนกันแตจะแสดงภาพในอัตรารีเฟรช เปน 50 Halt-Frame ตอนาที                 

 - Sequential Color and Memory (SECAM) เปนมาตรฐานของการแพรสัญญาณโทรทัศนและ

วีดีโอที่ใชกันในฝร่ังเศส ยุโรปตะวันออก ตะวันออกกลาง และประเทศในพื้นที่ใกลเคียง ทําการแพร

สัญญาณแบบอนาลอก สวนการสรางภาพจะเปน 819 เสน ดวยอัตรารีเฟรช 25 เฟรมตอวินาที ซึ่งจะ

แตกตางจากมาตรฐาน NTCS และ PAL ในเร่ืองการผลิตวิธีการแพรภาพออกอากาศ และจากสาเหตุที่



25 
 

ระบบนี้ไมแตกตางจากระบบ PAL มากนัก เคร่ืองรับโทรทัศนในยุโรปจึงทําการพัฒนาใหสามารถใช

งานไดทั้งระบบ PAL และ SECAM 

 - High Definition Television (HDTV) เปนเทคโนโลยีของการแพรภาพโทรทัศนที่ถูก

พัฒนาขึ้นมา เพื่อแสดงภาพที่มีความละเอียดสูง คือ 1280x720 ซึ่งเปนความละเอียดสําหรับการแสดง

ภาพเชนเดียวกับโรงภาพยนต ร แตในขณะพัฒนาน้ันไดมีการโตเถียงกันระหวางกลุมอุตสาหกรรม

โทรทัศนกับกลุมอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร วาจะใชความละเอียดจอภาพเปน 1920x1080 พิกเซล 

หลังจากน้ันสรุปไดวา ความละเอียดน้ีไมเหมาะสม ดังน้ันมาตรฐาน HDTV จึงไดกาํหนดใหมคีวาม

ละเอียดของจอภาพเปน 1280x720 

2.7.1.5 ตัวอยางประเภทของไฟลวิดีโอ 

- AVI (Audio Video Interactive)ไฟลมาตรฐานตนๆ ของคอมพิวเตอรเลยทีเดียว แรกๆ ก็มีแต

ไฟลประเภทน้ี แตดวยความที่ไฟลมีขนาดใหญมากๆ เน่ืองจากมีการบีบอัดขอมูลที่นอย แตมีคุณภาพสูง

เมื่อเทียบกับไฟลประเภทอ่ืนๆ ดังน้ัน อาจไมเปนที่นิยมมากนัก โดยเฉพาะกับผูที่ชื่นชอบการ 

Download ทางอินเตอรเน็ต 

- DV (Digital Video)ไฟลเปนประเภท AVI เชนเดียวกัน แตแตกตางกันที่ มีการกําหนดขนาด

ความละเอียดของภาพ ที่ตางกัน และอัตราการสงขอมูลตางกัน ไฟลประเภทนี้เหมาะสําหรับใชเปนไฟล

ตนฉบับ ในการนําไปแปลงเปน VCD/DVD ที่เรารูจักกันดี ไฟลประเภทน้ีมักถายมาจากกลองดิจิตอลที่

บันทึกลงเทป DV, miniDV 

-MPEG (Motion Picture Experts Group)ไฟลวีดีโอยอดฮิตที่ไดรับความนิยมมากที่สุด 

เนื่องจากมีการบีบอัดที่สูง ทําใหไฟลที่ไดมีขนาดเล็ก แตยังคงความความชัดอยู (ความจริงเราสามารถ

ปรับระดับการบีบอัดไดหลายระดับ) ไฟล MPEG นี้ยังสามารถแบงออกไดเปนหลายประเภท ดังนี้ 

  MPEG-1 - ไฟลทีนําไปใชกับ VCD 
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  MPEG-2 - ไฟลคุณภาพสูงมาก นิยมนําไปใชกับ DVD 

  MPEG-4 - ไฟลที่ไดรับความนิยมมาก เพราะมีความคมชัดใกลเคียงกับ DVD และ

ขนาดเล็กกวามาก MPEG-4 มีชื่อเรียกอีกอยางวา "DivX" หรือ "XviD" 

-WMV (Windows Media Video)แคชื่อก็บอกแลววาเปนของ Microsoft เปนไฟลมาตราฐาน

สําหรับการใชงานรวมกับระบบปฏิบัติการ Windows ทุกเวอรชั่น สามารถเปดไดดวยโปรแกรม 

Windows Media Player (สําหรับปจจุบันมีหลายๆ โปรแกรมที่สามารถเปดไฟลประเภทน้ีไดเชนกัน) 

-MOVไฟลที่พัฒนาโดยบริษัท Apple ที่เรารูจักกันดี (ผูผลิต iPhone) เปนไฟลที่คอนขางเปน

เอกลักษณ แบบสวนตัว สามารถเปดไดดวยโปรแกรม " Quick Time" ใชงานไดทั้งเคร่ืองคอมพิวเตอร 

Mac และ Windows 

-XviDเกิดจากกลุมนักพัฒนาอิสระ ที่พัฒนารูปแบบการบีบอัดบนพื้นฐานของ mp4 เหมอืนกบั 

DivX แต XviDเปน Open Source คือ ไดเผยแพรใหมีการพัฒนาจากนักพัฒนาทั่วโลก เน่ืองจากวา

มาตรฐานการบีบอัดของ XviDใชเปนแบบ ASP (MPEG-4 Advanced Simple Profile) ไฟล XviDจึง

สามารถเลนบนโปรแกรมหรือเคร่ืองเลน DVD ที่สามารถเลนไฟล MP4 หรือ DivX ไดเชนกัน 

 

2.8กระบวนการการผลิตFilm & Video  

1.ขั้นกอนการผลิต (Pre-Production) 

นับเปนขั้นตอนที่มีความสําคัญเปนอยางยิ่งกอนเร่ิมทําการผลิตรายการไดแกการเตรียมขอมูล

การกําหนดหรือวางเคาโครงเร่ืองการประสานงานกองถายกับสถานที่ถายทาประชุมวางแผนการผลิต

การเขียนสคริปตการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณการถายทําอุปกรณการบันทึกเสียงหองบันทึกเสียงหองตัด

ตอกลองวีดีโอถายทําอุปกรณประกอบฉากอุปกรณแสงการเตรียมตัวผูดําเนินรายการผูรวมรายการ
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ทีมงานทุกฝายการเดินทางอาหารที่พักฯลฯหากจัดเตรียมรายละเอียดในขั้นตอนน้ีไดดีก็จะสงผลให

ขั้นตอนการผลิตงานทําไดงายและรวดเร็วยิ่งขึ้น 

 2.ขั้นตอนการผลิต (Production) 

เปนขั้นตอนการดาเนินการถายทําตามเสนเร่ืองหรือบทตามสคริปตทีมงานผูผลิตไดแกผูกํากับ

ชางภาพชางไฟชางเทคนิคเสียงชางศิลปและทีมงานจะทาการบันทึกเทปโทรทัศนรวมทั้งการ

บันทึกเสียงตามที่กําหนดไวในสคริปตอาจมีการเดินทางไปถายทายังสถานที่ตางๆทั้งในรมและ

กลางแจงมีการสัมภาษณจัดฉากจัดสถานที่ภายนอกหรือในสตูดิโอขั้นตอนน้ีอาจมีการถายทาแกไข

หลายคร้ังจนเปนที่พอใจ (Take) นอกจากนี้อาจจาเปนตองเก็บภาพ/เสียงบรรยากาศทั่วไปภาพเฉพาะมุม

เพิ่มเติมเพื่อใชในการขยายความ (Insert) เพื่อใหผูชมไดเห็นและเขาใจรายละเอียดมากยิ่งขึ้นโดยทั่วไป

จะมีการประชุมเตรียมงานและมอบหมายงานใหกับผูเชี่ยวชาญในแตละดานและนั้นคือการทํางานของ

ทีม 

3.ขั้นตอนหลังการผลิต (Post-Production) 

เปนขั้นตอนการตัดตอเรียบเรียงภาพและเสียงเขาไวดวยกันตามสคริปตหรือเน้ือหาของเร่ือง

ขั้นตอนนี้จะมีการใสกราฟฟกทางเทคนิคพิเศษภาพการแตงภาพการยอมสีการเชื่อมตอภาพ /ฉากอาจมี

การบันทึกเสียงในหองบันทึกเสียงใสเสียงพูดซาวนบรรยากาศตางๆเพิ่มเติมอ่ืนๆอาจมีการนําดนตรีมา

ประกอบเร่ืองราวเพื่อเพิ่มอรรธรสในการรับชมยิ่งขึ้นขั้นตอนน้ีสวนใหญจะดําเนินการอยูในหองตัดตอ

แตมีขอจํากัดหลายอยางเชนการเพิ่มเทคนิคพิเศษตางๆซึ่งตองใชเคร่ืองมืออุปกรณที่ทันสมัยและ

ซับซอนมากยิ่งขึ้นมีเฉพาะชางเทคนิคที่เกี่ยวของและผูกํากับเทาน้ัน (ในบางคร้ังลูกคาสามารถเขารับชม

หรือมีสวนรวมในการผลิต )ระยะเวลาในขั้นตอนนี้ข้ึนอยูกับระยะเวลาของบทและการบันทึกภาพ

รวมถึงความยากงายและการใสรายละเอียดตางๆเพิ่มเติมของงานในแตละ Themeเชน 3 วัน 7 วันหรือ

มากกวา 15 วันขึน้ไป 
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4.ขั้นการเผยแพรผลงาน (Distribution) 

การที่จะเผยแพรผลงานหรือสงมอบงานตอผูชมรายการและลูกคาเปาหมายนั้นยังตองมีการ

ประเมินผลรายการเพื่อใหตรงกับวัตถุประสงคการปรับปรุงแกไขขอบกพรองเล็กๆนอยๆทั้งภาพและ

เสียงใหมีความสมบูรณที่สุด (นอกจากนี้การนําไปออกอากาศจะตองนําไปสงตรวจที่กองเซ็นเซอรของ

ชองน้ันๆเสียกอนเมื่อผานจากกองเซ็นเซอรเรียบรอยจึงจะสามารถนําไปออกอากาศไดตอไป ) ซึ่งขั้น

ตอนน้ีผูผลิตมือใหมสวนใหญไมคอยใหความสําคัญเทาที่ควรกอนที่จะนําไปเผยแพรและนับวาขั้นตอน

นี้มีความสําคัญมากเชนกันในฐานะผูผลิตระดับมืออาชีพการสงมาสเตอรตนฉบับสําหรับชองตางๆ

รายการทีวีสวนใหญจะนิยมมวนมินิดีวีหรือมวนเบตาระบบในการออกอากาศในประเทศไทยคือระบบ

PAL น้ันเองแตสําหรับกลุมลูกคาทั่วไปเชนถายงานแตงงานงานพิธีงานเปดตัวสินคาวีดีโอพรีเซ็นตอ่ืนๆ

จะสงงานดวยแผน DVD พรอมกลองบรรจุและออกแบบปกแตสําหรับลูกคากลุมงานออแกไนซเซอร

หรือองคกรธุรกิจจะตองสงตนฉบับงานทั้งหมดพรอมชิ้นงานที่ตัดตอใหลูกคาและสวนใหญมักจะเปน

งานสัมมนางานดานวิชาการหรืองานอ่ืนๆซึ่งจะมีการตกลงกันไว (เงือ่นไข) ต้ังแตแรกที่รับงาน 
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บทที่ 3 

แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 

 

3.1 แผนงานปฏิบัติงาน  

 

ตารางท่ี 3.1ตารางแสดงแผนปฏิบัติงานโครงงาน 

 

หัวของาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

 ถายทําหนังสั้นAssassin’s กร๊ีด                 

 Pre-Production                 

       -เขียนบทหนังสั้น                 

       -คดัเลอืกนักแสดง                 

       -เลือกสถานที่ถายทํา                 

       -เขยีน Storyboard                 

       -นัดหมายและเตรียมการกอนถายทํา                 

 Production                 

 -ถายทํา                 

 Post-Production                 

       -ตัดตอและทํา Special Effect ตาง ๆ                 

 -เผยแพรผลงาน                 
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ตารางท่ี 3.2ตารางแสดงแผนปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมาย 

 

หัวของาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

 ศึกษางานจากพนักงานที่ปรึกษา                 

 การทําวีดีโอComposition ตามที่ไดรับหมอบหมาย                 

 จัดทํารูปเลมรายงาน                 

 

 

3.2 รายละเอียดโครงงาน  

 

3.2.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง    

 

ในการจัดทําโครงงาน หนังสั้นAssassin’s กร๊ีด!ไดกําหนดกลุมเปาหมายที่ตองการใหเกิดผลคือ 

บุคคลที่เลนหรือรูจักเกมAssassin’s Creed(Series)และบุคคลที่มีอายุระหวาง 15-30 ป ซึ่งจะเปนชวงอายุ

ที่สามารถเขาถึงอินเตอรเน็ตไดงายรวมถึงสามารถเขาใจและเขาถึงมุกตลกในหนังสัน้น้ีได 

 

3.2.2 การเก็บรวบรวมขอมูล  

 

ในการจัดทําโครงงาน ในสวนของรูปแบบหนังสั้นและลักษณะตางๆในการถายทําน้ัน จําเปนที่

จะตองผานการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อนํามาใชในกระบวนการถายทํากอน เพื่อใหโครงงานนําเดินไปได

อยางมีประสิทธิภาพ รวมถึงงานดาน  Composition ที่จําเปนตองศึกษาหาความรูเพื่อนํามาใชสรางสรรค

ผลงาน 

  

3.2.2.1 โครงงานหนังสั้นAssassin’sกร๊ีด! 

1) ศึกษารูปแบบ เกมเพลย  อินเตอรเฟส ขอมูลตาง ๆ ของเกม Assassin’s Creed 

เพื่อที่จะสามารถเขียนบท ถายทําหนังลอเลียนออกมาไดคลายคลึงเกมตัวจริง 
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2) ศึกษาคลิปลอเลียนเกม Assassin’s Creed ใน Youtubeที่มีผูอ่ืนไดทําไว เพื่อหา

ไอเดียในการเขียนบทและถายทํา 

3)  ศึกษาการทํางานเปนผูกํากับ การประสานงาน รวมถึงคําศัพทตางๆทางเทคนิคที่

จําเปนตองรู เชน Cut , Take เปนตน เพื่อใหการทํางานเปนไปไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  4)  ศึกษาการทํางานเปนตากลอง การใชกลอง DSLR ถายทําหนัง การใชอุปกรณและ

เทคนิคตาง ๆ ในการถายทํา 

 

3.2.2.2 โครงงานงานดานวีดีโอ Composition ตามที่ไดรับมอบหมาย 

ศึกษาเทคนิคตางๆที่จําเปนตองใชในการทํางานดานวีดีโอ Composition โดยหลกัๆแลวจะมี

เทคนิคที่จําเปนตองใชและใชเปนประจําคือ Masking, Keylight, Tracking รวมถึงการศึกษาหาขอมูล

อ่ืนๆที่สามารถนํามาใชในงานดานวีดีโอ Composition ได เชน Color Collection เปนตน โดยสวนใหญ

แลวขอมูลที่ไดมาน้ัน มักมาจากแหลงความรูออนไลน ชื่อ Youtube , Vimeoซึ่งเปนแหลงความรูที่มักมี 

แนวคิด วิธีการ สรางสรรคผลงานตางๆออกมาได ซึ่งเมื่อไดลองศึกษาดูแลว จะทําใหเราสามารถพัฒนา

ทกัษะดานวีดโีอได 

 

3.3 ข้ันตอนการดําเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน  

 

ขาพเจาไดเขามาสหกิจศึกษา ณ บริษัท Multimedia Solutions Group Company Limited แผนก 

Lit Meed Sun เปนระยะเวลา 4 เดือน มีหนาที่ที่ไดรับมอบหมายในการทํางานเกี่ยวกับการทํางานดาน

วีดีโอ Composition ตามที่ไดรับหมอบหมายตางๆ และถายทําหนังสั้น 
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3.3.1 ปฏิบตัโิครงงานดานวีดีโอ Composition ตามทีไ่ดรบัหมอบหมาย 

 3.3.1.1การสรางAnimatic ใหกับ Storyboard 

โดยการสราง Animatic น้ันขึ้นอยูกับตัว Storyboard ที่ตองการทําโดยเร่ิมตนจากการเก็บขอมูล

ความตองการของผูกํากับที่ตองการนําเสนอเร่ืองราวคราวๆใหแกลูกคาไดเขาใจและเห็นภาพไดมากกวา

Storyboard ธรรมดา 

 

 

ภาพท่ี 3.1Storyboard ที่ตองการเสนอใหลูกคาในแบบธรรมดา 
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ภาพท่ี 3.2Screen Shot ที่แสดงที่เร่ืองราวคราวๆของ Storyoardที่ตองการเสนอใหลูกคา 

 

3.3.1.2 การทํา Color Collection ใหกับไฟล Footageท่ีมีสีผิดเพี้ยนไปจากท่ีควรจะเปน 

 การทํา Color Collection เปนการปรับโทนสีในคา Histogram ในโปรแกรม ซึง่โดยปกติโทนสี

ของภาพจะมีอาการเพี้ยนไปในโทนสี ฟา เหลืองอมแดง หรือ เขียว ซึ่งอาจจะเกิดจากกลองหรือ

สภาพแวดลอมในตอนที่เก็บภาพเหลาน้ัน โดยหลักการแกไขปญหาเหลาน้ี สามารถทําไดเปนขั้นๆ ซึ่ง 

ควรเร่ิมตนจากการปรับสีที่เปนสีตรงขามกับโทนสีผิดเพี้ยนกอน เชน ในภาพมีโทนสีแดง เราก็ควรเร่ิม

ปรับในโทนสีนํ้าเงิน ไลไปเร่ือยจนครบทั้ง3สี จากน้ันจึงไปปรับลดใน Channel ของทั้ง3สีเพื่อความ

สมดุลของสีทั้งหมด 
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ภาพท่ี 3.3รูปแบบการจัดคาสีโดยใช Effect Level 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี3.4กอนปรับสี (ดานบน) และหลังปรับสี (ดานลาง) 
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3.3.1.3 การทํา Animate Logo ของสนิคาตางๆ 

การทํา Animate Logo น้ัน เปนการทําการนําโลโกที่สวนใหญเปนไฟลภาพน่ิงมาทําใหดูมี

ความนาสนใจและสรางแรงดึงดูดแกลูกคาที่ไดดู พรอมทั้งยังสรางภาพลักษณใหแกตัวบริษัทเจาของ  

โลโกนัน้ๆดวย 

 
 

ภาพท่ี 3.5รูปโลโกกอนการทาํ Animate  

 

 
 

ภาพท่ี 3.6รูปโลโกที่ผานการทําAnimate แลว 
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3.3.1.4 การทํา Motion Tracking เพื่อแกไขงานตามความตองการของลูกคา 

 การทํา Motion Tracking เปนการกําหนดวัตถุใสใดสิ่งหน่ึงในภาพเพื่อใหคอมพิวเตอร

ประมวลผลวาวัตถุน้ันๆ มีการเปลี่ยนแปลง หรือเคลื่อนไหวไปในทิศทางใดแลวจึงนําขอมูลที่ผานการ

ประมวลผลแลวน้ันไปใชตอไป  ในกรณีน้ี เราใชการเปลี่ยนซองสินคาจากของเดิมเปนของใหม โดยไม

ตองการเปลี่ยนแปลงอยางอ่ืนในวีดีโอ เราจึงทําการ Motion Tracking ใสสินคาตัวเกาแลวจึงนําสินคาตัว

ใหมมาใสแทนโดยอาศัยขอมูลการ Motion Tracking สินคาตัวเกามาใสลงไป 

 
 

ภาพท่ี 3.7การสรางMotion Trackingใหกับวัตถุที่ตองการ 

 

 

ภาพท่ี 3.8กอนเปลี่ยนสินคา (ซาย) และหลังเปลี่ยนสินคา (ขวา) 
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3.3.1.5 การทํา Visual Effect และ Composition เพื่อใหเกิดสภาพแวดลอมหรือสิ่งท่ีตองการท่ี

ไมไดอยูในฉากการถายทําจริง 

โดยหลักๆแลว การทําเทคนิคน้ีไดน้ันจําเปนจะตองอาศัยเทคนิคการถายทําที่ชื่อวา Green 

Screen เพื่อทําใหเราสามารถปรับแตงหรือลบ  Green Screen ออกได เพื่อนํามาใชตอ ซึ่งในที่น้ี ไฟล 

Footage ที่ไดมาน้ันไดใชเทคนิคน้ีอยูแลวเราจึงสามารถนํามาใชตอไดโดยงาย 

 

ภาพท่ี 3.9รูปตัวอยางไฟล Footage ที่มีการใชเทคนิค Green Screen  

 

ซึ่งหลังจากเราไดไฟล Footage แลวขั้นตอไปเราจะทําการใช Effect ที่ชื่อวา Keylightซึ่งจะทํา

หนาที่ดึงคาสีที่เราตองการใหหายออกไปจากฉากนั้น ซึ่งทําใหเราสามารถปรับแตงหรือเปลี่ยนแปลง

เปนสื่งตางๆได แตมีขอจํากัดเล็กนอยคือ หากมีสีที่แตกตางกันเกินไป จะทําใหตองปรับแตงอีกมาก 
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ภาพท่ี 3.10รูปตัวอยางการต้ังคา Effect KeyLight 

 

 

ภาพท่ี 3.11รูปหลังจากการใช Effect KeyLight 
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3.3.2 ข้ันตอนการดาํเนินโครงงาน หนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

ในการดําเนินโครงงาน หนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! จะแบงกระบวนการทํางานเปน 4 ชวง โดย

จะประกอบดวยหัวขอดังน้ี 

 

3.3.2.1Pre – production 

ในขั้นตอนน้ี จะเปนขั้นตอนสําหรับเขียนบทหนังสั้นและการวางแผนการถายทํา ซึ่งจะ

แบงเปนสวน ๆ ไดดังน้ี 

- การเขียนบทหนังสั้น เปนขั้นตอนในการคิดพล็อตเร่ืองของในแตละฉาก คิดการดําเนินไป

ของเนื้อเร่ือง และนําแตละฉากมาเชื่อมโยงถึงกั น โดยอิงเน้ือเร่ืองใหดําเนินไปคลายรูปแบบเกมเพลย

ของตัวเกมจริง 

- การเลอืกคดัเลอืกนักแสดง เปนขั้นตอนของการติดตอ หาบุคคลที่เหมาะสมกับการแสดงหนัง

สั้น และการแคสต้ิงเพื่อดูบุคลิกของนักแสดงวาเขากับบทหรือไม 

- การเลือกสถานที่ถายทํา เปนขั้นตอนของการสํารวจ ดูสถานที่ถายทําจริง เพื่อดูมุมกลอง ดู

แสง วาเหมาะสมกับบทหรือไม และเปนการคุยกับเจาของสถานที่ เพื่อขออนุญาตใชสถานที่ ในการถาย

ทํา 

-การเขียน Storyboard เปนขั้นตอนของการนําบท และขอมูลตาง ๆ ที่รวบรวมมาได มาปรับแก

ไขบทใหดีขึ้น แลวนํามาเขียนเปนรูปภาพ เพื่ออธิบายเน้ือเร่ือง และมุมกลองในแตละ Scene แตละ Cut 

โดยละเอียด 
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ภาพท่ี3.12 ตัวอยาง Storyboard 

 

- การนัดหมายและเตรียม การกอนถายทํา เปนขึ้นตอนของการกําหนดวันถายทํา กําหนดคิว

นักแสดง นัดนักแสดง ประสานงานกับบุคคลตาง ๆ เตรียมอุปกรณ สํารวจสถานที่ถายทําและดู

พยากรณอากาศ 

 

3.3.2.2 Production 

ในขั้นตอนน้ีเปนขั้นตอนการถายทําหนังสั้น  โดยทําหนาที่เปนผูกํากับ คือ เปนคนคุมกองถาย

และคุมงานถายทําทั้งหมด เปนผูติดตอประสานงานเพื่อใหการถายทําเกิดขึ้นได และเปนตากลอง 
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ภาพท่ี3.13การถายทํา 

 

3.3.2.3 Post – Production 

 การตัดตอและการทํา Special Effectตางๆ โดยจะแบงเปน 3 อยางคือ 

1)Editing คือการตัดตอวีดีโอโดยคัดเลือกไฟล Footage ที่ตองการมาเรียบเรียงใหเกิดเปน

เร่ืองราวตาม Storyboard ปรับสีปรับแสง และมีการตัดตอเสียงดวยคราว ๆ 
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ภาพท่ี 3.14 ตัวอยางหนาตาง Interfaceโปรแกรมที่ใชในการทํา Editing 

 

2)Compositing ในสวนน้ี เปนการทํา Special Effect ตาง ๆ เชน เลือด ประกายไฟ คนตกตึก 

 

 
 

ภาพท่ี 3.15 ตัวอยางหนาตาง Interfaceโปรแกรมที่ใชการทําVisual Effect 
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3)Sound Editing ในสวนน้ีจะเปนการตัดตอเสียงและปรับปรุงคุณภาพเสียง ซึ่งรวมไปถึงการ

ลด Noise ที่เกิดขึ้นขณะอัดเสียงดวย 

 

 
 

ภาพท่ี3.16 ตัวอยางหนาตาง Interfaceโปรแกรมที่ใชการทําSound Editing 

 

3.3.2.4 Distribution 

การเผยแพรผลงาน เปนขั้นตอนการเผยแพรผลงานที่เราทํา โดยจะอาศัยชองทางสื่อออนไลน

อยาง Youtubeซึ่งเปนที่แพรหลายในโลกออนไลนในปจจุบัน 
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3.4 การวเิคราะหขอมูล 

 

3.4.1 วิเคราะหขอมูลหนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

 

3.4.1.1 เน้ือหาของหนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

Assassin’s กร๊ีด!เปนหนังสั้นประเภท Action Comedy มีเน้ือหาลอเลียนเกม Assassin’s Creed(Series)

ซึ่งเปนเกมที่มีชื่อเสียงมาก เน้ือหาของหน้ังสั้นจะใหความตลกขบขันแกผูชมไดเปนอยางดี 

 

3.4.1.2 เทคนิคที่ใชใน ถายทํา หนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

หนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด!น้ัน ใชเทคนิคในการถายทําหลักคือ ทฤษฎี กฎ 3 สวน และเทคนิค

การถาย Insert แทรก เพื่อทําใหหนังดูนาสนในยิ่งขึ้น นอกจากน้ี ยังมีเทคนิคการ Dolly กลอง โดย

ประยุกตใหตากลองขึ้นไปยืนถายทําบนรถเข็นขนของ แลวเข็นดวยความเร็ว เพื่อใหไดภาพ Dolly เร็ว 

โดยไมตองมีรถรางอีกดวย 

 

3.4.2  วิเคราะหขอมูลผูชม 

 3.4.2.1 ผูชมที่เลนหรือรูจักเกมAssassin’s Creed (Series) 

 จะเห็นไดวาผูชมที่เลนหรือรูจักเกม Assassin’s Creed (Series) อยูแลว จะคอนขางเขาถึงเขาใจ

เน้ือเร่ือง มุกตลก ของหนังสั้นเร่ืองน้ีไดเปนอยางดี เน่ืองดวยรูปแบบหนังสั้นที่ทําใหคลายคลึงกับเกม

เพลยของเกม ที่สื่อออกมาผานทางการแสดงของนักแสดง ทําใหสรางความบันเทิงใหกับผูชมกลุมน้ีได

เปนอยางดี 

3.4.2.2ผูชมที่ไมเคยรูจักเกมAssassin’s Creed (Series) มากอน 

เน่ืองดวยผูชมกลุมน้ีไมเคยเห็นรูปแบบเกมเพลยของเกม Assassin’s Creed (Series) มากอน จึง

อาจทําใหผูชมกลุมน้ีเขาไมถึงในมุกตลกของหนังสั้นบางจุด แตเน่ืองดวยเน้ือเร่ือง เทคนิคการถายทํา 

และการแสดงของนักแสดง จึงทําใหหนังสั้นเร่ืองนี้ยังคงสรางความบันเทิงและใหความสนุกสนานแก

ผูชมกลุมน้ีไดเชนกัน 
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3.4.3วิเคราะหขอมูลชองทางเผยแพร 

  

3.4.3.1 ขอดี 

 ในสวนของการเผยแพรผลงานน้ัน เราเลือกใชชองทางการเผยแพรผานทางสื่อออนไลนอยาง 

Youtubeซึ่งทําหนังสั้น สามารถเผยแพรไดรวดเร็วผานอินเทอรเน็ต ซึ่งในปจจุบันการเขาถึงอินเตอรเน็ต

เปนเร่ืองงายกวาเมื่อกอนมาก  

 

3.4.3.2 ขอเสยี 

 ผลเสียของการใชสื่อออนไลนน้ัน จะทําใหเราจําเปนตองลดคุณภาพของไฟลวีดีโอ เพื่อใหมี

ขนาดเล็กและสามารถ Upload ขึ้นสูสื่อออนไลนได เน่ืองจากคา Bandwidth ที่มีน้ันคอนขางนอย ทําให

คุณภาพวีดีโอที่เผยแพรไปน้ันจะไมเหมือนตนฉบับที่ไดทําขึ้น 
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บทที่ 4 

ผลการดําเนินงาน การวิเคราะห และสรุปผลตางๆ 
 

4.1 ข้ันตอนและผลการดําเนินงาน  

 

 โครงงานที่ไดจัดทําขึ้นคือหนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

 

4.1.1 หนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

 

- เก็บรวบรวมขอมูล โดยการศึกษา รูปแบบ เกมเพลย  อินเตอรเฟส ขอมูลตาง ๆ ของเกม 

Assassin’s Creed (Series)และศึกษาเทคนิคการถายทําหนังตาง ๆ 

 

- เขยีนบทหนังสัน้ คิดพล็อตเร่ืองของในแตละฉาก คิดการดําเนินไปของเน้ือเร่ือง และนํา

แตละฉากมาเชื่อมโยงถึงกัน โดยอิงเน้ือเร่ืองใหดําเนินไปคลายรูปแบบเกมเพลยของตัวเกม

จริง 

 

- คดัเลอืก นักแสดง ติดตอหาบุคคลที่เหมาะสมกับการแสดงหนังสั้น แคสต้ิงเพื่อดูบุคลิก

ของนักแสดงวาเขากับบทหรือไม 

 

- สํารวจ ดูสถานที่ถายทําจริง เพื่อดูมุมกลอง ดูแสง วาเหมาะสมกับบทหรือไม และเปนการ

คุยกับเจาของสถานที่ เพื่อขออนุญาตใชสถานทีใ่นการถายทํา 

 

- เขยีน Storyboard นําบท และขอมูลตาง ๆ ที่รวบรวมมาได มาปรับแกไขบทใหดีขึ้น แลว

นํามาเขียนเปนรูปภาพ เพื่ออธิบายเน้ือเร่ือง และมุมกลองในแตละ Scene แตละ Cut โดย

ละเอียด 

 

- นัดหมายและเตรียม การกอนถายกาํหนดวันถายทาํ กาํหนดควินักแสดง นัดนักแสดง 

ประสานงานกับบุคคลตาง ๆ เตรียมอุปกรณ สํารวจสถานที่ถายทําและดูพยากรณอากาศ 
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- ถายทําหนังสั้น 

 

- ตัดตอ และทํา Visual Effect ตาง ๆ ปรับปรุงคุณภาพเสียงและเก็บรายละเอียด 

 

- เผยแพรหนังสั้นผานทาง Youtube 

 

- ผลการดําเนินงานหนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

1) ผลที่ไดจากการทําหนาที่เปนผูกํากับ คือ สามารถนําไอเดียของผูเขียนบทหนัง 

มาทําใหเปนรูปธรรม สรางหนังที่นาสนใจขึ้นมาไดนอกจากนี้ยังทําหนาที่ประสานงาน 

คัดเลือกนักแสดง และเปนหัวหนางานคอยติดตอบุคคลตาง ๆ ทําใหการถายทําเกิดขึ้นมาได 

 

 

ภาพท่ี4.1ภาพขณะทําหนาที่ผูกํากับ อธิบายบทใหนักแสดงเขาใจ 
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2) ผลที่ไดจากการทําหนาที่เปนตากลอง คือ ภาพวิดีโอที่ถายทําออกมาน้ันมีความ

สวยงาม นาสนใจ เน่ืองดวยใชหลักการ กฎ 3 สวน ของการถายภาพ การวัดแสง การปรับรู

รับแสง การโฟกัส และเทคนิคอ่ืน ๆ เขามาชวยในการถายทํา 

 

 
 

ภาพท่ี4.2ภาพขณะทําหนาที่เปนผูกํากับและตากลอง 

 

3) ผลที่ไดจากการทําหนาที่นักตัดตอ คือ สามารถนํา Footage ตาง ๆ ที่ถายทํามา

น้ัน มาตัดตอ เรียบเรียงออกมาเปนหนังที่มีความนาสนใจได รวมไปถึงการจัดการเร่ืองเสียง

ของหนัง ซึ่งมีความสําคัญไมแพกันดวย 
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ภาพท่ี4.3ภาพผลจากการทํา Visual Effect 

 

4) ผลที่ไดจากการเผยแพรหนังสั้น Assassin’s กร๊ีด! คือสามารถสรางความบันเทิง

ใหกับผูที่เลนหรือรูจักเกมน้ีไดเปนอยางดี สามารถ สรางความบันเทิงใหกับบุคคลอ่ืน ๆ ที่

ไมเคยรูจักเกมน้ีมากอนไดในระดับหน่ึง 

 

 
 

ภาพท่ี4.4ภาพจากหนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 
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4.1.2 งานท่ีไดรับมอบหมายท่ัวไป  

 

 4.1.2.1 ผลการดําเนินงานวีดีโอดาน Composition ตามที่ไดรับหมอบหมาย 

 

 
 

ภาพท่ี 4.5Animatic ใหกับ Storyboard โฆษณา SARA 

 

 
 

ภาพท่ี4.6รูปโลโกยาสีฟน Salzที่ผานการทําAnimate 
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ภาพท่ี4.7วีดีโอหลังการทํา Color Collection 

 

 
 

ภาพท่ี4.8ภาพตัวอยางของโฆษณา Salzหลังจากใชเทคนิค Green Screen 
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ภาพท่ี4.9ภาพสินคาตัวใหมหลังผานการ Motion Tracking 

 

 

 

4.2 ผลการวเิคราะหขอมูล 

4.2.1 ผลการวิเคราะหขอมูลหนังสั้น Assassin’s กร๊ีด! 

เกม Assassin’s Creed (Series)เปนเกมที่โดงดังมาก มีเน้ือเร่ืองนาติดตาม จึงทําใหมีผูเลน

จํานวนมาก ดังน้ัน จุดประสงคหลักของการทําหนังสั้นเร่ืองน้ี คือการลอเลียนเกม ถายทอดออกมา

เปนเร่ืองราวคลายคลึงตัวเกมจริง เพื่อสรางความบันเทิงใหกับผูที่เลนหรือรูจักเกมน้ี อีกทั้งยังสราง

ความบันเทิงใหกับบุคคลอ่ืน ๆ ที่ไมเคยรูจักเกมน้ีมากอนไดในระดับหน่ึงดวย 

 

4.2.2  ผลการวิเคราะหขอมูลในสวนงานท่ีไดรับมอบหมายประจําวัน  

 จากการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับรายละเอียดตางๆที่เกี่ยวของกับเร่ือง การทํางานดาน 

Composition จะพบวางานสวนใหญน้ัน หากเปนงานที่ตองทําจากไฟล Footage ที่มาจากการถายทํา

แลวน้ัน จําเปนที่จะตองจัดการใหเหมาะสมต้ังแตขั้นตอนการถายทํา เพื่อใหงายตอการทํา 

Composition ตอไป รวมถึงหากเปนงานที่ตองอาศัยโปรแกรมในการทําเพียงอยางเดียวนั้น เราจะ

อาศัยเทคนิคตางๆซึ่งหลักๆแลว มักจะใชเคร่ืองมือที่เหมือนเดิม แตเราตองศึกษาถึงเทคนิคที่จะใช

เคร่ืองมือใหเกิดประสิทธิกับงานของเราใหมากที่สุด 
 



53 
 

4.3  วิจารณขอมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับวัตถุประสงคและจุดมุงหมายการ

ปฏิบัติงานและการจัดทําโครงการ 
 

หลังจากการเผยแพรหนังสั้นเร่ืองน้ี แลววิเคราะหเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับวัตถุประสงค

ที่ต้ังไว พบวาผลลัพธออกมาเปนที่นาพึงพอใจ มาก โดยสามารถวิเคราะหและเปรียบเทียบผลที่

ไดรับกับวัตถุประสงค ตามตารางที่  4.1 แตอาจพบปญหาเพียงบางจุด เชน ความผิดพลาดตาง ๆ ใน

การถายทําหรือตัดตอ เน่ืองดวยเวลาและสภาพแวดลอมขณะถายทําไมเอ้ืออํานวย 

 

ตารางท่ี 4.1 ตารางเปรียบเทียบระหวางวัตถุประสงคและผลที่ไดรับ 
 

หัวของาน วัตถุประสงค ผลท่ีไดรับ 

หนังสัน้ Assasssin’sกร๊ีด! เพื่อสรางความบันเทิงใหกับผูที่เลน

หรือรูจักเกมน้ี รวมถึงบุคคลอ่ืน ๆ ที่

ไมเคยรูจักเกมน้ีมากอน  และทาํให

บุคคลน้ัน ๆ สนใจในเกมน้ีขึ้นมา

ดวย 

สามารถสรางความบันเทิงใหกับผู

ที่เลนหรือรูจักเกมน้ีไดเปนอยางดี 

สามารถ สรางความบันเทิงใหกับ

บุคคลอ่ืน ๆ ที่ไมเคยรูจักเกมน้ีมา

กอนไดในระดับหน่ึง 

ฝกทักษะการเปนผูกํากับ ซึ่งมีหนาที่

ควบคุมการสรางหนังทั้งเร่ือง  เปนผู

ติดตอประสานงานกับบุคคลตาง ๆ 

เพื่อใหการถายทําหนังเกิดขึ้นได 

ไดฝกการเปนผูกํากับ ฝกความเปน

ผูนํา ฝกสมาธิ ฝกความมั่นใจ 

สามารถติดตอประสานงานตาง ๆ 

ทําใหการถายทําหนังเกิดขึ้นได 

ฝกทักษะการตัดตอวิดีโอ เรียนรู

เทคนิคในการตัดตอภาพยนตร เพื่อ

เรียบเรียงใหเกดิออกมาเปนเร่ืองราว

ตาม Storyboard ได 

ไดเรียนรูเทคนิคใหม ๆ ในการตัด

ตอ ไดรูจักธรรมชาติของสื่อ

ภาพยนตร และสามารถเรียบเรียง 

Footage ที่ถายทํามาใหออกมาเปน

เร่ืองราวตาม Storyboard ได 
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ตารางท่ี 4.1 ตารางเปรียบเทียบระหวางวัตถุประสงคและผลที่ไดรับ (ตอ) 

 

งานที่ไดรับมอบหมายประจําวัน ไดพัฒนาความสามารถในดานการ

ใชโปรแกรมตางๆ เชน After 

Effects, Sony Vegas, Photoshop 

ไดฝกฝนความสามารถในการ ใช

โปรแกรมที่ใชในการตัดตอและ

งานดาน Composition ตาง ๆ เชน 

After Effects, Sony Vegas, 

Photoshopรวมถึงไดรับเทคนิคตาง 

ๆ ที่ไมสามารถเรียนรูไดใน

หองเรียน 

ไดพัฒนาความสามารถดานการใช

งานอุปกรณที่ใชสําหรับถายทํา

รายการ เชน กลองวีดีโอ , กลอง 

DSLR เปนตน 

ไดฝกฝนความสามารถดานการใช

งานอุปกรณที่ใชสําหรับถายทํา

รายการ เชน กลองวีดีโอ , กลอง 

DSLR ไดชํานาญขึ้น 

ไดเรียนรูวัฒนธรรมภายในองคกร 

และการทํางานภายใตความกดดัน 

ไดเรียนรูวัฒนธรรมภายในองคกร 

และการทํางานภายใตความกดดัน 
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บทที่ 5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการดําเนินโครงงาน 
 

จากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาที่บริษัท Maison Film & Production Co.,Ltd. ในตําแหนง

งาน Editorระยะเวลารวมทั้งสิ้น 4 เดือน สรุปผลไดดังรายละเอียดทั้งสิ้นดังน้ี 

 

5.1.1 โครงงาน หนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

 

จากการดําเนินงานถายทําหนังสั้น  Assassin’s กร๊ีด! ไดงานออกมาเปนวิดีโอความยาว 10 

นาที ซึ่งผลที่ออกมาโดยพิจารณาจากพนักงานที่ปรึกษาแลววา หนังสั้นที่ไดถายทําขึ้นน้ัน มีความ

นาสนใจ ตลกขบขัน สามารถสรางความบันเทิงใหบุคคลที่เลนหรือรูจักเกมน้ีเปนอยางดี และยัง

สามารถสรางความบันเทิงใหกับบุคคลที่ไมรูจักเกมนี้ไดในระดับหนึ่งดวย 

อีกทั้งการถายทําหนังสั้นเร่ืองน้ี ยังทําใหไดรับประสบการณการทํางานในกองถาย ได

ฝกฝนทักษะการเปนผูกํากับ การมีสมาธิกับการถายทํา การเปนผูนําควบคุมคนในกองถายทํา  การ

เปนตากลอง และการตัดตอวิดีโอไดเปนอยางดี 

  

5.1.2 งานท่ีไดรับมอบหมายประจําวัน 

 

ในสวนงานที่ไดรับมอบหมายประจําวัน ขาพเจาไดมีสวนรวมในการชวยงานของบริษัทอยู

บางในเร่ืองของฝาย Video Edittingซึ่งงานหลักๆ ก็จะเปน การทํา  Composition ตางๆ เชน การทํา

การสราง Animatic ใหกับ Storyboard โฆษณา Sara, การทํา Color Collection ใหกับไฟล Footageที่

มีสีผิดเพี้ยนไปจากที่ควรจะเปน  , การทํา Animate Logo ของสินคาตางๆและการสราง Transtion

ใหกับรายการหรือโฆษณาที่ตองการ เปนตน ซึ่งเมื่อหนักงานที่ปรึกษาพิจารณาและนําไปปรับแกใช

ในการผลิตผลงานจริง จึงถือไดวาประสบความสําเร็จมากทีเดียว 
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ตารางท่ี 5.1 ตารางสรุปปญหาในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 
 

หัวของาน ปญหา 

โครงงาน หนังส้ัน 

Assassin’s กรี๊ด! 

Pre - Production ผูกํากับและผูเขียนบทความเห็นไมตรงกัน 

ไมสามารถเช่ือมโยงบทระหวาง Scene หนึ่ง กับอีก Scene หนึ่งได 

บุคคลที่ติดตอบางคนไมสะดวกที่จะมาเปนนักแสดง 

หาวันที่นักแสดงคิววางตรงกันยากมาก 

Production Storyboard ไมละเอียด หรือไมสามารถถายทําตามได ทําใหตองคิด

มุมกลองอ่ืน ๆ เพ่ิม 

ฝนตกในวันที่ถายทํา 

เจาของสถานที่ถายทํา ใหถายไดในเวลาที่จํากัด 

ขณะถายทํา มีคนเดินผานและมีรถผานเขาออก 

นักแสดงบางคนแอคติ้งไมผาน 

กลอง แบตเตอรรี่หมด 

ขาดแคลนอุปกรณประกอบฉากและอุปกรณถายทํา 

ขณะถายทาํมีเสียงรบกวนมากมาย 

นักแสดงใสเส้ือผิดตัวนักแสดงตัดผม 

Post - Production ไมมีไอเดียในการตัดตอ 

Green Screen ทีถ่ายออกมา นาํมาตดัตอไดยากมาก 

โปรแกรมคางขณะตัดตอ 

เวลาในการทาํงานนอย 

งานที่ไดรับมอบหมายประจําวัน ความรูและเทคนิคที่ไดเรียนรูจากหองเรียน ไมเพียงพอ

สําหรับการทํางานจริง 
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5.2 แนวทางแกไขปญหา 
 

จากปญหาที่พบ ดังตารางที่ 5.1 แสดงใหเห็นถึงปญหาในการทําโครงงาน และงานที่ไดรับ

มอบหมายประจําวัน จึงไดสรุปแนวทางการแกปญหาไวดัง ตารางที่ 5.2 และตารางที่ 5.3 
 

ตารางท่ี 5.2 ตารางแสดงแนวทางการแกไขปญหาในการทําโครงงาน 

 

หัวของาน แนวทางแกไขปญหา 

โครงงาน หนังส้ัน 

Assassin’s กรี๊ด! 

Pre - Production 

Production 

นําไอเดียของผูกํากับและผูเขียนบทมาปรับรวมใหเขากันได 

นาํ Scene 3 (ฉากหองน้ํา) ไปไวหลัง Scene 7 (ฉากซอนตวั )เพ่ือให

เนื้อเรื่องเช่ือมโยงกัน 

เรยีกเพ่ือนสมัยมัธยมมาแคสบท 

คอย ๆ ดูตารางเวลาและหาวันที่นักแสดงวาง ตัดคิวที่ไมจําเปนออก 

Production เขยีน Storyboard วาดมือกอนถายทํา เพ่ือกันลืม 

รอฝนหยุดตก และรีบถายทํา 

นําคิวถายทําที่ตองใชรานคา มาอยูเปนคิวแรก 

ให รปภ.ชวยกันรถกันคน 

เรยีกนกัแสดงถายซอม และอธิบายบทด ีๆ 

ชารจแบตกลอง 

ยืมอุปกรณคนอ่ืน และขอของประกอบฉากจากรานถายเอกสาร 

ใชผาคลุมกันเสียงลม และตัดเสียงรบกวนออกในโปรแกรม 

ถายโดยไมใหเห็นจุดผิดพลาด และตัดตอใหเห็นจุดผิดพลาดนอยที่สุด 

Post - Production หาไอเดียจากการดูหนัง เลนเกม และคุยกับผูรู 

ใชเทคนิค frame-by-frameเขาชวย 

Restartเครื่องเพ่ือเคลียร Ram และ Save ไฟลงานบอยๆ 

วางแผนแบงเวลาในการทํางานใหดี 
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ตารางท่ี 5.3 ตารางแสดงแนวทางการแกไขปญหาสําหรับงานที่ไดรับมอบหมาย 

 

หัวของาน แนวทางแกไขปญหา 

งานที่ไดรับมอบหมายประจําวัน ทําการศึกษาเพิ่มเติมจากพนักงานที่ปรึกษาและศึกษาดวย

ตัวเองผานแหลงความรูออนไลนตางๆ เชน Youtubeเปนตน 

 

5.3 ขอเสนอแนะจากการดําเนินงาน 
 

1. การทําโครงงาน ถายทําหนังสั้น ควรจะตองมีความรูเกี่ยวกับเทคนิคการถายทํา และเขาใจ

ธรรมชาติของสื่ออยูพอสมควร 

2. การทําโครงงานถายทําหนังสั้น ควรมีอุปกรณสําหรับการถายทําเตรียมพรอม 

3. การทําโครงงานถายทําหนังสั้น ควรที่จะมีสังคมกวางขวาง เพื่อติดตอชวยเหลือซึ่งกันและ

กัน ทั้งในเร่ืองอุปกรณ และการมาเปนนักแสดง 

4. การทําโครงงานถายทําหนังสั้นควรที่จะเขียน Storyboard ใหละเอียด เพื่อที่จะไดไมตองไป

คิดมุมกลองขณะถายทํา 

5. ในการตัดตอวิดีโอ เคร่ืองคอมพิวเตอรที่ใชจะตองมีความเร็วที่สูงพอสมควร ไมเชนน้ันจะ

เกิดอาการคางระหวางทํางานได 

6. ในการตัดตอวิดีโอควรใชจอถนอมสายตา ควรพักสายตา ควรบริหารทานั่งและทา น่ังใน

การทํางานใหดี เพราะอาจสงผลกระทบตอปญหาสุขภาพได 
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60 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวกก. 
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ภาพตัวอยางของการแหลงขอมูลที่ใชศึกษาออนไลน 

 

ภาพท่ี ก.1 ภาพตัวอยางวีดีโอสอนการทําMuzzle Flareใน After Effects 

 

 

ภาพท่ี ก.2ภาพตัวอยางวีดีโอสอนการทําBlood Burstใน After Effects 



62 
 

ประวัติผูจัดทําโครงงาน 

 

ชื่อ – นามสกุล นายรุงภพ ปรีชาวิทย 

วัน เดือน ปเกิด 6 มถินุายน 2535  

ประวัติการศึกษา 

ระดับประถมศึกษา โรงเรียน นีรชาศึกษา  พ.ศ. 2546 

ระดับมัธยมศึกษา โรงเรียน นวมินทราชินูทิศ สตรีวิทยา 2พ.ศ.2552 

ระดับอุดมศึกษา คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย พ.ศ. 2556  

 สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุน 

ทุนการศึกษา - ไมมี -  

ประวัติการฝกอบรม - ไมมี– 

ผลงานท่ีไดรับการตีพิมพ - ไมมี -  
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