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ชื่อโครงงาน  การผลิตสื่อมัลติมีเดียแนะนําการทองเที่ยวสําหรับคนทั่วไป 

ผูเขียน   นายวัชรพล  ขันทอง  

คณะวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  

อาจารยท่ีปรึกษา  ดร. ฐิติพร  เลิศรัตนเดชากุล  

พนักงานท่ีปรึกษา คุณศุภกร  ทุงสินธุ  

ชื่อบริษัท  มัลติมีเดีย โซลูชั่น กรุป  

ประเภทธุรกิจสินคา ทําธุรกิจเกี่ยวกับงานดาน Production ในดานตาง ๆ เชนผลิตสื่อโฆษณา 

ตัดตอภาพยนตร ตกแตงภาพน่ิง การเตรียมงานกอนออกกองถายโฆษณา 

ถายทําและออกแบบเว็บไซต 

 

บทสรุป 

 ไดทํารายการทองเที่ยว “ถูกไปไหน” สําหรับดูผานสื่อออนไลน(YouTube)เพื่อใหผูที่สนใจ

ในการทองเที่ยวไดรับประโยชนและสาระจากรายการโดยที่จะมีความแตกตางจากรายการอ่ืนคือ มี

การบอกวาเราจะสามารถเดินทางโดยรถสาธารณะในพื้นที่ไดอยางไรและมีสรุปยอดเงินที่ใชในการ

เดินทางแผนที่การเดินทางเพื่อใหผูที่สนจะไปทองเที่ยวไดทราบ  

 ประโยชนที่ไดรับจากการสหกิจศึกษาคร้ังน้ีคือ ไดเรียนรูและเขาใจกระบวนการในการ

ทํางานของบริษัทในการ ผลิตหนึ่งรายการ โดยไดรับความชวยเหลือจากพี่เลี้ยงและพนักงานของ

บริษัทในการทํางานไดนําวิชาที่ไดเรียนมาใชในการทํางานจริง เชน Adobe After Effectsและไดรับ

ประสบการณในการทํางานจริง การทํางานรวมกับผูอ่ืน นับวาเปนประสบการณสําคัญในการพัฒนา

ตนเอง 
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Project’s name  Multimedia Production for Travel Program  

Writer   Mr. VatcharaponKhunthong 

Faculty   Faculty of Technology, Multimedia Technology 

Faculty Advisor Dr. ThitipornLertrusdachakul 

Job Supervisor  Mr. SupakornTungsin 

Company’s Name Multimedia Solution Group Co.,Ltd 

Business Type/Product Production House 

Summary 

 I made traveling program "thukpainhai" for watching through online media (youtube) in 

order to the people who interested in  tourism to get benefits and anecdotes from this wherewith it 

will vary slightly from other is how to go and get there by bus. It also included how much the 

expense who interest in traveling. 

 Benefits of apprenticeship in this time is learning and understanding the process of 

working in company of helping from mentors and company's employee in one transaction by 

using knowledge of class in real working such as Adobe After Effects. And get experience, 

teamwork. It is an experience in own development. 
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กิตติกรรมประกาศ 

 

 การที่ขาพเจาไดมาสหกิจศึกษา ณ บริษัท มัลติมีเดีย โซลูชั่น กรุป ต้ังแตวันที่ 3 มถินุายน 

2556 ถึง วันที่ 4 ตุลาคม พ.ศ. 2556 ไดทําใหขาพเจาไดรับความรูและประสบการณตาง ๆ ซึ่งมีคา

อยางมาก และสงผลใหขาพเจาสามารถนําประสบการณและความรูมาใชในการพัฒนาตนเอง 

สําหรับรายงานการปฏิบัติงานสหกิจคร้ังนี้ สามารถสําเร็จลุลวงไดดวยดีจากความรวมมือและ

สนับสนุนจากหลาย ๆ ฝายดังน้ี 

 1.     คุณอนวัฒน ธนาไพศาลจิต (Producer) ที่เห็นความสําคัญและไดใหโอกาศในการเขา

 มาสหกิจศึกษาบริษัทแหงนี้ 

 2.      คุณศุภกร  ทุงสินธุ (Editor) ที่ดูแล และใหคําแนะนําความรูและเทคนิคตาง ๆ ตลอด

 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

3.     อาจารย ดร. ฐิติพร  เลิศรัตนเดชากุล (ที่ปรึกษาสหกิจ) ที่คอยใหคําแนะนําดูแล

ตักเตือน ตลอดระยะเวลาที่สหกิจศึกษา 

 และที่สําคัญขอขอบพระคุณพนักงานทุกทานในบริษัท  มัลติมีเดีย โซลูชั่น กรุป ที่คอยดูแล

และใหคําปรึกษาในเร่ืองตางๆ ตลอดระยะเวลาการปฏิบัติงานสหกิจแกขาพเจาเปนอยางดี รวมถึง

ขอขอบพระคุณอาจารยคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุนทุกทาน ที่ให

คําปรึกษาและความรูตางๆ ใหแกขาพเจาจนการปฏิบัติงานสหกิจในคร้ังน้ีสําเร็จลุลวงไปไดดวยดี 

อีกทั้งขอขอบคุณรุนพี่ และเพื่อนๆ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศทุกคนที่ไดใหคําแนะนํา และ

ชวยเหลือในเร่ืองตางๆ ไดเปนอยางดี ขาพเจาจึงขอขอบพระคุณเปนอยางยิ่งมา ณ โอกาสน้ี  
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บทที่ 1 

บทนํา 

1.1 ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 

 

ชื่อสถานประกอบการ  : Multimedia Solution Group Company Limited 

ที่ต้ังของสถานประกอบการ  : 156/11 ซอยปรีดีพนมยงค 14 แยก 10  

ถ.สุขุมวิท 71 แขวงพระโขนงเหนือ เขต วัฒนา 

กรุงเทพฯ 10110 

โทรศัพท    : (66)2751-2882ตอ 111,112 

โทรสาร    : (66)2751-2855 ตอ 113 

Website    : www.msg.co.th 

 

 
 

ภาพท่ี 1.1แผนที่ต้ัง Multimedia Solution Group Company Limited 

 

1.2 ลักษณธุรกิจของสถานประกอบการ หรือการใหบริการหลักขององคกร 

 

 ทําธุรกิจเกี่ยวกับงานดาน Production ในดานตาง ๆ เชนผลิตสื่อโฆษณา ตัดตอภาพยนตร 

ตกแตงภาพนิ่ง การเตรียมงานกอนออกกองถายโฆษณา ถายทําและออกแบบเว็บไซต  
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ภาพท่ี 1.2Website ทาอากาศยานสุวรรณภูมิ 

 

 
 

ภาพท่ี 1.3Tv Commercial Bangkok Bank 
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ภาพท่ี 1.4New Media Samsung NV 100 

 

 
 

ภาพท่ี 1.5Tv Program English on Tour 

 

 
 

  ภาพท่ี 1.6VDO Presentation Ocean Glass 
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1.3 รูปแบบการจดัการและบริหารองคกร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.4 ตําแหนงและหนาที่งานที่นักศึกษาไดรับมอบหมาย 

 

ตําแหนงที่ไดรับมอบหมายในการบฏิบัติงานสหกิจศึกษาในคร้ังนี้คือ Editor  

 

1.5 พนักงานที่ปรึกษา และ ตําแหนงของพนักงานที่ปรึกษา 

 

พนักงานที่ปรึกษา : ศุภกร ทุงสินธุ 

ตําแหนง  : Editor  

 

1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

 

ระยะเวลาที่ปฏิบัติงานประมาณ 4 เดือน ต้ังแตวันที่ 3 มิ.ย. 2556 – 4 ต.ค. 2556 

 

 

MAISON FILM & Production Co,Ltd 

Multimedia Solution group 

5คน 

MADE IT 

3คน 

maMaison 

6คน 

IZE Production 

6คน 

Missile Communication 

5คน 

STAR HUNT 

4คน 

Lit Meed Sun 

2คน 

MANOO Studio 

4คน 

Make goodz communication 

3คน 

Man Power : 40 
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1.7 ที่มาและความสําคัญของปญหา 

 

เน่ืองจากปจจุบันผมเห็นวารายการทองเที่ยวทั่วไปน้ันไดนําเสนอแตสถานที่ทองเที่ยวแตกลับไมมี

รายการไหนนําเสนอวิธีการไปเลย ผมจึงคิดวาถาหากวันหน่ึงเราอยากจะไปเที่ยวแตเราไมรูวาไป

อยางไรเราจะทําอยางไรเพื่อที่จะไดไปเที่ยวในสถานที่ที่นาสนใจของจังหวัดน้ัน ผมจึงไดทํารายการ

เที่ยวแบบที่เราไดบอกวิธีการเดินทางและการสอบถามเสนทางจากชาวบานในทองถิ่นนั้นเพื่อใหคน

ที่อยากไปทองเที่ยวโดยรถสาธารณะสามารถเดินทางไดอยางถูกตองและไปถึงจุดหมาย 

 

1.8วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายของการปฏิบัติงานหรือโครงงาน 

 

ผมไดมาเปนสวนหน่ึงของตําแหนง Editor ในการตัดตอโฆษณาตาง ๆ เพื่อใหทางบริษัท

นําไปใช ทําใหตัวผมไดรับประสบการณและทักษะใหม ๆ ในการตัดตอและนอกจากน้ีผมไดทํา

รายการเกี่ยวกับการทองเที่ยว ซึ่งสอดคลองกับความรูที่ไดในการทํางานในบริษัท 

 

1.9ผลที่คาดวาจะไดรับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

 

-     มีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย 

-     ไดใชความรูจากการศึกษาในการทํางานจริง 

-ไดเรียนรูทักษะที่ตองใชในการทํางาน 

-     ไดฝกฝนทักษะการทํางานในสถานที่จริง 

-     สามารถปรับตัวเขากับผูอ่ืนและทํางานเปนทีมได 

-     สามารถทํางานภายใตความกดดันของสถานการณจริง 

 

1.10นิยามศัพทเฉพาะ 

 ในการทํางาน ณ Maison Film & Production co.ltdในตําแหนง EDITOR ไดมีการ

ทํางานมากมาย ซึ่งมีคําศัพทเฉพาะเกี่ยวกับทางดานมัลติมีเดียบางคําที่จําเปนตองรู ซึ่งถือเปนผลดีตอ

การเอ้ืออํานวยในการทํางาน 
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1.10.1 FOOTAGE 

คือ วีดีโอ หรือ ภาพน่ิงที่ทําการเก็บมาจากการถายทํา โดยจะไมมีการปรับแตงใดๆทั้งสิ้น 

1.10.2 INSERT 

ภาพบรรยากาศ หรือสิ่งที่เกี่ยวของ ที่สามารถนํามาใสลงในวีดีโอได เพื่อใหผูชมไดเกิดอรรถรสและ

เขาใจถึงสิ่งที่วีดีโอตองการสื่อมากขึ้นหรือทําใหเกิดความหมายชัดเจนขึ้น  

1.10.3 TRANSITION 

ตัวคัน้ระหวาง SCENE เพื่อทําใหเวลาขาม SCENE ไปแลวดูไมสะดุดเกนิไป 

1.10.4 CUTTING 

รูปแบบแลวแนวทางการตัดดตอวีดีโอ ซึง่ CUTTING น้ีทางผุกํากับจะเปนคนจัดทําขึ้น เพื่อใชเปน

แนวทางใหผลงานการตัดออกมาอยางที่ตองการซึ่งจะรวมถึง เสียง และภาพ รวมถึงนาทีของวีดีโอ

น้ันๆดวย 

1.10.5 SHOWREEL 

วีดีโอรวมผลงานของบริษัท บางคร้ังก็เรียกวา PORTFORIO ซึ่งจะรวบรวมผลงานตางๆที่ทาง

บริษัทเคยทํา แลวนํามารอยเรียงกันใหดูสวยงามและทําใหบริษัทดูนาเชื่อถือและยังเปนตัวชวยใน

การหาลูกคาอีกดวย 

1.10.6 RENDER 

การประมอลผลวีดีโอที่อยูในโปรแกรมตางๆใหออกมาในรูปแบบที่สามารถดูไดจากโปรแกรมหรือ 

PLATFROM อ่ืนๆ เชน  QUICKTIME PLAYER ซึ่งการ RENDER ก็จะมีหลายรูปแบบขี้นอยูกับ

วัตถุประสงคการใชงาน 
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บทที่ 2 

ทฤษฏีและเทคโนโลยีที่ใชในการปฏิบัติงาน 

 

 ในการสหกิจศึกษาที่บริษัท Multimedia Solution Group ตําแหนงที่ไดผมไดรับมอบหมาย

ไดเกี่ยวของกับการตัดตอวีดีโอโปรแกรมสวนใหญที่ใชจะเปนโปรแกรมที่เกี่ยวของกับงาน

Composite และการ Die cut รูปเชน 

 

2.1 Adobe After Effects 

 
 

ภาพท่ี 2.1โปรแกรม Adobe After Effects 

 

  โปรแกรม After Effect เปนโปรแกรมสําหรับงานทางดาน Video Compost  หรืองานซอน

ภาพวีดีโอ รวมถึงงานทางดานการตกแตง หรือเพิ่มเติม Effect พิเศษใหกับภาพ โปรแกรม After 

Effect  กค็อื โปรแกรม Photoshop  เพียงแตเปลี่ยนจากการทํางานภาพนิ่งมาเปนภาพเคลื่อนไหว 

ผูท่ีมีพื้นทางดานการใชงานโปรแกรม Photoshop  มากอน  ก็จะสามารถใชงานโปรแกรม After 

Effect ไดงายมากขึ้น   โดยใชโปรแกรม Adobe After Effect ซึ่งเปนโปรแกรมยอดนิยมทางดาน 
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Motion Graphic ใชในธุรกิจการตัดตอภาพยนตร งานโทรทัศน การสราง Project การใช 

Transition , Effect และ Plug in ตางๆ ในการทํางาน การตัดตองาน Motion Graphic เชน การ

บันทึกเสียง , การทําเสียงพากย , การใสดนตรีประกอบ นอกจากนี้ยังมีเทคนิคพิเศษตางๆ เชน 

การทําตัวอักษรใหเคลื่อนไหว , การซอนภาพ รวมกับโปรแกรมยอดนิยมตางๆ และการทํา 

Mastering , การบันทึกผลงานลงเทป DV , VHS และการแปลงไฟลเพื่อทํา VCD , DVD 

 

2.2 Adobe Premiere Pro 

 
ภาพท่ี 2.2โปรแกรม Adobe Premiere Pro 

 

 เปนซอฟแวรโปรแกรมตัดตอวิดีโอและบันทึกตัดตอเสียงที่แพรหลายที่สุด สามารถผลิตผล

งานไดในระดับมืออาชีพ จนถึงการนําไปออกอากาศทางสถานีโทรทัศน ( Broadcasting System ) มี

การทํางานที่ไมยุงยากซับซอนมากนัก สามารถจับภาพและเสียงมาวาง ( Drag & Drop) ลงบนไทม

ไลน (Time line) เคลื่อนยายไดอิสระโดยไมจํากัดจํานวนคร้ัง และไมมีการสูญเสียของสัญญาณภาพ

และเสียง เพียงผูผลิตรายการ ตองมีทักษะที่ดีในการใชโปรแกรมกับความคิดสรางสรรคเทาน้ัน  

 Adobe Premiere Pro เปนโปรแกรม ที่ใชตัดตอภาพ ทั้งภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว ซึ่งเปน 

ภาพมาจากวิดีโอ หรือ ซีดี แมกระทั่งการทํางาน เกี่ยวกับเสียง หรือหากมีขอมูลรูปภาพจากกลอง 

ดิจิตอลอยูแลว ก็สามารถนําภาพที่ไดถายไวมาตัดตอ เพื่อสรางเปนภาพยนตรสําหรับสวนตัวได 
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2.3 Adobe Photoshop 

 
 

ภาพท่ี 2.3โปรแกรม Adobe Photoshop 

 

 Adobe Photoshop คือชื่อเต็มของโปรแกรมน้ี ที่ใชสําหรับการตกแตงภาพ แกไขภาพ ยอ

ขนาด เปลี่ยนประเภทไฟล หรือหลายๆ คนอาจเคยไดยินคําวา Retouch ภาพซึ่งก็มีความหมายใน

แนวเดียวกนั โปรแกรม Photoshop น้ีถือไดวาเปน 0โปรแกรมที่ดีที่สุด  และนาใชที่สุดสําหรับการ

แกไขภาพ0

 

ก็วาได เรียกวา ถาพูดถึงการแกไขรูปภาพดิจิตอล ตองพูดถึงโปรแกรม Adobe Photoshop 

เลยทเีดียว 

ความสามารถพื้นฐานของ Adobe Photoshop ท่ีควรทราบ 

 ตกแตงหรือแกไขรูปภาพ  

 ตัดตอภาพบางสวน หรือที่เรียกวา crop ภาพ 

 เปลี่ยนแปลงสีของภาพ จากสีหน่ึงเปนอีกสีหน่ึงได  

สามารถลากเสน แบบฟรีสไตล หรือใสรูปภาพ สี่เหลี่ยม วงกลม หรือสรางภาพไดอยาง

อิสระ 

 มีการแบงชั้นของภาพเปน Layer สามารถเคลื่อนยายภาพไดเปนอิสระตอกัน 
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 การทํา cloning ภาพ หรือการทําภาพซ้ําในรูปภาพเดียวกัน 

 เพิ่มเติมขอความ ใส effect ของขอความได 

 Brush หรือแปรงทาสี ที่สามารถเลือกรูปแบบสําเร็จรูปในการสรางภาพได 

 และอ่ืนๆ อีกมากมาย  

 

2.4 Adobe illustrator 

 
 

ภาพท่ี 2.4โปรแกรม Adobe Illustrator 

 

 โปรแกรม Illustrator เปนโปรแกรมสําหรับสรางภาพลายเสนที่มีความคมชัดสูง งาน

ภาพประกอบและงานกราฟกแบบ 2 มิติตางๆ เชน การสรางโลโกสินคา จนไปถึงการจัดเลยเอาต

งานสิ่งพิมพ และมีเคร่ืองมึอที่ชวยเหลือในงานเว็บไซตอีกดวย ภาพกราฟกสามารถแบงไดเปน 2 

แบบคือ 1.ภาพแบบพิกเซล ( pixel) คือ ภาพที่เกิดจากจุดภาพในรูปภาพที่รวมกันเปนภาพขึ้น โดย

ภาพหนึ่งๆ จะประกอบไปดวยจุดภาพหรือพิกเซลมากมาย และเเตละภาพที่สรางขึ้นจะมีความหนา

เเนนของจุดภาพ หรือบางคร้ังแทนวาความละเอียด (ความคมชัด)ที่เเตกตางกันไป จึงใชในการบอก

คุณสมบัติของภาพ จอภาพ หรือ อุปกรณแสดงผลภาพได 2.ภาพกราฟกสเวกเตอร ( vector graphics) 

คือ ภาพที่เกิดจากการกําหนดพิกัดและการคํานวณคาบนระนาบสองมิติ รวมทั้งมุมและระยะทาง 

ตามทฤษฎีเวกเตอรในทางคณิตศาสตร ในการกอใหเกิดเปน เสน หรือรูปภาพ ขอดีคือ ทําให

สามารถยอขยายได โดยคุณภาพไมเปลี่ยนแปลง ขอเสียคือภาพไมเหมือนภาพจริงเปนไดเพียง
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ภาพวาด หรือใกลเคียงภาพถายเทาน้ัน ขอมูลภาพพวกน้ีไดเเกไฟลสกุล eps, ai (adobe illustrator) 

เปนตน ** โปรแกรม Illustrator ทํางานแบบ vector graphics 

 
 

ภาพท่ี 2.5ความแตกตางระหวางรูปแบบ vector และแบบ pixel 

 

 Illustrator นั้นทํางานแบบ vector คือจะใชในงานการเขียนภาพ 2 มิติ เปนโปรแกรมที่มี

ประโยชนมากในการทําเว็บไซต เพราะทําใหผูใชงานสามารถวาดรูปทึ่ตองการขึ้นมาเองได 

แตกตางจาก Photoshop ที่จะตองนําภาพอ่ืนมาแตงเพื่อใหเปนรูปที่ตองการ ถึงแมวาปจจุบัน 

Photoshop จะพัฒนาเคร่ืองมือที่สามารถสรางภาพ vector ไดแตความสะดวกก็ยังไมสูการใชงาน 

Illustrator อยูดี ซึ่งในการทํางานจริงๆแลวจะตองอาศัยเคร่ืองมือทั้ง Photoshop และ Illustrator 

ควบคูกันจึงจะไดเปนชิ้นงานขึ้นมา ซึ่งทั้ง 2 โปรแกรมก็ทํางานควบคูกันไดดี สวนหน่ึงก็มาจากวา

ทั้ง 2 โปรมแกรมมาจากบริษัทเดียวกัน( Photoshop , Illustrator มาจากบริษัท Adobe) 

 

2.5. ประเภทของการตัดตอภาพยนตร 

มีอยู 2 ประเภทไดแก 

2.5.1การตัดตอแบบ Linearเปนการตัดตอจากเทปวีดีโอ โดยที่ตองมีเทปตนฉบับและเทปปลาวเพื่อ

ทําการบันทึกการตัดตอการตัดตอชนิดนี้ตองเร่ิมจากตนเร่ืองไปจนจบเร่ืองไมสามารถกระโดดขาม

ไปมาได 
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2.5.2การตัดตอแบบ Non – Linearเปนการตัดตอที่พัฒนามาจากแบบแรกโดยจะมุงเนนไปในการ

แกไขที่งายโดยการตัดตอชนิดน้ีจะใชเคร่ืองคอมพิวเตอรเปนหลัก  

 

2.6 ชนิดของวิดีโอ 

 

วิดีโอที่ใชงานอยูในปจจุบันสามารถแบงไดเปน 2 ชนิดคือ                 

 2.6.1วิดีโออนาลอก (Analog Video)เปนวีดีโอที่ทําการบันทึกขอมูลภาพและเสียงใหอยูใน

รูปของสญัญาณอนาลอก (รูปของคลื่น) สําหรับวีดีโอประเภทน้ี เชน VHS(Video Home System) 

ซึ่งเปนมวนเทปวีดีโอที่ใชดูกันตามบาน เมื่อทําการตัดตอขอมูลของวีดีโอชนิดน้ี อาจจะทําให

คุณภาพลดนอยลงซึ่งในปจจุบัน ไมเปนที่นิยมแลว 

 2.6.2วีดีโอดิจิตอล (Digital Video)เปนวีดีโอที่ทําการบันทึกขอมูลภาพและเสียงที่ไดมาจาก

กลองดิจิตอล ใหอยูในรูปของสัญญาณดิจิตอล คือ 0 กับ 1 สวนการตัดตอขอมูลของภาพและเสียงที่

ไดมาจากวีดีโอดิจิตอลน้ัน จะแตกตางจากวีดีโออนาลอก เพราะขอมูลที่ไดจะยังคงคุณภาพความ

คมชัดเหมือนกับขอมูลตนฉบับ การพัฒนาของวีดีโอดิจิตอลสงผลใหวีดีโออนาลอกหายไปจาก

วงการมัลติมีเดีย เน่ืองจากสัญญาณดิจิตอลสามารถที่จะบันทึกขอมูลลงบนฮารดดิสก ซีดีรอม ดีวีดี 

หรืออุปกรณบันทึกขอมูลอ่ืน ๆ และสามารถแสดงผลบนคอมพิวเตอรไดอยางมีประสิทธิภาพ ใน

การผลิตมัลติมีเดียบนคอมพิวเตอร สามารถเปลี่ยนรูปแบบของสัญญาณอนาลอกเปนสัญญาณ

ดิจิตอลได เพียงแตผูผลิตมีทรัพยากรทางดานฮารดแวรและซอฟตแวรที่เหมาะสมเทาน้ัน 

 

2.7 มาตรฐานการแพรภาพวีดีโอ 

 มาตรฐานการแพรภาพทั้งสาม ไดแก NTSC, PAL และ SECAM เปนมาตรฐานที่นิยมใช

กันในหลายพื้นที่ทั่วโลก และไดมีการพัฒนามาตรฐานใหมขึ้นมา เรียกวา “HDTV(High-

DefinitionTelevision” ทําใหผูผลิตมัลติมีเดียจําเปนที่จะตองทราบถึงมาตรฐานที่ใชงานในแตละ

พื้นที่อยางเหมาะสม                 

 2.7.1 National Television System Committee (NTSC) เปนหนวยงานที่รับผิดชอบในการ

ต้ังมาตรฐานที่เกี่ยวกับโทรทัศนและวีดีโอในสหรัฐ มาตรฐานน้ีเปนการเขารหัสขอมูลแบบสัญญาณ

อิเลก็ทรอนิกส  กาํหนดใหสรางภาพดวยเสนในแนวนอน 525 เสนตอเฟรม ในอัตรา 30 เฟรมตอ

วินาที มีสี 16 ลานสีที่แตกตางกันและอัตรารีเฟรช เปน 60 Halt-Frame (Interlace)ตอวินาที แตบน

จอภาพคอมพิวเตอรน้ันจะใชวิธีการที่เรียกวา “Progressive-Scan” ซึ่งมีความแตกตางจากจอภาพ

โทรทัศนตรงที่สามารถสรางภาพเปนแบบเฟรมตอเฟรม โดยไมมีการ Interlacing                
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 2.7.2Phase Alternate Line (PAL)  เปนมาตรฐานของโทรทัศนและวีดีโอที่นิยมในแถบ

ยุโรป รวมถึงไทยดวย เปนการสรางภาพจากแนวนอน 625 เสนตอเฟรม ในอัตรา 25 เฟรมตอวินาที

และทาํการแสดงภาพดวยวิธ ีInterlacing เชนกันแตจะแสดงภาพในอัตรารีเฟรช เปน 50 Halt-Frame 

ตอนาที                 

 2.7.3 Sequential Color and Memory (SECAM) เปนมาตรฐานของการแพรสัญญาณ

โทรทัศนและวีดีโอที่ใชกันในฝร่ังเศส ยุโรปตะวันออก ตะวันออกกลาง และประเทศในพื้นที่

ใกลเคียง ทําการแพรสัญญาณแบบอนาลอก สวนการสรางภาพจะเปน 819 เสน ดวยอัตรารีเฟรช 25 

เฟรมตอวินาที ซึ่งจะแตกตางจากมาตรฐาน NTCS และ PAL ในเร่ืองการผลิต วิธีการแพรภาพ

ออกอากาศ และจากสาเหตุที่ระบบนี้ไมแตกตางจากระบบ PAL มากนัก เคร่ืองรับโทรทัศนในยุโรป

จึงทําการพัฒนาใหสามารถใชงานไดทั้งระบบ PAL และ SECAM 

 - High Definition Television (HDTV) เปนเทคโนโลยีของการแพรภาพโทรทัศนที่ถูก

พัฒนาขึ้นมา เพื่อแสดงภาพที่มีความละเอียดสูง คือ 1280x720 ซึ่งเปนความละเอียดสําหรับการ

แสดงภาพเชนเดียวกับโรงภาพยนต แตในขณะพัฒนาน้ันไดมีการโตเถียงกันระหวางกลุม

อุตสาหกรรมโทรทัศนกับกลุมอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร วาจะใชความละเอียดจอภาพเปน

1920x1080 พิกเซล หลังจากน้ันสรุปไดวา ความละเอียดน้ีไมเหมาะสม ดังน้ันมาตรฐาน HDTV จึง

ไดกําหนดใหมีความละเอียดของจอภาพเปน 1280x720 

 

2.8 ประเภทของไฟลวิดีโอ 

 

2.8.1AVI (Audio Video Interactive) ไฟลมาตราฐานตนๆ ของคอมพิวเตอรเลยทีเดียว 

แรกๆ ก็มีแตไฟลประเภทน้ี แตดวยความที่ไฟลมีขนาดใหญมากๆ เน่ืองจากมีการบีบอัดขอมูลที่

นอย แตมีคุณภาพสูง?เมื่อเทียบกับไฟลประเภทอ่ืนๆ ดังน้ัน อาจไมเปนที่นิยมมากนัก โดยเฉพาะกับ

ผูที่ชื่นชอบการ download ทางอินเตอรเน็ต 

2.8.2DV (Digital Video)ไฟลเปนประเภท AVI เชนเดียวกัน แตแตกตางกันที่ มีการกําหนด

ขนาดความละเอียดของภาพ ที่ตางกัน และอัตราการสงขอมูลตางกัน ไฟลประเภทนี้เหมาะสําหรับ

ใชเปนไฟลตนฉบับ ในการนําไปแปลงเปน VCD/DVD ที่เรารูจักกันดี ไฟลประเภทน้ีมักถายมาจาก

กลองดิจิตอลที่บันทึกลงเทป DV, miniDV 

2.8.3MPEG (Motion Picture Experts Group)ไฟลวีดีโอยอดฮิตที่ไดรับความนิยมมากที่สุด 

เนื่องจากมีการบีบอัดที่สูง ทําใหไฟลที่ไดมีขนาดเล็ก แตยังคงความความชัดอยู (ความจริงเรา
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สามารถปรับระดับการบีบอัดไดหลายระดับ) ไฟล MPEG นี้ยังสามารถแบงออกไดเปนหลาย

ประเภท ดังน้ี 

  MPEG-1 - ไฟลทีนําไปใชกับ VCD 

  MPEG-2 - ไฟลคุณภาพสูงมาก นิยมนําไปใชกับ DVD 

  MPEG-4 - ไฟลที่ไดรับความนิยมมาก เพราะมีความคมชัดใกลเคียงกับ DVD และ

ขนาดเล็กกวามาก MPEG-4 มีชื่อเรียกอีกอยางวา "DivX" หรือ "XviD" 

2.8.4WMV (Windows Media Video) แคชื่อก็บอกแลววาเปนของ Microsoft เปนไฟล

มาตราฐานสําหรับการใชงานรวมกับระบบปฏิบัติการ Windows ทุกเวอรชั่น สามารถเปดไดดวย

โปรแกรม Windows Media Player (สําหรับปจจุบันมีหลายๆ โปรแกรมที่สามารถเปดไฟลประเภท

น้ีไดเชนกัน) 

2.8.5MOV ไฟลที่พัฒนาโดยบริษัท Apple ที่เรารูจักกันดี (ผูผลิต iPhone) เปนไฟลที่

คอนขางเปนเอกลักษณ แบบสวนตัว สามารถเปดไดดวยโปรแกรม " Quick Time" ใชงานไดทั้ง

เคร่ืองคอมพวิเตอร Mac และ Windows 

-XviD เกิดจากกลุมนักพัฒนาอิสระ ที่พัฒนารูปแบบการบีบอัดบนพื้นฐานของ mp4 เหมอืนกบั 

DivX แต XviDเปน Open Source คือ ไดเผยแพรใหมีการพัฒนาจากนักพัฒนาทั่วโลก เน่ืองจากวา

มาตรฐานการบีบอัดของ XviDใชเปนแบบ ASP (MPEG-4 Advanced Simple Profile) ไฟล XviDจึง

สามารถเลนบนโปรแกรมหรือเคร่ืองเลน DVD ที่สามารถเลนไฟล MP4 หรือ DivX ไดเชนกัน ทั้งน้ี

ทั้งน้ัน กรุณาตรวจสอบเคร่ืองเลนของทานตามเว็บไซตวาเคร่ืองเลนของทานสนับสนุน ไฟล XviD

ดวย หากทานตองการเลนไฟล Xvidบนเคร่ืองคอมพิวเตอรทานจะตองติดต้ัง Xvid Decoder ซึ่งหา

ไดตามเว็บไซตทั่วไปเชนกัน 

 

2.9 กระบวนการการผลิต Film & Video  

 

2.9.1 ขั้นกอนการผลิต (Pre Production) 

นับเปนขั้นตอนที่มีความสําคัญเปนอยางยิ่งกอนเร่ิมทําการผลิตรายการ ไดแก การเตรียม

ขอมูล การกําหนดหรือวางเคาโครงเร่ือง การประสานงาน กองถายกับสถานที่ถายทา ประชุม

วางแผนการผลิต การเขียนสคริปต การจัดเตรียมวัสดุ อุปกรณการถายทํา อุปกรณการบันทึกเสียง 

หองบันทึกเสียง หองตัดตอ กลองวีดีโอถายทํา อุปกรณประกอบฉาก อุปกรณแสง การเตรียมตัวผูดา

เนินรายการ ผูรวมรายการ ทีมงาน ทุกฝาย การเดินทาง อาหาร ที่พัก ฯลฯ หากจัดเตรียมรายละเอียด

ในขั้นตอนน้ีไดดี ก็จะสงผลใหขั้นตอนการผลิตงานทําไดงายและรวดเร็วยิ่งขึ้น 



15 
 

 2.9.2 ขั้นตอนการผลิต (Production) 

เปนขั้นตอนการดาเนินการถายทําตามเสนเร่ืองหรือบทตามสคริปตทีมงานผูผลิต ไดแก ผู

กํากับ ชางภาพ ชางไฟ ชางเทคนิคเสียง ชางศิลป และทีมงานจะทาการบันทึกเทปโทรทัศน รวมทั้ง

การบันทึกเสียง ตามที่กําหนดไวในสคริปต อาจมีการเดินทางไปถายทายังสถานที่ตางๆ ทั้งในรม

และกลางแจง มีการสัมภาษณ จัดฉากจัดสถานที่ภายนอกหรือ ในสตูดิโอ ขั้นตอนน้ีอาจมีการถายทา

แกไขหลายคร้ังจนเปนที่พอใจ (take) นอกจากนี้อาจจาเปนตองเก็บภาพ/เสียงบรรยากาศทั่วไป ภาพ

เฉพาะมุมเพิ่มเติมเพื่อใชในการขยายความ( insert) เพื่อใหผูชมไดเห็นและเขาใจรายละเอียดมาก

ยิ่งขึ้น โดยทั่วไปจะมีการประชุมเตรียมงาน และมอบหมายงานใหกับผูเชี่ยวชาญในแตละดานและ

นั้นคือการทํางานของทีม 

 

2.9.3 ขั้นตอนหลังการผลิต (Post Production) 

 เปนขั้นตอนการตัดตอเรียบเรียงภาพและเสียงเขาไวดวยกันตามสคริปตหรือเน้ือหาของ

เร่ือง ขั้นตอนน้ีจะมีการใสกราฟกทาเทคนิคพิเศษภาพ การแตงภาพการยอมสี การเชื่อมตอภาพ/ฉาก 

อาจมีการบันทึกเสียงในหองบันทึกเสียงใสเสียงพูดซาวนบรรยากาศตางๆเพิ่มเติม อ่ืนๆ อาจมีการ

นําดนตรีมาประกอบเร่ืองราวเพื่อเพิ่มอรรธรสในการรับชมยิ่งขึ้น ขั้นตอนน้ีสวนใหญจะดําเนินการ 

อยูในหองตัดตอแตมีขอจํากัดหลายอยางเชน การเพิ่มเทคนิคพิเศษตางๆ ซึ่งตองใชเคร่ืองมืออุปกรณ

ที่ทันสมัยและซับซอนมากยิ่งขึ้นมีเฉพาะชางเทคนิคที่เกี่ยวของและผูกํากับเทาน้ัน(ในบางคร้ังลูกคา

สามารถเขารับชมหรือมีสวนรวมในการผลิต)ระยะเวลาในขั้นตอนน้ีขึ้นอยูกับระยะเวลาของบทและ

การบันทึกภาพ รวมถึงความยากงายและการใสรายละเอียดตางๆเพิ่มเติมของงานในแตละ THEME 

เชน 3 วัน 7 วัน หรือมากกวา 15 วันขึน้ไป 

 

2.9.4 ขั้นการเผยแพรผลงาน (Distribution) 

การที่จะเผยแพรผลงานหรือสงมอบงานตอผูชมรายการและลูกคาเปาหมายนั้น ยังตองมี

การประเมินผล รายการเพื่อใหตรงกับ วัตถุประสงค การปรับปรุงแกไขขอบกพรองเล็กๆนอยๆ ทั้ง

ภาพและเสียงใหมีความสมบูรณที่สุด (นอกจากนี้การนําไปออกอากาศจะตองนําไปสงตรวจที่กอง

เซน็เซอรของชองน้ันๆเสยีกอน เมือ่ผานจากกองเซน็เซอรเรียบรอยจึงจะสามารถนําไปออกอากาศ

ไดตอไป) ซึ่งขั้นตอนน้ีผูผลิตมือใหมสวนใหญ ไมคอยใหความสําคัญเทาที่ควรกอนที่จะนําไป

เผยแพร และนับวาขั้นตอนน้ีมีความสําคัญมากเชนกันในฐานะผูผลิตระดับมืออาชีพ การสง

มาสเตอรตนฉบับสําหรับชองตางๆ รายการทีวีสวนใหญจะนิยมมวนมินิดีวี หรือมวนเบตา ระบบใน

การออกอากาศในประเทศไทยคือระบบ PAL น้ันเอง แตสําหรับกลุมลูกคาทั่วไปเชน ถายงาน
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แตงงาน งานพิธี งานเปดตัวสินคา วีดีโอพรีเซ็นต อ่ืนๆจะสงงานดวยแผน DVD พรอมกลองบรรจุ

และออกแบบปก แตสําหรับลูกคากลุมงานออแกไนซเซอร หรือองคกรธุรกิจ จะตองสงตนฉบับงาน

ทั้งหมดพรอมชิ้นงานที่ตัดตอใหลูกคาและสวนใหญมักจะเปน งานสัมมนา งานดานวิชาการหรือ

งานอ่ืนๆ ซึ่งจะมีการตกลงกันไว (เงือ่นไข) ต้ังแตแรกที่รับงาน 

 



17 
 

บทที่ 3 

แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 
 

3.1 แผนงานปฏิบัติงาน  

 

ตารางท่ี 3.1ตารางแสดงแผนปฏิบัติโครงงานและงานที่ไดรับมอบหมาย 
 

หัวของาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

 ศึกษางานจากพนักงานที่ปรึกษา                 

 
การทาํวีดีโอดาน Composition ตามที่ไดรับหมอบ

หมาย 

                

 การออกแบบหนาเว็ปไซต Suvannaphumi                 

 จัดทํารูปเลมรายงาน                 

 ถายทํารายการ “ถูกไปไหน”                 

 ตัดตอรายการ “ถูกไปไหน”                 

 ถายทําหนังสั้น “Assassin’s กร๊ีด”                 

 

 

3.2 รายละเอียดโครงงาน  

 

3.2.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง    

 

รายการทองเที่ยว “ถูกไปไหน” มีกลุมเปาหมาย คือวัยรุนที่สนใจในการทองเที่ยวอายุระหวาง 16 – 

23 ป 

 

3.2.2 การเก็บรวบรวมขอมูล 

 3.2.2.1 สอบถามและปรึกษากับพี่ ๆ ในบริษัทวาทํารายการแบบไหนจึงจะมีความนาสนใจ

และดึงดูดใหผูคนมาติดตาม 
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 3.2.2.2 จากการดูรายการทองเที่ยวตาม YouTube เพือ่หาไอเดียในการตัดงานแตจะ

พยายามไมนําสิ่งที่รายการอ่ืนไดทําไปแลวมาใสในรายการของเราเองเพื่อใหเกิดความแตกตางและ

เปนรายการที่ไมเหมือนใคร 

 

3.3 ข้ันตอนการดําเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน 

 

 ตลอดระยะเวลา 4 เดือนที่ไดเขามาสหกิจศึกษา ณ บริษัท Multimedia Solution Group 

Co,.Ltd ไดมีหนาที่ท่ีไดรับมอบหมายใหทํางานทางดานวีดีโอ Composite ตามที่ไดรับมอบหมาย

และทํารายการ “ถูกไปไหน”  

 

3.3.1 ปฎิบัติงานดานวีดีโอ Composite ตามท่ีไดรับมอบหมาย 

 

 3.3.1.1 การออกแบบ Split Screen ใหกับโฆษณา Salt 

 

 โดยการออกแบบ Spilt Screen น้ีลูกคาตองการใหนํา Footage 3 ชิ้นใหเขามาอยูภายใน 1 

Scene โดยตองแบงใหมีความนาสนใจโดยขั้นตอนการดําเนินการคือ ลูกคาจะใหเราใช Footage 

ตามที่ลูกคาตองการแลวเราตองมาออกแบบเองโดยผมไดออกแบบให Footage ที่สําคัญที่สุดมีขนาด

ใหญกวาอันอ่ืนเพื่อใหดูมีความนาสนใจและคอยให Footage ที่เหลือสไลดเขามาตามลําดับ 

 
 

ภาพท่ี 3.1 Screen Shot แสดงผลการทํา Split Screen 

 

  

 



19 
 

3.3.1.2 สราง Animatic ใหกับ Storyboard 

 

 โดยการสราง Animatic เพื่อใหลูกคาเขาใจและเห็นภาพของ Storyboard มากกวาแบบเดิม

โดยขาพเจาไดรับมอบหมายใหทําการ Retouch รูปและทํา Animatic ในสวนของการ Move ฉาก 

 

 
 

ภาพท่ี 3.2Storyboard ที่ตองการเสนอใหลูกคาในแบบธรรมดา 

 

 
 

ภาพท่ี 3.3 ภาพกอน Retouch (ซาย) และหลงั Retouch (ขวา) 
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ภาพท่ี 3.3Screen Shot แสดงผลการทํา Animatic  

 

 3.3.1.3การทํา Color Correction ใหกับไฟล Footage เพื่อแกสีที่เพี้ยน 

 

 ในบางคร้ัง Footage ที่เราไดรับมาเพื่อใชในการทํางานอาจจะมีปญหาสีเพี้ยนไปบางเราจึง

ใช Color Correction เพื่อปรับแกคาสีของวีดีโอใหมีความถูกตองตามที่ลูกคาตองการ 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 3.4Screen Shot แสดงผลการทํา Color Correction 
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 3.3.1.4การทํา Motion Tracking 

 

 Motion Tracking เปนการกาํหนดให Track วัตถุที่เราเลือกวามีการเคลื่อนไหวเปลี่ยนแปลง

ไปอยางไรแลวนําขอมูลการเคลื่อนที่น้ันไปใชตอไป กรณีลูกคาตองการใหทําการเปลี่ยนซองสินคา

จากแบบเดิมเปนแบบใหม เราจึงตอง Track ซองสิ้นคาตัวเกาเพื่อที่จะนําซองสิ้นคาตัวใหมไปใส

แทน 

 

 
 

ภาพท่ี 3.4Screen Shot กอนการทํา Motion Tracking 

 

 
 

ภาพท่ี 3.4Screen Shot หลังการทํา Motion Tracking 
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 3.3.1.5 การทํา KeyLight 

 

 การทํา KeyLightเรียกอีกอยางวาการดูดสีเพื่อนําสีที่เราดูดออกจาก Scene น้ัน ๆ โดยปกติ

เทคนิคนี้จะทําควบคูไปกับเทคนิคการทํา Green Screen เพื่อใหการทําการดูดสีมีประสิทธิภาพมาก

ที่สุด 

 

 
 

ภาพท่ี 3.5Footage ที่มีเทคนิค Green Screen 

 

 

 
 

ภาพท่ี 3.6Screen Shot หลังจากการทํา Keylight 

 

3.3.2  ข้ันตอนการดาํเนินโครงงาน รายการ “ถูกไปไหน” 

  

 การดําเนินงานในการจัดทําโครงงานการทํารายการ “ถูกไปไหน” จะกลาวถงึในสวนของ

การ Pre-Product,Production และ Post-Product โดยมีรายละเอียดดังน้ี 
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3.3.2.1Pre-Production 

 

1. หาไอเดีย คิดคอนเซปรายการ เร่ิมแรกเราก็จะตองมีการคิดคอนเซปของรายการ 

วารายการของเราจะเปนรายการแนวไหนโดยจากที่ไดดูรายการทองเที่ยวสวนมากจะเปน

การเดินทางโดยรถสวนตัวกัน โดยรายการที่เดินทางโดยรถสาธารณะจะมีไมมากเทาไหร

จึงไดคอนเซปรายการเปนรายการเที่ยวโดยเดินทางโดยรถสาธารณะ 

 

 
 

ภาพท่ี 3.7 รายการเทยเที่ยวไทย 

 

2. วางแผนสถานที่ที่เราจะออกไปเที่ยววาที่จังหวัดที่เราจะไปมีอะไรที่นาสนใจ

บางและดูวามีความหางไกลของแตละสถานที่วาไกลกันมากแคไหน แตเราจะไมกําหนด

สถานที่ท่ีเราจะไปใหตายตัวเพราะรายการที่ทํามีคอนเซปของรายการคือการเดินทางโดยรถ

สาธารณะ 

 

 
 

ภาพท่ี 3.8การหาขอมูลสถานที่ทองเที่ยว 
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3.3.2.2Production 

 

 ขั้นตอนนี้จะเปนการเดินทางไปถายทํารายการที่สถานที่จริงโดยการเดินทางใน

รายการทั้งหมดจะเปนการเดินทางโดยรถสาธารณะไมมีรถสวนตัวในการเดินทางเลย 

 

 
 

ภาพท่ี 3.10บรรยากาศการถายทํา 

 

3.3.2.3Post-Production 

 

หลังจากถายทําเรียบรอยเราก็จะนํา Footage ที่เราไดถายมาคัดวาเราจะเอาไฟลตัว

ไหนมาใชในการตัดตอบาง หลังจากเลือกไฟลไดแลวเราก็ตัดตอโดยใชโปรแกรม Adobe 

Premiere Pro และ Adobe After Effect ในการทํา Composite งานและหาเสียงเพื่อประกอบ

รายการ 

 

 
 

ภาพท่ี 3.11 ขั้นตอนในการทํางานโดย Adobe Premiere Pro 
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ภาพท่ี 3.12 ขั้นตอนในการทํางานโดย Adobe After Effects 

 

 
 

ภาพท่ี 3.13 ขั้นตอนในการทํางานโดย Adobe Illustrator 

 

3.3.2.4 Distribution 

 

 เผยแพรผลงานโดยอาศัย YouTube ที่เปนสื่อออนไลนที่นิยมในปจจุบัน 
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3.3.3 ข้ันตอนการดาํเนินโครงงาน หนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

 

 ในการดําเนินโครงงานหนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! ไดมีกระบวนการทํางาน 1 ขั้นตอนคือ

ดาน Production  

 

3.3.3.1Production 

 

 ในขั้นตอนน้ีขาพเจาไดรับมอบหมายใหรับบทเปนตัวเอกของหนังสั้นเร่ือง Assassin’s 

กร๊ีด! 

 

 
 

ภาพท่ี 3.13 บรรยากาศการถายทํา Assassin’s กร๊ีด! 

3.4 การวเิคราะหขอมูล 

 

 3.4.1 วิเคราะหขอมูลรายการ “ถูกไปไหน” 

 

  3.4.1.1 เนื้อหาของรายการ “ถูกไปไหน” 

   รายการ “ถูกไปไหน ” เปนรายการทองเที่ยวแนว Reality ที่เปนการ

เดินทางไปแบบไมมีสคริปเพื่อใหผูที่ไดรับชมไดรูถึงวิธีการเดินทางทองเที่ยวโดยรถสาธารณะ 
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3.4.2 วิเคราะหกลุมเปาหมายผูบริโภค  

 

3.4.2.1 กลุมเปาหมายที่สนใจในการทองเที่ยว 

กลุมเปาหมายคือผูที่สนใจในการทองเที่ยวโดยผูที่อยากจะไปเที่ยวอยากจะรูวาถา

หากจะไปเที่ยวตามสถานที่ตาง ๆ จะไปไดอยางไรก็จะสามารถดูไดจากรายการไดเลย 

 

 3.4.3 วิเคราะหขอมูลชองทางการเผยแพร 

 

  3.4.3.1 ขอดี 

ปจจุบัน YouTube ถือวาเปนสื่อ Online ที่ไดรับความนิยมมากในปจจุบัน

ซึ่งคนสวนมากก็เลือกที่จะรับชมรายการตาง ๆ ผานทาง YouTube 

   

  3.4.3.2ขอเสยี 

  เน่ืองจากความเร็วอินเตอรเน็ตของผูรับชมยอมไมเหมือนกันเพื่อความ

สะดวกของผูที่สนใจเราจึงตองลดขนาดของวีดีโอเพื่อใหผูชมที่ความเร็วของอินเตอรเน็ต

ชาสามารถดูไดสะดวก 
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บทที่ 4 

ผลการดําเนินงาน การวิเคราะหและสรุปผลตางๆ 

 

4.1 ผลการดําเนินงาน 

 

 โครงงานที่ไดจัดทําคือ รายการ “ถูกไปไหน” และทํา Composite ตามที่ไดรับมอบหมาย 

 

4.1.1 รายการทองเท่ียว “ถูกไปไหน” 

 

 4.1.1.1ศึกษาหาขอมูลเกี่ยวกับรายการทองเที่ยว 

  โดยหาขอมูลและไอเดียจากรายการตาง ๆ ตามสื่อออนไลน 

 

4.1.1.2นําเสนอไอเดีย 

เสนอไอเดียเกี่ยวกับคอนเซปของรายการใหพี่เลี้ยงฟงเพื่อขอความเห็นในการทํา

รายการตอไป 

 

4.1.1.3หาขอมูลของสถานที่ทองเที่ยว 

หาขอมูลของสถานที่ทองเที่ยวที่นาสนใจและเดินทางไมไกลมากเทาไหรเพื่อ

ความสะดวกของคนที่สนใจจะมาเที่ยว 

 

4.1.1.4 นัดหมายเตรียมการถายทํา  

โดยกําหนดวันและเวลาเพื่อเดินทางไปถายทํารายการที่ตางจังหวัด 

 

4.1.1.5 ถายทํารายการ 

 

4.1.1.6 ตัดตอรายการ 

โดยไดทําการอัดเสียง ทํา Effect และ Draft รูปเพื่อใชในการทํางาน 

 

 4.1.1.7 ผลการดําเนินงานรายการ “ถูกไปไหน” 
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ภาพท่ี4.1รายการหลังจากตัดตอเสร็จเรียบรอย 

 

4.1.2 หนังสั้น Assassin’s กร๊ีด! 

  

 4.1.2.1 ศึกษาขอมูลเกี่ยวกับตัวละคร 

  โดยไปศึกษาขอมูลจาก คลิป วีดีโอและการเลนเกมสเพื่อใหเขาถึงตัวละคร  

 

 4.1.2.2ถายทําหนังสั้น 

 

 4.1.2.3 ผลการดําเนินงาน 

 

 
 

ภาพท่ี 4.2 ถาพสวนหน่ึงของหนังสัน้ 
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4.1.3 งานที่ไดรับมอบหมายทั่วไป 

 

4.1.3.1 ผลการดําเนินงานของการทําวีดีโอ Composite และการออกแบบ Website 

 

 
 

ภาพท่ี 4.3 ผลการดําเนินงาน Animatic Storyboard โฆษณา Sara 

 

 
 

ภาพท่ี 4.4ผลการดําเนินงาน Composite โฆษณา ผงซักฟอก 
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ภาพท่ี 4.5Screen Shot การทํา Color Correction 

 

 
 

ภาพท่ี 4.6 ผลการดําเนินงานSpilt Screen โฆษณา Salt 
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ภาพท่ี 4.7 ผลการดําเนินงาน Composite โฆษณา NIVEA 

 

 
 

ภาพท่ี 4.8 ผลการดําเนินงาน Green Screen โฆษณา Salt 
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ภาพท่ี 4.9 ผลการดําเนินงาน Motion Tracking โฆษณา โฮมมี่ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.10 ผลการดําเนินงานออกแบบ Website สุวรรณภูมิ 
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4.2 ผลการวเิคราะหขอมูล  

   

  ผลจากการวิเคราะหเกี่ยวกับรายการ “ถูกไปไหน” คือใหผูที่รับชมสามารถเดินทาง

ไปตามสถานที่นาสนใจไดอยางถูกวิธี โดยที่ไดมีการอัดเสียงเพื่ออธิบายการเดินทางและภาพของรถ

สองแถวเพื่อใหผูที่ไดชมรูวาตองขึ้นรถสีอะไรเพื่อเดินทาง 

 

ตารางท่ี 4.1 ตารางแสดงขอดีและขอเสียของรายการ 

โครงงานรายการทองเท่ียว ขอดี ขอเสีย 

รายการ “ถูกไปไหน” ผูที่ไดชมสามารถเดินทางได

อยางถูกตอง 

ยังมีพลาดตรงจุดการถายรูปรถ

สองแถวทําใหผูชมอาจจะไม

ทราบวาตองขึ้นคันไหน 

ไดรับความรูและสาระเปน

เกร็ดเล็กเกร็ดนอยในรายการ 

ไมสามารถใหขอมูลที่ละเอียด

ไดเน่ืองจากผูชมอาจจะเบื่อซะ

กอน 

 

4.2.2  ผลการวิเคราะหขอมูลในสวนงานท่ีไดรับมอบหมายประจําวัน  

 จากการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับงานตาง ๆ ที่ไดรับมอบหมายโดยงานที่ไดแตละคร้ังจะ

พบวาเราตองเอาตามความตองการของลูกคาเปนหลักหากลูกคาตองการแบบเรียบงายเราก็ตองทํา

แบบเรียบงายใหลูกคาถึงแมวาเราจะคิดวาไมสวยก็ตามแตหากลูกคาพอใจเราก็ตองทําตามสิ่งที่

ลูกคาตองการ 

 

4.3 วิจารณขอมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับวัตถุประสงคและจุดมุงหมายการ

ปฏิบัติงานและการจัดทําโครงการ 

  

 หลังจากการทํารายการทองเที่ยว แลววิเคราะหและเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับวัตถุประสงค

ที่ต้ังไว ซึ่งผลลัพทที่ออกมาเปนที่นาพอใจ โดยมีปญหาเล็กนอยในการถายทําซึ่งทําใหพลาดในบาง

จุดไปซึ่งตองปรับปรุงใหดีขึ้นไปเพื่อใหผูชมดูแลวสามารถเดินทางไดดวยตัวเอง 
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ตารางท่ี 4.2 ตารางเปรียบเทียบระหวางวัตถุประสงคและผลที่ไดรับของโครงาน 

 

หัวของาน วัตถุประสงค ผลท่ีไดรับ 

รายการทองเที่ยว เพื่อใหผูชมสามารถเดินทาง

ทองเที่ยวโดยรถสาธารณะ

ไดอยางถูกตองและไปถึงที่

หมายอยางปลอดภัย 

ผูชมสามารถเดินทางได

อยางถูกตอง 

ไดเห็นความมีนํ้าใจของคน

ในทองถิ่นที่คอยใหความ

ชวยเหลอืในการเดินทาง 

คนที่สนใจไปทองเที่ยวมี

ความกลาในการคุยกับคน

ในทองถิน่เวลาเดินทาง

ผดิพลาด 

 

ตารางท่ี 4.3ตารางเปรียบเทียบระหวางวัตถุประสงคและผลที่ไดรับของงานประจําวัน 

 

หัวของาน วัตถุประสงค ผลท่ีไดรับ 

งานที่ไดรับมอบหมาย

ประจําวัน 

การทํา Composite และงาน

ออกแบบ Website ตามที่ลูกคา

ตองการ 

ไดฝกฝนความสามารถในการ

ทํางานดานการตัดตอและ

ออกแบบใหตรงกับความ

ตองการของลูกคา 
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บทที่ 5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 

 

 จากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาที่บริษัท มัลติมีเดีย โซลูชั่น กรุป ในตําแหนง Editor 

ระยะเวลารวมทั้งสิ้น 4 เดือนสรุปผลไดดังน้ี 

 

5.1.1 โครงงานรายการทองเท่ียว “ถูกไปไหน” 

 

 จากการดําเนินการถายทํารายการทองเที่ยว พบวาสามารถชวยใหคนที่ไดดูรายการเดิ นทาง

ไปทองเที่ยวไดอยางถูกตองตามวัตถุประสงคของรายการ และยังสอดแทรกเกร็ดความรู เล็กๆนอยๆ 

ใหกับผูที่ไดชมรายการอีกดวย  พรอมทั้งมีแผนที่และการคํานวณคาใชจายที่ใชในการเดินทาง

ทั้งหมดเพื่อใหผูท่ีไดรับชมสามารถวางแผนการใชจายเงินไดอยางพอเหมาะ 

 

5.1.2 งานท่ีไดรับมอบหมายประจําวัน 

 

 ตลอดระยะเวลา 4 เดือนที่ไดสหกิจศึกษาที่บริษัท มัลติมีเดีย โซลูชั่นกรุป ผมไดใชความรูที่

ไดศึกษาในสถาบันมาใชใหเกิดประโยชนและยังไดความรูและประสบการณหลายอยางจากการสห

กิจ ณ ที่บริษัทแหงน้ี 

 

 5.1.2.1 Adobe After Effect 

  ในการทํางาน Composite ที่ไดรับมอบหมายโปรแกรมที่ไดใชบอยที่สุดคือ Adobe 

After Effect ซึ่งไดเรียนมาบางแลว ซึ่งการทํางานที่น้ียังไดรับการสอนเทคนิคใหม ๆ เชน KeyLight

การทํา Color Correction และเทคนิคอ่ืน ๆ เพื่อใชในการทํางาน 

 

 5.1.2.2 Adobe Premiere Pro 
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  โดยในการสหกิจคร้ังน้ีเปนคร้ังแรกที่ไดใชโปรแกรม Adobe Premiere Pro เพื่อตัด

ตอวีดีโอ โดยที่พี่เลี้ยงไดสอนเทคนิคตาง ๆ ในการตัดสอนเร่ืองจังหวะของการตัดงานเพื่อใหงานที่

ตัดเขากับ Sound ที่ไดใสไปการ Dissolve วีดีโอเพื่อความ Smoothของงาน 

 5.1.2.3 การ Production 

  ในการสหกิจที่บริษัท มัลติมีเดีย โซลูชั่น กรุป ซึ่งเปน Production House ไดมีการ

นําเสนอไอเดียในการทํารายการตาง ๆ ซึ่งตองเปนไปตามขั้นตอนของการ Production ทาํใหได

ประสบการณและความรูใหม ๆ ในการทํางาน การ Present ผลงานใหถูกใจลูกคาตองทําอยางไร

เพื่อใหงานที่เราเสนอไปไดรับการคัดเลือก 

 

ตารางท่ี 5.1 ตารางสรุปปญหาที่พบในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 

หัวของาน ปญหาท่ีพบ 

โครงงานรายการทองเที่ยว ในขั้นตอนการถายทําพบวาการสอบถาม

เสนทางในการเดินทางแตละคร้ังไดคําตอบที่ไม

เหมอืนกนั 

ยังมีบางจุดที่ตากลองพลาดลืมถาย 

โปรแกรมที่ใชไมรองรับไฟล 

โปรแกรมมีปญหาขณะตัดตองาน 

งานที่ไดรับมอบหมายประจําวัน ออกแบบไดไมตรงตามที่ลูกคาตองการ 

ไมสามารถทําตามเทคนิคที่ลูกคาตองการได 

 

  

5.2 แนวทางการแกไขปญหา 

  

 จากตารางที่ 5.1 แสดงใหเห็นถึงปญหาในการทําโครงงาน และงานที่ไดรับมอบหมาย

ประจําวัน จึงไดสรุปแนวทางแกไขปญหาไดดัง ตารางที่ 5.2 และตารางที่ 5.3 
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ตารางท่ี 5.2 ตารางแสดงแนวทางแกไขปญหาในการทําโครงงาน 

 

หัวของาน แนวทางแกไขปญหา 

โครงงานรายการทองเที่ยว พยายามสอบถามไปเร่ือย ๆ เพื่อใหไดคําตอบที่

ตรงกนั 

ในสวนที่พลาดไดทําการอัดเสียงเพื่ออธิบาย

วิธีการเดินทางและทํา Effect เพื่อใหผูชมไดเห็น

ภาพ 

ในการแกปญหาโปรแกรมไมรองรับไฟลได

แกไขโดยเปลี่ยนโปรแกรมที่ใชงานเพื่อให

สามารถทํางานตอได 

พยายาม Save งานใหบอยเพื่อเวลาโปรแกรมมี

ปญหาเราจะไดไมตองไปแกใหม 

 

ตารางท่ี 5.3 ตารางแสดงแนวทางแกไขปญหาสําหรับงานที่ไดรับมอบหมาย 

 

หัวของาน แนวทางแกไขปญหา 

งานที่ไดรับมอบหมายประจําวัน พยายามนํางานใหลูกคาดูบอย ๆ เพื่อใหตรงกับ

ความตองการที่เปลี่ยนไปของลูกคา 

ศึกษาเทคนิคเพิ่มเต่ิมจากสื่อออนไลนตาง ๆ  

 

 

5.3 ขอเสนอแนะจากการดําเนินงาน 

 

1. ตลอดระยะเวลาที่ไดสหกิจศึกษาพบวา ในการทํางานตัดตอเราจะตองทํางานตามความ

ตองการของลูกคาทั้งกอนและหลังปฏิบัติงาน เพราะลูกคามีความตองการที่หลากหลาย
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หลังจากตัดตอเสร็จก็ตองใหลูกคาดูอีกรอบเพื่อปรับปรุงและแกไขใหตรงตามความ

ตองการ 

2. ในสวนของการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาที่ บริษัท มัลติมีเดีย โซลูชั่น กรุป มีบุคลากร

ดานคอมพิวเตอร มัลติมีเดียและโปรดัคชั่นโดยตรง เมื่อไดรับงานที่มอบหมายมาแลว 

หากมีสวนไหนที่ทําไมไดก็สามารถสอบถามไดจากบุคลากร บุคลากรยังมีความเปน

กันเองกับนักศึกษาที่ไปสหกิจศึกษามากและยังแบงปนประสบการณการทํางานใหฟง 

ซึ่งทั้งหมดเปนประสบการณที่ไมสามารถหาไดในหองเรียน 
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ภาคผนวก ก 

การติดตั้งAdobe Premiere Pro & Adobe After Effects 
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การติดตั้งโปรแกรม Adobe After Effect 

ข้ันตอนการติดตั้งโปรแกรม 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ก.1 ขั้นตอนการติดต้ังโปรแกรม  Adobe After Effects 
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การติดตั้งโปรแกรม Adobe Premiere Pro 

ข้ันตอนการติดตั้งโปรแกรม 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ก.2 ขั้นตอนการติดต้ังโปรแกรม  Adobe Premiere Pro 
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รายงานประจําสัปดาห 
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