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ชื่อโครงงาน  การผลิตสื่อมัลติมีเดียแนะนําการทองเที่ยวสําหรับคนทั่วไป 

ผูเขียน   นายวัชรพล  ขันทอง  

คณะวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  

อาจารยท่ีปรึกษา  ดร. ฐิติพร  เลิศรัตนเดชากุล  

พนักงานท่ีปรึกษา คุณศุภกร  ทุงสินธุ  

ชื่อบริษัท  มัลติมีเดีย โซลูชั่น กรุป  

ประเภทธุรกิจสินคา ทําธุรกิจเกี่ยวกับงานดาน Production ในดานตาง ๆ เชนผลิตสื่อโฆษณา 

ตัดตอภาพยนตร ตกแตงภาพน่ิง การเตรียมงานกอนออกกองถายโฆษณา 

ถายทําและออกแบบเว็บไซต 

 

บทสรุป 

 ไดทํารายการทองเที่ยว “ถูกไปไหน” สําหรับดูผานสื่อออนไลน(YouTube)เพื่อใหผูที่สนใจ

ในการทองเที่ยวไดรับประโยชนและสาระจากรายการโดยที่จะมีความแตกตางจากรายการอ่ืนคือ มี

การบอกวาเราจะสามารถเดินทางโดยรถสาธารณะในพื้นที่ไดอยางไรและมีสรุปยอดเงินที่ใชในการ

เดินทางแผนที่การเดินทางเพื่อใหผูที่สนจะไปทองเที่ยวไดทราบ  

 ประโยชนที่ไดรับจากการสหกิจศึกษาคร้ังน้ีคือ ไดเรียนรูและเขาใจกระบวนการในการ

ทํางานของบริษัทในการ ผลิตหนึ่งรายการ โดยไดรับความชวยเหลือจากพี่เลี้ยงและพนักงานของ

บริษัทในการทํางานไดนําวิชาที่ไดเรียนมาใชในการทํางานจริง เชน Adobe After Effectsและไดรับ

ประสบการณในการทํางานจริง การทํางานรวมกับผูอ่ืน นับวาเปนประสบการณสําคัญในการพัฒนา

ตนเอง 
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Project’s name  Multimedia Production for Travel Program  

Writer   Mr. VatcharaponKhunthong 

Faculty   Faculty of Technology, Multimedia Technology 

Faculty Advisor Dr. ThitipornLertrusdachakul 

Job Supervisor  Mr. SupakornTungsin 

Company’s Name Multimedia Solution Group Co.,Ltd 

Business Type/Product Production House 

Summary 

 I made traveling program "thukpainhai" for watching through online media (youtube) in 

order to the people who interested in  tourism to get benefits and anecdotes from this wherewith it 

will vary slightly from other is how to go and get there by bus. It also included how much the 

expense who interest in traveling. 

 Benefits of apprenticeship in this time is learning and understanding the process of 

working in company of helping from mentors and company's employee in one transaction by 

using knowledge of class in real working such as Adobe After Effects. And get experience, 

teamwork. It is an experience in own development. 
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กิตติกรรมประกาศ 

 

 การที่ขาพเจาไดมาสหกิจศึกษา ณ บริษัท มัลติมีเดีย โซลูชั่น กรุป ต้ังแตวันที่ 3 มถินุายน 

2556 ถึง วันที่ 4 ตุลาคม พ.ศ. 2556 ไดทําใหขาพเจาไดรับความรูและประสบการณตาง ๆ ซึ่งมีคา

อยางมาก และสงผลใหขาพเจาสามารถนําประสบการณและความรูมาใชในการพัฒนาตนเอง 

สําหรับรายงานการปฏิบัติงานสหกิจคร้ังนี้ สามารถสําเร็จลุลวงไดดวยดีจากความรวมมือและ

สนับสนุนจากหลาย ๆ ฝายดังน้ี 

 1.     คุณอนวัฒน ธนาไพศาลจิต (Producer) ที่เห็นความสําคัญและไดใหโอกาศในการเขา

 มาสหกิจศึกษาบริษัทแหงนี้ 

 2.      คุณศุภกร  ทุงสินธุ (Editor) ที่ดูแล และใหคําแนะนําความรูและเทคนิคตาง ๆ ตลอด

 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

3.     อาจารย ดร. ฐิติพร  เลิศรัตนเดชากุล (ที่ปรึกษาสหกิจ) ที่คอยใหคําแนะนําดูแล

ตักเตือน ตลอดระยะเวลาที่สหกิจศึกษา 

 และที่สําคัญขอขอบพระคุณพนักงานทุกทานในบริษัท  มัลติมีเดีย โซลูชั่น กรุป ที่คอยดูแล

และใหคําปรึกษาในเร่ืองตางๆ ตลอดระยะเวลาการปฏิบัติงานสหกิจแกขาพเจาเปนอยางดี รวมถึง

ขอขอบพระคุณอาจารยคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุนทุกทาน ที่ให

คําปรึกษาและความรูตางๆ ใหแกขาพเจาจนการปฏิบัติงานสหกิจในคร้ังน้ีสําเร็จลุลวงไปไดดวยดี 

อีกทั้งขอขอบคุณรุนพี่ และเพื่อนๆ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศทุกคนที่ไดใหคําแนะนํา และ

ชวยเหลือในเร่ืองตางๆ ไดเปนอยางดี ขาพเจาจึงขอขอบพระคุณเปนอยางยิ่งมา ณ โอกาสน้ี  
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บทที่ 1 

บทนํา 

1.1 ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 

 

ชื่อสถานประกอบการ  : Multimedia Solution Group Company Limited 

ที่ต้ังของสถานประกอบการ  : 156/11 ซอยปรีดีพนมยงค 14 แยก 10  

ถ.สุขุมวิท 71 แขวงพระโขนงเหนือ เขต วัฒนา 

กรุงเทพฯ 10110 

โทรศัพท    : (66)2751-2882ตอ 111,112 

โทรสาร    : (66)2751-2855 ตอ 113 

Website    : www.msg.co.th 

 

 
 

ภาพท่ี 1.1แผนที่ต้ัง Multimedia Solution Group Company Limited 

 

1.2 ลักษณธุรกิจของสถานประกอบการ หรือการใหบริการหลักขององคกร 

 

 ทําธุรกิจเกี่ยวกับงานดาน Production ในดานตาง ๆ เชนผลิตสื่อโฆษณา ตัดตอภาพยนตร 

ตกแตงภาพนิ่ง การเตรียมงานกอนออกกองถายโฆษณา ถายทําและออกแบบเว็บไซต  
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ภาพท่ี 1.2Website ทาอากาศยานสุวรรณภูมิ 

 

 
 

ภาพท่ี 1.3Tv Commercial Bangkok Bank 
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ภาพท่ี 1.4New Media Samsung NV 100 

 

 
 

ภาพท่ี 1.5Tv Program English on Tour 

 

 
 

  ภาพท่ี 1.6VDO Presentation Ocean Glass 
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1.3 รูปแบบการจดัการและบริหารองคกร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.4 ตําแหนงและหนาที่งานที่นักศึกษาไดรับมอบหมาย 

 

ตําแหนงที่ไดรับมอบหมายในการบฏิบัติงานสหกิจศึกษาในคร้ังนี้คือ Editor  

 

1.5 พนักงานที่ปรึกษา และ ตําแหนงของพนักงานที่ปรึกษา 

 

พนักงานที่ปรึกษา : ศุภกร ทุงสินธุ 

ตําแหนง  : Editor  

 

1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

 

ระยะเวลาที่ปฏิบัติงานประมาณ 4 เดือน ต้ังแตวันที่ 3 มิ.ย. 2556 – 4 ต.ค. 2556 

 

 

MAISON FILM & Production Co,Ltd 

Multimedia Solution group 

5คน 

MADE IT 

3คน 

maMaison 

6คน 

IZE Production 

6คน 

Missile Communication 

5คน 

STAR HUNT 

4คน 

Lit Meed Sun 

2คน 

MANOO Studio 

4คน 

Make goodz communication 

3คน 

Man Power : 40 
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1.7 ที่มาและความสําคัญของปญหา 

 

เน่ืองจากปจจุบันผมเห็นวารายการทองเที่ยวทั่วไปน้ันไดนําเสนอแตสถานที่ทองเที่ยวแตกลับไมมี

รายการไหนนําเสนอวิธีการไปเลย ผมจึงคิดวาถาหากวันหน่ึงเราอยากจะไปเที่ยวแตเราไมรูวาไป

อยางไรเราจะทําอยางไรเพื่อที่จะไดไปเที่ยวในสถานที่ที่นาสนใจของจังหวัดน้ัน ผมจึงไดทํารายการ

เที่ยวแบบที่เราไดบอกวิธีการเดินทางและการสอบถามเสนทางจากชาวบานในทองถิ่นนั้นเพื่อใหคน

ที่อยากไปทองเที่ยวโดยรถสาธารณะสามารถเดินทางไดอยางถูกตองและไปถึงจุดหมาย 

 

1.8วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายของการปฏิบัติงานหรือโครงงาน 

 

ผมไดมาเปนสวนหน่ึงของตําแหนง Editor ในการตัดตอโฆษณาตาง ๆ เพื่อใหทางบริษัท

นําไปใช ทําใหตัวผมไดรับประสบการณและทักษะใหม ๆ ในการตัดตอและนอกจากน้ีผมไดทํา

รายการเกี่ยวกับการทองเที่ยว ซึ่งสอดคลองกับความรูที่ไดในการทํางานในบริษัท 

 

1.9ผลที่คาดวาจะไดรับจากการปฏิบัติงานหรือโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

 

-     มีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย 

-     ไดใชความรูจากการศึกษาในการทํางานจริง 

-ไดเรียนรูทักษะที่ตองใชในการทํางาน 

-     ไดฝกฝนทักษะการทํางานในสถานที่จริง 

-     สามารถปรับตัวเขากับผูอ่ืนและทํางานเปนทีมได 

-     สามารถทํางานภายใตความกดดันของสถานการณจริง 

 

1.10นิยามศัพทเฉพาะ 

 ในการทํางาน ณ Maison Film & Production co.ltdในตําแหนง EDITOR ไดมีการ

ทํางานมากมาย ซึ่งมีคําศัพทเฉพาะเกี่ยวกับทางดานมัลติมีเดียบางคําที่จําเปนตองรู ซึ่งถือเปนผลดีตอ

การเอ้ืออํานวยในการทํางาน 
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1.10.1 FOOTAGE 

คือ วีดีโอ หรือ ภาพน่ิงที่ทําการเก็บมาจากการถายทํา โดยจะไมมีการปรับแตงใดๆทั้งสิ้น 

1.10.2 INSERT 

ภาพบรรยากาศ หรือสิ่งที่เกี่ยวของ ที่สามารถนํามาใสลงในวีดีโอได เพื่อใหผูชมไดเกิดอรรถรสและ

เขาใจถึงสิ่งที่วีดีโอตองการสื่อมากขึ้นหรือทําใหเกิดความหมายชัดเจนขึ้น  

1.10.3 TRANSITION 

ตัวคัน้ระหวาง SCENE เพื่อทําใหเวลาขาม SCENE ไปแลวดูไมสะดุดเกนิไป 

1.10.4 CUTTING 

รูปแบบแลวแนวทางการตัดดตอวีดีโอ ซึง่ CUTTING น้ีทางผุกํากับจะเปนคนจัดทําขึ้น เพื่อใชเปน

แนวทางใหผลงานการตัดออกมาอยางที่ตองการซึ่งจะรวมถึง เสียง และภาพ รวมถึงนาทีของวีดีโอ

น้ันๆดวย 

1.10.5 SHOWREEL 

วีดีโอรวมผลงานของบริษัท บางคร้ังก็เรียกวา PORTFORIO ซึ่งจะรวบรวมผลงานตางๆที่ทาง

บริษัทเคยทํา แลวนํามารอยเรียงกันใหดูสวยงามและทําใหบริษัทดูนาเชื่อถือและยังเปนตัวชวยใน

การหาลูกคาอีกดวย 

1.10.6 RENDER 

การประมอลผลวีดีโอที่อยูในโปรแกรมตางๆใหออกมาในรูปแบบที่สามารถดูไดจากโปรแกรมหรือ 

PLATFROM อ่ืนๆ เชน  QUICKTIME PLAYER ซึ่งการ RENDER ก็จะมีหลายรูปแบบขี้นอยูกับ

วัตถุประสงคการใชงาน 
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บทที่ 2 

ทฤษฏีและเทคโนโลยีที่ใชในการปฏิบัติงาน 

 

 ในการสหกิจศึกษาที่บริษัท Multimedia Solution Group ตําแหนงที่ไดผมไดรับมอบหมาย

ไดเกี่ยวของกับการตัดตอวีดีโอโปรแกรมสวนใหญที่ใชจะเปนโปรแกรมที่เกี่ยวของกับงาน

Composite และการ Die cut รูปเชน 

 

2.1 Adobe After Effects 

 
 

ภาพท่ี 2.1โปรแกรม Adobe After Effects 

 

  โปรแกรม After Effect เปนโปรแกรมสําหรับงานทางดาน Video Compost  หรืองานซอน

ภาพวีดีโอ รวมถึงงานทางดานการตกแตง หรือเพิ่มเติม Effect พิเศษใหกับภาพ โปรแกรม After 

Effect  กค็อื โปรแกรม Photoshop  เพียงแตเปลี่ยนจากการทํางานภาพนิ่งมาเปนภาพเคลื่อนไหว 

ผูท่ีมีพื้นทางดานการใชงานโปรแกรม Photoshop  มากอน  ก็จะสามารถใชงานโปรแกรม After 

Effect ไดงายมากขึ้น   โดยใชโปรแกรม Adobe After Effect ซึ่งเปนโปรแกรมยอดนิยมทางดาน 
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Motion Graphic ใชในธุรกิจการตัดตอภาพยนตร งานโทรทัศน การสราง Project การใช 

Transition , Effect และ Plug in ตางๆ ในการทํางาน การตัดตองาน Motion Graphic เชน การ

บันทึกเสียง , การทําเสียงพากย , การใสดนตรีประกอบ นอกจากนี้ยังมีเทคนิคพิเศษตางๆ เชน 

การทําตัวอักษรใหเคลื่อนไหว , การซอนภาพ รวมกับโปรแกรมยอดนิยมตางๆ และการทํา 

Mastering , การบันทึกผลงานลงเทป DV , VHS และการแปลงไฟลเพื่อทํา VCD , DVD 

 

2.2 Adobe Premiere Pro 

 
ภาพท่ี 2.2โปรแกรม Adobe Premiere Pro 

 

 เปนซอฟแวรโปรแกรมตัดตอวิดีโอและบันทึกตัดตอเสียงที่แพรหลายที่สุด สามารถผลิตผล

งานไดในระดับมืออาชีพ จนถึงการนําไปออกอากาศทางสถานีโทรทัศน ( Broadcasting System ) มี

การทํางานที่ไมยุงยากซับซอนมากนัก สามารถจับภาพและเสียงมาวาง ( Drag & Drop) ลงบนไทม

ไลน (Time line) เคลื่อนยายไดอิสระโดยไมจํากัดจํานวนคร้ัง และไมมีการสูญเสียของสัญญาณภาพ

และเสียง เพียงผูผลิตรายการ ตองมีทักษะที่ดีในการใชโปรแกรมกับความคิดสรางสรรคเทาน้ัน  

 Adobe Premiere Pro เปนโปรแกรม ที่ใชตัดตอภาพ ทั้งภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว ซึ่งเปน 

ภาพมาจากวิดีโอ หรือ ซีดี แมกระทั่งการทํางาน เกี่ยวกับเสียง หรือหากมีขอมูลรูปภาพจากกลอง 

ดิจิตอลอยูแลว ก็สามารถนําภาพที่ไดถายไวมาตัดตอ เพื่อสรางเปนภาพยนตรสําหรับสวนตัวได 
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2.3 Adobe Photoshop 

 
 

ภาพท่ี 2.3โปรแกรม Adobe Photoshop 

 

 Adobe Photoshop คือชื่อเต็มของโปรแกรมน้ี ที่ใชสําหรับการตกแตงภาพ แกไขภาพ ยอ

ขนาด เปลี่ยนประเภทไฟล หรือหลายๆ คนอาจเคยไดยินคําวา Retouch ภาพซึ่งก็มีความหมายใน

แนวเดียวกนั โปรแกรม Photoshop น้ีถือไดวาเปน 0โปรแกรมที่ดีที่สุด  และนาใชที่สุดสําหรับการ

แกไขภาพ0

 

ก็วาได เรียกวา ถาพูดถึงการแกไขรูปภาพดิจิตอล ตองพูดถึงโปรแกรม Adobe Photoshop 

เลยทเีดียว 

ความสามารถพื้นฐานของ Adobe Photoshop ท่ีควรทราบ 

 ตกแตงหรือแกไขรูปภาพ  

 ตัดตอภาพบางสวน หรือที่เรียกวา crop ภาพ 

 เปลี่ยนแปลงสีของภาพ จากสีหน่ึงเปนอีกสีหน่ึงได  

สามารถลากเสน แบบฟรีสไตล หรือใสรูปภาพ สี่เหลี่ยม วงกลม หรือสรางภาพไดอยาง

อิสระ 

 มีการแบงชั้นของภาพเปน Layer สามารถเคลื่อนยายภาพไดเปนอิสระตอกัน 
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 การทํา cloning ภาพ หรือการทําภาพซ้ําในรูปภาพเดียวกัน 

 เพิ่มเติมขอความ ใส effect ของขอความได 

 Brush หรือแปรงทาสี ที่สามารถเลือกรูปแบบสําเร็จรูปในการสรางภาพได 

 และอ่ืนๆ อีกมากมาย  

 

2.4 Adobe illustrator 

 
 

ภาพท่ี 2.4โปรแกรม Adobe Illustrator 

 

 โปรแกรม Illustrator เปนโปรแกรมสําหรับสรางภาพลายเสนที่มีความคมชัดสูง งาน

ภาพประกอบและงานกราฟกแบบ 2 มิติตางๆ เชน การสรางโลโกสินคา จนไปถึงการจัดเลยเอาต

งานสิ่งพิมพ และมีเคร่ืองมึอที่ชวยเหลือในงานเว็บไซตอีกดวย ภาพกราฟกสามารถแบงไดเปน 2 

แบบคือ 1.ภาพแบบพิกเซล ( pixel) คือ ภาพที่เกิดจากจุดภาพในรูปภาพที่รวมกันเปนภาพขึ้น โดย

ภาพหนึ่งๆ จะประกอบไปดวยจุดภาพหรือพิกเซลมากมาย และเเตละภาพที่สรางขึ้นจะมีความหนา

เเนนของจุดภาพ หรือบางคร้ังแทนวาความละเอียด (ความคมชัด)ที่เเตกตางกันไป จึงใชในการบอก

คุณสมบัติของภาพ จอภาพ หรือ อุปกรณแสดงผลภาพได 2.ภาพกราฟกสเวกเตอร ( vector graphics) 

คือ ภาพที่เกิดจากการกําหนดพิกัดและการคํานวณคาบนระนาบสองมิติ รวมทั้งมุมและระยะทาง 

ตามทฤษฎีเวกเตอรในทางคณิตศาสตร ในการกอใหเกิดเปน เสน หรือรูปภาพ ขอดีคือ ทําให

สามารถยอขยายได โดยคุณภาพไมเปลี่ยนแปลง ขอเสียคือภาพไมเหมือนภาพจริงเปนไดเพียง
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ภาพวาด หรือใกลเคียงภาพถายเทาน้ัน ขอมูลภาพพวกน้ีไดเเกไฟลสกุล eps, ai (adobe illustrator) 

เปนตน ** โปรแกรม Illustrator ทํางานแบบ vector graphics 

 
 

ภาพท่ี 2.5ความแตกตางระหวางรูปแบบ vector และแบบ pixel 

 

 Illustrator นั้นทํางานแบบ vector คือจะใชในงานการเขียนภาพ 2 มิติ เปนโปรแกรมที่มี

ประโยชนมากในการทําเว็บไซต เพราะทําใหผูใชงานสามารถวาดรูปทึ่ตองการขึ้นมาเองได 

แตกตางจาก Photoshop ที่จะตองนําภาพอ่ืนมาแตงเพื่อใหเปนรูปที่ตองการ ถึงแมวาปจจุบัน 

Photoshop จะพัฒนาเคร่ืองมือที่สามารถสรางภาพ vector ไดแตความสะดวกก็ยังไมสูการใชงาน 

Illustrator อยูดี ซึ่งในการทํางานจริงๆแลวจะตองอาศัยเคร่ืองมือทั้ง Photoshop และ Illustrator 

ควบคูกันจึงจะไดเปนชิ้นงานขึ้นมา ซึ่งทั้ง 2 โปรแกรมก็ทํางานควบคูกันไดดี สวนหน่ึงก็มาจากวา

ทั้ง 2 โปรมแกรมมาจากบริษัทเดียวกัน( Photoshop , Illustrator มาจากบริษัท Adobe) 

 

2.5. ประเภทของการตัดตอภาพยนตร 

มีอยู 2 ประเภทไดแก 

2.5.1การตัดตอแบบ Linearเปนการตัดตอจากเทปวีดีโอ โดยที่ตองมีเทปตนฉบับและเทปปลาวเพื่อ

ทําการบันทึกการตัดตอการตัดตอชนิดนี้ตองเร่ิมจากตนเร่ืองไปจนจบเร่ืองไมสามารถกระโดดขาม

ไปมาได 
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2.5.2การตัดตอแบบ Non – Linearเปนการตัดตอที่พัฒนามาจากแบบแรกโดยจะมุงเนนไปในการ

แกไขที่งายโดยการตัดตอชนิดน้ีจะใชเคร่ืองคอมพิวเตอรเปนหลัก  

 

2.6 ชนิดของวิดีโอ 

 

วิดีโอที่ใชงานอยูในปจจุบันสามารถแบงไดเปน 2 ชนิดคือ                 

 2.6.1วิดีโออนาลอก (Analog Video)เปนวีดีโอที่ทําการบันทึกขอมูลภาพและเสียงใหอยูใน

รูปของสญัญาณอนาลอก (รูปของคลื่น) สําหรับวีดีโอประเภทน้ี เชน VHS(Video Home System) 

ซึ่งเปนมวนเทปวีดีโอที่ใชดูกันตามบาน เมื่อทําการตัดตอขอมูลของวีดีโอชนิดน้ี อาจจะทําให

คุณภาพลดนอยลงซึ่งในปจจุบัน ไมเปนที่นิยมแลว 

 2.6.2วีดีโอดิจิตอล (Digital Video)เปนวีดีโอที่ทําการบันทึกขอมูลภาพและเสียงที่ไดมาจาก

กลองดิจิตอล ใหอยูในรูปของสัญญาณดิจิตอล คือ 0 กับ 1 สวนการตัดตอขอมูลของภาพและเสียงที่

ไดมาจากวีดีโอดิจิตอลน้ัน จะแตกตางจากวีดีโออนาลอก เพราะขอมูลที่ไดจะยังคงคุณภาพความ

คมชัดเหมือนกับขอมูลตนฉบับ การพัฒนาของวีดีโอดิจิตอลสงผลใหวีดีโออนาลอกหายไปจาก

วงการมัลติมีเดีย เน่ืองจากสัญญาณดิจิตอลสามารถที่จะบันทึกขอมูลลงบนฮารดดิสก ซีดีรอม ดีวีดี 

หรืออุปกรณบันทึกขอมูลอ่ืน ๆ และสามารถแสดงผลบนคอมพิวเตอรไดอยางมีประสิทธิภาพ ใน

การผลิตมัลติมีเดียบนคอมพิวเตอร สามารถเปลี่ยนรูปแบบของสัญญาณอนาลอกเปนสัญญาณ

ดิจิตอลได เพียงแตผูผลิตมีทรัพยากรทางดานฮารดแวรและซอฟตแวรที่เหมาะสมเทาน้ัน 

 

2.7 มาตรฐานการแพรภาพวีดีโอ 

 มาตรฐานการแพรภาพทั้งสาม ไดแก NTSC, PAL และ SECAM เปนมาตรฐานที่นิยมใช

กันในหลายพื้นที่ทั่วโลก และไดมีการพัฒนามาตรฐานใหมขึ้นมา เรียกวา “HDTV(High-

DefinitionTelevision” ทําใหผูผลิตมัลติมีเดียจําเปนที่จะตองทราบถึงมาตรฐานที่ใชงานในแตละ

พื้นที่อยางเหมาะสม                 

 2.7.1 National Television System Committee (NTSC) เปนหนวยงานที่รับผิดชอบในการ

ต้ังมาตรฐานที่เกี่ยวกับโทรทัศนและวีดีโอในสหรัฐ มาตรฐานน้ีเปนการเขารหัสขอมูลแบบสัญญาณ

อิเลก็ทรอนิกส  กาํหนดใหสรางภาพดวยเสนในแนวนอน 525 เสนตอเฟรม ในอัตรา 30 เฟรมตอ

วินาที มีสี 16 ลานสีที่แตกตางกันและอัตรารีเฟรช เปน 60 Halt-Frame (Interlace)ตอวินาที แตบน

จอภาพคอมพิวเตอรน้ันจะใชวิธีการที่เรียกวา “Progressive-Scan” ซึ่งมีความแตกตางจากจอภาพ

โทรทัศนตรงที่สามารถสรางภาพเปนแบบเฟรมตอเฟรม โดยไมมีการ Interlacing                
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 2.7.2Phase Alternate Line (PAL)  เปนมาตรฐานของโทรทัศนและวีดีโอที่นิยมในแถบ

ยุโรป รวมถึงไทยดวย เปนการสรางภาพจากแนวนอน 625 เสนตอเฟรม ในอัตรา 25 เฟรมตอวินาที

และทาํการแสดงภาพดวยวิธ ีInterlacing เชนกันแตจะแสดงภาพในอัตรารีเฟรช เปน 50 Halt-Frame 

ตอนาที                 

 2.7.3 Sequential Color and Memory (SECAM) เปนมาตรฐานของการแพรสัญญาณ

โทรทัศนและวีดีโอที่ใชกันในฝร่ังเศส ยุโรปตะวันออก ตะวันออกกลาง และประเทศในพื้นที่

ใกลเคียง ทําการแพรสัญญาณแบบอนาลอก สวนการสรางภาพจะเปน 819 เสน ดวยอัตรารีเฟรช 25 

เฟรมตอวินาที ซึ่งจะแตกตางจากมาตรฐาน NTCS และ PAL ในเร่ืองการผลิต วิธีการแพรภาพ

ออกอากาศ และจากสาเหตุที่ระบบนี้ไมแตกตางจากระบบ PAL มากนัก เคร่ืองรับโทรทัศนในยุโรป

จึงทําการพัฒนาใหสามารถใชงานไดทั้งระบบ PAL และ SECAM 

 - High Definition Television (HDTV) เปนเทคโนโลยีของการแพรภาพโทรทัศนที่ถูก

พัฒนาขึ้นมา เพื่อแสดงภาพที่มีความละเอียดสูง คือ 1280x720 ซึ่งเปนความละเอียดสําหรับการ

แสดงภาพเชนเดียวกับโรงภาพยนต แตในขณะพัฒนาน้ันไดมีการโตเถียงกันระหวางกลุม

อุตสาหกรรมโทรทัศนกับกลุมอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร วาจะใชความละเอียดจอภาพเปน

1920x1080 พิกเซล หลังจากน้ันสรุปไดวา ความละเอียดน้ีไมเหมาะสม ดังน้ันมาตรฐาน HDTV จึง

ไดกําหนดใหมีความละเอียดของจอภาพเปน 1280x720 

 

2.8 ประเภทของไฟลวิดีโอ 

 

2.8.1AVI (Audio Video Interactive) ไฟลมาตราฐานตนๆ ของคอมพิวเตอรเลยทีเดียว 

แรกๆ ก็มีแตไฟลประเภทน้ี แตดวยความที่ไฟลมีขนาดใหญมากๆ เน่ืองจากมีการบีบอัดขอมูลที่

นอย แตมีคุณภาพสูง?เมื่อเทียบกับไฟลประเภทอ่ืนๆ ดังน้ัน อาจไมเปนที่นิยมมากนัก โดยเฉพาะกับ

ผูที่ชื่นชอบการ download ทางอินเตอรเน็ต 

2.8.2DV (Digital Video)ไฟลเปนประเภท AVI เชนเดียวกัน แตแตกตางกันที่ มีการกําหนด

ขนาดความละเอียดของภาพ ที่ตางกัน และอัตราการสงขอมูลตางกัน ไฟลประเภทนี้เหมาะสําหรับ

ใชเปนไฟลตนฉบับ ในการนําไปแปลงเปน VCD/DVD ที่เรารูจักกันดี ไฟลประเภทน้ีมักถายมาจาก

กลองดิจิตอลที่บันทึกลงเทป DV, miniDV 

2.8.3MPEG (Motion Picture Experts Group)ไฟลวีดีโอยอดฮิตที่ไดรับความนิยมมากที่สุด 

เนื่องจากมีการบีบอัดที่สูง ทําใหไฟลที่ไดมีขนาดเล็ก แตยังคงความความชัดอยู (ความจริงเรา
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สามารถปรับระดับการบีบอัดไดหลายระดับ) ไฟล MPEG นี้ยังสามารถแบงออกไดเปนหลาย

ประเภท ดังน้ี 

  MPEG-1 - ไฟลทีนําไปใชกับ VCD 

  MPEG-2 - ไฟลคุณภาพสูงมาก นิยมนําไปใชกับ DVD 

  MPEG-4 - ไฟลที่ไดรับความนิยมมาก เพราะมีความคมชัดใกลเคียงกับ DVD และ

ขนาดเล็กกวามาก MPEG-4 มีชื่อเรียกอีกอยางวา "DivX" หรือ "XviD" 

2.8.4WMV (Windows Media Video) แคชื่อก็บอกแลววาเปนของ Microsoft เปนไฟล

มาตราฐานสําหรับการใชงานรวมกับระบบปฏิบัติการ Windows ทุกเวอรชั่น สามารถเปดไดดวย

โปรแกรม Windows Media Player (สําหรับปจจุบันมีหลายๆ โปรแกรมที่สามารถเปดไฟลประเภท

น้ีไดเชนกัน) 

2.8.5MOV ไฟลที่พัฒนาโดยบริษัท Apple ที่เรารูจักกันดี (ผูผลิต iPhone) เปนไฟลที่

คอนขางเปนเอกลักษณ แบบสวนตัว สามารถเปดไดดวยโปรแกรม " Quick Time" ใชงานไดทั้ง

เคร่ืองคอมพวิเตอร Mac และ Windows 

-XviD เกิดจากกลุมนักพัฒนาอิสระ ที่พัฒนารูปแบบการบีบอัดบนพื้นฐานของ mp4 เหมอืนกบั 

DivX แต XviDเปน Open Source คือ ไดเผยแพรใหมีการพัฒนาจากนักพัฒนาทั่วโลก เน่ืองจากวา

มาตรฐานการบีบอัดของ XviDใชเปนแบบ ASP (MPEG-4 Advanced Simple Profile) ไฟล XviDจึง

สามารถเลนบนโปรแกรมหรือเคร่ืองเลน DVD ที่สามารถเลนไฟล MP4 หรือ DivX ไดเชนกัน ทั้งน้ี

ทั้งน้ัน กรุณาตรวจสอบเคร่ืองเลนของทานตามเว็บไซตวาเคร่ืองเลนของทานสนับสนุน ไฟล XviD

ดวย หากทานตองการเลนไฟล Xvidบนเคร่ืองคอมพิวเตอรทานจะตองติดต้ัง Xvid Decoder ซึ่งหา

ไดตามเว็บไซตทั่วไปเชนกัน 

 

2.9 กระบวนการการผลิต Film & Video  

 

2.9.1 ขั้นกอนการผลิต (Pre Production) 

นับเปนขั้นตอนที่มีความสําคัญเปนอยางยิ่งกอนเร่ิมทําการผลิตรายการ ไดแก การเตรียม

ขอมูล การกําหนดหรือวางเคาโครงเร่ือง การประสานงาน กองถายกับสถานที่ถายทา ประชุม

วางแผนการผลิต การเขียนสคริปต การจัดเตรียมวัสดุ อุปกรณการถายทํา อุปกรณการบันทึกเสียง 

หองบันทึกเสียง หองตัดตอ กลองวีดีโอถายทํา อุปกรณประกอบฉาก อุปกรณแสง การเตรียมตัวผูดา

เนินรายการ ผูรวมรายการ ทีมงาน ทุกฝาย การเดินทาง อาหาร ที่พัก ฯลฯ หากจัดเตรียมรายละเอียด

ในขั้นตอนน้ีไดดี ก็จะสงผลใหขั้นตอนการผลิตงานทําไดงายและรวดเร็วยิ่งขึ้น 



15 
 

 2.9.2 ขั้นตอนการผลิต (Production) 

เปนขั้นตอนการดาเนินการถายทําตามเสนเร่ืองหรือบทตามสคริปตทีมงานผูผลิต ไดแก ผู

กํากับ ชางภาพ ชางไฟ ชางเทคนิคเสียง ชางศิลป และทีมงานจะทาการบันทึกเทปโทรทัศน รวมทั้ง

การบันทึกเสียง ตามที่กําหนดไวในสคริปต อาจมีการเดินทางไปถายทายังสถานที่ตางๆ ทั้งในรม

และกลางแจง มีการสัมภาษณ จัดฉากจัดสถานที่ภายนอกหรือ ในสตูดิโอ ขั้นตอนน้ีอาจมีการถายทา

แกไขหลายคร้ังจนเปนที่พอใจ (take) นอกจากนี้อาจจาเปนตองเก็บภาพ/เสียงบรรยากาศทั่วไป ภาพ

เฉพาะมุมเพิ่มเติมเพื่อใชในการขยายความ( insert) เพื่อใหผูชมไดเห็นและเขาใจรายละเอียดมาก

ยิ่งขึ้น โดยทั่วไปจะมีการประชุมเตรียมงาน และมอบหมายงานใหกับผูเชี่ยวชาญในแตละดานและ

นั้นคือการทํางานของทีม 

 

2.9.3 ขั้นตอนหลังการผลิต (Post Production) 

 เปนขั้นตอนการตัดตอเรียบเรียงภาพและเสียงเขาไวดวยกันตามสคริปตหรือเน้ือหาของ

เร่ือง ขั้นตอนน้ีจะมีการใสกราฟกทาเทคนิคพิเศษภาพ การแตงภาพการยอมสี การเชื่อมตอภาพ/ฉาก 

อาจมีการบันทึกเสียงในหองบันทึกเสียงใสเสียงพูดซาวนบรรยากาศตางๆเพิ่มเติม อ่ืนๆ อาจมีการ

นําดนตรีมาประกอบเร่ืองราวเพื่อเพิ่มอรรธรสในการรับชมยิ่งขึ้น ขั้นตอนน้ีสวนใหญจะดําเนินการ 

อยูในหองตัดตอแตมีขอจํากัดหลายอยางเชน การเพิ่มเทคนิคพิเศษตางๆ ซึ่งตองใชเคร่ืองมืออุปกรณ

ที่ทันสมัยและซับซอนมากยิ่งขึ้นมีเฉพาะชางเทคนิคที่เกี่ยวของและผูกํากับเทาน้ัน(ในบางคร้ังลูกคา

สามารถเขารับชมหรือมีสวนรวมในการผลิต)ระยะเวลาในขั้นตอนน้ีขึ้นอยูกับระยะเวลาของบทและ

การบันทึกภาพ รวมถึงความยากงายและการใสรายละเอียดตางๆเพิ่มเติมของงานในแตละ THEME 

เชน 3 วัน 7 วัน หรือมากกวา 15 วันขึน้ไป 

 

2.9.4 ขั้นการเผยแพรผลงาน (Distribution) 

การที่จะเผยแพรผลงานหรือสงมอบงานตอผูชมรายการและลูกคาเปาหมายนั้น ยังตองมี

การประเมินผล รายการเพื่อใหตรงกับ วัตถุประสงค การปรับปรุงแกไขขอบกพรองเล็กๆนอยๆ ทั้ง

ภาพและเสียงใหมีความสมบูรณที่สุด (นอกจากนี้การนําไปออกอากาศจะตองนําไปสงตรวจที่กอง

เซน็เซอรของชองน้ันๆเสยีกอน เมือ่ผานจากกองเซน็เซอรเรียบรอยจึงจะสามารถนําไปออกอากาศ

ไดตอไป) ซึ่งขั้นตอนน้ีผูผลิตมือใหมสวนใหญ ไมคอยใหความสําคัญเทาที่ควรกอนที่จะนําไป

เผยแพร และนับวาขั้นตอนน้ีมีความสําคัญมากเชนกันในฐานะผูผลิตระดับมืออาชีพ การสง

มาสเตอรตนฉบับสําหรับชองตางๆ รายการทีวีสวนใหญจะนิยมมวนมินิดีวี หรือมวนเบตา ระบบใน

การออกอากาศในประเทศไทยคือระบบ PAL น้ันเอง แตสําหรับกลุมลูกคาทั่วไปเชน ถายงาน
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แตงงาน งานพิธี งานเปดตัวสินคา วีดีโอพรีเซ็นต อ่ืนๆจะสงงานดวยแผน DVD พรอมกลองบรรจุ

และออกแบบปก แตสําหรับลูกคากลุมงานออแกไนซเซอร หรือองคกรธุรกิจ จะตองสงตนฉบับงาน

ทั้งหมดพรอมชิ้นงานที่ตัดตอใหลูกคาและสวนใหญมักจะเปน งานสัมมนา งานดานวิชาการหรือ

งานอ่ืนๆ ซึ่งจะมีการตกลงกันไว (เงือ่นไข) ต้ังแตแรกที่รับงาน 
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บทที่ 3 

แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการดําเนินงาน 
 

3.1 แผนงานปฏิบัติงาน  

 

ตารางท่ี 3.1ตารางแสดงแผนปฏิบัติโครงงานและงานที่ไดรับมอบหมาย 
 

หัวของาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

 ศึกษางานจากพนักงานที่ปรึกษา                 

 
การทาํวีดีโอดาน Composition ตามที่ไดรับหมอบ

หมาย 

                

 การออกแบบหนาเว็ปไซต Suvannaphumi                 

 จัดทํารูปเลมรายงาน                 

 ถายทํารายการ “ถูกไปไหน”                 

 ตัดตอรายการ “ถูกไปไหน”                 

 ถายทําหนังสั้น “Assassin’s กร๊ีด”                 

 

 

3.2 รายละเอียดโครงงาน  

 

3.2.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง    

 

รายการทองเที่ยว “ถูกไปไหน” มีกลุมเปาหมาย คือวัยรุนที่สนใจในการทองเที่ยวอายุระหวาง 16 – 

23 ป 

 

3.2.2 การเก็บรวบรวมขอมูล 

 3.2.2.1 สอบถามและปรึกษากับพี่ ๆ ในบริษัทวาทํารายการแบบไหนจึงจะมีความนาสนใจ

และดึงดูดใหผูคนมาติดตาม 
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 3.2.2.2 จากการดูรายการทองเที่ยวตาม YouTube เพือ่หาไอเดียในการตัดงานแตจะ

พยายามไมนําสิ่งที่รายการอ่ืนไดทําไปแลวมาใสในรายการของเราเองเพื่อใหเกิดความแตกตางและ

เปนรายการที่ไมเหมือนใคร 

 

3.3 ข้ันตอนการดําเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัติงานหรือโครงงาน 

 

 ตลอดระยะเวลา 4 เดือนที่ไดเขามาสหกิจศึกษา ณ บริษัท Multimedia Solution Group 

Co,.Ltd ไดมีหนาที่ท่ีไดรับมอบหมายใหทํางานทางดานวีดีโอ Composite ตามที่ไดรับมอบหมาย

และทํารายการ “ถูกไปไหน”  

 

3.3.1 ปฎิบัติงานดานวีดีโอ Composite ตามท่ีไดรับมอบหมาย 

 

 3.3.1.1 การออกแบบ Split Screen ใหกับโฆษณา Salt 

 

 โดยการออกแบบ Spilt Screen น้ีลูกคาตองการใหนํา Footage 3 ชิ้นใหเขามาอยูภายใน 1 

Scene โดยตองแบงใหมีความนาสนใจโดยขั้นตอนการดําเนินการคือ ลูกคาจะใหเราใช Footage 

ตามที่ลูกคาตองการแลวเราตองมาออกแบบเองโดยผมไดออกแบบให Footage ที่สําคัญที่สุดมีขนาด

ใหญกวาอันอ่ืนเพื่อใหดูมีความนาสนใจและคอยให Footage ที่เหลือสไลดเขามาตามลําดับ 

 
 

ภาพท่ี 3.1 Screen Shot แสดงผลการทํา Split Screen 
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3.3.1.2 สราง Animatic ใหกับ Storyboard 

 

 โดยการสราง Animatic เพื่อใหลูกคาเขาใจและเห็นภาพของ Storyboard มากกวาแบบเดิม

โดยขาพเจาไดรับมอบหมายใหทําการ Retouch รูปและทํา Animatic ในสวนของการ Move ฉาก 

 

 
 

ภาพท่ี 3.2Storyboard ที่ตองการเสนอใหลูกคาในแบบธรรมดา 

 

 
 

ภาพท่ี 3.3 ภาพกอน Retouch (ซาย) และหลงั Retouch (ขวา) 
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ภาพท่ี 3.3Screen Shot แสดงผลการทํา Animatic  

 

 3.3.1.3การทํา Color Correction ใหกับไฟล Footage เพื่อแกสีที่เพี้ยน 

 

 ในบางคร้ัง Footage ที่เราไดรับมาเพื่อใชในการทํางานอาจจะมีปญหาสีเพี้ยนไปบางเราจึง

ใช Color Correction เพื่อปรับแกคาสีของวีดีโอใหมีความถูกตองตามที่ลูกคาตองการ 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 3.4Screen Shot แสดงผลการทํา Color Correction 
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 3.3.1.4การทํา Motion Tracking 

 

 Motion Tracking เปนการกาํหนดให Track วัตถุที่เราเลือกวามีการเคลื่อนไหวเปลี่ยนแปลง

ไปอยางไรแลวนําขอมูลการเคลื่อนที่น้ันไปใชตอไป กรณีลูกคาตองการใหทําการเปลี่ยนซองสินคา

จากแบบเดิมเปนแบบใหม เราจึงตอง Track ซองสิ้นคาตัวเกาเพื่อที่จะนําซองสิ้นคาตัวใหมไปใส

แทน 

 

 
 

ภาพท่ี 3.4Screen Shot กอนการทํา Motion Tracking 

 

 
 

ภาพท่ี 3.4Screen Shot หลังการทํา Motion Tracking 
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 3.3.1.5 การทํา KeyLight 

 

 การทํา KeyLightเรียกอีกอยางวาการดูดสีเพื่อนําสีที่เราดูดออกจาก Scene น้ัน ๆ โดยปกติ

เทคนิคนี้จะทําควบคูไปกับเทคนิคการทํา Green Screen เพื่อใหการทําการดูดสีมีประสิทธิภาพมาก

ที่สุด 

 

 
 

ภาพท่ี 3.5Footage ที่มีเทคนิค Green Screen 

 

 

 
 

ภาพท่ี 3.6Screen Shot หลังจากการทํา Keylight 

 

3.3.2  ข้ันตอนการดาํเนินโครงงาน รายการ “ถูกไปไหน” 

  

 การดําเนินงานในการจัดทําโครงงานการทํารายการ “ถูกไปไหน” จะกลาวถงึในสวนของ

การ Pre-Product,Production และ Post-Product โดยมีรายละเอียดดังน้ี 
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3.3.2.1Pre-Production 

 

1. หาไอเดีย คิดคอนเซปรายการ เร่ิมแรกเราก็จะตองมีการคิดคอนเซปของรายการ 

วารายการของเราจะเปนรายการแนวไหนโดยจากที่ไดดูรายการทองเที่ยวสวนมากจะเปน

การเดินทางโดยรถสวนตัวกัน โดยรายการที่เดินทางโดยรถสาธารณะจะมีไมมากเทาไหร

จึงไดคอนเซปรายการเปนรายการเที่ยวโดยเดินทางโดยรถสาธารณะ 

 

 
 

ภาพท่ี 3.7 รายการเทยเที่ยวไทย 

 

2. วางแผนสถานที่ที่เราจะออกไปเที่ยววาที่จังหวัดที่เราจะไปมีอะไรที่นาสนใจ

บางและดูวามีความหางไกลของแตละสถานที่วาไกลกันมากแคไหน แตเราจะไมกําหนด

สถานที่ท่ีเราจะไปใหตายตัวเพราะรายการที่ทํามีคอนเซปของรายการคือการเดินทางโดยรถ

สาธารณะ 

 

 
 

ภาพท่ี 3.8การหาขอมูลสถานที่ทองเที่ยว 
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3.3.2.2Production 

 

 ขั้นตอนนี้จะเปนการเดินทางไปถายทํารายการที่สถานที่จริงโดยการเดินทางใน

รายการทั้งหมดจะเปนการเดินทางโดยรถสาธารณะไมมีรถสวนตัวในการเดินทางเลย 

 

 
 

ภาพท่ี 3.10บรรยากาศการถายทํา 

 

3.3.2.3Post-Production 

 

หลังจากถายทําเรียบรอยเราก็จะนํา Footage ที่เราไดถายมาคัดวาเราจะเอาไฟลตัว

ไหนมาใชในการตัดตอบาง หลังจากเลือกไฟลไดแลวเราก็ตัดตอโดยใชโปรแกรม Adobe 

Premiere Pro และ Adobe After Effect ในการทํา Composite งานและหาเสียงเพื่อประกอบ

รายการ 

 

 
 

ภาพท่ี 3.11 ขั้นตอนในการทํางานโดย Adobe Premiere Pro 
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ภาพท่ี 3.12 ขั้นตอนในการทํางานโดย Adobe After Effects 

 

 
 

ภาพท่ี 3.13 ขั้นตอนในการทํางานโดย Adobe Illustrator 

 

3.3.2.4 Distribution 

 

 เผยแพรผลงานโดยอาศัย YouTube ที่เปนสื่อออนไลนที่นิยมในปจจุบัน 
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3.3.3 ข้ันตอนการดาํเนินโครงงาน หนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! 

 

 ในการดําเนินโครงงานหนังสัน้ Assassin’s กร๊ีด! ไดมีกระบวนการทํางาน 1 ขั้นตอนคือ

ดาน Production  

 

3.3.3.1Production 

 

 ในขั้นตอนน้ีขาพเจาไดรับมอบหมายใหรับบทเปนตัวเอกของหนังสั้นเร่ือง Assassin’s 

กร๊ีด! 

 

 
 

ภาพท่ี 3.13 บรรยากาศการถายทํา Assassin’s กร๊ีด! 

3.4 การวเิคราะหขอมูล 

 

 3.4.1 วิเคราะหขอมูลรายการ “ถูกไปไหน” 

 

  3.4.1.1 เนื้อหาของรายการ “ถูกไปไหน” 

   รายการ “ถูกไปไหน ” เปนรายการทองเที่ยวแนว Reality ที่เปนการ

เดินทางไปแบบไมมีสคริปเพื่อใหผูที่ไดรับชมไดรูถึงวิธีการเดินทางทองเที่ยวโดยรถสาธารณะ 
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3.4.2 วิเคราะหกลุมเปาหมายผูบริโภค  

 

3.4.2.1 กลุมเปาหมายที่สนใจในการทองเที่ยว 

กลุมเปาหมายคือผูที่สนใจในการทองเที่ยวโดยผูที่อยากจะไปเที่ยวอยากจะรูวาถา

หากจะไปเที่ยวตามสถานที่ตาง ๆ จะไปไดอยางไรก็จะสามารถดูไดจากรายการไดเลย 

 

 3.4.3 วิเคราะหขอมูลชองทางการเผยแพร 

 

  3.4.3.1 ขอดี 

ปจจุบัน YouTube ถือวาเปนสื่อ Online ที่ไดรับความนิยมมากในปจจุบัน

ซึ่งคนสวนมากก็เลือกที่จะรับชมรายการตาง ๆ ผานทาง YouTube 

   

  3.4.3.2ขอเสยี 

  เน่ืองจากความเร็วอินเตอรเน็ตของผูรับชมยอมไมเหมือนกันเพื่อความ

สะดวกของผูที่สนใจเราจึงตองลดขนาดของวีดีโอเพื่อใหผูชมที่ความเร็วของอินเตอรเน็ต

ชาสามารถดูไดสะดวก 
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บทที่ 4 

ผลการดําเนินงาน การวิเคราะหและสรุปผลตางๆ 

 

4.1 ผลการดําเนินงาน 

 

 โครงงานที่ไดจัดทําคือ รายการ “ถูกไปไหน” และทํา Composite ตามที่ไดรับมอบหมาย 

 

4.1.1 รายการทองเท่ียว “ถูกไปไหน” 

 

 4.1.1.1ศึกษาหาขอมูลเกี่ยวกับรายการทองเที่ยว 

  โดยหาขอมูลและไอเดียจากรายการตาง ๆ ตามสื่อออนไลน 

 

4.1.1.2นําเสนอไอเดีย 

เสนอไอเดียเกี่ยวกับคอนเซปของรายการใหพี่เลี้ยงฟงเพื่อขอความเห็นในการทํา

รายการตอไป 

 

4.1.1.3หาขอมูลของสถานที่ทองเที่ยว 

หาขอมูลของสถานที่ทองเที่ยวที่นาสนใจและเดินทางไมไกลมากเทาไหรเพื่อ

ความสะดวกของคนที่สนใจจะมาเที่ยว 

 

4.1.1.4 นัดหมายเตรียมการถายทํา  

โดยกําหนดวันและเวลาเพื่อเดินทางไปถายทํารายการที่ตางจังหวัด 

 

4.1.1.5 ถายทํารายการ 

 

4.1.1.6 ตัดตอรายการ 

โดยไดทําการอัดเสียง ทํา Effect และ Draft รูปเพื่อใชในการทํางาน 

 

 4.1.1.7 ผลการดําเนินงานรายการ “ถูกไปไหน” 



29 
 

 
 

ภาพท่ี4.1รายการหลังจากตัดตอเสร็จเรียบรอย 

 

4.1.2 หนังสั้น Assassin’s กร๊ีด! 

  

 4.1.2.1 ศึกษาขอมูลเกี่ยวกับตัวละคร 

  โดยไปศึกษาขอมูลจาก คลิป วีดีโอและการเลนเกมสเพื่อใหเขาถึงตัวละคร  

 

 4.1.2.2ถายทําหนังสั้น 

 

 4.1.2.3 ผลการดําเนินงาน 

 

 
 

ภาพท่ี 4.2 ถาพสวนหน่ึงของหนังสัน้ 
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4.1.3 งานที่ไดรับมอบหมายทั่วไป 

 

4.1.3.1 ผลการดําเนินงานของการทําวีดีโอ Composite และการออกแบบ Website 

 

 
 

ภาพท่ี 4.3 ผลการดําเนินงาน Animatic Storyboard โฆษณา Sara 

 

 
 

ภาพท่ี 4.4ผลการดําเนินงาน Composite โฆษณา ผงซักฟอก 
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ภาพท่ี 4.5Screen Shot การทํา Color Correction 

 

 
 

ภาพท่ี 4.6 ผลการดําเนินงานSpilt Screen โฆษณา Salt 
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ภาพท่ี 4.7 ผลการดําเนินงาน Composite โฆษณา NIVEA 

 

 
 

ภาพท่ี 4.8 ผลการดําเนินงาน Green Screen โฆษณา Salt 
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ภาพท่ี 4.9 ผลการดําเนินงาน Motion Tracking โฆษณา โฮมมี่ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.10 ผลการดําเนินงานออกแบบ Website สุวรรณภูมิ 
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4.2 ผลการวเิคราะหขอมูล  

   

  ผลจากการวิเคราะหเกี่ยวกับรายการ “ถูกไปไหน” คือใหผูที่รับชมสามารถเดินทาง

ไปตามสถานที่นาสนใจไดอยางถูกวิธี โดยที่ไดมีการอัดเสียงเพื่ออธิบายการเดินทางและภาพของรถ

สองแถวเพื่อใหผูที่ไดชมรูวาตองขึ้นรถสีอะไรเพื่อเดินทาง 

 

ตารางท่ี 4.1 ตารางแสดงขอดีและขอเสียของรายการ 

โครงงานรายการทองเท่ียว ขอดี ขอเสีย 

รายการ “ถูกไปไหน” ผูที่ไดชมสามารถเดินทางได

อยางถูกตอง 

ยังมีพลาดตรงจุดการถายรูปรถ

สองแถวทําใหผูชมอาจจะไม

ทราบวาตองขึ้นคันไหน 

ไดรับความรูและสาระเปน

เกร็ดเล็กเกร็ดนอยในรายการ 

ไมสามารถใหขอมูลที่ละเอียด

ไดเน่ืองจากผูชมอาจจะเบื่อซะ

กอน 

 

4.2.2  ผลการวิเคราะหขอมูลในสวนงานท่ีไดรับมอบหมายประจําวัน  

 จากการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับงานตาง ๆ ที่ไดรับมอบหมายโดยงานที่ไดแตละคร้ังจะ

พบวาเราตองเอาตามความตองการของลูกคาเปนหลักหากลูกคาตองการแบบเรียบงายเราก็ตองทํา

แบบเรียบงายใหลูกคาถึงแมวาเราจะคิดวาไมสวยก็ตามแตหากลูกคาพอใจเราก็ตองทําตามสิ่งที่

ลูกคาตองการ 

 

4.3 วิจารณขอมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับวัตถุประสงคและจุดมุงหมายการ

ปฏิบัติงานและการจัดทําโครงการ 

  

 หลังจากการทํารายการทองเที่ยว แลววิเคราะหและเปรียบเทียบผลที่ไดรับกับวัตถุประสงค

ที่ต้ังไว ซึ่งผลลัพทที่ออกมาเปนที่นาพอใจ โดยมีปญหาเล็กนอยในการถายทําซึ่งทําใหพลาดในบาง

จุดไปซึ่งตองปรับปรุงใหดีขึ้นไปเพื่อใหผูชมดูแลวสามารถเดินทางไดดวยตัวเอง 
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ตารางท่ี 4.2 ตารางเปรียบเทียบระหวางวัตถุประสงคและผลที่ไดรับของโครงาน 

 

หัวของาน วัตถุประสงค ผลท่ีไดรับ 

รายการทองเที่ยว เพื่อใหผูชมสามารถเดินทาง

ทองเที่ยวโดยรถสาธารณะ

ไดอยางถูกตองและไปถึงที่

หมายอยางปลอดภัย 

ผูชมสามารถเดินทางได

อยางถูกตอง 

ไดเห็นความมีนํ้าใจของคน

ในทองถิ่นที่คอยใหความ

ชวยเหลอืในการเดินทาง 

คนที่สนใจไปทองเที่ยวมี

ความกลาในการคุยกับคน

ในทองถิน่เวลาเดินทาง

ผดิพลาด 

 

ตารางท่ี 4.3ตารางเปรียบเทียบระหวางวัตถุประสงคและผลที่ไดรับของงานประจําวัน 

 

หัวของาน วัตถุประสงค ผลท่ีไดรับ 

งานที่ไดรับมอบหมาย

ประจําวัน 

การทํา Composite และงาน

ออกแบบ Website ตามที่ลูกคา

ตองการ 

ไดฝกฝนความสามารถในการ

ทํางานดานการตัดตอและ

ออกแบบใหตรงกับความ

ตองการของลูกคา 
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บทที่ 5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 

 

 จากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาที่บริษัท มัลติมีเดีย โซลูชั่น กรุป ในตําแหนง Editor 

ระยะเวลารวมทั้งสิ้น 4 เดือนสรุปผลไดดังน้ี 

 

5.1.1 โครงงานรายการทองเท่ียว “ถูกไปไหน” 

 

 จากการดําเนินการถายทํารายการทองเที่ยว พบวาสามารถชวยใหคนที่ไดดูรายการเดิ นทาง

ไปทองเที่ยวไดอยางถูกตองตามวัตถุประสงคของรายการ และยังสอดแทรกเกร็ดความรู เล็กๆนอยๆ 

ใหกับผูที่ไดชมรายการอีกดวย  พรอมทั้งมีแผนที่และการคํานวณคาใชจายที่ใชในการเดินทาง

ทั้งหมดเพื่อใหผูท่ีไดรับชมสามารถวางแผนการใชจายเงินไดอยางพอเหมาะ 

 

5.1.2 งานท่ีไดรับมอบหมายประจําวัน 

 

 ตลอดระยะเวลา 4 เดือนที่ไดสหกิจศึกษาที่บริษัท มัลติมีเดีย โซลูชั่นกรุป ผมไดใชความรูที่

ไดศึกษาในสถาบันมาใชใหเกิดประโยชนและยังไดความรูและประสบการณหลายอยางจากการสห

กิจ ณ ที่บริษัทแหงน้ี 

 

 5.1.2.1 Adobe After Effect 

  ในการทํางาน Composite ที่ไดรับมอบหมายโปรแกรมที่ไดใชบอยที่สุดคือ Adobe 

After Effect ซึ่งไดเรียนมาบางแลว ซึ่งการทํางานที่น้ียังไดรับการสอนเทคนิคใหม ๆ เชน KeyLight

การทํา Color Correction และเทคนิคอ่ืน ๆ เพื่อใชในการทํางาน 

 

 5.1.2.2 Adobe Premiere Pro 



37 
 

  โดยในการสหกิจคร้ังน้ีเปนคร้ังแรกที่ไดใชโปรแกรม Adobe Premiere Pro เพื่อตัด

ตอวีดีโอ โดยที่พี่เลี้ยงไดสอนเทคนิคตาง ๆ ในการตัดสอนเร่ืองจังหวะของการตัดงานเพื่อใหงานที่

ตัดเขากับ Sound ที่ไดใสไปการ Dissolve วีดีโอเพื่อความ Smoothของงาน 

 5.1.2.3 การ Production 

  ในการสหกิจที่บริษัท มัลติมีเดีย โซลูชั่น กรุป ซึ่งเปน Production House ไดมีการ

นําเสนอไอเดียในการทํารายการตาง ๆ ซึ่งตองเปนไปตามขั้นตอนของการ Production ทาํใหได

ประสบการณและความรูใหม ๆ ในการทํางาน การ Present ผลงานใหถูกใจลูกคาตองทําอยางไร

เพื่อใหงานที่เราเสนอไปไดรับการคัดเลือก 

 

ตารางท่ี 5.1 ตารางสรุปปญหาที่พบในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 

หัวของาน ปญหาท่ีพบ 

โครงงานรายการทองเที่ยว ในขั้นตอนการถายทําพบวาการสอบถาม

เสนทางในการเดินทางแตละคร้ังไดคําตอบที่ไม

เหมอืนกนั 

ยังมีบางจุดที่ตากลองพลาดลืมถาย 

โปรแกรมที่ใชไมรองรับไฟล 

โปรแกรมมีปญหาขณะตัดตองาน 

งานที่ไดรับมอบหมายประจําวัน ออกแบบไดไมตรงตามที่ลูกคาตองการ 

ไมสามารถทําตามเทคนิคที่ลูกคาตองการได 

 

  

5.2 แนวทางการแกไขปญหา 

  

 จากตารางที่ 5.1 แสดงใหเห็นถึงปญหาในการทําโครงงาน และงานที่ไดรับมอบหมาย

ประจําวัน จึงไดสรุปแนวทางแกไขปญหาไดดัง ตารางที่ 5.2 และตารางที่ 5.3 
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ตารางท่ี 5.2 ตารางแสดงแนวทางแกไขปญหาในการทําโครงงาน 

 

หัวของาน แนวทางแกไขปญหา 

โครงงานรายการทองเที่ยว พยายามสอบถามไปเร่ือย ๆ เพื่อใหไดคําตอบที่

ตรงกนั 

ในสวนที่พลาดไดทําการอัดเสียงเพื่ออธิบาย

วิธีการเดินทางและทํา Effect เพื่อใหผูชมไดเห็น

ภาพ 

ในการแกปญหาโปรแกรมไมรองรับไฟลได

แกไขโดยเปลี่ยนโปรแกรมที่ใชงานเพื่อให

สามารถทํางานตอได 

พยายาม Save งานใหบอยเพื่อเวลาโปรแกรมมี

ปญหาเราจะไดไมตองไปแกใหม 

 

ตารางท่ี 5.3 ตารางแสดงแนวทางแกไขปญหาสําหรับงานที่ไดรับมอบหมาย 

 

หัวของาน แนวทางแกไขปญหา 

งานที่ไดรับมอบหมายประจําวัน พยายามนํางานใหลูกคาดูบอย ๆ เพื่อใหตรงกับ

ความตองการที่เปลี่ยนไปของลูกคา 

ศึกษาเทคนิคเพิ่มเต่ิมจากสื่อออนไลนตาง ๆ  

 

 

5.3 ขอเสนอแนะจากการดําเนินงาน 

 

1. ตลอดระยะเวลาที่ไดสหกิจศึกษาพบวา ในการทํางานตัดตอเราจะตองทํางานตามความ

ตองการของลูกคาทั้งกอนและหลังปฏิบัติงาน เพราะลูกคามีความตองการที่หลากหลาย



39 
 

หลังจากตัดตอเสร็จก็ตองใหลูกคาดูอีกรอบเพื่อปรับปรุงและแกไขใหตรงตามความ

ตองการ 

2. ในสวนของการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาที่ บริษัท มัลติมีเดีย โซลูชั่น กรุป มีบุคลากร

ดานคอมพิวเตอร มัลติมีเดียและโปรดัคชั่นโดยตรง เมื่อไดรับงานที่มอบหมายมาแลว 

หากมีสวนไหนที่ทําไมไดก็สามารถสอบถามไดจากบุคลากร บุคลากรยังมีความเปน

กันเองกับนักศึกษาที่ไปสหกิจศึกษามากและยังแบงปนประสบการณการทํางานใหฟง 

ซึ่งทั้งหมดเปนประสบการณที่ไมสามารถหาไดในหองเรียน 
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ภาคผนวก ก 

การติดตั้งAdobe Premiere Pro & Adobe After Effects 
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การติดตั้งโปรแกรม Adobe After Effect 

ข้ันตอนการติดตั้งโปรแกรม 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ก.1 ขั้นตอนการติดต้ังโปรแกรม  Adobe After Effects 
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การติดตั้งโปรแกรม Adobe Premiere Pro 

ข้ันตอนการติดตั้งโปรแกรม 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ก.2 ขั้นตอนการติดต้ังโปรแกรม  Adobe Premiere Pro 

 



45 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
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