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บทสรุป 
 ในการสหกิจศึกษา ณ บริษทัเพลยไ์ซเบอร์เกมส์ ไดเ้ล็งเห็นถึงปัญหาของเกมท่ีไดเ้ปิดตวั
ใหม่ คือ เกม Chaos Online ว่ายงัเป็นท่ีรู้จกัไม่มาก และยงัมีผูท่ี้เขา้มาเล่นเกมน้ีไดไ้ม่มากเท่าท่ีควร
เน่ืองจากเปิดตวัมาไดไ้ม่นาน และเป็นเกมรูปแบบเดียวกบัเกมท่ีไดรั้บความนิยมอยู่ในตลาดวงการ
เกมตอนน้ี จึงอาจก่อให้เกิดความล าบากได้ ข้าพเจ้าจึงได้ออกแบบส่ือต่างๆซ่ึงช่วยในการ
ประชาสมัพนัธเ์กมของบริษทั เพลยไ์ซเบอร์เกมส์ จ  ากดั โดยส่ือประกอบดว้ย ส่ือูาพการ์ตูนเร่ือง
สั้น คือการน าเอาตวัละครในเกมมาสร้างเป็นเร่ืองราวสั้นๆแบบฉบบัการ์ตูน, การสร้างอิโมติคอนท่ี
ช่วยในการเพ่ิมอรรถรสในการเขา้ใชบ้ริการระบบแชทในเกม และวิดีโอแนะน าตวัละครในเกม เพื่อ
ประชาสมัพนัธ์ให้คนรู้จกัและให้ความสนใจในเกม Chaos Online มากข้ึน โดยน าเอกลกัษณ์และ
จุดเด่นของตวัละคร, ูาพ, และเร่ืองราวจากเกม มาช่วยสร้างความน่าสนใจให้กบัช้ินงานต่างๆ เช่น 
ส่ือูาพการ์ตูน ไดน้ าเร่ืองราวลกัษณะของตวัละครมาสร้างเป็นส่ิงท่ีตลก พร้อมการออกแบบูาพท่ี
สวยงามน่ารัก และสีสันสดใส อ่านจบูายในหน้าเดียว เพื่อไม่ให้เกิดความน่าเบ่ือในการอ่าน 
ส าหรับส่ืออิโมติคอน ก็จะเนน้ท่ีการออกแบบไปในแต่ละกลุ่มเป้าหมายท่ีแตกต่างกนัไปในแต่ละ
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ชุด เช่น ความกวน ความเกรียน ความโหด หรือความน่ารัก และส่ือวิดีโอจะใชเ้อฟเฟคในการท าเขา้
มาเพ่ิมความน่าสนใจ ไม่ว่าจะเป็นการน าูาพน่ิงมาสร้างให้เคล่ือนไหวได ้การใส่แสงสีและการ
น าเสนอฉากการเล่นท่ีสวยงามต่างๆูายในเกม เพื่อเป็นการน าเสนอูาพจากเกมจริงๆให้ผูท่ี้ยงัไม่
เคยไดล้องเล่น เกิดความรู้สึกสนใจอยากจะเล่นมากข้ึน  

ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการสหกิจศึกษาในคร้ังน้ี คือไดน้ าความรู้ท่ีไดร้ ่ าเรียนมาใชป้ระโยชน์
จริงเพื่อช่วยประชาสัมพนัธ์เกมให้กบับริษทั เช่น Adobe Photoshop, Illustrator, After Effect ได้
ศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆในเร่ืองของเทคนิคทางดา้นกราฟฟิก และการตดัต่อวิดีโอจากทางบริษทั เช่น 
Adobe Premiere Pro และอ่ืนๆ ไดเ้รียนรู้การท างานจริงๆท่ีหาไม่ไดจ้ากห้องเรียน และยงัไดเ้รียนรู้
การท างานร่วมกบัผูอ่ื้นในสงัคมการท างานจริง ไดฝึ้กความรับผิดชอบ การวางแผนการท างาน ซ่ึง
นบัเป็นประโยชน์อยา่งมากในการพฒันาตนเองเพื่อการท างานจริงในอนาคต 
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Project’s name  Media for promoting games 

Case study : Playcybergames Co., Ltd. 

Writer   Mr. Wisit Tongbunrueng 

Faculty   Information Technology, Multimedia Technology 

Faculty Advisor Ms. Thitiporn Lertrusdachakul 

Job Supervisor  Mr. Narongwit Nenthong 

Company’s name Playcybergames Co., Ltd. 

Business Type / product Games Online Entertainment Service  
 

Summary 
 For apprenticeship at Playcybergames Co., Ltd. I recognizes problem of new games 
which new games’s name is Chaos Online. Chaos Online’s problem is most people aren’t very 
well known. And also there are people who haven’t played this games as much as they should. 
Because this games was recently launched and have type as same as popular games in the gaming 
market now. For this problem, I have designed the media for promote Playcybergames Co., Ltd.’s 
games which this project include Chaos Online’s character comic, video preview Chaos Online’s 
heroes and their skill for coach new games player and the last one is to design emoticon for client 
chat in games. Design principles by used special identity of character’s heroes, graphic and story 
in games for design gimmick for products. For Chaos Online’ comic, I brought out the story and 
character of Chaos Online to designed cartoon which cute and colorful. Moreover, I design 
substance’s comic end within one page. For emoticon, I focus design suits for each gamer’s target 
group such cute type, brutal type, and funny type. For video preview, I have added effects in to 
video such animated graphic, sound, light and present best graphic while play games 
 

Produce from internship at Playcybergames Co., Ltd. Is I have used knowledge form 
Thai-Nichi institute of technology for work in company such Adobe Photoshop, Adobe 
Illustrator, Adobe After Effects. I have learned new skill for graphic and video editor from 
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Playcybergames Co., Ltd. Such adobe premiere pro and etc. Moreover I have learned real work’s 
life and work with another people which can’t found everywhere and have responsibility for 
working in the future. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 
 การสหกิจศึกษาของขา้พเจา้ ณ บริษทัเพลยไ์ซเบอร์เกมส์ จ  ากดั ในคร้ังน้ี จะไม่สามารถ
ลุล่วงไปไดห้ากไม่ได้รับความอนุเคราะห์จาก คุณพิพฒัน์ รุ่งเรือง ผูบ้ริหารบริษทั เพลยไ์ซเบอร์
เกมส์ จ  ากดั และคุณนนทิวฒัน์ หล่อสุวรรณศิริ ท่ีมอบโอกาสให้ขา้พเจา้เขา้ร่วมฝึกปฏิบติังานเป็น
ส่วนหน่ึงทีมกราฟฟิก ดีไซน์ และมอบประสบการณ์ต่างๆในการท างานใหก้บัขา้พเจา้ 

 
  ขา้พเจา้ขอขอบพระคุณ คุณณรงค์วิทย ์เณรทอง ท่ีเป็นพนักงานท่ีปรึกษา และพี่ๆทุกท่าน
ในบริษทั เพลยไ์ซเบอร์เกมส์ จ  ากดั และไซเบอร์เกมส์ จ  ากดั ท่ีเป็นผูใ้ห้ค  าปรึกษา เป็นผูส้อนงาน
และใหค้วามรู้ใหม่ๆ และคอยใหค้วามช่วยเหลือตลอดการท างาน ตั้งแต่วนัท่ี 3 มิถุนายน พ.ศ. 2556 
จนถึงวนัท่ี 4 ตุลาคมพ.ศ. 2556 เป็นระยะเวลา 4 เดือน นอกจากน้ีขา้พเจา้ขอขอบพระคุณคณาจารย์
ของสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุ่น ท่ีได้ให้ความรู้ส าหรับน ามาใชใ้นการปฏิบัติงานจริง รวมถึง
ขอขอบคุณผูเ้ก่ียวขอ้งทุกท่านท่ีมีส่วนช่วยใหร้ายงานฉบบัน้ีเสร็จสมบูรณ์ไดอ้ยา่งราบร่ืนโดยเฉพาะ
อยา่งยิง่ อาจารย ์ดร.ฐิติพร เลิศรัตน์เดชากุล ท่ีเป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาในการจดัท ารายงานฉบบัน้ีท่ีคอย
ช้ีแนะ และใหค้วามช่วยเหลือแก่ขา้พเจา้ 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 

1.1 ช่ือและที่ตั้งของสถำนประกอบกำร 
 

ช่ือสถานประกอบการ  : Playcybergames Co., Ltd.  
( บริษทั เพลยไ์ซเบอร์เกมส์ จ  ากดั ) 

ท่ีตั้งของสถานประกอบการ          : เลขท่ี 9 อาคาร ย.ูเอม็. ทาวเวอร์ ชั้น 24 ถนน
รามค าแหง แขวงสวนหลวง เขตสวนหลวง 
กรุงเทพฯ 10250 

โทรศพัท ์   : (66) 81-935-2204 
โทรสาร     : (66) 2717-3519 
E-mail    : narongwit@playbergames.com 
Website    : www.playcybergames.com 

 

 
 

ภำพที่ 1.1   แผนท่ีตั้ง Playcybergames Co., Ltd. [1] 
 
 



2 
 

1.2 ลักษณะธุรกิจของสถำนประกอบกำร หรือกำรให้บริกำรหลักขององค์กร 
 

บริษทั เพลยไ์ซเบอร์เกมส์ จ  ากดั [2] เป็นบริษทัมหาชน กลุ่มบริษทัฯ เป็นผูใ้ห้บริการดา้น
ความบนัเทิงออนไลน์ (Online Entertainment Service) ท่ีเก่ียวกบัเกมออนไลน์ (Online Game) ชั้น
น าในภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้โดยมีส่วนแบ่งการตลาดเป็นอนัดบั 1 ในไทย มาเลเซีย และ
สิงคโปร์ และอนัดบั 8 ในเวียดนาม (ท่ีมา: Internal Research)  

 
โดยในช่วง 3 ปีท่ีผา่นมา การใหบ้ริการเกมออนไลน์ถือเป็นธุรกิจหลกัท่ีสร้างรายไดใ้ห้แก่

กลุ่มบริษทัฯ ในสัดส่วนเฉล่ียร้อยละ 82 ของรายไดท้ั้งหมด การให้บริการเกมออนไลน์ในแต่ละ
ประเทศ จะด าเนินการผา่นบริษทัท่ีจดัตั้งข้ึนในประเทศนั้นๆ ซ่ึงแต่ละบริษทัจะมีระบบ Server เป็น
ของตนเองเพื่อให้บริการแก่ผูเ้ล่นเกมในแต่ละประเทศและสามารถรองรับผูเ้ล่นเกมจ านวนมาก
พร้อมกนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ กลุ่มบริษทัฯ มีรายไดจ้ากการใหบ้ริการเกมออนไลน์ โดยเรียกเก็บ
ค่าบริการจากการจ าหน่ายบตัรเติมเงินล่วงหน้า @Cash,1-2 Call และ Truemoney ให้แก่ผูเ้ล่นเกม 
เพ่ือใชเ้ติมเวลา แลกคะแนน หรือใชเ้ป็นเงินเสมือนจริงส าหรับซ้ือ Item ในเกมบตัรเติมเงินล่วงหน้า 
@Cash , 1-2 Call และ Truemoney, จะมี 2 ประเภท คือ  

1) บตัรพลาสติก ซ่ึงจะจ าหน่ายผา่นตวัแทนจ าหน่าย ร้านอินเตอร์เน็ตคาเ่่, 7-Eleven, BIG 
C, เทสโก ้โลตสั และ ร้านทรูชอ้ป/ทรูมู่  และ  

2) บัตรอิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับบัตร @ Cashจะจ าหน่ายผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ท่ี
หลากหลาย เช่น 7-Eleven หรือ e-pay ผ่านเคร่ืองจ าหน่าย (Terminal) โทรศพัท์มือถือ และระบบ
ช าระเงินออนไลน์ @Shop และ @Cash Online ของกลุ่มบริษทัฯ ดว้ยวิธีการช าระเงินสด โอนเงิน 
หรือบตัรเครดิต (แลว้แต่กรณี) ส าหรับบตัรอิเล็กทรอนิกส์ 1-2 Call, @CashPlus และ ทรูมนัน่ีจะ
จ าหน่ายผา่นร้านคา้ 7-Eleven, BIG C, เทสโกโ้ลตสั, โลตสั เอก็เพรส, ทรูชอ้ป/ทรูมู่  ทั้งน้ี บตัรเติม
เงินล่วงหนา้ @Cash, 1-2Call และ Truemoney จะสามารถน ามาใชก้บัเกมออนไลน์ทุกเกมของกลุ่ม
บริษทัฯ เฉพาะท่ีใหบ้ริการในประเทศนั้นๆ และยงัสามารถใชเ้ล่นเกมออนไลน์ของบริษทัอ่ืนท่ีเขา้
ร่วมเป็นพนัธมิตรทางธุรกิจกบักลุ่มบริษทัฯ โดยเกมส์ท่ีเปิดใหบ้ริการ ณ ปัจจุบนัของบริษทัเพลยไ์ซ
เบอร์เกมส์ คือ เกมส์ Chaos Online ซ่ึงน าเขา้มาจากเกาหลี ดงัรูปท่ี 1.3 

 
นอกจากน้ี เพ่ือสนับสนุนการให้บริการเกมออนไลน์ กลุ่มบริษัทฯไดจ้ัดตั้งศูนยบ์ริการ

ขอ้มลูเกมออนไลน์เพื่อตอบปัญหาและขอ้สงสัยในดา้นเทคนิคและวิธีการเล่น ผ่านทางโทรศพัท ์
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(Call Center) และทางอีเมล ์(Email) ตลอด 24 ชัว่โมง รวมทั้ง ผ่านทาง Counter Service "@Club" 
อีกดว้ย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 1.2   สญัลกัษณ์ของบริษทั เพลยไ์ซเบอร์เกมส์ จ  ากดั [3] 
 
 

 
 

ภำพที่ 1.3   เกมส์ Chaos Online [4] 



4 
 

1.3 รูปแบบกำรจดัองค์กรและกำรบริหำรองค์กร 
 

 
 

ภำพที่ 1.4   แผนผงัคณะผูบ้ริหาร Playcybergames Co., Ltd. 
 

1.4 ต ำแหน่งและหน้ำที่งำนที่นักศึกษำได้รับมอบหมำย 
 

ต าแหน่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ีคือ Graphic Design 
โดยจะมีขอบเขตงานและหน้าท่ีท่ีไดรั้บมอบหมายเป็นงานออกแบบต่างๆ ทั้งภาพน่ิง, วิดีโอ และ
ตรวจสอบ Content จากส่ือต่างๆ เช่น ส่ือออนไลน์, เกม และเอกสารส่ิงพิมพ ์
 

1.5 พนักงำนที่ปรึกษำ และ ต ำแหน่งของพนักงำนที่ปรึกษำ 
 

พนกังานท่ีปรึกษา : คุณณรงคว์ิทย ์ เณรทอง 
ต าแหน่ง  : Project Planner 
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1.6 ระยะเวลำที่ปฏิบัตงิำน 
 

ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษาประมาณ 4 เดือน นับตั้งแต่วนัท่ี 3 มิถุนายน 2556 - 4 
ตุลาคม 2556 
 

1.7 ที่มำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 

เน่ืองจากเกม Chaos Online เป็นเกมท่ีเพ่ิงมีการเปิดตวัในประเทศไทยไดไ้ม่นานนัก จึงท า
ใหย้งัไม่เป็นท่ีรู้จกัในหมู่มากเท่าท่ีควร ซ่ึงไม่ถือเป็นผลดีเท่าไหร่นกัส าหรับบริษทั เพราะอาจส่งผล
ใหข้าดรายได ้และผลทางธุรกิจมากมายท่ีอาจจะตามมาในภายหลงั ขา้พเจา้จึงไดเ้ล็งเห็นถึงปัญหา
ในจุดน้ี จึงคิดท่ีจะสร้างส่ือข้ึนมา เพ่ือประชาสัมพนัธ์และเชิญชวนให้คนรู้จักและหันมาเล่นเกม 
Chaos Online ใหม้ากข้ึน โดยเน้ือหาขอ้มลูของส่ือท่ีไดส้ร้างข้ึนมาจะปรากฏอยูใ่นบทท่ี 3  
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1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมำยของโครงงำน 
 

ตำรำงที่ 1.1   ตารางแสดงวตัถุประสงคข์องโครงงานและงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 

หัวข้องำน วตัถุประสงค์ 

การสร้างส่ือเพื่อ
ประชาสมัพนัธเ์กม 

ภาพการ์ตูน เพื่อใหผู้อ่้านเกิดความสนุก และรู้จกัเกม Chaos Online และ

รู้จกัตวัละครในเกมมากข้ึน  ซ่ึงถือเป็นการเผยแพร่ และ

ประชาสมัพนัธใ์หค้นอ่านมาเล่นเกม Chaos Online  

การสร้าง 
Emoticon 

เพ่ือเพ่ิมอรรถรสในการเขา้ใชง้านระบบแชทของเกม DotA 
ซ่ึงจะท าใหผู้ท่ี้ใชบ้ริการระบบแชทเกิดความสนุกในการ
ส่ือสาร และอยากเขา้มาใชง้านมากข้ึน 

Video Preview         

ตวัละครในเกม 

เพ่ือแนะน าตวัละคร และสกิลต่างๆของตวัละคร พร้อมทั้ง

ฉากท่ีสวยงามในเกม Chaos Online ใหเ้ป็นท่ีรู้จกัมากข้ึน                                

งานท่ีไดรั้บมอบหมายประจ าวนั เพือ่ออกแบบ Banner ส าหรับประชาสมัพนัธข่์าวสารของเกม 

Chaos Online 

เพื่อตรวจสอบ Content ของเวบ็ไซต ์และเป็นส่วนหน่ึงในการ
ทดสอบตวัเกมหลงัจากการ Update Path 

ฝึกประสบการณ์ในการเตรียมงาน และท างานกิจกรรมใหญ่
นอกสถานท่ี 
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1.9 ผลที่คำดว่ำจะได้รับจำกกำรปฏิบัตงิำนหรือโครงงำนที่ได้รับมอบหมำย 
 

ตำรำงที่ 1.2   ตารางแสดงผลท่ีคาดว่าจะไดรั้บจากโครงงาน 
 

หัวข้องำน ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 

การสร้างส่ือเพื่อ
ประชาสมัพนัธเ์กม 

ภาพการ์ตูน เพื่อใหผู้อ่้านรู้จกัเกม Chaos Online และตวัละครเพ่ิมมากข้ึน
และมีความบนัเทิงสนุกสนานจากการอ่าน 
พฒันาการในเร่ืองของการวาดสัดส่วน ท่าทางอารมณ์ของ
มนุษยแ์ละส่ิงมีชีวิต และการจดัวางองคป์ระกอบของภาพให้
เหมาะสม 
พัฒนาเทคนิคการวาดภาพในเร่ืองการวาดเส้น การลง
น ้ าหนกัเสน้ ขนาดเสน้ท่ีใชผ้า่นโปรแกรม Adobe Photoshop 
และโปรแกรม SAI Paint Tool 
พฒันาในเร่ืองของการลงสี การเลือกใชสี้ให้เหมาะสม การ
ไล่น ้ าหนกัของสี 
พฒันาในเร่ืองหลกัการแสงเงาของภาพ การใชสี้หน่ึงๆควร
ใชเ้งาเป็นสีใด และควรมีความหนาบางเท่าใด 
พฒันาในเร่ืองการเก็บรายละเอียดงาน ท าให้มีความรอบ
ครอบในการก าจดัส่ิงแปลกปลอมในงาน เช่น สีท่ีลืมลบท้ิง 
จนอาจกลายเป็นจุดเด่นท่ีไม่ดีแก่ภาพได ้ถา้สังเกต และเก็บ
ส่วนท่ีขาดหาย เช่น เสน้ท่ีลืมตดั สีท่ีลืมลงในจุดเลก็ๆ 
การใชค้วามคิดสร้างสรรค์ในการสร้างเน้ือเร่ืองออกมาให้ดู
น่าสนใจ ผา่นภาพการ์ตูน 
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ตำรำงที่ 1.2   ตารางแสดงผลท่ีคาดว่าจะไดรั้บจากโครงงาน (ต่อ) 
 

หัวข้องำน ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 

การสร้างส่ือเพื่อ
ประชาสมัพนัธเ์กม 

การสร้าง 
Emoticon 

เพ่ือเพ่ิมอรรถรสให้กบัผูเ้ขา้ใชบ้ริการเว็บระบบแชทเกม 
DotA มากข้ึน และผูใ้ช้งานมีความหลากหลายในการ
แสดงออกทางอารมณ์ทางการส่ือสารมากข้ึน 
พฒันาทกัษะการใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator ในการ
สร้าง Emoticon ข้ึนมา 
ไดเ้รียนรู้ท่าทางอารมณ์ในการส่ือสารของตวัละคร   
ว่าควรจะส่ือสารออกมาอยา่งไร ถึงจะใชแ้ทนความรู้สึกท่ี
ตอ้งการจะส่ือสารโดยไม่ตอ้งมีข้อความหรือตัวอกัษร
มากมายได ้
ไดฝึ้กฝนเรียนรู้การเลือกใชสี้ให้เหมาะสมกบั Emoticon 
ในแต่ละชุด 
ไดเ้รียนรู้การลดทอนรายละเอียดใน Emoticon  
โดยไม่จ  าเป็นต้องดูยุ่งยากเส้นเยอะ แต่ใชเ้ป็นเรียบง่าย 
เนน้อารมณ์ส่ือสารหลกัๆแทน 

Video Preview         

ตวัละครในเกม 

เพ่ือเป็นแนวทางการเล่นให้กับผูท่ี้เร่ิมเล่นเกม Chaos 
ใหม่ๆ และท าใหผู้ท่ี้รับชมไดเ้ห็นถึงกรา่่ิกของตวัเกม
ท่ีสวยงาม และฉากการต่อสูท่ี้สนุกสนานน่าเล่น 
พฒันาทักษะในการตัดต่อวิดีโอผ่านโปรแกรม Adobe 
After Effect และโปรแกรม Adobe Premiere Pro 
ไดเ้รียนรู้และสามารถใชโ้ปรแกรม Bandicam ในการอดั
วิดีโอจากในเกมส์ได ้
พฒันาการสร้าง Effect เพื่อประกอบวิดีโอ 
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ตำรำงที่ 1.3 ตารางแสดงผลท่ีคาดว่าจะไดรั้บจากงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

หัวข้องำน ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 

งานท่ีไดรั้บมอบหมาย
ประจ าวนั 

 

พฒันาหลกัการออกแบบ Banner ท่ีดี ถกูตอ้ง และสามารถใช้

ส่ือสารไดต้รงตามวตัถุประสงคข์องการท า 

พฒันาเร่ืองการจดัวางองคป์ระกอบภาพของ Banner 

เรียนรู้ทกัษะการเล่นเกมส์มากข้ึน เพ่ือช่วยในการท างานทดสอบ

คุณภาพเกมส์ของทางบริษทัได ้

ไดเ้รียนรู้กระบวนการท างาน และแนวการเล่นเกมส์ท่ีสนุก เพื่อ
น าไปใชต่้อยอดในการสร้างสรรคเ์กมส์ต่อไปในอนาคต 
ฝึกความละเอียดรอบครอบในการตรวจสอบขอ้มลู 

พฒันาทกัษะทางดา้นภาษาองักฤษ 

พฒันาทกัษะทางดา้น Coding ใน Wordpress และ ในโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver 

 

1.10 นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 

ในการท างาน ณ บริษทัเพลยไ์ซเบอร์เกมส์ในต าแหน่ง กรา่่ิก ไดม้ีการท างานมากมาย 
ซ่ึงมีค  าศพัทเ์ฉพาะเก่ียวกบัทางดา้นมลัติมีเดียบางค าท่ีจ  าเป็นตอ้งรู้ ซ่ึงถือเป็นผลดีต่อการเอ้ืออ  านวย
ในการท างาน 
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1.10.1 Artwork หรือ อำร์ตเวร์ิค 
Artwork หรือ อาร์ตเวิร์ค คือ รูปภาพท่ีเป็นไ่ล ์.PSD, .JPG, .GIF, .PNG โดยจะเป็น

รูปภาพธรรมดา หรือมีขอ้มลูใส่ประกอบอยู่ดว้ยก็ได ้เช่น รูปภาพตวัละครฮีโร่ , รูปภาพแบนเนอร์
ส าหรับใส่ในเวบ็เพื่อประชาสมัพนัธ ์

 
1.10.2 Emoticon หรือ อโิมตคิอน 

Emoticon หรือ อิโมติคอน คือ ภาพท่ีมีการแสดงออกทางอารมณ์ต่างๆซ่ึงเขา้ใจไดอ้ย่าง
ชดัเจน 

 
1.10.3 Signature 

Signature คือ เปรียบเสมือนภาพลายเซ็นประจ าตวัของเกม เพลยเ์ยอร์ ส าหรับใชใ้นการส่ง
อีเมล หรือใชใ้นเวบ็บอร์ด 

 
1.10.4 QA test games 

QA test games คือ การตรวจสอบความผดิปกติของตวัเกมหลงัจากผา่นการอพัเดต 
 

1.10.5 Moba หรือ โมบำ 
Moba คือ เกมแนววางแผนต่อสู ้โดยเล่นกนัเป็นทีมเพื่อไปท าลายเมืองของฝ่ายตรงขา้มให้

หมดส้ิน ถึงจะชนะ 
 
1.10.6 Heroes หรือ ฮีโร่ 

Heroes หรือ ฮีโร่ คือ ค  าท่ีใชเ้รียกแทนตวัละครในเกม Chaos Online รวมถึงเกมแนว Moba 
อ่ืนๆดว้ย 
 

 

 
 
 

 



บทที่ 2 
ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่ใช้ในการปฏิบัติงาน 

 
2.1 Adobe Illustrator 
 

Adobe Illustrator [5] เป็นโปรแกรมวาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ ซ่ึงพฒันาโดยบริษัท
Adobe System รุ่นแรก จดัท าข้ึนในปี ค.ศ. 1986 เพื่อใชง้านกบัเคร่ืองแมคอินทอช และไดพ้ฒันารุ่น
ท่ี 2 ออกมาให้ใช้งานได้กบัวินโดวส์ ซ่ึงไดรั้บความพึงพอใจ และการตอบรับท่ีดีจากผูใ้ชเ้ป็น
จ านวนมาก 
 Illustrator เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเสน้ หรือ เวกเตอร์ และยงั
สามารถรวมภาพกราฟฟิกทั้งแบบเวกเตอร์ (Vector) และบิทแมพ (Bitmap) เขา้ดว้ยกนั ให้เป็นงาน
กราฟฟิกท่ีมีทั้งภาพเป็นเสน้ท่ีคมชดัและมีเอฟเฟคสีสนัสวยงาม 

Illustrator ใหเ้ราสามารถสร้างภาพโดยเร่ิมตน้จากหนา้กระดาษเปล่า เหมือนจิตรกรท่ีเขียน
ภาพลงบนผนืผา้ใบโดยใน Illustrator จะมีทั้งปากกา พู่กนั ดินสอ และ อุปกรณ์การวาดภาพอ่ืนๆ ซ่ึง
ทั้งหมดน้ีเป็นการท าบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ท่ีเราสามารถน ามาสร้างงานไดห้ลายรูปแบบ เช่น 

- งานส่ิงพมิพ์ 
งานโฆษณา โบร์ชวัร์ นามบตัร หนังสือ นิตยสาร เรียกไดว้่างานส่ิงพิมพแ์ทบทุกชนิดท่ี
ตอ้งการความคมชดั 
- งานออกแบบทางกราฟฟิก 
การสร้างภาพ3มิติ การออกแบบปกหนังสือ การออกแบบสกรีน CD-ROM การออกแบบ
การ์ดอวยพร ฯลฯ 
- งานทางด้านการ์ตูน 
ในการสร้างโปรแกรมต่างๆนั้น โปรแกรม Illustrator ไดเ้ขา้มามีบทบาทและช่วยในการ
วาดรูปไดเ้ป็นอยา่งดี เพราะเป็นโปรแกรมท่ีถนดังานเก่ียวกบัภาพลายเสน้ 
- งานเวบ็ไซต์บนอนิเทอร์เน็ต 
ใชส้ร้างภาพตกแต่งเว็บไซต์ในส่วนต่างๆไม่ว่าจะเป็น BG หรือ แถบหัวเร่ือง ตลอดจน
ภาพประกอบต่างๆท่ีปรากฏบนหนา้เวบ็ 
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2.1.1 ภาพกราฟฟิก  
ภาพกราฟิกสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 แบบคือ 

 
2.1.1.1. ภาพแบบพิกเซล (pixel) คือ ภาพท่ีเกิดจากจุดภาพในรูปภาพท่ีรวมกนัเป็นภาพข้ึน 

โดยภาพหน่ึงๆ จะประกอบไปดว้ยจุดภาพหรือพิกเซลมากมาย และเเต่ละภาพท่ีสร้างข้ึนจะมีความ
หนาเเน่นของจุดภาพ หรือบางคร้ังแทนว่าความละเอียด (ความคมชดั)ท่ีเเตกต่างกนัไป จึงใชใ้นการ
บอกคุณสมบติัของภาพ จอภาพ หรือ อุปกรณ์แสดงผลภาพได ้
 

2.1.1.2. ภาพกราฟิกเวกเตอร์ (vector graphics) คือ ภาพท่ีเกิดจากการก าหนดพิกดัและการ
ค านวณค่าบนระนาบสองมิติ รวมทั้งมุมและระยะทาง ตามทฤษฎีเวกเตอร์ในทางคณิตศาสตร์ ใน
การก่อใหเ้กิดเป็น เสน้ หรือรูปภาพ ขอ้ดีคือ ท าใหส้ามารถยอ่ขยายได ้โดยคุณภาพไม่เปล่ียนแปลง 
ขอ้เสียคือภาพไม่เหมือนภาพจริงเป็นไดเ้พียงภาพวาด หรือใกลเ้คียงภาพถ่ายเท่านั้น ขอ้มูลภาพพวก
น้ีไดเ้เก่ไฟลส์กุล eps, ai (Adobe Illustrator) เป็นตน้ 
 
โปรแกรม Adobe Illustrator ท างานแบบ vector graphics 
ความแตกต่างระหว่างรูปแบบ vector และแบบ pixel 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.1   รูปภาพเปรียบเทียบการส่งระหว่าง vector กบั pixel 
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โดย Illustrator นั้นท างานแบบ vector คือจะใช้ในงานการเขียนภาพ 2 มิติ เป็นโปรแกรมท่ีมี
ประโยชน์มากในการท าเว็บไซต์ เพราะท าให้ผูใ้ช้งานสามารถวาดรูปท่ีต้องการข้ึนมาเองได ้
แตกต่างจาก Photoshop ท่ีจะตอ้งน าภาพอ่ืนมาแต่งเพื่อใหเ้ป็นรูปท่ีตอ้งการ 
 
2.1.2 เคร่ืองมอืของโปรแกรม Illustrator หลกัๆจะมดีังนี ้
 

 
ภาพที่ 2.2   หนา้ตาหลกัของโปรแกรม Adebe Illustrator 

 
2.1.2.1. เมนูหลกั Menu Bar: เป็นค าสั่งต่างๆของโปรแกรม เช่น save , open , layers หรือ

ใส่ effect ต่างๆ   ใหก้บัรูปภาพ 
 
2.1.2.2. กล่องเคร่ืองมือ Tool Box: เป็นเคร่ืองมือท่ีใชห้ลกัๆ ใชใ้นการวาดภาพ ใส่สี ให้กบั

ภาพ ของโปรแกรม Illustrator ถา้เปิดโปรแกรมแลว้ไม่เจอกล่องน้ี ให้ไปท่ีเมนูหลกั (Menu bar) 
แลว้ไปท่ี Window > Tools 

 
2.1.2.3. แถบสถานะ Status bar: จะมี 2 ส่วนดว้ยกนั คือ 

ตวัเลขท่ีเป็นเปอร์เซ็นต์ จะบอกขนาดของภาพท่ีขยาย เช่น 100% เป็นขนาดภาพ
ปรกติ , 200% ภาพท่ีแสดงขยายเป็น 2 เท่า ส่วนท่ีเป็นตวัหนงัสือ จะบอกช่ือของเคร่ืองมือท่ีใชอ้ยู่ 

 
2.1.2.4. พ้ืนท่ีท างานของเรา 
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2.1.2.5. Palette Box แถบเคร่ืองมือน้ีจะใชก้  าหนดค่าต่างเช่น 
1) Color ใชก้  าหนดสีใหก้บัวตัถุ 
2) Align ใชก้  าหนดการจดัวางใหก้บัวตัถุ 
3) Character ใชก้  าหนดขนาดตวัอกัษร font แถบเคร่ืองมือพวกน้ีสามารถ

เปิดโดยไปท่ีเมนูหลกั (Menu bar) แลว้ไปท่ี Window จะเห็นรายช่ือของเคร่ืองมือต่างๆ ท่ีเดียวกนั    
( Photoshop , Illustrator มาจากบริษทั Adobe) 
 
2.1.3 เคร่ืองมอืใหม่ๆ ในการวาดรูปและการจดัการวตัถุ ได้แก่ 
  

2.1.3.1. กลุ่มเคร่ืองมือ Line Tool เป็นเคร่ืองมือใหม่ใน Tool Box ช่วยสร้างเส้นส าเร็จรูป
ชนิดต่างๆ ท าใหเ้ราวาดไดง่้ายและเร็วข้ึน 
 

2.1.3.2. Line Segment Tool ใชส้ร้างเสน้ตรงส าเร็จรูป วิธีการใชง่้ายมากเพียงแค่แดรกเมาส์  
ก็ไดเ้ส้นตรงแลว้ หรือถา้ตอ้งการระบุค่าท่ีละเอียดข้ึนก็แค่คล้ิกบนพ้ืนท่ีท างาน ก็จะมีหน้าต่างให้
ก  าหนดตวัเลขระบุความยาว, มุมในการเอียงเสน้และการใส่สีเสน้ท่ีตอ้งการไดใ้นคร้ังเดียว 
 

2.1.3.3. Arc Tool ใชส้ร้างเส้นโคง้ส าเร็จรูป สามารถควบคุมให้เส้นมีความโคง้มากโค้ง
นอ้ยไดโ้ดยกดคียล์กูศรข้ึน-ลงคา้งขณะแดรกเมาส์ ถา้ตอ้งการใหก้ลายเป็นโคง้แบบปิดก็เพียงแค่กด
คีย ์C ก่อนจะปล่อยปุ่มเมาส์ จะมีเส้นเช่ือมจุดปลายทั้งสองดา้นให้อตัโนมติั และถา้กดคีย ์C ซ ้ าอีก
คร้ังจะกลบัเป็นโคง้แบบเปิดตามปกติ 
 

2.1.3.4. Rectangular Grid Tool เมื่อก่อนเวลาเราจะสร้างตารางส่ีเหล่ียมจะค่อนขา้งยุ่งยาก 
ตอ้งสร้างเสน้นอนและเสน้ตั้งหลายๆ เสน้ มาเรียงใหไ้ดร้ะยะห่างท่ีเท่าๆ กนั เม่ือมีการแกไ้ขขนาดก็
จะปวดหวัทีเดียว เคร่ืองมือ Rectangular Grid Tool จึงมีประโยชน์มาก เพราะแดรกเมาส์ทีเดียวก็ได้
ตารางทนัที และท่ีโดดเด่นคือ สามารถก าหนดจ านวนช่องตารางและระยะห่างระหว่างช่องตารางได้
ทนัทีในขณะวาด 
 

2.1.3.5. Polar Grid Tool ใช้สร้างเส้นตารางแบบรัศมีวงกลม วิธีการใช้คลา้ยกันกับ
เคร่ืองมือท่ีแลว้ คือ ใชคี้ยล์ูกศรและคีย ์V, F, X, C ร่วมขณะแดรกจะสามารถควบคุมจ านวนเส้น
วงกลม, เสน้รัศมี และสดัส่วนความถ่ีห่างของเสน้ทั้งสองได ้
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2.1.3.6. Magic Wand ใชเ้ลือกวตัถุตามคุณสมบติัท่ีเราก  าหนด เช่น สีเดียวกนั , เส้นแบบ
เดียวกนั, ฯลฯ ในการท างานท่ีรายละเอียดของภาพมากๆ การเลือกวตัถุทีละช้ินอาจจะชา้ ไม่ทนัใจ 
หลายๆ คนคงจะคุน้เคยเคร่ืองมือน้ีจาก Photoshop 
 

2.2 Adobe Photoshop 
 

Adobe Photoshop [6] คือช่ือเต็มของโปรแกรมน้ี ท่ีใชส้ าหรับการตกแต่งภาพ แกไ้ขภาพ 
ยอ่ขนาด เปล่ียนประเภทไฟล ์หรือหลายๆ คนอาจเคยไดย้นิค  าว่า Retouch ภาพซ่ึงก็มีความหมายใน
แนวเดียวกนั โปรแกรม Adobe Photoshop น้ีถือไดว้่าเป็นโปรแกรมท่ีดีท่ีสุด และน่าใชท่ี้สุดส าหรับ
การแก้ไขภาพก็ว่าได้ เรียกว่า ถ้าพูดถึงการแก้ไขรูปภาพดิจิตอล ต้องพูดถึงโปรแกรม Adobe 
Photoshop เลยทีเดียว 
 
ความสามารถพืน้ฐานของโปรแกรม Adobe Photoshop 

- ตกแต่งหรือแกไ้ขรูปภาพ 
- ตดัต่อภาพบางส่วน หรือท่ีเรียกว่า crop ภาพ 
- เปล่ียนแปลงสีของภาพ จากสีหน่ึงเป็นอีกสีหน่ึงได ้
- สามารถลากเส้น แบบฟรีสไตล ์หรือใส่รูปภาพ ส่ีเหล่ียม วงกลม หรือสร้างภาพไดอ้ย่าง

อิสระ 
- มีการแบ่งชั้นของภาพเป็น Layer สามารถเคล่ือนยา้ยภาพไดเ้ป็นอิสระต่อกนั 
- การท า cloning ภาพ หรือการท าภาพซ ้าในรูปภาพเดียวกนั 
- เพ่ิมเติมขอ้ความ ใส่ effect ของขอ้ความได ้
- Brush หรือแปรงทาสี ท่ีสามารถเลือกรูปแบบส าเร็จรูปในการสร้างภาพได ้

 
2.2.1 วธิีบันทึกไฟล์ใน Photoshop รูปแบบต่างๆ 

 
2.2.1.1. PSD ไฟล ์คือไฟลม์าตรฐานของ Photoshop ถา้เราตอ้งการแกไ้ขหรือเปล่ียนแปลง

รูปภาพในคร้ังต่อไป เราจ  าเป็นตอ้งบนัทึก หรือ Save ในรูปแบบของ PSD เทานั้น Layer ต่างก็ยงัอยู่
ครับดว้ย (การใชง้านเพียงคลิกเลือก File และคลิกค าสัง่ Save) 
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2.2.1.2. Save for Web & Devices เป็นการบนัทึกเพื่อใชส้ าหรับใชง้านบนเว็บ หรือส่ือ
อ่ืนๆ สามารถบนัทึกเป็นไฟลป์ระเภท Jpeg, GIF, PNG, WBMP เป็นตน้ ไฟลท่ี์ไดม้ีขนาดค่อนขา้ง
เลก็ (การใชง้านใหค้ลิกเลือกเมนู File เลือกค าสัง่ Save for Web & Devices) 

 
2.2.1.3. ไฟลป์ระเภทอ่ืนๆ เช่น Jpeg, PNG, TIFF, PCX, GIF เป็นตน้ สามารถสัง่บนัทึกได้

โดยการเรียกใชค้  าสัง่จากเมนู File เลือกค าสัง่ Save หรือ Save as (ส าหรับขอ้แตกต่างของการบนัทึก
ดว้ยวิธีน้ีกบับนัทึกดว้ย Save For Web & Devices ก็คือ ไฟลท่ี์บนัทึกดว้ย Save, Save as ไฟลท่ี์ได้
จะมีขนาดใหญ่กว่า และคุณภาพสูงกว่า 
 
2.2.2 พฒันาการเวอร์ช่ันต่างๆ ของ PHOTOSHOP [7] 

- เวอร์ชัน่แรกสุด 0.63 รองรับการใชง้านเฉพาะ Mac OS เท่านั้น 
- เวอร์ชัน่ถดัมา 1 และ 2 ก็ยงัรองรับการใชง้านเฉพาะ Mac OS เท่านั้น 
- เวอร์ชัน่ 2.5 และ 3.0  เร่ิมรองรับการใชง้าน Windows / Mac OS, IRIX และ Solaris 
- เวอร์ชัน่ 4,5, 5.5 และ 6.0 รองรับเฉพาะการใชง้าน Windows / Mac OS 
- เวอร์ชัน่ 7 และ 7.0.1 รองรับเฉพาะการใชง้าน Windows / Mac OS 
- เวอร์ชัน่ 8 เป็นเวอร์ชัน่ท่ีเปล่ียนช่ือเป็น CS 
- เวอร์ชัน่ 9 เป็นเวอร์ชัน่ท่ีเปล่ียนช่ือเป็น CS2 
- เวอร์ชัน่ 10 อีกช่ือหน่ึงคือ CS3 และมีเวอร์ชัน่เสริมอีกตวัคือ  CS3 Extended 
- เวอร์ชัน่ 11 อีกช่ือหน่ึงคือ CS4 และมีเวอร์ชัน่เสริมอีกตวัคือ  CS4 Extended 
- เวอร์ชัน่ 12 อีกช่ือหน่ึงคือ CS5 และมีเวอร์ชัน่เสริมอีกตวัคือ  CS5 Extended 
- เวอร์ชัน่ 13 อีกช่ือหน่ึงคือ CS6 และมีเวอร์ชัน่เสริมอีกตวัคือ   CS6 Extended 

 
เวอร์ชัน่ ท่ีมีค  าว่า Elements หมายถึง เวอร์ชัน่ท่ีถูกตดัทอนความสามารถบางอย่างออกไป

เพื่อใหร้าคาถกูลง และเหมาะส าหรับมือใหม่ท่ีตอ้งการเรียนรู้การใชง้านโปรแกรม Photoshop ส่วน
เวอร์ชัน่ท่ีมีค  าว่า Extended หมายถึง เวอร์ชัน่ท่ีสามารถท างานร่วมกบัภาพ 3 มิติ ไดด้ว้ย 
 

ส่วนค าว่า CS ย่อมาจาก Create Suite ซ่ึงทาง Adobe ก็มีการจดักลุ่มสินคา้แบ่งออกเป็น
หลายๆ กลุ่ม เพ่ือใหเ้หมาะสมกบัการน าไปใชง้าน แถมยงัไดร้าคาท่ีถูกกว่าการซ้ือแบบเด่ียวๆ อีก
ดว้ย 
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ภาพที่ 2.3   รูปเปรียบเทียบระหว่างการใช ้Photoshop และ ไม่ใช ้Photoshop [8] 
 

2.3 Adobe Premiere Pro 
 

Adobe Premiere Pro [9] เป็นโปรแกรมตดัต่อวิดีโอและบนัทึกตดัต่อเสียงท่ีแพร่หลายท่ีสุด 
สามารถผลิตผลงานได้ในระดับมืออาชีพ จนถึงการน าไปออกอากาศทางสถานีโทรทัศน์ 
(Broadcasting System ) มีการท างานท่ีไม่ยุ่งยากซบัซอ้นมากนัก สามารถจบัภาพและเสียงมาวาง 
(Drag & Drop) ลงบนไทมไ์ลน์ (Time line) เคล่ือนยา้ยไดอิ้สระโดยไม่จ  ากดัจ  านวนคร้ัง และไม่มี
การสูญเสียของสญัญาณภาพและเสียง เพียงผูผ้ลิตรายการ ตอ้งมีทกัษะท่ีดีในการใชโ้ปรแกรมกับ
ความคิดสร้างสรรคเ์ท่านั้น  และยงัเป็นโปรแกรม ท่ีใชต้ดัต่อภาพ ทั้งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว 
ซ่ึงเป็น ภาพมาจากวิดีโอ หรือ ซีดี แมก้ระทัง่การท างานเก่ียวกบัเสียง หรือหากมีขอ้มูลรูปภาพจาก
กลอ้ง ดิจิตอลอยูแ่ลว้ ก็สามารถน าภาพท่ีไดถ่้ายไวม้าตดัต่อ เพื่อสร้างเป็นภาพยนตร์ส าหรับส่วนตวั
ได ้
 
2.3.1 ข้อดีและข้อเสียของ Adobe Premiere Pro 
  
 Adobe Premiere Pro เป็นโปรแกรมท่ีสามารถตดัต่อวิดีโอไดอ้ย่างง่ายๆ และไม่ยุ่งยาก
ซบัซอ้น สามารถแกไ้ขและท าการใส่ไฟลเ์สียงและรูปภาพไดอ้ยา่งง่ายดาย แต่มีขอ้เสียตรงท่ีอาจจะ
ตอ้งเสียเวลาในการตั้งค่าก่อนเร่ิมท างาน ซ่ึงการตั้งค่าก่อนเร่ิมท างานจะส่งผลต่อตวัไฟลง์านท่ีเราจะ
ท าดว้ย โดยวิธีการตั้งค่าจะมีใหไ้ดศึ้กษาอยูใ่น ภาคผนวก นอกจากน้ีในการใชง้านโปรแกรม Adobe 
Premiere Pro สามารถตดัต่อแกไ้ขเพ่ิมเติมไดอ้ยา่งง่ายสะดวกรวดเร็วก็จริง แต่ว่าไม่สามารถท่ีจะใส่
เอฟเฟคท่ีหรูหราสวยงามหรือค่อนข้างมีรายละเอียดท่ียุ่งยากได้ ซ่ึงควรท าไฟล์เอฟเฟคจาก
โปรแกรม Adobe After Effects ไว ้แลว้น ามาใส่จะไดผ้ลดีกว่า 
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2.3.2 Main  Window  About Adobe Premiere Pro 
 

 
 

ภาพที่ 2.4   หนา้ตาของโปรแกรม Adobe Premiere Pro 
 

แบ่งออกไดอี้ก 4 ส่วนหลกั ๆ คือ 
1. main menu           
2. ส่วนท่ีเป็นหนา้ต่างของ Project 
3. ส่วนท่ีแสดงภาพใหเ้ห็นเรียกหนา้ต่างมอนิเตอร์ Monitor 
4. ส่วนท่ีแสดง Timeline เรียกหนา้ต่าง Timeline    
5. Tool Option 
6. ส่วนท่ีเป็นขอ้มลูการท างานต่าง ๆ เรียกหนา้ต่าง History  
 
 
2.3.3 การ Import  File 

1) Video formats    ท่ีใชง้านได ้ AVI, MOV, MPEG/MPE/MPG, DML, and WMV 
2) Audio formats:  ท่ีใชง้านได ้ AIFF, AVI, MOV, MP3, WAV, WMA 
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2.3.4 Timeline 
 

 
 

ภาพที่ 2.5   หนา้ตาของ Timeline 
 
Timeline  มีองคป์ระกอบดงัน้ี 
a เป็นช่องท างานส าหรับวีดีโอ สามารถเพ่ิมช่องท างานได ้
b เป็นช่องส าหรับโชว ์key frames 
c ท าหนา้ท่ีในการซ่อนและแสดงเมนู 
d ท าหนา้ท่ีในการเปิด – ปิด การดู  ภาพวีดีโอ 
e  เป็นช่องท างานของ เสียง มีไวส้ าหรับปรับค่าเสียงต่างๆ 
f  มีหนา้ท่ีในการปรับระดบัเสียง 
 
2.3.5 Time navigation controls 

 
ภาพที่ 2.6   หนา้ตาของ Time navigation controls 
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Time navigation controls ประกอบดว้ย 
A. Current-time indicator  เป็นส่วนท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงช่วงเวลาท่ี เราท างานว่าถึงนาทีเท่าไร 
B. Viewing area bar   เป็นส่วนท่ีแสดงขอบเขตในการท างานของ track 
C. Work area bar       เป็นส่วนท่ีระบุช่วงในการแสดงผล  
D. Time ruler            เป็นส่วนวดัของช่วงเวลาในการท างาน 
E. Zoom out             มีหนา้ท่ีในการขยายเฟรม 
F. Zoom slider            มีหนา้ท่ีในการเล่ือน ลด และขยาย เฟรม  
G. Zoom in                มีหนา้ท่ีในการลดเฟรม 
 

2.4 Adobe Audition 
 
Adobe Audition [10] เป็นโปรแกรมท่ีใชต้ดัต่อเสียงซ่ึงเป็นเจา้ของเดียวกบัโปรแกรมยอด

นิยม เช่น Photoshop , Illustrator , Pagmaker , Premiere ฯลฯ ซ่ึงโปรแกรมแต่ละตัวก็มี
ความสามารถในการท างานท่ีแตกต่างกนั Audition เป็นโปรแกรมตดัต่อเสียงชนิด Multi-track ท่ีมี
ความสามารถในการตดัต่อเสียงไดห้ลาย Track นอกจากนั้นแลว้ยงัสามารถ Import ไฟลช์นิด CDA 
(Compact-Dics Audio) ให้เป็นไฟลเ์สียงหลายรูปแบบอีกด้วย นอกเหนือจากความสามารถใส่
ลกัษณะพิเศษใหก้บัเสียงแบบต่าง ๆ แลว้นั้น Audition น าไฟลภ์าพ Video เขา้มาเพื่อ Mix เสียงให้
เขา้กบัภาพไดด้ว้ย 

 
 

ภาพที่ 2.7   ภาพแสดง : Interface ของ Adobe Audition 
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2.4.1 ส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Audition 
 
 จากรูปภาพท่ี 2.7 ซ่ึงแสดงส่วนประกอบต่างๆของหนา้ตาโปแกรมดงัน้ี 
 
A = Edit View tab เป็นหนา้ต่างในการบนัทึก แกไ้ขเสียงแบบ Single Track 
B = Multitrack View tab เป็นหนา้ต่างในการบนัทึก แกไ้ขเสียง และผสมเสียง (Mix) แบบ Multi-
track  Track 
C = CD Project View tab หนา้ต่างส าหรับเตรียมไฟลท่ี์ Mixdown เสร็จแลว้ เขียนลงแผน่ CD ใน
กรณีท่ีเคร่ืองมี Cd-Rw Drive 
D = Menu bar 
E = Toolbar 
F = Display windows 
G = Various windows 
 
2.4.2 การปรับเปลีย่นคย์ีเสียงในโปรแกรม Adobe Audition [11] 

- เลือก Effects >Time/Pitch > Stretch 
- เลือก Presets เป็น Lower Pitch เพื่อใหเ้สียงต ่าลง หรือ Raise Pitch เพ่ือใหเ้สียงสูงข้ึน 
- ใหช่้อง Stretching Mode ใหเ้ลือกเป็น Pitch Shift เพื่อคง Tempo ไวเ้ท่าเดิม 

 

2.5 Adobe After Effects 
 
Adobe After Effects [12] เป็นโปรแกรมส าหรับงานทางดา้น Video Compost  หรืองาน

ซอ้นภาพวีดีโอ รวมถึงงานทางดา้นการตกแต่ง หรือเพ่ิมเติม Effect พิเศษให้กบัภาพ โปรแกรม 
After Effect  ก็คือ โปรแกรม Photoshop  เพียงแต่เปล่ียนจากการท างานภาพน่ิงมาเป็น
ภาพเคล่ือนไหว ผูท่ี้มีพ้ืนทางดา้นการใชง้านโปรแกรม Photoshop  มาก่อน  ก็จะสามารถใชง้าน
โปรแกรม After Effect ไดง่้ายมากข้ึน  โดยใชโ้ปรแกรม Adobe After Effect ซ่ึงเป็นโปรแกรมยอด
นิยมทางดา้น Motion Graphic ใชใ้นธุรกิจการตดัต่อภาพยนตร์ งานโทรทศัน์ การสร้าง Project การ
ใช ้Transition , Effect และ Plug in ต่างๆ ในการท างาน การตดัต่องาน Motion Graphic เช่น การ
บนัทึกเสียง , การท าเสียงพากย ์, การใส่ดนตรีประกอบ นอกจากน้ียงัมีเทคนิคพิเศษต่างๆ เช่น การ
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ท าตวัอกัษรใหเ้คล่ือนไหว , การซอ้นภาพ ร่วมกบัโปรแกรมยอดนิยมต่างๆ และการท า Mastering , 
การบนัทึกผลงานลงเทป DV , VHS และการแปลงไฟลเ์พื่อท า VCD , DVD 

นอกจากน้ี After Effect เป็นโปรแกรมท่ีใส่ Effect ใหก้บั ภาพยนตร์ ในขั้นตอนการตดัต่อ 
ไฟลท่ี์น าเขา้มาใชใ้นโปรแกรมน้ีไดเ้กือบทุกชนิดไดท้ั้งภาพน่ิงภาพเคล่ือนไหวไฟลเ์สียง ยิ่งถา้เป็น
การท ามาจากโปรแกรม 3d แลว้มาท าต่อท่ี After Effect จะท าให้งานสมบูรณ์ยิ่งข้ึน โดยท่ีสามารถ
จะน าไฟลท์ั้งหลายเหล่าน้ีมาใชง้านร่วมกนั  เพ่ือใหไ้ดง้านท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวช้ินใหม่ออกมาจาก
โปรแกรม  After  Effects 
 
2.5.1 การท างานของโปรแกรม  After  Effects 
 ในการท างานของโปรแกรม  After  Effects  นั้น  เปรียบเทียบกบัการท างานภาพยนตร์คือ
การตัดต่อ  เน่ืองจากการท างานของโปรแกรมจะท างานในลกัษณะท่ีเป็นการน าไฟล์ท่ีท าเอาไว้
เรียบร้อยแลว้จากท่ีอ่ืนเขา้มาใช ้ โดยไฟลท่ี์จะน ามาใชง้านโปรแกรม  After  Effects   สามารถเป็น 
ไฟล์ใด ๆ ก็ได้แทบทุกชนิด  ไม่ว่าจะเป็นไฟล์ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  และไฟล์เสียง  โดยท่ี
สามารถจะน าไฟลท์ั้งหลายเหล่าน้ีมาใชง้านร่วมกนั  เพ่ือให้ไดง้านท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวช้ินใหม่
ออกมาจากโปรแกรม  After  Effects 
 
2.5.2  การเตรียมไฟล์ที่จะน ามาใช้งาน 
 เน่ืองจากในการท างานกบัโปรแกรม  After Effects  จ าเป็นจะตอ้งมีการน าไฟลอ่ื์นเขา้มาใช้
ร่วมดว้ยอยูเ่สมอจึงตอ้งมีการเตรียมไฟลท่ี์จะใชง้านไวใ้หเ้รียบร้อยก่อน  และจึงน าไฟลท่ี์ไดเ้ตรียม
ไวแ้ลว้มาใชเ้ป็นไฟล ์footage ในการท างานของโปรแกรม  After  Effects 
 
2.5.3  ส่วนประกอบของหน้าจอโปรแกรม Adobe After Effect 
 

2.5.3.1 ไตเต้ิลบาร์ (Title Bar) แถบท่ีอยูท่างดา้นบนสุดของหนา้ต่างโปรแกรมเพื่อใชแ้สดง
ช่ือโปรแกรม Adobe after Effects CS3 และช่ือไฟลท่ี์ก  าลงัเปิดท างานอยู่ในขณะนั้นและทางดา้น
ขวามือของไตเต้ิลบาร์เป็นปุ่มควบคุมการยอ่ - ขยายหรือปิดโปรแกรม  
 

2.5.3.2  เมนูบาร์ (Menu Bar) เมนูบาร์แสดงอยู่ในบรรทดัล่างต่อจากไตเต้ิลบาร์ ซ่ึงเป็นท่ี
เก็บค าสัง่ต่างๆท่ีใชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงานซ่ึงอยูใ่นรูปแบบของค าสั่งเมนู โดยเร่ิมตั้งแต่เมนู File 
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เร่ือยไปจนถึงเมนู Help ตามล าดบั แต่ละเมนูจะมีรายการค าสั่งย่อยออกมา โดยแต่ละเมนูจะมี
รายการค าสัง่ยอ่ยแตกต่างกนัออกไปตามลกัษณะประเภทของเมนูดงัรายการต่อไปน้ี 

1) เมนู   File    เป็นค าสั่งเก่ียวกบัการท างานทางดา้นไฟลท์ั้งไฟลว์ีดีโอและไฟล์
ภาพ เช่น การบนัทึกไฟล ์การเปิดไฟล ์เป็นตน้ 

2) เมนู   Edit    เป็นค าสัง่เก่ียวกบัการปรับแต่งแกไ้ขไฟลภ์าพหรือไฟลว์ีดีโอ 
3) เมนู  Composition เป็นค าสัง่เก่ียวกบัเทคนิคต่างๆในการสร้างสรรคผ์ลงาน 
4) เมนู  Layer เป็นค าสัง่เก่ียวกบัการจดัเลเยอร์ต่างๆ 
5) เมนู  Effect เป็นค าสัง่เก่ียวกบัการจดัการ effect ต่างๆ 
6) เมนู  Animation เป็นค าสัง่เก่ียวกบัการก าหนดการเคล่ือนไหวของไฟลต่์างๆ 
7) เมนู  View เป็นค าสัง่เก่ียวกบัการดูมุมมองของไฟลต์ลอดจนการยอ่-ขยาย ไฟล ์
8) เมนู  Window เป็นค าสั่งท่ีรวบรวมการเรียกใช ้Palette เพื่อให้สะดวกต่อการ

สร้างสรรคผ์ลงาน 
9) เมนู  Help เป็นค าสั่งท่ีรวบรวมการช่วยเหลือและแนะน าการใช้โปรแกรม 

Adobe after Effect CS3  
 
2.5.3.3 กล่องเคร่ืองมือ (Toolbox)  เป็นท่ีจดัเก็บกลุ่มเคร่ืองมือต่างๆ เคร่ืองมือเหล่าน้ีมี

หลากหลายประเภทดงันั้นจึงมีการรวมเคร่ืองมือบางตวัซ่อนเอาไวซ่ึ้งสงัเกตไดว้่าหากเคร่ืองมือใดมี
ปุ่มสามเหล่ียมสีด าอยูท่างดา้นขวาล่างแสดงว่ายงัมีเคร่ืองมืออ่ืนซ่อนอยูอี่ก 
 

2.5.3.4 Palette เป็นไดอะลอ็กซป์ระเภทหน่ึงท่ีใชเ้ลือกรายละเอียดส าหรับการท างานต่างๆ
ในโปรแกรมควบคู่กบัค  าสัง่และเคร่ืองมือ 
 
2.5.4 หน้าตาของโปรแกรม Adobe After Effects 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.8   ภาพหนา้ตาของโปรแกรม Adobe After Effects 
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2.5.4.1 Project เป็นท่ีส าหรับเก็บ Footage ต่างๆท่ีเราท างานไว ้โดยเราจะตอ้ง import ไฟล์
เขา้มาก่อน (คล้ิกขวา แลว้ import footage) 
 

2.5.4.2 Effect ในการท างาน เอฟเฟคเป็นส่ิงท่ีขาดไม่ได ้(ส าหรับเวอร์ชัน่ต  ่ากว่าน้ี หนา้ต่าง 
effect จะเรียกไดใ้นหมวด Window ) 

 
2.5.4.3 Composition คือพ้ืนท่ีท่ีเราท างานอยู ่จะแสดงออกมาบริเวณน้ี 

 
2.5.4.4 Time Control ใชก้ด play โดยจะมีสองแบบ 

1) ปุ่ม > ธรรมดา จะเพลยแ์บบปกติ(ค่อนขา้งชา้ และไม่ไดเ้วลาจริง) 
2) ปุ่ม > ทางขวาสุด จะเพลยโ์ดยการเรนเดอร์เก็บไวก่้อนแลว้แสดงออกมา ซ่ึงจะ

เป็นเวลาจริงและมีเสียง 
 

2.5.4.5  Layer โปรแกรมน้ีใช้การท างานในรูปแบบเลเยอร์ Footage จะเรียงกนัภายใน 
Composite เป็นรูปแบบของ Layer โดยแต่ละเลเยอร์ จะสามารถปรับค่าต่างๆได ้เช่น ต าแหน่ง 
ความเอียง ขนาด ค่าความใส 

 

 
 

ภาพที่ 2.9   ภาพแสดง Timeline ของ Adobe After Effects 
 
 2.5.4.6. Timeline คือส่วนท่ีบอกเวลาว่าเราท างานเวลาไหน และเราจะก าหนดคียเ์ฟรม
ตรงไหน 
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2.6 PaintTool SAI 
 

PaintTool SAI เป็นโปรแกรมส าหรับวาดภาพการ์ตูนโดยเฉพาะ ตวัโปรแกรมไม่ใหญ่ แต่มี
คุณภาพการใชง้านเต็มท่ีมาก เหมาะส าหรับคนท่ีชอบงานทางดา้น drawing และ painting ใชง้านง่าย
และรวดเร็วกว่า Adobe Photoshop ภาพจะมีลกัษณะนุ่มนวลสบายตา ซ่ึงใชก้นัแพร่หลายและเป็นท่ี
รู้จกักนัดีในกลุ่มของคนท่ีวาดภาพการ์ตูน   
 นอกจากน้ีโปรแกรม PaintTool SAI ยงัมี option พิเศษท่ีไม่เหมือนโปรแกรมอ่ืนๆอีก
มากมาย เช่น มีพ้ืนท่ีส าหรับเลือกสีมาผสมกนัไดต้ามตอ้งการ และสามารถบนัทึกค่าสีลงในช่องจาน
สีไดเ้ลย เหมือนกบัการใชสี้ในชีวิตจริง และยงัสามารถผสมสีกนัลงไปในภาพงานจริงๆไดอี้กดว้ย 
 

 
 

ภาพที่ 2.10   รูปหนา้ตาของโปรแกรม PaintTool SAI [13] 
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ภาพที่ 2.11   รูปแสดงเคร่ืองมือส าคญัในการวาด [14] 
 

2.7 Bandicam 
 

Bandicam [15] เป็นโปรแกรมท่ีใชส้ าหรับบนัทึกวีดีโอ, จบัภาพภาพหน้าจอ ดว้ยความเร็ว
สูงท่ีน่าใช้อีกหน่ึงโปรแกรม เพราะมีขนาดเล็ก ใช้งานง่าย และในเวอร์ชั่นล่าสุดน้ียงัรองรับ
ภาษาไทยดว้ย โดยโปรแกรมน้ีมีสามารถในการจะจบัภาพหน้าจอ(Screen Capture) ในขณะท่ีเรา
เล่นเกมส์หรือหน้าจอ Desktop อยู่ให้ออกมาเป็นภาพน่ิง(Screenshorts) ได ้และโปรแกรมน้ียงัมี
ความสามารถบนัทึกภาพหนา้(Screen Recorder) บนหนา้จอ Desktop อยูใ่หอ้อกมาเป็นวิดีโอไดด้ว้ย 
โดยคุณภาพอยู่ในระดบั Full HD เลยทีเดียว แค่สั่งให้โปรแกรมสั่งจบัภาพเป็นวิดีโอไว ้แลว้ตัว
โปรแกรมก็จะแปลงออกมาเป็นวิดีโอให้เลย (หรือจะท าออกมาเป็นคลิปวิดีโอก็ท าได ้) ท่ีส าคัญ
โปรแกรมน้ีสามารถปรับค่าเฟรมเรต(FPS) ในการ Record ได้ตามใจเราดว้ย นับเป็นอีกหน่ึง
โปรแกรมท่ีคอเกมส์หรือท่านท่ีมองโปรแกรมจบัภาพ และบนัทึกหนา้จอทั้งหลายไม่ควรพลาด 
 

2.8 องค์ประกอบพืน้ฐานของภาพ 
  
 องค์ประกอบพ้ืนฐานของภาพ [16] จะประกอบไปด้วย จุด >> เส้น >> ระนาบ ซ่ึง
คุณสมบติัต่างๆของแต่ละองคป์ระกอบมีดงัน้ี 
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2.8.1 จุด  
- จะเรียกร้องความสนใจของสายตาไดเ้ป็นอยา่งดี 
- จุดจะเป็นตวับอกและก าหนดต าแหน่งในภาพ 
- เมือ่วางจุดไว ้2 จุดนั้น จะท าใหไ้ดพ้ื้นท่ีระหว่างจุดท่ีจะใหค้วามรู้สึกดึงดูดกนั 

 
2.8.2 เส้น 

- ใหค้วามรู้สึกไปทางดา้นยาว 
- น าสายตาไปในแนวทางของเสน้ ช่วยก าหนดทิศทาง และมีความต่อเน่ือง 
- สามารถใชเ้พื่อแบ่งซอยภาพได ้

 
2.8.2.1 คุณสมบติัของเสน้แต่ละประเภท 

1) เสน้ตรง > มัน่คงเป็นระเบียบ 
2) เสน้นอน > สงบน่ิง เรียบร้อย 
3) เสน้เฉียง > เคล่ือนไหว ไม่หยดุน่ิง และมีพลงัขบั 
4) เสน้โคง้ > น่ิมนวล พล้ิวไหว 
5) เสน้หยกั > ไม่เป็นระเบียบ อิสระ ไม่อยูใ่นกรอบ สบัสนวุ่นวาย 
6) เสน้เลก็และบาง > เบา เฉียบคม 
7) เสน้หนา > หนกัแน่น น าสายตา 

 
2.8.3 วงกลม  

ใหค้วามรู้สึกเป็นจุดศนูยก์ลาง เป็นท่ีรวมความสนใจ 
 

2.8.4 ส่ีเหลีย่ม  
ใหค้วามรู้สึกมัน่คง เป็นระเบียบ 
 

2.8.5 สามเหลีย่ม  
หยดุน่ิงมัน่คง ส่วนปลายจะใหค้วามรู้สึกถึงทิศทาง 
 

2.8.6 หกเหลีย่ม  
ใหค้วามรู้สึกเช่ือมโยงกนัไม่มีท่ีส้ินสุด 
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2.8.7 รูปร่างธรรมชาต ิ 
ใหค้วามรู้สึกถึงอิสระ เล่ือนไหล ไม่มีกฎเกณฑแ์น่นอนตายตวั 

 

2.9 องค์ประกอบพืน้ฐานของสี 
 องคป์ระกอบต่างๆของสี [17] ท่ีมีผลต่อการใชง้าน มีดว้ยกนัอยูม่ากมาย ดงัน้ี 

 
2.9.1 วงจรสี  

  
2.9.1.1 สีขั้นท่ี 1 Primary ประกอบดว้ยสี แดง เหลือง และสีน ้ าเงิน ซ่ึงเม่ือน าแม่สีทั้ง 3 มา

ผสมกนัในอตัราส่วนต่าง ๆ ก็จะเกิดสีข้ึนมามากมาย ซ่ึงประโยชน์ จากการท่ีน าสีมาผสมกนัท าให้
สามารถเกิดสีต่าง ๆ มาใชไ้ดต้ามความตอ้งการ สร้างสรรคผ์ลงานศิลปะท่ีงดงามเกิดจากความพอใจ
ของผูส้ร้าง สีท่ีเกิดจากการน าเอาแม่สีมาผสมกนั เกิดสีใหม่เมื่อน ามาจดัการเรียงอย่างเป็นระบบ 
รวมเรียกว่าวงจรสี 
 

2.9.1.2 สีขั้นท่ี 2 เกิดจากการน าเอาสีขั้นท่ี 1 มาผสมในอตัราส่วนเท่า ๆ กนัประกอบดว้ยสี
เขียว สม้ ม่วง 
 

2.9.1.3 สีขั้นท่ี 3 เกิดจากการน าเอาสีขั้นท่ี 2 ผสมกบัสีขั้นตน้ท่ีอยูใ่กลเ้คียงกนั ไดสี้แตกต่าง
ออกไป ไดแ้ก่ สีเหลืองแกมเขียว น ้ าเงินแกมม่วง แดงแกมม่วง แดงแกมส้ม สีเหลืองแกมส้ม และสี
น ้ าเงินแกมเขียว 
 
2.9.2 ศัพท์ที่เกีย่วกบัสี 

 
2.9.2.1 Hue = ตวัสี,เน้ือสี 
2.9.2.2 Saturation = ความเขม้ขน้ของสี เช่น ขาวบริสุทธ์ิ แดงมาก ด าสนิท 
2.9.2.3 Value = ค่าน ้ าหนกัของสี 
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2.9.3 ระบบสี 

 
2.9.3.1 ระบบสีแบบ CMYK (CYAN, MAGENT, YELLOW, KEY) ระบบสีแบบ CMYK 

เป็นระบบท่ีนิยมใชก้นัในเร่ืองของการพิมพ ์การน าหมึกสีทั้ง 4 สีในระบบ CMYK มาผสมกนั จะ
ท าใหเ้กิดสีไดห้ลากหลาย เพื่อน ามาใชใ้นการพิมพภ์าพต่าง ๆ ถา้ลองสังเกตดี ๆ หรือลองใชแ้ว่น
ขยายส่งไปท่ีภาพท่ีพิมพด์ว้ยระบบ CMYK จะเห็นเมด็สีเลก็ ๆ ทั้ง 4 อยูเ่ต็มไปหมด ในส่วนของการ
ใชง้านนั้น ตามท่ีกล่าวไวข้า้งตน้ว่าระบบ CMYK จะใชส้ าหรับงานท่ีออกแบบมาเพื่อ Print out เช่น
งานโปสเตอร์ และงานพิมพต่์าง ๆ 
 

2.9.3.2 ระบบสีแบบ RGB คือ สีท่ีแสดงในระบบ หรือก็คือ สีท่ีใชบ้นจอของคอมพิวเตอร์ 
โดยหลกัการของระบบสี คือ สีแดง สีเขียว และสีฟ้า ท าการผสมกนัในอตัราส่วนท่ีแตกต่างจนเกิด
เป็นสีต่าง ๆ ซ่ึงถา้น าทั้ง 3 สีมารวมกนัจะท าใหเ้กิดเป็นสีขาว ท าใหเ้ราสามารถมองเห็นส่วนดา้นใน
ของการใช้งานนั้ นๆ ระบบสีแบบ RGB เราจะใช้ส าหรับภาพกราฟฟิกท่ีแสดงบนหน้า
จอคอมพิวเตอร์ หรืออุปกรณ์แสดงผลในรูปแบบจอมอนิเตอร์ เช่นภาพตาม website ต่าง ๆ ฯลฯ 

 
2.9.4 การแต่งตวั (หลกัการเลอืกสี) Color Combination 

 
2.9.4.1 monochromatic คือการใชสี้เดียว เพื่อสร้างความแตกต่าง ดว้ยระดบัความมืดและ

ความสว่างของสี (โมโนโทน) 
 

2.9.4.2 triads คือการใชสี้กบัสีท่ีอยู่ตรงขา้มกนัหรือใกลเ้คียงกนั เพื่อให้เกิดความแตกต่าง
ของสี อยา่งชดัเจน สามารถลดระดบัของความเขม้ได ้
 

2.9.4.3 analogous การใชสี้ตรงขา้มกนั สามารถช่วยเนน้ความโดดเด่นไดดี้ การใชสี้ด า หรือ
เทา เพ่ือลดความรุนแรงของสี นอกจากนั้นการใชสี้ 2 สีท่ีแตกต่างกนัมาก จะท าให้มีความส าคญั
เท่ากนัดงันั้นจึงควรลดความเขม้ของสีหน่ึงลง 
 

2.9.4.4 split - complements การใชสี้ผสม เป็นผสมผสานระหว่างสีโทนร้อนและเยน็ โดย
เร่ิมจากการเลือกสีใดสีหน่ึงมาจบัคู่กบัอีก 2 สีในโทนสีตรงขา้มกนั 
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2.9.5 ความหมายของสี [16] 
 

2.9.5.1 สีแดง เป็นสีท่ีถือว่าเป็นสีมงคลของคนจีน ให้ความรู้สึกถึง ดวงอาทิตย ์ไฟ ความ
สว่าง ความร้อน พลงังาน และความแรง เป็นสีท่ีออกไปในแนวความรู้สึกท่ีรุนแรง ขอ้เสียของสีแดง
คือเมื่อมองนานๆจะท าใหไ้ม่สบายตา 
 

2.9.5.2 สีเหลือง เป็นสีท่ีใหค้วามรู้สึกถึงความสดใส ปลอดโปร่ง และดึงดูดสายตา 
 

2.9.5.3 สีน ้ าเงิน เป็นสีท่ีให้ความรู้สึกถึงความสงบ สุขุม มีราคา หรูหรา สุภาพ หนักแน่น 
และความเป็นผูช้าย  เป็นสีท่ีบริษทัหลายๆบริษทัเลือกใชก้นั เพราะเป็นสีท่ีสร้างใหเ้กิดความรู้สึกถึง
ความน่าเช่ือถือ 
 

2.9.5.4 สีสม้ เป็นสีท่ีใหค้วามรู้สึกดึงดูด ทนัสมยั สดใส กระฉบักระเฉง และมีพลงั 
 

2.9.5.5 สีเขียว สีท่ีใหค้วามรู้สึกนึกถึงตน้ไม ้ความสดช่ืน เยน็สบาย ชุ่มช่ืน และสบายตา 
 

2.9.5.6 สีม่วง เป็นสีท่ีใหค้วามรู้สึกถึงความหนกัแน่น มีเสน่ห์ เป็นความลบัและปกปิด 
 

2.9.5.7 สีชมพ ูเป็นสีท่ีใหค้วามรู้สึกถึงความอ่านหวาน นุ่มนวล เป็นสีท่ีบ่งบอกถึงความรัก 
วยัรุ่น และความเป็นผูห้ญิง 
 

2.9.5.8 สีน ้ าตาล เป็นสีท่ีให้ความรู้สึกถึงความสงบ เรียบ ความเป็นผูใ้หญ่ ความเก่าแก่ 
โบราณ และไม ้
 

2.9.5.9 สีฟ้า เป็นสีท่ีใหค้วามรู้สึกถึงความโปร่ง โล่งสบาย สบายตา นุ่มนวล และสุขสบาย 
 

2.9.5.10 สีเงิน ท าใหดู้มีราคาทนัสมยั และหมายถึงส่ิงใหม่ๆ เป็นสีท่ีใหสี้ตั้งแต่ ขาว - ด  า 
 

2.9.5.11 สีทอง เป็นสีท่ีท าใหดู้มีคุณค่า ราคาแพง หรูหรา 
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2.5.9.12 สีขาว สีท่ีใหค้วามรู้สึกถึงความบริสุทธ์ิ สะอาด เรียบง่าย โล่ง และว่างเปล่า 
 

2.5.9.13 สีเทา เป็นสีท่ีเป็นกลางท่ีสุด เป็นสีท่ีสามารถเขา้ไดก้บัทุกสี เป็นสีท่ีใหอ้ารมณ์เศร้า 
หม่นหมอง ไร้ชีวิตชีวา 
 

2.5.9.14 สีด  า เป็นสีท่ีบ่งบอกถึงความมืด ความไม่เห็น ไม่รู้ และ ความน่ากลวั 

 
2.10 ค่าแสงและเงาของวตัถุ 
  
 แสงและเงา (Light & Shade) [18] เป็นองค์ประกอบของศิลป์ท่ีอยู่คู่ก ัน แสงเมื่อส่อง
กระทบกบัวตัถุ จะท าใหเ้กิดเงาแสงและเงา  เป็นตวัก  าหนดระดบัของค่าน ้ าหนัก  ความเขม้ของเงา
จะข้ึนอยูก่บัความเขม้ของแสง  ในท่ีท่ีมีแสงสว่างมาก เงาจะเขม้ข้ึน และในท่ีท่ีมีแสงสว่างน้อย เงา
จะไม่ชดัเจน ในท่ีท่ีไม่มีแสงสว่าง จะไม่มีเงา และเงาจะอยูใ่นทางตรงขา้มกบัแสงเสมอ   
 

 
 

 
 

ภาพที่ 2.12   ภาพการเปรียบเทียบการไล่เฉดสีจากมืดไปสว่าง 
 

2.10.1 ค่าน า้หนักของแสงและเงา 
 
 ค่าน ้ าหนกัของแสงและเงาท่ีเกิดบนวตัถุ สามารถจ าแนกเป็นลกัษณะท่ีต่าง ๆ ไดด้งัน้ี 
 

2.10.1.1 บริเวณแสงสว่างจดั  (Hi-light)  เป็นบริเวณท่ีอยู่ใกลแ้หล่งก าเนิดแสงมากท่ีสุด   
จะมีความสว่างมากท่ีสุด ในวตัถุท่ีมีผวิมนัวาวจะสะทอ้นแหล่งก าเนิดแสงออกมาใหเ้ห็นไดช้ดั  
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     2.10.1.2 บริเวณแสงสว่าง  (Light) เป็นบริเวณท่ีไดรั้บแสงสว่าง รองลงมาจากบริเวณแสง
สว่างจดั เน่ืองจากอยูห่่างจากแหล่งก าเนิดแสงออกมา และเร่ิมมีค่าน ้ าหนกัอ่อน ๆ  
 
     2.10.1.3 บริเวณเงา (Shade)  เป็นบริเวณท่ีไม่ไดรั้บแสงสว่าง     หรือเป็นบริเวณท่ีถูกบดบงั
จากแสงสว่าง ซ่ึงจะมีค่าน ้ าหนกัเขม้มากข้ึนกว่าบริเวณแสงสว่าง  
     

2.10.1.4 บริเวณเงาเขม้จดั (Hi-Shade) เป็นบริเวณท่ีอยู่ห่างจากแหล่งก าเนิดแสงมากท่ีสุด 
หรือเป็นบริเวณท่ีถกูบดบงัมาก ๆ หลาย ๆ ชั้น จะมีค่าน ้ าหนกัท่ีเขม้มากไปจนถึงเขม้ท่ีสุด  
     

2.10.1.5 บริเวณเงาตกทอด เป็นบริเวณของพ้ืนหลงัท่ีเงาของวตัถุทาบลงไป เป็นบริเวณเงา
ท่ีอยูภ่ายนอกวตัถุ และจะมีความเขม้ของค่าน ้ าหนกัข้ึนอยูก่บั ความเขม้ของเงา น ้ าหนกัของพ้ืนหลงั 
ทิศทางและระยะของเงา 
 
2.10.2 ความส าคญัของค่าน า้หนัก 
 

2.10.2.1 ใหค้วามแตกต่างระหว่างรูปและพ้ืน หรือรูปทรงกบัท่ีว่าง  
2.10.2.2 ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหว  

    2.10.2.3 ใหค้วามรู้สึกเป็น 2 มิติ แก่รูปร่าง และความเป็น 3 มิติแก่รูปทรง  
     2.10.2.4 ท าใหเ้กิดระยะความต้ืน - ลึก และระยะใกล ้- ไกลของภาพ  
     2.10.2.5 ท าใหเ้กิดความกลมกลืนประสานกนัของภาพ 
 

 
 
 

 



บทที่ 3 
แผนงานการปฏิบัติงานและข้ันตอนการด าเนินงาน 

 

3.1 แผนงานปฏิบัตงิาน 
 

ตารางที่ 3.1 ตารางแสดงแผนปฏิบติังานโครงงาน 
 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

ศึกษาขอ้มลูตวัละครในเกม และ Artwork                 

คิดเน้ือเร่ือง และท า Storyboard ส าหรับการ์ตูน                 

น าเสนอ Storyboard                 

แสกนลงคอมพิวเตอร์ วาดภาพ ลงสี และเก็บ
รายละเอียด 

                

ศึกษาโปรแกรม และสร้างเทคนิค  Effect 
โปรแกรม Adobe After Effects 

                

เล่นเกมสาธิต และอดัวิดีโอ ในหอ้ง Stream                 

ศึกษาโปรแกรม Adobe Premiere                 

คดัเลือกคลิปท่ีเหมาะสม น ามาตดัต่อ ใส่ Effects 
และ Sound ปะกอบ ใน Adobe Premiere Pro 

                

ตรวจดูคลิปเม่ือเสร็จส้ิน และแกไ้ขส่วนท่ี
ผดิพลาด 

                

ศึกษาภาพ ท่าทาง Emoticon จากโปรแกรม Line 
และ Internet 

                

ออกแบบ Emoticon และจดัท าลงใน Adobe 
Illustrator 

                

แกไ้ข Emoticon ในเร่ืองเสน้ขอบท่ีกะกลืนกบัสี
พ้ืนหลงัสีด า 
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ตารางที่ 3.2 ตารางแสดงแผนปฏิบติังานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 เดือนท่ี 3 เดือนท่ี 4 

Web content                 

จดัท า Banner และ Signature                 

QA test Games Chaos Online                 

ตรวจสอบเอกสาร และ content ในเกม                  

เตรียมงาน EWC                 

- ช่วยท า Source file video งาน EWC                 

- ดราฟภาพตวัละครฮีโร่ในเกม                 

- ท าแบนเนอร์ประชาสมัพนัธง์าน EWC                 

- เตรียมอุปกรณ์ส าหรับแจกในงาน EWC                 

- ช่วยท าลายเส้ือส าหรับงาน EWC                 

- จดัเรียงเอกสารส าหรับแจกในงานEWC                 

เป็น Staff งาน EWC                 

 
3.2 รายละเอยีดโครงงาน 
 
3.2.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
     

ในการจดัท าโครงงานส่ือส าหรับการประชาสัมพนัธ์เกม Chaos Online มีกลุ่มเป้าหมายท่ี
ตอ้งการจะให้บริโภคส่ือ และไดรั้บผลจากส่ือประชาสัมพนัธ์ท่ีสร้างข้ึน อยู่ในช่วงเด็กและวยัรุ่น 
อายตุั้งแต่ 10 – 25 ปี ซ่ึงเป็นช่วงอายท่ีุมีการนิยมช่ืนชอบการเล่นเกมไปจนถึงชอบมาก จึงเป็นกลุ่ม
ประชากรหลกัท่ีตอ้งการจะใชส่ื้อประชาสมัพนัธเ์ชิญชวนใหรู้้จกัและหนัมาเล่นเกม Chaos Online 
 
3.2.2 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 
ในการจดัท าโครงงาน ในส่วนของส่ือต่างๆไดม้ีลกัษณะท่ีแตกต่างกนัออกไป ซ่ึงจ าเป็นท่ี 
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จะตอ้งมีการเก็บรวบรวมขอ้มลูก่อนท่ีจะเร่ิมจดัท า เพ่ือเป็นแนวทางในการท างานและส่งผลให้งาน
ออกมามีคุณภาพมากยิง่ข้ึน 
  
 3.2.2.1 โครงงาน Media for promote games : ภาพการ์ตูน   
  1) ศึกษาภาพการ์ตูนท่ีได้มีการลงตีพิมพ์ในนิตยสารแนว MOBA GAMES 
เน่ืองจากปัจจุบนัมีหนงัสือเกมแนว MOBA ออกมาตีพิมพจ์  าหน่ายมากมาย ซ่ึงในหนังสือเกือบทุก
เล่มจะมีการ์ตูนสั้นเก่ียวกับเกมต่างๆประกอบอยู่ดว้ยเสมอ เป็นเหมือนมุมท่ีสร้างความบนัเทิง
สนุกสนานส าหรับคนเล่มเกม เพราะไดเ้อาตวัละคร เหตุการณ์หรือเร่ืองราวในเกมนั้นๆมาสร้างเป็น
การ์ตูนสั้นๆใหไ้ดอ่้านกนั 
  2)  ศึกษาขอ้มลูตวัละครฮีโร่ในเกม โดยผ่านการลองทดสอบเล่นเกมจริง จากนั้น
คอยสงัเกตจุดเด่นของฮีโร่แต่ละตวั ว่ามีส่ิงไหนท่ีโดดเด่นและน่าสนใจพอท่ีจะสามารถน ามาสร้าง
เป็นเร่ืองราวสนุกๆได ้รวมทั้งทดลองใชค้วามสามารถของฮีโร่แต่ละตวัใหค้รบทุกสกิล เพื่อท่ีจะได้
เป็นขอ้มลูใหค้รบทั้งหมดเก่ียวกบัฮีโร่นั้นๆ ตลอดจนกระทั้งรายละเอียดปลีกยอ่ยต่างๆเช่น การเดิน, 
การบิน, ขา้วของเคร่ืองใชอุ้ปกรณ์และเคร่ืองแต่งกายต่างๆ รวมถึงเพศของฮีโร่ดว้ย ซ่ึงส่ิงต่างๆ
เหล่าน้ีลว้นแต่มีผลและสามารถน ามาสร้างเป็นเร่ืองราวไดท้ั้งส้ิน 
  3)  คิดหาเร่ืองราวท่ีน่าสนใจส าหรับน ามาสร้างภาพการ์ตูนเร่ืองสั้น จากเกม Chaos 
Online เน่ืองจากเกม Chaos Online เป็นเกมท่ีพึ่งมีการเปิดตวัในไทยไดไ้ม่นานนัก จึงจ  าเป็นท่ี
จะตอ้งมีการประชาสมัพนัธใ์หบุ้คคลต่างๆหนัมารู้จกัเกมน้ีมากข้ึน การ์ตูนจากเกม เป็นอีกหน่ึงท่ีจะ
สร้างความน่าสนใจใหค้นหนัมารู้จกัและคุน้เคยกบัเกม และการน าเอาเร่ืองราวในเกม Chaos Online 
มาสร้างเป็นเร่ืองราวๆตลกขบขนั น่ารักๆ จึงน่าจะเป็นการประชาสมัพนัธเ์กมส์ในอีกทางหน่ึง 

 
3.2.2.2  โครงงาน Media for promote games : วิดีโอแนะน าตวัละคร 

1)  เน่ืองดว้ยวิดีโอ review ตวัละครในเกม เป็นเสมือนส่ิงท่ีช่วยกระตุ้นให้ผูท่ี้
ไดรั้บชม เกิดความสนใจ และไดเ้ห็นถึงภาพตวัเกมจริงๆ เพราะไดน้ าเอาภาพจากการเล่นจริงๆมา
รวบรวมเอาไว ้เพื่อแสดงฉากต่อสูท่ี้สนุกสนาน และแสงสีท่ีสวยงามให้ไดรั้บชม พร้อมย ังเป็นการ
แนะน าการเล่นเบ้ืองต้นส าหรับตัวละครต่างๆ ส าหรับผูค้นท่ียงัเล่นไม่ค่อยเป็นอีกด้วย จึงต้อง
ท าการศึกษาขอ้มูลท่ีจ  าเป็นตอ้งใชใ้นการสร้างวิดีโอแนะน าตวัละครในเกม จากคลิปวิดีโอก่อน
หนา้ท่ีไดมี้การอพัโหลดลงบนเวบ็ไซต ์รวมทั้งสงัเกตเทคนิคในการสร้างเอฟเฟค และใชว้ิธีการถ่าย
สอดส่ือสารออกมาว่าเป็นอยา่งไรถึงจะสร้างความน่าสนใจและดึงดูดใหผู้ท่ี้ไดรั้บชมเกิดความสนใจ
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และอยากเล่นในตัวเกมมากข้ึน จากนั้นจึงน ามาปรับเปล่ียนในส่วนท่ีเปล่ียนแปลงไดใ้ห้เขา้กับ
แนวทางของตวัเราเองมากยิง่ข้ึน 
   2)  ศึกษาฉากการต่อสู้ ท่วงท่าการเคล่ือนไหวของฮีโร่ในลกัษณะต่างๆเช่น การ
เคล่ือนไหวขณะเคล่ือนท่ี การเคล่ือนไหวขณะต่อสู ้หรือการเคล่ือนไหวขณะท่ีอยู่กบัท่ีเฉยๆ พร้อม
ทั้งหาฉากสถานท่ีสวยๆท่ีสามารถสร้างความน่าสนใจและประทบัใจแก่ผูท่ี้ไดรั้บชมและท าให้อยาก
เล่นเกม Chaos Online มากข้ึน ซ่ึงจ  าเป็นอย่างมาก เพราะถา้เรารู้จกัทุกสถานท่ีในเกมจะท าให้เรา
สามารถเลือกฉากท่ีจะบันทึกออกมาได้สวยงามและน่าสนใจ นอกจากน้ีเราจ  าเป็นต้องศึกษา
ความสามารถของฮีโร่ในทุกๆสกิลดว้ย เพราะเอฟเฟคของฮีโร่แต่ละตวัท่ีใช้ออกมาจะแตกต่างกนั 
ซ่ึงบางเอฟเฟคถา้ใชใ้นเวลาไล่เล่ียกนั หรือใชก้บัสถานท่ีบางสถานท่ีจะไดภ้าพออกมาสวยงามมาก 
จึงถือเป็นขอ้มลูท่ีตอ้งท าการรู้จกัใหดี้เสียก่อน 
 

3.2.2.3  โครงงาน Media for promote games : การสร้างอิโมติคอน 
1)  ศึกษาภาพ emoticon จาก Internet และ Stickers จาก Line เน่ืองจากปัจจุบนั 

การส่ือสารดา้นอารมณ์ต่างๆผา่นส่ือ Internet มีดว้ยกนัหลายอยา่ง แต่ท่ีนิยมมากท่ีสุดในตอนน้ี ก็คือ 
การส่ือสารผ่าน Icon แสดงอารมณ์ท่ีเรียกว่า “ emoticon” ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีเพ่ิมอรรถรสในการส่ือสาร 
และยงัมีความน่ารักน่าสนใจในตวัของมนัเองอีกดว้ย ซ่ึงเราสามารถศึกษาขอ้มลูเหล่าน้ีไดไ้ม่ยากนัก 
เพราะถา้นบัตามความจริงแลว้ อิโมติคอนมีมานานมากตั้งแต่โปรแกรม Windows Live Messenger 
แลว้  

2)  ศึกษาพฤติกรรมจากส่ิงรอบขา้ง เพราะทุกส่ิงรอบตวัเราสามารถน ามาสร้างเป็น
ผลงานไดแ้ทบทั้งส้ิน เช่น ดินสอ ขนมปัง สุนขั ส่ิงเหล่าน้ีเม่ือน ามาสร้างเป็นตวัละครอิโมติคอนก็
จะใหค้วามรู้สึกท่ีน่าสนใจไม่นอ้ยเลยทีเดียว อีกทั้งมนุษยเ์องก็มีท่าทางการแสดงออกต่างๆท่ี
มากมายและแตกต่างกนั ถึงแมจ้ะเป็นอารมณ์ความรู้สึกเดียวกนั แต่การแสดงออกมานั้นอาจ
แตกต่างกนั ซ่ึงถือเป็นส่ิงท่ีตอ้งมีการศึกษาเอาไว ้

 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานที่นักศึกษาปฏิบัตงิานหรือโครงงาน 
 

 ภายในระยะเวลาปฏิบติังานสหกิจศึกษาของขา้พเจา้ตลอดระยะเวลา 4 เดือน ขา้พเจา้ไดรั้บ
มอบหมายให้ท าการประชาสัมพนัธ์เกม Chaos Online เพ่ือเป็นการเผยแพร่ให้คนรู้จกักนัมากข้ึน 
เ น่ืองจาก เป็นเกมท่ีพึ่ งมีการเปิดตัวใหม่ในประเทศไทยได้ไม่นานนัก  ข้าพเจ้าจึงได้ท า



37 
 

ประชาสัมพนัธ์โดยใชส่ื้อต่างๆ ทั้งส่ือภาพน่ิง และส่ือวิดีโอ เพ่ือช่วยท าให้การประชาสัมพนัธ์มี
ประสิทธิภาพและดูน่าสนใจมากยิง่ข้ึน  
 

3.3.1 งานทีไ่ด้รับมอบหมายในส่วนโครงงาน ภาพการ์ตูนเร่ืองส้ัน 

 

3.3.1.1 ศึกษาภาพการ์ตูนเร่ืองสั้นจากนิตยสารเกมแนว MOBA 
 การศึกษาภาพการ์ตูนเร่ืองสั้นจากนิตยสารเกมแนว MOBA เพื่อให้สามารถทราบ

ถึงแนวทางของเน้ือหาท่ีไดมี้การน าเสนอ รวมถึงเทคนิคต่างๆ เช่น รูปแบบของการวาดภาพ ลงสี 
และรายละเอียดต่างๆไดใ้ส่ลงไป   
 

3.3.1.2 คิดเน้ือเร่ือง ท าการน าเสนอ และจดัท า storyboard ภาพร่าง ของการ์ตูน 
  ท าการคิดเน้ือเร่ืองท่ีจะวาด จากนั้นก็น าไปเสนอใหแ้ก่พ่ีท่ีบริษทัท่ีเคยคิดเน้ือเร่ือง
มาก่อน เม่ือเน้ือเร่ืองผา่นเป็นท่ีเรียบร้อย จึงจดัท าเป็น Storyboard ร่างเอาไวเ้พื่อความสะดวกในการ
ท างานในขั้นตอนต่อไป 
 

 
 

ภาพที่ 3.1 Storyboard ร่างของภาพการ์ตูน 
 

3.3.1.3 ท าการแบ่งช่องของเน้ือเร่ือง  
หลงัจากท่ีเราแสกน storyboard ร่างเขา้มาในคอมพิวเตอร์แลว้ จึงท าการแบ่งช่อง

ของเน้ือหาในภาพการ์ตูนก่อน เพื่อความสะดวกในการวาดภาพ 
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ภาพที่ 3.2 ภาพการแบ่งช่องเน้ือหาภาพการ์ตูน 
 

3.3.1.4 ท าการวาด ตดัเสน้รูปภาพการ์ตูน  
หลงัจากท่ีเราท าการแบ่งช่องของเน้ือหาแลว้ ขั้นตอนต่อไปคือการเร่ิมตดัเส้น และ

วาดเป็นภาพการ์ตูนข้ึนมา แต่อาจจะไม่เหมือนภาพร่างท่ีแสกนเขา้มาซะทีเดียว เพราะภาพท่ีแสกน
เขา้มาเป็นเพียงแบบร่างคร่าวๆเท่านั้น 
 

 
 

ภาพที่ 3.3 ภาพการตดัเสน้รูปภาพการ์ตูน 
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ภาพที่ 3.4 ภาพเปรียบเทียบระหว่างภาพร่าง กบัภาพท่ีตดัเสน้เสร็จแลว้ 
 
3.3.1.5 ลงสีภาพการ์ตูน  

หลงัจากท่ีเราท าการตดัเส้นรูปภาพเสร็จแลว้ ต่อไปจึงเป็นขั้นตอนของการลงสี
ภาพการ์ตูนโดยในการลงสีในโปรแกรม PaintTool SAI ควรจะแยกการลงสีเป็นหน่ึงเลเยอร์ต่อหน่ึง
สี หรืออาจแยกเป็นโฟลเดอร์ตามรายช่ือตวัละคร แลว้ภายในโฟลเดอร์ก็แยกเป็นเลเยอร์ต่างๆอีกที 
โดยอาจตั้งช่ือเลยเยอร์เป็นสัดส่วนท่ีเราจะท า ดงัรูปท่ี 3.5 เพื่อความสะดวกในการลงแสงเงา เป็น
ระเบียบในการท างาน และเก็บรายละเอียดอ่ืนๆในภายหลงั  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.5 ภาพการแบ่งเลเยอร์ในการลงสี 
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ภาพที่ 3.6 การลงสีภาพการ์ตนู 
 

3.3.1.6 การใส่แสงเงา และเก็บรายละเอียดปลีกยอ่ย  
หลงัจากท่ีเราท าการลงสีเสร็จเรียบร้อยแลว้ ก็เร่ิมลงรายละเอียดแสงเงาของภาพ 

และท าการเก็บรายละเอียดปลีกยอ่ยเลก็ๆนอ้ยๆท่ีอาจจะมองไม่เห็นในตอนลงสีคร้ังแรก ซ่ึงในการ
ลงแสงเงา ส าหรับในโปรแกรม PaintTool SAI อยา่งท่ีไดบ้อกไปแลว้นั้นว่า ถา้เราท าการแยกเลเยอร์
เอาไวจ้ะท าให้สะดวกมากข้ึนในการลงแสงเงา โดยการท่ีเราสร้างเลเยอร์เอาไวเ้หนือเลเยอร์ท่ีเรา
ตอ้งการจะใส่แสงเงา แลว้กดถูกท่ีช่อง “ Layer Clip” ก็จะเป็นการล็อคเลเยอร์ให้เราสามารถลงสี 
หรือส่ิงต่างๆ ได้โดยไม่ออกนอกอาณาเขตของเลเยอร์ท่ีมีสีนั้นๆอยู่ และยงัสามารถสร้างเลเยอร์
ทบัๆกนัไดอี้กหลายชั้นดว้ย แต่การลงแสงเงา ถา้ใชส้ายสี จึงควรใชห้ลายเลเยอร์ในการ Clip เพื่อ
ความสะดวกในการท า และการแกไ้ขในภายหลงั ซ่ึงเลเยอร์ท่ีท าการ Clip แลว้ จะเป็นสีชมพู ดงัรูป
ท่ี 3.7 
 

 
 

 
 
 
 
 
ภาพที่ 3.7 ภาพการใชเ้คร่ืองมือ “ Layer Clip” 
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ภาพที่ 3.8 ภาพการ์ตูนหลงัลงแสงเงา และเก็บรายละเอียดเสร็จ 
 

3.3.1.7 การใส่ขอ้ความค าพดู หรือ Dialog box  
หลงัจากท่ีลงแสงเงาเสร็จ ก็มาถึงขั้นตอนใส่กล่องค าพูดเขา้ไป โดยในขั้นตอนน้ี

ขา้พเจ้าไดใ้ชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop เข้ามาช่วย เน่ืองจากโปรแกรม PaintTool SAI ไม่
สามารถใช้เคร่ืองมือพิมพ์ขอ้ความได้ จึงไดท้ าการเซฟรูปภาพท่ีลงแสงเงาเสร็จแลว้ ไปเปิดใน 
Adobe Photoshop แลว้ลองพิมพข์อ้ความลงไป แลว้จดัวางให้เหมาะสม แลว้ท าการเซฟไฟล ์PSD 
ของภาพท่ีไดม้ีการพิมพข์อ้ความในโปรแกรม Adobe Photoshop เอาไว ้อยา่พึ่งลบ เพราะจะตอ้งใช้
อีกคร้ัง  
 

 
 

ภาพที่ 3.9 ภาพการใส่ขอ้ความลงไปในโปรแกรม Adobe Photoshop 
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จากนั้นก็เซฟรูปท่ีไดพิ้มพข์อ้ความลงไปแลว้ แลว้น าไปเปิดในโปรแกรม PaintTool SAI อีกคร้ัง 
แลว้วาดช่องค าพดูลงไปใหพ้อดีกบัขอ้ความ แลว้ตามดว้ยลงสีขาวไปในช่องค าพดู 
 

 
 

ภาพที่ 3.10 การวาด Dialog box และลงสีขาว 
 

3.3.1.8 ขั้นตอนสุดทา้ย การท า Output จาก Adobe Photoshop 

หลงัจากท่ีสร้าง Dialog box จากในโปรแกรม PaintTool SAI แลว้ ก็ท าการเซฟ
ไฟลภ์าพออกมา แลว้น าไปเปิดกับไฟล ์PSD ท่ีเราได้มีการพิมพ์ข้อความเอาไวก่้อนหน้าน้ี ซ่ึง
รูปภาพจากโปรแกรม PaintTool SAI จะตรงลอ็คกบัขอ้ความใน Photoshop ท่ีเราพิมพไ์วพ้อดี แลว้
เพ่ือสร้างท่ีมาเพ่ือใหค้นรู้จกัเกมมากข้ึน จึงสร้างช่ือคอลมัน์ตรงมุมซา้ยบนเอาไวว้่า “ Chaos Online 
Cartoon” 
 

 
 

ภาพที่ 3.11 การท า Output ของภาพการ์ตูน 
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3.3.2 งานทีไ่ด้รับมอบหมายในส่วนโครงงาน การสร้าง Emoticon 

 
3.3.2.1 ศึกษาตวัอยา่ง Emoticon จาก Internet และโปรแกรม Line 

  การศึกษาตวัอยา่งต่างๆของ emoticon จาก internet และโปรแกรม Line เพื่อท าให้
ทราบถึงลกัษณะต่างๆของ emoticon ท่ีจ  าเป็น และไดเ้ห็นถึงแนวทางการท าว่าควรจะเป็นอย่างไร 
เช่น การส่ืออารมณ์ควรมีลกัษณะการแสดงออกอย่างไรบา้ง ถึงท าให้คนเห็นแลว้เขา้ใจไดใ้นทนัที
โดยดูแค่เพียงท่าทางของตวัละคร 
 

3.3.2.2 ออกแบบ Character ของ Emoticon 
  ก่อนท่ีจะสร้าง emoticon ข้ึนมาไดน้ั้น จ  าเป็นจะตอ้งมีการออกแบบคร่าวๆก่อนว่า 

emoticon ท่ีเราจะท านั้นควรจะมีลกัษณะอย่างไร ซ่ึงในการออกแบบจ าเป็นจะตอ้งค านึงถึงการ
เอ้ืออ  านวยทางกายภาพของตวัละครว่า สามารถท่ีจะแสดงออกท่าทางไดม้ากนอ้ยแค่ไหน มีขอ้จ  ากดั
ในการแสดงท่าทางหรือไม่ 
 

 
 

ภาพที่ 3.12 ภาพการออกแบบร่างของ Emoticon 
 

3.3.2.3 การวาด และตดัเสน้ตวั Emoticon 
  หลงัจากท่ีเราแสกนภาพร่างท่ีไดอ้อกแบบเอาไวเ้ขา้มาในคอมพิวเตอร์เสร็จแลว้ 
เราก็มาเร่ิมสร้าง Emoticon โดยโปรแกรมหลกัท่ีใชคื้อ Adobe Illustrator ซ่ึงส่ิงแรกท่ีตอ้งท าคือ เม่ือ
เราเปิดโปรแกรม จะ new file ข้ึนมาขนาด 200x200 pixel แลว้น าภาพท่ีแสกนเข้ามาย่อขนาดให้
พอดีกบั artboard แลว้ตดัเสน้โดยใชเ้คร่ืองมือ Pen tool  
 



44 
 

 
 
 

ภาพที่ 3.13 ภาพการตดัเสน้ emoticon 
 

3.3.2.4 จากนั้นก็เป็นขั้นตอนของการลงสี 
  เมื่อเราท าการตดัเสน้เสร็จแลว้ ต่อไปกจ็ะเป็นการลงสีใหก้บั emoticon  
 
 

 
 
 

ภาพที่ 3.14 ภาพการลงสี emoticon 
 
3.3.2.5 การใส่แสงเงา และรายละเอียดปลีกยอ่ย 

  เมื่อลงสีเสร็จแลว้ ต่อไปก็จะใส่แสงเงาให้กับตัวละคร แลว้ก็เติมรายละเอียด
ปลีกยอ่ยต่างๆเขา้ไป เพื่อให ้emoticon ออกมาสมบูรณ์แลว้ดูมีเสน่ห์มากข้ึน 
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ภาพที่ 3.15 ภาพการลงแสงเงา และรายละเอียด emoticon 
 

3.3.3 งานทีไ่ด้รับมอบหมายในส่วนโครงงาน วดิีโอแนะน าฮีโร่ Chaos Online 

 
3.3.3.1 ศึกษาการเทคนิค ขอ้มลูการเล่นของฮีโร่ในเกม Chaos Online 
  การศึกษาขอ้มลูเทคนิคการเล่นของฮีโร่ในเกม เพื่อท าให้เราเขา้ใจ และคุน้เคยกบั

ตวัละครฮีโร่ในเกมมากข้ึน เพ่ือท่ีจะไดส้ามารถเล่นออกมาให้ไดฉ้ากท่ีสวยงาม และสามารถใช้
ความสามารถของตวัละครท่ีเล่นไดอ้ยา่งเต็มท่ี 

 
3.3.3.2 บนัทึกภาพการสาธิตการเล่นเกม 
  เร่ิมเล่นเกม โดยแสดงใหเ้ห็นฉากท่ีสวยงามเวลาโจมตี หรือการเคล่ือนไหวของตวั

ละคร พร้อมทั้งสาธิตการเล่นโดยใชค้วามสามารถต่างๆของตวัละครให้สามารถเขา้ใจไดโ้ดยง่าย 
เป็นฉากๆไป ซ่ึงในขณะท่ีเราเล่นเกม ก็ต้องคอยบันทึกภาพวิดีโอไปด้วย ในฉากต่างๆ ด้วย
โปรแกรม Bandicam ซ่ึงขณะบนัทึกจะมีตวัเลขเวลาปรากฏอยูมุ่มซา้ยบนของจอ ดงัรูปท่ี 3.17 แลว้
เมื่อบนัทึกเสร็จไฟลต่์างๆก็จะไปรวมไวท่ี้โฟลเดอร์ของ Bandicam ดงัรูปท่ี 3.18 
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ภาพที่ 3.16 ภาพโปรแกรม Bandicam 
   

 
 

ภาพที่ 3.17 ภาพขณะบนัทึกวดีิโอสาธิตการเล่นเกม 
 

 
 

ภาพที่ 3.18 ภาพโฟลเดอร์ท่ีเก็บรวบรวมวิดีโอท่ีบนัทึกเสร็จแลว้ 
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3.3.3.3 สร้าง source file ท่ีจ  าเป็นตอ้งใชจ้ากโปรแกรม Photoshop 
  ในการท าวิดีโอแนะน าตวัละครฮีโร่ในเกม Chaos Online จ าเป็นตอ้งมีการจดัท า 
source file ท่ีใชป้ระกอบในคลิปวิดีโอ เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจ และง่ายต่อการเขา้ใจมากข้ึน 
 

 
    

ภาพที่ 3.19 ภาพ icon skill ของฮีโร่ขนาด 218x216 pixel 
 

 
 

ภาพที่ 3.20 ภาพพ้ืนท่ีส าหรับใส่ขอ้ความอธิบาย 
 

 
ภาพที่ 3.21 โลโกช่ื้อของตวัฮีโร่ 
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ภาพที่ 3.22 ภาพ cover ของคลิปวิดีโอแนะน าตวัฮีโร่ 
 
3.3.3.4 สร้าง effect ในโปรแกรม Adobe After Effects 

 
  3.3.3.4.1 การท าคลิปวิดีโอแนะน าสกิลฮีโร่ในเกม 

  สร้าง effect และการเคล่ือนไหว ส าหรับแนะน าสกิลความสามารถต่างๆ
ของฮีโร่ในเกม ซ่ึงมีดว้ยกนัทั้งหมด 4 สกิล โดยจะใช ้icon skill พ้ืนท่ีใส่อกัษรท่ีไดท้  าเอาไว ้ส่วน
ขอ้ความในส่วนน้ี จะใชก้ารพิมพโ์ดยตรงในโปรแกรม After effects เอาเลย Effect ท่ีเราใชใ้นการ
แนะน าสกิลคือ การ transform ปกติจากซา้ยไปขวา และใช ้Effect CC Light Sweep เขา้มาช่วยให ้
icon มีแสงเคลือบดูสวยงาม และ effect CC Light Rays เพื่อสร้างจุดแสงเล็กๆเคล่ือนท่ีไปตาม
แนวแกนของพ้ืนท่ีส าหรับใส่ขอ้ความ 
 

 
 

ภาพที่ 3.23 Effect Light Sweep 
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ภาพที่ 3.24 Effect Light Rays 
 

นอกจากน้ียงัใชต้วั Effect Light ของทางบริษทัส าหรับเพ่ิมความน่าสนใจเขา้ไปดว้ย 
 

 
 

ภาพที่ 3.25 Effect Light ของทางบริษทั 
 
3.3.3.4.2 การท าคลิปวิดีโอ intro ตวัละครตน้คลิป 

  ใช ้effect light ของทางบริษทัประกอบกบัตวัอกัษรช่ือฮีโร่ท่ีไดส้ร้างไว้
สร้างความโดดเด่นสะดุดตา ในส่วนของภาพตวัละครจะท าให้สามารถขยบัได ้โดยใช้เคร่ืองมือ 
Puppet Pin Tool  ซ่ึงจะมีรูปร่าง icon คลา้ยกบัเข็มหมุด โดยเราจะใชเ้คร่ืองมือน้ีปักเขา้ไปท่ีรูปตาม
จุดต่างๆ แลว้แต่ก  าหนด ถา้จุดไหนท่ีเราท าการปักหมุดไปแลว้ จะมีจุดสีเหลืองเล็กๆข้ึนมา ท าให้
สามารถขยบัเฉพาะส่วนบางส่วนของรูปภาพไดใ้นแต่ละเฟรม ท าใหดู้เหมือนภาพขยบัได ้
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ภาพที่ 3.26 Effect Light ของทางบริษทั กบั Text ช่ือฮีโร่ 
 
 

 
 

ภาพที่ 3.27 ภาพเคร่ืองมือ Puppet Pin Tool 
 

3.3.3.5 น าไปตดัต่อในโปรแกรม Adobe Premiere Pro 
 
3.3.3.5.1 คดัเลือกวิดีโอ และตดัต่อเฉพาะส่วนท่ีตอ้งการ 

   Import ไฟล ์ Intro Games Chaos Online และไฟล์ภาพโลโกบ้ริษัท 
Asiasoft กบั Playcybergames รวมทั้งวิดีโอท่ีไดอ้ดัเอาไวเ้ขา้มาใน Premiere Pro แลว้คดัเลือกคลิป
และจากนั้นก็ตดัเฉพาะช่วงท่ีเราตอ้งการ โดยในคลิปนึง อาจจะมีฉากท่ีเราตอ้งการหลายฉาก จึงได้
ท าการเซฟไฟลฉ์ากแยกออกไปเป็นหลายๆคลิป เพ่ือความสะดวกในการตดัต่อในขั้นตอนต่อไป 
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ภาพที่ 3.28 ภาพการน าเขา้ไฟลว์ิดีโอ Intro Games 

 

 
 

ภาพที่ 3.29 ภาพการน าเขา้ไฟลภ์าพโลโกบ้ริษทั ASIA SOFT และ Playcybergames 
 

 
 

ภาพที่ 3.30 ไฟลว์ิดีโอท่ีถกูน าเขา้มา และภาพเคร่ืองมือในการตดัต่อวิดีโอ 
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3.3.3.5.2 น าไฟลไ์ปจดัเรียงใน Timeline 

   น าไฟลท์ั้งหมดไปจดัเรียงใน Timeline ทางขวาของโปรแกรม เพื่อสร้าง
เป็นวิดีโอแนะน าฮีโร่ข้ึนมา โดยเรียงเป็น ไฟลภ์าพโลโกบ้ริษทั >> ไฟล ์Intro >> คลิป Intro ตวัฮีโร่ 
>> ฉาก intro >> ฉากแนะน าสกิลต่างๆ >> ไฟล ์Intro >> ไฟลภ์าพโลโกบ้ริษทั และท าการปิดเสียง
ในส่วนของคลิปวิดีโอท่ีเราคดัเลือกมา เพราะจะไม่ใชเ้สียงจากเกม ซ่ึงสามารถดู preview คลิปท่ีเรา
ก  าลงัท าได ้ท่ีหนา้จอแสดงคลิปดา้นบนขวาของโปรแกรม โดยจะท าการหาเพลงแนว epic ซ่ึงเป็น
เพลงท่ีมีแต่ท านองแนวต่ืนเตน้ลุน้ระทึก ใส่เขา้ไปใน timeline ดว้ย เพ่ือเพ่ิมอรรถรสในการชมและ
ฟังใหน่้าต่ืนเตน้มากยิง่ข้ึน 

 

 
 

ภาพที่ 3.31 ภาพ Timeline และหนา้จอแสดงคลิปของโปรแกรม Premiere Pro 
 

3.3.3.5.3 เพิ่ม effect ใหก้บัไฟลต่์างๆ เพื่อความกลมกลืน 
  ท าการใส่ effect ต่างๆใหก้บัไฟลว์ิดีโอ และไฟลเ์พลง โดยจะท าการปรับ

ค่า opacity ให้กบัไฟลว์ิดีโอใน timeline ให้ตน้ไฟลมื์ดๆและค่อยๆเร่ิมมองเห็น และจะกลบัไป
ค่อยๆมืดอีกคร้ังในทา้ยไฟล ์ส่วนไฟลเ์พลงจะปรับค่าความดงัของเสียงในช่วงตน้ไฟลใ์ห้เบา และ
ค่อยๆเร่ิมดงัข้ึน แลว้ค่อยๆเร่ิมเบาและเงียบไปอีกคร้ังในทา้ยไฟลเ์พลง 
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ภาพที่ 3.32 ภาพการปรับค่า opacity 
 

 
 

ภาพที่ 3.33 ภาพการปรับค่า Volume 
 

3.3.3.5.4 น าไฟล ์after effect เขา้ไปรวม 
  Import ไฟลท่ี์ไดท้ าในโปรแกรม After Effects เขา้มา แลว้น าไปวางตรง

ฉากสกิลใหเ้หมาะสม ซ่ึงเมื่อน าเขา้มาจะตอ้งท าการปรับค่า position ใหม่เพื่อให้ตรงต าแหน่ง โดย
ไฟล ์After Effect จะอยูใ่นต าแหน่งท่ีสูงกว่าไฟลท่ี์เราคดัเลือกไวด้งัรูปท่ี 3.34 
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ภาพที่ 3.34 ภาพการน าไฟลจ์าก After Effects มารวมใน Premiere Pro 
 

3.3.3.5.5 ตรวจเช็ค และเรนเดอร์ไฟล ์
  เม่ือท าทุกอยา่งเสร็จแลว้ ตรวจเช็คโดยดูคลิปวิดีโอท่ีท าตั้งแต่แรกจนจบ

ว่ามีปัญหาอะไรหรือไม่ จากนั้นก็ท าการเรนเดอร์ไฟลว์ิดีโอออกมา หลงัจากเรนเดอร์เสร็จก็ลองมา
เปิดดูวิดีโอท่ีเรนเดอร์ออกมาว่ามีปัญหาหรือไม่ ถา้มีก็กลบัไปแกไ้ขอีกคร้ังในโปรแกรม 
 

 
 

ภาพที่ 3.35 ภาพการเรนเดอร์ไฟลจ์ากโปแกรม Premiere Pro 
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3.3.4 งานทีไ่ด้รับมอบหมายประจ าวนั 
 
3.3.4.1 ออกแบบ Banner กิจกรรม “ shop แหลก แจกยบั ” 

ออกแบบ Banner เพื่อประชาสัมพนัธ์ข่าวกิจกรรม shop แหลก แจกยบั โดยมี 
wording บังคับมาให้ ซ่ึงในการท า จะรับตัว Artwork ฮีโร่ มาจากบริษทั และเลือกน ามาใส่ใน 
banner และหา source file อ่ืนๆจากอินเตอร์เน็ต และน ามาจดัท าตกแต่งใน Photoshop 

 

 
 
ภาพที่ 3.36 ภาพการท า Banner กิจกรรม Shop แหลกแจกยบั  

 
3.3.4.2 ออกแบบ Signature  

ออกแบบ Signature ส าหรับ gamer ใช้ในเว็บอร์ดของเกม โดยจะมี wording 
บงัคบัคือช่ือของ gamer และตราโลโลบ้ริษทั กบั ภาพ artwork ฮีโร่ บงัคบัมาให้ จากนั้นก็ออกแบบ 
แลว้ตกแต่ง ใน Photoshop 
 

 
 

ภาพที่ 3.37 ภาพการท า signature ในโปรแกรม Photoshop 
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3.3.4.3 ออกแบบ Banner ประชาสมัพนัธข่์าวตารางการแข่งขนัเกม Chaos Online 

ออกแบบ Banner เพื่อประชาสัมพนัธ์ตารางการแข่งขนั โดยจะมี wording บงัคบั 
เป็นรายช่ือ และวนัเวลาการแข่ง โดยมีทั้งแบบภาษาไทย และแบบภาษาองักฤษ แลว้จากนั้นจึง  
เลือก artwork ของ ฮีโร่มาใส่ พร้อมทั้งตกแต่งออกแบบจดัวางในโปรแกรม Photoshop 
 

 
 

ภาพที่ 3.38 ภาพการท า Banner ประชาสมัพนัธต์ารางแข่งขนัแบบภาษาองักฤษ 
 

3.3.4.4 จดัท าลายเส้ือยดื ส าหรับแจกในงาน EWC 
3.3.4.4.1 ลายเส้ือส าหรับเส้ือยดืสีขาว 
   จะมีภาพร่างของตวัละครฮีโร่มาให ้แต่จะมีบางส่วนท่ีเป็นสีขาว จึงตอ้ง

ท าการลบส่วนนั้นออก จึงท าใหเ้กิดการขาดหายของรายละเอียด ซ่ึงไดท้ าการลดทอนรายละเอียด
บางจุด และเติมแต่งรายละเอียดบางจุด เพ่ือใหภ้าพมีความสมบูรณ์ จากนั้นก็เซฟไฟลเ์ป็นภาพ แลว้
น าไปเปิดในโปรแกรม Illustrator แลว้ท าการ Live Trace เพื่อท าให้ภาพพิกเซลกลายเป็นภาพ
เวกเตอร์ แลว้ท าการ Expand เพื่อใหส้ามารถคลิกส่วนต่างๆของไฟลเ์วกเตอร์ได ้
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ภาพที่ 3.39 ภาพร่างตน้ฉบบัของตวัละครฮีโร่ท่ีมีมาให ้ส าหรับเส้ือสีขาว 
 
 

 
 

ภาพที่ 3.40 ภาพหลงัจากเก็บรายละเอียดเสร็จส้ิน 
 

 
 

ภาพที่ 3.41 ภาพเม่ือแปลงเป็นชนิดเวกเตอร์เสร็จส้ิน 
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จากนั้นก็ส่งต่อใหฝ่้ายการตลาดน าไปเลือกสีและจดัวางบนเส้ือพร้อมกบัโลโกเ้กมท่ีมีอยูแ่ลว้ 

 
ภาพที่ 3.42 ภาพเส้ือแบบสีขาว 

 
3.3.4.4.2 ลายเส้ือส าหรับเส้ือยดืสีด า 
   จะมีโครงร่างของตวัละครฮีโร่มาให้ เน่ืองจากเป็นไฟล์ภาพพิกเซลท่ีมี

ลายเสน้ตวัละครคิดกบัพ้ืนหลงั จึงตอ้งท าใหล้ายเสน้ท่ีจะท าเส้ือแยกออกจากพ้ืนหลงัสีด า ซ่ึงท าให้
เสียรายละเอียดภาพไป จึงน ามาท าการลดทอนรายละเอียดบางจุด และเติมแต่งรายละเอียดบางจุด 
เพ่ือใหภ้าพมีความสมบูรณ์ จากนั้นก็เซฟไฟลเ์ป็นภาพ แลว้เปล่ียนสีจากตน้ฉบบัเป็นสีทอง จากนั้น
จึงส่งต่อใหฝ่้ายการตลาดน าไปจดัวางบนเส้ือ 

 

 
 

ภาพที่ 3.43 ภาพตน้ฉบบัฮีโร่ส าหรับเส้ือยดืสีด า 
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ภาพที่ 3.44 ภาพเม่ือจดัท าเสร็จส้ิน 
 

 
ภาพที่ 3.45 ภาพเส้ือแบบสีด า 

 
3.3.4.5 ช่วยท า Hero contents ส าหรับเวบ็ไซตใ์หม่ของบริษทั 

จดัท าขอ้มลูของตวัละครฮีโร่ในเกม Chaos Online ส าหรับเวบ็ไซตใ์หม่ของบริษทั 
Playcybergames โดยจะน ารายละเอียดขอ้มลูตวัละคร, ภาพ skill icon, ภาพค่า status ต่างๆ, ภาพตวั
ละคร และ artwork มาจดัท าลงใน template ท่ีก  าหนดมาใหใ้นโปรแกรม Photoshop 
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ภาพที่ 3.46 ภาพการท าขอ้มลูฮีโร่ ส าหรับเวบ็ไซตใ์หม่ของบริษทั 
 

3.3.4.6 ดราฟตวัละครฮีโร่  
ดราฟตวัละครฮีโร่ ซ่ึงเป็นตวัละครใหม่ของเกม Chaos Online ส าหรับงาน EWC 

โดยท าในโปรแกรม Illustrator 
 

 
 

ภาพที่ 3.47 ภาพการดราฟตวัละครฮีโร่ 
 

 
 

ภาพที่ 3.48 ภาพเมื่อดราฟเป็นเสน้เสร็จเรียบร้อย 
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ภาพที่ 3.49 ภาพดราฟตวัละครฮีโร่แบบลงสีสมบูรณ์ 
 

3.3.4.7  จดัท าแบนเนอร์ส าหรับงาน EWC 
จัดท าแบนเนอร์ประชาสัมพนัธ์งาน EWC ให้คนมาร่วมงาน รวมถึงประชา 

สมัพนัธสิ์นคา้ท่ีขายในงาน 
 

 
 

ภาพที่ 3.50 ภาพแบนเนอร์ประชาสมัพนัธโ์ซนทดลองเล่นเกม Chaos Online 
 

 
 

ภาพที่ 3.51 ภาพแบนเนอร์ประชาสมัพนัธสิ์นคา้และฮีโร่ท่ีขายในงาน 
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3.4 การวเิคราะห์ข้อมูล 
 
3.4.1 วเิคราะห์ข้อมูลเกม Chaos Online 
     
 3.4.1.1 วิเคราะห์เชิงการตลาด 
  เกม Chaos Online เป็นอีกหน่ึงเกมแนว Moba ท่ีปัจจุบันคนนิยมและให้
ความส าคญัในการเล่นค่อนขา้งมาก จึงมีการแข่งขนัค่อนขา้งสูง เพราะว่าเป็นเกมท่ีพึ่งมีการเปิดตวั
มาไดไ้ม่นานนัก เมื่อเทียบกบัเกมแนวเดียวกนัเกมอ่ืนๆท่ีมีคนรู้จกัและนิยมเล่นกนัมานานแลว้ ก็
อาจจะยงัตามหลงัอยู ่แต่ว่าเกม Chaos Online ก็ไมไดเ้หมือนเกมแนว Maba เกมอ่ืนๆอย่างเดียว จุด
แตกต่างท่ีดีกว่าก็มีไม่น้อยเหมือนกัน เช่น แนวทางการเล่นท่ีอาจจะลดขั้นตอนการเล่นท่ียุ่งยาก
ออกไป ท าใหเ้ล่นไดง่้ายข้ึน ดึงเอาหวัใจส าคญัส าหรับเกมแนว Moba ออกมาใหเ้ด่นข้ึนกว่าเกมอ่ืนๆ 
นั้นคือ การคิล หรือการฆ่าศตัรูฝ่ายตรงขา้มนั่นเอง ซ่ึงจะท าให้ผูเ้ล่นเกิดความสนุกสนานมากข้ึน 
และท่ีพิเศษมากท่ีสุดคือ ภาพกราฟฟิกในเกมท่ีมีความสวยงามมากไม่ว่าจะเป็นภาพฉาก ตวัละคร 
แสงสี เอฟเฟคต่างๆ ซ่ึงในอนาคตถือว่าไม่ใช่เร่ืองยากท่ีจะเป็นอีกหน่ึงเกมท่ีมีผูค้นหันมาสนใจเล่น
กนัมาก หากแต่เพียงในช่วงเปิดตัวเกมใหม่ๆจ าเป็นจะตอ้งมีการประชาสัมพนัธ์ และส่ิงท่ีดึงดูด
ผูบ้ริโภคไดเ้ป็นอยา่งดี 
 
 3.4.1.2 วิเคราะห์ดา้นเน้ือหา 
  เกม Chaos Online เป็นเกมแนว Moba ท่ีมีเน้ือหาสนุกสนาน เน้นการต่อสู้ และ
อาศยัการเล่นแบบร่วมมือกนัเป็นทีม โดยจ าเป็นจะตอ้งมีการพึ่งพาอาศยัซ่ึงกนัและกนัคอยช่วยเหลือ
กนั เพ่ือท่ีจะสามารถก าจดัศตัรู และท าลายเมืองของฝ่ายตรงขา้มไดส้ าเร็จ ซ่ึงถา้วิเคราะห์ตามเน้ือหา
ของเกมแลว้ Chaos Online ก็เหมือนกบัเกมอ่ืนๆทัว่ไป คือมีทั้งขอ้ดีและขอ้เสียในเน้ือหาการเล่น 
เพราะถา้น าเอาส่วนดีๆท่ีไดจ้ากการเล่นมาใชใ้ห้เกิดประโยชน์ก็จะมีประโยชน์มากต่อการด าเนิน
ชีวิต ทั้งในดา้นการท างานกนัเป็นทีมกบัเพ่ือน ทั้งเพื่อนท่ีรู้จกักนัอยูแ่ลว้มาเล่นดว้ยกนั หรือการเปิด
สงัคมใหม่ๆโดยการรู้จกักบัคนอ่ืนๆผา่นเกม การสามคัคี ช่วยเหลือกนั หรือการวางแผนการเล่นท่ี
สามารถช่วยพฒันาความคิดในการเป็นผูน้  า และผูรั้บฟังได ้หรือแมแ้ต่ผลสรุปของเกมในตอนทา้ย
ว่าใครเป็นผูแ้พห้รือชนะ ก็เป้ฯส่ิงท่ีท าใหเ้รายอมรับในผลท่ีออกมาไดแ้บบนักกีฬา แต่ถา้เราน าเอา
ส่วนท่ีไม่ดีมาเก่ียวเน่ืองกบัการใชชี้วิตประจ าวนัของเรามากจนเกินไป ก็จะกลายเป็นขอ้เสียของเกม
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ทนัที เช่นความรุนแรงในการเล่นเกม ซ่ึงถา้เราไม่ยอมรับในผลของเล่นหรือมีปัญหาขณะเล่น 
อาจจะเป็นผลเสียท าใหเ้กิดปัญหานอกเกมข้ึนมาได ้

 
3.4.2 วเิคราะห์ข้อมูลผู้เล่นเกม 

 
 3.4.2.1 วิเคราะห์ขอ้มลูส่วนตวัและสภาพแวดลอ้มของผูเ้ล่น 
  ผูเ้ล่นส่วนใหญ่ในปัจจุบนันิยมเล่นเกมออนไลน์กนัมาก และหน่ึงในเกมท่ีนิยมกนั

มากก็คือ เกมแนว Moba ซ่ึงมีผูเ้ล่นทั้งเพศหญิงและชาย แต่สัดส่วนของเพศชายจะมีเปอร์เซ็นการ
เล่นท่ีเยอะกว่า โดยผูเ้ล่นเกมจะมีหลายช่วงอายตุั้งแต่เด็กจนกระทัง่ผูใ้หญ่เลยก็มี แต่ช่วงอายุท่ีมีการ
เล่นเยอะมากคงจะเป็นช่วงวยัรุ่นตอนตน้ถึงตอนปลาย ซ่ึงระดับการศึกษาของผูเ้ล่นไม่ไดม้ีส่วน
เก่ียวขอ้งกบัการนิยมเล่นเกม เพราะไม่ว่าจะเป็นระดบัการศึกษาใด สถานศึกษาใด ก็มีคนให้ความ
สนใจในการเล่นเกมออนไลน์แนว Moba แทบทั้งส้ิน  

   
3.4.2.2 วิเคราะห์สาเหตุในการเล่นเกมของผูเ้ล่น 

  ในการเล่นเกมออนไลน์ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นแนว Moba หรือแนวอ่ืนๆ สาเหตุใน
การเล่นท่ีผูเ้ล่นตอ้งการจากตวัเกมมากท่ีสุดคือ ความสนุกสนาน ความมนัส์ ความสะใจในการเล่น
เกม หรือเป็นช่องทางหน่ึงในการระบายความเครียดจากปัญหาอ่ืนๆเช่น ครอบครัว การเรียน เป็น
ตน้ ซ่ึงถา้เป็นผูท่ี้มีอาชีพเป็นเกมเมอร์ สาเหตุในการเล่นเกมก็อาจจะเปล่ียนแปลง อาจเร่ิมมีเร่ืองของ
ผลการแข่งขนั ธุรกิจ และเงินรางวลัเขา้มาเก่ียวขอ้งดว้ย  
 

 3.4.2.3  วิเคราะห์ปัญหาท่ีเกิดจากการเล่นเกมในปัจจุบนัของผูเ้ล่น 
  ปัจจุบนั คงปฏิเสธไม่ไดว้่าการเล่นเกมออนไลน์นับเป็นอีกหน่ึงส่ิงท่ีเขา้มาพวัพนั
ในชีวิตของเด็กวยัรุ่นแทบทุกคน จนผูใ้หญ่ ครอบครัว และผูป้กครองคิดว่าเกมออนไลน์ คือปัญหา
ใหญ่ส าหรับผูป้กครอง เพราะเด็กบางคนติดเกมจนก่อใหเ้กิดผลเสียตามมามากมาย เช่น ปัญหาเก็บ
ตวัอยูค่นเดียว ไม่พดูจายุง่เก่ียวกบัคนอ่ืนๆรอบขา้ง, ปัญหาเด็กติดเกมจนเสียการเรียน เสียการเสีย
งาน, ปัญหาเด็กขโมยเงินหนีไปเล่นเกม ไม่ยอมกลบับา้น, ปัญหายาเสพยติ์ดผ่านทางร้านเกม รวม
ไปถึงปัญหาการหลอกวงต่างๆ และปัญหาการก่อความรุนแรงอนัเน่ืองมากจากผลของการเล่นเกม 
ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีถกูเลง็เห็นว่าเป็นปัญหามากส าหรับครอบครัวท่ีมีการเล้ียงดูเด็กและวนัรุ่น ซ่ึงการแกไ้ข
ปัญหาจ าเป็นจะตอ้งค่อยๆเป็นค่อยๆไป ไม่สามารถท่ีจะแกไ้ขไดใ้นทนัที และจ าเป็นตอ้งช่วยกนั
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สอดส่องดูแลหลายๆดา้น ทั้งทางครอบครัว สถาบนัการศึกษา และไม่ควรใชอ้ารมณ์ในการตดัสิน 
ควรเปิดใจรับฟังความคิดเห็นและค่อยๆสอนค่อยๆตกัเตือนไป 

 
3.4.3  วเิคราะห์ข้อมูลส่ือส าหรับการประชาสัมพนัธ์เกม 

 
 3.4.3.1 วิเคราะห์ส่ือภาพการ์ตูน 

  การสร้างส่ือภาพการ์ตูนข้ึนมา เพ่ือเป็นการประชาสมัพนัธ์เกมนั้น ถือเป็นอีกหน่ึง
ส่ือท่ีมีความน่าสนใจและดึงดูด แถมสามารถรับรู้ถึงเน้ือหาท่ีตอ้งการจะส่ือสารไดง่้ายและเขา้ใจ 
เพราะมีการแสดงออกทั้งภาพ และค าพดู ซ่ึงนบัเป็นส่ือมลัติมีเดียท่ีมีประสิทธิภาพสูงช้ินหน่ึง และ
การท่ีน าเอาตวัละครฮีโร่จากเกม Chaos Online มาสร้างเป็นเร่ืองราวผา่นภาพการ์ตูน ก็เพื่อท่ีจะเป็น
การสร้างความคุน้เคยกบัตวัละคร และเกมใหค้นไดรู้้จกักนัมากข้ึนผ่านความน่าสนใจของส่ือภาพ
การ์ตูน สามารถสร้างไดง่้ายไม่เปลืองขนาดเน้ือท่ีในการเก็บขอ้มลู 
 

 3.4.3.2  วิเคราะห์ส่ือวิดีโอแนะน าตวัละคร 
  การสร้างส่ือวิดีโอ เป็นส่ือท่ีมีการเคล่ือนไหวให้สามารถรับชมได้ประกอบกับ

ขอ้ความและเสียง ซ่ึงท าใหส้ามารถรับขอ้มลูท่ีตอ้งการจะส่ือสารไดดี้ในอีกช่องทางหน่ึง เพราะได้
เห็นในมุมมองท่ีมีการเคล่ือนท่ีซ่ึงจะแตกต่างไปจากมุมมองในการรับสารจากภาพน่ิง เป็นส่ือ
มลัติมีเดียท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดในการส่ือสาร และเป็นส่ือท่ีมีความน่าสนใจ แต่มีเน้ือท่ีในการ
เก็บขอ้มูลค่อนขา้งสูง และจ าเป็นตอ้งอาศยัเคร่ืองมือในการท าท่ีมีการรองรับเป็นอย่างดี เพราะ
อาจจะเกิดการผิดพลาดในการท างานได ้ซ่ึงการท่ีสร้างส่ือวิดีโอแนะน าตวัละครข้ึนมานั้น ก็เพ่ือ
ตอ้งการน าเสนอภาพกราฟฟิกของเกม ทั้งตวัละคร ฉาก และเอฟเฟคการต่อสู้ต่างๆ ซ่ึงมีความสวย
งามากกว่าเกมอ่ืนๆ ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีถา้ไดรั้บชมในแบบภาพเคล่ือนไหวจะช่วยเพ่ิมความน่าสนใจและ
ดึงดูดไดม้ากยิง่ข้ึน บวกกบัดนตรีประกอบ และขอ้ความอธิบายท่ีอยูใ่นคลิปวิดีโอดว้ยแลว้ ช่วยใหผู้ ้
ท่ีไดรั้บชมสามารถเขา้ใจถึงการเล่นเกมในตวัละครต่างๆไดดี้ยิง่ข้ึน 

 
 3.4.3.3  วิเคราะห์ส่ืออิโมติคอน 

  การสร้างส่ืออิโมติคอน เป็นอีกหน่ึงส่ือท่ีปัจจุบันมีความนิยมกนัแพร่หลายมาก 
เช่นในโปรแกรม Line เป็นตน้ ซ่ึงขอ้ดีของส่ือน้ีคือ สามารถเพ่ิมอรรถรสในการส่ือสารไดม้ากข้ึน 
ผา่นตวัละครต่างๆท่ีแสดงอารมณ์ และท่าทางออกมา ซ่ึงในบางความรู้สึกการใชภ้าพส่ือสารแทน
การพดูหรือการพิมพจ์ะใหผ้ลท่ีค่อนขา้งตรงกบัส่ิงท่ีอยากจะส่ือสารมากกว่า ซ่ึงการสร้างส่ืออิโมติ
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คอนน้ี ไดน้ ามาใชก้บัเวบ็บอร์ดของเกม DotA ซ่ึงจะไดส้ามารถช่วยเพ่ิมอรรถรสในการส่ือสารกนั
ในเวบ็บอร์ดผา่นตวัอิโมติคอนมากข้ึน  
 

 3.4.3.4  วิเคราะห์ความยากง่ายของส่ือ 
  ในการสร้างส่ือส าหรับการประชาสัมพนัธ์ จริงๆแลว้นั้นมีด้วยกันหลากหลาย
รูปแบบข้ึนอยูก่บัโอกาสความเหมาะสม และความถนัด แต่ส าหรับขา้พเจา้ขอยกเอาส่ือสามอย่างท่ี
ไดก้ล่าวมาคือ ส่ือภาพน่ิงภาพการ์ตูน, ส่ือวิดีโอแนะน าตวัละคร, ส่ืออิโมติคอน ซ่ึงความยากง่ายใน
การสร้างส่ือทั้งสามน้ี ส าหรับขา้พเจา้ ส่ือวิดีโอคงจะเป็นส่ือท่ีมีความถนัดน้อยท่ีสุด เพราะ เน่ือง
ดว้ยการท างานท่ีจ  าเป็นตอ้งมีการรองรับของเคร่ืองมือในการท าท่ีค่อนขา้งมาก และไฟลต่์างๆท่ี
น ามาตดัต่อต่างก็กินเน้ือท่ีในการเก็บขอ้มูล และล าบากต่อการเคล่ือนยา้ย ซ่ึงถา้มีเวลาไม่มากนัก 
ขา้พเจา้ขอแนะน าการสร้างส่ือแบบ อิโมติคอน เพราะเราสามารถสร้างข้ึนโดยใชโ้ปรแกรมใดก็ไดท่ี้
ถนดั จ  านวนไฟลไ์ม่กินเน้ือท่ีในการเก็บขอ้มลูมาก เคล่ือนยา้ยไฟลส์ะดวกและรวดเร็ว สามารถใส่
ความเป็นตวัเองลงไปไดม้าก และเป็นการส่งเสริมความคิดและจินตนาการ และท่ีส าคญัคือในการ
ท าอิโมติคอนหน่ึงตวั ใชเ้วลาไม่มากนัก ซ่ึงถา้เทียบกบัส่ือภาพน่ิงภาพการ์ตูน อาจจะจ าเป็นตอ้งมี
พ้ืนฐานฝีมือทางดา้นการวาดภาพลงสีแสงและการใชเ้มาส์ปากกาอยูพ่อสมควร จึงอาจจะไม่สะดวก
นกัถา้จะเร่ิมมาลองหดัท าในเวลาท่ีมีไม่มากนกั 
 

 3.4.3.5  วิเคราะห์เชิงปริมาณในการผลิตส่ือ 
  ในการสร้างส่ือทั้งสามข้ึนมานั้น อาจจะมีจ  านวนการสร้างท่ีแตกต่างกนัออกไป 
ข้ึนอยู่ก ับการน าไปใช้ และข้อจ ากัดด้านเวลา แต่ถา้เทียบกันแลว้ส่ืออิโมติคอนนับเป็นส่ือท่ีมี
ปริมาณการสร้างค่อนขา้งมาก เพราะเน่ืองจากความหลากหลายทางดา้นการแสดงออกทางอารมณ์ 
ท าให้ตอ้งสร้างออกมาหลากหลายรูปแบบ หลากหลายตวัละคร และหลากหลายท่าทาง เพื่อเป็น
ช่องทางในการเลือกใหก้บัผูใ้ชง้าน เพราะถา้ยิง่มีตวัเลือกใหเ้ล่นเยอะก็จะยิ่งสนุกและน่าสนใจ และ
รู้สึกดีในการเลือกใช้ ซ่ึงดูได้จากส่ือท่ีมีการใช้อิโมติคอนในปัจจุบัน ไม่ว่าจะเป็น Line หรือ 
facebook ต่างก็มีอิโมติคอนใหเ้ลือกดาวน์โหลดมากมาย ในขณะท่ีส่ือวิดีโอแนะน าตวัละครจะมีการ
ผลิตส่ือท่ีตายตัวแน่ชัดคือ ตามจ านวนตัวละครซ่ึงไม่มีขอบเขตท่ีแน่นอน เพราะตัวละครฮีโร่
สามารถเพ่ิมเติมได ้ส่วนส่ือภาพการ์ตูนก็ข้ึนอยู่กบัความสะดวก โอกาส และเวลาท่ีพร้อมจะสร้าง
ข้ึนมา เพราะแนวคิดไม่มีจ  ากดั อาจจะ 3-5 ตอน แลว้หลงัจากนั้นค่อยวาดต่อก็ได ้ถา้ผลการตอบรับดี 

 
 



บทที่ 4  
ผลการด าเนินงาน การวิเคราะห์ และสรุปผลต่างๆ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการด าเนินงาน 
 

 โครงงานท่ีขา้พเจา้ไดจ้ดัท าข้ึนคือ การสร้างส่ือส าหรับประชาสัมพนัธ์เกม ซ่ึงรายละเอียด
ขั้นตอนและผลการด าเนินงานมีดงัน้ี 
 
4.1.1 ส่ือภาพการ์ตูน 
 
 4.1.1.1 ศึกษาตวัอยา่งแนวทางส่ือภาพการ์ตูนจากนิตยสารเกมท่ีมีอยู ่
  โดยท าการศึกษานิตยสารเกมแนวโมบา เก่ียวกบัการน าเสนอการ์ตูนส าหรับให้ลุก
คา้และผูเ้ล่นเกมไดอ่้าน ว่ามีการน าเสนอจุดเด่น เอกลกัษณ์อะไรบา้ง รวมถึงเทคนิคการจดัท า 
 
 4.1.1.2 คิดโครงเร่ืองของการ์ตูนท่ีจะท า และเสนอต่อบุคลากรของบริษทั 
  ศึกษาเก็บรวบรวมขอ้มลูรายละเอียดของเกม จากการเล่นเกมจริง แลว้น าขอ้มูลท่ี
ไดม้าสร้างเป็นไอเดียท่ีตอ้งการจะน าเสนอ เพ่ือให้ออกมาน่าสนใจท่ีสุด จากนั้นจึงน าไปเสนอต่อ
บุคลากรภายในบริษทั เม่ือส่ิงท่ีน าเสนอผา่นความเห็นชอบ จึงน าไปจดัท าต่อในขั้นตอนต่อไป 
 
 4.1.1.3 จดัท าจริงในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
  หลงัจากท่ีผา่นการเห็นชอบจากบุคลากรภายในบริษทัแลว้ จึงน ามาจดัท าจริงๆใน
คอมพิวเตอร์ ดว้ยโปรแกรม Adobe Photoshop และ PainTool SAI  
 
 4.1.1.4 น าส่งผลงานเสร็จส้ินแก่พนกังานท่ีปรึกษา เพ่ือน าไปใชแ้ละเผยแพร่  
  หลงัจากท่ีจดัท าเสร็จสมบูรณ์แลว้ ก็จึงน าส่งไฟลแ์ก่พนักงานท่ีปรึกษานักศึกษา 
เพื่อน าไปเผยแพร่และประชาสมัพนัธต์วัเกม 
 
 4.1.1.5 ผลการด าเนินงานของ ส่ือภาพการ์ตูน 
  ส่ือภาพการ์ตูนท่ีได้จัดท าข้ึนเพ่ือประชาสัมพนัธ์เกม chaos online มีด้วยกัน
ทั้งหมด 7 ตอน ซ่ึงแต่ละตอนมีจ านวน 1 หนา้กระดาษ โดยมีผลการด าเนินงานออกมาไดด้งัน้ี 
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ภาพที่ 4.1   ส่ือภาพการ์ตนู chaos online ตอนท่ี 1 น าเสนอฮีโร่ : Cedric 
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ภาพที่ 4.2   ส่ือภาพการ์ตนู chaos online ตอนท่ี 2 น าเสนอฮีโร่ : Pluto 
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ภาพที่ 4.3   ส่ือภาพการ์ตนู chaos online ตอนท่ี 3 น าเสนอฮีโร่ : Rozamia 
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ภาพที่ 4.4   ส่ือภาพการ์ตนู chaos online ตอนท่ี 4 น าเสนอฮีโร่ : Demonic Child 
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ภาพที่ 4.5   ส่ือภาพการ์ตนู chaos online ตอนท่ี 5 น าเสนอฮีโร่ : Nifi 
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ภาพที่ 4.6   ส่ือภาพการ์ตนู chaos online ตอนท่ี 6 น าเสนอฮีโร่ : The Bloodiator 
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ภาพที่ 4.7   ส่ือภาพการ์ตนู chaos online ตอนท่ี 7 น าเสนอฮีโร่ : Tyria 
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4.1.2 ส่ืออโิมตคิอน 
 
 4.1.2.1 เก็บขอ้มลูความตอ้งการท่ีไดรั้บส าหรับการท าอิโมติคอน 
  ในการจดัท าส่ือในรูปแบบของอิโมติคอนแต่ละชุด จะมีลกัษณะและเอกลกัษณ์ท่ี
ไม่เหมือนกนั โดยในแต่ละคร้ังได้มีรูปแบบความต้องการท่ีแตกต่างกัน จึงตอ้งท าการรวบรวม
ขอ้มลูเพื่อสร้างส่ืออิโมติคอนออกมาไดต้รงตามความตอ้งการมากทีสุด 
 
 4.1.2.2 ศึกษาตวัอยา่งแนวทางส่ืออิโมติคอนจากอินเตอร์เน็ท 
  ศึกษารายละเอียดลกัษณะเด่นในการท าและน าเสนอของส่ืออิโมติคอนจากใน
โปรแกรมข้ึนช่ืออย่าง Line และในแหล่งขอ้มูลอินเตอร์เน็ททัว่ๆไป เพ่ือน ามาสร้างอิโมติคอนให้
ออกมาไดดี้และน าไปใชไ้ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 
 4.1.2.3 จดัท าจริงในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
  จดัท าส่ือในรูปแบบอิโมติคอนดว้ยโปรแกรม adobe illustrator ขนาดไฟล ์200 x 
200 pixel พ้ืนหลงัโปร่งใสในรูปแบบไฟล ์.png    
 
 4.1.2.4 น าส่งผลงานเสร็จส้ินแก่บุคลากร เพื่อน าไปใชแ้ละเผยแพร่  
  หลงัจากท่ีจดัท าเสร็จสมบูรณ์แลว้ ก็จึงน าส่งไฟลแ์ก่พนกังานท่ีบุคลากรของบริษทั 
เพื่อน าไปใชง้าน 
 
 4.1.2.5 ผลการด าเนินงานของ ส่ืออิโมติคอน 
  ในการจดัท าส่ือรูปแบบอิโมติคอน ไดม้ีผลการด าเนินงานเสร็จส้ินออกมาทั้งหมด 
10 ชุด โดยในหน่ึงชุดจะมีรูปอิโมติคอนทั้งหมด 30 ตวั และมี1 ชุดจากทั้งหมด ท่ีมีรูปอิโมติคอน
ทั้งหมด 32 ตวั โดยส่ืออิโมติคอนในแต่ละชุด จะมีลกัษณะท่ีแตกต่างกนัออกไป และออกแบบเพ่ือ
กลุ่มเป้าหมายหรือผูใ้ชท่ี้แตกต่างกนั 
 
  4.1.2.5.1 อิโมติคอนชุดท่ี 1 : กระต่าย 
     อิโมติคอนชุดท่ี 1 ตวัละครหลกัท่ีแสดงอารมณ์คือ กระต่าย ซ่ึงลกัษณะ
ของอิโมติคอนชุดน้ี จะเนน้ความน่ารัก ซุกซน กวนๆของกระต่าย ซ่ึงเป็นสตัวท่ี์มีลกัษณะนิสยัน่ารัก 
ร่าเริง ซ่ึงกลุ่มเป้าหมายส าหรับอิโมติคอนชุดน้ี เป็นไดทุ้กเพศทุกวยั ดงัภาพท่ี 4.8 
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ภาพที่ 4.8   ส่ืออิโมติคอนกระต่าย 
 

4.1.2.5.2 อิโมติคอนชุดท่ี 2 : ลิง+แพะ+แรคคูน 
      ตวัละครหลกัจะเป็นการผสมกนัของสัตว ์3 ชนิด คือ ลิง, แพะและตวั
แรคคูน อิโมติคอนชุดน้ีจะเนน้ไปท่ีความเกรียน การแสดงออกจะมากและแรงกว่าความกวน เหมาะ
ส าหรับกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นเพศชาย เพราะอาจมีบางท่าทางท่ีดูหยาบคายไปบา้ง ดงัภาพท่ี 4.9 
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ภาพที่ 4.9   ส่ืออิโมติคอนลิงผสมแพะกบัแรคคูน 
 
4.1.2.5.3 อิโมติคอนชุดท่ี 3 : กลว้ยกบัมนัฝร่ัง 

     ตัวละครหลกัจะมี 2 ตัว คือ กลว้ยกับมนัฝร่ัง ซ่ึงอิโมติคอนชุดน้ี มี
ลกัษณะของการเอาของกินมาแสดงท่าทางต่อกนั ทั้งแกลง้กนัและดีกนั เหมาะส าหรับผูใ้ชท่ี้ตอ้งการ
แสดงอารมณ์ต่อคนๆนึงโดยใหค้นๆนั้นอยูใ่นภาพดว้ย ซ่ึงชุดน้ีมีทั้งหมด 32 รูป ดงัภาพท่ี 4.10 
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ภาพที่ 4.10   ส่ืออิโมติคอนกลว้ยและมนัฝร่ัง 
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4.1.2.5.4 อิโมติคอนชุดท่ี 4 : คริสตลั ไมเดน 
     ตัวละครหลัก คือ คริสตัล ไมเดน ซ่ึงเป็นตัวฮีโร่หญิงในเกม DotA 
ลกัษณะการออกแบบจะเป็นเหล่ียมๆ เสน้รอบนอกด าและหนา เหมาะส าหรับคนท่ีช่ืนชอบการเล่น
ตวัฮีโร่น้ี โดยเนน้หนกัไปท่ีเพศหญิง  ดงัภาพท่ี 4.11 
 

 
 

ภาพที่ 4.11   ส่ืออิโมติคอนตวัละครในเกม DotA : คริสตลั ไมเดน 
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4.1.2.5.5 อิโมติคอนชุดท่ี 5 : เด็กผูช้าย กบั สุนขั 
     ตวัละครหลกัในชุดน้ี คือ เด็กผูช้ายกบัสุนขั เป็นการน าเสนอมุมมองการ
แสดงอารมณ์ของคนกบัสตัวเ์ล้ียง ท่ีมีทั้งแกลง้กนั และรักกนั เหมาะส าหรับคนท่ีช่ืนชอบสัตวเ์ล้ียง
ทุกเพศทุกวยั ดงัภาพท่ี 4.12 
 

 
 

ภาพที่ 4.12   ส่ืออิโมติคอนเด็กผูช้ายและสุนขั 
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4.1.2.5.6 อิโมติคอนชุดท่ี 6 : ตวัประหลาด 
     ตวัละครหลกัในชุดน้ี เป็นตัวประหลาดท่ีไม่ทราบแน่ชัดว่าคืออะไร 
เพราะจะเนน้ไปท่ีความกวน น่ารัก การแสดงท่าทางและหนา้ตาของตวัละครเป็นหลกั จึงไม่ตอ้งการ
ใหล้กัษณะของส่ิงท่ีมีอยูจ่ริงในโลกมาบงัคบัท่าทาง เหมาะกบัทุกกลุ่มเป้าหมาย ดงัภาพท่ี 4.13 
 

 
 

ภาพที่ 4.13   ส่ืออิโมติคอนตวัประหลาด 
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4.1.2.5.7 อิโมติคอนชุดท่ี 7 : กระบือ กบั ขนมปัง 
     ตวัละครหลกัในชุดน้ี มี 2 ตวั คือกระบือและขนมปัง เป็นการแสดงออก
ต่อกนัระหว่างสัตวแ์ละอาหาร โดยเน้นไปท่ีความรุนแรงในการใชก้  าลงัส่ือสารกนั ซ่ึงมีลกัษณะ
ค่อนขา้งโหดอยูบ่า้ง เหมาะส าหรับกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นเพศชาย ดงัภาพท่ี 4.14 
 

 
 

ภาพที่ 4.14   ส่ืออิโมติคอนกระบือ กบั ขนมปัง 
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4.1.2.5.8 อิโมติคอนชุดท่ี 8 : แพะตวัผู ้กบั แพะตวัเมีย 
     ตวัละครหลกัในชุดน้ีมี 2 ตวั คือ แพะตวัผูก้บัตวัเมีย เป็นการแสดงออก
ของคู่รักท่ีชอบทะเลาะเบาะแวง้ หรือเพื่อนต่างเพศก็ได ้เหมาะกบัทุกเพศทุกวยั แต่เน้นหนักไปท่ี
คู่รักหรือเพื่อนต่างเพศท่ีสนิทกนั ดงัภาพท่ี 4.15 
 

 
 

ภาพที่ 4.15   ส่ืออิโมติคอนแพะตวัผู ้กบั แพะตวัเมีย 
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4.1.2.5.9 อิโมติคอนชุดท่ี 9 : เด็กผูห้ญิง 
    ตวัละครหลกัในชุดน้ี คือ เด็กผูห้ญิงผิวสี ซ่ึงจะมีลกัษณะการท าท่ีต่าง

จากอนัอ่ืนๆตรงท่ีจะเป็นโทนสีน ้ าตาล ทั้งผม เส้ือผา้ และสีผิว แลว้ใชเ้ส้นสีน ้ าตาลในการตดัเส้น 
เหมาะกบักลุ่มเป้าหมายทีเป็นเพศหญิง ดงัภาพท่ี 4.16 
 

 
 

ภาพที่ 4.16   ส่ืออิโมติคอนเด็กผูห้ญิง 
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4.1.2.5.10 อิโมติคอนชุดท่ี 10 : ตวัละครฮีโร่จากเกม DotA 
       ตวัละครหลกัในชุดน้ีจะประกอบไปดว้ยหลากหลายตวัละครจากฮีโร่
ในเกม DotA โดยน าเอาฮีโร่ทีเป็นผูช้าย ผูห้ญิง และสตัว ์กบัสตัวป์ระหลาดมารวมไวใ้นชุดเดียวกนั 
เพื่อความหลากหลายในการเลือกใช ้เหมาะกบัทุกกลุ่มเป้าหมายเพราะครอบคลุม ดงัภาพท่ี 4.17 

 
ภาพที่ 4.17   ส่ืออิโมติคอนตวัละครในเกม DotA แบบผสม  
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4.1.2.6 ซ่ึงหลงัจากท่ีไดท้ าการส่งมอบไฟลส่ื์ออิโมติคอนแลว้ ก็จะถูกน าไปใชใ้นระบบ
แชทหรือพดูคุยในเกม DotA ซ่ึงเป็นเกมท่ีจะตอ้งมีการสมคัรสมาชิกจึงจะเขา้ใชง้านได ้ผ่านไอคอน
เกม แลว้เมื่อท าการลอ็คอินเขา้ไปใชง้าน ก็เขา้ไปท่ีหวัขอ้ lobby เพื่อใชง้านระบบแชทของเกมไดเ้ลย 
 

 
 

ภาพที่ 4.18   ภาพไอคอน Cybergames  
 

 
 

ภาพที่ 4.19   หนา้ตาการลอ็คอินเขา้เกม 
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ภาพที่ 4.20   ภาพหนา้ตาระบบแชทในเกม ซ่ึงอยูใ่นหวัขอ้หอ้ง lobby โดยยงัไม่ใชอิ้โมติคอน 
 

 
 

ภาพที่ 4.21   ภาพหนา้ตาระบบแชทในเกม ซ่ึงอยูใ่นหวัขอ้หอ้ง lobby โดยใชอิ้โมติคอน 
 

4.1.3 ส่ือวดิีโอแนะตวัละครฮีโร่ในเกม chaos online 
 
 4.1.3.1 ศึกษาการท าวิดีโอแนะน าตวัละครฮีโร่ท่ีมีอยู่ 
  ท าการศึกษาวิดีโอแนะน าตวัละครฮีโร่ท่ีมีการท าเอาไวใ้นเว็บไซต์ youtube.com 
และ จากไฟลท่ี์ทางบริษทัเพลยไ์ซเบอร์เกมส์ไดม้ีการจดัท าเอาไวอ้ยู่แลว้บางส่วน ว่ามีการน าเสนอ
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อยา่งไร รูปแบบไหน ดนตรี การตดัต่อ และเอฟเฟคต่างๆเป็นอย่างไร จึงจะท าให้ผูรั้บชมเกิดความ
สนใจ และไดป้ระโยชน์จากการรับชมตวัวิดีโอ 
 
 4.1.3.2 ท าการศึกษาเทคนิคการเล่นเกม chaos online และบนัทึกวิดีโอ 
  ศึกษารายละเอียดขอ้มูลการเล่นของเกม chaos online ทั้งในเร่ืองขอ้มูลตวัละคร 
และสกิลต่างๆของตัวละคร จนสามารถเล่นออกมาได้ช านาญระดับหน่ึง จากนั้ นจึงท าการ
บนัทึกภาพวิดีโอขณะเล่น เพ่ือเก็บภาพท่ีตอ้งการจะน าเสนอออกมาใหไ้ดม้ากท่ีสุดตามท่ีตอ้การ 
 
 4.1.3.3 ตดัต่อในโปรแกรม และใส่เอฟเฟคประกอบ 
  น าไฟลว์ิดีโอท่ีไดจ้ากการบนัทึก มาตดัต่อในโปรแกรม adobe premiere pro และ
ใส่เอฟเฟคประกอบ โดยเอฟเฟคนั้นจดัท าในโปรแกรม adobe after effects เมื่อไดเ้อฟเฟคท่ีตอ้งการ
แลว้ จึงน าไปตดัต่อรวมกนัในโปรแกรม premiere pro อีกคร้ัง  
 
 4.1.3.4 น าไฟลอ่ื์นๆใส่ประกอบเพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจในวิดีโอ 
  คดัเลือกไฟลเ์พลงประกอบ ซ่ึงเป็นเพลงแนว epic ท่ีให้ความรู้สึกต่ืนเตน้เวลาฟัง 
และน าไฟลจ์ากบริษทั ซ่ึงเป็นไฟลภ์ายในรูปโลโกข้องบริษทัใส่ประกอบลงไปในวิดีโอ เพื่อแสดง
ว่าวิดีอ่ีจดัท าข้ึนน้ีเป็นของภายใตบ้ริษทั Asiasoft และ Playcybergames 
 
 4.1.3.5 น าไฟลท่ี์เสร็จสมบูรณ์จดัส่งแก่พนกังานฝ่านกราฟฟิก 
  หลงัจากจัดท าเสร็จสมบูรณ์ก็น าไฟลว์ิดีโอส่งมอบให้แก่พนักงานท่ีปรึกษาฝ่าย
กราฟฟิก  เพ่ือน าไปอพัโหลดข้ึนเว็บไซต์ โดยเว็บไซต์ท่ีไดท้  าการอพัโหลดข้ึนนั้นมีอยู่ดว้ยกนั 2 
เว็บไซต์ด้วยกนั คือ เว็บไซต์ของบริษัท Playcybergames และเว็บไซต์ youtube ซ่ึงไฟลว์ิดีโอท่ี
ขา้พเจา้ไดจ้ดัท าข้ึนมีดว้ยกนัทั้งหมด 3 วิดีโอ ดงัน้ี 
  
  4.1.3.5.1 เวบ็ไซตข์องบริษทั 
     ไดมี้การอพัโหลดไฟลว์ิดีโอข้ึนท่ีหน้าแรกก่อนเขา้เว็บไซต์ของบริษัท
เพลยไ์ซเบอร์เกมส์เอง ซ่ึง url คือ http://chaos.playcybergames.com/th/new/Index.htm ซ่ึงมีการแบ่ง
หมวดใหเ้ลือกรับชมคลิปวิดีโอออกเป็น 2 หมวด คือ ฝ่ายตวัละครฮีโร่ฝ่ังดี และร้าย  
 

http://chaos.playcybergames.com/th/new/Index.htm%20ซึ่ง
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ภาพที่ 4.22   ภาพวดีิโอพรีววิฮีโร่ท่ีถกูอพัโหลดในเวบ็ไซตข์องบริษทั 
 

4.1.3.5.2 เวบ็ไซต ์youtube 
   ไดมี้การอพัโหลดข้ึนเว็บไซต์ youtube.com ซ่ึงเป็น channel ของบริษทั 

cybergames เองโดยตรง โดยไฟลจ์ะถูกอพัโหลดไวใ้นเพลยลิ์สท่ีมีช่ือว่า preview hero โดยมี url  
คือhttp://www.youtube.com/user/PlayCyberGamesTV?feature=watch  
 

 
 

ภาพที่ 4.23   ภาพวดีิโอพรีววิฮีโร่ท่ีถกูอพัโหลดใน channel ของ youtube.com 
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ภาพที่ 4.24   ภาพวดีิโอพรีววิฮีโร่ขณะเปิดรับชมในหนา้เวบ็ไซต ์youtube.com 

 
4.1.4 งานทีไ่ด้รับมอบหมายทั่วไป 
  
 4.1.4.1 ผลการด าเนินงานของการจดัท าแบนเนอร์ 
 

 
 

ภาพที่ 4.25   ภาพแบนเนอร์ประชาสมัพนัธ ์กิจกรรม shop แหลกแจกยบั 1 
 

 
 

ภาพที่ 4.26   ภาพแบนเนอร์ประชาสมัพนัธ ์กิจกรรม shop แหลกแจกยบั 2 
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ภาพที่ 4.27   ภาพแบนเนอร์ประชาสมัพนัธ ์โซนทดลองเล่น ในงาน EWC 
 

 
 

ภาพที่ 4.28   ภาพแบนเนอร์ประชาสมัพนัธสิ์นคา้ท่ีขายในงาน EWC 
 

 
 

ภาพที่ 4.29   ภาพแบนเนอร์ประชาสมัพนัธต์ารางการแข่งขนัเกม ภาษาองักฤษ 
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ภาพที่ 4.30   ภาพแบนเนอร์ประชาสมัพนัธต์ารางการแข่งขนัเกม ภาษาไทย 
 

 4.1.4.2 ผลการด าเนินงานของการช่วยจดัท าลายเส้ือ 
 

 
 

ภาพที่ 4.31   ภาพผูดู้แลกิจกรรมงาน EWC สวมเส้ือ Chaos Online [19] 
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4.1.4.3 ผลการด าเนินงานของการจดัท าซิกเนเจอร์ 
 

 
 

ภาพที่ 4.32   ภาพซิกเนเจอร์ 
 

4.1.4.4 ผลการด าเนินงานของการจดัท าอวาตาร์ 
 

 
 

ภาพที่ 4.33   ภาพอวาตาร์ตวัละครฮีโร่ในเกม Chaos Online 
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ภาพที่ 4.34   ภาพการ์ตูนรูปแบรนดแ์อมบาสเดอร์ของเกม Chaos Online ใน facebook page  
 

4.1.4.5 ผลการด าเนินงานของการจดัท าโลโก ้
 

 
 

ภาพที่ 4.35   ภาพโลโกเ้พจทวยเทพ 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

4.2.1 ผลการวเิคราะห์ข้อมูลการสร้างส่ือเพือ่ประชาสัมพนัธ์เกม Chaos Online 
จากการวิเคราะห์ขอ้มลูเก่ียวกบัตวัเกม chaos online และ Dota ซ่ึงไดก้ล่าวไปในบทท่ี 3 ซ่ึง

ไดบ้อกถึงความส าคญัในการประชาสมัพนัธข์องเกมแนวโมบาว่าส่งผลกระทบต่อธุรกิจและการคง
อยูข่องตวัเกมมากแค่ไหน จึงจ  าเป็นท่ีจะตอ้งใชส่ื้อเขา้มาช่วยในการประชาสัมพนัธ์เพ่ือเพ่ิมความ
น่าสนใจใหก้บัการประชาสมัพนัธม์ากยิง่ข้ึน ซ่ึงจากส่ือท่ีไดเ้ลือกใชท้ั้ง 3 ส่ือ ต่างมีความหลากหลาย
และมีขอ้ดีท่ีใหผ้ลต่างกนัไป ทั้งส่ือภาพการ์ตูน ส่ืออิโมติคอน และส่ือวิดีโอพรีวิวตวัละครฮีโร่ ซ่ึง
ส่ือต่างๆเหล่าน้ีเป็นส่ือท่ีมีความน่าสนใจในตวั รับสารง่าย และสร้างความคุน้เคยกบัตวัเกมและตวั
ละครในเกมใหแ้ก่ผูรั้บสารไดม้าก 
 
ตารางที่ 4.1 ตารางแสดงขอ้ดีและขอ้เสียของส่ือประชาสมัพนัธเ์กม 
 
โครงงานส่ือประสัมพนัธ์เกม ข้อด ี ข้อเสีย 
ส่ือภาพการ์ตูน มีความน่าสนใจและดึงดูดผ่าน

ภาพการ์ตูนท่ีมีสีสนัสวยงาม 
จ าเป็นต้องมีความรู้ พ้ืนฐาน
ดา้นการวาดภาพพอสมควร 

เน้ือหาไม่เยอะ สะดวกแก่การ
อ่านส่ือ 

จ าเป็นตอ้งมีเมาส์ปากกามาช่วย
ในการสร้างช้ินงาน  

รับรู้ถึงเน้ือหาท่ีต้องการจะส่ือ
ได้ง่ าย เพราะมีทั้ งภาพและ
ขอ้ความใหอ่้าน 

เน้ือท่ีในการน าเสนอมีจ ากดั จึง
ต้องว าง เ น้ือ เ ร่ื อง เอาไว้ให้
ครอบคลุมในหนา้เดียว 

ไม่ เปลืองเ น้ื อ ท่ีในการ เก็บ
ขอ้มลู 

 

ช่วยสร้างความคุ้นเคยต่อตัว
ละครในเกมไดดี้ผ่านเร่ืองราว
ของตวัละครนั้นๆท่ีน าเสนอ 
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ตารางที่ 4.1 ตารางแสดงขอ้ดีและขอ้เสียของส่ือประชาสมัพนัธเ์กม (ต่อ) 
 

โครงงานส่ือประสัมพนัธ์เกม ข้อด ี ข้อเสีย 
ส่ืออิโมติคอน เพ่ิมอรรถรสในการส่ือสารกัน

ไดม้ากข้ึน 
จ าเป็นต้องออกแบบตัวละคร
ใหเ้ป็นรูปแบบเดียวกนัทั้งชุด 

มีความน่าสนใจในลกัษณะการ
ออ ก แ บบ ข อ ง ตั ว ล ะ ค ร ท่ี
แตกต่างกนัไปใหเ้ลือกใช ้

ลกัษณะการออกแบบระหว่าง
แต่ละชุดอาจมีความซ ้าไปซ ้ามา 
เพราะมีท่าทางท่ีใช้ทั่วไปไม่
มากนกั 

ไม่จ  ากดัโปรแกรมและมีความ
หลากหลายในการสร้างข้ึนอยู่
กบัความถนดั  

ไม่สามารถใส่รายละเอียดยิบ
ย่อยของรูปภาพมากได ้เพราะ
จะท าใหดู้การส่ือสารไม่รู้เร่ือง 

ขนาดไฟลไ์ม่กินเน้ือท่ีมากนัก 
เคล่ือนยา้ยสะดวกรวดเร็ว 

 

ใชเ้วลาในการจดัท าต่อหน่ึงรูป
ไม่นานนกั 

 

ส่ือวิดีโอแนะน าตวัละคร รับส่ือได้อย่างเต็มท่ีผ่านการ
เคล่ือนไหวของภาพ เสียง และ
ตวัอกัษร ท าใหเ้ขา้ใจง่าย 

ใชเ้น้ือท่ีในการเก็บขอ้มลูเยอะ 

มีการน าเสนอภาพจริงๆจากตวั
เกม ท าให้ผูอ่ื้นได้รับชมจริง
ก่อนเล่น 

ใช้เวลาในการเ รียน รู้จัดท า
ค่อนขา้งนาน 

สามารถรับชมได้หลากหลาย
ช่องทางผ่านอินเตอร์เน็ท และ
อุปกรณ์ท่ีรองรับต่างๆ เช่น 
โทรศพัทม์ือถือ 

คอมพิวเตอร์และเคร่ืองมือใน
ก า ร จั ด ท า ต้ อ ง ร อ ง รั บ 
ไม่เช่นนั้นจะท าให้เกิดการคา้ง
ระหว่างการท าได ้

ช่วยท าให้รู้จักตัวละครและ
แนวทางการเล่นมากข้ึนแบบ
ง่ายๆ ส าหรับผู ้ท่ีไม่ เคยเล่น
หรือยงัไม่เก่งมากนกั 

ในกา ร เ ค ล่ือนย ้า ย ช้ิ นง าน
จ าเป็นตอ้งน าไฟล์ตน้ฉบับไป
พร้อมๆกนัดว้ย 
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4.2.2  ผลการวเิคราะห์ข้อมูลในส่วนงานที่ได้รับมอบหมายประจ าวนั 
 จากการวิเคราะห์ขอ้มูลเก่ียวกับรายละเอียดต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองของเกม ทั้งปัจจัย
แวดลอ้ม และปัจจยัส่วนตวั ท าใหท้ราบถึงสาเหตุและท่ีมาในการเล่นเกมของคนส่วนมากว่าเกิดมา
จากความชอบ ความสนุก และตอ้งการพกัผ่อนจากปัญหาต่างๆท่ีเขา้มา ซ่ึงสามารถน ามาใชไ้ดใ้น
การท างานออกแบบ หรือทดสอบเกมได ้ซ่ึงเม่ือเรารู้พ้ืนฐานของคนท่ีช่ืนชอบเก่ียวกบัส่ิงเหล่าน้ี ใน
การออกแบบหรือจดัท าส่ิงใดข้ึนมา ก็จะสามารถเขา้ถึงกลุ่มคนท่ีช่ืนชอบในตวัเกมไดม้ากข้ึน เช่น 
การออกแบบลายเส้ือ การจดัท าแบนเนอร์ หรือการจดัท า avartar เพื่อประชาสัมพนัธ์ตวัเกมในเพจ 
facebook ได ้
 

4.3  วิจารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลที่ได้รับกับวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการ
ปฏิบัตงิานและการจดัท าโครงการ 
 

 หลงัจากสร้างส่ือส าหรับประชาสมัพนัธเ์กมข้ึนมา แลว้วิเคราะห์และเปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บ
กบัวตัถุประสงค์ท่ีตั้ งไว ้ซ่ึงถือว่าไดผ้ลลพัธ์ออกมาเป็นท่ีน่าพึงพอใจในระดับหน่ึง โดยสามารถ
วิเคราะห์และเปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บกบัวตัถุประสงค์ ตามตารางท่ี 4.2 แต่อาจพบเพียงปัญหาบางจุด 
คือ การสร้าง emoticon ส าหรับใชใ้นเว็บบอร์ดเกม อาจยงัไม่ตรงกบักลุ่มเป้าหมายท่ีใชบ้ริการใน
บางท่าทางของตัวละครท่ีแสดงออกมา ซ่ึงต้องน าไปพฒันาและปรับปรุงในคร้ังต่อไปให้ดีข้ึน 
เพื่อใหต้รงกบัความตอ้งการของกลุ่มผูท่ี้ใชง้านไดอ้ยา่งเต็มท่ี 
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ตารางที่ 4.2 ตารางเปรียบเทียบระหว่างวตัถุประสงคแ์ละผลท่ีไดรั้บของโครงงาน 
 

หัวข้องาน วตัถุประสงค์ ผลทีไ่ด้รับ 

การสร้างส่ือเพื่อ
ประชาสมัพนัธเ์กม 

ภาพการ์ตูน เพื่อใหผู้อ่้านเกิดความสนุก และรู้จกั

เกม Chaos Online และรู้จกัตวัละคร

ในเกมมากข้ึน  ซ่ึงถือเป็นการ

เผยแพร่ และประชาสมัพนัธใ์หค้น

อ่านมาเล่นเกม Chaos Online  

ผู้อ่านมีความสนุกในการอ่าน

ก า ร์ ตู น  แล ะ รู้ จัก เ ก ม  Chaos 

Online มากข้ึน รวมทั้งรู้จักตัว

ละครในเกมมากข้ึน เ น่ืองจาก

การ์ตูนไดม้ีการน าเอาเร่ืองราวตวั

ละครมาน าเสนอในรูปแบบตลก

ปกฮา ซ่ึง ช่วยให้ อ่านง่ายและ

น่าสนใจ 

การสร้าง 
Emoticon 

เพ่ือเพ่ิมอรรถรสในการเขา้ใชง้าน
ระบบแชทของเกม DotA ซ่ึงจะท าให้
ผูท่ี้ใชบ้ริการระบบแชทเกิดความ
สนุกในการส่ือสาร และอยากเขา้มา
ใชง้านมากข้ึน 

ช่วยเพ่ิมอรรถรสใหก้บัผูเ้ขา้ใช้
บริการระบบแชทเกม DotA และ
มีความหลากหลายในการแสดง 
ออกทางอารมณ์ทางการส่ือสาร
มากข้ึน เน่ืองจากส่ืออิโมติคอนท่ี
สร้างมีความน่ารักดึงดูด และมีให้
เลือกใชห้ลากหลายรูปแบบ ตาม
ความชอบของผูใ้ช ้ 

Video 

Preview         

ตวัละคร  

ในเกม 

เพื่อแนะน าตวัละคร และสกิลต่างๆ

ของตวัละคร พร้อมทั้งฉากท่ีสวยงาม

ในเกม Chaos Online ใหเ้ป็นท่ีรู้จกั       

มากข้ึน                                

ผูท่ี้ไดรั้บชมคลิปเขา้ใจการเล่นใน

ตวัละครต่างๆมากข้ึนในเร่ืองของ

ความสามารถ เทคนิคการเล่น 

เพราะวิดีโอท่ีท า เป็นส่ือท่ีเขา้ใจ

ง่าย ผา่นภาพเคล่ือนไหว ขอ้ความ

อธิบาย และเสียงประกอบ และยงั

น าภาพการสาธิตการเล่นจริงมา

สอนใหดู้อีกดว้ย 
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ตารางที่ 4.3 ตารางเปรียบเทียบระหว่างวตัถุประสงคแ์ละผลท่ีไดรั้บของงานประจ าวนั 
 

หัวข้องาน วตัถุประสงค์ ผลทีไ่ด้รับ 

งานท่ีไดรั้บมอบหมายประจ าวนั เพื่อออกแบบ Banner ส าหรับ

ประชาสมัพนัธข่์าวสารของเกม 

Chaos Online 

ไดฝึ้กฝนความสามารถในการ

ออกแบบแบนเนอร์ใหส้ามารถ

ส่ือสารออกมาไดดี้ 

เพื่อตรวจสอบ Content ของเวบ็ไซต ์
และเป็นส่วนหน่ึงในการทดสอบตวั
เกมหลงัจากการ Update Path 

ไดค้วามรอบครอบและความรู้
ทางดา้น wordpress ในการตรวจ
ขอ้มลูทางเวบ็ 

ฝึกประสบการณ์ในการท างาน
กิจกรรมใหญ่นอกสถานท่ี 

ไดฝึ้กการท างานจริงๆเก่ียวกบั
การจดักิจกรรมใหญ่ 

 

 



 บทที ่5  

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการด าเนินโครงงาน 
 

จากการปฏิบติังานสหกิจศึกษาท่ีบริษทัเพลยไ์ซเบอร์เกมส์จ ากดั ในต าแหน่งงาน Graphic 

ระยะเวลารวมทั้งส้ิน 4 เดือน สรุปผลไดด้งัรายละเอียดทั้งส้ินดงัน้ี 
 

5.1.1 โครงงาน ส่ือส าหรับประชาสัมพนัธ์เกม Chaos Online 
 

5.1.1.1 ส่ือภาพการ์ตูนเกม chaos online 

จากการด าเนินงานในการจดัท าส่ือภาพการ์ตูนจากเกม chaos online ไดเ้ป็นภาพ

การ์ตูนเร่ืองสั้นออกมาทั้งหมด 9 ตอน ตอนละ 1 หนา้กระดาษ A4 ซ่ึงทางบริษทัเพลยไ์ซเบอร์เกมส์

จะน าส่ือภาพการ์ตูนน้ีไปอพัโหลดข้ึนบนเวบ็ไซตใ์หไ้ดรั้บชม ซ่ึงจากผลท่ีออกมา โดยพิจารณาจาก

พนักงานท่ีปรึกษาแลว้ว่า ส่ือภาพการ์ตูนท่ีได้จัดท าข้ึนนั้น มีความน่าสนใจ และสามารถช่วย

ประชาสมัพนัธใ์หเ้กม chaos online เป็นท่ีรู้จกัมากข้ึนได ้และช่วยใหผู้ท่ี้ไดรั้บชมและอ่านเกิดความ

สนุกสนาน และไดรู้้จกัตวัละครในเกมมากข้ึน 

  

 5.1.1.2 ส่ืออิโมติคอน 

จากการด าเนินงานจดัท าส่ืออิโมติคอน ส าหรับใชใ้นระบบแชทหรือพูดคุยในเกม 

DotA ซ่ึงผลงานท่ีไดจ้ดัท าแลว้เสร็จออกมาทั้งหมด 10 ชุด ชุดหน่ึงจะประกอบไปดว้ยรูปภาพอิโมติ

คอน 30-32 รูป ซ่ึงแต่ละรูปจะมีลกัษณะท่ีแตกต่างกนัออกไป และมีกลุ่มเป้าหมายส าหรับการ

ออกแบบท่ีแตกต่างกนั รวมถึงเทคนิคท่ีใชใ้นการจดัท าก็ไม่เหมือนกนัดว้ย ซ่ึงสรุปผลท่ีด าเนินงาน

ออกมาได้ว่า ส่ืออิโมติคอนท่ีจดัท านั้นเป็นส่ือท่ีสามารถสร้างความน่าสนใจให้แก่ผูท่ี้เขา้ใชง้าน

ระแบบแชทในเกมไดเ้ป็นอยา่งดี และสามารถเพ่ิมอรรถรสในการส่ือสารกนัไดม้ากข้ึน ช่วยท าให้

การส่ือสารกนัดว้ยระบบแชทภายในเกม มีความน่าใชม้ากยิง่ข้ึนอีกดว้ย  
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5.1.1.3 ส่ือวิดีโอแนะน าตวัละครฮีโร่ในเกม chaos online 

จากการจดัท าส่ือวิดีโอแนะน าตวัละครฮีโร่ในเกมส์ chaos online ซ่ึงผลงานท่ีได้

จัดท าข้ึนมีทั้ งหมด 3 วิดีโอ และได้ถูกน าไปอัพโหลดข้ึนเว็บไซต์ของบริษัท และเว็บไซต ์

youtube.com โดยผลสรุปออกมาก็คือ มีผูค้นเขา้มารับชมจนยอดการรับชมเพ่ิมข้ึนได ้และผูรั้บชมมี

การติชมคลิปวิดีโอท่ีไดจ้ดัท าว่า “Good” และวิดีโอแนะน าตวัละครฮีโร่น้ียงัเป็นประโยชน์แก่ผูท่ี้

ไดรั้บชม ในการฝึกสอนเบ้ืองตน้เก่ียวกบัการเล่นตวัละครต่างๆอีกดว้ย 

  

5.1.2 งานทีไ่ด้รับมอบหมายประจ าวนั 

 

ในส่วนงานท่ีไดรั้บมอบหมายประจ าวนั ขา้พเจา้ไดม้ีส่วนร่วมในการช่วยงานของบริษทัอยู่

บา้งในเร่ืองของฝ่ายกราฟฟิก เช่น การออกแบบแบนเนอร์ การออกแบบซิกเนเจอร์ การช่วยจัด

ท าลายเส้ือส าหรับงาน EWC และงานดา้นกราฟฟิกอ่ืนๆ ซ่ึงงานต่างๆท่ีไดช่้วยจดัท าข้ึน มีทั้งถูก

น าไปใช ้และไม่ไดน้ าไปใช ้ซ่ึงผลการด าเนินงานท่ีไดถู้กน าไปใช้ จะเป็นทางดา้นลายเส้ือไดช่้วย

จัดท า ซ่ึงถูกน าไปใช้สกรีนเส้ือ ส าหรับใส่และแจกในงาน EWC จริงๆ และแบนเนอร์

ประชาสัมพนัธ์ข่าวตารางการแข่งขัน และประชาสัมพนัธ์รายละเอียดต่างๆของงาน EWC เช่น 

สินคา้ภายในงาน และโซนทดลองเล่นเกมฟรีภายในงาน นอกจากน้ียงัไดอ้อกแบบโลโกซ่ึ้งไดถู้ก

น าไปใชจ้ริงในการประกอบ page facebook เก่ียวกบัวงการเกมท่ีช่ือว่า ทวยเทพ และไดท้ าการ

ออกแบบภาพการ์ตูนของ brand ambassador ของบริษทัไซเบอร์เกมส์เพื่อประชาสมัพนัธ์เกม chaos 

online ในกรุ๊ป chaos online ดว้ย ซ่ึงผลงานต่างๆท่ีไดจ้ดัท าข้ึนและถกูน าไปใช ้ถือว่าไดผ้ลลพัธ์ท่ีดี 

สามารถผา่นการใชง้านไปไดต้รงตามท่ีตอ้งการ  

 

5.1.3 ทักษะและเทคนิคที่ได้รับจากการสหกจิศึกษา ณ บริษัทเพลย์ไซเบอร์เกมส์ จ ากดั 

 

 ในการสหกิจศึกษา ณ บริษทัเพลยไ์ซเบอร์เกมส์ ในฝ่าย กราฟฟิกดีไซน์ ท าให้ขา้พเจา้ได้

น าเอาความรู้ต่างๆท่ีไดศึ้กษามาใชใ้ห้เกิดประโยชน์ในการท างาน นอกจากน้ียงัไดเ้รียนรู้หลายส่ิง

หลายอยา่งเพ่ิมเติมทั้งทกัษะ เทคนิค รวมทั้งความรู้จากทางบริษทัอีกดว้ย  
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 5.1.3.1 Adobe Premiere pro 

  ในการท างานฝ่ายกราฟฟิกดีไซน์ ไดม้ีโอกาสท าโครงงานส่ือประชาสัมพนัธ์เกม 

โดยหน่ึงในส่ือนั้นคือ ส่ือวิดีโอแนะน าตวัละครในเกม Chaos Online ซ่ึงไดม้ีโอกาสลองใชง้านโป

แกรม Adobe Premiere Pro เป็นคร้ังแรก โดยไดรั้บความกรุณาจากพ่ีๆฝ่ายกราฟฟิกของบริษทัเพลย์

ไซเบอร์เกมส์ช่วยแนะน าและคอยสอนเทคนิคในการใชง้านให้ ทั้งการตดัต่อภาพจากโปรแกรม

อ่ืนๆเขา้มาใส่ในโปรแกรม Adobe Premiere Pro, การตดัต่อคลิปใหไ้ดใ้นช่วงท่ีเราตอ้งการ การตดั

ต่อเสียง เช่น การเปิดหรือปิดช่องเสียงในส่วนท่ีเราตอ้งการ หรือเสียงท่ีเราตอ้งการให้เด่นกว่าเสียง

อ่ืนๆ ว่าท าอย่างไร รวมถึงการจดัวางองค์ประกอบต่างๆของคลิปอีกดว้ย  นอกจากน้ียงัไดรั้บการ

สอนเทคนิคดา้นการใส่เอฟเฟคเพ่ิมเติมอ่ืนๆอีกดว้ย เช่น การเพ่ิมน ้ าหนักแรงเบาของเสียงประกอบ 

การใชก้าร fade-in/fade out เพ่ือเพ่ิมความไหลล่ืนในการชมคลิปวิดีโอ 

 

 5.1.3.2 Adobe After Effects 

  ในการท างานส่ือประชาสัมพนัธ์เกม ส่วนของคลิปวิดีโอแนะน าตวัละครในเกม 

นอกจากจะใชโ้ปรแกรม Adobe Premiere Pro แลว้ ยงัจ  าเป็นตอ้งใช ้Adobe After Effects อีกดว้ย 

ซ่ึงโปรแกรมน้ีไดเ้คยใช้มาบา้งแลว้ แต่ก็ไดรั้บการสอนเทคนิคในการท าเพ่ิมข้ึนจากทีมงานฝ่าย

กราฟฟิก ทั้งเร่ืองการท าเอฟเฟคแสง Light Sweep, Light Rays และเคร่ืองมือ Puppet Pin Tool ซ่ึง

เป็นเคร่ืองมือคลา้ยๆเข็มหมุดส าหรับปักไปท่ีภาพน่ิง เหมือนสร้างโครงกระดูกข้ึนมาใหก้บัภาพช่วย

ในการท าใหภ้าพกราฟฟิกน่ิงๆธรรมดาสามารถขยบัและดูมีมิติข้ึนได ้รวมถึงการ export ไฟลว์ดีโอ

ท่ีไดจ้ดัท าออกมาใหอ้ยูใ่นรูปแบบของพ้ืนหลงัโปร่งแสงสามารถมองทะลุผ่านได ้ส าหรับน าไปใช้

ประกอบกบัการท ากบัโปรแรกมอ่ืนๆต่อได ้ 

 

 5.1.3.3 Adobe Photoshop 

  ในการสหกิจศึกษาฝ่ายกราฟฟิกดีไซน์ ขา้พเจา้ไดม้ีโอกาสจดัท าส่ือกราฟฟิกต่างๆ

หลากหลายทั้ง แบนเนอร์ ซิกเนเจอร์ เส้ือ โลโกแ้ละอาร์ตเวิร์ทเวิร์คต่างๆ ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีจ  าเป็นตอ้งใช ้

Adobe Photoshop โดยไดรั้บค าแนะน าช้ีแนะในการออกแบบและจดัท าช้ินงานออกมาให้ดีข้ึนจาก

ทีมงานกราฟฟิกของบริษัทเช่น การเลือกใช้เอฟเฟค การปรับค่าสีและแสงต่างๆ การจัดวาง
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องคป์ระกอบ รวมถึงเคร่ืองมือใหม่ๆท่ียงัไม่เคยใชม้าก่อน เช่น Filter Sketch , การท าเส้น stoke ให้

เป็นรูปแบบไล่เฉดสี เพ่ือเพ่ิมความมิติให้กบัภาพท่ีออกแบบ และยงัช่วยเพ่ิมความน่าสนใจให้แก่

ผลงานอีกดว้ย 

 

 5.1.3.4 Drawing and painting 

  ในส่ือประชาสัมพันธ์เกม ส่วนของภาพการ์ตูนได้ช่วยให้ข้าพ เจ้าพฒันาฝีมือ

ทางดา้นการวาดภาพ รูปทรง และการลงสีข้ึนมาก และยงัไดฝึ้กฝนจนสามารถใชง้านเมาส์ปากกาได้

คล่องแคล่วมากยิง่ข้ึนจากการสร้างส่ือภาพการ์ตนู เพราะภาพการ์ตูนท่ีไดว้าดนั้น จะตอ้งน าตวัละคร

จากในเกม Chaos Online มาน าเสนอเป็นเร่ืองราวการ์ตูนตลกปกฮา ซ่ึงภาพจากอาร์ตเวิร์กท่ีมีมาให ้

หรือภาพตวัละครจากในเกม อาจะไม่สามารถน ามาวาดไดเ้หมือนซะทีเดียว อาจจะตอ้งเพ่ิมหรือ

ลดทอนรายละเอียดบางส่วนเพื่อความเหมาะสมแก่การวาดและผูอ่้าน ซ่ึงไดฝึ้กในเร่ืองของสัดส่วน

มนุษยผ์ูห้ญิง ผูช้าย และสตัวป์ระหลาดอยา่งมาก 

 

 5.1.3.5 การออกแบบ และจดัท าส่ืออิโมติคอน 

  ในการจดัท าส่ืออิโมติคอน เป็นส่ือท่ีขา้พเจา้ไดล้องท าเป็นคร้ังแรก ซ่ึงตอ้งใชเ้วลา

ศึกษาหาขอ้มูลแบบอย่างจากหลายๆท่ีอยู่เป็นเวลาพอสมควร ท าให้ช่วยพฒันาฝีมือและความคิด

สร้างสรรคใ์นการออกแบบตวัละครอิโมติคอนใหอ้อกมาในแบบท่ีตอ้งการ และสามารถใชง้านได้

อยา่งเต็มในการใชง้านจริง และไดฝึ้กในเร่ืองของการลดทอนรายละเอียดและเลือกสี แสง เงา และ

เส้นของตวัละครท่ีออกแบบอีกดว้ย อีกทั้งยงัพฒันาทกัษะในเร่ืองการคิดท่าทางให้เหมาะสมกบั

บุคลิกของตวัละครแต่ละตวั ซ่ึงอาจจะมีอารมณ์เดียวกนั แต่ท่าทางในการส่ือสารอาจแตกต่างกนัไป 

ซ่ึงจ  าเป็นตอ้งหาขอ้แตกต่างในการวาดน าเสนอออกมาใหไ้ดใ้นจุดน้ี 

 

5.1.4 ปัจจยัที่ท าให้ผลงานส่งผลเป็นไปตามเป้าหมายที่วางไว้ 

  

 ในการจดัท าผลงานส่ือส าหรับประชาสมัพนัธเ์กม ทั้ง 3 ส่ือ แต่ละส่ือต่างก็มีปัจจยัส าคญัท่ี

ส่งผลใหเ้ป็นไปตามเป้าหมายท่ีไดว้างเอาไวแ้ตกต่างกนัไปดงัน้ี 
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 5.1.4.1 ปัจจยัของส่ือภาพการ์ตูนท่ีส่งผลใหเ้ป็นไปตามเป้าหมายท่ีวางไว ้

  ในการจดัท าภาพการ์ตูน ปัจจยัหลกัๆท่ีโดดเด่นคือ การน าเอา ภาพตวัละครในเกม 

Chaos Online มาวาดเป็นภาพการ์ตูนท่ีมีสีสันสวยงาม น่ารัก ดูเท่ แลว้แต่ตวัละครต่างกนัไป โดย

น าเอาจุดเด่นและลกัษณะพิเศษในเร่ืองราวของตวัละครแต่ละตวัมาน าเสนอในมุมท่ีเฮฮาสนุกสนาน 

คลายเครียด ถือเป็นจุดส าคญัท่ีท าให้คนอ่านอ่านแลว้รู้สุกสนุก และเกิดความสนใจในเกม Chaos 

Online ไดต้ามอยา่งท่ีตั้งเป้าหมายเอาไว ้

 

 5.1.4.2 ปัจจยัของส่ืออิโมติคอนท่ีส่งผลใหเ้ป็นไปตามเป้าหมายท่ีวางไว  ้

  ส าหรับการจัดท าส่ืออิโมติคอน ปัจจัยท่ีส าคัญคือการน าเสนอภาพลกัษณ์ของ

ท่าทางการแสดงออกทางอารมณ์ต่างๆใหน่้าสนใจและดึงดูดมากท่ีสุด โดยใชอ้งค์ประกอบทางการ

วาดภาพ สี แสงเงา รวมถึงอารมณ์ท่ีตวัละครแสดงออกมา เพราะถา้อารมณ์ในอิโมติคอนต่างๆโดน

ใจ หรือถกูใจผูใ้ช ้ก็จะท าใหไ้ดรั้บความนิยมในการเลือกใชไ้ด ้นอกจากน้ี ยงัมีการสร้างอิโมติคอน

ออกมาดว้ยกนัทั้งส้ิน 10 ชุด ใหไ้ดเ้ลือกใชไ้ดต้ามความตอ้งการและความเหมาะสม ดว้ยเหตุน้ีจึงท า

ใหผู้ใ้ชเ้กิดอรรถรสในการส่ือสารระหว่างกนัเพ่ิมข้ึนตามท่ีวตัถุประสงคไ์ดว้างเอาไว ้

 

 5.1.4.3 ปัจจยัของส่ือวิดีโอแนะน าตวัละครในเกมท่ีส่งผลใหเ้ป็นไปตามเป้าหมายท่ีวางไว  ้

  ในการจดัท าส่ือวิดีโอแนะน าตวัละครในเกม Chaos Online เป้าหมายท่ีวางเอาไว้

คือ ตอ้งการใหว้ิดีโอน้ีเป็นการแนะน าการเล่นพ้ืนฐานส าหรับตวัละครฮีโร่ต่างๆ ส าหรับผูท่ี้ไม่เคย

เล่น หรือเพ่ิงเร่ิมเล่นไดไ้ม่นาน อีกทั้งยงัเป็นการเชิญชวนใหผู้ท่ี้ไม่เคยเล่น เกิดความสนใจในตวัเกม

ท่ีเล่นโดยผา่นภาพจากตวัเกมจริงๆ ซ่ึงจะคดัภาพฉากการเล่นท่ีสวยงามมาน าเสนอ โดยในคลิปจะมี

การอธิบายการใชส้กิลความสามารถต่างๆของตวัฮีโร่อยา่งเป็นขั้นตอนใหเ้ขา้ใจไดง่้ายๆ พร้อมทั้งมี

ดนตรีประกอบเพ่ือให้เกิดความต่ืนเตน้และสนุกสนานไปในเวลาเดียวกัน ซ่ึงดว้ยเหตุน้ีจึงท าให้

ผูค้นท่ีไดรั้บชมสามารถเขา้ใจในการเล่นตวัละครต่างๆท่ีแนะน าไดไ้ม่ยากนกั   
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ตารางที่ 5.1 ตารางสรุปปัญหาท่ีพบในการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

 

หัวข้องาน ปัญหาที่พบ 

โครงงาน ส่ือส าหรับ

ประชาสัมพนัธ์เกม 

Chaos Online 

ภาพการ์ตูน โปรแกรมและเคร่ืองคอมพิวเตอร์เกิดอาการคา้งระหว่างท างาน 

การลงแสงเงายงัไม่เป็นธรรมชาติมากนกั  

ตวัละครฮีโร่ในเกมที่น ามาวาด มีรายละเอียดค่อนขา้งเยอะ จึงท าให้

ใชเ้วลานานและเกบ็รายละเอียดนาน 

ลายเส้นยงัไม่เรียบเนียน เน่ืองจากการใชเ้มาส์ปากกา มือยงัไม่น่ิง 

คิดเร่ืองราวที่จะส่ือสารออกมาใหดู้ตลกและน่าสนใจไม่ค่อยออก 

การสร้าง 

Emoticon 

คิดท่าทางที่จะส่ือสารผ่านตวัอีโมติคอนไม่ออก 

ขณะท างาน คอมพิวเตอร์และโปรแกรมจะมีอาการคา้งถา้หากเปิด

ส่ือมีเดียอื่นๆไปดว้ย 

อีโมติคอนบางชุดที่มีรูปแบบตวัละครก าหนดมาให ้แต่ไม่ใช่แนวที่

ถนดัท าใหว้าดออกมาไดไ้ม่ดีเท่าไหร่นกั 

Video Preview 

ตวัละครในเกม 

เคร่ืองคอมพิวเตอร์และโปรแกรมจะมีอาการคา้งระหว่างการตดัต่อ

วิดีโอ 

ยงัไม่สามารถตดัต่อออกมาไดล้ื่นไหลเท่าที่ควร เพราะขาดความ

ช านาญ และประสบการณ์ในการใชง้านเป็นประจ า 

ไม่สามารถบนัทึกภาพวิดีโอขณะเล่นเกมไดด้ว้ยตวัคนเดียว จึงตอ้ง

ขอความร่วมมือจากเพื่อนร่วมฝึกงานมาช่วย 

งานที่ไดรั้บมอบหมายประจ าวนั ยงัมีการเกิดความผิดพลาดส าหรับเวลาตรวจสอบขอ้มูลจากเกมและ

เวบ็ไซต ์ท าใหต้อ้งกลบัไปตรวจทานหาจุดผิดและแกไ้ขใหม่ 

ในการทดสอบตวัเกมหลงัจากการอพัเดทขอ้มูล ตอ้งอาศยัการเล่น

เกม ซ่ึงยงัเล่นไดไ้ม่เก่งเท่าที่ควร 

การออกแบบกราฟฟิกจะมีการเปลี่ยนแปลงอยูเ่สมอ เน่ืองจากยงัไม่

ตรงตามคอนเซป 
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5.2 แนวทางแก้ไขปัญหา 
 

จากปัญหาท่ีพบ ดงัตารางท่ี 5.1 แสดงใหเ้ห็นถึงปัญหาในการท าโครงงาน และงานท่ีไดรั้บ

มอบหมายประจ าวนั จึงไดส้รุปแนวทางการแกปั้ญหาไวด้งั ตารางท่ี 5.2 และตารางท่ี 5.3 
 

ตารางที่ 5.2 ตารางแสดงแนวทางการแกไ้ขปัญหาในการท าโครงงาน 
 

หัวข้องาน แนวทางการแก้ไขปัญหา 

โครงงาน ส่ือส าหรับ

ประชาสัมพนัธ์เกม 

Chaos Online 

ภาพการ์ตูน จากปัญหาเคร่ืองคา้งระหว่างการท างาน ควรบนัทึกไฟลง์านเป็น

ระยะๆ หรือใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ที่รองรับการท างานได้ 

จากปัญหาการลงแสงเงา ควรแกโ้ดยการสังเกตส่ิงรอบๆตวั ฝึกฝน

การลงแสงเงาใหเ้ก่งข้ึน  

ปัญหาเร่ืองการใชเ้วลาในการวาดนาน ควรฝึกฝนใหช้ านาญมากข้ึน 

จากปัญหาลายเส้นยงัไม่เรียบเนียน ควรแกโ้ดยฝึกใชเ้มาส์ปากกาให้

มากๆจนมือน่ิงมากข้ึน  

จากปัญหาในการคิดเร่ืองราวที่จะวาดไม่ออก ควรพยายามหาขอ้มูล

เกี่ยวกบัการวาดการ์ตูนตลกใหเ้ยอะๆ และอา่นการ์ตูนตลกเยอะๆ 

การสร้าง 

Emoticon 

จากปัญหาการคิดท่าทางอีโมติคอนไม่ออก ควรศึกษาดูงานตวัอยา่ง

จากในเวบ็ไซตแ์ละโปรแกรมไลน์เยอะๆ แลว้น ามาคิดประยกุตเ์ป็น

ความคิดใหม่ของตวัเอง แลว้สร้างสรรคอ์อกมาใหดี้ยิง่ข้ึน 

จากปัญหาเคร่ืองคอมพิวเตอร์คา้งระหว่างท างาน ควรปิดส่ือ

ออนไลน์ และส่ือมีเดียทุกชนิดขณะท างาน และบนัทึกไฟลง์านอยู่

เป็นระยะๆ 

จากปัญหาการวาดภาพแนวที่ไม่ถนดั แกไ้ขโดยการฝึกฝนการวาด

หลายๆแนวเพิ่มเติม 

Video Preview 

ตวัละครในเกม 

จากปัญหาคอมพิวเตอร์คา้งระหว่างท างาน ควรแกโ้ดยบนัทึกไฟล์

งานบ่อยๆเป็นระยะๆ 

จากปัญหาการตดัต่อวิดีโอ ควรฝึกฝนทางดา้นน้ีใหม้ากๆถา้สนใจ 

และหา tutorial มาเรียนรู้ดว้ยตนเอง และทดลองท าบ่อยๆ 
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ตารางที่ 5.3 ตารางแสดงแนวทางการแกไ้ขปัญหาส าหรับงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 

หัวข้องาน ปัญหาที่พบ 

งานที่ไดรั้บมอบหมายประจ าวนั จากปัญหาความผิดพลาดเวลาตรวจสอบขอ้มูล ควรฝึกความละเอียด

รอบครอบ และตรวจทานงานใหม้ากยิง่ข้ึน 

จากปัญหาการเล่นเกม ตอ้งใชเ้วลาฝึกฝน และคอยเล่นใหดี้ยิง่ข้ึน 

โดยอาจเรียนรู้จากคนที่มีประสบการณ์เล่นช านาญแลว้ 

จากปัญหาการเปลี่ยนแปลงงานออแบบกราฟฟิก ควรออกแบบให้

ตรงจุดมากยิง่ข้ึน หรือเตรียมพร้อมรับงานท่ีมีการเปลี่ยนแปลงแกไ้ข

อยูเ่สมอ เพื่อท างานใหม่ที่ออกมาดีกว่าเก่า 
 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการด าเนินงาน 
 

1. การท าโครงงานสร้างส่ือส าหรับประชาสมัพนัธเ์กม ตอ้งมีความคุน้เคยและรู้จกัเก่ียวกบัตวั

เกมอยูพ่อตวั เพื่อท่ีจะไดส้ามารถน าเอาขอ้มลูของเกมออกมาใชใ้หเ้กิดประโยชน์มากท่ีสุด 

2. ในส่วนของโครงงานภาพการ์ตูน ควรมีพ้ืนฐานในเร่ือของการ drawing อยูบ่า้งพอสมควร 

3. ในการโครงงาน เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชจ้ะตอ้งมีความเร็วท่ีสูงพอสมควร ไม่เช่นนั้นจะเกิด

อาการคา้งระหว่างท างานได ้

4. ในการท าโครงงาน ภาพการ์ตูน ควรบริหารท่านั่งและท่าการวาดให้ดี เพราะอาจส่งผล

กระทบต่อปัญหาสุขภาพเก่ียวกบักลา้มเน้ือได ้

5. ในการท างานสร้างอีโมติคอน ควรเปิดโลกใหก้วา้ง ช่างสงัเกตส่ิงรอบขา้ง คิดอะไรแปลกๆ

ใหม่ๆ และมองในมุมมองอ่ืนๆใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
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ภาคผนวก ก 

การตั้งค่า Adobe Premiere Pro & Adobe After Effects 
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การตั้งค่า video ส าหรับ Adobe Premiere Pro 

ขั้นตอนที่ 1 

เปิดโปรแกรม Adobe Premiere Pro ข้ึนมาแลว้เลือก new project  

 

 

 

 

 

ภาพที่ ก.1 หนา้เร่ิมตน้เม่ือเราเขา้สู่โปรแกรม 

ขั้นตอนที่ 2 

ท าการตั้งค่า format ต่างๆตามท่ีเราตอ้งการ และตั้งค่าการ save file project ไดโ้ดยใน

ตวัอยา่งท าการตั้งค่าวิดีโอเป็น timecode set audio เป็น audio simple และ capture เป็น HDV 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ ก.2 การตั้งค่า project เร่ิมตน้ 
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ขั้นตอนที่ 3 

 การตั้งค่าวิดีโอของโปรเจ็ค เราโดยก็จะมีใหเ้ลือกหลายแบบดว้ยกนัโดยตวัท่ีเราจะเลือกนั้น

คือ Custom > 1080 HD เพราะตวั video ท่ีท าเราจะใชใ้นการ upload ข้ึน youtube โดยเน้นความ

ละเอียดตามขนาดหน้าจอมาตรฐานของ user ทัว่ไปเวลาดู full screen จะไดไ้ม่เกิดการแตกของ 

video  

 

รูปที่ ก.3 การตั้งค่า video เร่ิมตน้ 
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ขั้นตอนที่ 4 

 ขั้นตอนน้ีก็จะเป็นการตั้งค่ารายละเอียดรายละเอียดวิดีโอท่ีจะท าโดย editing mode จะใช้

เป็นแบบ custom คือท าการตั้งค่า video เองต่อมา Timebase จะใชเ้ป็น 29.97 frame/second และ

ขนาดเป็น 1920 กบั 1080  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.4 การตั้งค่ารายละเอียดของวดีิโอในหนา้ Settings  
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การตั้งค่า video ส าหรับ Adobe After Effect  

ขั้นตอนที่ 1 

 เปิดตวัโปรแกรม Adobe After Effect ข้ึนมาแลว้หลงัจากนั้นเลือก New project ท าการตั้ง

ช่ือเราก็จะท าการสร้าง project ใหม่เสร็จแลว้ต่อไปคลิกขวาเลือก New composition เพื่อตั้งค่า video 

ท่ีเราจะท าข้ึนมาโดยท าการตั้งค่า ขนาด video และระยะเวลาของ video ส่วนของ Start time & 

Duration 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.5 การตั้งค่ารายละเอียดของวดีิโอในหนา้ Basic 
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ภาคผนวก ข 

การ Render ใน Adobe Premiere Pro & Adobe After Effects 
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การ render video ส าหรับ Adobe Premiere Pro 

 

กดคียล์ดั crtl+M เพื่อท่ีจะเขา้ไปในหน้า render และท าการตั้งค่า video โดยตรง format 

เลือกเป็น H.264 คือ file mp4 ท่ีมีขนาดเล็กท่ีสุดและมีความคมชดัดีท่ีสุดไฟลท่ี์ไดจ้ะมีขนาดเล็ก

มากๆโดยท่ีไม่สูญเสียความละเอียดในส่วนท่ีจ าเป็นไป 

 

 

 

รูปที่ ข.1 การตั้งค่ารายละเอียดของวิดีโอเพ่ือลดทอนพ้ืนท่ีเก็บไฟล ์
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การ render video ส าหรับ Adobe After After Effect 

ขั้นตอนที่ 1 

 ท าการปรับเปล่ียนค่าท่ี Output Module และ Output To โดยตวัแรกจะเลือกว่าให้ render 

แบบไหนเอาพ้ืนหลงัหรือไม่เอาตวัท่ีสองใชใ้นการเลือก location file ท่ีจะ render 

 

รูปที่ ข.2 การตั้งค่ารายละเอียดในการ export file ไปยงัสถานท่ีท่ีตอ้งการ 
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ขั้นตอนที่ 2 

 ท าการเปล่ียนค่าตรง Video Output ตรง RGB ไปเป็น RGB + Alpha เพื่อท่ีจะเอาแต่ตวั 

Effect ท่ีท าโดยไม่เอาพ้ืนหลงัติดไปดว้ย 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ข.3 การตั้งค่ารายละเอียดในการไม่เอาพ้ืนหลงัของวดีิโอ 
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