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บทสรุป 

 ในการฝึกงาน ณ บริษทัเพลยไ์ซเบอร์เกมส์ ไดเ้ลง็เห็นถึงปัญหาของเกมส์ Chaos Online วา่

ยงัมีส่ือเพื่อการประชาสมัพนัธ์และสร้างความบนัเทิงใหผู้ท่ี้เขา้มาเล่นเกมส์น้ีไม่มากนกั เน่ืองจาก

เปิดตวัมาไดไ้ม่นาน และเป็นเกมส์รูปแบบเดียวกบัเกมส์ท่ีไดรั้บความนิยมอยูใ่นตลาดวงการเกมส์

ขณะน้ี จึงมีคู่แข่งทางการตลาดสูงและยงัขาดส่ือเพื่อดึงดูดผูเ้ล่นใหม่ๆเพิ่มข้ึน โครงงานน้ีจึงได้

ออกแบบส่ือมลัติมีเดียเพื่อการประชาสมัพนัธ์เกมส์ของบริษทั เพลยไ์ซเบอร์เกมส์ จาํกดั โดยนาํเอา

ความน่าสนใจของเกมส์มาผลิตเป็นส่ือวีดีโอ ประกอบดว้ยการนาํเอา  Replay ของผูเ้ล่นหรือวดีีโอท่ี

ผูเ้ล่นท่ีไดอ้ดัเอาไวภ้ายในเกมส์ ซ่ึงผูเ้ล่นท่ีมีการเล่นแพรวพราวหรือการจดัการผูต่้อสูไ้ดอ้ยา่ง

สวยงามจะถูกรวบรวมและจดัอนัดบั TOP 10 Player ไว ้โดยส่ือวดีีโอน้ีจะช่วยเพิ่มอรรถรสพร้อม

กบัความบนัเทิงใหก้บัผูเ้ล่น สร้างแรงจูงใจใหอ้ยากทาํไดแ้บบอยา่งผูเ้ล่นเก่งๆหรืออยากทาํตาม

เทคนิคการเล่นต่างๆ เน่ืองจากธรรมชาติของผูเ้ล่นเกมส์มกัอยากเอาชนะ ชอบความทา้ทาย และ

อยากเป็นท่ีหน่ึง ซ่ึงส่ือวีดีโอน้ีจะเป็นแนวทางในการเล่นไดไ้ม่มากกน็อ้ย นอกจากนั้นส่ือวีดีโอจาก

เกมส์จริงๆน้ียงัช่วยใหผู้ท่ี้ยงัไม่เคยไดล้องเล่น หรือคนท่ีเล่นอยูแ่ลว้ เกิดความรู้สึกสนใจอยากจะเล่น

มากข้ึนไดอี้กดว้ย  

 

ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการฝึกงานในคร้ังน้ี คือการไดน้าํความรู้ท่ีไดเ้รียนมาใชป้ระโยชน์

จริงเพื่อสร้างส่ือประชาสมัพนัธ์เกมส์โดยรวบรวมความบนัเทิงในเกมส์นั้นๆไวแ้ละนาํเสนอใน

รูปแบบของการจดัอบัดบัผสมผสานเทคนิคดา้นกราฟฟิก มุมกลอ้งและการตดัต่อวีดีโอเพื่อสร้าง

ความน่าสนใจและดึงดูดแก่ผูช้ม จากการฝึกงานในคร้ังน้ีทาํใหไ้ดมี้โอกาสพฒันาทกัษะ ความรู้ทาง

เทคนิคต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งกบัโปรแกรมดา้นมลัติมีเดีย เช่น Adobe Photoshop, Illustrator, After Effect 

โดยเฉพาะการ ศึกษาเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆในเร่ืองของเทคนิคทางดา้นกราฟฟิก และการตดัต่อวิดีโอจาก

ทางบริษทั เช่น Adobe Premiere Pro และอ่ืนๆ ไดเ้รียนรู้การทาํงานจริงๆท่ีหาไม่ไดจ้ากในหอ้งเรียน 

และยงัไดเ้รียนรู้การทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นในสงัคมการทาํงานจริง ไดฝึ้กความรับผดิชอบ การวางแผน

การทาํงาน ซ่ึงนบัวา่เป็นประโยชน์อยา่งมากในการพฒันาตนเองเพื่อการทาํงานจริงในอนาคต 
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บทที ่1 

บทนํา 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ  

 

ช่ือสถานประกอบการ  : Playcybergames Co., Ltd.  

( บริษทั เพลยไ์ซเบอร์เกมส์ จาํกดั ) 

ท่ีตั้งของสถานประกอบการ          : เลขท่ี 9 อาคาร ย.ูเอม็. ทาวเวอร์ ชั้น 24 ถนน

รามคาํแหง แขวงสวนหลวง เขตสวนหลวง 

กรุงเทพฯ 10250 

โทรศพัท ์   : (66) 81-935-2204 

โทรสาร    : (66) 2717-3519 

E-mail    : narongwit@playbergames.com 

Website    : www.playcybergames.com 

 

 
 

ภาพที ่1.1   แผนท่ีตั้ง Playcybergames Co., Ltd.  
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1.2 ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร  

 

บริษทั เพลยไ์ซเบอร์เกมส์ จาํกดั   เป็นบริษทัมหาชน กลุ่มบริษทัฯ เป็นผูใ้หบ้ริการดา้น

ความบนัเทิงออนไลน์ (Online Entertainment Service) ท่ีเก่ียวกบัเกมออนไลน์ (Online Game) ชั้น

นาํในภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้ 

 

โดยในช่วง 4 ปีท่ีผา่นมา การใหบ้ริการเกมออนไลน์ถือเป็นธุรกิจหลกัท่ีสร้างรายไดใ้หแ้ก่

กลุ่มบริษทัฯ ในสดัส่วนเฉล่ียร้อยละ 82 ของรายไดท้ั้งหมด  การใหบ้ริการเกมออนไลน์ในแต่ละ

ประเทศ จะดาํเนินการผา่นบริษทัท่ีจดัตั้งข้ึนในประเทศนั้นๆ ซ่ึงแต่ละบริษทัจะมีระบบ Server เป็น

ของตนเองเพื่อใหบ้ริการแก่ผูเ้ล่นเกมในแต่ละประเทศและสามารถรองรับผูเ้ล่นเกมจาํนวนมาก

พร้อมกนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ กลุ่มบริษทัฯ มีรายไดจ้ากการใหบ้ริการเกมออนไลน์ โดยเรียกเกบ็

ค่าบริการจากการจาํหน่ายบตัรเติมเงินล่วงหนา้ @Cash,1-2 Call และ Truemoney ใหแ้ก่ผูเ้ล่นเกม 

เพื่อใชเ้ติมเวลา แลกคะแนน หรือใชเ้ป็นเงินเสมือนจริงสาํหรับซ้ือ Item ในเกมบตัรเติมเงินล่วงหนา้ 

@Cash , 1-2 Call และ Truemoney, จะมี 2 ประเภท คือ  

1) บตัรพลาสติก ซ่ึงจะจาํหน่ายผา่นตวัแทนจาํหน่าย ร้านอินเตอร์เน็ตคาเฟ่ , 7-Eleven, BIG 

C, เทสโก ้โลตสั และ ร้านทรูชอ้ป/ทรูมูฟ และ  

               2) บตัรอิเลก็ทรอนิกส์ สาํหรับบตัร @ Cashจะจาํหน่ายผา่นระบบอิเลก็ทรอนิกส์ท่ี

หลากหลาย เช่น 7-Eleven หรือ e-pay ผา่นเคร่ืองจาํหน่าย (Terminal) โทรศพัทมื์อถือ และระบบ

ชาํระเงินออนไลน์ @Shop และ @Cash Online ของกลุ่มบริษทัฯ ดว้ยวิธีการชาํระเงินสด โอนเงิน 

หรือบตัรเครดิต (แลว้แต่กรณี) สาํหรับบตัรอิเลก็ทรอนิกส์ 1-2 Call, @CashPlus และ ทรูมนัน่ีจะ

จาํหน่ายผา่นร้านคา้ 7-Eleven, BIG C, เทสโกโ้ลตสั, โลตสั เอก็เพรส, ทรูชอ้ป/ทรูมูฟ ทั้งน้ี บตัรเติม

เงินล่วงหนา้ @Cash, 1-2Call และ Truemoney จะสามารถนาํมาใชก้บัเกมออนไลน์ทุกเกมของกลุ่ม

บริษทัฯ เฉพาะท่ีใหบ้ริการในประเทศนั้นๆ และยงัสามารถใชเ้ล่นเกมออนไลน์ของบริษทัอ่ืนท่ีเขา้

ร่วมเป็นพนัธมิตรทางธุรกิจกบักลุ่มบริษทัฯ โดยเกมส์ท่ีเปิดใหบ้ริการ ณ ปัจจุบนัของบริษทัเพลยไ์ซ

เบอร์เกมส์ คือ เกมส์ Chaos Online ซ่ึงนาํเขา้มาจากเกาหลี ดงัภาพท่ี 1.3 
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นอกจากน้ี เพื่อสนบัสนุนการใหบ้ริการเกมออนไลน์ กลุ่มบริษทัฯไดจ้ดัตั้งศูนยบ์ริการ

ขอ้มูลเกมออนไลน์เพื่อตอบปัญหาและขอ้สงสยัในดา้นเทคนิคและวิธีการเล่น ผา่นทางโทรศพัท ์

(Call Center) และทางอีเมล ์(Email) ตลอด 24 ชัว่โมง รวมทั้ง ผา่นทาง Counter Service "@Club" 

อีกดว้ย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่1.2   สญัลกัษณ์ของบริษทั เพลยไ์ซเบอร์เกมส์ จาํกดั  

 

                 
 

ภาพที ่1.3   เกมส์ Chaos Online  
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1.3 รูปแบบการจดัองค์กรและการบริหารองค์กร  

 

 
 

ภาพที ่1.4   แผนผงัคณะผูบ้ริหาร Playcybergames Co., Ltd. 
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1.4 ตาํแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย  

 

ตาํแหน่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ีคือ Graphic Design 

โดยจะมีขอบเขตงานและหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมายเป็นงาน ตดัต่อใส่เอฟฟคใน ทั้งภาพน่ิงและวดิีโอ

ซ่ึงในแต่ละงานนั้นจะเป็นแบบไหน กแ็ลว้แต่ท่ีหวัหนา้งานจะมอบหมายงานมาให ้ 

 

1.5 พนักงานทีป่รึกษา และ ตาํแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา  

 

พนกังานท่ีปรึกษา            :            คุณปฏิภาณ วงคช์มพ ู

ตาํแหน่ง                            :            กราฟฟิกดีไซเนอร์ 

 

1.6 ระยะเวลาทีป่ฏิบัตงิาน  

 

ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานฝึกงานทั้งหมด 2 เดือนเตม็ นบัตั้งแต่วนัท่ี 17 มีนาคม 2557 ไปจนถึง         

 17 พฤษภาคม 2557 

 

1.7 ทีม่าและความสําคญัของปัญหา  

 

เน่ืองจากเกม Chaos Online เป็นเกมท่ีเพิ่งมีการเปิดตวัในประเทศไทยไดไ้ม่นานนกั         

จึงทาํใหย้งัไม่เป็นท่ีรู้จกัมากเท่าท่ีควร ซ่ึง อาจจะส่งไม่ ดีเท่าไหร่นกัสาํหรับบริษทั เพราะอาจส่งผล

ใหข้าดรายได ้และผลทางธุรกิจมากมาย ท่ีอาจจะตามมาในภายหลงั  ขา้พเจา้จึงไดเ้ลง็เห็นถึงปัญหา

ในจุดน้ี จึงคิดท่ีจะสร้างส่ือวดีีโอข้ึนมา เพื่อความบนัเทิงเชิญชวนและประชาสมัพนัธ์ใหค้นรู้จกัและ

หนัมาเล่นเกม Chaos Online ใหม้ากข้ึน โดยเน้ือหาขอ้มูลของส่ือท่ีไดส้ร้างข้ึนมาจะปรากฏอยูใ่น

บทท่ี 3  
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1.8 วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน  

 
 

ตารางที ่1.1   ตารางแสดงวตัถุประสงคข์องโครงงานและงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 

หัวข้องาน วตัถุประสงค์ 

การสร้างส่ือ

ประชาสมัพนัธ์เกม 

Top 10 Player

จดัอนัดบัของ         

ผูเ้ล่นเก่งท่ีมี

คะแนนสูงสุด 

เพื่อสร้างส่ือประชาสมัพนัธ์เกมส์รูปแบบใหม่ท่ีดึงดูดความ

น่าสนใจของเกมส์ Chaos Online ใหเ้ป็นท่ีรู้จกัมากยิง่ข้ึน                               

 

งานท่ีไดรั้บมอบหมายประจาํวนั ตดัต่อวดีีโอ,ภาพ,เสียงและใส่เอฟเฟควีดีโอตามท่ีหวัหนา้งาน

มอบหมาย เช่น การใส่เสียงดนตรีเพิ่มความสนุกต่ืนเตน้,ใส่

เอฟเฟคเพิ่มความสมจริงและฉากท่ีสวยงามมากข้ึน ฯลฯ 
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1.9 ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบิตังิานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

 
 

ตารางที ่1.2   ตารางแสดงผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บจากโครงงาน 

 

หัวข้องาน ผลทีค่าดว่าจะได้รับ 

การสร้างส่ือ

ประชาสมัพนัธ์

เกมส์ 

Top 10 Player

จดัอนัดบัของ         

ผูเ้ล่นเก่งท่ีมี

คะแนนสูงสุด 

เพื่อประชามสมัพนัธ์และเป็นแนวทางการเล่น Chaos ซ่ึง

ทาํใหผู้ท่ี้รับชมไดเ้ห็นถึงกราฟฟิ กของตวัเกมส์ท่ีสวยงาม 

และฉากการต่อสูท่ี้สนุกสนานน่าเล่น 

พฒันาทกัษะในการตดัต่อวิดีโอผา่นโปรแกรม Adobe 

After Effect และโปรแกรม Adobe Premiere Pro 

ไดเ้รียนรู้และสามารถใชโ้ปรแกรม Bandicam ในการอดั

วิดีโอจากในเกมส์ได ้

ไดพ้ฒันาทางดา้นทกัษะในการสร้าง Effect ต่างๆ       

เพื่อประกอบวิดีโอโครงงาน 
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ตารางที ่1.3 ตารางแสดงผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บจากงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 

หัวข้องาน ผลทีค่าดว่าจะได้รับ 

งานท่ีไดรั้บมอบหมาย

ประจาํวนั 

 

พฒันาหลกัการออกแบบ graphics and effects ท่ีสวยงาม และ

สามารถใชส่ื้อสารไดต้รงตามวตัถุประสงคข์องการทาํ 

พฒันาเร่ืองการจดัวางองคป์ระกอบ Layer และการตดัต่อ จาก

โปรแกรม Adobe After Effect และโปรแกรม Adobe Premiere Pro 

เรียนรู้ทกัษะการเล่นเกมส์มากข้ึน เพื่อช่วยในการทาํงานทดสอบ

คุณภาพเกมส์ของทางบริษทัได ้

ไดเ้รียนรู้กระบวนการทาํงาน และแนวการเล่นเกมส์ท่ีสนุก เพื่อ

นาํไปใชต่้อยอดในการสร้างสรรคเ์กมส์ต่อไปในอนาคต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1 Adobe Illustrator 

 

Adobe Illustrator  เป็นโปรแกรมวาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ ซ่ึงพฒันาโดยบริษทั Adobe 

System รุ่นแรก จดัทาํข้ึนในปี ค.ศ. 1986 เพื่อใชง้านกบัเคร่ืองแมคอินทอช และไดพ้ฒันารุ่นท่ี 2 

ออกมาใหใ้ชง้านไดก้บัวินโดวส์ ซ่ึงไดรั้บความพึงพอใจ และการตอบรับท่ีดีจากผูใ้ชเ้ป็นจาํนวน

มาก 

 Illustrator เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเสน้ หรือ เวกเตอร์ และยงั

สามารถรวมภาพกราฟฟิกทั้งแบบเวกเตอร์ ( Vector) และบิทแมพ (Bitmap) เขา้ดว้ยกนั ใหเ้ป็นงาน

กราฟฟิกท่ีมีทั้งภาพเป็นเสน้ท่ีคมชดัและมีเอฟเฟคสีสนัสวยงาม 

Illustrator ใหเ้ราสามารถสร้างภาพโดยเร่ิมตน้จากหนา้กระดาษเปล่า เหมือนจิตรกรท่ีเขียน

ภาพลงบนผนืผา้ใบโดยใน Illustrator จะมีทั้งปากกา พูก่นั ดินสอ และ อุปกรณ์การวาดภาพอ่ืนๆ ซ่ึง

ทั้งหมดน้ีเป็นการทาํบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ท่ีเราสามารถนาํมาสร้างงานไดห้ลายรูปแบบ เช่น 

- งานส่ิงพมิพ์ 

งานโฆษณา โบร์ชวัร์ นามบตัร หนงัสือ นิตยสาร เรียกไดว้า่งานส่ิงพิมพแ์ทบทุกชนิดท่ี

ตอ้งการความคมชดั 

- งานออกแบบทางกราฟฟิก 

การสร้างภาพ3มิติ การออกแบบปกหนงัสือ การออกแบบสกรีน CD-ROM การออกแบบ

การ์ดอวยพร ฯลฯ 

- งานทางด้านการ์ตูน 

ในการสร้างโปรแกรมต่างๆนั้น โปรแกรม Illustrator ไดเ้ขา้มามีบทบาทและช่วยในการ

วาดรูปไดเ้ป็นอยา่งดี เพราะเป็นโปรแกรมท่ีถนดังานเก่ียวกบัภาพลายเสน้ 

- งานเวบ็ไซต์บนอนิเทอร์เน็ต 

ใชส้ร้างภาพตกแต่งเวบ็ไซตใ์นส่วนต่างๆไม่วา่จะเป็น BG หรือ แถบหวัเร่ือง ตลอดจน

ภาพประกอบต่างๆท่ีปรากฏบนหนา้เวบ็ 
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2.1.1 ภาพกราฟฟิก   

ภาพกราฟิกสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 แบบคือ 

 

2.1.1.1. ภาพแบบพิกเซล (pixel) คือ ภาพท่ีเกิดจากจุดภาพในรูปภาพท่ีรวมกนัเป็นภาพข้ึน 

โดยภาพหน่ึงๆ จะประกอบไปดว้ยจุดภาพหรือพิกเซลมากมาย และเเต่ละภาพท่ีสร้างข้ึนจะมีความ

หนาเเน่นของจุดภาพ หรือบางคร้ังแทนวา่ความละเอียด (ความคมชดั)ท่ีเเตกต่า งกนัไป จึงใชใ้นการ

บอกคุณสมบติัของภาพ จอภาพ หรือ อุปกรณ์แสดงผลภาพได ้

 

2.1.1.2. ภาพกราฟิกเวกเตอร์ (vector graphics) คือ ภาพท่ีเกิดจากการกาํหนดพิกดัและการ

คาํนวณค่าบนระนาบสองมิติ รวมทั้งมุมและระยะทาง ตามทฤษฎีเวกเตอร์ในทางคณิตศาสตร์ ใน

การก่อใหเ้กิดเป็น เสน้ หรือรูปภาพ ขอ้ดีคือ ทาํใหส้ามารถยอ่ขยายได ้โดยคุณภาพไม่เปล่ียนแปลง 

ขอ้เสียคือภาพไม่เหมือนภาพจริงเป็นไดเ้พียงภาพวาด หรือใกลเ้คียงภาพถ่ายเท่านั้น ขอ้มูลภาพพวก

น้ีไดเ้เก่ไฟลส์กลุ eps, ai (Adobe Illustrator) เป็นตน้ 

 

โปรแกรม Adobe Illustrator ทาํงานแบบ vector graphics 

ความแตกต่างระหวา่งรูปแบบ vector และแบบ pixel 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.1   รูปภาพเปรียบเทียบการส่งระหวา่ง vector กบั pixel 
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โดย Illustrator นั้นทาํงานแบบ vector คือจะใชใ้นงานการเขียนภาพ 2 มิติ เป็นโปรแกรมท่ีมี

ประโยชน์มากในการทาํเวบ็ไซต ์เพราะทาํใหผู้ใ้ชง้านสามารถวาดรูปท่ีตอ้งการข้ึนมาเองได ้

แตกต่างจาก Photoshop ท่ีจะตอ้งนาํภาพอ่ืนมาแต่งเพื่อใหเ้ป็นรูปท่ีตอ้งการ 

 

2.1.2 เคร่ืองมือของโปรแกรม Illustrator หลกัๆจะมีดงันี ้

 

 
ภาพที ่2.2   หนา้ตาหลกัของโปรแกรม Adebe Illustrator 

 

2.1.2.1. เมนูหลกั Menu Bar: เป็นคาํสัง่ต่างๆของโปรแกรม เช่น save , open , layers หรือ

ใส่ effect ต่างๆ   ใหก้บัรูปภาพ 

 

2.1.2.2. กล่องเคร่ืองมือ Tool Box: เป็นเคร่ืองมือท่ีใชห้ลกัๆ ใชใ้นการวาดภาพ ใส่สี ใหก้บั

ภาพ ของโปรแกรม Illustrator ถา้เปิดโปรแกรมแลว้ไม่เจอกล่องน้ี ใหไ้ปท่ีเมนูหลกั ( Menu bar) 

แลว้ไปท่ี Window > Tools 

 

2.1.2.3. แถบสถานะ Status bar: จะมี 2 ส่วนดว้ยกนั คือ 

ตวัเลขท่ีเป็นเปอร์เซ็นต ์จะบอกขนาดของภาพท่ีขยาย เช่น 100% เป็นขนาดภาพ

ปรกติ , 200% ภาพท่ีแสดงขยายเป็น 2 เท่า ส่วนท่ีเป็นตวัหนงัสือ จะบอกช่ือของเคร่ืองมือท่ีใชอ้ยู ่

 

2.1.2.4. พื้นท่ีทาํงานของเรา 
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2.1.2.5. Palette Box แถบเคร่ืองมือน้ีจะใชก้าํหนดค่าต่างเช่น 

1) Color ใชก้าํหนดสีใหก้บัวตัถุ 

2) Align ใชก้าํหนดการจดัวางใหก้บัวตัถุ 

3) Character ใชก้าํหนดขนาดตวัอกัษร font แถบเคร่ืองมือพวกน้ีสามารถ

เปิดโดยไปท่ีเมนูหลกั (Menu bar) แลว้ไปท่ี Window จะเห็นรายช่ือของเคร่ืองมือต่างๆ ท่ีเดียวกนั     

( Photoshop , Illustrator มาจากบริษทั Adobe) 

 

2.1.3 เคร่ืองมือใหม่ๆ ในการวาดรูปและการจัดการวตัถุ ได้แก่  

  

2.1.3.1. กลุ่มเคร่ืองมือ Line Tool เป็นเคร่ืองมือใหม่ใน Tool Box ช่วยสร้างเสน้สาํเร็จรูป

ชนิดต่างๆ ทาํใหเ้ราวาดไดง่้ายและเร็วข้ึน 

 

2.1.3.2. Line Segment Tool ใชส้ร้างเสน้ตรงสาํเร็จรูป วิธีการใชง่้ายมากเพียงแค่แดรกเมาส์  

กไ็ดเ้สน้ตรงแลว้ หรือถา้ตอ้งการระบุค่าท่ีละเอียดข้ึนกแ็ค่คล้ิกบนพื้นท่ีทาํงาน กจ็ะมีหนา้ต่างให้

กาํหนดตวัเลขระบุความยาว, มุมในการเอียงเสน้และการใส่สีเสน้ท่ีตอ้งการไดใ้นคร้ังเดียว 

 

2.1.3.3. Arc Tool ใชส้ร้างเสน้โคง้สาํเร็จรูป สามารถควบคุมใหเ้สน้มีความโคง้มากโคง้

นอ้ยไดโ้ดยกดคียลู์กศรข้ึน-ลงคา้งขณะแดรกเมาส์ ถา้ตอ้งการใหก้ลายเป็นโคง้แบบปิดกเ็พียงแค่กด

คีย ์C ก่อนจะปล่อยปุ่มเมาส์ จะมีเสน้เช่ือมจุดปลายทั้งสองดา้นใหอ้ตัโนมติั และถา้กดคีย ์ C ซํ้าอีก

คร้ังจะกลบัเป็นโคง้แบบเปิดตามปกติ 

 

2.1.3.4. Rectangular Grid Tool เม่ือก่อนเวลาเราจะสร้างตารางส่ีเหล่ียมจะค่อนขา้งยุง่ยาก 

ตอ้งสร้างเสน้นอนและเสน้ตั้งหลายๆ เสน้ มาเรียงใหไ้ดร้ะยะห่างท่ีเท่าๆ กนั เม่ือมีการแกไ้ขขนาดก็

จะปวดหวัทีเดียว เคร่ืองมือ Rectangular Grid Tool จึงมีประโยชน์มาก เพราะแดรกเมาส์ทีเดียวกไ็ด้

ตารางทนัที และท่ีโดดเด่นคือ สามารถกาํหนดจาํนวนช่องตารางและระยะห่างระหวา่งช่องตารางได้

ทนัทีในขณะวาด 

 

2.1.3.5. Polar Grid Tool ใชส้ร้างเสน้ตารางแบบรัศมีวงกลม วิธีการใชค้ลา้ยกนักบั

เคร่ืองมือท่ีแลว้ คือ ใชคี้ยลู์กศรและคีย ์ V, F, X, C ร่วมขณะแดรกจะสามารถควบคุมจาํนวนเสน้

วงกลม, เสน้รัศมี และสดัส่วนความถ่ีห่างของเสน้ทั้งสองได ้
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2.1.3.6. Magic Wand ใชเ้ลือกวตัถุตามคุณสมบติัท่ีเรากาํหนด เช่น สีเดียวกนั , เสน้แบบ

เดียวกนั, ฯลฯ ในการทาํงานท่ีรายละเอียดของภาพมากๆ การเลือกวตัถุทีละช้ินอาจจะชา้ ไม่ทนัใจ 

หลายๆ คนคงจะคุน้เคยเคร่ืองมือน้ีจาก Photoshop 

 

2.2 Adobe Photoshop 

 

Adobe Photoshop คือช่ือเตม็ของโปรแกรมน้ี ท่ีใชส้าํหรับการตกแต่งภาพ แกไ้ขภาพ ยอ่

ขนาด เปล่ียนประเภทไฟล ์หรือหลายๆ คนอาจเคยไดย้นิคาํวา่ Retouch ภาพซ่ึงกมี็ความหมายใน

แนวเดียวกนั โปรแกรม Adobe Photoshop น้ีถือไดว้า่เป็นโปรแกรมท่ีดีท่ีสุด และน่าใชท่ี้สุดสาํหรับ

การแกไ้ขภาพกว็า่ได ้เรียกวา่ ถา้พดูถึงการแกไ้ขรูปภาพดิจิตอล ตอ้งพดูถึงโปรแกรม Adobe 

Photoshop เลยทีเดียว 

 

ความสามารถพืน้ฐานของโปรแกรม Adobe Photoshop 

- ตกแต่งหรือแกไ้ขรูปภาพ 

- ตดัต่อภาพบางส่วน หรือท่ีเรียกวา่ crop ภาพ 

- เปล่ียนแปลงสีของภาพ จากสีหน่ึงเป็นอีกสีหน่ึงได ้

- สามารถลากเสน้ แบบฟรีสไตล ์หรือใส่รูปภาพ ส่ีเหล่ียม วงกลม หรือสร้างภาพไดอ้ยา่ง

อิสระ 

- มีการแบ่งชั้นของภาพเป็น Layer สามารถเคล่ือนยา้ยภาพไดเ้ป็นอิสระต่อกนั 

- การทาํ cloning ภาพ หรือการทาํภาพซํ้าในรูปภาพเดียวกนั 

- เพิ่มเติมขอ้ความ ใส่ effect ของขอ้ความได ้

- Brush หรือแปรงทาสี ท่ีสามารถเลือกรูปแบบสาํเร็จรูปในการสร้างภาพได ้

 

2.2.1 วธีิบันทกึไฟล์ใน Photoshop รูปแบบต่างๆ 

 

2.2.1.1. PSD ไฟล ์คือไฟลม์าตรฐานของ Photoshop ถา้เราตอ้งการแกไ้ขหรือเปล่ียนแปลง

รูปภาพในคร้ังต่อไป เราจาํเป็นตอ้งบนัทึก หรือ Save ในรูปแบบของ PSD เทานั้น Layer ต่างกย็งัอยู่

ครับดว้ย (การใชง้านเพียงคลิกเลือก File และคลิกคาํสัง่ Save) 
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2.2.1.2. Save for Web & Devices เป็นการบนัทึกเพื่อใชส้าํหรับใชง้านบนเวบ็ หรือส่ือ

อ่ืนๆ สามารถบนัทึกเป็นไฟลป์ระเภท Jpeg, GIF, PNG, WBMP เป็นตน้ ไฟลท่ี์ไดมี้ขนาดค่อนขา้ง

เลก็ (การใชง้านใหค้ลิกเลือกเมนู File เลือกคาํสัง่ Save for Web & Devices) 

 

2.2.1.3. ไฟลป์ระเภทอ่ืนๆ เช่น Jpeg, PNG, TIFF, PCX, GIF เป็นตน้ สามารถสัง่บนัทึกได้

โดยการเรียกใชค้าํสัง่จากเมนู File เลือกคาํสัง่ Save หรือ Save as (สาํหรับขอ้แตกต่างของการบนัทึก

ดว้ยวิธีน้ีกบับนัทึกดว้ย Save For Web & Devices กคื็อ ไฟลท่ี์บนัทึกดว้ย Save, Save as ไฟลท่ี์ได้

จะมีขนาดใหญ่กวา่ และคุณภาพสูงกวา่ 

 

2.2.2 พฒันาการเวอร์ช่ันต่างๆ ของ PHOTOSHOP  

- เวอร์ชัน่แรกสุด 0.63 รองรับการใชง้านเฉพาะ Mac OS เท่านั้น 

- เวอร์ชัน่ถดัมา 1 และ 2 กย็งัรองรับการใชง้านเฉพาะ Mac OS เท่านั้น 

- เวอร์ชัน่ 2.5 และ 3.0  เร่ิมรองรับการใชง้าน Windows / Mac OS, IRIX และ Solaris 

- เวอร์ชัน่ 4,5, 5.5 และ 6.0 รองรับเฉพาะการใชง้าน Windows / Mac OS 

- เวอร์ชัน่ 7 และ 7.0.1 รองรับเฉพาะการใชง้าน Windows / Mac OS 

- เวอร์ชัน่ 8 เป็นเวอร์ชัน่ท่ีเปล่ียนช่ือเป็น CS 

- เวอร์ชัน่ 9 เป็นเวอร์ชัน่ท่ีเปล่ียนช่ือเป็น CS2 

- เวอร์ชัน่ 10 อีกช่ือหน่ึงคือ CS3 และมีเวอร์ชัน่เสริมอีกตวัคือ  CS3 Extended 

- เวอร์ชัน่ 11 อีกช่ือหน่ึงคือ CS4 และมีเวอร์ชัน่เสริมอีกตวัคือ  CS4 Extended 

- เวอร์ชัน่ 12 อีกช่ือหน่ึงคือ CS5 และมีเวอร์ชัน่เสริมอีกตวัคือ  CS5 Extended 

- เวอร์ชัน่ 13 อีกช่ือหน่ึงคือ CS6 และมีเวอร์ชัน่เสริมอีกตวัคือ   CS6 Extended 

 

เวอร์ชัน่ ท่ีมีคาํวา่ Elements หมายถึง เวอร์ชัน่ท่ีถูกตดัทอนความสามารถบางอยา่งออกไป

เพื่อใหร้าคาถูกลง และเหมาะสาํหรับมือใหม่ท่ีตอ้งการเรียนรู้การใชง้านโปรแกรม  Photoshop ส่วน

เวอร์ชัน่ท่ีมีคาํวา่ Extended หมายถึง เวอร์ชัน่ท่ีสามารถทาํงานร่วมกบัภาพ 3 มิติ ไดด้ว้ย 

 

ส่วนคาํวา่ CS ยอ่มาจาก Create Suite ซ่ึงทาง Adobe กมี็การจดักลุ่มสินคา้แบ่งออกเป็น

หลายๆ กลุ่ม เพื่อใหเ้หมาะสมกบัการนาํไปใชง้าน แถมยงัไดร้าคาท่ีถูกกวา่การซ้ือแบบเด่ียวๆ อีก

ดว้ย 
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ภาพที ่2.3   รูปเปรียบเทียบระหวา่งการใช ้Photoshop และ ไม่ใช ้Photoshop  

 

2.3 Adobe Premiere Pro 

 

Adobe Premiere Pro  เป็นโปรแกรมตดัต่อวิดีโอและบนัทึกตดัต่อเสียงท่ีแพร่หลายท่ีสุด 

สามารถผลิตผลงานไดใ้นระดบัมืออาชีพ จนถึงการนาํไปออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์ 

(Broadcasting System ) มีการทาํงานท่ีไม่ยุง่ยากซบัซอ้นมากนกั สามารถจบัภาพและเสียงมาวาง 

(Drag & Drop) ลงบนไทมไ์ลน์ (Time line) เคล่ือนยา้ยไดอิ้สระโดยไม่จาํกดัจาํนวนคร้ัง และไม่มี

การสูญเสียของสญัญาณภาพและเสียง เพียงผูผ้ลิตรายการ ตอ้งมีทกัษะท่ีดีในการใชโ้ปรแกรมกบั

ความคิดสร้างสรรคเ์ท่านั้น  และยงัเป็นโปรแกรม ท่ีใชต้ดัต่อภาพ ทั้งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว 

ซ่ึงเป็น ภาพมาจากวิดีโอ หรือ ซีดี แมก้ระทัง่การทาํงานเก่ียวกบัเสียง หรือหากมีขอ้มูลรูปภาพจาก

กลอ้ง ดิจิตอลอยูแ่ลว้ กส็ามารถนาํภาพท่ีไดถ่้ายไวม้าตดัต่อ เพื่อสร้างเป็นภาพยนตร์สาํหรับส่วนตวั

ได ้

 

2.3.1 ข้อดแีละข้อเสียของ Adobe Premiere Pro 

  

 Adobe Premiere Pro เป็นโปรแกรมท่ีสามารถตดัต่อวิดีโอไดอ้ยา่งง่ายๆ และไม่ยุง่ยาก

ซบัซอ้น สามารถแกไ้ขและทาํการใส่ไฟลเ์สียงและรูปภาพไดอ้ยา่งง่ายดาย แต่มีขอ้เสียตรงท่ีอาจจะ

ตอ้งเสียเวลาในการตั้งค่าก่อนเร่ิมทาํงาน ซ่ึงการตั้งค่าก่อนเร่ิมทาํงานจะส่งผลต่อตวัไฟลง์านท่ีเราจะ

ทาํดว้ย โดยวิธีการตั้งค่าจะมีใหไ้ดศึ้กษาอยูใ่น ภาคผนวก นอกจากน้ีในการใชง้านโปรแกรม Adobe 

Premiere Pro สามารถตดัต่อแกไ้ขเพิ่มเติมไดอ้ยา่งง่ายสะดวกรวดเร็วกจ็ริง แต่วา่ไม่สามารถ ท่ีจะใส่

เอฟเฟ คท่ีหรูหราสวยงามหรือค่อนขา้งมีรายละเอียดท่ียุง่ยากได ้ซ่ึงควรทาํไฟลเ์อฟเฟ คจาก

โปรแกรม Adobe After Effects ไว ้แลว้นาํมาใส่จะไดผ้ลดีกวา่ 
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2.3.2 Main  Window  About Adobe Premiere Pro 

 

 
 

ภาพที ่2.4   หนา้ตาของโปรแกรม Adobe Premiere Pro 

 

แบ่งออกไดอี้ก 4 ส่วนหลกั ๆ คือ 

1. main menu           

2. ส่วนท่ีเป็นหนา้ต่างของ Project 

3. ส่วนท่ีแสดงภาพใหเ้ห็นเรียกหนา้ต่างมอนิเตอร์ Monitor 

4. ส่วนท่ีแสดง Timeline เรียกหนา้ต่าง Timeline    

5. Tool Option 

6. ส่วนท่ีเป็นขอ้มูลการทาํงานต่าง ๆ เรียกหนา้ต่าง History  

 

 

2.3.3 การ Import  File 

1) Video formats    ท่ีใชง้านได ้ AVI, MOV, MPEG/MPE/MPG, DML, and WMV 

2) Audio formats:  ท่ีใชง้านได ้ AIFF, AVI, MOV, MP3, WAV, WMA 
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2.3.4 Timeline 

 

 
 

ภาพที ่2.5   หนา้ตาของ Timeline 

 

Timeline  มีองคป์ระกอบดงัน้ี 

a เป็นช่องทาํงานสาํหรับวีดีโอ สามารถเพิ่มช่องทาํงานได ้

b เป็นช่องสาํหรับโชว ์key frames 

c ทาํหนา้ท่ีในการซ่อนและแสดงเมนู 

d ทาํหนา้ท่ีในการเปิด – ปิด การดู  ภาพวีดีโอ 

e  เป็นช่องทาํงานของ เสียง มีไวส้าํหรับปรับค่าเสียงต่างๆ 

f  มีหนา้ท่ีในการปรับระดบัเสียง 

 

2.3.5 Time navigation controls 

 
ภาพที ่2.6   หนา้ตาของ Time navigation controls 
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Time navigation controls ประกอบดว้ย 

A. Current-time indicator  เป็นส่วนท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงช่วงเวลาท่ี เราทาํงานวา่ถึงนาทีเท่าไร 

B. Viewing area bar   เป็นส่วนท่ีแสดงขอบเขตในการทาํงานของ track 

C. Work area bar       เป็นส่วนท่ีระบุช่วงในการแสดงผล  

D. Time ruler            เป็นส่วนวดัของช่วงเวลาในการทาํงาน 

E. Zoom out             มีหนา้ท่ีในการขยายเฟรม 

F. Zoom slider            มีหนา้ท่ีในการเล่ือน ลด และขยาย เฟรม  

G. Zoom in                มีหนา้ท่ีในการลดเฟรม 

 

2.4 Adobe Audition 

 

Adobe Audition  เป็นโปรแกรมท่ีใชต้ดัต่อเสียงซ่ึงเป็นเจา้ของเดียวกบัโปรแกรมยอดนิยม 

เช่น Photoshop , Illustrator , Pagmaker , Premiere ฯลฯ ซ่ึงโปรแกรมแต่ละตวักมี็ความสามารถใน

การทาํงานท่ีแตกต่างกนั  Audition เป็นโปรแกรมตดัต่อเสียงชนิด Multi-track ท่ีมีความสามารถใน

การตดัต่อเสียงไดห้ลาย Track นอกจากนั้นแลว้ยงัสามารถ Import ไฟลช์นิด CDA (Compact-Dics 

Audio) ใหเ้ป็นไฟลเ์สียงหลายรูปแบบอีกดว้ย นอกเหนือจากความสามารถใส่ลกัษณะพิเศษใหก้บั

เสียงแบบต่าง ๆ แลว้นั้น Audition นาํไฟลภ์าพ Video เขา้มาเพื่อ Mix เสียงใหเ้ขา้กบัภาพไดด้ว้ย 

 
 

ภาพที ่2.7   ภาพแสดง : Interface ของ Adobe Audition 

2.4.1 ส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Audition 
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 จากรูปภาพท่ี 2.7 ซ่ึงแสดงส่วนประกอบต่างๆของหนา้ตาโปแกรมดงัน้ี 

 

A = Edit View tab เป็นหนา้ต่างในการบนัทึก แกไ้ขเสียงแบบ Single Track 

B = Multitrack View tab เป็นหนา้ต่างในการบนัทึก แกไ้ขเสียง และผสมเสียง (Mix) แบบ Multi-

track  Track 

C = CD Project View tab หนา้ต่างสาํหรับเตรียมไฟลท่ี์ Mixdown เสร็จแลว้ เขียนลงแผน่ CD ใน

กรณีท่ีเคร่ืองมี Cd-Rw Drive 

D = Menu bar 

E = Toolbar 

F = Display windows 

G = Various windows 

 

2.4.2 การปรับเปลีย่นคย์ีเสียงในโปรแกรม Adobe Audition  

- เลือก Effects >Time/Pitch > Stretch 

- เลือก Presets เป็น Lower Pitch เพื่อใหเ้สียงตํ่าลง หรือ Raise Pitch เพื่อใหเ้สียงสูงข้ึน 

- ใหช่้อง Stretching Mode ใหเ้ลือกเป็น Pitch Shift เพื่อคง Tempo ไวเ้ท่าเดิม 

 

2.5 Adobe After Effects 

 

Adobe After Effects  เป็นโปรแกรมสาํหรับงานทางดา้น Video Compost  หรืองานซอ้น

ภาพวีดีโอ รวมถึงงานทางดา้นการตกแต่ง หรือเพิ่มเติม Effect พิเศษใหก้บัภาพ โปรแกรม After 

Effect  กคื็อ โปรแกรม Photoshop  เพียงแต่เปล่ียนจากการทาํงานภาพน่ิงมาเป็นภาพเคล่ือนไหว ผูท่ี้

มีพื้นทางดา้นการใชง้านโปรแกรม Photoshop  มาก่อน  กจ็ะสามารถใชง้านโปรแกรม After Effect 

ไดง่้ายมากข้ึน  โดยใชโ้ปรแกรม Adobe After Effect ซ่ึงเป็นโปรแกรมยอดนิยมทางดา้น Motion 

Graphic ใชใ้นธุรกิจการตดัต่อภาพยนตร์ งานโทรทศัน์ การสร้าง Project การใช ้Transition , Effect 

และ Plug in ต่างๆ ในการทาํงาน การตดัต่องาน Motion Graphic เช่น การบนัทึกเสียง , การทาํเสียง

พากย ์, การใส่ดนตรีประกอบ นอกจากน้ียงัมีเทคนิคพิเศษต่างๆ เช่น การทาํตวัอกัษรใหเ้คล่ือนไหว 

, การซอ้นภาพ ร่วมกบัโปรแกรมยอดนิยมต่างๆ และการทาํ Mastering , การบนัทึกผลงานลงเทป 

DV , VHS และการแปลงไฟลเ์พื่อทาํ VCD , DVD 
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นอกจากน้ี After Effect เป็นโปรแกรมท่ีใส่ Effect ใหก้บั ภาพยนตร์ ในขั้นตอนการตดัต่อ 

ไฟลท่ี์นาํเขา้มาใชใ้นโปรแกรมน้ีไดเ้กือบทุกชนิดไดท้ั้งภาพน่ิงภาพเคล่ือนไหวไฟลเ์สียง ยิง่ถา้เป็น

การทาํมาจากโปรแกรม 3d แลว้มาทาํต่อท่ี After Effect จะทาํใหง้านสมบูรณ์ยิง่ข้ึน โดยท่ีสามารถ

จะนาํไฟลท์ั้งหลายเหล่าน้ีมาใชง้านร่วมกนั  เพื่อใหไ้ดง้านท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวช้ินใหม่ออกมาจาก

โปรแกรม  After  Effects 

 

2.5.1 การทาํงานของโปรแกรม  After  Effects 

 ในการทาํงานของโปรแกรม  After  Effects  นั้น  เปรียบเทียบกบัการทาํงานภาพยนตร์คือ

การตดัต่อ  เน่ืองจากการทาํงานของโปรแกรมจะทาํงานในลกัษณะท่ีเป็นการนาํไฟลท่ี์ทาํเอาไว้

เรียบร้อยแลว้จากท่ีอ่ืนเขา้มาใช ้ โดยไฟลท่ี์จะนาํมาใชง้านโปรแกรม  After  Effects   สามารถเป็น 

ไฟลใ์ด ๆ กไ็ดแ้ทบทุกชนิด  ไม่วา่จะเป็นไฟลภ์าพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  และไฟลเ์สียง  โดยท่ี

สามารถจะนาํไฟลท์ั้งหลายเหล่าน้ีมาใชง้านร่วมกนั  เพื่อใหไ้ดง้านท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวช้ินใหม่

ออกมาจากโปรแกรม  After  Effects 

 

2.5.2  การเตรียมไฟล์ทีจ่ะนํามาใช้งาน  

 เน่ืองจากในการทาํงานกบัโปรแกรม  After Effects  จาํเป็นจะตอ้งมีการนาํไฟลอ่ื์นเขา้มาใช้

ร่วมดว้ยอยูเ่สมอจึงตอ้งมีการเตรียมไฟลท่ี์จะใชง้านไวใ้หเ้รียบร้อยก่อน  และจึงนาํไฟลท่ี์ไดเ้ตรียม

ไวแ้ลว้มาใชเ้ป็นไฟล ์footage ในการทาํงานของโปรแกรม  After  Effects 

 

2.5.3  ส่วนประกอบของหน้าจอโปรแกรม Adobe After Effect 

 

2.5.3.1 ไตเต้ิลบาร์ (Title Bar) แถบท่ีอยูท่างดา้นบนสุดของหนา้ต่างโปรแกรมเพื่อใชแ้สดง

ช่ือโปรแกรม Adobe after Effects CS3 และช่ือไฟลท่ี์กาํลงัเปิดทาํงานอยูใ่นขณะนั้นและทางดา้น

ขวามือของไตเต้ิลบาร์เป็นปุ่มควบคุมการยอ่ - ขยายหรือปิดโปรแกรม  

 

2.5.3.2  เมนูบาร์ (Menu Bar) เมนูบาร์แสดงอยูใ่นบรรทดัล่างต่อจากไตเต้ิลบาร์ ซ่ึงเป็นท่ี

เกบ็คาํสัง่ต่างๆท่ีใชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงานซ่ึงอยูใ่นรูปแบบของคาํสัง่เมนู โดยเร่ิมตั้งแต่เมนู File 

เร่ือยไปจนถึงเมนู Help ตามลาํดบั แต่ละเมนูจะมีรายการคาํสัง่ยอ่ยออกมา โดยแต่ละเมนูจะมี

รายการคาํสัง่ยอ่ยแตกต่างกนัออกไปตามลกัษณะประเภทของเมนูดงัรายการต่อไปน้ี 
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1) เมนู   File    เป็นคาํสัง่เก่ียวกบัการทาํงานทางดา้นไฟลท์ั้งไฟลว์ีดีโอและไฟล์

ภาพ เช่น การบนัทึกไฟล ์การเปิดไฟล ์เป็นตน้ 

2) เมนู   Edit    เป็นคาํสัง่เก่ียวกบัการปรับแต่งแกไ้ขไฟลภ์าพหรือไฟลว์ีดีโอ 

3) เมนู  Composition เป็นคาํสัง่เก่ียวกบัเทคนิคต่างๆในการสร้างสรรคผ์ลงาน 

4) เมนู  Layer เป็นคาํสัง่เก่ียวกบัการจดัเลเยอร์ต่างๆ 

5) เมนู  Effect เป็นคาํสัง่เก่ียวกบัการจดัการ effect ต่างๆ 

6) เมนู  Animation เป็นคาํสัง่เก่ียวกบัการกาํหนดการเคล่ือนไหวของไฟลต่์างๆ 

7) เมนู  View เป็นคาํสัง่เก่ียวกบัการดูมุมมองของไฟลต์ลอดจนการยอ่-ขยาย ไฟล ์

8) เมนู  Window เป็นคาํสัง่ท่ีรวบรวมการเรียกใช ้ Palette เพื่อใหส้ะดวกต่อการ

สร้างสรรคผ์ลงาน 

9) เมนู  Help เป็นคาํสัง่ท่ีรวบรวมการช่วยเหลือและแนะนาํการใชโ้ปรแกรม 

Adobe after Effect CS3  

 

2.5.3.3  กล่องเคร่ืองมือ ( Toolbox)  เป็นท่ีจดัเกบ็กลุ่มเคร่ืองมือต่างๆ เคร่ืองมือเหล่าน้ีมี

หลากหลายประเภทดงันั้นจึงมีการรวมเคร่ืองมือบางตวัซ่อนเอาไวซ่ึ้งสงัเกตไดว้า่หากเคร่ืองมือใดมี

ปุ่มสามเหล่ียมสีดาํอยูท่างดา้นขวาล่างแสดงวา่ยงัมีเคร่ืองมืออ่ืนซ่อนอยูอี่ก 

 

2.5.3.4 Palette เป็นไดอะลอ็กซ์ประเภทหน่ึงท่ีใชเ้ลือกรายละเอียดสาํหรับการทาํงานต่างๆ

ในโปรแกรมควบคู่กบัคาํสัง่และเคร่ืองมือ 

 

2.5.4 หน้าตาของโปรแกรม Adobe After Effects 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.8   ภาพหนา้ตาของโปรแกรม Adobe After Effects 

2.5.4.1 Project เป็นท่ีสาํหรับเกบ็ Footage ต่างๆท่ีเราทาํงานไว ้โดยเราจะตอ้ง import ไฟล์

เขา้มาก่อน (คล้ิกขวา แลว้ import footage) 
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2.5.4.2 Effect ในการทาํงาน เอฟเฟคเป็นส่ิงท่ีขาดไม่ได ้(สาํหรับเวอร์ชัน่ต ํ่ากวา่น้ี หนา้ต่าง 

effect จะเรียกไดใ้นหมวด Window ) 

 

2.5.4.3 Composition คือพื้นท่ีท่ีเราทาํงานอยู ่จะแสดงออกมาบริเวณน้ี 

 

2.5.4.4 Time Control ใชก้ด play โดยจะมีสองแบบ 

1) ปุ่ม > ธรรมดา จะเพลยแ์บบปกติ(ค่อนขา้งชา้ และไม่ไดเ้วลาจริง) 

2) ปุ่ม > ทางขวาสุด จะเพลยโ์ดยการเรนเดอร์เกบ็ไวก่้อนแลว้แสดงออกมา ซ่ึงจะ

เป็นเวลาจริงและมีเสียง 

 

2.5.4.5  Layer โปรแกรมน้ีใชก้ารทาํงานในรูปแบบเลเยอร์ Footage จะเรียงกนัภายใน 

Composite เป็นรูปแบบของ Layer โดยแต่ละเลเยอร์ จะสามารถปรับค่าต่างๆได ้เช่น ตาํแหน่ง 

ความเอียง ขนาด ค่าความใส 

 

 
 

ภาพที ่2.9   ภาพแสดง Timeline ของ Adobe After Effects 

 

 2.5.4.6. Timeline คือส่วนท่ีบอกเวลาวา่เราทาํงานเวลาไหน และเราจะกาํหนดคียเ์ฟรม

ตรงไหน 
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2.6 PaintTool SAI 

 

PaintTool SAI เป็นโปรแกรมสาํหรับวาดภาพการ์ตูนโดยเฉพาะ ตวัโปรแกรมไม่ใหญ่ แต่มี

คุณภาพการใชง้านเตม็ท่ีมาก เหมาะสาํหรับคนท่ีชอบงานทางดา้น drawing และ painting ใชง้านง่าย

และรวดเร็วกวา่ Adobe Photoshop ภาพจะมีลกัษณะนุ่มนวลสบายตา ซ่ึงใชก้นัแพร่หลายและเป็นท่ี

รู้จกักนัดีในกลุ่มของคนท่ีวาดภาพการ์ตูน   

 นอกจากน้ีโปรแกรม PaintTool SAI ยงัมี option พิเศษท่ีไม่เหมือนโปรแกรมอ่ืนๆอีก

มากมาย เช่น มีพื้นท่ีสาํหรับเลือกสีมาผสมกนัไดต้ามตอ้งการ และสามารถบนัทึกค่าสีลงในช่องจาน

สีไดเ้ลย เหมือนกบัการใชสี้ในชีวิตจริง และยงัสามารถผสมสีกนัลงไปในภาพงานจริงๆไดอี้กดว้ย 

 

 
 

ภาพที ่2.10   รูปหนา้ตาของโปรแกรม PaintTool SAI  
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ภาพที ่2.11   รูปแสดงเคร่ืองมือสาํคญัในการวาด  

 

2.7 Bandicam 

 

Bandicam  เป็นโปรแกรมท่ีใชส้าํหรับบนัทึกวีดีโอ , จบัภาพภาพหนา้จอ ดว้ยความเร็วสูงท่ี

น่าใชอี้กหน่ึงโปรแกรม เพราะมีขนาดเลก็ ใชง้านง่าย และในเวอร์ชัน่ล่าสุดน้ียงัรองรับภาษาไทย

ดว้ย โดยโปรแกรมน้ีมีสามารถในการจะจบัภาพหนา้จอ( Screen Capture) ในขณะท่ีเราเล่นเกมส์

หรือหนา้จอ Desktop อยูใ่หอ้อกมาเป็นภาพน่ิง(Screenshorts) ได ้และโปรแกรมน้ียงัมีความสามารถ

บนัทึกภาพหนา้(Screen Recorder) บนหนา้จอ Desktop อยูใ่หอ้อกมาเป็นวดีิโอไดด้ว้ย โดยคุณภาพ

อยูใ่นระดบั Full HD เลยทีเดียว แค่สัง่ใหโ้ปรแกรมสัง่จบัภาพเป็นวิดีโอไว ้แลว้ตวัโปรแกรมกจ็ะ

แปลงออกมาเป็นวิดีโอใหเ้ลย (หรือจะทาํออกมาเป็นคลิปวดีิโอกท็าํได ้) ท่ีสาํคญัโปรแกรมน้ี

สามารถปรับค่าเฟรมเรต( FPS) ในการ Record ไดต้ามใจเราดว้ย นบัเป็นอีกหน่ึงโปรแกรมท่ีคอ

เกมส์หรือท่านท่ีมองโปรแกรมจบัภาพ และบนัทึกหนา้จอทั้งหลายไม่ควรพลาด 

 

2.8 องค์ประกอบพืน้ฐานของภาพ  

  

 องคป์ระกอบพื้นฐานของภาพ จะประกอบไปดว้ย จุด >> เสน้ >> ระนาบ ซ่ึงคุณสมบติั

ต่างๆของแต่ละองคป์ระกอบมีดงัน้ี 

 

 



25 
 

2.8.1 จุด  

- จะเรียกร้องความสนใจของสายตาไดเ้ป็นอยา่งดี 

- จุดจะเป็นตวับอกและกาํหนดตาํแหน่งในภาพ 

- เม่ือวางจุดไว ้2 จุดนั้น จะทาํใหไ้ดพ้ื้นท่ีระหวา่งจุดท่ีจะใหค้วามรู้สึกดึงดูดกนั 

 

2.8.2 เส้น  

- ใหค้วามรู้สึกไปทางดา้นยาว 

- นาํสายตาไปในแนวทางของเสน้ ช่วยกาํหนดทิศทาง และมีความต่อเน่ือง 

- สามารถใชเ้พื่อแบ่งซอยภาพได ้

 

2.8.2.1 คุณสมบติัของเสน้แต่ละประเภท 

1) เสน้ตรง > มัน่คงเป็นระเบียบ 

2) เสน้นอน > สงบน่ิง เรียบร้อย 

3) เสน้เฉียง > เคล่ือนไหว ไม่หยดุน่ิง และมีพลงัขบั 

4) เสน้โคง้ > น่ิมนวล พล้ิวไหว 

5) เสน้หยกั > ไม่เป็นระเบียบ อิสระ ไม่อยูใ่นกรอบ สบัสนวุน่วาย 

6) เสน้เลก็และบาง > เบา เฉียบคม 

7) เสน้หนา > หนกัแน่น นาํสายตา 

 

2.8.3 วงกลม  

ใหค้วามรู้สึกเป็นจุดศูนยก์ลาง เป็นท่ีรวมความสนใจ 

 

2.8.4 ส่ีเหลีย่ม  

ใหค้วามรู้สึกมัน่คง เป็นระเบียบ 

 

2.8.5 สามเหลีย่ม  

หยดุน่ิงมัน่คง ส่วนปลายจะใหค้วามรู้สึกถึงทิศทาง 

 

2.8.6 หกเหลีย่ม  

ใหค้วามรู้สึกเช่ือมโยงกนัไม่มีท่ีส้ินสุด 
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2.8.7 รูปร่างธรรมชาต ิ  

ใหค้วามรู้สึกถึงอิสระ เล่ือนไหล ไม่มีกฎเกณฑแ์น่นอนตายตวั 

 

2.9 องค์ประกอบพืน้ฐานของสี  

 องคป์ระกอบต่างๆของสีท่ีมีผลต่อการใชง้าน มีดว้ยกนัอยูม่ากมาย ดงัน้ี 

 

2.9.1 วงจรสี  

  

2.9.1.1 สีขั้นท่ี 1 Primary ประกอบดว้ยสี แดง เหลือง และสีนํ้าเงิน ซ่ึงเม่ือนาํแม่สีทั้ง 3 มา

ผสมกนัในอตัราส่วนต่าง ๆ กจ็ะเกิดสีข้ึนมามากมาย ซ่ึงประโยชน์ จากการท่ีนาํสีมาผสมกนัทาํให้

สามารถเกิดสีต่าง ๆ มาใชไ้ดต้ามความตอ้งการ สร้างสรรคผ์ลงานศิลปะท่ีงดงามเกิดจากความพอใจ

ของผูส้ร้าง สีท่ีเกิดจากการนาํเอาแม่สีมาผสมกนั เกิดสีใหม่เม่ือนาํมาจดัการเรียงอยา่งเป็นระบบ 

รวมเรียกวา่วงจรสี 

 

2.9.1.2 สีขั้นท่ี 2 เกิดจากการนาํเอาสีขั้นท่ี 1 มาผสมในอตัราส่วนเท่า ๆ กนัประกอบดว้ยสี

เขียว สม้ ม่วง 

 

2.9.1.3 สีขั้นท่ี 3 เกิดจากการนาํเอาสีขั้นท่ี 2 ผสมกบัสีขั้นตน้ท่ีอยูใ่กลเ้คียงกนั  ไดสี้แตกต่าง

ออกไป ไดแ้ก่ สีเหลืองแกมเขียว นํ้ าเงินแกมม่วง แดงแกมม่วง แดงแกมสม้ สีเหลืองแกมสม้ และสี

นํ้าเงินแกมเขียว 

 

2.9.2 ศัพท์ทีเ่กีย่วกบัสี 

 

2.9.2.1 Hue = ตวัสี,เน้ือสี 

2.9.2.2 Saturation = ความเขม้ขน้ของสี เช่น ขาวบริสุทธ์ิ แดงมาก ดาํสนิท 

2.9.2.3 Value = ค่านํ้ าหนกัของสี 
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2.9.3 ระบบสี 

 

2.9.3.1 ระบบสีแบบ CMYK (CYAN, MAGENT, YELLOW, KEY) ระบบสีแบบ CMYK 

เป็นระบบท่ีนิยมใชก้นัในเร่ืองของการพิมพ ์การนาํหมึกสีทั้ง 4 สีในระบบ CMYK มาผสมกนั จะ

ทาํใหเ้กิดสีไดห้ลากหลาย เพื่อนาํมาใชใ้นการพิมพภ์าพต่าง ๆ ถา้ลองสงัเกตดี ๆ หรือลองใชแ้วน่

ขยายส่งไปท่ีภาพท่ีพิมพด์ว้ยระบบ CMYK จะเห็นเมด็สีเลก็ ๆ ทั้ง 4 อยูเ่ตม็ไปหมด ในส่วนของการ

ใชง้านนั้น ตามท่ีกล่าวไวข้า้งตน้วา่ระบบ CMYK จะใชส้าํหรับงานท่ีออกแบบมาเพื่อ Print out เช่น

งานโปสเตอร์ และงานพิมพต่์าง ๆ 

 

2.9.3.2 ระบบสีแบบ RGB คือ สีท่ีแสดงในระบบ หรือก็คือ สีท่ีใชบ้นจอของคอมพิวเตอร์ 

โดยหลกัการของระบบสี คือ สีแดง สีเขียว และสีฟ้า ทาํการผสมกนัในอตัราส่วนท่ีแตกต่างจนเกิด

เป็นสีต่าง ๆ ซ่ึงถา้นาํทั้ง 3 สีมารวมกนัจะทาํใหเ้กิดเป็นสีขาว  ทาํใหเ้ราสามารถมองเห็นส่วนดา้นใน

ของการใชง้าน นั้นๆ ระบบสีแบบ RGB เราจะใชส้าํหรับภาพก ราฟ ฟิกท่ีแสดงบนหนา้

จอคอมพิวเตอร์ หรืออุปกรณ์แสดงผลในรูปแบบจอมอนิเตอร์ เช่นภาพตาม website ต่าง ๆ ฯลฯ 

 

2.9.4 การแต่งตวั (หลกัการเลอืกสี) Color Combination 

 

2.9.4.1 monochromatic คือการใชสี้เดียว เพื่อสร้างความแตกต่าง ดว้ยระดบัความมืด และ

ความสวา่งของสี (โมโนโทน) 

 

2.9.4.2 triads คือการใชสี้กบัสีท่ีอยู่ตรงขา้มกนัหรือใกลเ้คียงกนั เพื่อใหเ้กิดความแตกต่าง

ของสี อยา่งชดัเจน สามารถลดระดบัของความเขม้ได ้

 

2.9.4.3 analogous การใชสี้ตรงขา้มกนั สามารถช่วยเนน้ความโดดเด่นไดดี้ การใชสี้ดาํ หรือ

เทา เพื่อลดความรุนแรงของสี นอกจากนั้นการใชสี้ 2 สีท่ีแตกต่างกนัมาก จะทาํใหมี้ความสาํคญั

เท่ากนัดงันั้นจึงควรลดความเขม้ของสีหน่ึงลง 

 

2.9.4.4 split - complements การใชสี้ผสม เป็นผสมผสานระหวา่งสีโทนร้อนและเยน็ โดย

เร่ิมจากการเลือกสีใดสีหน่ึงมาจบัคู่กบัอีก 2 สีในโทนสีตรงขา้มกนั 
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2.9.5 ความหมายของสี  

 

2.9.5.1  สีแดง เป็น สีท่ีถือวา่เป็นสีมงคลของคนจีน ใหค้วามรู้สึกถึง ดวงอาทิตย ์ไฟ ความ

สวา่ง ความร้อน พลงังาน และความแรง เป็นสีท่ีออกไปในแนวความรู้สึกท่ีรุนแรง ขอ้เสียของสีแดง

คือเม่ือมองนานๆจะทาํใหไ้ม่สบายตา 

 

2.9.5.2 สีเหลือง เป็นสีท่ีใหค้วามรู้สึกถึงความสดใส ปลอดโปร่ง และดึงดูดสายตา 

 

2.9.5.3  สีนํ้ าเงิน เป็นสีท่ีใหค้วามรู้สึกถึงความสงบ สุขมุ มีราคา หรูหรา สุภาพ หนกัแน่น 

และความเป็นผูช้าย  เป็นสีท่ีบริษทัหลายๆบริษทัเลือกใชก้นั เพราะเป็นสีท่ีสร้างใหเ้กิดความรู้สึกถึง

ความน่าเช่ือถือ 

 

2.9.5.4 สีสม้ เป็นสีท่ีใหค้วามรู้สึกดึงดูด ทนัสมยั สดใส กระฉบักระเฉง และมีพลงั 

 

2.9.5.5 สีเขียว สีท่ีใหค้วามรู้สึกนึกถึงตน้ไม ้ความสดช่ืน เยน็สบาย ชุ่มช่ืน และสบายตา 

 

2.9.5.6 สีม่วง เป็นสีท่ีใหค้วามรู้สึกถึงความหนกัแน่น มีเสน่ห์ เป็นความลบัและปกปิด 

 

2.9.5.7 สีชมพ ูเป็นสีท่ีใหค้วามรู้สึกถึงความอ่านหวาน นุ่มนวล เป็นสีท่ีบ่งบอกถึงความรัก 

วยัรุ่น และความเป็นผูห้ญิง 

 

2.9.5.8  สีนํ้ าตาล เป็นสีท่ี ใหค้วามรู้สึกถึงความสงบ เรียบ ความเป็นผูใ้หญ่ ความเก่าแก่ 

โบราณ และไม ้

 

2.9.5.9 สีฟ้า เป็นสีท่ีใหค้วามรู้สึกถึงความโปร่ง โล่งสบาย สบายตา นุ่มนวล และสุขสบาย 

 

2.9.5.10 สีเงิน ทาํใหดู้มีราคาทนัสมยั และหมายถึงส่ิงใหม่ๆ เป็นสีท่ีใหสี้ตั้งแต่ ขาว - ดาํ 

 

2.9.5.11 สีทอง เป็นสีท่ีทาํใหดู้มีคุณค่า ราคาแพง หรูหรา 
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2.5.9.12 สีขาว สีท่ีใหค้วามรู้สึกถึงความบริสุทธ์ิ สะอาด เรียบง่าย โล่ง และวา่งเปล่า 

 

2.5.9.13 สีเทา เป็นสีท่ีเป็นกลางท่ีสุด เป็นสีท่ีสามารถเขา้ไดก้บัทุกสี เป็นสีท่ีใหอ้ารมณ์เศร้า 

หม่นหมอง ไร้ชีวิตชีวา 

 

2.5.9.14 สีดาํ เป็นสีท่ีบ่งบอกถึงความมืด ความไม่เห็น ไม่รู้ และ ความน่ากลวั 

 

2.10 ค่าแสงและเงาของวตัถุ  

  

 แสงและเงา (Light & Shade)  เป็นองคป์ระกอบของศิลป์ท่ีอยูคู่่กนั แสงเม่ือส่องกระทบกบั

วตัถุ จะทาํใหเ้กิดเงาแสงและเงา  เป็นตวักาํหนดระดบัของค่านํ้าหนกั  ความเขม้ของเงาจะข้ึนอยูก่บั

ความเขม้ของแสง  ในท่ีท่ีมีแสงสวา่งมาก เงาจะเขม้ข้ึน และในท่ีท่ีมีแสงสวา่งนอ้ย เงาจะไม่ชดัเจน 

ในท่ีท่ีไม่มีแสงสวา่ง จะไม่มีเงา และเงาจะอยูใ่นทางตรงขา้มกบัแสงเสมอ   

 

 
 

 
 

ภาพที ่2.12   ภาพการเปรียบเทียบการไล่เฉดสีจากมืดไปสวา่ง 

 

2.10.1 ค่านํา้หนักของแสงและเงา  

 

 ค่านํ้ าหนกัของแสงและเงาท่ีเกิดบนวตัถุ สามารถจาํแนกเป็นลกัษณะท่ีต่าง ๆ ไดด้งัน้ี  

 

2.10.1.1  บริเวณแสงสวา่งจดั  ( Hi-light)  เป็นบริเวณท่ีอยูใ่กลแ้หล่งกาํเนิดแสงมากท่ีสุด   

จะมีความสวา่งมากท่ีสุด ในวตัถุท่ีมีผวิมนัวาวจะสะทอ้นแหล่งกาํเนิดแสงออกมาใหเ้ห็นไดช้ดั  
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     2.10.1.2 บริเวณแสงสวา่ง  ( Light) เป็นบริเวณท่ีไดรั้บแสงสวา่ง รองลงมาจากบริเวณแสง

สวา่งจดั เน่ืองจากอยูห่่างจากแหล่งกาํเนิดแสงออกมา และเร่ิมมีค่านํ้ าหนกัอ่อน ๆ  

 

     2.10.1.3 บริเวณเงา (Shade)  เป็นบริเวณท่ีไม่ไดรั้บแสงสวา่ง     หรือเป็นบริเวณท่ีถูกบดบงั

จากแสงสวา่ง ซ่ึงจะมีค่านํ้าหนกัเขม้มากข้ึนกวา่บริเวณแสงสวา่ง  

     

2.10.1.4  บริเวณเงาเขม้จดั ( Hi-Shade) เป็นบริเวณท่ีอยูห่่างจากแหล่งกาํเนิดแสงมากท่ีสุด 

หรือเป็นบริเวณท่ีถูกบดบงัมาก ๆ หลาย ๆ ชั้น จะมีค่านํ้าหนกัท่ีเขม้มากไปจนถึงเขม้ท่ีสุด  

     

2.10.1.5 บริเวณเงาตกทอด เป็นบริเวณของพื้นหลงัท่ีเงาของวตัถุทาบลงไป เป็นบริเวณเงา

ท่ีอยูภ่ายนอกวตัถุ และจะมีความเขม้ของค่านํ้าหนกัข้ึนอยูก่บั ความเขม้ของเงา นํ้ าหนกัของพื้นหลงั 

ทิศทางและระยะของเงา 

 

2.10.2 ความสําคญัของค่านํา้หนัก  

 

2.10.2.1 ใหค้วามแตกต่างระหวา่งรูปและพื้น หรือรูปทรงกบัท่ีวา่ง  

2.10.2.2 ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหว  

    2.10.2.3 ใหค้วามรู้สึกเป็น 2 มิติ แก่รูปร่าง และความเป็น 3 มิติแก่รูปทรง  

     2.10.2.4 ทาํใหเ้กิดระยะความต้ืน - ลึก และระยะใกล ้- ไกลของภาพ  

     2.10.2.5 ทาํใหเ้กิดความกลมกลืนประสานกนัของภาพ 

 

 

 
 

 



บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 
 

3.1 แผนงานปฏบิตังิาน  

 

ตารางที ่3.1 ตารางแสดงแผนปฏิบติังานโครงงาน 

 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 

ศึกษาตวัเกมส์เทคนิคต่างๆและวิธีการเล่นเกมส์          

ทาํการบนัทึกวีดีโอตวัละครท่ีตอ้งการและหาฉากต่อสูท่ี้ดีท่ีสุด

ดว้ยเทคนิคต่างๆ 

        

ทาํการรวบรวมฉากต่อสูท่ี้ตอ้งการทั้งหมดและทาํการจดั

อนัดบัใหค้รับ10 ตวัละคร 

        

สร้างฉากไตเต้ิลดว้ยโปรแกรม After effect ดว้ยเทคนิคต่างๆ

ใหส้มบูรณ์และสวยงามท่ีสุด 

        

สร้างฉากแนะนาํตวัช่ือและอนัดบัตวัละครดว้ยโปรแกรม 

After effect,Illustrator,Photoshop 

        

นาํทุกอยา่งท่ีไดท้ั้งหมดมาตดัต่อดว้ยโปรแกรม Adobe 

Premiere pro 

        

ตรวจสอบความถูกตอ้งและความเรียบร้อยของโครงงาน         

 

 

ตารางที ่3.2 ตารางแสดงแผนปฏิบติังานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 

หวัขอ้งาน เดือนท่ี 1 เดือนท่ี 2 

ตดัต่อวดีีโอ,ภาพ,เสียงและใส่เอฟเฟควีดีโอตามท่ีหวัหนา้งาน

มอบหมายมา 

        

ตดัต่อวดีีโอ,ภาพ,เสียงและใส่เอฟเฟควีดีโองานพิเศษของ

แผนกอ่ืน 
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3.2 รายละเอยีดโครงงาน  

 

3.2.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง  

     

ในการจดัทาํโครงงานส่ือสาํหรับการประชาสมัพนัธ์เกม Chaos Online มีกลุ่มเป้าหมายท่ี

ตอ้งการจะใหบ้ริโภคส่ือ และไดรั้บผลจากส่ือความบนัเทิงและประชาสมัพนัธ์ท่ีสร้างข้ึน อยูใ่นช่วง

เดก็และวยัรุ่น อายตุั้งแต่ 10 – 25 ปี ซ่ึงเป็นช่วงอายท่ีุมีการนิยมช่ืนชอบการเล่นเกมไปจนถึงชอบ

มาก จึงเป็นกลุ่มประชากรหลกัท่ีตอ้งการจะใชส่ื้อ บนัเทิงและ ประชาสมัพนัธ์เชิญชวนใหรู้้จกัและ

หนัมาเล่นเกม Chaos Online มากยิง่ข้ึน 

 

3.2.2 การเกบ็รวบรวมข้อมูล  

 

ในการจดัทาํโครงงาน ในส่วนของส่ือต่างๆไดมี้ลกัษณะท่ีแตกต่างกนัออกไป ซ่ึงจาํเป็นท่ี 

จะตอ้งมีการเกบ็รวบรวมขอ้มูลก่อนท่ีจะเร่ิมจดัทาํ เพื่อเป็นแนวทางในการทาํงานและส่งผลใหง้าน

ออกมามีคุณภาพมากยิง่ข้ึน 

  

 

3.2.2.1  โครงงาน Chaos Online Top 10 Player : 10 อนัดับผู้เล่นเกมส์ 

1)  เน่ืองดว้ยวดีิโอ Chaos Online Top 10 Player เป็นเสมือนส่ิงท่ีช่วยกระตุน้ใหผู้ ้

ท่ีไดรั้บชม เกิดความสนใจ และไดเ้ห็นถึงภาพตวัเกมจริงๆ เพราะไดน้าํเอาภาพจากการเล่นจริงๆมา

รวบรวมเอาไว ้เพื่อแสดงฉากต่อสูท่ี้สนุกสนาน และแสงสีท่ีสวยงามใหไ้ดรั้บชม  จึงอาจจะทาํให้

ดึงดูดผูเ้ล่นใหม่ๆเขา้มา  และไดรั้บความบนัเทิงความสนุกท่ีไดรั้บชม ซ่ึงจะเป็นผลประโยชน์ต่อ

ภาพลกัษณ์ของบริษทัใหดี้ยิง่ข้ึน  

   2)  ศึกษาฉากการต่อสู ้ท่วงท่าการเคล่ือนไหวของฮีโร่ในลกัษณะต่างๆ พร้อมทั้ง

หาฉากสถานท่ีสวยๆท่ีสามารถสร้างความน่าสนใจและประทบัใจแก่ผูท่ี้ไดรั้บชมและทาํใหอ้ยาก

เล่นเกม Chaos Online มากข้ึน ซ่ึงจาํเป็นอยา่งมาก เพราะถา้เรารู้จกัทุกสถานท่ีในเกมจะทาํใหเ้รา

สามารถเลือกฉากท่ีจะบนัทึกออกมาไดส้วยงามและน่าสนใจ จึงถือเป็นขอ้มูลท่ีตอ้งทาํการรู้จกัใหดี้

เสียก่อน 
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3.3 ขั้นตอนการดาํเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบิตังิานหรือโครงงาน  

 

 ภายในระยะเวลาปฏิบติังาน ฝึกงาน ของขา้พเจา้ตลอดระยะเวลา 2 เดือน ขา้พเจา้ไดรั้บ

มอบหมายใหท้าํการประชาสมัพนัธ์เกม Chaos Online เพื่อเป็นการเผยแพร่ใหค้นรู้จกักนัมากข้ึน 

เน่ืองจากเป็นเกมท่ีพึ่งมีการเปิดตวัใหม่ในประเทศไทยไดไ้ม่นานนกั ขา้พเจา้จึงไดท้าํ

ประชาสมัพนัธ์โดยใชส่ื้อต่างๆ  ทั้งส่ือภาพน่ิง และส่ือวิดีโอ เพื่อช่วยทาํใหก้ารประชาสมัพนัธ์มี

ประสิทธิภาพและดูน่าสนใจมากยิง่ข้ึน  

 

 

3.3.1 งานทีไ่ด้รับมอบหมายในส่วนโครงงาน วดิีโอ Chaos Online Top 10 Player 

 

3.3.1.1 ศึกษาการเทคนิค ขอ้มูลการเล่นของฮีโร่ในเกม Chaos Online 

  การศึกษาขอ้มูลเทคนิคการเล่นของฮีโร่ในเกม เพื่อทาํใหเ้ราเขา้ใจ และคุน้เคยกบั

ตวัละครฮีโร่ในเกมมากข้ึน เพื่อท่ีจะไดส้ามารถ หาฉากท่ีสวยงาม และเลือกฉากท่ีเราตอ้งการได้

ถูกตอ้งอยา่งเตม็ประสิทธิภาพ 

 

3.3.1.2 บนัทึกภาพการสาธิตการเล่นเกม 

                           เร่ิมดู replay เกม โดยแสดงใหเ้ห็นฉากท่ีสวยงามเวลาโจมตี หรือการเคล่ือนไหว

ของตวัละคร พร้อมทั้ง หามุมกลอ้งท่ีสวยท่ีสุดแลว้เรา  กต็อ้งคอยบนัทึกภาพวิดีโอไปดว้ย ในฉาก

ต่างๆ ดว้ยโปรแกรม Bandicam ซ่ึงขณะบนัทึกจะมีตวัเลขเวลาปรากฏอยูมุ่มซา้ยบนของจอ ดงัรูปท่ี 

3.17 แลว้เม่ือบนัทึกเสร็จไฟลต่์างๆกจ็ะไปรวมไวท่ี้โฟลเดอร์ของ Bandicam ดงัรูปท่ี 3.18 
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ภาพที ่3.1 ภาพโปรแกรม Bandicam 

   

 
 

ภาพที ่3.2 ภาพขณะบนัทึกวิดีโอสาธิตการเล่นเกมส์ 
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ภาพที ่3.3 ภาพโฟลเดอร์ท่ีเกบ็รวบรวมวิดีโอท่ีบนัทึกเสร็จแลว้ 
 

3.3.1.3 สร้างฉากไตเต้ิลวดีีโอ 

สร้างโดยใชโ้ปรแกรม After effect  ดว้ยเทคนิคต่างๆ  

 
    

ภาพที ่3.4 ภาพ ฉากไตเต้ิลจากโปรแกรม After effect 
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3.3.1.4 สร้างฉากแนะนาํช่ือและอนัดบัตวัละคร 

 

  3.3.1.4.1 เกณฑก์ารจดัอนัดบัตวัละคร 

ในการจดัอดัดบั Top 10 Player นั้นเราจะใหพ้นกังานของบริษทัและตวันกัศึกษาช่วยกนัจดัอนัดบั

ของตวัผูเ้ล่นเกมส์ผา่นกระบวนการคดัเลือกตวัละครจากเกณฑก์ารใหค้ะแนนดงัตาราง 

 

ตารางที ่3.3 ตารางแสดงเกณฑก์ารใหค้ะแนน 

 

รูปแบบการเล่นเกมส์ คะแนน 

จดัการคู่ต่อสูใ้หไ้ดม้ากท่ีสุด  10 

จดัการคู่ต่อสูพ้ร้อมกบัช่วยเพื่อนในทีม 8 

ช่วยเหลือเพื่อนในทีมใหร้อดปลอดภยั 6 

ทาํลายพื้นท่ีของคู่ต่อสูไ้ดม้ากท่ีสุด 4 

 

                                         

                        3.3.1.4.2 การทาํคลิปแนะนาํช่ือและใส่อนัดบัตวัละคร 

                                          ตอ้งนาํภาพน่ิงมาทาํใหไ้ม่มีพื้นหลงัใหเ้ป็นรูปท่ีสามารถใชง้านใน

โปรแกรม Adobe premiere proไดอ้ยา่งไม่บกพร่อง 

 

 
 

ภาพที ่3.5 ภาพตวัละครท่ีแกไ้ขใน Adobe Illustrator 
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                            3.3.1.4.3 การทาํคลิปแนะนาํช่ือและอนัดบัตวัละคร 

  นาํภาพท่ีไดจ้ากการแขไ้ขภาพในโปรแกรม  Adobe Illustrator มาตดัต่อ

และใส่เอฟเฟคต่างๆในโปรแกรมโปรแกรม Adobe After effect ใหส้วยงาม 

 

 
 

ภาพที ่3.6 ภาพการสร้างฉากแนะนาํตวัละคร 
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3.3.1.5 นาํไปตดัต่อในโปรแกรม Adobe Premiere Pro 

 

3.3.1.5.1 คดัเลือกวิดีโอ และตดัต่อเฉพาะส่วนท่ีตอ้งการ 

               นาํเอาไฟลท่ี์ทาํทุกอยา่งมาจดัรวมกนัผา่นโปรแกรม Adobe premiere pro

จดัเรียงองคป์ระกอบต่างๆและกาํหนดของเขตเวลาของวีดีโอใหส้มบูรณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.7 ภาพท่ีคดัเลือกฉากวดีีโอและตดัต่อวดีีโอ 
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                           3.3.1.5.2 ตรวจเช็ค และเรนเดอร์ไฟลอ์อกมาเป็นวดีีโอ 

  เม่ือทาํทุกอยา่งเสร็จแลว้ ตรวจเช็คโดยดูคลิปวิดีโอท่ีทาํตั้งแต่แรกจนจบ

วา่มีปัญหาอะไรหรือไม่ จากนั้นกท็าํการเรนเดอร์ไฟลว์ิดีโอออกมา หลงัจากเรนเดอร์เสร็จกล็องมา

เปิดดูวิดีโอท่ีเรนเดอร์ออกมาวา่มีปัญหาหรือไม่ ถา้มีกก็ลบัไปแกไ้ขอีกคร้ังในโปรแกรม 

 

 
 

ภาพที ่3.8 ภาพท่ีเรนเดอร์ไฟลจ์ากโปแกรม Premiere Pro มาเป็น video 

 

 

3.3.2 งานทีไ่ด้รับมอบหมายประจําวนั 

 

3.3.2.1 งานบนัทึก,ตดัต่อวดีีโอ : โชวช์ํ่าทาํเซียน 

              บนัทึกวีดีโอฉากท่ีสวยงามในการเล่นเกมส์ของตวัละครแลว้เอาฉากท่ีไดม้าตดัต่อ

วีดีโอในฉากท่ีสวยงามและนาํมารวบรวมเป็น 1 วีดีโอ และกใ็ส่เอฟเฟค,เสียงต่างๆท่ีมีอยูแ่ลว้ จาก

หวัหนา้งานใส่ลงไปในวีดีโอและหลงัจากนั้นกต็รวจสอบความถูกตอ้งก่อนจะส่งมอบงานต่อไป 

หลงัจากนั้นหวัหนา้จะนาํเอาวีดีโอท่ีทาํเสร็จทุกกระบวนการอพัโหลดข้ึนเวบ็ไซต ์youtube.com 
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ภาพที ่3.9 ภาพท่ีคดัเลือกฉากวีดีโอและใส่เอฟเฟค 

 

 
 

ภาพที ่3.10 ภาพท่ีถูกนาํเอาไปอพัโหลดเวบ็ไซต ์youtube.com 
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3.4 การวเิคราะห์ข้อมูล  

 

3.4.1 วเิคราะห์ข้อมูลเกม Chaos Online 

     

 3.4.1.1 วิเคราะห์เชิงการตลาด 

  เกม Chaos Online เป็นอีกหน่ึงเกมแนว Moba ท่ีปัจจุบนัคนนิยมและ มีเกมใน

รูปแบบ Moba ท่ีดงัในไทยค่อนขา้งมาก จึงมีการแข่งขนัสูง พอสมควร เพราะวา่เป็นเกมท่ีพึ่งมีการ

เปิดตวัมาไดไ้ม่นานนกั เม่ือเทียบกบัเกมแนวเดียวกนัเกมอ่ืนๆท่ีมีคนรู้จกัและนิยมเล่นกนัมานาน

แลว้ กอ็าจจะยงัตามหลงัอยู ่แต่วา่เกม Chaos Online กไ็ม่ไดเ้หมือนเกมแนว Moba เกมอ่ืนๆอยา่ง

เดียว จุดแตกต่างท่ีดีกวา่กมี็ไม่นอ้ยเหมือนกนั เช่น แนวทางการเล่นท่ีอาจจะลดขั้นตอนการเล่นท่ี

ยุง่ยากออกไป ทาํใหเ้ล่นไดง่้ายข้ึน ดึงเอาหวัใจสาํคญัสาํหรับเกมแนว Moba ออกมาใหเ้ด่นข้ึนกวา่

เกมอ่ืนๆ นั้นคือ การ ซ้ือของคือจะสามารถซ้ืออาวธุท่ีไหนกไ็ดไ้ม่มีขอบเขต  ซ่ึงจะทาํใหผู้เ้ล่นเกิด

ความสนุกสนานมากข้ึน และท่ีพิเศษมากท่ีสุดคือ ภาพกราฟฟิกในเกมท่ีมีความสวยงามมากไม่วา่จะ

เป็นภาพฉาก ตวัละคร แสงสี เอฟเฟ คต่างๆ ซ่ึงในอนาคตถือวา่ไม่ใช่เร่ืองยากท่ีจะเป็นอีกหน่ึงเกมท่ี

มีผูค้นหนัมาสนใจเล่นกนัมาก หากแต่เพียงในช่วงเปิดตวัเกมใหม่ๆจาํเป็นจะตอ้งมีการ

ประชาสมัพนัธ์ และส่ิงท่ีดึงดูดผูบ้ริโภคไดเ้ป็นอยา่งดี 

 

 3.4.1.2 วิเคราะห์ดา้นเน้ือหา  

                          เกม Chaos Online เป็นเกมแนว Moba ท่ีมีเน้ือหาสนุกสนาน เนน้การต่อสู ้และ

อาศยัการเล่นแบบร่วมมือกนัเป็นทีม โดยจาํเป็นจะตอ้งมีการพึ่งพาอาศยัซ่ึงกนัและกนัคอยช่วยเหลือ

กนั เพื่อท่ีจะสามารถกาํจดัศตัรู และทาํลายเมืองของฝ่ายตรงขา้มไดส้าํเร็จ ซ่ึงถา้วิเคราะห์ตามเน้ือหา

ของเกมแลว้ Chaos Online กเ็หมือนกบัเกมอ่ืนๆทัว่ไป คือมีทั้งขอ้ดีและขอ้เสียในเน้ือหาการเล่น 

เพราะถา้นาํเอาส่วนดีๆท่ีไดจ้ากการเล่นมาใชใ้หเ้กิดประโยชน์กจ็ะมีประโยชน์มากต่อการดาํเนิน

ชีวิต ทั้งในดา้นการทาํงานกนัเป็นทีมกบัเพื่อน ทั้งเพื่อนท่ีรู้จกักนัอยูแ่ลว้มาเล่นดว้ยกนั หรือการเปิด

สงัคมใหม่ๆโดยการรู้จกักบัคนอ่ืนๆผา่นเกม การสามคัคี ช่วยเหลือกนั หรือการวางแผนการเล่นท่ี

สามารถช่วยพฒันาความคิดในการเป็นผูน้าํ และผูรั้บฟังได ้หรือแมแ้ต่ผลสรุปของเกมในตอนทา้ย

วา่ใครเป็นผูแ้พห้รือชนะ กเ็ป้ฯส่ิงท่ีทาํใหเ้รายอมรับในผลท่ีออกมาไดแ้บบนกักีฬา แต่ถา้เรานาํเอา

ส่วนท่ีไม่ดีมาเก่ียวเน่ืองกบัการใชชี้วิตประจาํวนัของเรามากจนเกินไป กจ็ะกลายเป็นขอ้เสียของเกม

ทนัที เช่นความรุนแรงในการเล่นเกม ซ่ึงถา้เราไม่ยอมรับในผลของเล่นหรือมีปัญหาขณะเล่น 

อาจจะเป็นผลเสียทาํใหเ้กิดปัญหานอกเกมข้ึนมาได ้
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3.4.2 วเิคราะห์ข้อมูลผู้เล่นเกม 

 

 3.4.2.1 วิเคราะห์ขอ้มูลส่วนตวัและสภาพแวดลอ้มของผูเ้ล่น 

  ผูเ้ล่นส่วนใหญ่ในปัจจุบนันิยมเล่นเกมออนไลน์กนัมาก และหน่ึงในเกมท่ีนิยมกนั

มากกคื็อ เกมแนว Moba ซ่ึงมีผูเ้ล่นทั้งเพศหญิงและชาย แต่สดัส่วนของเพศชายจะมีเปอร์เซ็นการ

เล่นท่ีเยอะกวา่ โดยผูเ้ล่นเกมจะมีหลายช่วงอายตุั้งแต่เดก็จนกระทัง่ผูใ้หญ่เลยกมี็ แต่ช่วงอายท่ีุมีการ

เล่นเยอะมากคงจะเป็นช่วงวยัรุ่นตอนตน้ถึงตอนปลาย ซ่ึงระดบัการศึกษาของผูเ้ล่นไม่ไดมี้ส่วน

เก่ียวขอ้งกบัการนิยมเล่นเกม เพราะไม่วา่จะเป็นระดบัการศึกษาใด สถานศึกษาใด กมี็คนใหค้วาม

สนใจในการเล่นเกมออนไลน์แนว Moba แทบทั้งส้ิน  

   

3.4.2.2 วิเคราะห์สาเหตุในการเล่นเกมของผูเ้ล่น 

  ในการเล่นเกมออนไลน์ต่างๆ ไม่วา่จะเป็นแนว Moba หรือแนวอ่ืนๆ สาเหตุใน

การเล่นท่ีผูเ้ล่นตอ้งการจากตวัเกมมากท่ีสุดคือ ความสนุกสนาน ความมนัส์ ความสะใจในการเล่น

เกม หรือเป็นช่องทางหน่ึงในการระบายความเครียดจากปัญหาอ่ืนๆเช่น ครอบครัว การเรียน เป็น

ตน้ ซ่ึงถา้เป็นผูท่ี้มีอาชีพเป็นเกมเมอร์ สาเหตุในการเล่นเกมกอ็าจจะเปล่ียนแปลง อาจเร่ิมมีเร่ืองของ

ผลการแข่งขนั ธุรกิจ และเงินรางวลัเขา้มาเก่ียวขอ้งดว้ย  

 

 3.4.2.3  วิเคราะห์ปัญหาท่ีเกิดจากการเล่นเกมในปัจจุบนัของผูเ้ล่น  

  ปัจจุบนั คงปฏิเสธไม่ไดว้า่การเล่นเกมออนไลน์นบัเป็นอีกหน่ึงส่ิงท่ีเขา้มาพวัพนั

ในชีวิตของเดก็วยัรุ่นแทบทุกคน จนผูใ้หญ่ ครอบครัว และผูป้กครองคิดวา่เกมออนไลน์ คือปัญหา

ใหญ่สาํหรับผูป้กครอง เพราะเดก็บางคนติดเกมจนก่อใหเ้กิดผลเสียตามมามากมาย เช่น ปัญหาเกบ็

ตวัอยูค่นเดียว ไม่พดูจายุง่เก่ียวกบัคนอ่ืนๆรอบขา้ง , ปัญหาเดก็ติดเกมจนเสียการเรียน เสียการเสีย

งาน, ปัญหาเดก็ขโมยเงินหนีไปเล่นเกม ไม่ยอมกลบับา้น , ปัญหายาเสพยติ์ดผา่นทางร้านเกม รวม

ไปถึงปัญหาการหลอกวงต่างๆ และปัญหาการก่อความรุนแรงอนัเน่ืองมากจากผลของการเล่นเกม 

ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีถูกเลง็เห็นวา่เป็นปัญหามากสาํหรับครอบครัวท่ีมีการเล้ียงดูเดก็และวนัรุ่น ซ่ึงการแกไ้ข

ปัญหาจาํเป็นจะตอ้งค่อยๆเป็นค่อยๆไป ไม่สามารถท่ีจะแกไ้ขไดใ้นทนัที และจาํเป็นตอ้งช่วยกนั

สอดส่องดูแลหลายๆดา้น ทั้งทางครอบครัว สถาบนัการศึกษา และไม่ควรใชอ้ารมณ์ในการตดัสิน 

ควรเปิดใจรับฟังความคิดเห็นและค่อยๆสอนค่อยๆตกัเตือนไป 
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3.4.3  วเิคราะห์ข้อมูลส่ือสําหรับการประชาสัมพนัธ์เกม 

 

 

 3.4.3.2  วเิคราะห์ส่ือวดีิโอ Top 10 Player 

  การสร้างส่ือวิดีโอ เป็นส่ือท่ีมีการเคล่ือนไหวใหส้ามารถรับชมไดป้ระกอบกบั ฉาก

ต่อสูท่ี้เร้าใจและสนุกสนาน และจะไดเ้ห็นฉากต่อสู้ในมุมมองท่ีมีการเคล่ือนท่ีซ่ึงจะแตกต่างไปจาก

มุมมองเกมในแบบเดิมๆทีน่าเบ่ือเกินไป  ซ่ึงโครงงานน้ีเป็นส่ือมลัติมีเดียท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด

ในการส่ือสา รใหผู้ค้น  เกิดความน่าสนใจ แต่มีเน้ือท่ีในการเกบ็ขอ้มูลค่อนขา้งสูง และจาํเป็นตอ้ง

อาศยัเคร่ืองมือในการทาํ งานท่ีมีการรองรับเป็นอยา่งดี และมีประสิทธิภาพ  เพราะอาจจะเกิดการ

ผดิพลาดในการทาํงานได ้ซ่ึงการท่ีสร้างส่ือวิดีโอแนะนาํตวัละครข้ึนมานั้น กเ็พื่อตอ้งการนาํเสนอ

ภาพกราฟฟิกของเกม ทั้งตวัละคร ฉาก และเอฟเฟ คการต่อสูต่้างๆ เพื่อช่วยใหผู้ท่ี้ไดรั้บชมสามารถ

รู้สึกต่ืนเตน้สนุกสนานไปกบัความบนัเทิงของเกม Chaos Online 

 

   

 3.4.3.4  วิเคราะห์ความยากง่ายของส่ือ 

  ในการสร้างส่ือสาํหรับ เกมส์เพื่อความบนัเทิงและประชาสมัพนัธ์นั้น สาํหรับตวั

ผมแลว้ในการทาํส่ือวีดีโอนั้นไม่ยากแต่กระบวนการของมนันั้นยากกวา่เช่นจะทาํการบนัทึกวีดีโอ

ตอ้งผา่นโปรแกรมนั้นโปรแกรมน้ีหลายโปรแกรมซ่ึงจะทาํใหเ้กิดความสบัสนและการจดัวางการ

ทาํงานไม่ราบร่ืนและในสมยัน้ีเทคโนโลยกีก็าํลงักา้วหนา้ไปเร้ือยๆในอนาคตอาจจะมีโปรแกรมแค่

ตวัเดียว แต่สามารถทาํไดทุ้กอยา่งกไ็ด ้แต่ประเดน็ท่ีสาํคญัข้ึนอยูก่บัตวัเราตอ้งรู้จกัวางแผน

กระบวนการทาํงานใหดี้ เพราะถา้วางแผนมาดีการทาํงานก็จะง่ายราบร่ืนไม่ติดขดัในปัญหาใดๆ 

 

  

3.4.3.5  วิเคราะห์เชิงปริมาณในการผลิตส่ือ  

                           ในการสร้างส่ือสาํหรับเกมส์เพื่อความบนัเทิงและประชาสมัพนัธ์นั้น ปริมาณของ

ขนาดไฟลส่ื์อวีดีโอค่อนขา้งใหญ่มากแต่ในปัจจุบนัเวบ็ไซตต่์างๆรองรับวีดีโอ ขนาดใหญ่ไดส้บาย

จึงช่วยใหมี้ช่องทางในการแนะนาํข่าวสารและส่ือโฆษณาต่างๆ และในปัจจุบนัทางบริษทั Play 

cyber game กไ็ดใ้หค้วามสาํคญัในการสร้างส่ือประชาสมัพนัธ์ในรูปแบบส่ือวีดีโอออกมาเร้ือยๆ  

และตาํแหน่งเจา้หนา้ท่ีตดัต่อวีดีโอ,กราฟฟิก ต่างๆ จะมีบทบาทสาํคญัและรอบรับจาํนวนเจา้หนา้ท่ี

เป็นจาํนวนมาก 
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บทที ่4  

ผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์ และสรุปผลต่างๆ 
 

4.1 ขั้นตอนและผลการดาํเนินงาน  
 

 โครงงานท่ีขา้พเจา้ไดจ้ดัทาํข้ึนคือ การสร้างส่ือสาํหรับประชาสมัพนัธ์เกม  ซ่ึงรายละเอียด

ขั้นตอนและผลการดาํเนินงานมีดงัน้ี 

 

 

4.1.1 ส่ือวดีีโอ ประชาสัมพนัธ์เกมส์ : Chaos Online Top 10 Player 

 

               4.1.1.1 ศึกษาการทาํวิดีโอหลายๆแบบของตวัละครฮีโร่ท่ีมีอยูใ่นเวบ็ต่างๆ 

                            ทาํการศึกษาวิดีโอต่างๆของตวัละครฮีโร่ท่ีมีการทาํเอาไวใ้นเวบ็ไซต ์youtube.com 

และ จากไฟลท่ี์ทางบริษทัเพลยไ์ซเบอร์เกมส์ไดมี้การจดัทาํเอาไวอ้ยูแ่ลว้กมี็พอสมควรสามรถใช้

เป็นตวัอยา่งได ้และขา้พเจา้ไดส้งัเกตุวา่มีการนาํเสนออยา่งไร รูปแบบไหน ดนตรี การตดัต่อ และ

เอฟเฟคต่างๆเป็นอยา่งไร จึงจะทาํใหผู้รั้บชมเกิดความสนใจ และไดป้ระโยชน์จากการรับชมตวั

วดิีโอของเราดว้ย 

 

 4.1.1.2 ทาํการศึกษาเทคนิคการเล่นเกมส์ chaos online และบนัทึกวิดีโอ 

                             ศึกษารายละเอียดขอ้มูลการเล่นของเกมส์ chaos online ทั้งในเร่ืองขอ้มูลตวัละคร 

และสกิลต่างๆของตวัละคร จนสามารถเล่นเกมส์ไดแ้ละเขา้ใจวิธีการเล่นพอสมควร จากนั้นจึงทาํ

การบนัทึกภาพวิดีโอ Replay หรือวดีีโอยอ้นหลงั ของคนท่ีเล่นเกมส์เก่งๆ เพื่อเกบ็ภาพท่ีตอ้งการจะ

นาํเสนอออกมาใหไ้ดม้ากท่ีสุดตามท่ีขา้พเจา้ตอ้งการ 

 

 4.1.1.3 ตดัต่อในโปรแกรม และใส่เอฟเฟคประกอบ 

                             นาํไฟลว์ิดีโอท่ีไดจ้ากการบนัทึก มาตดัต่อในโปรแกรม adobe premiere pro และ

ใส่เอฟเฟคประกอบ โดยเอฟเฟคนั้นจดัทาํในโปรแกรม adobe after effects เม่ือไดเ้อฟเฟคท่ีตอ้งการ

แลว้กจ็ดัทาํวดีีโอแนะนาํช่ือของตวัละครและกฉ็ากไตเต้ิลเขา้วดีีโอ หลงัจากนั้นจึงนาํไปตดัต่อ

รวมกนัในโปรแกรม premiere pro อีกคร้ัง  
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ภาพที ่4.1 ภาพท่ีถูกนาํเอาไปอพัโหลดเวบ็ไซต ์youtube.com 

 

                     4.1.3.5 นาํไฟลท่ี์เสร็จสมบูรณ์จดัส่งแก่พนกังานฝ่านกราฟฟิก 

                               หลงัจากจดัทาํเสร็จสมบูรณ์ก็นาํไฟลว์ิดีโอส่งมอบใหแ้ก่พนกังานท่ีปรึกษาฝ่าย

กราฟฟิก  เพื่อบางทีอาจจะเป็นประโยชน์ใหแ้ก่ บริษทัเพลยไ์ซเบอร์เกมส์ ในอนาคตไดแ้ละในส่วน

ของขา้พเจา้กไ็ดอ้พัโหลดในเวบ็ไซต ์youtube.com ส่วนตวัเพื่อเป็นส่ือเพื่อความบนัเทิงและ

ประชาสมัพนัธ์ไม่มากกน็อ้ยใหท้างบริษทัเพลยไ์ซเบอร์เกมส์เพื่อตอบแทนท่ีใหโ้อกาสขา้พเจา้ได้

ฝึกงานในคร้ังน้ี  

 

4.1.2 งานทีไ่ด้รับมอบหมายทัว่ไป 

 

 4.1.2.1 ผลการดาํเนินงานของการจดัทาํงานบนัทึก,ตดัต่อวดีีโอ : โชวช์ํ่าทาํเซียน 

            บนัทึกวีดีโอฉากท่ีสวยงามในการเล่นเกมส์ของตวัละครแลว้เอาฉากท่ีไดม้าตดัต่อ

วีดีโอในฉากท่ีสวยงามและนาํมารวบรวมเป็น 1 วีดีโอ และกใ็ส่เอฟเฟค,เสียงต่างๆท่ีมีอยูแ่ลว้ จาก

หวัหนา้งานใส่ลงไปในวีดีโอและหลงัจากนั้นกต็รวจสอบความถูกตอ้งก่อนจะส่งมอบงานต่อไป

หลงัจากนั้นหวัหนา้จะนาํเอาวีดีโอท่ีทาํเสร็จทุกกระบวนการอพัโหลดข้ึนเวบ็ไซต ์youtube.com 
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ภาพที ่4.2 ภาพท่ีถูกนาํเอาไปอพัโหลดเวบ็ไซต ์youtube.com 
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4.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

              4.2.1 ผลการวเิคราะห์ข้อมูลการสร้างส่ือเพือ่ประชาสัมพนัธ์เกม Chaos Online 

                        จากการวิเคราะห์ขอ้มูลเก่ียวกบัตวัเกมส์ chaos online และ เกมส์แนว MOBA ช่ือดงั

อีกหลายๆตวัเกมส์ ซ่ึงไดก้ล่าวไปและในบทท่ี 3 ซ่ึงไดบ้อกถึงความสาํคญัในการประชาสมัพนัธ์

ของเกมแนว MOBA วา่ส่งผลกระทบต่อธุรกิจและการคงอยูข่องตวัเกมส์มากแค่ไหน จึงจาํเป็นท่ี

จะตอ้งใชส่ื้อเขา้มาช่วยในการประชาสมัพนัธ์เพื่อเพิ่มความน่าสนใจใหก้บัการประชาสมัพนัธ์มาก

ยิง่ข้ึน ซ่ึงจากส่ือท่ีไดเ้ลือกใชส่ื้อวิดีโอ Chaos online Top 10 Player ซ่ึงส่ือเหล่าน้ีเป็นส่ือท่ีมีความ

น่าสนใจในตวั รับสารง่าย และสร้างความคุน้เคยกบัตวัเกมส์และตวัละครในเกมส์ใหแ้ก่ผูรั้บ

ข่าวสารไดม้าก 

 

ตารางที ่4.1 ตารางแสดงขอ้ดีและขอ้เสียของส่ือประชาสมัพนัธ์เกม 

 

โครงงานส่ือประสัมพนัธ์เกม ข้อด ี ข้อเสีย 

ส่ือวดีิโอ Chaos online Top 10 

Player 

รับส่ือไดอ้ยา่งเตม็ท่ีผา่นการ

เคล่ือนไหวของภาพ เสียง ทาํ

ใหเ้ขา้ใจง่าย 

ใชเ้น้ือท่ีในการเกบ็ขอ้มูลเยอะ 

มีการนาํเสนอภาพความสนุก

ของตวัละครจริงๆ ทาํใหผู้อ่ื้น

ไดรั้บชมแลว้อยากเล่น 

ใชเ้วลาในการเรียนรู้จดัทาํ

ค่อนขา้งนาน 

สามารถรับชมไดห้ลากหลาย

ช่องทางผา่นอินเตอร์เน็ท และ

อุปกรณ์ท่ีรองรับต่างๆ เช่น 

โทรศพัทมื์อถือ 

คอมพวิเตอร์และเคร่ืองมือใน

การจดัทาํตอ้งรองรับ มาเป็น

อยา่งดีไม่เช่นนั้นจะทาํใหเ้กิด

การคา้งระหวา่งการทาํได ้

ช่วยทาํใหรู้้จกัตวัละครและ

แนวทางการเล่นไม่มากกน็อ้ย 

ในการเคล่ือนยา้ยช้ินงาน

จาํเป็นตอ้งนาํไฟลต์น้ฉบบัไป

พร้อมๆกนัดว้ย 
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             4.2.2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูลในส่วนงานทีไ่ด้รับมอบหมายประจําวนั 

                       จากการวิเคราะห์ขอ้มูลเก่ียวกบัรายละเอียดต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองของเกมส์ ทั้ง

ปัจจยัแวดลอ้ม และปัจจยัส่วนตวั ทาํใหท้ราบถึงสาเหตุและท่ีมาในการเล่นเกมของคนส่วนมากวา่

เกิดมาจากความชอบ ความสนุก และตอ้งการพกัผอ่นจากปัญหาต่างๆท่ีเขา้มา ซ่ึงสามารถนาํมาใช้

ไดใ้นการทาํงานออกแบบ หรือทดสอบเกมได ้ซ่ึงเม่ือเรารู้พื้นฐานของคนท่ีช่ืนชอบเก่ียวกบัส่ิง

เหล่าน้ี ในการออกแบบหรือจดัทาํส่ิงใดข้ึนมา กจ็ะสามารถเขา้ถึงกลุ่มคนท่ีช่ืนชอบในตวัเกมไดม้าก

ข้ึน  
 

4.3 วจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทยีบผลทีไ่ด้รับกบัวตัถุประสงค์และจุดมุ่งหมายการ

ปฏบิตังิานและการจดัทาํโครงการ 
 

            หลงัจากสร้างส่ือเพื่อความบนัเทิงและประชาสมัพนัธ์เกมส์ข้ึนมา แลว้วิเคราะห์และ

เปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บกบัวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้ซ่ึงถือวา่ไดผ้ลลพัธ์ออกมาเป็นท่ีน่าพึงพอใจใน

ระดบัหน่ึง โดยสามารถวิเคราะห์และเปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บกบัวตัถุประสงค ์ตามตารางท่ี 4.2  

 

ตารางที ่4.2 ตารางเปรียบเทียบระหวา่งวตัถุประสงคแ์ละผลท่ีไดรั้บของโครงงาน 
 

หัวข้องาน วตัถุประสงค์ ผลทีไ่ด้รับ 

การสร้างส่ือเพื่อประชาสมัพนัธ์เกมส์ 

ส่ือวดีิโอ Chaos online Top 10 

Player 

เพื่อแ สดง ตวัละคร 

ทกัษะ ต่างๆ และฉาก

ต่อสู้ ของตวัละครท่ี

สวยงามในเกม Chaos 

Online ใหเ้ป็นท่ีรู้จกั       

มากยิง่ข้ึนข้ึน                                

ผูท่ี้ไดรั้บชมคลิปเขา้ใจการเล่นในตวัละคร

มากข้ึนและสนุกไปกบัฉากต่อสูท่ี้สวยงาม

ของตวัเกมส์และไดเ้ห็นตวัอยา่งทกัษะของคน

เก่งๆมีฝีมือท่ีแสดงการเล่นไดส้วยงามและ

น่าสนใจซ่ึงจะเป็นประโยชน์ไม่มากกน็อ้ยต่อ

ผูท่ี้ไดรั้บชม 
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ตารางที ่4.3 ตารางเปรียบเทียบระหวา่งวตัถุประสงคแ์ละผลท่ีไดรั้บของงานประจาํวนั 
 

หัวข้องาน วตัถุประสงค์ ผลทีไ่ด้รับ 

งานท่ีไดรั้บมอบหมายประจาํวนั

งานบนัทึก ,ตดัต่อวดีีโอ : โชวช์ํ่า

ทาํเซียน 

บนัทึกวีดีโอฉากท่ีสวยงามในการ

เล่นเกมส์ของตวัละครแลว้เอาฉากท่ี

ไดม้าตดัต่อวีดีโอในฉากท่ีสวยงาม

และนาํมารวบรวมเป็น 1 วดีีโอ และ

กใ็ส่เอฟเฟค,เสียงต่างๆ  

ไดฝึ้กฝนความสามารถในการ ใช้

โปรแกรมตดัต่อและโปรแกรม

อ่ืนๆท่ีไดเ้รียนมาใหเ้กิด

ประโยชน์และไดเ้รียนรู้ในส่ิง

ใหม่ๆเพื่อพฒันาความสามารถ

ของเราไดม้ากยิง่ข้ึน 

 
 

 



บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการดาํเนินโครงงาน 
 

จากการปฏิบติังานสหกิจศึกษาท่ีบริษทัเพลยไ์ซเบอร์เกมส์จาํกดั ในตาํแหน่งงาน Graphic 

ระยะเวลารวมทั้งส้ิน 2 เดือน สรุปผลไดด้งัรายละเอียดทั้งส้ินดงัน้ี 

 

     5.1.1 โครงงาน ส่ือประชาสัมพนัธ์เกมส์ Chaos Online 

 

               จากการจดัทาํส่ือวิดีโอ chaos online Top 10 Player ซ่ึงเป็นวีดีโอการจดัอบัดบัความเก่ง

และความสามารถของผูเ้ล่น ผลงานท่ีไดจ้ดัทาํข้ึนมีทั้งหมด 1 วิดีโอ ความยาววีดีโอ 5.03 นาที  และ

ไดถู้กนาํไปอพัโหลดข้ึนเวบ็ไซต ์youtube.com ช่องวีดีโอส่วนตวัของผม ท่ีเผยแพร่ใหผู้ช้มทัว่ไปได้

ดูส่ือประชาสมัพนัธ์น้ี โดยผลสรุปออกมากคื็อ มีผู ้ คนเขา้มารับชม วดีีโอจนยอดการรับชมเพิ่มข้ึน

และวิดีโอ chaos online Top 10 Player น้ียงัเป็นประโยชน์แก่ผูท่ี้ไดรั้บชมวีดีโอ และทางบริษทั Play 

cyber game ท่ีไดผ้ลประโยชน์จากส่ือวีดีโอน้ีอีกดว้ย 

    

     5.1.2 งานทีไ่ด้รับมอบหมายประจําวนั 

 

ในส่วนงานท่ีไดรั้บมอบหมายประจาํวนั ขา้พเจา้ไดมี้ส่วนร่วมในการช่วยงานของบริษทัอยู่

บา้งในเร่ืองของฝ่ายกราฟฟิก เช่นการตดัต่อวีดีโอ ลงเวบ็ไซต ์youtube.com ของบริษทัไซเบอร์เกมส์

เพื่อประชาสมัพนัธ์เกม chaos online อีกดว้ย ซ่ึงผลงานต่างๆท่ีไดจ้ดัทาํข้ึนและถูกนาํไปใช ้ถือวา่ได้

ผลลพัธ์ท่ีดี สามารถผา่นการใชง้านไปไดต้รงตามท่ีหวัหนา้งานตอ้งการ  
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     5.1.3 ทกัษะและเทคนิคทีไ่ด้รับจากการฝึกงาน ณ บริษัทเพลย์ไซเบอร์เกมส์ จํากดั 

               ในการฝึกงาน ณ บริษทัเพลยไ์ซเบอร์เกมส์ ในฝ่าย กราฟฟิกดีไซน์ ทาํใหข้า้พเจา้ไดน้าํเอา

ความรู้ต่างๆท่ีไดศึ้กษามาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ในการทาํงาน นอกจากน้ียงัไดเ้รียนรู้หลายส่ิงหลาย

อยา่งเพิ่มเติมทั้งทกัษะ เทคนิค รวมทั้งความรู้จากทางบริษทัอีกดว้ย  

 5.1.3.1 Adobe Premiere pro 

  ในการทาํงานฝ่ายกราฟฟิกดีไซน์ ไดมี้โอกาสทาํโครงงานส่ือเพื่อความบนัเทิงและ

ประชาสมัพนัธ์เกมคือ ส่ือวิดีโอ  chaos online Top 10 Player ซ่ึงไดมี้โอกาสลองใชง้านโปแกรม 

Adobe Premiere Pro เป็นคร้ังแรก โดยไดรั้บความกรุณาจากพี่ๆฝ่ายกราฟฟิกของบริษทัเพลยไ์ซ

เบอร์เกมส์ช่วยแนะนาํและคอยสอนเทคนิคในการใชง้านให ้ทั้งการตดัต่อภาพจากโปรแกรมอ่ืนๆ

เขา้มาใส่ในโปรแกรม Adobe Premiere Pro, การตดัต่อคลิปใหไ้ดใ้นช่วงท่ีเราตอ้งการ การตดัต่อ

เสียง เช่น การเปิดหรือปิดช่องเสียงในส่วนท่ีเราตอ้งการ และอ่ืนๆอีกมาก ซ่ึงเป็นประโยชน์ต่อตวั

ขา้พเจา้ท่ีไดไ้ปฝึกงานคร้ังน้ีมากๆ 

 5.1.3.2 Adobe After Effects 

  ในการทาํงานฝ่ายกราฟฟิกดีไซน์ ไดมี้โอกาสทาํโครงงานส่ือเพื่อความบนัเทิงและ

ประชาสมัพนัธ์เกมคือ ส่ือวิดีโอ  chaos online Top 10 Player นอกจากจะใชโ้ปรแกรม Adobe 

Premiere Pro แลว้ ยงัจาํเป็นตอ้งใช ้Adobe After Effects อีกดว้ย ซ่ึงโปรแกรมน้ีไดเ้คยใชม้าบา้ง

แลว้จากท่ีร่ําเรียนมา แต่กไ็ดรั้บการสอนเทคนิคในการทาํเพิ่มข้ึนจากทีมงานฝ่ายกราฟฟิกซ่ึงเป็น

ความประทบัใจในผลงานของตนเองมากข้ึนและมีประโยชน์ต่อทางบริษทัอีกดว้ย  

 

 5.1.3.3 Adobe Photoshop 

  ในการฝึกงานน้ีไดมี้โอกาสไดใ้ชโ้ปรแกรมน้ีบา้งแต่ไม่เยอะมาก แต่มนักจ็าํเป็นท่ี

จะตอ้งใชง้านมาก และไดร้ื้อฟ้ืนความรู้ท่ีไดร่ํ้าเรียนมา จึงเป็นประโยชน์อยา่งยิง่กบัโครงงานและ

งานท่ีไดรั้บมอบหมายมา และสามารถพฒันาฝีมือเพิ่มข้ึนไปอีก 
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5.2 แนวทางแก้ไขปัญหา 

1.  ถา้เคร่ืองคอมเกิดอาการคา้งหรือโปรแกรมชา้ เราควรจะหาอุปกรณ์ท่ีมีคุณภาพมากกวา่

ของท่ีบริษทั(ถา้มี) แต่ถา้ไม่มีควรพยายามไม่เปิดโปรแกรมเยอะและตอ้งใจเยน็ๆ 

2. บางโปรแกรมถา้เราไม่เคยใชม้าก่อน เรากค็วรจะแขไ้ขโดย ศึกษาโปรแกรมต่างๆมาก่อน

เพื่อเวลาทาํงานจริงจะไดง่้ายข้ึน 

3. ตอ้งใชโ้ปรแกรมเยอะในการการทาํงาน เราควรจะแขไ้ขโดย ตอ้งใจเยน็ในการทาํงานและ

ตอ้งจดัรูปแบบการทาํงานของตวัเรา 

4. ถา้เกิดอาการเครียดและคิดงานไม่ออก ปัญหาน้ีควรจะแกไ้ขดว้ยการ หากิจกรรมอ่ืนๆมา

ช่วย เพื่อท่ีตวัเราจะไดไ้ม่เครียดกบัการทาํงาน 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการดาํเนินงาน 
 

1. ถา้มีโอกาสไดท้าํงานแบบน้ีอีกในอนาคตอยากจะแยกหมวดหมู่จุดประสงคข์องงาน เช่น 

TOP 10 คนนิยมเล่นตวัละครมากท่ีสุด , TOP 10 ตวัละครตามสายต่อสู ้, รวมฉากตลก   

และอ่ืนๆอีกมากมาย 

2. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ของบริษทัควรจะมีประสิทธิภาพท่ีสูงกวา่น้ีหรือถา้นกัศึกษามี          

โน๊ตบุค๊หรือคอมพวิเตอร์ท่ีดีกวา่ กค็วรนาํมาใชง้านแทน 

3. ควรศึกษาโปรแกรมต่างๆมาก่อนเพื่อเวลาทาํงานจริงจะใชง้านง่ายข้ึนเยอะ 

4. ควรใจเยน็กบัการทาํงานและตอ้งวางแผนการทาํงานท่ีดี 

5. หากิจกรรมอ่ืนๆมาช่วย เพื่อท่ีตวัเราจะไดไ้ม่เครียดกบัการทาํงาน 
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ภาคผนวก ก 

การตั้งค่า Adobe Premiere Pro & Adobe After Effects 
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การตั้งค่า video สําหรับ Adobe Premiere Pro 

ขั้นตอนที ่1 

เปิดโปรแกรม Adobe Premiere Pro ข้ึนมาแลว้เลือก new project  

 

 

 

 

 

ภาพที ่ก.1 หนา้เร่ิมตน้เม่ือเราเขา้สู่โปรแกรม 

ขั้นตอนที ่2 

ทาํการตั้งค่า format ต่างๆตามท่ีเราตอ้งการ และ ตั้งค่าการ save file project ไดโ้ดยใน

ตวัอยา่งทาํการตั้งค่าวิดีโอเป็น timecode set audio เป็น audio simple และ capture เป็น HDV 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ก.2 การตั้งค่า project เร่ิมตน้ 
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ขั้นตอนที ่3 

 การตั้งค่าวดีิโอของโปรเจค็ เราโดยกจ็ะมีใหเ้ลือกหลายแบบดว้ยกนัโดยตวัท่ีเราจะเลือกนั้น

คือ Custom > 1080 HD เพราะตวั video ท่ีทาํเราจะใชใ้นการ upload ข้ึน youtube โดยเนน้ความ

ละเอียดตามขนาดหนา้จอมาตรฐานของ user ทัว่ไปเวลาดู full screen จะไดไ้ม่เกิดการแตกของ 

video  

 

รูปที ่ก.3 การตั้งค่า video เร่ิมตน้ 
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ขั้นตอนที ่4 

 ขั้นตอนน้ีกจ็ะเป็นการตั้งค่ารายละเอียดรายละเอียดวดิีโอท่ีจะทาํโดย editing mode จะใช้

เป็นแบบ custom คือทาํการตั้งค่า video เองต่อมา Timebase จะใชเ้ป็น 29.97 frame/second และ

ขนาดเป็น 1920 กบั 1080  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ก.4 การตั้งค่ารายละเอียดของวิดีโอในหนา้ Settings  
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การตั้งค่า video สําหรับ Adobe After Effect  

ขั้นตอนที ่1 

 เปิดตวัโปรแกรม Adobe After Effect ข้ึนมาแลว้หลงัจากนั้นเลือก New project ทาํการตั้ง

ช่ือเรากจ็ะทาํการสร้าง project ใหม่เสร็จแลว้ต่อไปคลิกขวาเลือก New composition เพื่อตั้งค่า video 

ท่ีเราจะทาํข้ึนมาโดยทาํการตั้งค่า ขนาด video และระยะเวลาของ video ส่วนของ Start time & 

Duration 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ก.5 การตั้งค่ารายละเอียดของวิดีโอในหนา้ Basic 
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ภาคผนวก ข 

การ Render ใน Adobe Premiere Pro & Adobe After Effects 
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การ render video สําหรับ Adobe Premiere Pro 

 

กดคียล์ดั crtl+M เพื่อท่ีจะเขา้ไปในหนา้ render และทาํการตั้งค่า video โดยตรง format 

เลือกเป็น H.264 คือ file mp4 ท่ีมีขนาดเลก็ท่ีสุดและมีความคมชดัดีท่ีสุดไฟลท่ี์ไดจ้ะมีขนาดเลก็

มากๆโดยท่ีไม่สูญเสียความละเอียดในส่วนท่ีจาํเป็นไป 

 

 

 

รูปที ่ข.1 การตั้งค่ารายละเอียดของวิดีโอเพื่อลดทอนพื้นท่ีเกบ็ไฟล ์
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การ render video สําหรับ Adobe After After Effect 

ขั้นตอนที ่1 

 ทาํการปรับเปล่ียนค่าท่ี Output Module และ Output To โดยตวัแรกจะเลือกวา่ให ้ render 

แบบไหนเอาพื้นหลงัหรือไม่เอาตวัท่ีสองใชใ้นการเลือก location file ท่ีจะ render 

 

รูปที ่ข.2 การตั้งค่ารายละเอียดในการ export file ไปยงัสถานท่ีท่ีตอ้งการ 
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ขั้นตอนที ่2 

 ทาํการเปล่ียนค่าตรง Video Output ตรง RGB ไปเป็น RGB + Alpha เพื่อท่ีจะเอาแต่ตวั 

Effect ท่ีทาํโดยไม่เอาพื้นหลงัติดไปดว้ย 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ข.3 การตั้งค่ารายละเอียดในการไม่เอาพื้นหลงัของวิดีโอ 
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