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บทสรุป 

เน่ืองจากทางศูนยก์ารคา้ Gateway Ekamai เปิดตวัมาไดร้ะยะเวลานึงแลว้ มีการเปิดให้จบั

จองพื้นท่ีภายในศูนยก์ารคา้ในบางส่วนท่ีจะเรียกว่า พื้นท่ี Promotion ซ่ึงในแต่ล่ะเดือนจะมีลูกคา้

จาํนวนมากสนใจ ในพื้นท่ีดงักล่าว ซ่ึงทางทีมงานจะส่ง แบบแปลน ไปใหห้รือทางลูกคา้ตอ้งเขา้มา

ดูดว้ยตนเอง 

 

จากการดาํเนินงานโครงงาน ขา้พเจา้ไดผ้ลิตผลงาน ไดแ้ก่ส่ือนาํเสนอพื้นท่ีและป้ายโฆษณา

ภายในศูนยก์ารคา้ โดยไดผ้า่นการพิจารณาจากพนกังานท่ีปรึกษา และอาจารยท่ี์ปรึกษา วา่ช้ินงาน

ดงักล่าวสามารถนาํมาใชป้ระโยชน์ในการใชง้านไดจ้ริง อีกทั้งขา้พเจา้ยงัไดข้อ้คิดจากการทาํงาน วา่

ควรให้ความสําคญักบัการนาํเสนอส่ิงต่างๆให้ทางลูกคา้ไดเ้ห็นชดัเจนและสะดวกสบายข้ึน เผือ่ท่ีจะ

สะดวกในการตดัสินใจและจูงใจลูกคา้ใหเ้ขา้มาร่วมงานกบัทางศูนยก์ารคา้ Gateway Ekamai  
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กติตกิรรมประกาศ 

 

ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาท่ีบริษทั บริษทั ทิพยพ์ฒัน อาร์เขต จาํกดั นั้น ได้รับความ

กรุณาและการดูแลจากบุคคลากรหลายๆท่าน ไดเ้รียนรู้การทาํงานจริง ไดรั้บความรู้ต่างๆมากมาย

และไดรั้บการใหค้าํปรึกษาเป็นอยา่งดี ทาํใหก้ารปฏิบติังานคร้ังน้ีสาํเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี 

 

ขอขอบคุณ นางสาว มณัฑนา กิจเฟ่ืองฟูและพี่ๆในบริษทัทุกท่านท่ีไดใ้หค้วามช่วยเหลือทุก

คร้ังท่ีเกิดขอ้สงสัยระหว่างสหกิจศึกษารวมถึงตอบขอ้สงสัยต่างๆอย่างกระจ่าง พร้อมทั้งแนะนาํ

เทคนิคในการทาํงาน ซ่ึงสามารถนาํไปใชไ้ดจ้ริง  ขอขอบพระคุณทุกท่านไว ้ณ โอกาสน้ีดว้ย 
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บทที ่1 

บทนํา 

 

1.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

ช่ือสถานประกอบการ  : 2บริษทัทิพยพ์ฒันอาร์เขตจาํกดั(สาขาเอกมยั) 

ท่ีตั้งของสถานประกอบการ : ศูนยก์ารคา้เกตเวยเ์อกมยั 982/22 ถนนสุขมุวทิ 

แขวงพระโขนง  เขตคลองเตย กรุงเทพมหานคร              

10110 

0โทรศพัท ์   : 002 108 2754 

Website    : www.gatewayekamai.com  

 
 

ภาพที ่1.1    แผนท่ีตั้ง2บริษทับริษทัทิพยพ์ฒันอาร์เขตจาํกดั (สาขาเอกมยั) 

 

 

 

 

1 
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1.2     ลกัษณะธุรกจิของสถานประกอบการ หรือการให้บริการหลกัขององค์กร 

TCC  Group...Stability in Convergence กลุ่มไทยเจริญคอร์ปอเรชัน่ หรือ TCC Group เป็น

กลุ่มธุรกิจขนาดใหญ่กลุ่มหน่ึงของคนไทย ซ่ึงไดก่้อกาํเนิดข้ึนจากพื้นฐานความตั้งใจของ คุณเจริญ

และคุณหญิงวรรณา สิริวฒันภกัดี ท่ีมีความมุ่งมัน่ตอ้งการเห็นธุรกิจของคนไทยแข็งแกร่ง เป็นท่ี

เช่ือมัน่และสามารถกา้วสู่การแข่งขนัไดท้ั้งใประเทศ และต่างประเทศ1  

 

  TCC Group เร่ิมจากกิจการขนาดเล็กเม่ือปีพุทธศกัราช 2503 มีการขยายตวัและพฒันาจน

เป็นกลุ่มธุรกิจขนาดใหญ่ ในปัจจุบนัประกอบดว้ยสายธุรกิจ ท่ีสําคญั 5 สาย คือ สายธุรกิจเคร่ืองด่ืม 

สายธุรกิจอสังหาริมทรัพย ์สายธุรกิจอุตสาหกรรมการคา้ สายธุรกิจประกนัและการเงิน รวมถึง สาย

ธุรกิจเกษตรและอุตสาหกรรมการเกษตร1  

 

  TCC Group มีความตั้ งใจอย่างแน่วแน่ ท่ีจะช่วยเหลือสังคมในรูปแบบต่างๆทั้ งในนาม

บริษทัและในนามมูลนิธิสิริวฒันภกัดีของผูก่้อตั้ง มีการบริจาค และให้การสนับสนุนมูลนิธิและ

โครงการสาธารณะประโยชน์ต่างๆแทบทุกดา้น เช่น ด้านการทาํนุบาํรุงศาสนา ด้านการส่งเสริม

และใหทุ้นการศึกษา การบริจาค ช่วยเหลือโรงพยาบาล รวมถึงการสร้าง โรงพยาบาลสถาบนัโรคไต

ภูมิราชนครินทร์ ท่ีเร่ิมเปิดให้บริการกบัประชาชน ไปเม่ือวนัท่ี 3 กนัยายน 2555 ท่ีผ่านมา และยงั

สนับสนุนโครงการด้านสาธารณสุขของประเทศหลายโครงการ ตลอดจนการส่งเสริมการกีฬา 

ดนตรีและศิลปวฒันธรรมหลายแขนง มีการใหค้วามช่วยเหลือผูท่ี้ประสบภยัธรรมชาติต่างๆ และยงั

มีการบริจาคผา้ห่มตา้นภยัหนาวทั้งส้ินกวา่หน่ึงลา้นผนืใหก้บัผูย้ากไร้1  

 

            TCC Group, ซ่ึงประกอบด้วยพนักงานในกลุ่มประมาณ 6 หม่ืนคน มุ่งท่ีจะพฒันาต่อไป

อยา่งไม่หยดุย ั้ง เพื่อการพฒันาบุคลากร การบริหารจดัการ และ ประสิทธิภาพการผลิต ควบคู่กบัการ

พฒันาส่ิงแวดลอ้มและช่วยเหลือสังคมอยา่งต่อเน่ือง 

 

บริษทั2ทิพยพ์ฒัน อาร์เขต จาํกดั 2สาขา Gateway Ekamai เป็นบริษทัท่ีเป็นเจา้ของ

ศูนยก์ารคา้ Gateway Ekamai 
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1.3   รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารองค์กร 

 

 
 

ภาพที ่1.2    บริษทัทิพยพ์ฒันอาร์เขตจาํกดั (สาขาเอกมยั) 

 

1.4  ตําแหน่งและหน้าทีง่านทีนั่กศึกษาได้รับมอบหมาย 

ตาํแหน่งงาน  :  นกัศึกษาฝึกงานดา้น Event และ แผนกศิลป์ 

หนา้ท่ี             : ดูงาน event ท่ีไดรั้บมอบหมาย และออกแบบส่ือโฆษณา 

 

1.5  พนักงานทีป่รึกษา และ ตําแหน่งของพนักงานทีป่รึกษา 

พนกังานท่ีปรึกษา : นางสาว มณัฑนา กิจเฟ่ืองฟู 

ตาํแหน่ง  : เจา้หนา้ท่ีแผนกโฆษณาและประชาสัมพนัธ์ 

 

1.6  ระยะเวลาทีป่ฏบัิติงาน 

ระยะเวลาท่ีปฏิบติังานสหกิจศึกษาประมาณ 4 เดือน นับตั้งแต่วนัท่ี 2 มิ.ย. 2558 - 30 ก.ย. 

2558 
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1.7  ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

เน่ืองจากในการทาํงานจริงนั้น ตอ้งรู้กระบวนการทาํงานท่ีเป็นขั้นเป็นตอนท่ีถูกตอ้ง ทางพี่

เล้ียงจึงไดจ้ดัใหเ้ราไดดู้งานและลงมือปฏิบติัจริงเพื่อเก็บเก่ียวประสบการณ์ 

 

 

1.8  วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของโครงงาน 

1. เพื่อเรียนรู้ถึงองคป์ระกอบต่างๆท่ีควรนาํเสนอใหลู้กคา้ไดรั้บรู้ 

2. เพื่อเร่ืองรู้วธีิการทาํงานอยา่งมีหลกัการ 

3. เพื่อนาํความรู้ท่ีได ้ไปใชไ้ดจ้ริงอยา่งถูกตอ้ง 

 

1.9  ผลทีค่าดว่าจะได้รับจากการปฏบัิติงานหรือโครงงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

1. นกัศึกษาจะสามารถนาํความรู้ท่ีได ้ไปใชง้านไดจ้ริงในอนาคต 

2. นกัศึกษาจะสามารถวเิคราะห์ความตอ้งการของลูกคา้ไดอ้ยา่งดี 

 

1.10  นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. Brief หมายถึง บรรยายสรุป ซ่ึงจะเกิดข้ึนก่อนเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึงจะเกิดข้ึน 

หรือก่อนใครจะเร่ิมทาํอะไรต่อไป 

2. Event หมายถึง กิจกรรมท่ีเกิดข้ึนเพื่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง



 

บทที ่2 

ทฤษฎแีละเทคโนโลยทีีใ่ช้ในการปฏิบัตงิาน 

 

2.1   โปรแกรมคอมพวิเตอร์ทีใ่ช้ในการพฒันา 

 

2.1.1  Adobe Illustrator CS6 

โปรแกรม Adobe Illustrator เป็นโปรแกรมท่ีใช้กนัอยา่งแพร่หลายในการออกแบบ โดยท่ี

โปรแกรมน้ีมักจะนําไปใช้สําหรับการวาดภาพ หรือการออกแบบสัญลักษณ์  เน่ืองจากเป็น

โปรแกรมท่ีทาํงานดว้ยระบบ Vector ซ่ึงเป็นการสร้างภาพจากการคาํนวณของโปรแกรม โดยไม่

จาํเป็นตอ้งกาํหนดความละเอียดของภาพทาํให้รูปภาพท่ีวาดจากโปรแกรมน้ีมีความคมชดัสวยงาม 

และยงัสามารถปรับเปล่ียนขนาดไดห้ลายคร้ัง โดยท่ีคุณภาพของภาพยงัคงเดิม 

 

 

ภาพที ่2.1   รูปโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 

 

2.1.2 Adobe Flash CS6 

โปรแกรม Adobe flash เป็นโปรแกรมท่ีใช้สร้างภาพเคร่ืองไหว หรือการออกคาํสั่งอย่าง

ง่าย เช่น การสร้างเง่ือนไขวา่ เม่ือกดปุ่มแลว้จะมีบางส่ิงเกิดข้ึน มีการเคล่ือนไหวท่ีสวยงาน มีการ

ทาํงานไม่ซบัซอ้นเขา้ใจง่าย ซ่ึงสามารถกระทาํไดโ้ดยง่าย 

5 
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ภาพที ่2.2    รูปโปรแกรม Adobe flash CS6 

 

2.1.3 Adobe Photoshop CS6 

โปรแกรม Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีมีความสามารถในการออกแบบ เพื่อนาํไปใช้

ร่วมกบังานในดา้นต่างๆ เช่น งานกราฟิกท่ีเก่ียวกบัส่ือส่ิงพิมพทุ์กประเภท งานกราฟิกบนเวบ็ไซต์

และการตกแต่งภาพถ่ายจากกลอ้งดิจิตอล ซ่ึงอาจกล่าวไดว้า่เป็นโปรแกรมท่ีมีผูนิ้ยมนาํมาใชใ้นการ

ออกแบบ และตกแต่งภาพถ่ายกนัมากท่ีสุด Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างภาพและ การ

ตกแต่งภาพท่ีกาํลังเป็นท่ีนิยมอย่างสูงสุดในปัจจุบนัเน่ืองจากเป็นโปรแกรมท่ีทาํงานได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ และผลงานท่ีไดเ้หมาะท่ีจะใชก้บังานส่ิงพิมพ ์นิตยสารงานมลัติมิเดียและสร้างกราฟิก

สําหรับเวบ็ท่ีนับวนั กาํลงัพฒันาไปอย่างไปหยุดย ั้ง และถึงแมว้่า Photoshop จะเป็นโปรแกรมท่ีมี

ประสิทธิภาพสูง แต่การใช้งานกลบัไม่ยาก อย่างท่ีหลายคนคิด เราสามารถเรียนรู้การใช้งานใน

โปรแกรม Photoshop ได้อย่างรวดเร็ว แม้ว่าเราจะมีพื้ นฐานทางคอมพิวเตอร์ไม่มากก็ตาม 

 

 

 

 

 



7 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.3   รูปโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

 

2.1.4 Adobe Lightroom 

โปรแกรม Adobe Lightroom เป็นโปรกรมท่ีเอาไวใ้ชแ้ต่งภาพ ปรับแสง เงา รายละเอียด

และองคป์ระกอบภายในภาพ เป็นโปรแกรมท่ีใชไ้ม่ยาก มือใหม่สามารถหดัใชไ้ดง่้าย มี

ความสามารถในการปรับแต่งรูปภาพท่ีครอบครุมมากกวา่โปรแกรมอ่ืนๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.4   รูปโปรแกรม Adobe Lightroom CS6 
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2.2 ทฤษฏทีางศิลปะ 

 

2.2.1 ทฤษฎอีงค์ประกอบศิลป์ (Composition) 

 องคป์ระกอบศิลป์ คือ การนาํส่ิงต่างๆมาประยกุต ์ ดดัแปลง สร้างสรรคจ์ดัรวมเขา้ดว้ยกนั 

ตามสัดส่วนรูปร่างรูปทรงตรงตามคุณสมบติัของส่ิงนั้นๆ เพื่อใหเ้กิดผลงานท่ีมีความเหมาะสม รวม

ไปถึงการส่ือเร่ืองราว วตัถุประสงค ์ความหมายโดยคาํนึกถึงปัจจยัในการออกแบบดงัน้ี 

2.2.1.1 ความเป็นหน่วย/เอกภพ 

 ในการออกแบบผูอ้อกแบบจะตอ้งคาํนึงถึงงานทั้งหมดให้อยูใ่นหน่วยงานเดียวกนัเป็นกลุ่มกอ้นหรือมี

ความสัมพนัธ์กนัทั้งหมดของงานนั้นๆและพิจารณาส่วนยอ่ยลงไปตามลาํดบัในส่วนยอ่ยๆก็คงตอ้งถือหลกัการ

น้ีเช่นกนั  การสร้างเอกภพในทางปฎิบติัมี 2 แบบคือ 

  1.  Static unity การจดักลุ่มของ from และ shape ท่ีแขง็ เช่น รูปทรงเรขาคณิต จะใหผ้ลทรง

พลงัเด็ดขาด แขง็แรง  และ แน่นอน 

  2. Dynamic unity เป็นการเน้นไปทางอ่อนไหวการเคล่ือนไหว ซ่ึงอยู่รูปในลักษณะ 

gradation or harmony or contrast อยา่งใดอยา่งหน่ึงใหแ้สดงออกมาจากงานช้ินนั้นดว้ยจะทาํใหง้าน

สมบูรณ์ข้ึน การจดัองคป์ระกอบท่ีดีนั้นควรให้ส่วนประกอบรวมตวัเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนัไม่แตก

กระจาย การรวมตวักันจะทาํให้เกิดหน่วย หรือเอกภพ จะได้ส่วนประธานเป็นจุดสนใจ และมี

ส่วนประกอบต่างๆ ใหน่้าสนใจ 

    

2.2.1.2 ความสมดุล คือ 

  ความเท่ากนัหรือเท่าเทียมกนัทั้งสองขา้ง แบ่งออกเป็น 

1.  สมดุลแบบทั้ง 2 ขา้งเหมือนกนั (Symmetrical balance) ทั้งซา้ยขวาเหมือนกนั การสมดุล

แบบน้ีจะทาํใหดู้มัน่คงหนกัแน่น ยติุธรรม เช่น งานราชการ ใบวฒิุบตัร ประกาศนียบตัร การถ่ายรูป

ติดบตัรเป็นตน้ 
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2.  สมดุลแบบ 2 ข้างไม่ เหมือนกัน (Asymmetrical balance) ด้านซ้ายและขวาจะไม่

เหมือนกนั แต่มองดูแลว้เท่ากนัดว้ยนํ้าหนกัทางสายตา เช่น สมดุลดว้ยนํ้าหนกัและขนาดของรูปทรง 

ดว้ยจุดสนใจ ดว้ยจาํนวนดว้ยความแตกต่างของรายละเอียด ดว้ยค่าความเขม้ – จางของสี เป็นตน้   

  

2.2.1.3  การเน้นให้เกดิจุดเด่น  

  ในการออกแบบจะประกอบดว้ยจุดสาํคญัหรือส่วนประธานในภาพ  จุดรองลงมาหรือส่วน

รองประธาน  ส่วนประกอบหรือพวกรายละเอียดปลีกยอ่ย ต่างๆ หลกัและวธีิในการใชก้ารเนน้ 

1.   เนน้ดว้ยการใชห้ลกัเร่ือง Contrast 

2.   เนน้ดว้ยการประดบั 

3.   เนน้ดว้ยการจดักลุ่มในส่วนท่ีตอ้งการเนน้ 

4.   เนน้ดว้ยการใชสี้ 

5.   เนน้ดว้ยขนาด 

6.   เนน้ดว้ยการทาํจุดรวมสายตา 

 

2.2.1.4 เส้นแย้ง 

   เป็นการจัดองค์ประกอบโดยการนําเอาเส้นในลักษณะแนวนอนและแนวตั้ งฉากมา

ประกอบกนัให้เป็นเน้ือหาท่ีตอ้งการ มีลกัษณะของภาพแบบเส้นแยง้ในธรรมชาติรอบๆ ตวัเรา อยู่

มากมาย นบัวา่เป็นรากฐานของการจดัองคป์ระกอบ 

 

การจัดองค์ประกอบให้เกิดความแตกต่างเพื่อดึงดูดความสนใจหรือให้เกิดความสนุก        

ต่ืนเตน้ น่าสนใจ ลดความเรียบ น่าเบ่ือ ใหค้วามรู้สึกฝืนใจ ขดัใจ แต่ชวนมอง   
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2.2.1.5 ความกลมกลืน  

การจดัองคป์ระกอบท่ีใกลเ้คียงกนัหรือคลา้ยๆกนัมาจดัภาพทาํใหเ้กิดความนุ่มนวกลมกลืน

กนัมี 3 แบบดงัน้ี 

1.   กลมกลืนในดา้นประโยชน์ใชส้อย คือ ทาํใหเ้ป็นชุดเดียวกนั 

2.   กลมกลืนในความหมาย เช่น การออกแบบเคร่ืองหมายการคา้ และ โลโก ้

3.   กลมกลืนในองคป์ระกอบไดแ้ก่  

                    3.1 กลมกลืนดว้ยเส้น – ทิศทาง   

                    3.2 กลมกลืนดว้ยรูปทรง – รูปร่าง 

                    3.3 กลมกลืนดว้ยวสัดุ – พื้นผวิ   

                    3.4 กลมกลืนดว้ยสี    

                    3.5 กลมกลืนดว้ยขนาด – สัดส่วน  

                    3.6 กลมกลืนดว้ยนํ้าหนกั 

 

2.2.1.6  จังหวะ  

   จงัหวะเกิดจากการต่อเน่ืองกนัหรือซํ้ าซอ้นกนั  จงัหวะท่ีดีทาํใหภ้าพดูสนุก  เปรียบไดก้บั

เสียงเพลงอนัไพเราะ ในดา้นการออกแบบ แบ่งจงัหวะ เป็น  4 แบบคือ  

1. จงัหวะแบบเหมือนกนั ซํ้ าๆกนั เป็นการนาํเอาองคป์ระกอบหรือรูปท่ีเหมือนๆกนัมาจดั

วางเรียงต่อกนั ทาํใหดู้มีระเบียบ (order) เป็นทางการ การออกแบบลายต่อเน่ือง เช่น ลายเหล็กดดั 

ลายกระเบ้ืองปูพื้น หรือ ผนงัลายผา้ เป็นตน้  

2. จงัหวะสลบักนัไปแบบคงท่ี เป็นการนาํองคป์ระกอบหรือรูปท่ีต่างกนัมาวางสลบักนั

อยา่งต่อเน่ือง เป็นชุด เป็นช่วง ใหค้วามรู้สึกเป็นระบบ สมํ่าเสมอ ความแน่นอน 

3. จงัหวะสลบักนัไปแบบไม่คงท่ี เป็นการนาํองคป์ระกอบหรือรูปท่ีต่างกนัมาวางสลบักนั 

อยา่งอิสระ ทั้งขนาด ทิศทาง ระยะห่าง ใหค้วามรู้สึกสนุกสนาน  
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4. จงัหวะจากเล็กไปใหญ่ หรือจากใหญ่ไปเล็ก เป็นการนาํรูปท่ีเหมือนกนั มาเรียงต่อกนัแต่

มีขนาดต่างกนั โดยเรียงจากเล็กไปใหญ่ หรือ จากใหญ่ไปเล็กอยา่งต่อเน่ือง ทาํใหภ้าพมีความลึก มี

มิติ  

  

2.2.1.7 ความลกึ / ระยะ  

ให้ภาพดูสมจริง  คือ ภาพวตัถุใดอยู่ใกล้จะใหญ่ ถ้าอยู่ไกลออกไปจะมองเห็นเล็กลง

ตามลาํดบั  จนสุดสายตา  ซ่ึงมีมุมมองหลกัๆ อยู ่3 ลกัษณะ คือ วตัถุอยู่สูงกว่าระดบัตา วตัถุอยู่ใน

ระดบัสายตา และวตัถุอยูต่ ํ่ากวา่ระดบัสายตา  

  

2.2.1.8  ความขัดแย้ง  

ความขดัแยง้ หมายถึง ความไม่ลงรอยกนั เขา้กนัไม่ได ้ ไม่ประสานสัมพนัธ์กนั ขององค ์

ประกอบศิลป์  ทาํใหข้าดความกลมกลืน ในเร่ืองรูปทรง  สี  ขนาดลกัษณะผวิท่ีแตกต่างกนั ดงันั้น

นกัออกแบบท่ีดี   จะตอ้งลดความขดัแยง้ดงักล่าว  ใหเ้ป็นความกลมกลืน  จึงจะทาํใหง้านออกแบบ 

มีคุณค่า  ลกัษณะของความขดัแยง้  เช่น ความขดัแยง้ของรูปร่าง ความขดัแยง้ของขนาดต่างๆเป็น

ตน้  

2.2.1.9 การซ้ํา  

คือการปรากฏตวัของหน่วยท่ีเหมือนกนัตั้งแต่ 2 หน่วยข้ึนไปเป็นการรวมตวักนัของส่ิงท่ีมี 

อยูฝ่่ายเดียวเขา้ดว้ยกนั  เช่น การซํ้ าของนํ้าหนกัคาํ การซํ้ าของเส้นตั้ง  การซํ้ าของนํ้าหนกัเทา การซํ้ า

ของรูปทรงท่ีเหมือนกนั เป็นตน้ 

 

การซํ้ าสามารถใชป้ระกอบโครงสร้างส่ิงต่างๆ ใหมี้คุณค่ามากยิง่ข้ึน  เช่น กราฟฟิคบน 

บรรจุภณัฑ ์ ลวดลายผา้ เป็นตน้  ส่ิงสาํคญัของการซํ้ า คือ ส่วนประกอบของการซํ้ าและหลกัการจดั

องคป์ระกอบของการซํ้ า เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูล ในการสร้างและตอ้งเขา้ใจในหลกัการประกอบส่วนยอ่ย

นั้นเขา้ดว้ยกนั ซ่ึงการซํ้ าสามารถแบ่งออกเป็นทั้งหมด 8 รูปแบบดงัน้ี 
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1.  การเรียงลาํดบั ( Translation in step ) 

2.  การสลบัซา้ย – ขวา (Reflection about line ) 

3.  การหมุนรอบจุด (Rotation about a point ) 

4.  การสลบัซา้ย – ขวา และหมุนรอบจุด (Reflection and rotation) 

5.  การสลบัซา้ยขวา และเรียงลาํดบั ( Reflection and translation ) 

6.  การหมุนรอบจุด และเรียงลาํดบั (Rotation and translation) 

7.  การเรียงลาํดบัสลบัจงัหวะ (Reflection and alternate translation ) 

8.  การผสมระหวา่งเรียงลาํดบั  สลบัจงัหวะและหมุนรอบจุด ( Reflection, rotation and 

translation) 

 

2.2.2 ทฤษฎสีี (Color Theory) 

2.2.2.1    ความหมายของสี 

สี (color) หมายถึงลกัษณะแสงสว่างปรากฏแก่ตาให้เห็นเป็นสีขาว ดาํ แดง เขียว เป็นตน้ 

นอกจากน้ีสีแต่ละสียงัเป็นส่ือเร้าให้ เกิดความรู้สึกทางด้านอารมณ์ให้แตกต่างกันอีกด้วย 

(ราชบณัฑิตยสถาน, 2546) 

 

ดงันั้นสีจึงเป็นปรากฏการณ์ทางการมองเห็นโดยมีกาํลงัส่องสวา่งของแสงท่ีไปกระทบมวล

วตัถุแลว้สะทอ้นเขา้ประสาทสัมผสัท่ีเรติน่าในดวงตาเรา และสมองแปลงสภาพการรับรู้ เกิดความ

เขา้ใจตามท่ีตกลงกนัของมนุษย ์นอกจากน้ีสีแต่ละสียงัมีอิทธิพลในทางจิตวิทยาเป็นส่ือเร้าให้เกิด

ความรู้สึกทางดา้นอารมณ์ของมนุษย ์เพราะการท่ีสมองทาํการแปลและรับความรู้สึกของสีแต่ละสี

ของแต่ละคนนั้นแตกต่างกนัไปบา้ง ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัประสบการณ์และการเรียนรู้ของคนๆ นั้นท่ีเคย

เห็นสีมาก่อนหรืออาจมีสาเหตุมาจากความบกพร่องของสายตาในการรับคล่ืนแสงเช่น คนตาบอดสี 

 

2.2.2.2    ความสําคัญของสี 

สาํหรับการออกแบบทางการพิมพ ์สีจะช่วยสร้างอารมณ์ แยกแยะวตัถุ และช่วยบอกขอ้มูล

ต่างๆ ได้ เช่น การใช่สีเขา้ๆท่ีดูร้อนแรง จะให้ความรู้สึกดึงดูดน่าสนใจ การพิมพ์ขอ้ความสีแดง
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เพื่อให้บอกเป็นคาํเตือน ให้ระวงั เป็นตน้ ดงันั้นสีจึงช่วยเพิ่มความสําคญัให้กบังานออกแบบและ

ผลิตส่ือส่ิงพิมพ ์ดงัต่อไปน้ี 

1.   ดึงดูดความสนใจจากผูอ่้านหรือผูท่ี้ดู การดึงดูดความสนใจผูอ่้านนบัเป็นวตัถุประสงค์

หลกัของการใชสี้ในการออกแบบทางการพิมพ ์การใชสี้ท่ีให้เกิดความแตกต่างเป็นหลกัการอนัแรก

ท่ีจะใชดึ้งดูดความสนใจได ้แต่จะตอ้งใชก้บัองคป์ระกอบสาํคญัท่ีสุดท่ีตอ้งการเนน้ และจดัวางอยา่ง

เหมาะสม 

 2.   สร้างบรรยากาศท่ีพึงพอใจ โดยตอ้งเลือกใชสี้ตามหลกัการออกแบบ เช่น ความสมดุล 

ความกลมกลืน ความแตกต่าง และจงัหวะ เป็นตน้ การท่ีทาํให้องคป์ระกอบศิลป์มีการเคล่ือนไหว 

เช่น การใชสี้ส้มและสีนํ้ าเงินอยูด่ว้ยกนัจะดูกลมกลืน แต่การใชสี้ท่ีผิดพลาดอาจจะทาํให้แยก่วา่การ

ไม่ใชสี้เลยก็ได ้

 3.    ช่วยใหจ้ดจาํไดง่้าย การอธิบายบางส่ิงบางอยา่งในเน้ือหา บางคร้ังอาจใชสี้ประกอบใน

การอา้งอิงถึง เน่ืองจากสีสามารถท่ีช่วยนกัออกแบบส่ือสารขอ้มูลข่าวสารไดดี้และ ผูรั้บสารสามารถ

จาํขอ้มูลข่าวสารนั้นได้ง่ายข้ึน เช่น นกัโฆษณามกัใช้สีท่ีผูอ่ื้นมองเห็นไดง่้าย เช่น สีเหลืองหรือสี

แดง และการใชสี้นั้นซํ้ าทุกคร้ังก็จะเป็นการสร้างสีอตัลกัษณ์ประจาํใหก้บัสินคา้นั้นได ้นอกจากน้ียงั

เป็นการบ่งบอกวา่สีส่วนไหนท่ีควรจะอ่านก่อนหลงั  

 4.   สร้างความสัมพนัธ์หรือความรู้สึกตามสภาวการณ์จริง โดยธรรมชาติมนุษยม์กัจะนึก

ถึงต่างๆ ให้เก่ียวขอ้งกบัสภาวะของส่ิงของต่าง ๆ ท่ีมีสีนั้น เช่น เน้ือสดท่ีดีคงจะมีสีแดง ถา้ปรากฏ

เป็นสีเขียวเรียกวา่เน้ือช้ินนั้นไม่สด การพิมพภ์าพดงักล่าวเป็นภาพสีก็จะเพิ่งความรู้สึกตาม สภาวะ

ความเป็นจริงได้ ให้ความสมจริงจากสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึน นอกจากน้ียงัสามารถใช้บ่งบอก

ความรู้สึกร้อนหรือเยน็ ความเป็นทางการหรือไม่เป็นทางการ ไดอี้กดว้ย  

 

2.2.2.3      การใช้สีตามหลกัการออกแบบ 

ในการออกแบบงานพิมพสี์ต่าง ๆ ท่ีเลือกนาํมาใชอ้ยูด่ว้ยกนัควรจะประสานกนัไดดี้ เพื่อให้

ผูม้องเห็นโดยทัว่ไปไม่รู้สึกขดัสายตาและความคิด แต่การทีจะสามารถเลือกสีต่าง ๆ ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพได้นั้ น ไม่มีกฎตายตัวเพียงต้องอาศัยประสบการณ์ และความเข้าใจรสนิยมของ

กลุ่มเป้าหมาย และควรคาํนึงถึงความเหมาะสมดว้ย โดยปกติการใชสี้ในการออกแบบกราฟฟิคนั้น

สามารถพิจารณาเลือกใชไ้ดเ้ป็น 2 ลกัษณะ คือ การใชสี้ตามหลกัการออกแบบโดยท่ีสีต่างๆ ซ่ึงเลือก

มาใช้อยู่ด้วยกันมาการผสมผสานกันได้ดี และการใช้สีเพื่อส่ือความรู้สึกถึงผูม้องให้คล้อยตาม

เจตนารมณ์ของผูอ้อกแบบ ซ่ึงการกาํหนดสีสําหรับงานพิมพจ์ะตอ้งไม่ทาํให้เกิดปัญหาตามขั้นตอน

ต่างๆ ในกระบวนการพิมพ ์และเม่ือพิมพอ์อกมาแลว้จะตอ้งสามารถส่ือความหมายถึง ผูอ่้านตาม
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ความตอ้งการได ้ดงันั้นการเลือกใชสี้ก็มีหลกัการเช่นเดียวกบัการจดัวางองคป์ระกอบ ก็คือ การใชสี้

กลมกลืน (Color harmony) การใช้สีแตกต่างหรือสีตัดกัน (Color contrast) และ การใช้สีสมดุล 

(Color balance) 

2.2.2.3.1    การใช้สีกลมกลืน 

สําหรับการใช้สีในการออกแบบเพื่อให้เกิดความกลมกลืน ก็คือ การพิจารณา

ความสัมพนัธ์ของสีต่างๆ ท่ีจะเลือกนาํมาใช้ว่ามีความสัมพนัธ์ใกลเ้คียงกนัโดยไม่มีสีใดโดดเด่น 

แยกจากสีอ่ืนๆ การใชสี้กลมกลืนมีหลายวธีิดงัน้ี 

            1. การใช้สีสันเดียว (Monochromatic scheme) เป็นการใช้สีแท้เพียงสีเดียวในการ

ออกแบบ หลกัการน้ีเป็นพื้นฐานท่ีง่ายท่ีสุดในการสร้างความกลมกลืน การใชสี้สันเดียวน้ีอาจทาํได้

หลายลกัษณะ      

       2.   การใชสี้ใกลเ้คียงกนั (Analogous scheme) เป็นการสร้างความกลมกลืนโดเลือกใช้

สีท่ีคล้ายคลึงหรือใกล้เคียงกัน การเลือกสีใกล้เคียงกนัอาจเลือกจากสีท่ีอยู่เรียงติดกันในแถบสี

สเปคตรัม หรือเลือกจากวงลอ้สีท่ีใชใ้นงานศิลปะ ซ่ึงหากพิจารณาวงลอ้มสีตามทฤษฎี และการผสม

สีทางเน้ือสีของศิลปะ สีท่ีเรียงติดกนัเป็นสีใกลเ้คียงกนั เช่น สีเหลืองส้ม สีเหลือง และ สีเหลืองเขียว 

ทั้งสามสีมีสีหน่ึงท่ีร่วมกนัอยู่ คือสีเหลือง ทาํให้เม่ือนาํมาใช้ร่วมกนัแลว้ดูกลมกลืนกนั ถา้ใช้สีสม

และสีเขียวเพิ่มเขา้ไป สีทั้งห้าสีนั้นเรียงต่อกนัซ่ึงถือวา่เป็นสีใกลเ้คียงกนั แมว้า่สีส้มและสีเขียวจะมี

สีเหลืองเป็นสีร่วมกนัเช่นกนั แต่ถา้พิจารณาให้ดีแลว้สีส้มจะมีสีแดงเป็นส่วนผสมท่ีมากข้ึนกวา้สี

เหลืองส้ม และสีแดงเป็นสีคู่ตรงขา้มของสีเขียว อาจทาํใหสี้ในกลุ่มน้ีมีความกลมกลืนนอ้ยลง 

ดงันั้นการเลือกใชสี้ใกลเ้คียงกนัไม่ควรเลือกสีท่ีเรียงติดกนัมากเกิน 1 ใน 3 ของจาํนวนสีท่ีแสดงใน

วงลอ้สีเช่น วงลอ้สีท่ีใช้น้ีมี 12 สี นั้นคือ สีใกลเ้คียงกนัท่ีน่าจะนาํมาใช้ไดไ้ม่ควรเกิน 4 สี หากใช้

มากกวา่น้ีความกลมกลืนของสีอาจแปรเปล่ียนเป็นความแตกต่างก็ได ้

       3.   การใช้สีวรรณะเดียวกนั (Tone harmony scheme) ในวงลอ้สี จะสามารถแบ่งสีได้

เป็น 2 วรรณะ คือวรรณะร้อน (Warm tone) ซ่ึงเป็นสีท่ีเน้นหนักไปทางสีแดง ได้แก่ สีม่วงแดง สี

แดง สีส้มแดง สีส้ม สีส้มเหลือง และวรรณะเยน็ (Cool tone) ซ่ึงเป็นสีท่ีเน้นหนักไปทางสีนํ้ าเงิน 

ไดแ้ก่สีเขียวอ่อน สีเขียว สีเขียวนํ้ าเงิน สีนํ้ าเงิน สีนํ้ าเงินม่วง ส่วนสีส้มเหลืองและสีม่วงเป็นสีกลาง

ท่ีจะอยู่ไดท้ั้งสองวรรณะ ทั้งน้ีข้ึนกบัสีอ่ืนซ่ึงจะนาํมาใช้รวมกนัการเลือกใช้สีท่ีอยูใ่นกลุ่มวรรณะ

เดียวกนั จะใหค้วามรู้สึกไปในทิศทางเดียวกนักลมกลืนกนั แต่ผลงานของการออกแบบถา้ดูจืดไป ก็

อาจจะสร้างความขดัแยง้ในบางจุดท่ีเหมาะสม เพื่อช่วยใหง้านออกแบบน่าดูยิง่ข้ึน  
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  2.2.2.3.2    การใช้สีแตกต่าง 

  การใช้สีแตกต่างเป็นการใช้สีสันต่างกนัเพื่อให้ตดักนั ทาํให้งานออกแบบน่าสนใจ 

ต่ืนเต้น ความแรงของการตัดกันจะข้ึนกับความแตกต่างของสีท่ีเลือกใช่ การทําให้สีแตกต่าง 

สามารถทาํไดห้ลายวธีิดงัน้ี 

               1.   การใช้สีคู่ตรงขา้ม (complementary contrast) สีคู่ตรงขา้มเป็นสีท่ีอยู่ตรงขา้มกนั

ในวงล่อสี เช่น สีเขียวเป็นสีคู่ตรงขา้มกบัสีแดง สีท่ีตรงขา้มกนัมาอยูด่ว้ยกนัจะให้ความรู้สึกต่ืนเตน้

เร้าใจ สีคู่ตรงขา้มท่ีเป็นสีปฐมภูมิกบัสีทุติยภูมิจะตดักนัรุนแรงกว่าสีคู่ตรงขา้มท่ีเป็นสีตติยภูมิ เช่น 

สีแดงกบัสีเขียวจะตดักนัรุนแรงกวา่สีส้มแดงกบัสีเขียวนํ้าเงิน สาํหรับสีท่ีอยูใ่น 

        ทิศทางตรงกนัขา้มในวงลอ้สี มี 6 คู่ ไดแ้ก่ 

                     -  เหลืองตรงกนัขา้มกบัสีม่วง 

                     -  สีแดงตรงกนัขา้มกบัสีเขียว 

                     -  สีนํ้าเงินตรงกนัขา้มกบัสีส้ม 

                     -  สีเขียวเหลืองตรงกนัขา้มกบัสีม่วงแดง 

                     -  สีส้มเหลืองตรงกนัขา้มกบัสีม่วงนํ้าเงิน 

                     -  สีส้มแดงตรงกนัขา้มกบัสีเขียวนํ้าเงิน 

 

        ตรงกนัข้าม หรือ “สีคู่ปฏิปักษ์” น้ีจะมีความขดัแยง้กันอย่างรุนแรง ถ้านํามาใช้เข้า

ดว้ยกนั ผูดู้จะเกิดความรู้สึกขดัแยง้และไม่น่าสนใจ ผูอ้อกแบบจึงควรหลีกเล่ียงการนาํสีตรงกนัขา้ม

มาใชด้ว้ยกนัในลกัษณะตรง ๆ ตวัอยา่งเช่น ไม่ควรใส่เส้ือสีแดง และนุ่งกระโปรงสีเขียว เป็นตน้ แต่

ในทางตรงขา้มถา้ผูอ้อกแบบนาํสีตรงกนัขา้มมาใชด้ว้ยกนัอย่างมีระบบและหลกัการแลว้ การใช้สี

ตรงกนัขา้มนั้นกลบัจะทาํให้งานออกแบบมีคุณค่า และน่าสนใจยิง่กวา่การใชคู้่ประกอบอ่ืนๆ เพราะ

การใชสี้แตกต่างนั้นตอ้งคาํนึกถึงการใชสี้ตดักนัท่ีกลมกลืน (harmony of contrast) ในสายตาผูดู้ดว้ย 

สีคู่ตรงขา้มท่ีมีความอ่ิมตวัสูงมาอยูด่ว้ยกนัอาจทาํให้ดูขดัแยง้กนัเกินไป ดงันั้น การใชสี้ท่ีตดักนัแลว้

ทาํใหดู้กลมกลืนไดน้ั้นมีหลายวธีิดงัน้ี 

 1.1  การใชสี้ท่ีมีความอ่ิมตวัสีเท่ากนั จะใชใ้นปริมาณพื้นท่ีต่างกนั โดยเลือกสีใดสี

หน่ึงเป็นสีเด่น ก็ใชสี้นั้นในพื้นท่ีท่ีนอ้ยกวา่ดว้ยอีกสีหน่ึง 

 1.2  การใชสี้ทั้งสองสีในระดบันํ้ าหนกัสีต่างๆ เพื่อลดความแรงของการตดักนัของ

สีแท ้

 1.3  การลดความอ่ิมตวัสีของสีใดสีหน่ึงท่ีไม่ตอ้งการใหเ้ด่นลง 

 1.4  การลดความอ่ิมตวัสีของทั้งสองสีลงเพื่อลดความแรงของการตดักนัของสี 
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 1.5 การใชสี้ตรงกนัขา้มในปริมาณท่ีสีขา้งหน่ึงชนะสีอีกขา้งหน่ึงในอตัรา 80% ต่อ 

20% ตวัอยา่งเช่น ใชสี้นํ้ าเงินในพื้นท่ีสวนใหญ่ และใชสี้ส้มในพื้นท่ีส่วนนอ้ยบริเวณจุดท่ีให้ความ

สนใจ 

 1.6  การลดความสดใสของสี การลดความสดใสหรือการฆ่าสี (color brake) เป็น

การทาํใหสี้แทห้ม่นหมองลง โดยการผสมสีตรงกนัขา้มลงไปในสีแท ้ตวัอยา่งเช่น ตอ้งการลดความ

สดใสของสีแดงจะตอ้งนาํสีเขียวท่ีอยูต่รงกนัขา้มผสมลงในสีแดงเล็กนอ้ยจะทาํใหสี้แดงนั้นหม่นลง 

สีตรงกันข้ามท่ีลดความสดใสลงนั้ นสามารถนํามาใช้เข้าด้วยกันโดยไม่เกิดความรู้สึกขัดแยง้ 

นอกจากน้ีการลดความสดใสของสียิ่งนําไปใช้แสดงถึงสีส่วนท่ีเป็นเงาของวตัถุและวตัถุท่ีอยู่

ระยะไกลได ้

 1.7  การใชสี้ขาวและหรือสีดาํช่วยแทรกระหวา่งสีคู่ตรงขา้มจะช่วยลดขอ้แตกต่าง 

 1.8  การใชสี้ขาวผสมลงในสีแท ้การผสมสีขาวหรือการทาํสีทินตน์ั้นนบัเป็นการ

ลดความเขม้หรือความสดใสของสีแทล้ง สีตรงขา้มท่ีผสมดว้ยสีขาวจึงสามารถนาํมาใชเ้ขา้ดว้ยกนั 

โดยไม่เกิดความรู้สึกขดัแยง้ 

 1.9  การใชสี้ดาํตดัเส้นระหวา่งสีตรงกนัขา้ม สีดาํจะมีผลในการลดความสดใสของ

สีแทไ้ดเ้ช่นเดียวกบัสีขาว ทาํใหไ้ม่เกิดความรู้สึกท่ีขดัแยง้ต่อผูดู้ 

 1.10 การใชสี้ตรงกนัขา้มโดยการปรับค่าระยะของสี สีแทซ่ึ้งผา่นการปรับระยะค่า

ของสีแลว้ จะถูกลดความสดใสของสีลงตามลาํดบั จนทาํใหสี้ตรงกนัขา้มสามารถอยูด่ว้ยกนัไดโ้ดย

ไม่ตอ้งขดัแยง้หลกัเกณฑก์ารใชสี้ตดักนัน้ีเป็นหลกัการเบ้ืองตน้ท่ีจะนาํไปใชเ้ท่านั้นจะเคร่งครัดนกั

คงจะไม่ได ้ผูใ้ชจ้ะตอ้งรู้จกัพลิกแพลงประยกุตเ์อาเองตามความเหมาะสมสวยงามของตนและงานท่ี

ผลิต 

 1.11 การใช้สีดาํผสมลงในพื้นท่ี การผสมสีดาํหรือการทาํสีเฉดนั้น เป็นการลด

ความสดใสของสีแทใ้ห้หม่นหมองลง สีตรงกนัขา้มท่ีผสมดว้ยสีดาํจึงสามารถนาํมาใชเ้ขา้ดว้ยกนั

โดยไม่เกิดความรู้สึกขดัแยง้ได ้

 1.12  การใช้สีขาวตดัเส้นระหว่างสีตรงกนัขา้ม สีขาวซ่ึงอยู่ระหว่างรอยต่อของสี

ตรงกนัขา้มจะช่วยลดความสดใสของสีแทล้ง ดงันั้นการใช้สีตรงกนัขา้มท่ีตดัดว้ยเส้นสีขาวจึงอยู่

ดว้ยกนัโดยไม่เกิดความรู้สึกขดัแยง้ 

2.   การใช้สีใกล้เคียงสีคู่ตรงข้าม (near or split complementary contrast) ถ้าการใช้สีตรง

ขา้มเพื่อให้เกิดความแตกต่างนั้นจะให้ความรู้สึกท่ีขดัแยง้กนัเกินไป อาจเล่ียงมาใช้สีท่ีอยูใ่กลเ้คียง

กบัสีคู่ตรงขา้มซ่ึงอาจจะให้ผลเป็นท่ีน่าพอใจข้ึน เช่นสีม่วงเป็นสีคู่ตรงขา้มแทก้บัสีเหลือง อาจจะ

เลือกใชสี้นํ้าเงินม่วงหรือแดงมาใชคู่้กบัสีเหลืองเพื่อใหดู้แตกต่างกนัแทนสีม่วงได ้  
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3.  การใช้ความสว่างสีต่างกนั (value contrast) สีท่ีมีความสว่างสีท่ีใกลเ้คียงกนัมาอยู่ใกล้

กนั จะทาํให้มองดูแลว้รวมตวักนัในการรับรู้สีเป็นกลุ่มเดียวกนั แต่ถา้เป็นสีท่ีมีความสวา่งสีต่างกนั

มาอยู่ใกล ้สีของภาพท่ีมองเห็นจะผิดเพี้ ยนไปจากความเป็นจริง ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัอิทธิพลของความ

สวา่งสีท่ีอยูข่า้งเคียง 

4.  การใชสี้ท่ีมีวรรณะต่างกนั (tone contrast) เป็นการใชสี้ทั้งสองวรรณะเขา้ดว้ยกนัในภาพ 

สีท่ีอยู่ในวรรณะต่างกัน เช่นสีแดง เป็นสีในวรรณะร้อน และสีนํ้ าเงินเป็นสีในวรรณะเย็น เม่ือ

นาํมาใช้ด้วยกนัจะรู้สึกตดักนั โดยทัว่ไปสีวรรณะร้อนเป็นสีท่ีให้ความรู้สึกท่ีต่ืนเตน้ เร้าใจ ใกล ้

และหนกั มกัใชเ้ป็นส่วนของภาพท่ีตอ้งการเนน้ ขณะท่ีสีวรรณะเยน็เป็นสีให้ความรู้สึกท่ีผอ่นคลาย 

สงบ ไกล และเบา มกัจะใชเ้ป็นส่วนของพื้นหลงั 

5.  การใชสี้แบบแตกต่างแบบไซมลัเทเนียส (simultaneous contrast) สีแตกต่างแบบไซมลั

เทเนียสเกิดข้ึนจากการนาํสีท่ีแตกต่างกนัมาอยู่ใกลก้นั สีท่ีมองเห็นจะผิดเพี้ ยนจากท่ีเป็นจริงดว้ย

อิทธิพลของสีซ่ึงอยูข่า้งเคียง ทั้งน้ีเพราะเม่ือตามองสีใดสีหน่ึงจะกระตุน้ใหม้องเห็นสีคู่ตรงขา้มของ

สีนั้นดว้ย จึงมีผลให้สีนั้นไปรวมกบัสีขา้งเคียงท่ีมองเห็น เช่นเม่ือวางสีเทากลางสีแดง จะเห็นสีเทาท่ี

อยูต่รงกลางเพี้ยนไปทางสีเขียว และเม่ือวางสีเทากลางสีเขียวจะเห็นสีเทาท่ีอยูต่รงกลางนั้นเพียนไป 

จะเห็นได้ว่าความแตกต่างแบบไซมลัเทเนียสน้ีเป็นความแตกต่างของสีท่ีถูกเปรียบเทียบกบัสีซ่ึง

แวดลอ้ม โดยมิเชล ยูจีน เซฟเริล นักเคมีชาวฝรังเศลเป็นผูค้นพบคนแรกซ่ึงเขาคน้พบเม่ือนาํผา้ท่ี

ยอ้มดว้ยสารสีเดียวกนัไปวางใกลก้ลุ่มผา้สีต่างกนัจะมองเห็นสีต่างกนั เขาจึงศึกษาปรากฏการณ์น้ี

ต่อไปจนสามารถสรุปเป็น “กฎของเซฟเริล” เก่ียวกบัความแตกต่างแบบไซมลัเทเนียสท่ีสามารถ

นาํมาใชใ้นการออกแบบได ้ดงัน้ี 

1. สีต่าง ๆ ท่ีมองเห็นจะข้ึนกบัอิทธิพลของสีอ่ืนซ่ึงอยูข่า้งเคียง 

2. สีท่ีมีความสวา่งสีสูงหรือสีอ่อนจะดูเด่นเม่ืออยูก่บัสีขาว 

3. สีท่ีมีความสวา่งสีตํ่าหรือสีคลํ้าจะดูเด่นเม่ืออยูก่บัสีดาํ 

4. สีคลํ้าบนพื้นหลงัสีอ่อนจะยิง่ดูมีสีคลํ้ากวา่ 

5. สีอ่อนบนพื้นหลงัสีคลํ้าจะยงิดูมีสีอ่อนกวา่หรือความสวา่งสีสูง 

6. สีท่ีมองเห็นจะไดรั้บอิทธิพลจากสีท่ีอยูข่า้งเคียง  

7. สีคู่ตรงขา้มท่ีมาวางขา้งกนั จะมองเห็นแต่ละสีมีความอ่ิมตวัสีสูงกวา่สีนั้น 

8. สีคลํ้าทีวางบนพื้นหลงัสีคลํ้าซ่ึงไม่มีสีคู่ตรงขา้มกนั 

9. สีอ่อนท่ีวางบนพื้นหลงัสีอ่อนซ่ึงไม่ใช่สีคู่ตรงขา้มกนั  

10. เม่ือใชสี้สดใสหรือสีท่ีมีความอ่ิมตวัสีสูงกบัสีหม่นท่ีมีความอ่ิมตวัสีตํ่า  

11. สีอ่อนบนพื้นหลงัสีอ่อนท่ีไม่ใช่สีคู่ตรงขา้มกนัจะดูเขม้ข้ึน  
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12. สีคลํ้าบนพื้นหลงัสีคลํ้าท่ีไม่ใช่สีคู่ตรงขา้มกนัจะดูสดใสข้ึน  

 

 2.2.3.3    การใช้สีสมดุล 

       การใช้สีให้เกิดความสมดุลในสายตา อาจทาํได้อย่างง่าย ๆ โดยการแบ่งพื้นท่ีเป็น 2 

ส่วน คือ ซ้าย-ขวา หรือบน-ล่าง เม่ือใชสี้ใดในดา้นหน่ึงก็ให้ใชสี้นั้นในอีกดา้นตรงขา้มกนัดว้ย การ

ใชสี้ท่ีใหม้องดูแลว้สมดุลยงัมีหลายวธีิดงัน้ี 

        1. การใช้สีสามเส้า (triad balance) สีสามเส้า หมายถึง สี 3 สีซ่ึงอยู่ในวงล้อสีโดยมี

ตาํแหน่งห่างกนัเท่าๆ กนั ในการออกแบบวิธีน้ีตอ้งใช้สี 3 สีอยู่ดว้ยกนั สีสามเส้าในวงลอ้สีจะให้

กลุ่มสีท่ีสมดุลท่ีสุด  

        2.  การใชป้ริมาณพื้นท่ีสมดุลกบัความสวา่งสี (quantitation balance) ในการใชสี้ตั้งแต่ 

2 สีข้ึนไป สัดส่วนปริมาณพื้นท่ีของสีท่ีใช้กบัความสวา่งสีของสีนั้นจะมีผลต่อความสมดุลในการ

มองเห็น คือ สีท่ีมีความสวา่งสูงกวา่จะตอ้งมีปริมาณพื้นท่ีน้อยกวา่สีท่ีมีความสวา่งตํ่ากวา่ เพื่อให้ดู

วา่มีพื้นท่ีสมดุล เช่นสีเหลืองมีความสว่างสีสูงกว่าสีนํ้ าเงินประมาณ 3 เท่า เม่ือนาํสองสีน้ีมาใช้ให้

เกิดสมดุลแลว้ ควรใชพ้ื้นท่ีของสีเหลืองให้นอ้ยกวา่สีนํ้ าเงินประมาณ 3 เท่า สําหรับสีแดงกบัสีเขียว 

เป็นสีท่ีให้ความสว่างประมาณเท่าๆ กนั เม่ือนาํสองสีมาใช้ให้เกิดสมดุล พื้นท่ีของสีแดงก็ควรจะ

ประมาณเท่าๆ กบัของสีเขียว 
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2.3  พืน้ฐานการออกแบบ 

 

2.3.1  องค์ประกอบการออกแบบ 

องคป์ระกอบการออกแบบเป็นส่วนประกอบท่ีสาํคญัอนัเป็นพื้นฐาน ในการสร้างสรรคง์าน

ศิลปะประเภทงานประยกุตศิ์ลป์ ซ่ึงมีส่วนประกอบดงัน้ี 

1.   จุด (Point, Dot) จุด เป็นทศันธาตุ พื้นฐานในการออกแบบทุกแขนง อาจเกิดจากการกด 

การแตม้ หรือเกิดจากธรรมชาติ จุดเม่ือนาํมาสร้างสรรค์ และวางในตาํแหน่งท่ีเหมาะสมแลว้จะทาํ

ใหเ้กิด องคป์ระกอบอ่ืนๆขององคป์ระกอบศิลป์ตามมา ลกัษณะของจุดแบ่งออกเป็น 2 ประเภท 

2.  เส้น (Line) เป็นทัศนธาตุ ท่ีอาจเกิดจากจุดมาต่อกัน หรืการขูดการขีด เส้นแบ่งตาม

ลกัษณะใหญ่ได ้5 ชนิด  

3.  รูปร่าง- รูปทรง (Shape – Form) รูปร่าง –รูปทรงเป็นทัศนธาตุท่ีเกิดจากการนําเส้น

ลกัษณะต่างๆ มาประกอบกนั รูปร่างมีลกัษณะ2 มิติ คือ ประกอบดว้ยส่วนกวา้งและส่วนยาว ส่วน

รูปทรงมีลกัษณะ 3 มิติ ประกอบดว้ยส่วนกวา้ง ส่วนยาว และส่วนหนาหรือลึก รูปร่าง- รูปทรงแบ่ง

ออกเป็น 3 ลกัษณะ  

4.    สี ตามความหมายตามพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน หมายถึง ลกัษณะของแสงท่ี

ปรากฏแก่สายตาเรา ให้เห็นเป็น สี ขาว แดง ดาํ เขียว เหลือง เป็นตน้ ส่วนนกัวิชาการทางทฤษฏีสี 

ไดใ้หค้าํจาํกดัความวา่ สีคือคล่ืนหรืความเขม้ของแสงท่ีมากระทบตาเรา ทาํใหเ้รามองเห็นสีไดสี้เป็น

ปรากฏการท่ีเกิดข้ึน หลงัจากแสงส่องกระทบวตัถุ แลว้ทาํให้เรามองเห็นสีต่างๆซ่ึงเป็นปรากฏการ

จากธรรมชาติ แหล่งกาํเนิดแสงจะเป็นจากดวงอาทิตยห์รือไฟฟ้า สีแบ่งออกเป็น 2 ชนิดใหญ่ๆ คื 

5. บริเวณว่าง (Space) หมายถึง ช่องว่างหรือท่ีว่างทั้ งในรูปและนอกรูป สําหรับงาน

จิตรกรรม บริเวณวา่งมี 2 มิติ (บริเวณวา่งลวงตา) งานประติมากรรมและสถาปัตยกรรม บริเวณวา่งมี 

3 มิติ บริเวณวา่งแบ่งออกเป็น 2ลกัษณะ 

6.  ลวดลาย (Pattern) เป็นส่วนประกอบท่ีปรากฏแก่สายตา มีลักษณะคล้ายกับพื้นผิว 

ลวดลายมีการออกแบบในการจดัวาง ตามลกัษณะของงานนั้น ให้สวยงามเหมาะสม แบ่งออกได ้

เป็น 2 ประเภท 
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บทที ่3 

แผนงานการปฏิบัตงิานและขั้นตอนการดาํเนินงาน 

 

3.1  แผนงานปฏบัิติงาน 

 

3.1.1   แผนงานปฏิบัติงาน 

 

ตารางที ่3.1 แผนปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

 

หัวข้องาน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 

 เรียนรู้ส่ิงต่างๆและวฒันธรรมภายในบริษทั                 

 ศึกษาเอกสารและขอ้มูลงานในแผนก                 

 ทาํงานต่างๆท่ีไดรั้บมอบหมาย                 

 ออกแบบโปสเตอร์หรือส่ืออ่ืนๆใหก้บั

Event 

                

 รวบรวมขอ้มูลสาํหรับโครงงาน                 

 จดัทาํโครงงาน                 

 รวบรวมขอ้มูลทาํรายงาน                 

 จดัทาํรูปเล่มรายงาน                 

 ตรวจสอบแกไ้ขขอ้มูลรายงานและ

โครงงาน 
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3.2  รายละเอยีดงานโครงงาน 

3.2.1  รายละเอยีดของโครงการทีไ่ด้รับหมอบหมาย 

 เดิมทางศูนยก์ารคา้ Gateway Ekamai ไดมี้การเปิดให้เช่าพื้นท่ีโปรโมชัน่อยูแ่ลว้โดยใช ้รูป

Floor Plan ในการนาํเสนอพื้นท่ี ทั้งน้ีในปัจจุบนั เทคโนโลยเีจา้มามีบทบาทมากในส่วนต่างๆ ทาํให้

ทางศูนยก์ารคา้ Gateway Ekamai มีความตอ้งการในการจดัทาํส่ือนาํเสนอพื้นท่ีข้ึนมา 

 

จดัทาํส่ือเพื่อนาํไวใ้ช้ในการเสนอขายพื้นท่ี ท่ีสามารถทาํให้ลูกคา้กดเลือกดูไดเ้องตามใจ

ชอบและมีความสะดวกสบาย ดูแล้วสามารถเห็นภาพได้ในส่วนหน่ึง และเม่ืออยากทราบขอ้มูล

เพิ่มเติมสามารถ นาํรหสัพื้นท่ีมาสอบถามทางพนกังานได ้

 

3.2.2  กลุ่มลูกค้าทีส่นใจในพืน้ทีแ่ต่ล่ะส่วน 

มีกลุ่มเป้าหมายแบ่งตามจุดเด่นในแต่ล่ะชั้น เช่นชั้น G กลุ่มเป้าหมายท่ีตอ้งการคือ ร้านขาย

เก่ียวกบัอาหาร ท่ีราคาไม่แพงและรับประทานไดโ้ดยง่าย  ชั้น M เป็นโซนรับประทานอาหาร แลว้ 

ลานกิจกรรม ชั้น 1F เป็นชั้นท่ีรวบรวมเก่ียวกบัเร่ืองความสวยงาม ชั้น2F เป็นชั้นท่ีมีความเป็นตวัเอง

สูง มีช่ือวา่ URBANO ชั้น 3F เป็นชั้นท่ีรวบรวมธนาคารมาไวใ้นชั้นเด๋ียวกนั และ ยงัมี บริการจากผู ้

ให้บริการโทรศพัทอี์กดว้ย ชั้น 4F เป็นชั้นท่ีมีลานรับปรทานอาหาร และ ส่ือการเรียนการสอนเป็น

จาํนวนมาก ชั้น 5F เป็นชั้นท่ีมี เมืองหิมะท่ีใหญ่ท่ีสุด ในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้นั้นคือ Snowtorn 

ท่ีเป็นท่ีช่ืนชอบของเด็กในช่วงอาย ุ8-16 ปี  

 

3.2.3  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

เก็บและรวบรวมขอ้มูลความตอ้งการของผูใ้ชจ้ากบุคคลท่ีมาเดินภายในศูนยก์ารคา้วา่ในแต่

ล่ะชั้นผูใ้ชบ้ริการตอ้งการอะไรบา้ง เพื่อนาํมาปรับปรุงแกไ้ข ในช้ินงาน 
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3.3  ขั้นตอนการดําเนินงานทีนั่กศึกษาปฏบัิติงานหรือโครงงาน 

 ขั้นตอนการปฏิบติัโครงงานการพฒันาและออกแบบส่ือเพื่อนาํเสนอขายพื้นท่ีและป้าย

โฆษณาภายในศูนยก์ารคา้ ขั้นตอนดงัน้ี 

 

3.3.1  เกบ็รวบรวมข้อมูล 

  1.  เก็บรวบรวมขอ้มูลพื้นท่ี เก็บรวบรวมขอ้มูลพื้นท่ีภายในศูนยก์ารคา้และป้าย

โฆษณา ขนาดพื้นท่ี จุดเด่น จุดดอ้ย รหสัพื้นท่ี ความน่าสนใจ 

              2.  เก็บรวบรวมขอ้มูลกลุ่มเป้าหมาย รวบรวมขอ้มูลกลุ่มเป้า ของพื้นท่ีในแต่ล่ะชั้น 

วา่ ตาํแหน่งไหนควรจะเป็นกลุ่มลูกคา้แบบไหน 

3.3.2  วางแผน 

วางแผนจากขอ้มูลท่ีไดท้าํการเก็บรวบรวมมา ออกแบบรูปทรงโดยรวมคร่าวๆ ควรจดัวาง

ตาํแหน่งยงัไง รูปทรงแบบไหน 

 

3.3.3  ออกแบบ พฒันาและปรับปรุง 

 ทาํการออกแบบตามท่ีไดว้างแผนไว ้เผื่อจะไดดู้วา่ตอ้งมีการปรับปรุงแกไ้ขในส่วนใดบา้ง 

ควรปรับเพิ่มลดในส่วนใดหรือไม่  ผลงานออกมาตรงตามความตอ้งการท่ีไดต้ั้งไวไ้หม มี 4 ขั้นตอน 

  1.   ออกแบบและการจดัวางองคป์ระกอบ การวางตาํแหน่งของส่ิงต่างความสําคญั

มากถา้วางผิดตาํแหน่งอาจส่ือความหมายไม่ไดต้ามท่ีตอ้งการ จึงควรมีการวางแผนก่อนว่าจะตอ้ง

การส่ือความหมายในทิศทางไหน จะไดอ้อกแบบการวางองคป์ระกอบไดง่้าย 

  2. ทําแบบร่างจัดทําแบบร่างตามท่ีได้ออกแบบไวก่้อนหน้าน้ีด้วยโปรแกรม 

AdobeIllustator  และ Adobe Photoshop CS6 เพื่อดาํเนินขั้นตอนอ่ืนๆต่อไป ทาํตามท่ีไดอ้อกแบบ

ไวก่้อนกนา้น้ีเพื่อดูจุดต่างๆในผลงานวา่เหมาะสมแลว้หรือไม่ และนาํไปแกไ้ขต่อไป 

3. ปรับแต่งแสงและเงาของภาพทําการปรับแต่งแสงและเงาของรูปตามคาม

ต้องการใน Adobe Lightroom ทาํให้รูปภาพดูมีมิติน่าสนใจ ตรวจสอบภาพว่าสามารถ

นาํมาใชไ้ดห้รือไม่ ถา้ไม่ไดก้็จะไดไ้ป ถ่ายใหม่ไดท้นัที 

  4.   จดัทาํตามท่ีไดว้างแผนไว ้ จดัทาํ นาํภาพท่ีปรับแต่งแลว้ มาวางตามแบบร่างท่ี

ไดท้าํไว ้ปรับแต่งใหส้วยงาม พร้อมทั้งแกไ้ขจุดท่ีผดิพลาด



 

 

บทที ่4 

ผลการดาํเนินงาน การวเิคราะห์และสรุปผลต่างๆ 

 

โครงงานท่ีทาํคือ ส่ือนาํเสนอขายพื้นท่ีและโฆษณาภายในศูนยก์ารคา้ Gateway Ekamai 

บริษทั ทิพพฒัน อาร์เขต จาํกดั เพื่อเสนอขายพื้นท่ีภายในศูนยก์ารคา้ใหลู้กคา้ 

 

4.1 ขั้นตอนและผลการดําเนินงาน 

 

4.1.1 ผลการดําเนินงาน 

4.1.1.1 สรุปผลการดําเนินงาน 

 การดาํเนินงานในคร้ังน้ีถือว่าราบร่ืนไปได้ด้วยดี ไม่มีอุปสรรค์ใดๆทาํให้งานเสร็จใน

ระยะเวลาท่ีไดต้ั้งไวก่้อนจะเร่ิมงาน ตวัช้ินงานไดมี้การตรวจสอบจากทางพนกังานท่ีปรึกษาแลว้ 

 

ทั้งน้ีการดาํเนินโครงงานทั้งหมดได้รับความร่วมมือรวมไปถึงคาํปรึกษาจากพนักงานท่ี

ปรึกษาและพี่ๆคนอ่ืนๆในบริษทัทาํให้งานเป็นไปไดด้ว้ยดี การหาความรู้เพิ่มเติมรวมไปถึงทกัษะ

และเทคนิคท่ีไดเ้รียนรู้มาจากสถาบนัทาํใหก้ารทาํงานราบล่ืนข้ึน ทั้งหมดน้ีเลยทาํให้โครงงานลุล่วง

ไปไดด้ว้ยดี โดยมีผลงานดงัน้ี 

 

4.1.2 ปัญหาทีพ่บ 

 1.   ปัญหาในการออกแบบ เป็นปัญหาท่ีเสียเวลาไปพอสมควร เพราะทางศูนยก์ารคา้ มีการ

ปรับปรุงใหม่ ทําให้มีข้อมูลใหม่ๆเข้ามาเพิ่มเติมจุดท่ีเราได้ออกแบบไปแล้วทําให้ต้องมีการ

ปรับปรุงแกไ้ขอยา่งมาก 
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 2.   ปัญหาการลงสี เพราะทางศูนยก์ารคา้ Gateway Ekamai มีสีประจาํศูนยอ์ยูแ่ลว้นั้นก็คือ 

สีส้มกบัสีชมพู ทาํใหก้ารเลือกใชท่ี้จะนาํมาเป็นองคป์ระกอบทาํไดย้ากพอสมควร 

 3.   ปัญหาจากขอ้มูลท่ีหาไดย้าก โดยปกติเวลามีการนาํเสนอขายพื้นท่ีจะเป็นการนัง่พูดคุย

และพาชมพื้นท่ีจริงมากกวา่ ทางพนกังานท่ีปรึกษาจึงไม่ค่อยมีขอ้มูลท่ีมัน่คงสักเท่าไหร่ 

 4.  ปัญหาจากการท่ีมีการปรับเปล่ียนขอ้มูลใหม่ มีการปรับเปล่ียนขอ้มูลใหม่ ทาํให้ตอ้งมี

การแกไ้ข ขอ้มูลในตวัช้ินงานใหม่ 

 5.  ปัญหาท่ีเกิดจากตวัโปรแกรมท่ีใชง้าน มีการคา้ง กระตุกมากเพราะขอ้มูลมีขนาดใหญ่ 

 

 

 

   ภาพที ่4.1   โปรแกรม Flash คา้ง 
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4.1.3 แก้ไขงาน 

1.  หวัขอ้ท่ีตอ้งแกไ้ข การแกไ้ขเกิดจากการท่ีมีการอพัเดตขอ้มูลพื้นท่ีใหม่ จึงทาํใหต้อ้งมี

การปรับเปล่ียนขอ้มูลในหลายๆจุดใหม่อีกคร้ัง  

 1.1 แกง้านคร้ังท่ี1 เน่ืองจากในตอนแรกทางพนกังานท่ีปรึกษาใหอ้อกแบบและจดัทาํ

ข้ึนในรูปแบบของ Power Point จึงออกมาเป็นในรูปแบบท่ีไม่ค่อยมีความน่าสนใจเลย ทาํใหเ้สนอ

พนกังานท่ีปรึกษาไปวา่ ทาํใหเ้ป็น อะไรท่ีดูสะดวกสบายมากข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ 4.2   ช้ินงานรอบแรกท่ีทาํดว้ย Power Point ชั้น G 
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ภาพที ่ 4.3   ช้ินงานรอบแรกท่ีทาํดว้ย Power Point ชั้น M 
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  1.2   แกง้านคร้ังท่ี 2 เกิดจากการท่ีทาํออกมาแลว้ มีการอพัเดตขอ้มูลพื้นท่ีใหม่อีก

คร้ังทาํใหต้อ้งมีการแกไ้ขขอ้มูล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.4   ช้ินงานท่ียงัคงใชข้อ้มูลเก่าอยู ่หนา้แรก 
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ภาพที ่4.5   ช้ินงานท่ียงัคงใชข้อ้มูลเก่าอยู ่หนา้เลือกชั้น 
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ภาพที ่4.6   ช้ินงานท่ียงัคงใชข้อ้มูลเก่าอยู ่หนา้เลือกพื้นท่ี 

 

 

 

ภาพที ่4.7   ช้ินงานท่ียงัคงใชข้อ้มูลเก่าอยู ่หนา้แสดงขอ้มูล 
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2.  หลงัจากการแกไ้ข 

      2.1   แกไ้ขงานคร้ังท่ี 1 ทาํการแกไ้ขรูปแบบทั้งหมดใหม่ เปล่ียนจาก Power Point เป็น 

adobe flash  

 

 

 

ภาพที ่4.8   ภาพการแกไ้ขตวังานท่ีตั้งแต่ตน้ใหม่ หนา้แรก 
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        2.2 แกไ้ขจากการส่งกลบัคร้ังท่ี 2 ปัญหาท่ีเกิดข้ึนคือมีการปรับปรุงขอ้มูลใหม่ ทาํให้

ตอ้งมีการแกไ้ข ในหลายๆจุดใหม่ เพิ่มและลดพื้นท่ี และมีการปรับเปล่ียน Fort ท่ีใชง้านใหม่อีกดว้ย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.9   ภาพการแกไ้ขตวังานท่ีไดรั้บคาํแนะนาํมา (1) 
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ภาพที ่4.10   ภาพการแกไ้ขตวังานท่ีไดรั้บคาํแนะนาํมา (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.11   ภาพการแกไ้ขตวังานท่ีไดรั้บคาํแนะนาํมา (3) 
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4.2   ผลจากการวเิคราะห์ข้อมูล 

ตามท่ีไดจ้ดัทาํโครงงานการออกแบบส่ือนาํเสนอพื้นท่ีภายในศูนยก์ารคา้ของทาง

ศูนยก์ารคา้เกตเวยเ์อกมยันั้น โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อนาํไปใชใ้นการนาํเสนอขายพื้นท่ีกบัลูกคา้จริง

ซ่ึงไดเ้สร็จสมบูรณ์ไปแลว้ 

 

4.3  วเิคราะห์และวจิารณ์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบผลทีไ่ด้รับกบัวัตถุประสงค์และจุดมุ่งหมายใน            

              การปฏิบัติงานหรือโครงงาน 

              จากวตัถุประสงค ์ คือ เพื่อนาํเสนอขายพื้นท่ีภายในศูนยก์ารคา้ หลงัจากการทาํโครงงาน

สามารถเปรียบเทียบผลท่ีไดรั้บกบัวตัถุประสงคใ์นการจดัทาํโครงงานไดด้งัต่อไปน้ี 

 1.  เรียนรู้การประยกุตค์วามสามารถท่ีมีกบังานท่ีทาํ 

 2.  เรียนรู้การทาํงานท่ีไดไ้ปใชจ้ริง 

 3.  ไดเ้รียนรู้การใชโ้ปรแกรมในการออกแบบเพิ่มเติม 

 4. ไดเ้รียนรู้การทาํงานเป็นขั้นตอนและขั้นตอนในการออกแบบ  

5.  ไดพ้ฒันาฝีมือตวัเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 

จากโครงงานออกแบบส่ือนาํเสนอขายพื้นท่ีในศูนยก์ารนั้นไดเ้สร็จสมบูรณ์และไดน้าํไปใช้

งานจริงในการนาํเสนอกบัลูกคา้แลว้ ทั้งน้ีระหวา่งการจดัทาํไดเ้กิดขอ้ผดิพลาดซ่ึงเป็นเร่ืองธรรมดา

ของการทาํโครงงานและไดรั้บขอ้เสนอแนะจากพนกังานพี่เล้ียงและไดแ้กไ้ขแลว้ 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ 5.1   ภาพผลงานท่ีเสร็จแลว้ 
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     จากการทาํโครงงานน้ีทาํให้ขา้พเจา้ได้เรียนรู้อะไรมากมายรวมถึงกระบวนการต่างๆ

ไม่ใช่เพียงกระบวนการในการออกแบบเช่นการเก็บรวบรวมข้อมูลฯลฯซ่ึงเหล่าน้ี เกิดจาก

ประสบการณ์ของพนกังานพี่เล้ียง อีกทั้งเทคนิคต่างๆในการใชโ้ปรแกรมก็ดีหรือในการออกแบบก็

ดี 

 

5.2 แนวทางการแก้ไขปัญหา 

 ในการทาํงานทุกงานลว้นเกิดปัญหาข้ึนซ่ึงมีปัญหาแตกต่างกนัไป โดยส่วนมากปัญหาของ

งานออกแบบคือจิตนาการผลงานออกมาไม่ได ้ จดัวางแลว้ไม่สวย หรือ ไม่มีแรงบนัดาลใจ อยา่งไร

ก็ตามเหล่าน้ีเป็นปัญหาพื้นฐานท่ีงานออกแบบตอ้งเจอโดยในโครงงานน้ีปัญหาท่ีพบคือ ออกแบบ

ท่าทางท่ีส่ือความหมายไม่ได ้ การเลือกใชสี้ท่ีมีความหมายเป็นเร่ืองยาก การออกแบบมีความเป็น

ตวัเองมากเกินไป 

 

 โดยมีแนวทางในการแกไ้ขคือเม่ือคิดวา่ออกแบบไม่ได ้ก็ควรหาช้ินงานอ่ืนมาเปรียบเทียบ

เพื่อหาไอเดีย ส่วนเร่ืองการออกแบบท่ีมีความเป็นตวัเองมากเกินไปแกไ้ขโดยรับคาํแนะนาํบ่อยๆ

และยอมรับการแกไ้ขท่ีเกิดข้ึน แรงบนัดาลใจในการออกแบบ เร่ืองสีไดรั้บคาํแนะนาํจากพนกังานพี่

เล้ียงในการใชสี้และการเลือกใช ้ 

 

5.3 ข้อเสนอแนะในการดําเนินการ 

1.   ควรมีพื้นฐานในการใชโ้ปรแกรมมาในระดบัหน่ึง 

 2.   การออกแบบทุกคร้ังควรมีแหล่งท่ีมาหรือมีReferenceในการออกแบบ 

 3.   ควรมีกระบวนการทางความคิดในการทาํงาน และทาํงานใหเ้ป็นระบบ 

 4.   ควรมีความรู้หรือหาความรู้เพิ่มเติมในเร่ืองท่ีกาํลงัปฎิบติั 

5. ตอ้งแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ไดใ้นระดบัหน่ึง
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ภาคพนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคพนวก  ก 

กราฟิกดีไซน์ 
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กราฟิกดีไซน์ 

กราฟิกดีไซน์ (องักฤษ: Graphic design) คือการออกแบบรูปภาพสัญลกัษณ์ท่ีมองเห็นดว้ย

ตา (เป็นทศันศิลป์อยา่งหน่ึง) และมีหนา้ท่ีส่ือความหมายจากสัญลกัษณ์สู่ความหมาย คนส่วนใหญ่

มกัเขา้ใจผดิวา่กราฟิกดีไซน์เป็นงานท่ีทาํดว้ยคอมพิวเตอร์หรือเป็นการสร้างแอนิเมชนัสามมิติ ซ่ึง

ในความเป็นจริง คอมพิวเตอร์เป็นเพียงเคร่ืองมือช้ินหน่ึงท่ีช่วยในการสร้างงานกราฟิกดีไซน์ได ้

เช่นเดียวกบัดินสอ ปากกา พูก่นั 

 

 กราฟิกดีไซน์ เป็นการทบัศพัทม์าจากภาษาองักฤษ graphic design คาํวา่ graphic มีคาํใน

ภาษาไทยท่ีใชแ้ทนไดคื้อ เรขศิลป์, เลขนศิลป์ หรือ เรขภาพ ส่วน design แปลวา่ การออกแบบ เม่ือ

รวมกนัแลว้ กราฟิกดีไซน์จึงมีหมายความวา่ การออกแบบเรขศิลป์ หรือ การออกแบบเรขศิลป์ 

 กราฟิกในรูปแบบต่างๆ 

1. ฟอนต ์

2. ภาพวาด 

3. ลวดลาย 
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ภาคพนวก  ข 

การตลาดและ Event Marketing 
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 การตลาดและ Event Marketing    

การตลาด1 คือกระบวนการของการส่ือสารคุณค่าของผลิตภณัฑ์หรือบริการไปยงัลูกค้า 

การตลาดอาจถูกตีความวา่เป็นศิลปะแห่งการขายสินคา้ในบางคร้ัง แต่การขายนั้นเป็นเพียงส่วนเล็ก 

ๆ ส่วนหน่ึงของการตลาด 

 

การตลาดอาจถูกมองวา่เป็นหน้าท่ีขององค์การและกลุ่มกระบวนการเพื่อการผลิต การส่ง

สินค้าและการส่ือสารคุณค่าไปยงัลูกค้า และการจัดการความสัมพันธ์ต่อลูกค้า ในทางท่ีเป็น

ประโยชน์แก่องค์การและผูถื้อหุ้น การจดัการการตลาดเป็นศิลปะของการเลือกตลาดเป้าหมาย 

ตลอดจนการไดม้าและการรักษาลูกคา้ ผา่นทางการจดัหาคุณค่าของลูกคา้ท่ีเหนือกวา่ 

 

การตลาดยุคปัจจุบนั มีการเปล่ียนแปลงและปรับเปล่ียนกลยุทธ์ตลอดเวลา   การเขา้ถึง

กลุ่มเป้าหมายไม่ว่าจะเป็นสินค้าใด ส่ิงสําคัญท่ีสุด คือ การทําให้ลูกค้าได้มีโอกาสทดลองใช้

ผลิตภณัฑ ์และมัน่ใจในคุณสมบติัของสินคา้    การจดักิจกรรมทางการตลาดเป็นอีกทางเลือกหน่ึงท่ี

ขาดไม่ไดส้ําหรับผูป้ระกอบการ   เพราะนอกจากจะเป็นการประชาสัมพนัธ์สินคา้หรือบริการแลว้ 

ยงัเป็นการกระตุน้ยอดขายหรือสร้างกระแสให้เกิดข้ึน ในช่วงใดช่วงหน่ึง ทาํให้สินคา้หรือกิจกรรม

ท่ีจดัข้ึนได้รับการกล่าวถึง   การจดักิจกรรมให้เป็นท่ีสนใจและเป็นท่ีกล่าวขานกบัทั้งกลุ่มลูกคา้

เป้าหมาย ส่ือมวลชนและสาธารณชนเพื่อแนะนาํสินคา้  เพื่อตอกย ํ้าความเหนียวแน่นกบัลูกคา้ เพื่อ

บอกกล่าวถึงการเปล่ียนแปลงของกิจการ ฯลฯ  เป็นวิธีการของการตลาดเชิงกิจกรรม (Event 

Marketing) ท่ีนบัวนัจะไดรั้บความนิยมมากยิง่ข้ึน   กิจกรรมในรูปแบบการตลาดเชิงกิจกรรมจึงเป็น

เคร่ืองมือทางการตลาดท่ีเป็นจุดเด่นหลกัในยคุปัจจุบนั   ทาํใหก้ลุ่มลูกคา้เป้าหมายไดมี้โอกาสสัมผสั

กบัสินคา้อยา่งใกลชิ้ดมากยิง่ข้ึน   

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคพนวก  ค 

เจ้าหน้าทีแ่ผนกโฆษณาและประชาสัมพนัธ์ 
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เจ้าหน้าทีแ่ผนกโฆษณาและประชาสัมพนัธ์ 

เจา้หนา้ท่ีประชาสัมพนัธ์ (PR Officer) ท่าหนา้ท่ีวางแผนและด่าเนินการ ประชาสัมพนัธ์ทั้ง

ในและภายนอกองคก์ร เพื่อเสริมสร้างให้เกิดภาพลกัษณ์ท่ีดีต่อองคก์รและแกไ้ข ภาพลกัษณ์เชิงลบ 

โดยรวบรวมและเผยแพร่ขอ้มูลผา่นส่ือ หรือเม่ือมีผูติ้ดต่อขอขอ้มูล จดัท่าส่ือ ประชาสัมพนัธ์ เช่น 

ข่าวแจก ภาพข่าว บทความ วารสาร สไลด์หรือวีดีทศัน์ เป็นตน้ ติดต่อพบปะ กบัส่ือมวลชน สร้าง

ความสัมพนัธ์กบัส่ือมวลชนและกลุ่มสาธารณะภายนอก ด่าเนินการจดั โครงการ/กิจกรรมพิเศษเพื่อ

สังคมและกิจกรรมใหม่ๆ ขององคก์ร 
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ประวตัผิู้จดัทําโครงงาน 

 

ช่ือ – นามสกุล นายโชติชยั จงถาวร 

 

วนั เดือน ปีเกดิ 7 กรกฎาคม 2537 

 

ประวตัิการศึกษา 

ระดบัประถมศึกษา ประถมศึกษาตอนปลาย 

 โรงเรียนสุวกูลพิทยา 

ระดบัมธัยมศึกษา  มธัยมศึกษาตอนปลาย 

 โรงเรียนอสัสัมชญัธนบุรี 

ระดบัอุดมศึกษา คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย 

 สถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญ่ีปุ่น 

 

ทุนการศึกษา - ไม่มี – 

 

ประวตัิการฝึกอบรม - ไม่มี – 

 

ผลงานทีไ่ด้รับการตีพมิพ์ - ไม่มี - 
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